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2013 stér sig som det nist bista speldret jag upplevt (ingenting slar
1996 fér min egen del). Fjoldret var sprangfyllt av minnesvérda master-

JONAS MAKI
Ultrastressad, helfinsk radak-

[

CARL BRANNSTROM
Kaffeslukande assisterande

ERIK NILSSON RANTA

Viar kira filmredakitr &lskar

verk, spannande Gverraskningar och kvalitativa uppféljare, for att inte
tala om releasen av vara nya konsoler. Att det skulle bli snudd p&
omdjligt att toppa det i &r, kéndes sjélvklart redan pa férhand. Jag
hade dock aldrig trott att 2014 skulle bli si pass risigt som speldr som
det faktiskt varit. Férutom att rets fem hetaste spel alla férsenades till
2015 (Project Cars, The Order 1886, The Witcher 3, Batman: Arkham
Knight och Dying Light) har de senaste tolv ménaderna fyllts till bredd-
en av smétt pinsamma spelreleaser av titlar som inte séllan varit halv-
fardiga. Trenden i &r har varit fér utgivare och utvecklare att dundra ut
hett efterlangtade titlar innan tillrdcklig buggtestning utférts vilket lett
till ett hégljutt och minst sagt motiverat jAmrande frén samtliga av er
som dagligen besdker och kommenterar vara recensioner pa
Gamereactor.

Varldens stérsta spelutgivare méste ta sig i kragen nu, ta fiaskodret
2014 som viktig lardom och béttra sig infér 2015. Att sldppa spel som
MHL 15 eller Driveclub, som inte hller hilften av de |6ften som utlov-
as pa spelboxens baksida, kan omdjligtvis vara en sérskilt framtidsfor-
nuftig affarsplan. Nar hélften av de utlovade spelligena saknas eller
den hysteriskt hypade online-portionen av spelet inte fungerar trots
flertalet patchar &r det givetvis dags att kompensera de som betalat
600 kronor for ett spel som man givetvis utgér frén ska fungera fér-
hallandevis felfritt. EA Sports UFC &r ett annat exempel pé ett spel
som verkligen hade behévt sex ménaders extra utvecklingstid. F1
2014 ett annat. Codemasters slungade ut ett halvt spel och belénade
sina trogna fans med en slapp,
sl6 och oférdig produkt som
skammer ut hela studion.
Skarpning. Jag hoppas att

tor som vid flera tillfallen
kallats fir Sveriges bésta
spelbranschanalytiker.

JOHANNES LEANDER
Mustig yngling som inte
séllan duschar med Waderna
pé och foredrar nya spel
framfér gamla klassiker.

OLIVER THULIN

Oliver dr en av Gamereactors
flitiga nyhetsskribenter. Han
jobbar helst pa natten, "nér
alla rdstema har tystnat”.

redaktiir som gillar Bioshock,
bénkpress och att banta. Carl
barttar dret runt. For jimnan.

——

FREDRIK SAFSTROM

Sveriges mest fanatiske spel-
samlare driver toppbloggen
Retrospecial pa Gamereac-
tor.se. Den bér du bestka.

JONATHAN BJORKLUND
Biirken alskar skigg, spel,
katter och hemsldjd. Han
spelar helst action och dyrkar
Bioshock samt Max Payne.

nér bild ror sig. Spelar kubb i
inomhuslokal och bedriver
dansskola pa sidan om.

SIMON ERIKSSON

Han géar under smeknamnet
"Styv", dlskar sin Logitech-
mus och har nyss flyttat hem
fréin sddra Kalifornien...

MATHIAS HOLMBERG

Skracksugen frilansskribent
som dlskar Silent Hill och
Resident Evil samt hjélper
Petter med bildbehandling.
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2015 blir ett klart béttre speldr
med betydligt fler kvalitetsspel
och framforallt mer genom-

JERRY FOGSELIUS

Han &r 23 ar gammal, ser ut
som Arga Snickam, gillar
skrackspel och norsk syit. Ja!
Han &r ny pa Gamereactor.

Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material.

LEOC LABY
Mustig ansiktsbeharing och

en stark frkarlek il allt vad
rollspel heter - Leo heter han
och ar ny pa Gamereactor.

ANDREAS BLOM

Blomman ar en minst sagt
kéck och sprallig ungtupp
som élskar Rockstars spel,
kalpudding och Toy Story.

Testutrusining

Eftertryck, helt eller delvis utan ionen: dgivande
&r firbjudet. Citera oss gima men ange alltid killan.

Gamereactor &r en paneuropeisk gratistidning som ges ut
av sex redaktioner | Sverige, Finland, England, Tyskland,
Norge och Danmark. Gamereactor finns hos ndrmare 800
svenska butiker runt om i hela landet och ges ut med en
periodicitet pa atta nummer per &r. Det storsta kedjoma
=om bjuder p& var tidning &r: Game, Hemmakvill,
Elgiganten, Gamestop och Webhallen. Vi finns dven hos
enskilda specialbutiker och stérre kibpcantrum.

Gamereactorse dr Sveriges stérsta spelsite. Har finner du
varje dag ett tiotal purférska spelnyheter samt recensioner,
enklusiva reportage, intervjuer, Sveriges matigaste spel-
bloggar och givetvis informativa farhandstester P4 Game-
reactorse kan du &ven driva din egen blogg, skriva egna
medlemsracensioner, diskutera spel i vart forum eller fa
svar pa dina frigor frén oss pa redaktionen.

Gamereactor ges ut av Gamez Publishing A/'S

Garr ion testar spel med hjap av filjande utrust-
ning: JVC DiLA HD950, Screen Research, Marantz AVB003 och
Marantz MMB003 (fér- och slutsteg) samt Klipsch RF25. 3D-spel
testat med hjdlp av Samsung UESsHB00S, LG 55EAS80W OLED,
Toshiba 5819 4K samt Sony Bravia W9, Racingspel testas ute-
slutande tillsammans med Mad Catz Pro Force Feedback Wheel
och Blu-ray-film recensarar vi med hjalp av Oppo BDP-105.
Tidningen produceras pa Mac Pro.

Gamereactor Intemational

Arttu Rajala, Kimmo Pukkila, Mika Sorvari, Matti Isotalo, Leevi
Rantala, Eerik Rahja, Lee West, Rasmus Lund-Hansen, Gneidstopp
Fruggmijtide, Sebastian R. Serensen, Magnus Groth-Andersen,
Jonas Damholt, Christin Gaca, Martin Eiser, Ingo Delinger, David
Moschini, Kalle Max Hofmann, Gillen McAlister, Bengt Lamne, Mike
Holmes, Lasse Jakobson, Lars-Ole Ris, Kenneth Gant, Kim Bak,
Kim Olsen, Huge M hi Bernt Erik Nick Holmberg,
Halldér Halldér-sson, Emil @stergaard, Lefse Fryzepizze, Tor Erk
Dahl, Morten Baskkelund, Tréjben Piskefleur, Ingar Takanobu
Hauge, Robin Heyland, Line Fauchald, Nicolas Pothmann, Lorenzo
Maosna, David Caballero, Raine Laaksonen, Jori Virtanen
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Bryan Mills liv slas i spillror nér han blir oskyldigt misstankt for
mord. Situationen blir inte battre av att han lyckas fly fran
brottsplatsen och far polisen, FBI och CIA efter sig. Men Bryan
tanker inte vara passiv och se mordarna ga fria eller riskera att
de ger sig pa hans dotter Kim. Han kommer anvanda de kunskaper
han samlat pa sig under ett helt liv av rokridaer och dubbelspel.
Den jagade blir jagaren.

Luc Besson har annu en gang skrivit manus till en actionpackad
thriller med Liam Neeson i rollen som den fd agenten Bryan Mills.
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CHECK OUT THE GR FRIDAY NIGHTS FACEBOOK-PAGE FORMORE
INFORMATION AND START CHALLENGING YOUR FRIENDS!

 FACEBOOK COM/GRERIDAYNIGHTS

DISCLAIMER: NOT EVERY MATCH WINNER WILL WIN A CODE, AND EACH WINNER IS LIMITED TO ONE CODE ONLY.
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Skicka in dina brev & frigor hir

en konsoltillverkare som Sony slapper glatt
Driveclub som fungerar s& uselt att det inte gér
att spela online samtidigt som de regelrétt lurar
spelarna som kdpt PS Plus for att fA det gratis
genom att skjuta fram det. Hér hédnder dock
ingenting. Men varfér finns det ingenstans att
vénda sig for oss som bara vill kunna kipa ett
fungerande spel? Tank den fullkomligt bisarra
situationen om du képte en Blu-ray men bara
kunde se halva filmen de férsta tva veckorna och
dérefter kunde avnjuta slutet med svajig
bildkvalitet innan det slutligen fixas manaden
darefter. Folk skulle g& ur husen med brinnande
hégafflar, Plus skulle jaga de ansvariga for fiaskot.
Men nu &r det ju bara spelare det drabbar. Vi
far skylla oss sjélva. VAr passion stér halvt utanfér

SUR-SVENSKEN

Avsandaren Silky har god lust
att sluta kla ut sig till diverse
spelkaraktirer eftersom mot-

tagandet i Sverige ar uselt.
Det saknas respekt,
menar hon.

JAG HAR SLUTAT KOPA SPEL

Som s& ménga andra har jag bade en Playstation
4 och en Xbox One under TV:n och jag betalar for
béde PS Plus, Xbox Live Guld och EA Access. Det
kostar mig drygt en tusenlapp per &r, alltsd ungefar
lika mycket som tva stycken nya spel. Och mer
behdver jag faktiskt inte. Det bara véller ju in spel,
varje manad far jag sammanlagt 6-7 stycken att
ladda hem gratis och jag hinner inte ens med att
spela dem medan kon véxer. Och det &r dessutom
nya och bra spel, ibland bara ndgon ménad gamla
titlar som skankes bort utan vidare. For min egen
del &r jag bade tacksam och bekymrad. Tacksam
for att min hobby aldrig varit billigare an den ar
exakt just nu, men ocksé bekymrad fér att det
nog finns fler som mig. Jag behéver verkligen

inte kdpa spel langre, behovet ér borta.

Buzz-Off via mail till inbox@gamereactor.se

TUROK, KOM TILLBAKA!

Turok var riktigt bra nér det kom. Personligen f&ll
jag pladask. Uppféljaren var &nnu béttre och wow-
kénslan var total. En av, i eget tycke, sdvél seriens
som Ninten-do 64:ans toppar. Sedan gick det bara
utfér. | och med trean som representerade en rejél
kvalitets-dipp med allt vad det innebar sjonk min
fanstatus som en grasten och jag tog déarmed
avsténd till serien. Flera halvhjartade forsok till
uppréttelse hos fansen nddde vasterlandets
strénder innan en hamningslos libido till slut svalde
hans karridar som dinosauriejégare. Jag hoppades
pé att 2008 &rs aterkomst skulle f& serien pé ratt

spér igen som den fértjinade. P& forhand verkade
det faktiskt riktigt lovande. | séllskap med en stor
skopa skepticism och de medelméttsflasiga bety-
gen i bakhuvudet l&nade jag det av en bekant fér
langesedan. Men Propaganda Games géstspel
kunde jag inte forestéllt mig en slarvigare, intetség-
ande och l&ngtrakigare comeback. S& pass att
spelet aldrig varvades. Vad som skulle bli réda
mattan vid &terkomsten blev istéllet synnerligen
missvisande och en stor provokation. Trékigt att
ett varumérke av rang som hade framtiden for sig
|4t sig slarvas bort av Acclaim till hédnderna pd en
oftrsiktig spelstudio.

Det undertecknad &nskar att se ér ett spel som
kénns innovativt i tredjepersonperspektiv med
kameran vid karaktirens hogra axel och som har
béde attityd och tyngd och slar de tidigare delarna
pa fingrarna. Och som dessutom tar serien i enor-
ma, skakande ringar i vattenglaset-steg i ny rikt-
ning. Premissen i sig &r i alla fall nog for att kittla
mina intressekortlar.

Ett racingfan via mail till inbox@gamereactor.se

DAGS FOR PLUS ATT VAKNA NU

Inget arende ar for litet for att Plus-génget | SVT
ska rycka ut och stélla ansvariga mot vaggen. Folk
&r krénkta till hoger och vénster och har problem
med aldrig s& smé saker som inte fungerar. En sak
som praktiskt taget aldrig uppmérksammas &r
dock spelvarlden. Har kan man képa det sedan
léange efterlangtade Sim City bara for att marka att
spelet man fatt hem &r helt obrukbart. Till och med

lagen, och vi behandlas s uselt av féretagen att
det &r smétt obegripligt. Vakna nu Plus och SVT.
Uppmérksamma detta. Alla som kdper spel som
inte fungerar borde kunna f& pengarna tillbaka.
Var fredidsa situation &r tyvérr direkt kriminell.
chrilizeman via mail till inbox@gamereactor.se

PERSPEKTIV PA COSPLAY

Efter att ha cosplayat tva génger i &r i Sverige,
kéanner jag att det finns n&got jag behéver fa sagt.
Cosplay ar fér mig en passion och jag &r ofta med
pA tillstaliningar utomlands och far mycket upp-
skattning och berém. Men har hemma &r det
annorlunda. Vid flera tillfallen har jag bemétts
direkt illa nar jag som tjej valt att cosplaya som
vad manga tycker en sensuell figur. Fortfarande
snackar vi om betydligt mer klader 4n de flesta har
pé en vanlig badstrand och konstigt nog tycks
ingen ha né&gra som helst problem nér mina
killkompisar har precis lika lite klader pa sig.

De séger sig aldrig ha fatt héra ndgot negativt.

Jag lédgger ner massor med tid, tAlamod och
stor méda pa mina kreationer, det kan ta manader
och i extremfall &r att géra en kostym av en figur
jag gillar och som jag kan axla rollen som for att
jag mér bra av det. MAnga menar ocksa att vi
héjer stdmningen pa speltillstiliningar och de
flesta &r som sagt glada. Men s4 finns det bade
killar och tjejer som elakt kommenterar att jag inte
borde anspela pé sex, att jag borde géra min
kostym pa ett annat sétt eller bara later mig veta
att jag inte férstdr mitt eget basta och &r en del av
ett problem. Skit p& er ni som haller p& sahar. Stér
jag dig med min kostym och hur jag gér kladd s&
rAder jag dig att helt enkelt inte titta. LAt mig
cosplaya som vem jag vill. Att forsdka begrénsa
mitt s&tt att uttrycka mig med nedlatande attityd ar
vél inte sérskilt jattejamlikt heller? Och det ar bara i
Sverige det &r shar, vilket gor att jag funderar pa
att sluta cosplaya har eftersom jag inte vet vad
som kréinker vem och vilka bilder som kommer
reta folk. | England och Tyskland far jag respekt for
mitt hantverk utan bitterhet, medan de som séger
sig vérna mig som tjej gor allt for att fortrycka mig
p& hemmaplan. Allt i jAmlikhetens namn.

Silky via mail till inbox@gamereactor.se



FORLORAR DE INTE PENGAR?
Férlorar inte spelutgivarna pengar nér de
som exempelvis Rise of the Tomb
Raider bara slapper det till en konsol?
Inskickat av Spice

Nej, atminstone inte pa kort sikt. Om vi
tar ditt exempel s34 kompenseras Squ-
are fullt ut for all utebliven férsaljning
till Playstation 4 och dessutom betalar
Microsoft marknadsféringen samt att
utvecklingen blir billigare eftersom
spelet gors till farre format. P4 lang sikt
kan det ju hidnda att Playstation 4-
agarna inte vill ha nista Tomb Raider-
spel eftersom de inte langre bryr sig,
men det dr en senare fraga.

LEGO-SPEL BASERAT PA SPEL?
Kan de inte géra Lego-spel baserade p&
spel som Tomb Raider, Halo och GTA?
Inskickat av Angelica

Det ar TT Games som gér Lego-spelen
och de ags av Warner som diarmed ger
dem en naturlig filmkoppling. Men ja,
det vore riktigt roligt med ett Lego Halo,
Mortal Kombat eller Tomb Raider.

PENGAR MOT BETYG?

Hander det att spelfdretagen vill ge er
pengar for att sétta hoga betyg?
Inskickat av Foxit

Nej, det finhs inga sadana pétryck-
ningar eller forslag. Sverige ar lyck-
ligtvis férhallandevis férskonat frdn den
typen av korruption och det ar inte helt
litt heller for foretag att bara trolla bort
en massa pengar utan att revisorer
marker det. Det skulle dessutom
komma ut, p4 ett eller annat sitt, och
innebéra slutet fér sdval spelutgivaren
och speltidningen i friga.

AR WII U HETARE JUST NU?

Ar det bara jag eller har Wii U blivit bra
mycket hetare pa slutet?

Inskickat av Meyram

Vi hiller med, efter ett forsta ar nastan
helt utan spel s4 lossnhade det till slut
for Nintendo. Nu kommer storspel sa
gott som varje manad och Nintendo
lovar hégre tempo under 2015. Dess-
utom har férsiljningen av Wii U dkat
kraftigt sedan i somras, s det ar inte
bara du och vi som kant av att
konsolen blivit hetare.

FRAGA Det gar knappt att 1isa era konkurren-
ter idag, deras recensioner handlar bara om

jdmstilldhet som star éver alla andra
fragor. Ni kommer vil fortsitta som ni gor?

Inskickat av Go-Pro fill breviddan pa Gamereactor.se

Gamereactor svarar: Vi tycker att sddant har en sjalvklar plats, liksom andra viktiga frAgor. Spel &r ingen
skyddad verkstad dar man kan hoppa éver sadant. Men vér frimsta prioritet &r att granska spelen och berétta
hur bra de &r med ett brett synsétt, s for att besvara din fraga s, ja, vi kommer fortsétta som vi gér.

FRAGA Det har kommit flera bdcker pa svenska
om exempelvis Commodore 64, Nintendo

och Sega, kan ni inte skriva lite om dem?

Inskickat av Laslusen till breviddan p4 Gamereactor.se

Gamereactor svarar: Det gor vi redan, oftast i bloggform. Bland annat har vi nyligen gett vra omdémen om
Commodore 64-boken. Men det kanske kan vara en idé till en artikel online langre fram och betygsétta dem.
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TECKNAD ACTION | OVERWATCH

Studion bakom World of Warcraft visade nyligen upp Team Fortress 2-konkurrent

Det var under rets upplaga av Blizzcon som World of Warcraft-studion presen-
terade Overwatch, en lekfull, fargglad multiplayertitel som for tankarna till Gear-
box kommande Battleborn (fortittat langre fram i tidningen) samt Valves

ultrapopuléra Team Fortress 2. Det handlar om &verdrivna, urskdna karikatyrer till
karaktérer som allla drabbar samman pé fantastiskt tjusiga banor. Karaktérerna kallas
"Heroes"” och dédsmatcherna &r precis som i Team Fortress 2 lagbaserade.

Varje karaktér har unika férmagor som enligt god Blizzard-vana trogen
balanserats noggrant. Under presentationen berittade Blizzard-chefen Chris Metzen
att man arbetat hart de senaste &ren for att skapa “En héftig férstapersonsupplevelse
som &r mer &tkomlig fér en mycket stérre publik samtidigt som den levererar den
sortens action och djup som fans av speltypen &lskar”, nédgot som Blizzard aldrig
tidiogare férsékt sig pd. Gamereactor fick chansen att provspela ungefér tio matcher
med tio olika karaktérer och l&mnade massgolvet néjda, belatna och framférallt

férvantansfulla. Vi fattade snabbt tycke for karaktaren
ovan, Reaper, som med sin sotsvarta dodskladsel och
sina dubbla hagelbrakarpuffror & en av spelets mest
dédliga figurer. Aven karaktéren Tracer som kan
teleportera sig korta strackor samt hoppa valdigt hégt
erbjuder en helt annan typ av spelbarhet &n vad vi ar
vana vid nér det géller lagbaserad action.

Overwatch ser fortraffligt lackert ut med sin char-
miga design samt hagtflygande, ilsnabba matcher.
Blizzard kommer att forsoka konkurrera ut saval
Battlecry som Battleborn och Team Fortress 2 vilket
knappast ar ndgon enkel match. Overwatch slépps
nésta &r till PG och Mac.



SVERIGES STORSTA SPELBLOGGAR Chefredaktor Petter Hegevall och redaktor Méki driver Sveriges tva stirsta spelbloggar. Du laser dem (varje dag) pd www.gamereactor.se/blog

THE WITCHER 3
Polska CD Projects vanvettigt
ambitidsa sandladerollspel ser

shdr pa forhand si pass bra ut
att Skyrim darrar av féirskrack-

THE DIVISION

Om svenska Massive far ihop sin
actionstinna onlinevérld till ett
homogent och valpolerat spel

HETASTE SPELEN 2015

Vi har listat de 6 spel vi ser fram emot mest under nasta ar

2014 hade kunnat bli ett sanslost bra spelar om titlarmna hér till héger alla hade
sldppts. Nu valde samtliga utvecklare att ta lite extra tid pa sig fér att slippa
dundra ut spel som i fallen Battlefield 4, Assassin's Creed: Unity, Simcity,

Driveclub och Total War Il egentligen inte var helt fardiga. Istéllet satsar CD Project,
Rocksteady Studios, Massive Entertainment och Slightly Mad Studios p8 att férgylla
speléret 2015 med ndgra av de hetaste spelen vi skrivit om de senaste 12 &ren.
Langre bak i tidningen hittar du var lista &ver &rets fem bésta spel och har har vi nu
listat de sex titlar som vi vantar allra mest pa just nu. Du kan givetvis l4sa fullstandiga
férhandstittar, kika pA screenshots, l1&sa nyhetsnotiser och glutta pé trailers fran
samtliga av dem pa Sveriges stérsta spelcommunity: Gamereactor.se.

Jonas

nyhets
notiser

Massa mer Tony Hawk

Activision meddelar att Tony Hawk
ar pd viig tillbaka, att de just nu
arbetar pé ett nytt skateboardspel.
Det kommer att skippas till de nya
konsolerna nésta dr och det utlovas
bland annat fantastisk grafik.

DEN SENASTE MANADEN | SPELVARLDEN

Warcraft-skadisarna

Warcraft ska som bekant bli film
med premidr i mars 2016 och nu
har &ven skidespelarna avslijats.
Bland annat ser vi Travis Fimmel fran
TW-serien Vikings, Ben Foster och
Paula Patton i huvudrollerna.

Svenskt Mass Effect 4?

Bioware avslojar att de betraktar
nasta Mass Effect-spel som en
fristaende del. Grafiken kommer
goras med svenska Dice grafiktekno-
logi och det ska bara sldppas till PC,
Playstation 4 och Xbox One.

else. Skipps 24 februari.

kan det mycklet val bli et
masterverk. Slapps till histen.

UNCHARTED 4

VI vet i stort sett ingenting om
Nathan Drakes fidrde dventyr

forutom att grafiken tydligen ska
se ut som "verkligheten”. Slapps

till Playstation 4 till hésten.

PROJECT CARS

| och med att denna hysteriskt
lovande racingsimulator
forsenades hoppas vi pd en
ordentligt polerad produkt nér
det vl slapps den 15 mars.

Call of Duty &r "bast”

| den senaste utgévan av Guinness
rekordbok far vi antligen veta vilken
som dr varldens basta spelserie
genom alla tider, nmligen Call of
Duty. Ett helsnurmigt utndgmnance
enligt oss pa Gamereactor.

HALO S

Efter att ha njutit av hundratals
beta-matcher | multiplayerfaget
kan vi bara konstatera att Halo 5:
Guardians kinns stekhett. Slapps
i november till Xbox One.

BATMAN:
ARKHAM KNIGHT
Batman stoter pd patrull i form
av Arkham Knight och vi kan
knappt halla kroppsvétskorna i
styr. Slapps sent i april.

Plast fér manga miljarder

Skylanders ar inte bara et bastslja-
nde spel, dven leksakerna séljer
makaldst bra och har i &r varit de
mest siljande actionfigurerna av alla.
Darmed spdar de Ninja Turtles,
Transformers och Star Wars.



MAJORA'S MASK 3D Nintendo har utann rat en Majora's Mask-remake till 30S och det &r Inte om nagon slarvig snabbkonvertering direkt, utan de har jobbat pa spelet | Gver tre ar.

‘. y POKEMON
I I e 9 Om nagra veckor sidpps Pokémon Omega Ruby och
— o Alpha Sapphire. Om inget mirakulést héander kommer
T Game Freaks ganska oansenliga fickmonster darmed
s P E Ls E RI E R L m',J bli véridens mest sélda spelserie.

GRAND THEFT AUTO

185 miljoner silda exemplar
Rockstar tar tid p& sig, men s& blir resultatet ofta
fantastiskt ocks, och det beldnar glada spelare med
skyhtg forséljning som snart Jar viba annu mer di
del fem sldpps till de nya konsolerna.

Spel séljer som aldrig forr och vi har listat tio stycken
spelserier som saélts i hiskeliga mangder

Glom lanseringen av sista Harry Potter-boken eller Sagan om ringens filmpremiar.

De &r l&ngt ifrAn det stdrsta i néjesvarlden. Det stér istéllet spelen fér. Redan nér

Bungie och Microsoft slédppte Halo 3 slog man otroliga rekord och sedan dess har
spelvarlden vaxt &nnu mer med titlar som Call of Duty och Grand Theft Auto. Det finns
helt enkelt ingen stdrre ndjesform idag, och stérst av dem alla &r en liten trind rérmokare
med japanskt pabrd, ndmligen Mario. Hans plattformsaventyr har salt dver 260 miljoner
exemplar att jamféra mot 140 miljoner for Tetris och FIFA-serien, vilket betyder att i runda
slangar var 30:e person pé planeten Jorden kdpt sig ett ex. Och da ska man veta att det
finns otaliga andra Mario-spel dér han inte studsar pa plattformar. Med dessa inrdknade
&r siffran ndrmare halvmiljarden. Har (till hoger) &r en bunt andra ordentliga storséljare.

THE SIMS

175 miljoner silda exemplar
The Sims blev startskottet for sa kallade ickespel, det
vill séga titlar utan egentliga mal och mening. Men folk

Alskar The Sims &nda och bide spel och expansioner
séiljer kopitisa mangder, i synnerhet i Sverige.

NEED FOR SPEED

150 miljoner silda exemplar
FBven om Need for Speed idag &r 1angt frin den foma
populariteten som kulminerade med Underground &r
2003, 54 dr det fortfarande en béstséljare som ar efter
ar séljer ndgra nya skéna miljoner exemplar.

SUPER MARIO BROS 262 MILJONER

SONIC THE HEDGEHOG

140 miljoner silda exemplar
Segas kotte lever pd gamla meriter och folk som vibde
upp med honom. Trots spel av direkt horribel kvalitet
fortsétter hans ventyr sdlia bra till framfor alit barn
och Sega skrattar hela végen till banken.

CALL OF DUTY

130 milljoner silda exemplar

Call of Duty &r ett férséliningsmonster av sillan skadat
slag dér det pd allvar kallas kris fér serien om den

séljer mindre &n 20 miljoner per &r. Rakna med att
denna serie kiattrat kraftiot pa listan inom négra r.

FINAL FANTASY

10 miljoner silda exemplar
Square Enbx har inte direkt gjort sig kompisar med
sina gamia fans de senaste tio &ren, men Final

Fantasy behaller sin dragningskraft, trots att det
slapps betydligt farre delar i serien &n tidigare.

ASSASSIN’S CREED

79 milljoner silda exemplar
Féirra generationens bdstséliande nykomling &r Ubi-
softs Innmardarserie som fortsatt vara en fanfavorit
med i runda sldngar 10 miljoner silda exemplar per
spal. En succé som I4r fortsétta linge &n.

THE LEGEND OF ZELDA

76 milljoner silda exemplar
Den lilla grénklddda Nintendo-alvens dventyr hir till
spalviridens frimsta och mest alskade. Men nér det
kommer till ren spelfiirsalining har Link numera svirt
att hivda sig mot de verkliga giganterna.




ANTLIGEN BANKRAN | GTA V Rockstar meddelar att de sedan ett &r tillbaka utiovade Helst-uppdragen till GTA V kommer att sldppas Inom kort nu nér de nya next gen-versionema av spelet ar ute.

CAPCOMS SEX MUSTIGASTE STRYKPASAR

Chefredaktor Hegevall valjer ut sex favoriter fran Street Fighter och berattar om sina spelminnen

RYU "AFTER THIS BATTLE IS'OVER;I CAN'CONTINUE MY JOURNEY"
Capcoms odédliga allround-original Star sig som fightingvéridens konung

YUN "CHEAP? | PAID A LOT FOR THIS HAT"
Energisk, lekfull, extrovert och otroligt sjalvsaker. Vi dlskar Yun

Protagonisten i Street Fighter lll &r spelseriens mustigaste kdmpe

AKUMA "MYNAME IS AKUMA! THE SUPREME MASTER OF THE FIST*
Akuma (Gouki) forblir Street Fighter-seriens labbigaste ruskprick

CHUN-LI "I AM THE STRONGEST WOMANIN THE WORLD!"
Street Fighter-spelseriens forsta spelbara, kvinnliga karaktar

DUDLEY "WELLTHEN; LETSBEGIN'

Den snortdte genlemannaboxaren knockade Balrog med ett slag

1 RYU

Fiirsta gangen jag sag Ryu var i en
arkadhall i Turkiet. Jag var 13 &r
gammal och arkadspelet Streat Fighter
Il hade precis sldppts. Jag ség pa hall
hur en turkisk kille smiskade vettet ur
varenda kotte som vagade utmana
honom och jag minns framfdrallt hur
cool jag tyckte att Ryu sdg ut i sin
semitrasiga karatepyjamas.

2 AKUMA

Akuma (Gouki) kom jag i kontakt med
fior forsta géngen i Super Street Figh-
ter Il Turbo dér han agerade hemlig
sluthoss. Det var férst i Streat Fighter
Alpha som jag prévade att spela som
honom, dock, och féll pladask direkt.
En kraftfull, snabb och aggressiv
version av Ryu har sedan dess passat
min spelstil alldeles utmérkt.

3 YUN

Yun och hans tvillingbror Yang gjorde
debut i det pligsamt bortglémda men
fortfarande lika genombriljanta Strest
Fighter [II. Yun &r en explosiv och unik
Kung fu-fighter som gédrma anvinder
sig av akrobatik. Jag testspelade Yun
forsta gfingen 1999 i Dreamcast-
versionen av New Generation och
dlskade hans stil, foljsamhet och
fréascha personlighet.

4+ CHUN-LI

Street Fighter-viirldens mest kraftfulla
kvinna har varit med sedan starten
och dr en av mina absoluta favorit-
karaktirer i fightinggenren. Hon har
alltic varit snabb, dédlig och gracids
och jag minns hur imponerad jag var
av hennes ilsnabba specialspark nar
jag testade Street Fighter || dér i den
turkiska arkadhallen.

s ALEX

Varfr Capcom inte gjort mer av Alex,
gett honom fler egna spel och anvént
hans benhérda personlighet | andra
sammanhang &n just Street Fighter [l
Gvergar mitt forstnd. En av de cool-
aste karaktérerna nigonsin som har
en fenomenalt brutal fightingstil.

s DUDLEY

Jag gillade alltid Balrog i Strest Fighter
II. Mustigt urstark, bastant och enkel
att spela med. Dudley tog dock hans
plats i och med Street Fighter 1l da
den vilkladde brittens boxning inne-
héll en helt annan sorts elegans.



DAWNGATE NEDLAGT EA:s Dota 2-utmanare Dawngate har lagts ned, trots att det 4 | beta-fas. De som kopt saker | spelet far pengarna tillbaka och betan forblir Sppen 1 60 dagar till.

Panasonic Q

| gengéld mot att Matsushita
: ivorna till

optiskt ljud och spelade
aven upp DVD-film.

Wavebirden

Tradlgsa handkontroller &
standard idag,
Nintendo sor
slappte den forsta officiell
vil fungerande tradldsa
ontrollen,
Wavebird.

(Mintento )

En kub i en kub

Hir pa redaktionen har vi
efter ett tips av Gamereactor-
lasaren Sim0n placerat var
ube inuti ljusladan

"Synas” fran lkea.
Otroligt lackert.

Snalt med lyx
Trots maffig prestanda var
Gamecube det billigaste alternativet.
En av orsakerna till detta var att de
snalat pa allt lyx som optiska
utgangar, samt att den hade en
primitiv lucka istallet for slide till
skivoma och pyttesma men
kestsamma minneskort.

Konsol
minnen

VI MINNS GAMECUBE

lila spelkub har tack vare

Nintendo gjorde det sannerligen inte latt for sig nar det blev
dags att géra en uppfdljare till Nintendo 64. Playstation
hade bilivit standard i spelvériden, men det kunde de inte

bry sig mindre om. Nér alla skrek efter DVD satsade Nintendo
pé egna miniskivor vilket ofta gjorde att spelen inte rymdes, och
de bestdmde sig for att fringa sin egen standard med
handkontroller och satsade p& den sannolikt mérkligaste tingest
vi hittills sett dar varken knappar eller analogspakar kéndes det
minsta logiska.

Men vi dlskar séklart Gamecube anda. Handkontrollen &r én
idag den mest ergonomiska som gjorts och &ven om allt med
konsolen sAg vansinnigt ut vid en férsta anblick, sé var det 4nda
en typiskt genomtankt Nintendo-produkt. Mycket av dess
originella idéer kommer frén det faktum att Nintendo s& sent
som 2001 inte var helt évertygade om de optiska diskarnas
fértjanst. Det maste &ndé kénnas som man spelade pé kassett,

Resident Evil 4 en speciell plats i vara hjartan

resonerade de, och anség att laddningsskdrmar inte hade i spelvérlden att géra. Och
jodé, laddningstider var inget som Gamecube-dgare ndgonsin behévde bekymra sig om.
Spelen startade upp blixtsnabbt, och medan Playstation 2 och Xbox bada drogs med
ganska mycket kvalitetsbrister fungerade Gamecube nastan oférskémt bra och de
exemplar vi har pé redaktionen gér s& dn idag. Nintendo hade rent av satt ett handtag
pé& Gamecube s& den latt skulle kunna tas med nér man skulle ivég till polare eller p&
semester.

Trots det beskedliga utseendet var Gamecube ett kraftpaket. Nintendo hade satsat
pé prestanda och resultatet blev ursnygga spel varav bland annat den bésta versionen
av Resident Evil 4 &n idag stér sig som ett av den férrférra generationens snyggaste
spel. P& grund av den unika handkontrollen och utrymmesbristen pa de smé skivorna
var det dock ménga multiformatsspel som inte kom till Gamecube alternativt fungerade
samre nér de vél gjorde det. Darfér blev aldrig konsolen ndgon succé och sélde endast i
totalt 22 miljoner. Gamecube blev fér dvrigt sista gAngen Nintendo férsdkte havda sig
prestandamaéssigt mot Microsoft och Sony, och har sedan dess forsokt locka spelare
med originella idéer istéllet genom Wii och Wii U.



\Redaktionen diskuterar huruvida
dagens diskussioner om uppldsning
ar vettig eller ordentligt 6verdriven

% i
JOHANNES SAGER

Jag bryr mig
vgldigt lite

Jag star helt utanfér
den radande upplés-
ningshetsen. Medan
andra blir helt skogs-
tokiga och bojkottar
konsolkdp pa grund-
erna att ett specifikt
spel renderas i nagot
lagre uppldsning &n hos
konkurrenten lagger jag
fokus pa helt andra
saker. Handkontroll och
exklusiviteter, exempel-
vis. Min smértgrans
ligger vid 720p nér det
géller upplésning i spel
och &ven om det saklart
ar kul med annu skarp-
are bild s4 rér det sig
om sé sma skillnader
att det i slutandan inte
spelar nagon roll...

LEO SAGER

Jag kan inte
bestdmma mig

De flesta som klagar pa
att véra nya konsoler
inte orkar rendera spel
som Thief, Titanfall och
Watch Dogs i den max-
uppl&sning som tidigare
utlovats - verkar inte ha
néagon som helst aning
om hur val maskinemas
bildscaler fungerar.
Istallet fér att slaviskt
brassa upp spelens
native-upplésning i
1080p hoppas jag att
fler utvecklare sanker till
900p och istéllet satsar
pé hégre skdmuppda-
tering och mer dynam-
iskt ljus. Samtidigt lirar
jag gama i 4K pa
redaktionens PC.

JONAS SAGER

Jag hade fel

Vi gjorde ett blindtest,
jag och nagra kompisar.
Thief till PS4 i 1080p
mot samma spel pa
Xbox One i 900p, drygt
tva meters avstand pa
Panasonic-plasma i 55”.
Alla gissade fel. Den
lagre upplésningen
uppfattades som hégre.
Hade jag fatt fragan
innan testet hade jag
sagt ja, men idag &r jag
&vertygad om att margi-
nella skillnader i upplés-
ning inte har ndgon som
helst betydelse om du
inte har 100-tumsduk
och projektor.

PETTER SKIGER

Jag ar ej blind
Nog for att upplés-
ningshetsen gatt for
langt pa slutet, det
skriver jag under pa

direkt. Det ar valdigt,
véldigt liten skillnad pa
792p i Xbax One-
versionen av Watch
Dogs och 900p-
upplésningen som
Playstation 4-upplagan
renderas i. Maskinernas
inbyggda uppskalare
gbr underverk med att
skramma upp grafiken
till 1080p, oavsett.
Samtidigt vardes#tter
jag hég nativeupp-
Iésning mer &n mina
kollegor eftersom jag
enbart spelar spel pa
103" nufértiden med
hjalp av en Lcos-projek-
tor. P4 103" &r det rys-
ligt latt att se skillnad
pé 720p och 1080p,
oavsett spel eller spel-
motor. Pa en 42-tums-
TV ar det i stort sett
omdjligt, daremot.




FORSPEL

TH

ONLINEHANG

Tanken med The Crew dr saklart
att du ska lira tillsammans med
dina vinner. Online-delen har
jamférts med Forza Horizon 2
med skillnaden att du kan
kryssa genom hela USA.

CREW

Att kalla studion bakom Ubisofts expansiva racingepos for ett "dream team” vore nistan
en underdrift. Den 80 man starka gruppen ultraambitidsa racinggalningar som just nu slutfér
arbetet med The Crew har tidigare utvecklat spel som V-Rally, Destruction Derby, Test Drive
Unlimited, Driver och Need for Speed: Most Wanted. Och det mérks tydligt nar man kastar
sig ut i The Crew och sléanger en véldsam muskelkérra runt ett nyasfalterat gatuhérn.
Bilfysiken &r som en smaskig mix mellan Driver: San Francisco och Need for Speed: Most
Wanted. Tung, kdttig, snabb. Just nu kénns det har spelet véldigt, valdigt lovande.

Fér den som slumrat under en sten de senaste tvé &ren ar The Crew ett onlinerollspel
med bilar. Ubisoft har byggt upp ett ultradetaljerat mikro-USA och i en fri, 6ppen och
gigantisk spelvérld géller det att hoppa frén race till race i jakten pé sin brors mérdare.
Storyn kénns séhér pé férhand ungefér lika nonsensproppat bldjjig som i Need for Speed:
The Run och &r inget som jag hade ténkt fokusera pé i denna férhandstitt. Istéllet r det
spelvarldens storlek, ombytligheten i de 100-tals uppdragen som The Crew erbjuder samt
bilfysiken som kréver ett omnémnande. Det kdnns namligen riktigt bra det hér, trots att vi

endast skrapat p& klarlacken i denna otroligt expansiva titel. Att
kéra frAn New York till Chicago tar ungefér 12 minuter och pa
végen gér det alldeles utmarkt att kasta sitt vrldk ut i skogen fér
lite grusracing. Friheten &r precis som i andra Ubisoft-titlar som
Assassin’s Creed och Watch Dogs inbjudande och proppfylld av
diverse sidouppdrag.

Delar av spelet &r helt klart designade fér att underhélla den
lattdistraherade spelaren medan andra bitar pdminner om ett
bilburet Diablo proppat av repetition och loot. Det krivs finpolering
fér att detta ska bli lika bra som konceptet och ambitionsnivan
skvallrar om. Lyckas Ubisoft knyta ihop alla I6sa trAdar kommer
The Crew att g4 till historiens som ett fenomenalt racingrollspel.

Plattform MULTI  Speltyp RACING Release DECEMEBER Text PETTER



Den hér gangen fir de gamla
formaten Playstation 3 och Xbax
360 inte vara med och leka.
Battlebom utvecklas enbart fér
den nya generationen och slépps
nésta ar till PC, Playstation 4
och Xbox One

Tank dig ett himlavalv med bara en lysande stjdrna; Solus. Det ar det enda stillet som kan
hysa liv i Gearbox nya universum, sd sjélvklart drar alla dit fér sétta sina bopélar och inleda
en ny civilisation. Men att komma &verrens &r lattare sagt &n gjort och férst nér en brutal
fiende kallad Varelsi dyker upp sldr raserna sig samman for att gé till motattack. Och det &r
hér du kommer in i bilden. Du ér Battleborn, en elitsoldat som méste se bortom interna
stridigheter och samarbeta i kampen mot en gemensam fiende. Till skillnad frédn Border-
lands &r Battleborn mer av en arenashooter, och for att understryka vilken storsatsning
detta &r kan det vara relevant att veta att spelet varit under utveckling sedan lanseringen
av Borderlands 2.

Grundtanken &r att upp till fem personer, forslagsvis av varierande raser och yrken ska
sld sig samman for att kriga sig igenom &ventyret. Och hér finns nagot fér varje smak, ta till
exempel de samurajinspirerade Jennerit Empire som Iar tilltala Twilight-fansen med vampyr-
liknande &verklassdrag, den intergalaktiska och genombyrékratiska polisstyrkan Peace-
keepers eller de hippie-doftande Eldrid som ar en skara naturvarelser med magiska krafter.

BATTLE
BORN

Fem raser stér till buds och méngder av yrken, kén och variationer
inom var och en. Att du ska hitta en figur fér just dig &r alltsa givet,
och fér att ge alla personlighet har méngder av dialog spelats in till
varje figur fér att géra allas resa genom spelet s& unik som méjligt.

Gearbox ar mékta stolta dver sitt komplexa level-system som
&r fylit med alternativ, undernivaer, specialegenskaper och annat
for att man ska kunna skréddarsy sin figur. Det finns till och med
typiska arenaction-férmagor som ger tillfalliga boostar som sedan
forsvinner mellan matchemna. | kombination med spelets utseende
rAder det ingen tvekan om att detta kommer bli en unik spelupp-
levelse nar det slapps nésta &r. Gamereactor gillar det vi hittills fatt
testa och ser fram emot det fardiga resultatet.

Plattform PC /PS4 / XBOX ONE Speftyp ACTION Release 2015 Text JONIAS



Bloddrénkta vaggar och golv
samt tortyrredskap med det sista
offret fortfarande fastspént, det
ar ingen brist pa skrackklichéer i
Revelations 2. i har sett detta
lite fidr ménga ganger och det
hade behdvts ndgot nytt och
frdschare.

Med Revelations 2 provar Capcom nu pa konceptet med att slappa spel episodvis pa
samma sétt som Telltales Walking Dead-spel, varpd spelet sedan slapps pa skiva nér alla
episoder lanserats. Gamereactor fick nyligen chansen att spela férsta kapitlet dar vi Aterigen
stiftar bekantskap med Claire Redfield som hér far séllskap av nykomlingen Moira Burton,
dotter till den Stars-profilen Barry frén tidigare spel i serien.

De bada spelas som ett par snarare &n att ha tva olika &ventyr och har matchande
egenskaper, tAnk The Last of Us och hur det fungerade. Claire &r en héjdare pé att traktera
krutpakar, Moira vagrar déremot befatta sig med skjutvapen av anledningar vi férmodar
kommer avsléjas under dventyret. Aventyret bérjar med att Claire vaknar upp i ett mérkt
fangelse och hittar Moira, varpa de bada sedan ska ta sig ut, ndgot som &r |attare sagt 4n
gjort eftersom de inte ens vet varfér de alls hamnat dér till att bérja med och vem som ligger
bakom allt. Som en sorts twist bér bada pé varsitt elektriskt armband, som en mystisk rost i
hégtalarsystemet férklarar &r fargkodade och reagerar pa skrack. Det kommer sdklart ha
betydelse langre fram, men i forsta kapitlet kéinns det bara krypiskt. Figurerna ar utsdkt
detaljerade, medan bakgrunderna kénns s fattiga att vi knappt kan tro att det &r Play-
station 4 vi spelar pA. Inte heller designen dvertygar och genom &ren har vi som bekant

skdmts bort med vackra Resident Evil-spel. Har kénns det mest
som en besvikelse. Claire och Moira &r naturligtvis inte ensamma
pé denna ruggiga plats. Afflicted, som fienderna kallas, &r éverlev-
ande laboratorieexperiment och pdminner om manniskor men ar
arrade och trasiga. De attackerar sé snart de far syn pé dig och
anvander primitiva tillhyggen. Det &r hela tiden ont om ammunition
och av vad vi fatt se vankas mer frenetisk action an i ndgot annat
spel i serien, men det finns séklart &ven pussel. Det handlar dock
mest om att dra i spakar och trycka pa knappar, och ofta &r det lite
for dvertydligt.

Aven om vi gillade det férsta Revelations &r uppfdljaren just nu
inte ett spel vi &r sdér dverdrivet positiva infér. Vi méste séklart
spela mer men fragan &r, aterigen, om denna actionbetonade
utveckling verkligen &r rétt fér Resident Evil.

Plattform MULT Speltyp ACTION Release I/

S Text GILLEN (GAMEREACTOR UK)



THE DIVISION

Att Ground Control-teamets kommande actionpartaj ser rysligt hett ut p&
forhand vet vi alla. Att raserat New York proppat medf skjutglada, riktiga
spelare som tampas om makt, mat och pengar i vad som mycket vél kan
komma att bli den snyggaste spelvériden ndgonsin. Férra veckan
presenterades nyheter om att The Division kommer dyka upp som en
publik betaversion till Xbox One, i mars 2015. Allts& behéver vi inte vanta
pé E3 2015, och det betyder sannolikt att Microsoft klivit in med stora
slantar fér att Xbox One-versionen ska bli precis lika bra som Playstation
4-spelet (som fungerat som “lead plattform” fram till nu). The Division star
sig som ett av de spel vi véntar allra, allra mest pa.

Plattform FC/ PS4/ XBOX ONE Speltyp ACTION Release 2015 Text PETTER

WORLD OF
SPEED

Teamet bakom Need for Speed: Shift, GTR 2 och kommande Project Cars
pysslar som vi alla redan vet dven med ett onlinerollspel dér bilarna lirar
huvudrollen. Den senaste nyheten rér méjligheten att skraddarsy bilar
samt bygga egna banor dit man sedan kan bjuda in sina vanner. Enligt
studiochefen lan Bell siktar man pé att erbjuda genrens bésta tuning- och
styling-méjligheter och vi pé redaktionen &r larvigt sugna pa att se hur
banbyggarverktyget kommer att fungera | World of Speed.

Plattform FC Speltyp RACING Release FEERUAR| Text PETTER

Svenska Avalanche Studios avsldjade nyligen att man arbetat pa
uppféljaren till redaktionsfavoriten Just Cause 3 i lite drygt tre &r och att
aventyret kommer att sléppas till PG, Playstation 4 och Xbox One ndgon
géng nésta hést. Handlingen kommer att utspela sig tio &r efter fére-
géngaren och Rico har den hér géngen fatt i uppdrag (av CIA) att avséatta
en diktator vid namn General Di Ravello som styr den fiktiva 6-gruppen
Medici med jérnhand. Spelmekaniken har gjorts om frdn grunden och en
helt ny grafikmotor har utformats for att kunna erbjuda en smidigare och
annu mer explosiv spelupplevelse. Anterhaken har kraftigt férbattrad
réckvidd och Rico har utrustats med en s4 kallad "wing suit™.

Plattform PC/ PS4/ XEOX ONE Speltyp ACTION Release 2015 Text PETTER

DEAD ORALIVE 5
LAST ROUND

Férst kom uppgraderingen Plus, sedan Ultimate, men Team Ninja &r
fortfarande inte riktigt ndjda utan lanserar Last Round till varen. Férutom
négra nya arenor att sl&ss pé, &r de klassiska Danger Zones fran det
forsta Dead or Alive tillbaka. Dessutom har Team Ninja spéckat spelet
med nya frisyrer och klader till tigjerna samt utékat ensemblen med tva
nya &nnu hemliga figurer. Team Ninja utlovar dessutom en ny grafisk
effekt de kallar Soft Skin fér att géra huden mer verklighetstrogen.

Plattform P53/ PS4/ 360 /XBOX ONE Speltyp FIGHTING Release 20 FEE Text JONAS
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is an innovative, two-way analog stick.
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GAMING HAS CHANGED, THE BATTLEFIELD HAS EVOLVED

The X-Celerator analog thumb paddle’s amazing control configurations, ingenious placement of the Fin Switch, a deadly precise
8200 R3 Laser Sensor, BOCCAT's powerful driver, 16 buttons, 31 assignable functions and a vivid 2 way
lighting system with 16.8 million colors — the ROCCAT Tyon Gaming Mouse takes gamers to the pinnacle.
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WATGHDOGS

PC PS3 PS4 XBOX 360 XBOX ONE

FORSENINGAR, SKVALLER OM HUR UBISOFTS begavade Montreal-team kért fast och éverstigit
budget samt lackta bilder som skvallrade om ett avsevart mycket fulare spel &n det som forst
visades upp pa E3 2012 hjélpte till att sdnka vara samlade forvantningar ganska ordentligt. Nar det
dntligen var dags fér Watch Dogs att sldppas visade det sig dock att Ubisoft lyckats otroligt val med
att noggrant aterskapa ett ohyggligt atmosfariskt Chicago proppat med liv, rérelse, mstik och
framférallt dynamik. Watch Dogs berattade en skrdmmande historia om ett framtida
bevakningssamhélle och vavde ihop klassiska genreklyschor med nyskapande spelmekanik.



GHILD OF LIGHT

PC PS3 PS4 PSV WII U X360 XONE

REDAN FRAN DET ATT AURORA VAKNADE upp i spelets inledning kéndes det uppenbart att Child of
Light skulle bli ndgot utdver det vanliga. Hennes iliréda h&rman stack ut frAn de handmalade bak-
grunderna och den mysiga dialogen var helt skriven pé rim. En séllsam spelupplevelse som dock inte
bara stannade vid det visuella. Aven spelméssigt levererade det med ett episkt och gripande aventyr
som férde tankarna till Chrono Trigger, Final Fantasy och Suikoden. Att det dessutom gick att avnjuta
Ubisofts saga tillsammans med en van, spelandes co-op var liksom pricken Gver i:et, och fér oss pa

Gamereactor rader det ingen tvekan om att en modern klassiker i och med Child of Light var fédd.



LAS SAMTLIGA AV VARA LISTOR OM ARETS SPEL PA GAMEREACTOR.SE FRAN OCH MED DEN 15 DECEMBER

THEWOLF AMONG US

ANDROID 10S MAC PC PS3 PS4 PSV X360 XONE

RASSLIG SKARMUPPDATERING och trég spelkontroll hindrade inte Telltale Games noir-doftande
The Wolf Among Us frén att positionera studion som en av spelvarldens frimsta historieberattare. Vi
bjods pé en sotsvart och fantasieggande deckarthriller forlagt till en unik miljé med vélkédnda sago-
figurer i roller vi aldrig sett dem tidigare. Huvudpersonen bar p4 mérka hemligheter, liksom alla andra
runt omkring honom, och i fem ljuvliga episoder fick vi nysta djupare och djupare i dem. Det var stért
omgjligt att slita sig. Vantan mellan varje avsnitt blev pldgsam. Vi ville bara ha mer. Telltale bevisade

aterigen hur 1&ngt du kan komma med en riktigt bra story och spannande karaktérer.



MARIOKART 8

NINTENDO Wil U

Det &r samma visa varje lunchrast pa redaktionen. Alla rusar till projektorrummet, startar Mario Kart
8 och rafsar snabbt &t sig forsta basta handkontroll. Réd lampa lyser, féljt av gul och till sist grén —
varpa en kanonad av svordomar, férbannelser och regelratta hot haglar genom luften. Mario Kart 8

tar fram det sémsta ur var och en av oss, och vi dlskar det. Den dar kénslan av att verkligen fa javias
med varandra och ha hundradelstajta race dér ofattbart lite skiljer pd mallinjen. Mario Kart har inte

varit battre &n del 8 sedan Nintendo 64-eran och med maffigt nedladdningsbart material runt knuten

och tidlést innehéll Iar denna konsolgeneration ta slut lIAngt innan vi trétinat pd véra dagliga race.



LAS SAMTLIGA AV VARA LISTOR OM ARETS SPEL PA GAMEREACTOR.SE FRAN OCH MED DEN 15 DECEMBER

ALIENISOLATION

PC PS3 PS4 XBOX 360 XBOX ONE

DET SAG BRA UT REDAN NAR DET AVTACKTES men efter dunderkatastrofen Alien: Colonial
Marines vagade vi inte hoppas pa ett riktigt bra Alien-spel. Tji fick vi, som man s&ger, fér vad
Creative Assembly lyckades koka ihop med Alien: Isolation &r inget annat &n makalést och &rets
starkaste spelupplevelse. Inget av spelen som landade pa hyllorna under 2014 imponerade oss lika
skoningslést som denna pérla. Med ett medieutmanande tempo, brutal atmosfér, effektiva
skramselmoment och design att, som de Alien-fans vi ar, d6 fér lyckades spelet gripa tag i oss s&

fort vi tog vara forsta steg som Amanda Ripley. Och det har fortfarande inte slappt taget.
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34 miljoner spel

Grand Theft Auto V &r en monumental
succé och Rockstar rdknar med att
silja ytterligare tio miljoner exemplar
av spelet nu nar det slapps till
Playstation 4 och Xbox One. |
februari &r det dessutom
dags for PC-versionen

GRAND THEFTAUTOV

I PLATTEORN PLAYSTATION 4 XBOX ONE SPELTYF ACTION [TVECKLARE ROCKSTAR NORTH UTGIVARE 2K RELEASE UTENU

ellan tva uppdrag bestdmmer jag mig for att fjanta runt en stund. Jag svingar och

slér, men missar en oskyldig herre vid en busshéllplats norr om Los Santos

stadskérna. Farbrorn bér shorts med T-shirten instoppad, skriker till, grips av panik

och bérjar kuta fér allt vad shortsen héller. Jag springer efter, men gubben &r
rysligt snabb. Detta &r bérjan pa en 16 minuter l&ng jakt, till fots. Vi springer hela vagen fran
Vinewood Hills upp mot bergen vid Great Chaparal. Gubben fl&sar och kollar bakét med
nervés, skrickslagen blick med jamna mellanrum. Uppe pé berget, efter 16 minuters vildsint
hamrande pa X-knappen hoppar en puma fram ur en buske och ater upp shortsgubben.
Jakten ar over.

Jag bérjar traska nedfér kullen, tvingar en stadsjeep att stanna och kastar ur féraren pa
asfalten. Han blir mycket arg. Jag klickar p& touchplattan pa handkontrollen och skiftar fran
tredjepersonsperspektiv till férstapersonsvy. Pabérjar farden ned mot centrala Los Santos,
igen. Detta utan kdinnedom om att mannen vars bil jag nyss knyckte precis stulit en bérg-
ningsbil som han nu jagar mig med. Han har bevisligen bestamt sig for att han ska ha tillbaka
sin stadsjeep. Jag svénger av frAn huvudvagen och ut i terrdngen, éver stock och sten - upp
dver ett par ratt ordentliga kullar. Han féljer efter. Efter en ohyggligt valdsam skrattsalva
svénger jag av, hoppar nedfor en brant kulle och ned pé végen igen. Bargningsbilen och
den arga farbrorn som sitter bakom ratten laddar pa fér hart, slungar sig dver vagen, éver
tradtopparna och ratt ned i en ravin. Jag ser hur fordonet liksom flyger férbi mig, landar I&ngt
nere i dalen och exploderar. Valkommen till Grand Theft Auto V som trots att det gatt elva
manader och trots att det ursprungligen utvecklades och optimerades fér tvd stycken atta-

respektive nio ar lastgamla spelkonsoler nu fraschats upp
bortom igenkéanning. Eller nej, nu dverdrev jag. Varje gathdrn
kénns séklart bekant eftersom jag vid det har laget tillbringat en
bra bit dver 100 timmar i den hér underbara spelvarlden. Men
Rockstar har till skillnad frén de allra flesta som under speléret
2014 slappt gamla spel till vAra nya konsoler verkligen tagit i
frAn t&rna. Grand Theft Auto V till Playstation 4 och Xbox One
ar valdigt, valdigt snyggt. Spelvarlden ar mer hdguppldst, mer
levande, ljussattningen ér béttre, skdrmuppdateringen mer
stabil och ljudbilden &nnu mustigare.

Bara en sédan (liten) sak som att polisradions sténdiga
tjatter samt mobilsamtalen som framférallt Michael och Franklin
mottar, spelas upp ur higtalaren som sitter inbyggd i Dual
Shock 4 gér mycket stérre skillnad &n vad jag hade férestallt
mig. Méjligheten att spela hela dventyret i ett traditionellt
férstapersonsperspektiv tillfér Aven det mer &n vad jag trott dé
sjélva vyn utformats med stor omsorg. Detta star sig déarmed

som ett av de absolut bésta actionspelen jag ndgon-
sin testat och &r utan tvekan det bésta du kan kdpa
till din nya konsol just precis, idag.
Skrivet av Petter Hegevall



Hopp & Studs
Att kunna hoppa tio meter
upp i luften farindrar verk-
ligen grunderna i Activisions
béstsiljande spelserie, ill
det bittre.

o

CALL OF DUTY
ADVANGED WARFARE

N PLATTEORN PC PSAXBOX ONE SPELTYPACTION UTVECKIARE SLEDGEHAMMER GAMES UTGIVAREACTIVISION RELEASEUTENU

elva &rs tid har det sléppts ett nytt Call of Duty Dessa funktioner kan du anvénda dig av sd
varje r och med f& undantag har de varit till lange du har tillrdckligt med batteri i drakten
forvillelse lika varandra. Smé forédndringar har vilket tillfor en strategisk detalj och de fillfér
rickt. Seriens bada sjélvklara hémstenar har varit en hel del till ett ratt uttjatat koncept.
furitist tempofylld multiplayer och en singleplayerdel Speciellt | multiplayer. Och multiplayer ar ju
proppad med flaskig action, i huvudsak har det varit det de flesta vill &t. Klassiker som Team
vapenutbudet och vilka historiska byggen som demolerats Deathmatch och Capture the Flag i all dra
som skiljit delarna &t. Tills nu. Denna géng &r det den néra men det som verkligen stjal till sig speltid
framtiden som géller. | rollen som soldaten Jack Mitchell ar denna géng &r spelldget bollspelet Uplink.
det upp till dig och din superdrékt att jaga reda p& Lagg aven till maéjligheten att skraddarsy
terroristen Hades. Jakten leder dig jorden runt, frdn Nigeria egna loadouts samt en massa nya framtids-
till Bagdad, och du skjuter, slér och bombar dig fram i ett puffror och du har ett fortraffligt tidsférdriv.
sansldst tempo i en historia som Michael Bay dnskar han MNar det kommer till det audiovisuella &r
skrivit och sjélvfallet vankas évertydliga twister till bade Advanced Warfare lika imponerande som det
héger och vanster. ar forutsagbart. Den nya grafikmotorn bjuder
Storyn har ett potentiellt djup som dock inte utforskas upp till maffig next gen-dans och gér detta
och jag tycker det &r synd att en potentiellt maktig historia med bravur. Det handlar inte om marknadens
om privatiserade arméer och korruption férminskas till ytlig snyggaste spel (pa l&nga vagar) men en klar
action. Men jag &r inférstddd pa att detta inte &r menat som och tydlig férbéttring jAmfdrt med tidigare ar
négot tankevackande poetiskt stycke. Skadisar som Angela samt battre och mer livfull estetik.
Gots och, i synnerhet, Kevin Spacey skanker en valdigt Call of Duty: Advanced Warfare &r & ena
behévlig stjérnglans till historien och att f& avnjuta deras sidan en vantad uppféljare med flaskig ton
séllskap i den cirka sex timmar l&nga kampanjen &r &nda ett och hénsynslést underhéllande multiplayer-
sant néje. Den stirsta fordndringen géller den grundldgg- matcher. A andra sidan en frisk flakt som tar
ande spelmekaniken som kommer med den nya super- ut svingarna i det spelmekaniska och ett
drékten ("Exo-suit”). Saker som dverménskligt héga hopp fréscht koncept som vill bjuda in nya rekryter
och vertikala sma forflyttningar mitt i luften & ndgot helt nytt till serien. Inga gigantiska kliv framat gérs
fér serien. Den senare férmagan &r lika delar en ynnest som men att norpa inspiration fran s&val Halo
ett irritationsmoment da det inte alltid &r I4tt att f4 till medan som Crysis anser jag vara ratt vig
dubbelhoppet funkar som handen i handsken och tillfér mer att g& fér en spelserie som sttt
an vad jag vantat mig. Utéver rérelse s tillfér drakten olika orovéckande stilla i flera &r.

finesser som bland annat osynlighet och en kraftskdld. Skrivet av Jonathan Bjérklund

ASSASSINS CREED
ONTTY

I PLATIFORN PG PS4 XBOX ONE SPELTYP ACTION
/IVECKLARE UBISOFT RELEASE UTENU

bisofts senaste del i Assa-

ssin's Creed-sagan ar, ny

hérdvara och storsatsning

pé maffig multiplayer till
trots, ingen revolutionerande del i
serien. Handlingen ma kretsa kring just
en revolution, men i sig &r spelet pa sin
hdjd en blyg revidering av det vi sysslat
med sedan originalet 2007. Skade-
platsen ar forsatt till Paris under
franska revolutionen; en extremt
turbulent tid fér m&ngen fransman
inom bonde- och borgarstdnden som
tréttnat pé feodalt fértryck och upp-
trissade priser p4 baguetter. Huvud-
personen Arno Dorian och beréttelsen
om hans jakt pé sin férmyndares
mérdare &r bade rérigt beréttad och
inkonsekvent, men den historiska
aspekten &r valdigt spannande och
spelvarlden som Amo rér sig i forbluff-
ande detaljerad och stundtals rysligt
atmosfarisk. Vissa scener framkallar
rena Sagan om Ringen-vibbarna nér
torgen fylls av tusentals arga, gestiku-
lerande fransoser. Imponerande, men
tyvérr ocksd pa bekostnad av instabil
skérmuppdatering.

Spelméassigt ar det mesta ytterst
bekant. Sjgstriderna &r bortplockade
och fokus ligger Aterigen pa att planera
och utféra I6nnmord. Stridssystemet ar
férbattrat; vakterna star inte langre och
vantar pd sin tur att attackera utan
agerar mycket mer aggressivt.

Frustrationen som spelkontrollen
framkallar végs upp av gladjen i det
sprillans nya samarbetsléget som Unity
erbjuder. Upp till fyra spelare kan lira
tillsammans, variationen ar bra och
uppdragen kraver bade samarbete och
kommunikation mellan spelama. Synd
bara att singleplayerportionen, som
fortfarande utgdr huvuddelen av spelet,
inte gér att spela tillsammans med
andra. | slutdndan ér Assassin’s Creed:
Unity ett bra spel, varken mer eller
mindre. Det bjuder inte pa nagra

direkta dverraskningar
utan &r precis vad vi alla
férvantat oss.
Skrivet av Carl Brannstrom



FAR CRY 4

I PUATTFORM MULTI SPECTYPACTION UTVECKLARE UBISOFT UTGIVARE UBISOFT RELEASE UTE NU

orrland. Ett hart och kargt landskap héljt i mystik,

klatt i skog och berg, snitslat med Alvfaror och

punkterat med insjdar. Har bar man vapen. Den

ende (obetalde) radioprataren muttrar om
fortryckarregimen i sdder. Gravlingen ar fruktad. Kéanslor ar
ett sprik ingen talar. Fejder hanteras genom att kasta kétt
pé varandra for att locka fram bjérnen. Det & med andra
ord exakt som i Kyrat; den fiktionella regionen i Nepal som
utgdr skddeplatsen i Far Cry 4. Kanske &r det darfér som
jag, med ursprung i de djupa, mérka skogarna i Véster-
botten, trivs s4 férbaskat bra i spelet. Det &r inte alls
omdjligt. En mer sannolik anledning &r dock att Kyrat som
spelvarld &r otroligt inbjudande, hdpnadsvéckande vacker
och proppad med explosiv underhallning.

Inom loppet av n&gra timmar har jag hunnit utféra en
himla massa rétt otrevliga sysslor i Ubisofts stekheta fyra.
Jag har lyckats fly ondskefulla militérstyrkor, strosslat
brandbomber pa tapirer frdn en gyrokopter, riddat gisslan
med blott en fallkniv, sett elefanter jamna utposter med
marken och brént opiumfélt med eldkastare. Till och med
bussresor i Kyrat ar forenade med adrenalinhéjande
spanning. Nar huvudpersonen Ajay Ghale i inledningssek-
vensen tar bussen in i sitt hemland hinner han knappt
spegla sig i sin mors urna innan baskerklddda soldater
stoppar fordonet. Ajay ar uppvuxen i USA men har rest hem
for att sprida moderns aska pa en speciell plats. En ratt
enkel uppgift i sig men som férsvaras av att det pAgér ett
blodigt inbérdeskrig i regionen och att Ajay rikar vara barn
till tvd (numera férolyckade) frontfigurer bland rebellerna.
Saker och ting sparar givetvis ur snabbare &n du hinner
séga "medwurst” och snart &r medresendrerna pé bussen
mérdade och Ajay tillfingatagen av Kyrats platinablonda
diktator Pagan Min. En héftig inledning till trots &r beratt-
elsen i Far Cry 4 spelets helt klart svagaste kort. Ajay dras

féga férvanande in | kampen mot Pagan och
dennes mordiska lakejer men historien
fungerar mest som en (snyggt forpackad)
ursékt for att sprénga saker. Dari ligger
ocksé spelets stora tjusning; det finns s&
méanga satt att sprida férddelse pa. Du kan
smyga dig fram i buskagen. Ta ut skurkarna
en och en med kniven. Eller s& kan du rusa
in medelst gigantisk kulspruta och mala hus-
fasaderna réda i hjdrnsubstans. Det ar helt
upp till dig. Sléng in en gigantisk uppsjé
olika fordon, en otroligt oférutségbar (och
snuskigt rolig) artificiell intelligens och ele-
fanter i mixen och du férstar att ingen situa-
tion ar den andra lik. Annu mer kaotiskt och
roligt blir det om du gor detta tillsammans
med en polare | spelets samarbetslage.

Ubisoft har forvaltat de basta
bestandsdelarna frdn genombriljanta Far Cry
3 och bjuder hér pa ett minst lika inbjud-
ande, expansivt och framforallt explosivt
actiondventyr proppat av frihet, atmosfar
och kétthungriga brunbjérnar.

Far Cry 4 ar dessutom snuskigt lackert
med fenomenal ljusséttning och erbjuder
konsekvent skirmuppdatering utan vare sig
hack eller hicka, till samtliga format. Vi far
utforska enorma landskap som skiftar mellan
snokladda berg och prunkande dalar och
flera ganger &r det svért att inte stanna upp

och bara beundra utsikten. Ett
blekt speldr avrundas med en
riktigt mysig actionupplevelse.
Skrivet av Car Brannstrém

DRAGON AGE INQUISITION

I PLATTFORM MULTT SPELTYP ROLLSPEL
[/TVECKLARE BIOWARE AELEASEUTENU

recis som vanligt &r det

resan och inte slutmélet

som ér det vasentliga i

rollspel. Nér jag och min
nya demonhand springer ut i den nya
Dragon Age-vérlden fér att stanga
helvetesportar ér det med gott mod.
En timme senare och det goda modet
har férsvunnit lite. Stridsmekaniken ar
aningen bokig, sérskilt i bérjan av
spelet. Det kdnns ganska exakt som
att spela ett turbaserat rollspel. Batal-
jerna saknar tyvarr bade nerv, intensi-
tet och framférallt djup.

Lyckligtvis &r innehéllet (och
miljovariationen) i spelvarlden desto
mer imponerande. Sidouppdragen
innebér harlig variation i kombination
med huvudmalen samtidigt som
bakgrundshistorian kénns otroligt
vélfylld. Ett tag in i &ventyret far jag
chansen att leka féltherre genom att
beordra mina trupper att utféra upp-
drag &t mig genom att skicka ut dem
pé varldskartan utan min uppsikt.
Inquisition har en lang startstracka,
men nar aventyret satts i rejél rullning
ar det mysigt pé klassiskt rollspelsvis.
Innehallet &r minst sagt massivt och
att kéinna sig dvervaldigad av den
stadigt ékande journalen av sysslor
&r inte alls ovanligt.

Det krévs dock inga hékdgon for
att inse att Bioware har tagit genvagar
och stressat fram vissa delar dven fast
andra partier doftar ljuvligt av kvalitet.
Spelets enskilt storsta problem, strids-
systemet, ar givetvis det stora fokuset
i det Diablo-inspirerade multiplayer-
laget och &ven om spellaget i sig inte
kéanns pliktskyldig &r det svért att hitta
négon langvarig gladje p& grund av
just detta. Aventyret saknar kort och
gott den genomgéende kénslan av
finpolering som framfdrallt Mass
Effect-serien erbjuder dér allt fran
dialog, kameravinklar, manus och
berdttarteknik andas renodlad briljans.
Inquisition &r aldrig ndgonsin déligt,

tvartom, det &r dock inte
fullt s bra som jag hade
hoppats pa.
Skrivet av Simon Eriksson



STYX: MASfEH OF SHADOWS

ASSASSIN'S CREED ROGUE

LORDS OF THE FALLEN

I PLATTFORM PC PS4 XBOX ONE SPELTYP ACTION FELEASEUTE NU

IO PLATTFORM PS3 X360 SPELTYP ACTION RELEASEUTENU

I PLATTFORN PC PS4 XBOX ONE SPELTYP ACTION RELEASEUTENU

Goblin-tjuven Styx vaxer shabbt p4 mig. Han &r
snabbkéaftad, charmig och nagot s& annorlunda
som en illful och klumpig bandit i ett &ventyr som
l6st baseras p& samma universum som Of Orcs
and Men. Sagas ska att detta ar ett &ventyr som
kraver en dngels talamod, fér Styx &r fullkomligt
oduglig att sldss med, s& det géller att vanta,
krypa under bord, vénta, slacka facklor, vanta
och sedan repetera. Upplagget pdminner lite om
Hitman: Absolution i och med att det hela tiden &r
linjért, men har otaliga I&sningar p& samma prob-
lem. Tyvérr &r spelkontrollen inte riktigt s fin-
slipad som den borde ha varit. Trots det
@ ar detta en riktigt charmig dverraskning.

Skrivet av Jonas Maki

TOYBOX TURBOS

Lite i skymundan har Ubisoft slippt den tredje
och sista delen i de senaste drens amerikanska
l6nnmérdaraventyr. Har far vi stifta bekantskap
med lénnmérdaren Shay Patrick Cormac, som
tycks ha ledsnat pa gillets metoder och dérfér
ansluter sig till arvfienden Templars. Det ger ett
annorlunda Assassin’'s Creed-&ventyr dir mycket
av det vi lart oss i serien plotsligt &r fel. | grund
och botten dr detta bara fjolarsspelet Black Flag i
ny skrud, och det kénns som om jag har rest
bakét i tiden. Men trots det &r detta ovéntat
genomarbetat och dven ett av de storsta spelen
i serien, samt ett vardigt farval till de
@ konsoler dér serien en géng startade.

Skrivet av Jonas Maki

LITTLE BIG PLANET 3

Utrustad med magier och bredsvard tampas
Harkyn i medeltidsmiljé mot allt svérare bossar i
en mumsig Dark Souls-kopia. Under ytan ddljer
sig en lattillgénglighet som gor att Lords of the
Fallen passar svérdskygga nyborjare. Ljuseffekte-
rna &r ursnygga medan ansiktsanimationerna &r
totalt vardeldsa, men det &r den klockrent tunga
spelkontrollen och de vilda bossbataljerna som &r
de verkliga stjdmorna i spelet. Bossarnas liv &r
uppdelat i faser och nér livmataren nér nasta
streck, inleds ett nytt attackmonster. Fler spar-
stdllen, mer lattbegriplig story och fiender som

inte &r omdjliga att besegra, gor Lords of
e the Fallen till en hérlig éverraskning.
Skrivet av Jerry Fogselius

ESGAP FROM DEAD ISLAND

IO PLATTFORN PC PS3 XBOX 360 SPELTYP PARTY AELEASE UTENU

I PLATIFORN PS3 PS4 SPELTYP PLATTFORM RELEASE UTE NU

I PLATIFORN PC PS3X 360 SPELTYP ACTION RELEASE UTENU

Om du, precis som jag, blickar tillbaka p4 16
bits-eran som en férlovad tid dar Codemasters
genombriljanta Micro Machines II: Turbo Tour-
nament stal p& tok fér mycket av din tid - &r
Toybox Turbos ett av de dér sjélvklara spelkdpen
nu i host. For det héar spelet tar vid exakt dar
Micro Machines V4 slutade och later mig ratta
gulliga smébilar pa allt frén kéksbord till trédkojor
och spelbarheten kénns precis sadéar lekfull men
anda utmanande som jag hade hoppats péa.
Givetvis ar singleplayerdelen kort och poénglés
men som multiplayerspel ar detta fullstandigt

klockrent med hérlig grafik, klockren
e presentation och underbar musik.
Skrivet av Petter Hegevall

Tre nya figurer med specialsydda, individuella
férmagor utgdr den stora spelméssiga nyheten i
Little Big Planet 3. Tack vare vrélgulliga tygvovven
Oddsock gar det nu att springa snabbt och vagg-
hoppa vilket &r en harlig nyhet. Detta skénker
spelmaéssig variation till en titel dar det mesta
kénns som uppgraderingar av féregéngaren
snarare &n ndgot helt nytt. Till exempel finns fler
verktyg for att bygga banor och kraftbonusar,
men ndr man val borjar spela ar det mesta
bekant, med béde styrkor och svagheter intakta.
Singleplayer héller inte heller samma klass som

tidigare delar och i slutdndan &r detta ett
@ bra spel, dock inte jattebra.

Skrivet av Jonas Maki

Svenska Fatshark erbjuder i stickspéret Escape
From Dead Island flertalet nya, spelmekaniska
grepp som |6s med sin frAnvaro i Techlands
originalspel. Tredjepersonsvyn, serietidningsstilen,
smygandet och den rétt nervpirrande storyn &r
alla nya komponenter. Ateranvandandet av miljcer
for att efterlikna ett gammeldags dventyrsspel
kommer i vagen fér variationen emellanat och jag
&r inte dverdrivet fortjust | de malplacerade boss-
arna. Trots flera bestAndsdelar som inte riktigt
fungerar, déribland gréslig grafik och ogenom-
tankt bandesign, lyckas den psykedeliska, méark-
liga handlingen och och den solida spel-
@ mekaniken dra upp betyget till sex.

Skrivet av Simon Eriksson



Gamereactor.se/hardvara

Wario

© Panasonic HTB880

NIC [ UTENU |5

LJUDLIMPA | PAN

Panasonic HTB880 &r en urlackert desig-
nad ljudlimpa som levereras med tradlés
Bluetooth-subwoofer, méjligheten att
vidarebefodra 4K och 3D-videosignal
samt enligt tillverkaren sjalv "imponer-
ande surround-duglighet”. Efter en vecka
tillsammans med HTB880 &r vi inte riktigt
redo att halla med. Designen dr som sagt
underbart snygg och funktionaliteten ar
mycket god. Det som drar ned betyget ar
den nagot ihdliga, tunna och ofta mekan-
iska ljudbilden som inte har en suck mot
exempelvis Sonos Playbar eller Philips
HTL5140. Gamereactors betyg: 6

© Sony RX100-3
DIGITALKAMERA | SONY | UTE NU | 7

En ultrakompakt digitalkamera som ryms
i bréstfickan, som erbjuder prestanda
som kan konkurrera med systemkameror
for det dubbla priset... Ja, det later lite for
bra for att vara sant men Sonys senaste
RX-modell &r verkligen precis sa otrolig.
Precis som sin kritikerhyllade féregangare
handlar detta om en ordentligt valbyggd
liten pjas vars férmaga att producera
sanslést bra bilder och smatt pervers
videckvalitet via dess Carl Zeiss-lins har
imponerat pa samtliga av oss pa redak-
tionen. Vi pensionerar harmed var gamla
Canon EOS 60D Gamereactors betyg: 9

© Sony BDP-S6200
BLURAY-SPELARE | SONY | UTE NU |1

| budgetklassen finns det just nu ingen
spelare som rar pa Sonys $6200. Trots
plastigt yttre och en riktigt risig liten mini-
figrrkontroll &r det svart att hitta nagra
egentliga minuspunkter ndr man sétter
sig ned for att granska den. Bilden &r,
tack vare dubbla bildprocessorer och
Sonys genuint superba brusfilter, ren, klar,
detaljstark och fargmassigt neutral. Ljudet
ar dessutom dynamiskt och balanserat
och aven om lite mer kropp inte hade
skadat nar det kommer till ljudbilden, ar
det inget som drar ned det ordentligt
héga betyget. Gamereactors betyg: 9

© Panasonic AX900
LED-TV | PANASONIC | UTE NU | 44 995:-
Panasonics nya (snordyra) flaggskepp ar
hér och tanken ar att den har skdrmen
ska ersétta tillverkarens sista plasma-
generation (VT60 och ZT60). AX900
innehaller en bakgrundsbelyst 4K-panel
som imponerar nagot otroligt vid férsta
anblick. Svartan doftar "plasma” lang vag
och fargerna ar neutrala och lugna redan
ur kartong. Tillkommer gér ljuvlig skérpa
och en stralande fjarrkontroll. Tyvérr lider
AX900 av rysligt hog input lag (88 ms)
vilket gor skarmen till rena rama kata-
strofen for den som avser att spela pa
den. Trakigt. Gamereactors betyg: 7



© Roccat Kave XTD 5.1
HEADSET | ROCCAT | UTE NU | 1 585:-

Roccats senaste headset ar behagligt att
béra med gedigen byggkvalitet, klart
godkénd mikrofon och skaplig design.
Surround-effekten &r bra och basen
ordentlig. Minus dock fér lite val grétigt
mellanregister. Gamereactors betyg: 6

© Roccat Tyon
DATORMUS | ROCCAT | UTE NU | 995:-
Tyon &r en av de béttre mossen vi testat

de senaste dren. Harlig passform och
grym precision. Gamereactors betyg: 8

© Panasonic BDT700
BLURAY-SPELARE | PANASONIC | UTE NU | 3 995:-

Nér Panasonic meddelade att de med
nysléppta BDT700 avser att tavla med
konkurrerande spelare som kostar
dubbelt s& mycket, skrockade vi pa
redaktionen lite belétet och blaste luft ut
genom nésan for att understryka var
skepsis. Men efter tva veckor med
BDT700 &r vi inte bara imponerande utan
aven chockerade Gver hur bra den har
spelaren ar. Fenomenal skirpa, perfekt
vitbalans, harigt féljsam bildhantering
och grym detaljrikedom. Ljudet &r ocksa
bra, inte supervarmt eller robust som i
Oppo, men bra. Gamereactors betyg: 9

© Polk N1 Gamingbar
LJUDLIMPA | POLK | UTE NU | 3 995:-

Polk har bérjat slappa prylar ur sin
designtunga lifestyle-serie &ven har i
Sverige och en av de som upmérksamm-
ats mest &r ljudlimpan N1. Den N1 har
stod for APTX Gver Bluetooth, en teknik
som ger hogre ljudkvalitet vid tradiés
uppspelning férutsatt att stéd finns
inbyggt aven i ljudkallan och dialogljudet
&r rent och klart. Tyvérmr &r i stort sett allt
annat daligt och N1 &r ingenting vi kan
rekommendera. Ful design, slapp bas,
fa instéllningsmdjligheter och bristande
musikalitet &r bara nagra av minuspunk-
terna. Gamereactors betyg: 4

© Samsung UE65H8000
LED-TV | SAMSUNG | UTE NU | 25 995:-

Sjélva begreppet Smart-TV missbrukas
ofta och géma. Flera av de "smarta”
skarmarna som Gamereactor testat under
de senaste fem éren har snarare varit
korkade. Samsungs skamar kénns
smarta, dock, och UE65H8000 imponerar
fran forsta stund. Svértan ar valdigt bra,
dynamiken klockren, skarpan stralande
och féljsamheten i hur panelen ritar upp
bilden exemplarisk. Ansi-kontrasten har
kunnat varit aningen, aningen battre och
betraktningsvinkeln imponerar ej men i
Gvrigt &r detta en klockren TV med
urlacker design. Gamereactors betyg: 8



Fér fulztindiga recensioner av samtliga spel

www.gamereactor.se

PLAYSTATION 4

Sonys nya konsol slapptes i november 2013 och &r den mest kraft-
fulla p&4 marknaden och erbjuder férutom imponerande prestanda
och en superb handkontroll en riktigt kapabel Blu-ray-spelare.

Pris

05 kronor Tillverkars

Sony Slipptes 20 november 2013

THE LAST OF US: REMASTERED
Speltyp ACTION Utvecklare NAUGHTY DOG Utgivare SONY Betyg 10
Ett av tidemas absolut bista spel blev precis annu bittre till PS4

1 GRAND THEFT AUTO V
Speltyp ACTION Utvecklare ROCKSTAR Utgivare 2K Betyg 10
Fenomenal sandlada proppad med underbara karaktéirer

ALIEN ISOLATION

Speltyp SKRACK Utvecklare CREATIVE ASSEMBLY Utgivare SEGA Betyg 9

Snyggt, stamningsfullt, utmanande, spinnande och skrimmande

&1 THE WOLF AMONG US
Speltyp AVENTYR Utvecklare TELLTALE Utgivare WARNER Betyg 9
2014 ars mest spannande och snyggt berittade dventyr

THE VANISHING OF ETHAN CARTER
Speltyp AVENTYR Utvecklare THE ASTRONAUTS Utgivare NGP Betyg 9
Ett visuellt enastiende dventyr med obvertraffad atmosfar

WATCH DOGS
Speltyp ACTION Utvecklare UBISOFT Utgivare UBISOFT Betyg 9
Mustig sandlada proppad av atmosfar och riktigt lacker grafik

CHILD OF LIGHT
Speltyp ACTION Utvecklare UBISOFT Utgivare UBISOFT Betyg 9
Dromskt, vackert... Precis sahar ska en bra saga vara

=1 FAR CRY 4
Speltyp ACTION Utvecklare UBISOFT Utgivare UBISOFT Betyg 9
Ultrakdttig charterresa till drets tveklast snyggaste spelvirld

NBA 2K15
Speltyp SPORT Utvecklare VISUAL CONCEPTS Utgivare 2K Betyg 9
Den basta basketsimulatom vi nagonsin testat. Punkt slut

DESTINY
Speltyp ACTION Utvecklare BUNGIE Utgivare ACTIVISION Betyg 8
Halo-teamets expansiva onlinefventyr 4r beroendeframkallande

[T THE LAST OF US: REMASTERED
Uncharted-studions 2013-méstarverk The Last of Us sldpptes i
somras till Playstation 4 i uppdaterad form. Snyggare texturer,
biittre mellansekvenser och higre skimuppdatering gjorde ett
redan briljant dventyr dnnu béttre. Ett soklart méste till PS4.

PSVITA

Trots att forsaljningsframgangarna uteblivit, finns det
gott om titlar till Vita. Spelen kan kdpas pa kassett
eller laddas ned, och det finns redan flera guldkorn.

Pris 2 195 kronor Tillverkare Sony Slpptes 22 februari 2042
PERSONA 4 THE GOLDEN

Speltyp ROLLSPEL Utvecklare ATLUS Utgivare ATLUS Betyg9@
Ett fantastiskt litet rollspel fylit till bredden av charm

METAL GEAR SOLID HD COLLECTION
Speltyp ACTION Utvecklare KONAMI Utgivare KONAMI Betyg 8

Harligt hégupplést samling innehallande tre bra spel

TEARAWAY
Speltyp PLATTFORM Utvecklare MEDIA MOLECULE Betyg®
Originell plattformspérla fran studion bakom Little Big Planet

FIFA FOOTBALL
Speltyp SPORT Utvecklare EA SPORTS Utgivare EA Betyg 8
Vilbyggd mikrofotboll proppad med hirliga hat tricks

TOUCH MY KATAMARI
Speltyp PLATTFORM Utvecklare NAMCO Utgivare NAMCO Betyg 8
Skruvade plattformspromenader och charmig estetik

LUMINES: ELECTRONIC SYMPHONY
Speltyp MUSIK Utvecklare 0 Utgivare UBISOFT Betyg 8

Det unika konceptet i Lumines haller fortfarande

LITTLE BIG PLANET VITA
Speltyp PLATTFORM Utvecklare TARSIER Utgivare SONY Betyg 8
Heltrevligt banbyggande nir Sackboy intar Playstation Vita

RAYMAN ORIGINS
Speltyp PLATTFORM Utvecklare UBISOFT Utgivare UBISOFT Betyg 8
Det birbara formatet passar Ubisofts plattformspajas perfekt

BLAZBLUE: CONTINUUM SHIFT EXTEND
Speltyp FIGHTING Utvecklare ARC Utgivare ARC SYSTEMS Betyg 8

Benhart mangasmisk med grym balans och hérlig design

GRAVITY RUSH
Speltyp ACTION Utvecklare SONY Utgivare SONY Betyg 8
Det séregna Gravity Rush ar en av konsolens bésta titlar



[Ty ALIEN ISOLATION

Teamet som under de senaste 15 ren dominerat strategigenren med
Total War-serien laddade om, bytte genre och bjéd pé et av de tio senaste
Arens tvekltst méktigaste skrickstunder. Ryslig atmosfér, strélande
tempovariation och fenomenal design gor Isolation till en klar vinnare.

XBOXONE

Efter en skakig start har Xbox One blivit en prisvéard konsol
utan Kinect med méanga tunga exklusiviteter, flest appar,
suverdn handkontroll och gott om nya funktioner.

Pris 4 409 kronor Tillverkare Microsoft Slapptes 5 september 2014

=1 GRAND THEFT AUTO V
Speltyp ACTION Utvecklare ROCKSTAR Utgivare 2K Betyg 10
Rockstars masterliga femma finns nu i uppfraschad storform

ALIEN ISOLATION
Speltyp SKRACK Utvecklare CREATIVE ASSEMBLY Utgivare SEGA Betyg 9
Kollektiv droppa i byxan tack vare Total War-skapamas skrick

~ TITANFALL
Speltyp ACTION Utvecklare RESPAWN Utgivare EA Betyg 9
Call of Duty-folket bjuder pa adrenalintjockt multiplayermys

. [EIFAR CRY 4
/] Speltyp ACTION Utvecklare UBISOFT Utgivare UBISOFT Betyg 9
Elefanter, raketkastare och en rosakladd skurk med pottfrisyr

/. CHILD OF LIGHT
Speltyp ACTION Utvecklare UBISOFT Utgivare UBISOFT Betyg 9
Helmysigt och superlackert sagodventyr med dialog pa rim
. WATCH DOGS
] Speltyp ACTION Utvecklare UBISOFT Utgivare UBISOFT Betyg 9

Slapp 16s hacker-entusiasten i Ubisofts mastiga actionthriller

SUNSET OVERDRIVE
Speltyp ACTION Utvecklare INSOMNIAC Utgivare MICROSOFT Betyg 8
Vildsamt cool, firgsprakande arkadaction proppad av humor

MIDDLE-EARTH: SHADOW OF MORDOR
: Speltyp ACTION Utvecklare MONOLITH Utgivare WARNER Betyg 8
Gollum, Sauron och Frodo behdver alla smisk i denna actionfest

VALIANT HEARTS: THE GREAT WAR
Speltyp AVENTYR Utvecklare UBISOFT Utgivare UBISOFT Betyg 8
Ett gripande vackert och tinkvart dventyr som du inte bér missa

B FI FA 15
f Speltyp SPORT Utvecklare EA SPORTS Utgivare EA Betyg 8

Trots initiala serverbekymmer ir arets fotbollsfest riktigt, riktigt bra

ey PORTAL 2

pussel kinns lika fréischa dven under den tredje genomspelningen.

PC/WINDOWS

Tack vare Steam och GoG har PC pa nytt fatt sig ett
uppsving. ldag kommer alla stora spel i éverlagsna
versioner, om #n ibland med nagra veckor extra vantetid.

Priz Varierar Tillverkare Varierar Slipptes FGr 900 4r sedan

BIOSHOCK INFINITE
Speltyp ACTION Utvecklare ROCKSTAR Utgivare 2K GAMES Betyg 10
Den andliga uppfoljaren till Bioshock leverar pa alla punkter...

THE ELDER SCROLLS V: SKYRIM
Speltyp ROLLSPEL Utvecklare BETHESDA Utgivare BETHESDA Betyg 10
Bethesdas episka rollspel ir fortfarande odvertriffat

STARCRAFT II: WINGS OF LIBERTY
Speltyp STRATEGI Utvecklare BLIZZARD Utgivare ACTIVISION Betyg 9
Styr dina trupper med jidmhand i detta vilbalanserade strategispel

THE STANLEY PARABLE
Speltyp AVENTYR Utvecklare / Utgivare GALACTIC CAFE Betyg 9
Ett av de smartaste och mest tinkvirda spelen genom alla tider

DIABLO Il
Speltyp ACTION Utvecklare BLIZZARD Utgivare BLIZZARD Betyg9
Gruvligt grymt grottmys tillsammand med Blizzards trollpackor

PORTAL 2
Speltyp PUSSEL Utvecklare VALVE SOFTWARE Utgivare EA Betyg 9
Portalgeviret gar varmt i denna underbart finuriga pusselparla

=1 THE WOLF AMONG US
Speltyp AVENTYR Utvecklare TELLTALE Utgivare WARNER Betyg @
Otroligt stilfull noir-historia proppad med fantastiska karaktrer

=1 FAR CRY 4
Speltyp ACTION Utvecklare UBISOFT Utgivare UBISOFT Betyg 9
Lev révare med ett raketgevir hogt ovan havet i Ubisofts fyra

THE WITCHER 2: ASSASSINS OF KINGS
Speltyp ROLLSPEL Utvecklare CD PROJECT Utgivare NAMCO Betyg 9
Morkt och valdsamt rollspel proppat med skéna upptacksfarder

MINECRAFT
Speltyp PUSSEL Utvecklare MOJANG Utgivare MOJANG Betyg 9
Skapa och bygg vad du vill i detta helsvenska minimasterverk

Ultrafiffiga diidspussel, portaler, potatisar, samarbetsmojligheter, ondskefulla
megadatorer och en hel del expansiva idéer dr vad Half-Life-studions bejublade
uppfdljare erbjuder. FA spel utmanar oss lika mycket som Portal 2 vars fysikbaserade




Loy MARIO KART 8

Nintendos kultirta racing har inte varit béttre pa 20 &r med tjusig grafik,
fantastiska banor, medryckande musik och kopiiisa méngder innehéll. Som
fiirsta spel | serien har det dven bra onlinestiid och intressant nedladd-
ningsbart material med inslag frén bland annat Animal Crossing och Zelda.

NINTENDO WII U

Nintendo kliver in i HD-generationen med Wii U vars
maffiga gamepad kan anvéndas till bade spel, film och
surfande. Tablet-kontrollen ger dven unika spelupplevelser.

[y ZELDA: A LINK BETWEEN WORLDS

For forsta gdngen sedan Ocarina of Time tog Nintendo modat till sig att
spelméssigt fiirindra Zelda. Resultatet blev ett lika fritt som underhaliande
spel som It oss utforska Hyrule | vir egen takt och | slutindan &r detta ett
av de béista Zelda-spelen pé senare &r, och definitivt det bésta birbara.

NINTENDO 3DS

Inget aktuellt format har lika manga fullpottare som 3DS,
som finns i flera olika utféranden och prisklasser. Snart
kommer dessutom en ny férbéttrad enhet kallad New.

SUPER MARIO 3D WORLD
Speltyp PLATTFORM Utvecklare / Utgivare NINTENDO Betyg 10
Klassisk Nintendo-magi i ny férpackning. Ett masterverk

MARIO KART 8
Speltyp RACING Utvecklare / Utgivare NINTENDO Betyg9
Kartbaserad ultraspelglidje drankt i fargsprakande grafik

PIKMIN 3
Speltyp STRATEGI Utveckiare / Utgivare NINTENDO Betyg 9
Otroligt valgjord trea i Nintendos ultragulliga strategiserie

RAYMAN LEGENDS
Speltyp PLATTFORM Utvecklare / Utgivare UBISOFT Betyg9
Ett av de mest lekfulla multiplayerspelen vi nagonsin testat

NEW SUPER MARIO BROS U
Speltyp PLATTFORM Utvecklare / Utgivare NINTENDO Betyg 8
Miyamotos korpulente rérpulare ar charmig, som vanligt

BAYONETTA 2
Speltyp ACTION Utvecklare PLATINUM Utgivare NINTENDO Betyg 8
Coolt ultrasmisk signerat spelvarldens basta dodshixa

HYRULE WARRIORS
Speltyp ACTION Utvecklare TECMO Utgivare NINTENDO Betyg 8
Helsmaskig fusion mellan Dynasty Warriors och Zelda

LEGO CITY UNIVERSE
Speltyp ACTION Utvecklare TT GAMES Utgivare NINTENDO Betyg 8
GTA méter dansk plast i TT Games supercharmiga pérla

ZELDA: WIND WAKER HD
Speltyp AVENTYR Utvecklare / Utgivare NINTENDO Betyg 8
Det mysiga Gamecube-originalet i re-mastrad utgava

DK COUNTRY: TROPICAL FREEZE
Speltyp PLATTFORM Utvecklare RETRO Utgivare NINTENDO Betyg 8
Banantokiga primater i old school-doftande dventyr

ZELDA: OCARINA OF TIME 3D
Speltyp AVENTYR Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Betyg 10
Underbar uppfrischning av Nintendos gamla méasterverk

ANIMAL CROSSING: NEW LEAF
Speltyp SIM Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Betyg9@
Maximal mysfaktor nar Animal Crossing nar 3DS

FIRE EMBLEM: AWAKENING
Speltyp ROLLSPEL Utvecklare IS Utgivare NINTENDO Betyg 9@
Ett riktigt, riktigt bra rollspel som du verkligen bér aga...

ZELDA: A LINK BETWEEN WORLDS
Speltyp AVENTYR Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Betyg 9
Utmanande, mysigt och valdigt vackert rent grafiskt

SUPER MARIO 3D LAND
Speltyp PLATTFORM Utveckiare NINTENDO Utgivare NINTENDO Betyg 9
Underhillande och proppat med mumsig Nintendo-charm

MARIO GOLF: WORLD TOUR
Speltyp SPORT Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Betyg 9@
Lekfull och utmanande Bollibompa-golf signerat Mario

KID ICARUS: UPRISING
Speltyp ACTION Utveckiare PROJECT SORA Utgivare NINTENDO Betyg @
Maffig action proppad med hirlig musik och maktiga bossar

STAR FOX 64 DS
Speltyp ACTION Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Betyg 8
Lylat-galaxen &r sig lik nar Fox med vanner atervinder

METAL GEAR SOLID: SNAKE EATER 3D
Speltyp ACTION Utveckiare KONAMI Utgivare KONAMI Betyg 8
Hideo Kojimas kedjerékande spionorm i absolut hégform

THEATRHYTHM FINAL FANTASY
Speltyp MUSIK Utveckiare INDIES ZERO Utgivare SQUARE Betyg 8
Harligt musikspel proppat med Final Fantasy-trivia




=y MONUMENT VALLEY

Ida g =4 ensam och vilsen ut framfir den dér till synes oméjliga labyrinten. Vi
bestimde oss for att hjdlpa henne. Det blev en bana till. Och en fill. Och en till. SAdér
hill dat pd i ett underbart pusselspel som helt omdefinierade hur bra smartphone-titlar
kan vara bde spelméssigt och estetiskt | et alideles underbart miniéventyr.

IPHONE & IPAD

Smartphone-spel kommer ofta forst till Apples format och stannar
sedan dér. Det ger ett 6verlagset spelbibliotek fyllt med bade sméa
och stora titlar. Alla stora utvecklare har projekt pa gang till los.

Pris & 985 kronor Tillverkare Apple Slapptes 27 juni 2007

YEAR WALK
Speltyp AVENTYR Utvecklare SIMOGO Utgivare SIMOGD Betyg 9
En surrealistiskt urskén promenad genom svensk nysnd...

MONUMENT VALLEY
Speltyp PUSSEL Utvecklare USTWO Utgivare USTWO Betyg 9
Besok en sansldst vacker spelvarld i detta mumsiga pussel

THE BANNER SAGA
Speltyp ROLLSPEL Utvecklare STOIC Utgivare STOIC Betyg9
Ett mycket minnesvard saga, oavsett om du gillar rollspel eller ej

SUPERBROTHERS: SWORD & SORCERY EP
Speltyp AVENTYR Utveckiare CAPYBARA Utgivare CAPYBARA Betyg 9

Vackert och mysigt dventyrsspel proppat med personlighet

THE WOLF AMONG US
Speltyp AVENTYR Utveckiare TELLTALE Utgivare WARNER Betyg 9
Bigby Wolf gor staden (o)saker i Telltales mustiga deckare

FINAL FANTASY DIMENSIONS
Speltyp ROLLSPEL Utvecklare SQUARE Utgivare SQUARE Betyg 9
Ett fiffigt och belonande stridssystem med stor mingd taktik

INFINITY BLADE I
Speltyp ACTION Utvecklare CHAIR Utgivare EPIC GAMES Betyg 9
Mobilmarknadens snyggaste spel och en hiftig actionupplevelse

NOVA 3
Speltyp ACTION Utvecklare GAMELOFT Utgivare GAMELOFT Betyg 9
Ultrarobust actionfest som doftar lagom mycket av Halo Reach

MINECRAFT: POCKET EDITION
Speltyp PLATTFORM Utvecklare MOJANG Utgivare MOJANG Betyg 8
Bygg en koja, drap en get, snida en riktigt tjusig niverfljt

RAYMAN JUNGLE RUN
Speltyp PLATTFORM Utvecklare UBISOFT Utgivare UBISOFT Betyg 8
Mysig grafik och littsamt upplagg i denna plattformsparla

[y FINAL FANTASY DIMENSIONS

Final Fantasy V dr ett misterverk, men vad manga missat dr att det
indirekt fick en uppféljare | form av det mésterliga Dimensions. Detta
&r verkligen perfekt anpassat for smartphone och it att plocka upp
och spela som svart att 14goa ifrén sig. Ett riktigt kalasspel.

ANDROID

Efter en sl6 start &r Android nu ett gediget
spelformat. Flera exklusiva spel finns och Android
leder prestandakriget f6r dagens smartphones.

Pris Varierar Tillverkare Google SI4f

saptember 2008

FINAL FANTASY DIMENSIONS
Speltyp ROLLSPEL Utvecklare SQUARE Utgivare SQUARE Betyg
Grymt rollspel med harlig story och ett djupt yrkessystem

MONUMENT VALLEY
Speltyp PUSSEL Utvecklare USTWO Utgivare USTWO Betyg
Estetiskt sett det snyggaste mobilspelet vi nagonsin sett

ORGAN TRAIL: DIRECTOR'S CUT
Speltyp STRATEGI Utvecklare TMWMH Utgivare TMWMH Betyg

Hantera resurser i flykt fran hungriga zombies i skdn parodi

GREAT BIG WAR GAME
Speltyp STRATEGI Utvecklare RUBICON Utgivare RUBICON Betyg
Turbaserat krig dar réd armé méter bla pa fargglatt slagfalt

ANOMALY: KOREA
Speltyp STRATEGI Utvecklare 11 BIT Utgivare 11 BIT Betyg
Snillrikt spegelvind tower defence dar du spelar anfallarna

NOVA 3
Speltyp ACTION Utvecklare GAMELOFT Utgivare GAMELOFT Betyg
| rymden kan alla héra dig... plinka med fingrarna pa mobilen

SONIC JUMP
Speltyp PLATTFORM Utvecklare HARDLIGHT Utgivare SEGA Betyg

Vanebildande evighetshopp-spel dir Sonic nar nya héjder

RAYMAN JUNGLE RUN
Speltyp PLATTFORM Utvecklare UBISOFT Utgivare UBISOFT Betyg

Harlig plattformsfest dar Rayman springer och du skuttar

GUNS 'N' GLORY HEROES
Speltyp STRATEGI Utvecklare CREOL Utgivare HANDYGAMES Betyg

Chammigt tower defence med mysigt firgglad fantasyinraming

MINECRAFT: POCKET EDITION
Speltyp PLATTFORM Utvecklare MOJANG Utgivare MOJANG Betyg
Det svenska spelundret fungerar riktigt val till Android



JOURNAL

GAMEREACTOR 115 EXX23

Chefredaktor Petter Hegevall berattar om hur manaden pa redaktionen varit, vad vi gjort,
i vilken takt och hur denna tidning blev till. Las mer pa Gamereactor.se/blog/petter

Under hela 4ret ser vi p4 Gamereactor allra, allra
mest fram emot november. Den hetaste av manader,
varje 8r, fér oss i spelbranschen. Det fullkomligen
dréller av stekheta spel just nu och det &r lika utmatt-
ande som utmanande att se till att alla spel recen-
seras av ritt person, pa rétt tid och att texter och
bilder fardigstélls till bAde Gamereactor.se och hit till
papperstidningen. Det som féljer ar en babblig
nonsensjournal dver arbetet med nummer 115.

>MANDAG 27 OKTOBER

Gamereactor 114 slédpptes imorse och manga av er
har skrivit till oss och tackat for artikeln om Project
Cars. Roligt, séklart. Vi drog igdng med planeringen
infor Gamereactor 115 for ett par timmar sedan och
jag hoppas kunna smygstarta med négra enklare
Tempo-sidor under kvallen. Med trycklamning den 14
november l&r vi inte f& med alla novemberspel men
jag hoppas i alla fall att vi hinner kldmma in
recensioner pd Far Cry 4, Halo: The Master Chief
Collection, Assassin's Creed: Unity och Call of Duty:
Advanced Warfare. Halo-samlingen anléande igér och
jag ser verkligen fram emot att dra igng senare idag.

> TISDAG 28 OKTOBER

Calle bantar fér fullt, som vanligt. Idag har han fatt for
sig att majonnés &r kanonbra mat fér den som vill bli
smal och vacker. Vi andra har férsokt informera karln
om att det inte stdmmer, men han har aktiverat dév-
drat, sitter med lurarna pé skallen och tokdiggar
Slipknots nya skiva. Jag brukar kalla deras musik f&r
"Hata samhallet-oljud”, gubbjével som jag faktiskt &r.
Jonas sitter och pysslar med en férhandstitt pa
Resident Evil: Revelations 2 medan Tobias och
Johannes planerar intervjuschema infér helgens
Gamex-méassa. Jag dnskar att jag kunde &ka men
det finns ingen tid till det, tyvam

> ONSDAG 29 OKTOBER

Calle ar nu inbokad fér att resa till Paris och under

fyra hektiska dagar spela igenom Assassin’s Creed:
Unity infor sin kommande recension. Jag ska sétta

Det ryktas att mikrotransaktioner
kommer vara en central del av Just
Cause 3, ddr man genom att stoppa In riktiga
pengar | spelet ska kunna kipa sig fordelar. Den
ftirsta expansionen till Driveclub r pa gang och
0 ska vi tavia | Japan. Nintendo har utlovat att

sldppa ett nytt spel till Wil U varje manad under
2015 och enligt uppgitter kommer ett av dessa
att vara en reboot p en Nintendo-serle vi Inte
seft pd 25 ir. Bade Harmonix och
Activision pratar dterigen om musikspel
och &r sugna pa ett andravarv, ddr det |

tanderna i Far Cry 4 inom kort och hoppas natur-
ligtvis pé ett &nnu béttre spel &n det fenomenala Far
Cry 3. Vi ska strax bérja kora arets béasta spel,
ocks4, i 12 olika kategorier. Delar av listorna kommer
att tryckas i det har numret och laggas upp i sin
helhet pA Gamereactor.se om lite drygt tvA veckor.

> TORSDAG 30 OKTOBER

Ni lasare har under den senaste veckan kampanjat
ganska hart pA Gamereactor.se fér att vi ska ater-
inféra képguiden i tidningen. Er 6nskan &r var lag,
precis som vanligt. Guiden finns med och om du inte
redan gluttat igenom det vi anser vara de tio basta
spelen till samtliga av dagens spelplattformar ar det
dags for dig att bladdra tillbaka ett par sidor. Féru-
tom Guiden har vi under dagen arbetat med bok-
ningar av diverse resor fér att bland annat ta oss
ned till Gamex till helgen samt till Paris nésta vecka.

>MANDAG 03 NOVEMBER

Imorse publicerade vi var recension av Call of Duty:
Advanced Warfare och jag hoppas séklart pé trafik-
rekord. Intresset for Sledgehammers uppfréaschning
av Infinity Wards gamla, mjdlkade spelkoncept &r
stort. Jag &r sjlv ratt fortjust i spelet d& de Titanfall-
inspirerade Exodrékt-funktionerna tillfér en extra
dimension. Férutom Call of Duty har jag éven fill-
bringat en hel del tid med Halo: The Master Chief
Collection som &r en mixpése av b&de riktigt bra och
arligt talat rétt daligt. Jag &lskar att samlingen inne-
haller dver 100 multiplayerbanor som gér att spela
via vilket av de fyra Halo-titilarna man vill nar det
géller fysiken, vapnen och grundupplégget.

> TISDAG 04 NOVEMBER

Gamereactor besdkte Rockstar férra veckan for att
som enda nordisk spelmedia smygtesta PS4-
versionen av Grand Theft Auto V. Var forhandstitt har
du férhoppningsvis redan last p4 Gamereactor.se.
Om det hér numret kommer att innehdlla en recen-
sion av konverteringen &r &nnu oklart. Idag har vi
bérjat lista titlar frén det gngna &ret som vi verk-

Guitar Hero skulle bil mer realistiskt med filmad
publik och rockstjamor istéllet for polygon-
modeller. Microsoft tycks vara i full fard
med att bygga en liten Xbox One-
modell som aven ska fa sankt pris, den
|ar ska presenteras pa E3 2015. Utvecklingen av

ligen gillat, infér korandet av Arets spel 2014. Att det
varit ett mycket, mycket, mycket svagt speldr rader
det liksom ingen som helst tvekan om. 2014 i jam-
forelse med framférallt 2013 har varit riktigt ruttet.
Om du vill lasa om alla spel i tio olika kategorier som
vi korat bér du bestka Gamereactor.se frn och med
den 15 december.

>ONSDAG 05 NOVEMBER

Jag kastade en smorgés i huvudet pa Jonas idag. En
baguette. Han fick rékt kalkon i héret. Inte mitt stolt-
aste dgonblick som chef, séklart, men den finska
stresskungen behdéver en macka i skallen ibland (tro
mig). Férutom smérgashivande pysslar vi med
férhandstesterna idag och ikvéll ska jag sétta ihop
Blu-ray-sidan. Just nu jobbar flera av oss 70-
timmarsveckor for att hinna med allt.

>TORSDAG 06 NOVEMBER

Halo: The Master Chief Collection &r pé tapeten
idag. Recensionen ska publiceras pd Gamereactor.se
imorgon klockan 09:00 och jag har &nnu inte skrivit
ett endaste litet tecken. Jag, Jonas, Simon och
Oliver har lirat multiplayer i timmar idag och &ven
fast det kénns som en ytterst ojamn samling, inte
minst ur en teknisk synpunkt, & dédsmatcher i
Bungies ljuvliga rymduniversum alltid roligt. Och
alltid frustrerande, inte minst eftersom Jonas Maki
alltid campar. Camparjavull lkvall (eller, ja, det lar bli
sent inatt - men &nda) ska jag skriva recensionen.

> FREDAG 07 NOVEMBER

Assassin's Creed: Unity anlénde till Playstation 4
imorse och Calle har precis anlént efter att ha
tillbringat fyra dygn i Paris, hos Ubisoft. Var
recension dyker upp pa tisdag pé siten och kommer
givetvis att finnas med i numret du haller i handen.
Assassin's Creed som spelserie har jag sedan
starten stéllt mig aningen tveksam till. Jag dlskar
estetiken, atmosféren och detaljrikedomen men blir
snabbt sémnig av variationsbristen och alla de dér
rysligt trista tjuvlyssningsuppdragen.

Final Fantasy XV pastas ga riktigt trogt for
Square Enix med stora forseningar som féljd och
enligt uppgift finns risk att det kanske férsenas
med flera dr. Nintendos bérbara enhet 3DS &r
reglonslast si man kan bara kopa spel till den
fran den region hardvaran kbptes I, men det



> MANDAG 10 NOVEMBER

Férsdkte precis strypa Jonas med hans egna
klader. Orsaken? Han fortsétter att frAga mig om jag
testat olika spel som jag recenserat (och tillbringat
méngder av tid tillsammans med). "Har du spelat
Starcraft Il nAgon gang?”. Efter 12 &r tillsammans
p& samma kontor vet jag mycket val att karin
drygar sig men jag lyckas trots detta &ndé tappa
huméret. Markligt det dar. Férutom irritation vantar
vi fortfarande pa Far Cry 4 som verkar ha kommit
bort i postgangen. Finns risk for att den recen-
sionen uteblir, med andra ord. Imorgon pabdrjar vi
korrekturen och vi hoppas kunna kora &rets basta
spel pa torsdag, strax innan numret ska skeppas
dver till tryckeriets server. Det kommer att bli tight,
det kommer att bli stressigt men det &r ju sé det
ska se ut nér det nalkas deadline. Panasonic
skickade hit deras nya flaggskepps-TV, AX900,
som anldnde i fredags och den &r fantastisk.

> TISDAG 11 NOVEMBER

Korrekturen &r i full gng. Jonas, Calle och
Johannes laser igenom sidoma medan jag pysslar
med bildbehandling och finpolering. | eftermiddag
publicerar vi recensionen av Assassin's Creed:
Unity och far férhoppningsvis tag i recensions-
versionen av Toybox Turbos. Jag &r rysligt sugen.
Just ja! Just Cause 3 utannonserades idag och det
ska sldppas nésta host till PC, Playstation 4 och
Xbox One. Jag bérjar langta precis/exakt nul

guifen och

> FREDAG 14 NOVEMBER

Vanligtvis éter vi ganska bisarra méngder krambullar
under var tryckldmning men idag har vi bytt bak-
verken mot mordtter och kvarg. Bantar-Calles
inflytande blir bara stomre och stérre. Numret &r klart.
Vi hann klamma in flera heta recensioner, trots allt.
Vi ses p4 Gamereactor.se. Tack for att du laser.
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ULTIMATE NES REMIX

NINTENDO 308

Nintendo hade kunnat gora det Itt for sig. Bara samla sina klassiska NES-spel
pé en kassett och sélja den hutldst dyrt. Istéllet har de ténkt ett varv till och gjort
nya spel med gamla klassiker som bas, férdelat pa runt 100 minispel. Och det
fungerar alldeles utmérkt. Det kan handla om att kléttra p& gémda vinrankor i
Super Mario Bros eller spel som Link i Donkey Kong, vilket ar lattare sagt 4n gjort
eftersom Link inte kan hoppa. Utmaningarna &r vanebildande roliga och det blir
|&tt “bara en géng till” fér att sl& egna rekorden. Tyvérr saknas internat-
ionella rankinglistor och héllbarheten &r trots allt inte den bésta, men s&
l&nge det varar &r detta en underbar samling fér kortare spelsessioner.

WOAH DAVE

ANDROID 10§

Bakom den lite markliga titeln Woah Dave ddljer sig ett retro-doftande plattforms-

aventyr av det genombriljanta slaget. Det &r néstan s& man regelrétt sérjer att

ingen kommit pa detta geniala koncept tidigare. Vid en férsta anblick liknar spelet

halvt antika titlar som Joust och Mario Bros med twisten att det handlar endast

om att dverleva, vilket s8klart &r l4ttare sagt &n gjort. Det géller att hela tiden vélja

vilken strategi som |ampar sig bést och vénta fiendens attacker mot dem sjélva i
vad som snabbt blir nagelbitande stressigt. Hade Woah Dave sléppts for
30 &r sedan hade det garanterat betraktats som en klassiker idag, men
vi r lika glad fér det och rekommenderar dig att skaffa det nu istéllet.



THE GUARDIANS OF
THE GALAXY

[ Genre ACTION Premiar 1 DECEMBER Codec AVC Ljud DTS-HD 7.1 Ratio 2.40:1

Sex miljarder kronor (). Ungefir si mycket har James Gunns filmatisering av Marvel-serien Guardians
of the Galaxy dragit in sedan premiéren. Inte illa pinkat fér en film som pa férhand kallades “riskabel”
och spaddes att bli den férsta stora filmfloppen fér Marvel Studios rdkning. Sjélv tvivlade jag aldrig.
Marvel har &nda sedan de bérjade producera sina egna filmer, med négra fa undantag, visat en fantas-
tisk fingertoppskénsla med att plocka ut rétt filmskapare till sina produktioner. Men ingen har kants mer
spénnande &n James Gunn. Gunn med ett férflutet bland skrapfilmslegenderna pé filmbolaget Troma
och med en humor i sina filmer som varit allt annat &n barntilldten. Hur skulle Marvel kunna tygla hans
galenskap? Genom att uppmuntra honom att vara sig sjélv. Det mérks tydligt i filmen. Guardians of the
Galaxy & som en helgalen hdgbudgetmashup mellan Gunns férra film Super och Star Wars. Med nagra
sténk av Flash Gordon och Indiana Jones.

Chris Pratt spelar huvudrollen som Star Lord, en intergalaktisk sméatjuv som tillsammans med ett
gang andra ruskprickar plétsligt str som universums enda hopp om &verlevnad nér elakingen Ronan
hotar att deldgga allt som kommer i hans vég. Det ar ett fargsprakande och fartfyllt rymdaventyr
fullproppat med underbara karaktérer, ljuvlig humor och mustiga actionsekvenser. Gunn &ser pa med
hysteriska ordvaxlingar mellan karaktirerna, men bjuder ocksé pé bisarra situationer som en fangelse-
rymning med ovanliga flyktredskap. Man skrattar ofta och mycket, men fascineras ocksé av karaktdrerna
och de grymma skddespelarna som ger liv 4t dem. Pratt stjél ménga scener som en nutida Han Solo
och har gott séllskap av bland annat en skitférbannad talande tvattbjorm och ett gigantiskt trad med
blott tre ord i sin vokabulér. P& skurksidan &r det lite svagare. Filmens drkeonding Ronan kénns rétt

anonym och &r filmens enda egentliga minus. | vrigt &r det hér en av &rets allra bésta och
mest underhéllande filmer. Och hur coolt &r det egentligen inte att héra allas var Bjérn Skifs
sjunga sig hes i en flaskig Hollywoodrulle som denna?
Skrivet av Erik Nilsson Ranta

DAWN OF THE
PLANET OF THE APES

Genre ACTION Premiar UTE 1L Text ERIK

Apomnas Planet-rebooten
med James Franco som
slapptes héroméret fick oss
alla att glbmma Tim Burtons
vedervirdiga nyinspelning
foor en stund. Det var en bra film, men Inte nagot
mésterverk. Uppfdljaren dr béttre pa alla plan. Dawn
of the Planet of the Apes lyckas Inte bara med att f&
aporna att kinnas levande sa till den milda grad att
de ménskliga karaktarema | filmen framstir som

anonyma specialeffekter | Jamfdrelse, utan
levererar ocksd massvis av spénning,
dramatik och hjartskdrande dgonblick.

DRAKTRANAREN 2

Genre KOMED! Premigr TE NU Text ERIK

Dreamworks fortsatter att
utmana Pixar om tronen pa
den animerade langfilms-
himlen med uppfoljaren till
supermysiga Draktrénaren.
Det bjuds pa samma harliga blandning mellan tok-
gulliga drakar och roliga vikingar som ger sig ut pa
dventyr tilsammans. Allt med en harllg balans
mellan humor och allvar som passar béde gammal
som ung. Draktrénaren 2 nr inte riktigt upp till

samma skyhoga nivéer som den forsta
filmen, men levererar anda myslg under-
halining som rekommenderas varmt.

TRANSFORMERS: AGE
OF EXTINCTION

Genre ACTION Premiar UTE 1L Text ERIK

Shia LaBeouf ma vara borta
(och det tackar vi gudarna
ftir), men fjarde Transfor-
mers-filmen kénns fort-
farande som samma gamia
sjéllbsa effektkompost som de tva tidigare delama.
Hr hittar vi tjatiga action-scener, horribla férsdk till
humor och outhérdligt familjetjafs som aldrig tar
slut. Det hjdlper Inte ens att Mark Wanhlberg tagit
dver huvudrollen fran LaBeouf. Det har kénns mest
som en riktigt risig parodi p& en Michael
@ Bay-filim. Regisserad av Michael Bay.

Undvik detta, vad du dn gdr...

22 JUMP STREET

Genre ACTIONKOMED! Premiar UTE NU Test PETTER

Den forsta filmen var riktigt,
riktigt rolig. Jag skrek av
skratt &t flera av scenema
och hade ddrmed hoga
forvantningar pa uppft-
Jaren. Dessvérre &r 22 Jump Street Inget annat dn
en sbligt utspadd och fantasiids upprepning av 21
Jump Street och skratten dr verkligen Inte sérskilt
manga. Skamten gar ofta pd tomgéng och sam-
spelet mellan Hill och Tatum kénns

@ markligt nog en smula krystat den har

gangen. Ingen hit med andra ord.
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Noriyoshi Ohba
Streets of Rage 2 var precis
som féregangaren producerat
av Noriyoshi Ohba som bérjade
sin bana inom Sega med att
designa fiender till Wonder
Boy in Monster Land.

AN

SEGA MEGA DRIVE / JANUARI 1993

Petter Hegevall berattar om spelet som han klarat flest ganger, nagonsin

Jag képte ett importerat exemplar av Streets of Rage via en annons i Gula Fienderna rirde sig béttre, var mer varierade i sitt
tidningen efter att ha last recensionen i Computer and Video Games. Jag var 13 utseende och banorna var otroligt snygga. Jag klarade
&r och dlskade Segas mustiga slagsmal. Jag och lillebror spelade osannolika Streets of Rage 2 nio génger under den forsta veckan
méngder innan det var dags for uppfdljaren. Jag laste recensionen i samma brittiska efter att jag kipt det. Trots detta tréttnade jag aldrig.
speltidning och minns hur jag langtade. Min kassett képtes &ven denna gang via en N&r min sex &r yngre styvsyster hdlsade pa under en
annons i Gula tidningen, en piratkassett sdklart, ndgot som jag pé den tiden aldrig sportlovs-vecka passade vi p4 att klara spelet en gang
insé&g. Etiketten pd sjilva spelet var av risig kvalitet och titeln 16d "Bare Knuckle II: per kvill, i sju dagar. Utan att tréttna.
The Requiem of the Deadly Battle” vilket var ett coolt spelnamn (tyckte jag d&) men Jag var uppe i 16 genomspelningar nér grannen
inte sarskilt likt det Streets of Rage 2 som jag faktiskt hade betalat for. Men spelet Fredrik fastnade fér spelet. Vi fortsatte darmed att
var detsamma. klubba skrikiga hejdukar | Segas pixeltata méasterverk
Jag hade sedan innan knipsat bort plast frin kassettluckan pa min Mega Drive och jag éverdriver idag inte om jag pastér att jag
fér att kunna pressa ned piratspelet (vars form skiljde sig frdn Segas originalkass- klarade Streets of Rage 2 sdkert 35 ganger, ett person-
etter) och kunde bérja lira redan samma eftermiddag som paketet anldnde. Tvaan ligt rekord fér min del. P& andraplats hittar vi Parappa
var béttre pé alla tAnkbara satt. De tre huvudfigurerna var mer unika i sina olika the Rapper, men det tar vi ndgon annan géng.

fightingstilar och de nya specialattackerna var nu skréddarsydda for varje figur. Skrivet av Petter Hegevall
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Play co-op mode

with friends who
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