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TESTAD VERSION:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om vilken version av spelet
vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi berattar vilken (eller vilka) upp-
laga av ett multiplattformsspel vi testat till att vi berattar om vi ndgon gang
recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

ALSKVART SPEL:

Utnamnelsen “Alskvart spel” &r for oss p4 Gamereactor ett satt att siga till
dig att du verkligen méste képa det har spelet. Den &lskvarda stampeln ar
nagot som vi delar ut en gadng per nummer och bara till de absolut basta
titlarna p& marknaden.

REKOMMENDERAD ALDERSGRANS:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekomm-
enderade aldersgrans enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI ar en
forkortning av Pan European Game Information (paneuropeisk spelinfor-
mation). PEGI-klassificeringarna &r rekommendationer om produktens
innehall och lamplighet for olika &ldersgrupper, och inte hur bra spelet ar
eller dess tillganglighet. De fem aldersgranserna i PEGI-systemet &r 3 &r
och uppat; 7 &r och uppat; 12 &r och uppat; 16 ar och uppéat samt 18 ar
och uppat. Dessa aldersrekommendationer finns ocksa pa fodralen till
samtliga spel som slapps i Europa.

Gamereactor ansvarar inte for icke bestéllt material. Eftertryck, helt eller
delvis utan redaktionens medgivande &r férbjudet. Eventuella priser
omnamnda i tidningen &r reserverade for andringar. Citera oss garna men
ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda
redaktioner i Sverige, Norge och Danmark. Om du varje ménad vill fa
tidningen hemskickad till din brevlada gentemot portoavgift kan du
prenumerera p& Gamereactor. Prenumerationstjanst aterfinns pa:
www.gamereactor.se

Gamereactor finns hos nérmare 1000 svenska butiker runt om i hela
landet. Det stérsta butikskedjorna som bjuder pa var tidning ar: Onoff,
Game, EB Games, Elgiganten och Expert. Vi finns &ven pa flera hundra
hogstadie - och gymnasieskolor, internetcaféer, enskilda specialbutiker och
stérre képcentrum. www.gamereactor.se &r Sveriges storsta spelsite. Har
finner du varje dag ett tiotal purfarska spelnyheter samt recensioner,
exklusiva reportage, intervjuer och givetvis matiga och informativa
férhandstester.

08-05
Jag slass igen, tack och lov

Véalkommen att anmala dig till Gamereactors nordiska mésterskap i Tekken 5!

Det var sex ar sedan sist som jag verkligen foll pladask for ett fightingspel. Sex ar. Spelet hette Street
Fighter Alpha 3 och konsolen hette Dreamcast. Fér trots ett valgjort Tekken Tag Tournament, ett
extrempolerat Dead or Alive 3, och aterutgivningen av Street Fighter 3: Third Strike i den briljanta samlingen
Street Fighter Anniversary Collection har ingenting riktigt fastnat... Férran nu. Efter 2500 matcher Tekken 5
ar jag aterigen fast bland rundsparkar och vélavvagda specialattacker, och det &r en underbar kansla. En
stor anledning till varfor jag arbetar med spel idag &r Street Fighter 2 och nér jag da inte tilltalats av ndgot
av de senaste fem arens slagsmal har jag (och andra runt omkring mig) bérjar fundera p& om det &r ndgot
fel p& mig. Men oron var éverdriven, den enda 8komma jag lidit av &r exeptionell smak fér d& Namcos
tempofyllda arkadslagsmal atervander en femte gang ar det battre, snyggare, snabbare och mer polerat &n
nagonsin. Det &r saklart som vanligt Iatt att avfarda Tekken som &nnu ett hypersnabbt knappmaordar-fiasko
och visst ar inlarningstroskeln lika I&g som vanligt. Men Tekken 5 innehdller ett fantastiskt djup och bjuder in
séval nyfikna nyborjare som initierade slagsmalsorakel tack vare sitt explosiva och extremt I4ttillgangliga
spelsystem.

Vem jag spelar med? Kazuya Mishima, saklart. Spelseriens coolaste karaktér och en given favorit hos
mig sedan det forsta spelet. Har &ven under den senaste manaden &vat en hel del med King som jag
spelade en del med i bade Tekken 3 och medan vi recenserade Tekken 4. Tanken &r att lara sig hans mest
invecklade och omfattande brottargrepp for att ndgon gang i vinter kunna fortsatta fornedra de andra pa
redaktionen men da genom att inleda varje rond med en svidande halvnelson och sedan aldrig sléappa
greppet.

For att fira releasen av Tekken 5 och for att visa varlden hur bra vi slagsmélssugna svenskar verkligen ar
anordnar vi pad Gamreactor de Nordiska Méasterskapen i Tekken 5 dér vi i tre lander, under tio kvaltavlingar
avser att kréna nordens frimste Tekken 5-ké&mpe for att sedan beléna denne med en gratisresa till Los
Angeles samt intradesbiljett till vérldsmasterskapen i Tekken 5;
The King of Iron Fist Tournament 2005. Kvaltavlingarna startar
27:e augusti i Stockholm och i Ostersund och &ger sedan rum
runt om i hela landet fram till 24:e september da finalen gar i
Stockholm. Vi pa redaktionen kommer séklart att finnas pa
plats vid varje deltavling och raknar med att du ocks& kommer
att gora det. Jag har namligen ténkt visa prov pa hur
hénsynslést bra jag verkligen &r.

Petter Engelin (Chefredaktor)

Medarbetare

Roger Rosenlund

Vad gér man egentligen pa sommaren? Sol och bad &r en lika oviktig
ingrediens for en lyckad semester som charterresor eller jobbiga
myrinvaderade picknickar. Rogers instéllning till sommaren har under de
senaste tvd ménaderna pamint oss skrammande mycket med Petters,
Jonas, Bengts eller Mikaels teori om en lyckad sommardag vilket
resulterat i ett knokfullt spelrum proppat av solskygga spelndrdar. Vad
Roger har spelat under sommaren kan du lasa i hans kronika dér han
ocksé forklarar storheten i Coleco-klassikern; Lady Bug.

Jesper Karlsson

Den senaste manaden har varit stressig fér Jesper. Férutom att han
spelat éver tio timmar Burnout Revenge och skrivit en stor artikel om
spelet har han héllit er uppdaterade om en rad kommande titlar p&
Gamereactor.se, spelat cirka 2000 Tekken 5-matcher mot Petter, atit
enorma méngder sockerflingor och framférallt besokt Reflections som
just nu arbetar med Driver 4. | ndsta nummer kommer du att kunna lasa
om Jespers intryck frn det spelet samt hans recension av Burnout
Revenge. FOr hdamnd &r som ni sékert vet Jespers mellannamn.

Mikael Sundberg

Att Micke varit, &r och kommer att férbli svart beroende av World of
Warcraft rader det inga tvivel om. Vanligtvis lider vi andra dock inte
speciellt mycket av detta d& han sitter i sitt horn med horlurarna pa
och lugnt och sansat avnjuter fem till tio timmars World of Warcraft-
knark om dagen. Den senaste manaden har dock varit plagsam for
bade Micke och oss andra da hans flitiga PSP-spelande skapat svar
Azeroth-abstinens vilket lett till plétsliga utbrott innefattande
svordomar, yviga armrérelser och manga sémnlésa natter.
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Auancerade egenskaper

ger uvarlagsna egenskaper for
EFIEH I'u'lacl far du en dynamisk
étgrgwnlng cu:h Exira hvfulla farger bade nar det
galler stilloilder och rorliga bilder.

Hog kvalitet

| mangder av tester har NEC:s skdrmar
genomgaende fatt berdm fér hig kvalitet och
oerhort bra prestanda.

GX-serien ar utrustad med mycket ] t i
(400cd/m2) och hig ko (F00:1) 16r att ge
dig den basta upp[euelsen fﬂr alla anvandning-
somraden.

Flexibilitet

Skarmstativet ar justerbart pa hojden, nastan
anda ner till bordsytan och mer &n 11 cm uppat.
Den kan roteras runt sin egen axel 340° och
tippas bakat.

Finns hios ledance Ateridrsdiane och onlina-Dutiker,
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R6d och varm i ansiktet

Hej Gamereactor. Jag har ett stort problem.
Varje gang jag spelar Xbox dver ungefar en
timma s& blir jag valdigt varm och rod i
ansiktet. Det &r otroligt stérande nér jag sitter
med mina vénner och spelar. Jag forstar att ni
inte &r nagra lékare eller nat sant men ni
kanske kanner till nat liknande. Har spelat
ganska mycket GTA Il och blir hela tiden
mycket varm och rod. Vad ska jag gora?
/Philip Larsson

Skaffa en flakt eller 6ppna ett fonster.

Stralande kronika!

Férra numrets kronika av Mikael Sundberg
handlade om finessfattigt vald och hur
spelvérlden svdmmas &ver av fantasilosa
utvecklare. En lika tankevéckande som
skarpsynt analys av vad som haller pa att
handa. Allt fler spel fylls till bredden av
meningslds uppmuntran till oprovocerat
overvald, allt for att salja och rida pa vagen
som Grand Theft Auto Ill startade. Ett tack till
Mikael Sundberg och Roger Rosenlund som
fortsatter att dvertyga och till Gamereactor
som alltid vagar sdga vad andra speltidningar
hellre hymlar med. Ni ar Sveriges enda riktiga
spelkilla och s& hoppas jag att det kommer
att forbli for en lang tid framover.

/Mats Danielsson

Jag lydde ert usla rad

Jag alskar verkligen er tidning. Men ibland
undrar jag vad ni tdnker med. Den recension
jag reagerar mest pa &r i ett dldre nummer,
betyget pa spelet Enter The Matrix. Ni gav det
8/10, sa jag kopte det och markte snabbt att
jag slésat mina fodelsedagspengar pa skit.
Nastan hela spelet ar en bugg. Min vadjan till
er ar darmed denna; kan ni inte skriva och
erkanna att ni hade fel om detta skrapspel?
/Adam

Tyvéarr Adam, Petter havdar att han
fortfarande gillar Enter the Matrix och ser
mycket fram emot kommande The Matrix:
Path of Neo.

Mina synpunkter pd Gamereactor

Ni gor en jattebra tidning men jag saknar &nda
négra saker: Forst och framst en ordentlig
innehallsférteckning. Det skulle underlatta om
man vill hitta ndgon specifik recension till
exempel. Det saknas ocksa ett ordentligt
datum for nar nasta nummer kommer ut (jag
har hittills inte sett ndgot sant datum). Fler
spelrecensioner! Era recensioner ar superbra,
s& sjalvklart vill jag lasa om &nnu fler spel. Jag
tycker det &r bra att ni i de storre recen-
sionerna dven later en annan speltestare saga
nagra korta ord om spelet och bidra med sitt
eget betyg. Det &r kul att ni har filmrecensioner

men det vore trevligt om filmerna betygsattes
av minst tva personer, precis som i de storre
spelrecensionerna. Smaken ar ju olika och
vissa filmer ni gett uselt betyg har jag faktiskt
gillat. Jag ténkte ockséa gnélla lite och fraga
varfor ni planerar utrymmet s daligt nar

det géller spelrecensionerna. Ni har ibland
gjort ganska stora recensioner om spel som
anda inte fatt sarskilt bra betyg, liksom ni &ven
har gjort valdigt smé recensioner om spel som
fatt valdigt bra betyg. Varfor inte skriva mer om
de bra spelen och mindre om de déaliga? Det
ar ju de bra spelen man vill I1asa om, de kassa
skiter man ju i. Nu har jag i alla fall fatt féra
fram mina synpunkter. Tack for att ni gor ett
sa bra jobb!

/Henrik Lindgren

Vi forsoker skriva om de mest efterlangtade
och intressanta titlarna varje manad, da aven
de som i slutdndan inte faller oss i smaken.
Betraffande datum for ndsta nummer och fler
recensioner rader vi dig att hadanefter
dagligen bes6ka Sveriges storsta spelsite;
Gamereactor.se.

Mork framtid

Jag vet inte om det ar fler som tycker som jag,
men enligt l&ngt och nogrant funderande kom
jag fram till en sak. Spel var béattre forr. Jag
kommer ihag da ja for forsta gangen install-
erade Medal of Honor: Allied Assault. Jag
dreglade mig igenom spelet pa& mindre an tva
dygn och spelade sedan om det. Inget
krigsspel hittills har haft s& hog narvarokansla,
inte enligt min mening i alla fall och jag har
testat de flesta. Samma sak géller rollspels-
utbudet. Under Super Nintendo-tiden saknade
jag (och manga andra) socialt liv pa grund av
alla grymma rollspel. Vad finns nu? Utveck-
larna féroker locka képare med snygg grafik
istallet for speldjup och story.

Nu for tiden Gppnar jag ladan till spelet jag
sett fram emot att spela utan den dar speciella
kanslan. Oppnar, spelar, slutar spela och
lagger asken i ndgon hylla dar den kan samla
damm bland ett femtiotal andra spel. Det
kanske &r s& att man blir mer och mer krasen
ju aldre man blir och att det krédvs mer hela
tiden. Men jag kan enkelt sédga att om det
fortsatter s& har kommer jag inom en snar
framtid inte kunna se ndgon mening langre i
min livslanga hobby
/Dino Of Bosnia

Vad ar det for fel pa mina foraldrar?

Jag som nyfylld 15-aring far det helt enkelt att
inte g& ihop. Jag pratar saklart om foraldrar
och spel. Det kvittar om man fragar dem ifall
de vill prova eller bara ha roligt med en, svaret
ar alltid detsamma: "Du borde ga ut istallet,
det ar fint vader”. Eller en annan variant som
ar minst lika vanlig &r "Har du inte spelat

Brev_

AR MASTER
CHIEF EN
KVINNA?

Jag holl pa att svimma imorse
dé jag pa laste att Master
Chief &r en kvinna och att det
redan i introsekvensen i det
kommande Halo 3 ska vara
synligt. Jag undrar vad ni tror
och tycker om detta

Skitsnack. Master Chief heter
John-117?

Du skamtar.Jag har last pa
flera andra stéllen att han &r
man.

Personligen tycker jag klart
béttre om kvinnor, sa det vore
val ett plus. Och jag menar,
Samus Aran i Metroid, finns
det négon battre? Men jag
betvivlar starkt att det ar sant
dock.

Fragan ar ju om Master Chief
isafall hittills haft ett muterat
adamsépple eller sprungit
omkring med en rostfor-
vréngare?

Master Chief &r inte en
kvinna.

Det kanske &r sa att man
spelar som en kvinna i Halo 3.

Tycker sjélv det vore coolt om
an helt ologiskt ifall John vore
en kvinna. Finns alldeles for fa
kvinnliga spelkaraktdrer som
inte lider av klassiska komplex
och varje tillskott till den kate-
gorin &r minst sagt tacksamt.

Vilket kvinnlig och fin rost hon
har da isafall! Hahahahaha!

Det &r mycket mojligt att en
kvinnlig Spartan-Il dverlevde
slaget vid Reach. Det &r ju
fullt mojligt att man satsar pa
tre huvudpersoner, John-117,
Arbiter och Kelly-087 och
Linda-058 som lag i cryosomn
under slaget vid Reach. Att
Halo 3 skulle innefatta en
kvinnlig Spartan &r inte
omdjligt.

Ar Master Chief inte en tjej?
Har jag ju trott hela tiden!

tillrackligt idag?”. Min mor, likas& min far, anser
att film inte &r lika beroendeframkallande som
spel, ma s& vara, men de tycker p4 samma
gang det ar battre att kolla pa vanliga TV-
program &n att dra igdng en runda Halo. Mina
foraldrar ar oerhort fordomsfulla mot spel i alla
dess former (med undantag for V75 och golf).

| bérjan da min hobby inte var fullt s
allvarlig fick jag spel i julklapp och mina
foréldrar spelade gladjeligen rally med mig och
min bror. Det skulle vara s& oerhért roligt att se
att de gillar min hobby, &ven om jag stundstals
spelar véldigt lange. Aven om jag sticker ut i
sparet och springer tva mil tycker mina
foraldrar fortfarande att jag inte bor spela. Alls.
/Andreas Persson

Dina féraldrar &r lite trdngsynta men kommer
med all sékerhet att ge med sig. Om inte
tycker jag att du ska lotsa in dem till
Folkhalsoinstitutet pa natet (www.fhi.se) dar
de kan ladda ned en rapport fran en
omfattande, svensk undersékning som visar
att spel snarare an nyttigt an farligt.

Nésta generation &r for tidig

Hej Gamereactor. Jag ar medveten om att jag
kanske kommer att vara ensam om asikten jag
kommer att uttrycka i det hér brevet. Om att
jag kanske ar den enda i hela vérlden som
anser detta, hur som helst méste jag fa det har
sagt och hoppas séklart att ni valjer att
publicera mig i er eminenta blaska. Vad jag vill
ha sagt &r namligen detta: nasta generations
spelmaskiner kommer att komma for tidigt. Att
Microsoft véljer att slappa Xbox 360 redan om
fyra manader kénns vansinnigt. Jag kdpte min
Xbox for drygt tvé &r sedan och det kénns
knappt som om jag testat en procent av alla
bra spel som slappts till maskinen. Inte heller
kanns det som om de stérre utvecklingshusen
ar redo for ett sd pass snabbt skifte som Xbox
360 kommer att innebara da de i allra hégsta
grad fortfarande har massor av lovande spel
under utveckling till Xbox.

Visst vill jag som alla andra ha ny hardvara
precis som jag inser strategin fran Microsofts
sida att i nésta generation skaffa sig det
férsprang mot Sony som Sony haft mot
Microsoft med Playstation 2. Sure, jag hajar allt
det dar, men kan andé inte hjalpa att jag
nastan far panik da jag tanker pa att jag ska
byta ut min Xbox redan om tre mé&nader.

/Ryu Hayabusa

Worms 4: Mayhem-recensionen?

Hur kommer det sig att ni fortfarande inte
recenserat Worms 4: Mayhem?

/Lister

Pan Vision, som distribuerar THQ:s spel i
Skandinavien, tycks ha glémt bort att skicka
Worms 4: Mayhem till oss, tyvarr.
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9. RIDGE RACER

Floor it on 24 of the best courses spanning the entire Ridge Racer series.
Set your race times to fit in with your lifestyle, or race against up to 8 players in wireless mode.

RIDGE RACER™ & © 2004 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED. Namco is a registered trademark of NAMCO LTD.
< ? ‘. and “—=_~=." are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved.
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Grafiken i Resident Evil 5 kommer givetvis att bli avsevart battre an i
Resident Evil 4 eftersom spelet utvecklas till Playstation 3 och Xbox 360.

Resident Evil 5
till Xbox 360

Chris Redfield reser till Sydamerika

Tidigt i varas skramde Resident Evil 4 livet ur oss pa redaktionen och
spelet blev den &teruppréttelse som serien behévde efter det
medelmattiga Resident Evil Zero och det misslyckade onlineforsoket
med Resident Evil Outbreak. Givetvis gav succén upphov till
ytterligare en uppfoljare och den har gangen ska spelet sléppas till
Playstation 3 och Xbox 360 ndgon gang under nasta r. Beslutet att
slappa serien till bada de kommande nya konsolerna kénns logiskt
efter att Capcom beslutade sig for att konvertera Resident Evil 4 till
Playstation 2. Det aterstar att se om det &ven blir en Revolution-
version av femman, men med tanke pa att det numera finns manga
Resident Evil-fans bland Nintendo-agarna utgar vi ifran att serien i
nagon form kommer att aterfinnas pa Nintendos nasta konsol.
Producent for Resident Evil 5 &r ingen mindre &n Jun Takeuchi
som jobbade med de tva forsta Resident Evil-spelen. Sedan dess har
Takeuchi arbetat med de tva férsta Onimusha-spelen. Det &r inte helt
klart vilken inblandning Shinji Mikami har i titeln, men det verkar som
Resident Evil 5 utvecklats parallellt med fyran och Mikami ska ju

LEVSELCL AP En galax fylld av pirater...

Resident Evil 5 kommer att utspela sig nagonstans i Sydamerika och Capcom har
beréttat att morker och ljus kommer att ha stor betydelse for sjélva spelsystemet vilket
osokt for tankarna till vampyrer.

enligt uppgifter arbeta pa ett helt annat spel tillsammans med Clover
Studios (Viewtiful Joe). Huvudpersonen som skymtas pa de forsta
bilderna och den korta trailer som visats upp paminner en hel del om
Chris Redfield och Takeuchi antyder ocksé att spelet kommer att
knyta an till det férsta Resident Evil, ddrmed inte sagt att personen
pa bilden &r Chris.

En annan intressant detalj &r miljderna, som tycks vara betydligt
ljusare an tidigare. Handlingen utspelar sig i ett fiktivt sydamerikanskt
land och det blir till att kdmpa ner horder av fiender i fullt dagsljus
aven om det ocksa utlovas mer klassiskt dystra och mérka partier.

Las mer om spelen frén Level 5 p4 www.gamereactor.se

Level 5 utannonserar Rouge Galaxy
Skaparna bakom Dark Chronicles sadlar om...

Den japanska utvecklingsstudion Level 5 har gjort sig ett stort namn som en av vérldens allra
framsta rollspelsskapare. | deras nasta projekt har de blandat den grafiska stilen fran Dragon
Quest VIIl med teman som paminner om Segas Skies of Arcadia, Star Wars och Dune.
Handlingen kretsar kring den 17-arige pojken Jester uppvuxen pa en dkenplanet vars drémmar
gér i uppfyllelse nar han far en plats i besattningen hos den berémde piraten Dorgengore.
Striderna utspelas i realtid, dar Jester och upp till tva andra karaktarer kampar mot diverse
varelser. Spelets grafik &r bland det mest imponerande vi hittills har sett till Playstation 2 och

vi hoppas att det inte ska dréja alltfér 1ange innan Rogue Galaxy slapps i Europa.




Slaget om Midgard
fortsatter 1 host

Forsta bilderna fran EA:s Battle for Middle Earth Il

Ni som trodde att Electronic Arts skulle sluta
producera Sagan om Ringen-spel, nu nér alla
filmer sedan lange slappts p& DVD hade fel.
Istéllet har den amerikanska speljatten
inférskaffat licensen att géra spel baserade pa
J.R.R. Tolkiens litterara verk, som tidigare
innehades av Vivendi Universal Games, och
det forsta spelet som bygger pa denna nya
licens &r Battle for Middle-Earth Il (Slaget om
Midgard II).

- Star Wars och Star Trek har levt vidare i
aratal &ven néar inga nya filmer eller TV-serier
visats. Med tanke pé att fantasy ar popularare
an science fiction och att Sagan om Ringen &r
grunden for nastan all fantasy, s ar svaret
kristallklart. Det finns manga fler historier att
beratta fran Midgard och vi har bara borjat,
sager producenten Mike Verdu, som aven var
producent for féregéngaren.

De stora férandringar &r att alver, dvargar
och troll tillkommer som spelbara fraktioner
samtidigt som Rohan och Gondor slss ihop

under gemensam fana. Spelet bjuder som sig
bor pa tva kampanier, en i de godas tjanst
samt en i de ondas och denna gang ligger
fokus pa striderna i norr. | den goda
kampanijen styr du alver och dvargar mot
Saurons styrkor i ett férsvarskrig, medan du i
de ondas tjanst med orcher, ringvalnader,
bergstroll samt andra mérkliga varelser som
jattar och stora spindlar férsdker erévra de
norra delarna av Midgard anda fram till de
gré hamnarna. Det har kriget utspelas under
ungefar samma period som handelserna i
filmerna. En stor och vdlkommen nyhet ar att
du inte langre &r tvungen att bygga din bas
enligt en férutbestdmd mall som i det forsta
spelet. Du kommer ocksé att kunna utveckla
och foradla de fort du bygger upp, det blir
ocksa viktigt att bygga murar och forsvara sig
effektivt. Det andra spelet fran Electronic Arts
som utnyttjar den nya licensen &r Lord of the
Rings Tactics, som &r ett strategirollspel till
PSP.

Enligt producenten Mike Verdu kommer Battle for Middle-Earth Il innehalla dubbla antalet enheter, byggnader, hjéltar och
kartor jamfort med foregangaren.

), (T &:1» Namco utannonserar ett nytt Ridge Racer

Ridge Racer 6 till Xbox 360

Annu ett stekhett racingspel lagom till premiéren

Namco meddelade p& Microsofts japanska
Xbox 360-konferens att Ridge Racer 6 ska
sléppas till konsolen. Inte sedan Playstation 2-
premidren har en riktig uppféljare (Ridge Racer
5) slappts i Namcos populdra arkadracing-
serie, sa det ar verkligen pa tiden. Ridge Racer
6 ska slappas lagom till premiaren av Xbox
360 (november) och det aterstar att se om det

aven slapps till Playstation 3. Det blir
onekligen spackat med stora racingspel till
Xbox 360-premidren med Project Gotham
Racing 3, Test Drive Unlimited, Need for
Speed: Most Wanted, Full Auto, Tokyo
Extreme Racer och nu Ridge Racer 6. Petter
och Jesper har redan bdrjat slicka sig runt
munnen, frenetiskt.
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Tva nya rollspel med Marvels superhjaltar

Bade Activision och Microsoft arbetar med nya rollspel som ska innehalla
Marvels superhjaltar. | Microsofts fall handlar det om ett onlinerollspel dar vi
kommer att fa se Hulken, Spindelmannen och Wolverine pa en och samma
gang. Spelet ar planerat till Xbox 360 och véantas inte bli klart forran 2008.
Activision a sin sida arbetar med ett traditionellt rollspel, dar vi ocksa
kommer att méta en mix fran Marvels digra karaktarsgalleri. Activisions
rolispel ska slappas under 2007 till samtliga konsolplattformar och till PC.

Rockstar i sextrubbel

Den uppmarksammade Hot Coffee-modifieringen till Grand Theft Auto: San
Andreas har forsatt Rockstar och utgivaren Take Two i svara problem.
Modifieringen som laser upp ett mini-spel av sexuell natur har fatt den
amerikanska aldersméarknings-
byran ESRB att dra tillbaka sin
markning och ge spelet mark-
ningen adults only (18 ar). Det kan
tyckas som en marginell férand-
ring fran den tidigare 17-ars-
gransen, men valdigt fa butiker i
USA siljer spel med den alders-
gransen sa Take Two fick sanka
sin vinstprognos kraftigt.
Samtidigt plockades spelet bort
fran butikshyllorna i Australien.

Shenmue Online laggs ned?

Aterigen ett bakslag for Shenmue-fansen. Nyss utannonserade namligen
koreanska utvecklaren JCE att de lagt utvecklingen av Shenmue Online pa is.
Tydligen skedde detta redan i maj, men inget har sagts férran nu. Nasta
vecka ska de skicka ut en pressrelease med mer information. Till dess kan vi
bara beklaga att framtiden aterigen ser ytterst oviss ut for en av varldens
tveklost basta spelserier.

World of Warcraft vaxer och vaxer

Blizzard later meddela att deras World of Warcraft numera har 3,5 miljoner
betalande spelare varlden 6ver. Av dessa kommer 1,5 miljoner fran Kina dar
man lanserade spelet i juni. Nagra officiella siffror pa hur manga svenskar
som spelar finns inte, men det &r utan tvivel det mest populéra online-
rollspelet i Sverige genom tiderna. Gamereactor erfar att Blizzard kommer att
utannonsera en expansion till spelet inom de narmaste manaderna, som
enligt rykten och en ansokan till amerikanska patent- och registreringsverket
kommer att ga under namnet Burning Crusade.

Electronic Arts och Valve samarbetar

Vivendi Universal Games och Valve Software gick som bekant skilda vagar i
somras sedan diverse stamningar at bada hall férsamrat relationer till en
punkt dar nagot vidare samarbete inte var majligt. Nu har Valve gjort klart
med en ny utgivare for sina spel i form av Electronic Arts. Det innebar att EA
kommer att ge ut nya versioner av Half-Life 2 och Counter-Strike: Source,
samt att EA skéter distributionen av Half-Life 2 till Xbox. Valves onlinetjanst
Steam kommer inte att paverkas av samarbetet.

Dyrare spel under nasta generation?

Under den nuvarande generationen har spelpriserna successivt sjunkit nagot
och mycket talar for en prisjustering uppat nar Xbox 360 lanseras. | USA har
Wal-Mart listat Xbox 360-spel for 60 dollar (480 kronor) att jamféra med
dagens normalpris (50 dollar). Activision rapporterar ocksa om hojda
utvecklingskostnader och de har redan tidigare antytt att deras stérsta titlar
kommer att ha ett hogre pris nasta generation. Aven handlare som Game-
reactor varit i kontakt talar om ett héjt normalpris, som kan komma att
hamna pa 600-700 kronor i Sverige.

God of War-skaparen satsar pa PSP

Ett av sommarens absolut hetaste spel ar utan tvivel Sony Santa Monicas
God of War till Playstation 2. David Jaffe, huvuddesigner, har i sin blog
berattat att han tillsammans med personal fran Incognito (Twisted Metal)
arbetar med en rad olika koncept till ett PSP-spel. | augusti ska de
bestamma sig for vilket koncept de ska jobba vidare med. Samtidigt kan vi
berétta att Universal Studios har kopt rattigheterna att gora en film av God of
War. Aterstar att se om det blir nagot av det projektet.
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Petter véljer ut ytterligare fyra grasliga spelomslag

B}}_ l{j{ MASTER SYSTEM

Iii‘t Till Sega Master System gjordes det
The Mot wiiskise  Manga mérkliga omslag. Kung Fu-
plagiatet Black Belt var synnerligen
ett av dem. En kndlig karate-fot som
exploderar mot vitrutig bakgrund
skulle enligt Sega locka spelkdpare.
Det gjorde det inte.

Super Bust-A-Move
PLAYSTATION 2

Ett av de mest grasligt smaklésa
och grafiskt ovidkommande om-
slagen nagonsin &r Super Bust-A-
Move till Playstation 2. En tjock,
ljusréd babis i solglaségon som
spottar ut ndgot som han matats
med? Idiotiskt ar bara férnamnet.

Black Belt

Resident Evil 2

GAMECUBE

Medan det amerikanska omslaget till
Resident Evil 2 var bade snyggt och
gav en skon kansla av skrikande
skréck ar det Europeiska boxen en
av de fulaste nagonsin. Ar det en
ledsen zombie gjord av maréng eller
ar det ett monster gjort i asfalt?

Strider

MEGADRIVE (GENESIS)

Ibland blir ett omslag fult bara for att
tecknaren inte riktigt lyckats och inte
pa grund av idiotiska idéer eller
ruttet genomférande (som ovan).
Strider till Megadrive ar ett sddant
omslag dar hjélten exakt ser ut som
I6nnfete Lasse Berghagen, i tights.

Vi har testspelat Driver 4

Reflections revanscherar i den fjarde delen...

1978, New York, en stad perfekt uppbyggd efter detaljerade
GPS-kartor och hundratusentals foton. Du, hungrar efter en
kometkarriar pa brottets bana och med en tung gasfot bérjar
ata dig diverse uppdrag for ledare av den undre vérlden.

Jo, Driver 4 ser betydligt battre ut an féregéngaren pa alla satt
och redan i ndsta nummer berattar Jesper allt om Game-
reactors besdk hos Reflection i en exklusiv artikel!

| Prince of Persia Kindred Blades kommer man att
kunna skifta karaktar mellan prinsen och hans onda
alter ego, The Dark Prince.

Varldens argaste prins...

3 snabba om varfér Prince of Persia 3 kommer att regera

| November atervander Ubisofts ilskne prins en tredje gang for att sluta cirkeln och avsluta Yannis
Malatts ambitidésa trilogi. Gamereactor traffade nyligen teamet bakom Prince of Persia Kindred
Blades och berattar nedan lite snabbt om varfor spelet kommer att bli battre &n féregangarna.

Mer varierad spelbarhet

Tva spelbara karaktérer med olika spelstil/fardigheter

Férutom prinsen som denna gangen kan anvanda annu fler olika svard och utféra annu fler
gracitsa attacker kommer man i Prince of Persia Kindred Blade aven att kunna skifta till en karaktér
som &n sa lange gar under arbetsnamnet The Dark Prince. For att genomféra transformeringen
kravs det att prinsen gar genom eld, for att férvandlas tillbaka maste prinsen hitta vatten
nagonstans pa banan for att slacka hatet fran sin andra personlighet och aterga till sin
ursprungsform. Givetvis kommer banorna i Prince of Persia Kindred Blade att vara utformade sa att
man kan ta tva olika védgar genom uppdragen antingen som prinsen eller som hans kolsvarta alter
ego. Medan prinsen kommer att sldss som han gjort i de tva féregdngarna ar The Dark Prince mer
av en stealthfigur som lart sig en del frdn bade Sam Fisher och mastertjuven Garett.

Blandning mellan Sands of Time och Warrior Within

Mer pussel, mindre jobbig hardrock

Ubisoft och producenten Yannis Malatt lovar att det kommer att vara fler, stérre och mer kréavande
pussel i Prince of Persia Kindred Blades. Han lovar ocksa att vi kommer att fa stérre miljéer med
mojligheter att ta alternativa vagar, aningen mindre action och betydligt mindre hardrock fran trotta
gitarrmanglarna i Godsmack. Malatt beskriver Prince of Persia Kindred Blade som en vélavvagd
blandning mellan det bésta fran de tidigare tva spelen samt med en hel del spannande nyheter.

Nya vapen, mer variation

The Dark Prince smyger som Sam Fisher och sldss som Scorpion

The Dark Prince kommer bland annat att kunna hissa sig ned fran tak med huvudet fore for att fran
luften surra sitt kedjebaserade vapen runt fiendernas halsar och dra upp dem, ljudidst. Han
kommer &ven att kunna anvanda denna kedja till en rad andra extremt effektiva attacker. En av dem
paminner mycket om nér Scorpion (Mortal Kombat) drar sin motstandare till sig for att sedan utfora
valfri valdshandling.
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TEKKENS

SKANDINAVIENS STORSTA OCH ENDA,
OFFICIELLA MASTERSKAP | TEKKEN 5

NORDISK FINAL | STOGKHOLM 24 SEP

KVALIFICERINGSTAVLINGAR RUNT OM | HELA SVERIGE

B 27 AUG: TABY - GAME (Storgatan154)
B 27 AUG: OSTERSUND - GAME (Préstgatan 24)

B 3 SEP: LUND - GAME (Lilla Fiskaregatan 9)

H 3 SEP: STOCKHOLM - EB GAMES (Hamngatan 37)
B 10 SEP: MALMO - EB GAMES (Lilla Fiskaregatan 9)
B 10 SEP: GOTEBORG - EB GAMES (Femmanhuset)
W 17 SEP: JONKOPING - EB GAMES (A6 Kdpcentrum)
B 17 SEP: STOCKHOLM - GAME (Drottninggatan 25)
H 24 SEP: STOCKHOLM - NORDISK FINAL!

Den nordiske vinnaren av Tekken 5 Nordic
Championship 2005 vinner en resa for tva till

Los Angeles och en plats i Tekken 5-VM 2005!

Nordisk Film Interactive och Gamereactor i samarbete med Game och EB Games. Anmél dig och las mer om
tavlingen pa www.Gamereactor.se/tekken. Du kan dven anméla dig i din lokala Game eller EB Games-butik.

ANMAL DIG:

WWW.GAMEREACTOR.SE / TEKKEN



Fem minuter med...

David Cage, grundare av Quantic Dream som i
nasta manad slapper dventyret Fahrenheit.

Hur bérjade ditt spelintresse?

Nar jag var tio &r tjatade jag p& min
far for att jag ville ha en Pong-
maskin. Jag ville ha det s& att jag
kunde spela det hemma pa TV:n.
Jag tyckte att ljudet och grafiken var
strélande. Sedan dess har jag i stort
sett haft och spelat alla konsoler och
datorer som funnits. Jag fortsatte
med Ataris férsta konsoler, Mega-
drive, NES, Super Nintendo,
Amstrad, Neo Geo och sé vidare.

Samlar du pa konsoler?
Nej, jag sparade dem inte. Vilket var
valdigt dumt (skratt).

Favoritspel genom alla tider?

Ico. Det var ett valdigt subtilt spel.
Det foérsta spelet som demonstrerade
att en s komplex kansla som empati
kunde férmedlas genom interaktiv
underhalining. Jag imponerades av
grafiken och atmosféaren. Och
berattandet av handlingen var helt
stralande utan att ett ord yttrades.

Vilket spel kdpte du senast?
Tekken 5. Jag &r ett stort Tekken-fan
och har spelat alla delarna sedan det
forsta spelet. Det &r ett bra spel, som
en leksak, enkelt och roligt. Det
handlar om att l&ra sig alla kombina-
tioner och det blir néstan lite som
sport. Jag hade kanske férvantat mig
lite mer innovation, men det kommer
kanske till nésta generation.

Vilka andra spel lirar du fér tillfallet?
Jag ér ett stort Pro Evolution-fan, sa
jag spelar mycket Pro Evolution
Soccer 4. | mitt yrke spelar jag
annars nastan allt som har det
minsta intresse f6r mig nar det
kommer till speldesign eller tekno-
logi. Men nér det kommer till mitt
privata spelande ar jag svarflirtad
och ofta frustrerad. Jag har svart att
hitta spel som verkligen tilltalar mig

som vuxen. Det har varit valdigt fa
riktigt originella spelidéer de senaste
aren och eftersom jag spelat dator-
och TV-spel under tjugo &r kanns det
ofta som jag spelar samma spel om
och om igen. Det &r bara lite battre
teknologi, en ny huvudperson, ett
nytt format, men i grunden ar det
samma spel.

Jag blir véldigt glad nér jag ser
spel som Rez, valdigt annorlunda
och unikt, eller Ico, eller till och med
Zelda: The Wind Waker. Det &r
visserligen klassiskt rent spelmassigt,
men vérlden var véldigt intressant.
Jag vill helt enkelt uppleva nya,
frascha saker.

Vilket spel som du arbetat med ar
du mest stolt 6ver?

Nar man lagger ner s& mycket av sin
tid och sig sjalv i spelen blir de ens
barn, sa jag kan inte riktigt vélja
mellan dem. Omikron: The Nomad
Soul &r jag mycket stolt Gver trots att
det givetvis fanns brister. Det samma
géller Fahrenheit dar jag kanske nu
har idéer som hade varit bra for
spelet, men som inte hann komma
med.

Vilken ar din favoritspelhjalte?

Paul Phoenix fran Tekken. Han har s&
16jlig frisyr och sa cool stil. Han
definerar hela slagsmélsgenren for
mig. Sen gillar jag verkligen Link
ocksd, hur han knyter an till det inre
barnet som finns hos alla.

DS eller PSP?

Jag ar helt klart imponerad av den
kreativa sidan med DS och hur den
tryckkénsliga skérmen fungerar men i
arlighetens namn ar jag mer
intresserad av PSP.

David Cage &r grundare och producent pd Quantic
Dream och har skrivit manuset till kommande
Fahrenheit (recenserat langre fram i tidningen).

MANADENS
MINUS

Det har duggat tatt med usla
spel den har sommaren:
Killer 7, Saint Seiya, Dead to
Rights II, Goldeneye DS,
Fantastic Four, Narc, Close
Combat: First to Fight, Ridge
Racer DS. Listan med daliga
och medelméttiga spel som
slappts under sommaren kan
goras lang. Det verkar som
om spelforetagen hoppas att
ingen ska mérka hur daliga
spelen ar nar solen skiner.

Varje gang vi spelar online
forbluffas vi Gver hur manga
som faktiskt finner njutning
av att fuska till sig fordelar.
Det finns inget béttre sétt att
visa for omvarlden att man &r
en forlorare &n att fuska.

Wrestlemania XXI, Worms 4:
Mayhem och Spongebob the
Movie. Vakna till Pan Vision!
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Benke tar tempen pa spelbranschen och delger
sin syn pa framtidens stora satsningar

Veckan innan vi lamnade in den hér tidningen for
tryck duggade de stora spelforetagens kvartals-
rapporter tatt. Kalenderarets andra kvartal ar
normalt sett en tid med réda siffror eller laga
vinster, men i &r var det sémre an vanligt.
Activision redovisade en forhallandevis liten forlust
péa 28 miljoner kronor jamfért med forra rets vinst
péa 93 miljoner, trots att intakterna 6kade och att
Doom 3 till Xbox sélde mycket bra. Electronic Arts
redovisade en forlust pa 450 miljoner kronor,
vinsten fér samma period 2004 var 186 miljoner.
Mer allvarligt i marknadens 6gon var att intdkterna
var lagre an forvantat och att Gudfadern forsen-
ades vilket gjorde att aktien sjonk med 6ver fem
procent. Nintendo ar en veritabel vinstmaskin i
sammanhanget, men deras vinst sjonk med nastan
en fjardedel jamfort med fjolaret. Det &r svarare att
analysera siffrorna fran Microsoft och Sony, men i
det senare fallet anses ovantat hdga utvecklings--
kostnader fér PSP till viss del bidra till en forlust
pa 1,35 miljarder for kvartalet. Microsoft redo-
visade som vanligt fantastiska siffror, men Xbox-
divisionen gick ater med forlust, &ven om den var
mindre i &r an i fjol.

Mycket av skulden for férlusterna Iaggs pa
kostnader som féretagen dragit pa sig infor det
stundande generationsskiftet. Microsoft, Nintendo
och Sony har alla dragit pa sig stora utvecklings-
kostnader och utgivare som Activision och
Electronic Arts har investerat stora pengar for att
ha en omfattande narvaro redan nér Xbox 360
lanseras i november och naturligtvis &ven nér det
ar dags for Playstation 3 och Revolution. For
Nintendo och Sony komplicerar deras nylanserade
barbara maskiner bilden, d& dessa maste stodjas
med mjukvara och i Sonys fall dven subventionera
hardvarans konsumentpris. For Nintendo ar
problemet att DS tagit dver Gameboy Advances
roll i Japan, medan den inte alls lyckats pd samma
satt i USA.

For Microsofts del ligger allt fokus just nu pa
att sjosatta Xbox 360, bara eller brista och pa det
hela taget k&nns det som om vi kan st& infér en
avgodrande strid for hur spelbranschen ska se ut i
framtiden. De 6kade kostnaderna och riskerna bér
rimligtvis leda till ett minskat risktagande.
Nintendos uttalanden kring Revolution &r ett tydligt
tecken pa detta och av allt att déma kommer de
flesta tredjepartsutgivare fortsétta att ge ut spel till
Playstation 2 och Xbox under 6verskadlig framtid.
_Bengt Lemne
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Nar bosstriden ar

som allra bast...

Efter en mddosam resa genom ett till synes
oandligt slott star jag dar framfér honom. En
sekunds eftertanke réacker for att konstatera
mina tre valmdjligheter, men en sekund &r
ocksa allt jag far innan elden borjar sveda min
mustasch. Jag tar sats, springer och hoppar,
men felbedomer avstandet. Jag landar pa hans
spikkladda ryggplat, stendor, och Bowser
Koopa har skoérdat &nnu ett offer.

Finns det nagot lika klassiskt som nar var
fiarde bana (eller s&) vaktas av en riktigt elak
boss? Super Mario Bros var som bekant
revolutionerande p& manga satt, men den
kanske framsta bedriften var att det gav oss en
slutboss, en storskurk. Istéllet fér att sldss mot
tusentals anonyma utomjordingar, rymdskepp,
spoken eller solglasdgonprydda isbjérnar fick vi
en superfiende som injagade fruktan och
framfor allt krdvde en mer avancerad strategi
an "hoppa pé huvet p& han”. Om vi inte hade
lyckats behalla eldblomman hela vagen fram till
Bowser blev det alltid en nervpirrande satsning
att antingen springa under eller férstka hoppa
6ver honom, och ett misslyckat val innebar att
vi fick borjan om fran bérjan av den veder-
vardiga labyrinten pa bana 8-4.

Det har med bossar har egentligen
férsvunnit i och med den &ppna spelstrukturen
och allt eftersom realism blivit en viktigare del i
spel. Nar det inte finns en snitslad bana fran A
till B finns det ju inte direkt ndgon anvéandning
av en gron dreglande boss i nérheten av B. For
spelaren kan mycket val ga direkt till C istéllet,
medan bossen far sitta och dregla i ensamhet.
Det ndrmaste vi oftast kommer bosstrider
numera &r pampiga uppgorelser, sdsom nar vi i
Grand Theft Auto: San Andreas skot oss
genom hela motellet fyllt med poliser, eller nar
vi tog over teleportern som ledde upp till The
Truth and Reconciliation i Halo. Visst, de ar
minnesvarda och erséatter anvandet av en
traditionell jatteboss, men jag saknar anda
kénslan av att har ar banan slut om jag denne
megabest besegras.

Lyckligtvis finns det gott om retrogodis fér
att stilla bosstorsten. Jag behover val
egentligen bara sdga Mega Man, en serie som
alltid har varit uppbyggd kring de olika
bossarna och deras vapen (och pinsamma
svagheter - jag férstod aldrig varfor Metal Man
dog av en enda traff av sitt egna vapen). Men
det finns ocksé raka motsatsen, bossar som
led av helt vansinnig balansering och krévde
nadrmast mekanisk precision. Ta till exempel
NES-spelen Rygar, dér slutbossen var
hysteriskt svar att tréffa, eller Battle of Olympus
déar Hades talde 56 valplacerade slag i
huvudet. Ibland blir det f6r mycket av det goda
ocksa.

FEM BOSSAR
VI ALSKAR

Super Mario 64

Mbtet med Bowser i Super
Mario 64 var inte bara maffigt
och storslaget men dven en
innovation betréffande bade
spelkontroll och utnyttjandet
av spelets tre dimensioner.
Att lura Bowser for f& tag i
hans svans for att sedan
kunna rotera honom med
hjalp av den analoga styr-
spaken ar fortfarande lika
finurligt som det ar roligt.

Gl

Ninja Gaiden

En bra bossfight ska inkludera
monster man maste ldra sig
memorera, ovdntade finesser
och en rejal utmaning. Ninja
Gaiden till Xbox innehaller flera
sadana strider och néstan alla
spelets bossar ar gigantiska i
storlek men slagsmalet mot
denne best ar dventyrets allra
basta. Méki forsoke fortfarande
komma forbi denne slembobba
pa tuffaste svarighetsgraden.

Starfox

| Starwing utnyttjade
Nintendo den nya 3D-grafiken
for att skapa néagra riktigt
minnesvérda bossméten.
Andross i all &ra, men striden
mot Phantron var spelets
héjdpunkt. Med miljarder
skott och tre kopior av sig
sjalv var han en riktigt svar
not att kndcka, men ack sa
underhallande att slass mot.

Metal Gear Solid 3:
Snake Eater

Metal Gear Solid-spelen har
alltid innehallit fargstarka
bossar och uppfinningsrika
och spénnande strider. En av
de absolut bésta &r tveklost
métet med den 129-ariga
prickskyttelegenden The End i
det tredje spelet. Nytankande,
utmanande och vansinnigt
spannande.

God of War

Att piska den enorma Hydran
med upprepade svérdshugg
mot halsen i Sonys briljanta
actionepos ar lika fnissfram-
kallande storslaget som
visuellt hapnadsvéckande och
en av de bésta bosstriderna
vi upplevt i ett actionspel.

Mikael Sundbergs absoluta favoritfight & den mot Psycho Mantis i Metal Gear Solid. Mantis laste vilka sparfiler man
hade pa sitt minneskort och pratade om att han visste vilka andra spel man gillade, storde ut bildsignalen till TV:n och
flyttade Dual Shock-kontrollen med tankekkraft. En innovativt utformad strid och en laskigt véldesignad karaktar.

En utvecklare som alltid forstatt vikten av
riktigt episka bosstrider &r Treasure. Alla deras
plattforms- och rymdskjutare har bestéatt av
minst femtio procent bossar, den ena mer
spektakuldr an den andra. Bast &r deras hett
eftertraktade och svindyra Saturn-skjutare
Radiant Silvergun, dar bossarna avldser
varandra nastan oavbrutet, och hela spelet ar
en berg-och-dalbana med enbart héjdpunkter.
En sak som alla riktigt bra bossar har ar
alternativa former, och nér slutbossen
férvandlas till en springande gubbe som
snurrar runt p& skarmen ar kaoset fullkomligt.
Men det &r inte slut dar - den sista formen
fullkomligen spyr ur sig skott som knappt gar
att undvika. Klassiskt och riktigt roligt.

Jag ndmnde ju att Nintendo varit en
férebild nér det géller bossar, och den
statusen har de haft kvar. Den svéavande
riddaren i The Legend of Zelda: Link’s
Awakening som hoppar av sin hast nér du
skadat honom tillréckligt, eller alla bossarna i
The Legend of Zelda: A Link to the Past dar
du alltid maste anvéanda dina nya vapen pa ett
klurigt satt, eller praktiskt taget alla bossar i
ett Metroid-spel nagonsin. Till skillnad fran
Treasures panikskjutare dar det egentligen
handlar om att hélla ner skjutknappen och &ka
slalom har Nintendos bossar ett lugnare
tempo dar det galler att ténka efter och hitta
svaga punkter. En av Nintendos bast
utformade slutstrider ar tveklést moderhjérnan
i Super Metroid. Dar blandades frenetiskt
skjutande med ett gripande mellanspel och
smart implementerad taktik. En annan boss
som var bade annorlunda och tvingade en att
ténka i nya banor var den forsta striden i
Sonic Teams plagsamt bortglémda Nights:
Into Dreams (Sega Saturn). Bossfighten gick
ut pa att ta tag i den bollformade jattetanten
(som var latt som en ballong) innan hon skot
konfetti p& en for att sedan kasta henne
igenom fem vaggar s& snabbt som mojligt.
Petter tjatar oavbrutet om detta spel-
6égonblick.

Men det ar inte bara gamla spel som har
bra bossar. World of Warcraft bjuder p& nagra

riktigt harliga s&dana, som knappast blir
trakigare for att man ar fem spelare samtidigt.
Varje dungeon &r packad med ett gédng bossar
som ofta bjuder pa rejala 6verraskningar. Den
gigantiske tjuren till sjérévare som springer
och hamtar allt stérre ostar allt eftersom
striden borjar gé at skogen, eller baronessan
som besétter spelarnas karaktérer och far
dem att sl&ss mot varandra, ar bara nagra av
héjdpunkterna. Och kan det bli méktigare an
nér fyrtio spelare desperat kdmpar mot en
gigantisk svart drake? Tveksamt.

Konami har definitivt uppratthallit
bosstraditionen i sina moderna versioner av
klassiska spel. Metal Gear Solid 3: Snake
Eater, Neo Contra, Gradius V och Castlevania:
Lament of Innocence gor sina féregangare
rattvisa med utsokt uttdnkta motstandare som
kraver bade spelskicklighet och en smula list.
Castlevania-spelen i allménhet har alltid haft
strélande bossar. Den tekniskt blandande
(&tminstone 1992) stenbossen i fyran samt
den urldckra duellen mot magikern Olrox i
Symphony of the Night &r de jag minns allra
bést.

Min absoluta favorit bland alla
spelvarldens bossfighter ndgonsin? Psycho
Mantis i Metal Gear Solid, tveklost.
Kreativiteten och pa det sattet som Hideo
Kojima &verraskade mig var ofattbar. Bara
idén att behdva spela med handkontroll
nummer tva for att inte Mantis skulle lasa
mina rorelser, eller att Mantis kan avgora vilka
spel jag gillade just da genom att lasa av
minneskortet i maskinen skramde mig till en
borjan till den grad da jag helt enkelt inte
vagade fortsatta. Nar han sedan storde
bildsignalen till TV:n var nackharen resta och
h&nderna darriga redan for 1ange sedan.
Genialt och nyskapande och inte blev det
samre av att han sag ut som ett ljusgratt
skelett i bondagedrakt och gasmask.

Striden mot Psycho Mantis liknar varken
nagot annat i spelet eller nagot annat
Odverhuvudtaget. Precis som en riktigt bra
boss ska vara.

_Mikael Sundberg
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Skumma tanten fran nerat gatan stannar till vid
staketet i den harda smalandshettan. Latt
forvirrad, svagt framatlutad, munnen Gppen,
flackande blick och med haret sa yvigt att man
tror att hon smygbygger en tesla-coil i garaget.
Hon drar hon till med dagens skarpaste
iakttagelse:

- Vilket vader vi har fatt!

Varvid jag replikerar:

- Fuck off! End of discussion.

N&, saklart inte, bara snalla fina ord till
grannarna, det géller att vara social om man
ska Overleva i ett villaomréde, men &rligt talat
sd ar det underligt vad manniskor engagerar
sig i varme, kyla, blast, regn och alla andra helt
normala vaderfenomen som kan ténkas uppsta
under sommarsasongen. Bli glad for att solen
skiner? Sant hander.

Sjélv tillhér jag den lilla undergroundrérelse
som varken kan eller vill sitta och stekas i flock
pé badstrander. Av ndgon sjuk anledning
tycker inte jag det ar kul nér huden blir réd och
ramlar av. Jag gér som jag alltid gjort och véljer
kallaren istallet. Svalt och skont, bredband, TV,
bdcker, spel, och serier.

Haromdagen var det idiothett ute, i dag
spdregnar det men kéllaren &r tempererad som
en jordkula. Ett vadringsfonster skvallrar om
solens upp och nedgéng annars ar det timmen
noll twentyfourseven och har man inget annat
for sig s& gar det alltid att sortera. Har ni sett
eller last High fidelity sa vet ni att en optimal
katalogisering inte gar fran a till 6 utan foljer sin
egen dvertygelse.

Dagens stora projekt ar att tomma ett
forrdd och déarefter montera upp innehallet i ett
gang Billy-moduler. Det forsta stora frage-
tecknet & om konsolerna ska sta ordnade efter
releasedr eller som forut, efter skick pa
kartongerna med fallande skala ner till en
sorglig Vic 20 inkdpt pa en loppis i Helsing-
borg. Onekligen ett dilemma. Klart &r dock att
pongburkarna far sta tillsammans. Lite fantasi-
|6st kanske, men Gamaticen och Conicen far
samsas om utrymme &ven om den ena &r
fargkompatibel och inte har mycket att géra
med Radofin-ganget. Bada har varsin glapp
handkontroll och sént gér fére. Winston Sinclair
fran 1976 ar sa Gverambitiést produktutvecklad
att den ar omdjlig att stélla hos de andra.

Foér en vecka sedan var planen att dumpa
allt till basta dagspris men i dag har nostalgin
slagit till med full kraft och minnen rasslar
omkring i skallen i takt med att jag vander och
vrider pa saker fran forr.

Frogger... hmm... Parker Brothers... av
nagon anledning har jag aldrig inférskaffat en
Colecovision vilket ar dubbelt obehagligt
eftersom vérldens genom tiderna mest

4 BRA SPEL ATT
SLOSA TID PA
JUST NU

Fantasy
Jone:

T bl
S-Sk g i wrmig

Fantazy Zone

Detta &r mitt i sarklass mest
utslitna Master System-spel.
Pastellfarger och fjantmonster
men &ndé sa klockrent. Det
dar spelet har jag varvat tre
génger utan att do, tro mig.

Moonwalker

| samband med den extremt
trékiga rattegangen mot
plastvite Jackson kénde jag
mig tvungen att grdva fram ett
av 16-bits-erans tveklost bésta
spel. Grafiken, kontrollen,
rorelseménstret och den
suverdna musiken rockar
fortfarande.

#;

]
Defender
For oss gamlingar &r det ett
antal spel som framkallar
rysningar. Defender &r ett av
dem. Personligen tycker jag
det &r ett riktigt skitspel men
nar man laser pa boxen
kommer rysningarna: They are
kidnapping resident huma-
noids and turning them into
mutants!

Looping

Innehaller vad som fortfarande
méste anses som spelhistori-
ens kanske mest irriterande
spelkontroll men &r dérmed
ocksa fortfarande ett av de
mest utmanande spelen jag
dger. Petter har slagit sonder
flera Coleco-kontroller pa
grund av att de ljusgula roren
pa slutet av banan verkligen
inte gér att komma forbi.

LR s 08

Roger Rosenlund har spenderat massor av tid i sin kéllare i sommar och sorterat sin enorma spelsamling.

overlagsna maze-lir slapptes till just denna
konsol - Lady Bug. (Ok, det finns till
Intellivision ocksad men Colecovision-versionen
ar den mest arkadperfekta, atminstone enligt
en stor, gul, supersnygg jattesticker pa
spelboxen). Och om jag far pesta er med ett
relaterat minne s& drar vi tidsmaskins-
spakarna till 1983. Platsen ar Ostersund,
narmare bestdmt Karnans galleria, 20 meter
efter entrén till vanster, precis innan
rulltrapporna, ganska trangt placerad bredvid
den galna kaffe-lott-saljar-karringen. Raster,
haltimmar, en och annan bortskolkad stund,
dar... Lady Bug.

| dag vill somliga classic gaming-
entusiaster férminska Lady Bug till en simpel
Pac Man-klon men det var och ar mycket
stérre an s&. | Ostersund fanns en ytterst
exklusiv skara som kallades 200-klubben. Det
var den handfull arkadaristokrater som lyckats
ta den lilla nyckelpigan forbi fantasiinsekter i
warpfart, navigera sig runt dédskallar och
genom en perfekt spelstrategi vraka sig ner i
halan, sno grunkan som frés de daliga
monstren och och pa s& satt s smaningom
ta sig 6ver 200 000 poang. Svart. Sjalv blev
jag aldrig béattre an en skaplig hangaround
men en gang var jag sa intensivt inne i spelet
att jag inte lat kaffe-lott-saljar-kéarringen
passera mellan mig och sjalva arkad-
apparaten. Hur skulle det ga till? Och vad
hade hon dér att goéra? Slappa joysticken?
Skulle inte tro det. Nu tror ni att jag fabulerar
men detta &r dagens sanning - hela den
bisarra bataljen slutade med att jag blev
utburen, hangandes i armarna pa tva
Securitasvakter medan kaffe-lott-séljar-
karringen gick efter och smédade med
allehanda gammeltantsglosor:

- Det finns trevliga ungdomar i din &lder!

- Och det finns trevliga tanter i din, skrek
jag tillbaks innan jag stod pa trottoaren med
en hogst relevant fraga - hur ska jag nansin
tordas ga in dit igen?

1495 dollar. S& mycket kostar ett
nyrenoverat, originaldedikerat Lady Bug pa
quarterarcade.com. Bor du i USA och laser
detta - kop! Sitter du och smyghaller pa ett i
Sverige - hor av dig till mig och sélj!

Annars da? Tja, som ni redan forstatt s& ar
livet i en kallare inget bungyjump. Mer
slowish. Mer Brick Tamland i Anchorman.
Mannen som gillar glass och ett par bra byxor
eftersom han har 48 i IQ. Men en sak kan jag
sdga, langsammare an livet i en dvernatt-
ningslagenhet kan tillvaron anda inte bli - med
sma tillfalliga blixtar av dramatik. Nar jag
senast atervande efter tva veckors ledighet
trodde jag att jag hamnat mitt i en mord-
utredning. For att géra en lang historia kort: 1:
Jag odlar ju gronsaker pa kul. 2: Kamrat
Holmberg skulle vattna under min franvaro. 3:
Han hade gatt 16s med kannan sa att det var
alger pa fonstren. 4: Resultat: jorden boérjade
ruttna. Alltsd, den lukten... Som om nagon
skrubbat in hela lagenheten med opastori-
serad mjolk och konsistensfett. Som om de
flyttat in den dér killen i séngen fran Seven -
utan wunderbaumgranar. Som parfymen i
namnda Anchorman - bajs inlindat i brant hér.
Som ndr man av misstag prickar en sjalvdod,
soljast trast med grastrimmern.
Jeeeeessuuus!! Jag spydde tva ganger nar
jag var tvungen att kéra ner fingrarna i krukan
for att tomma ur jorden. Nagon som gropt ur
skallen p& en oddd for hand? Ungefar sa.

En annan gang ska jag berétta hur jag i
férrgér sévde en svart kallarspindel med
startgas. Den sover fortfarande.

_Roger Rosenlund
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Beta-test

Gamereactor férhandstestar kommande spel

O Format PC/XBOX [ Utvecklare CROTEAM [ Utgivare 2K GAMES [J Speltyp ACTION [ Premiar 25 NOVEMBER

Serious Sam 2

Serious Sam 2, Mark Ecko’s
Getting Up, King Kong, True
Crime: New York City, Gun &
Just Cause

Innehall

For att gora dubbel skada pa kan du
forstas anvanda tva vapen samtidigt i
Serious Sam 2. Mycket praktiskt nar
moérdarclownerna anfaller.

Hysterisk actionpastisch med extremlacker grafik. Jepp, “Serious” Sam Stone ar tillbaka

Visst &r det skont att slippa ténka ibland? Att bara kunna r6ja runt tills fingrarna bléder
och égonen varker. Istéllet for att félja med strémmen och goéra ett generiskt action-
aventyr som bara rakade utspela sig i forstapersonsperspektiv valde kroatiska Croteam
att ta genren tillbaka till dess begynnelse och satsa pa méangder av neongréna fiender
istallet for en massa smygande, taskig Al och jobbig resurshantering. Serious Sam var
en arvtagare till Duke Nukem och den tyste Doom-soldaten. Istéllet for att anvanda
nagon befintlig Quake- eller Unreal-motor byggde de en alldeles egen, anpassad just
for andamalet.

Och lyckligtvis téanker de behalla precis samma recept till uppfoljaren. Croteams
steroidpumpade, extremt éverdrivna och barnsligt roliga actionpastisch fortsétter i ett
spel som fatt oss att skrika av skratt de senaste tva veckorna. Handlingen, att Sam ska
hitta delar av en amulett for att bli allsmaktig, &r bara en ursékt for att fa placera
spelaren i alla méjliga ténkbara och oténkbara situationer. Eller som utvecklarna sjalva
uttrycker det "Storyn &r djup och komplex och I&r med stdrsta sannolikhet bli film inom
en snar framtid... N4, jag ské&mtar bara. Storyn &r ytterst trivial och finns med bara for
att knyta ihop vissa delar av spelet med varandra”.

Det forsta spelet tog ndgon sorts rekord nér det gallde antalet fiender pa skarmen

samtidigt, och tvaan ténker sla det med rage. Trots det &r grafiken rejélt uppfraschad -
det har trots allt gatt fyra &r sedan sist - med hundra ganger mer detaljerade
omgivningar och fiender. Atminstone enligt Croteam sjélva. Den nya spelmotorn bjuder
forstas pa alla moderna effekter som man kan vénta sig av en foérstapersonsskjutare
anno 2005, men det &r inte riktigt podngen. Spelbarheten ar trots allt viktigast, och av
det vi fick testa behdver vi inte oroa oss dér. Det ar precis lika roligt att pl6ja sig fram
genom hundratals anstormande fiender med hjélp av ndgot av Sams manga klassiska
vapen, och om det skulle saknas nagon effekt ar det d& ingenting vi hinner mérka nar
tio fribrottare med gigantiska bomber som huvud rusar fram mot oss.

For fiendegalleriet &r forstas ocksa lika skruvat som forut, om inte varre.
Enhjulingstrampande feta clowner som kastar tartor kryddade med dynamit, orcher i
rymdrustning, oddda bdrsméklare med gigantiska plasmagevar och mekaniska
noshdrningar gor sitt for att det ska bli omajligt att ta Serious Sam pa allvar. Nytt i
tvéan ar datorstyrda karaktérer som kan hjélpa dig att sléss, sdsom de bldhudade
storhévdade infédingarna. Det finns ocksa en rad djur som gér att rida p4, liksom en
massa fordon och en lacker spikférsedd kula att springa runt inuti (tdnk Super Monkey
Ball, fast mindre barnvénligt). Dessa delar fungerar bra i den férhandsversion som



UTANNONSERAT - Rumble Roses Double XX

Konami fortsatter att satsa pa sina brottardamer, trots att Rumble Roses till
Playstation 2 knappast var nagon hojdare. Den har gangen star parbrottning pa
programmet och formatet som galler &r Xbox 360.

Miljderna som Sam fardas genom ar sa déar
hérligt fargstarka och 6verdrivna och ser
mer ut att harstamma fran ett skruvat platt-
formsspel @n en tempofrisk actionfest.
Isvarldar, futuristiska stader, djungler,
tropiska strander och hégteknologiska
gruvor blandas obehindrat.

Gamereactor testat och ger ytterligare variation till alla vansinnigt omfattande strider
som sker pa spelets samtliga banor. Alla fordon kommer att ha oandligt med
ammunition for att verkligen kunna sprida forstorelse omkring sig, men déaremot tal de
inte hur mycket stryk som helst. Den eldkraften behovs i striden mot spelets storre
fiender som far Cyberdemonen i slutet av Doom 3 att se ut som en ettrig myra.
Croteam har till och med ansdkt om titeln "storsta varelse i ett spel” i Guinness
Rekordbok for spelets slutboss.

For att komplementera all forstorelse |ater spelmotorn oss forstora stora delar av
omgivningen. Saval trad och buskage som svagare byggnader gar att ha sonder. For
att riktigt poangtera den biten finns en stad helt byggd i tr4, som foljdaktligen kan
forstoras helt och hallet. | férhandsversionen av Serious Sam 2 som vi testat finns bara
korta exempel pa detta men de lovar gott och bevisar tydligt hur kraftfull Croteams
nya skraddarsydda spelmotor ar.

En annan spannande finess vad galler omgivningarna ar att Sam far prova p4 att
bade vara jatte och pyssling. Helt pl6tsligt blir en tidigare gréasplatt ett helt slagfalt
befolkat av livsfarliga jattemyror, eller ocksa kan Sam sta 6ga mot 6éga med tidigare
gigantiska motstandare. Det som imponerar ordentligt pa oss ar hur fiendemodellerna
faktiskt klarar av att forstoras upp i s stor skala utan att bli hemskt kantiga och
pixliga, delvis pa grund av att Serious Sam 2 liksom féregadngaren anvander extremt
detaljerade texturer.

I hela sitt upplégg &r Serious Sam 2 raka motsatsen till Doom 3, trots att det i
grunden handlar om att skjuta sénder saker. Sam behdver aldrig smyga runt och frukta
for sitt liv i morka korridorer. Nej, tokrdj i stora, 6ppna och framfor allt extremt
farggranna miljéer ar vad det handlar om. Faktum &r att banorna i Serious Sam 2
k&nns mer som om de harstammar fran exempelvis Ratchet & Clank an ett tempofylit
forstapersonsspel. Overdrifterna i allt vad design heter skapar en avslappnat skén
atmosfar och vapnen bjuder pa konstanta éverraskningar.

Men bara for att tempot ar hdgt betyder det inte att spelet tar slut snabbt. Serious
Sam 2 kommer att innehalla hela fyrtio banor, fler an Serious Sam och expansions-
packet Serious Sam: Second Encounter tillsammans. Dessutom ska man kunna spela
co-op med en kompis och givetvis slass mot varandra i vad som ser ut att bli
spelhistoriens mest hysteriska dédsmatcher.

_Mikael Sundberg

Gamereactor sager: Cigarrékande robotdinosaurier i toppluvor, clowner med
exploderande graddtartor och mekaniska noshorningar. Vi &r redo fér Serious Sam 2!

UTANNONSERAT - Tales of the Abyss

For snart tio &r sedan slappte Namco sitt forsta rollspel i Tales-serien - Tales of
Phantasia till Super Nintendo. For att fira jubileet slapper Namco Tales of the Abyss i
Japan, det senaste av manga Tales-projekt som nyligen utannonserats.

Marc Ecko’s Getting Up

Jet Set Radio méter Tony Hawk’s Underground

O Format PC, PS2, XBOX [ Utvecklare THE COLLECTIVE [ Utgivare ATARI [J Speltyp ACTION
[ Premiar 16 SEPTEMBER

Vad kan rattfardiga ett beteende som innefattar dréser av mord, slagsmal och
vandalism? Politiskt fortryck, en korrumperad statsmakt och stréangt forbud mot
att uttrycka sig kreativt. Atminstone om du fragar kladdesignern och livstilsgurun
Mark Ecko som i tio ar klatt hogljudda hip-hoppare i slappa basplagg.

| Marc Ecko’s Getting Up: Contents under Pressure har han arbetat
tillsammans med utvecklarna The Collective for att formedla attityd, stil och bjuda
pa en spelupplevelse olik ndgon annan. | Getting Up kommer spelaren att axla
rollen som Trane, uppkaftig spoling som avser att skapa sig ett rykte i den undre
vérlden. Vi befinner oss i New Radius vilket enligt Ecko sjalv &r hans version av
New York i en néra framtid. Trane &r graffitikonstnar och har fatt nog av den nye
borgméstarens sviniga fortryckarfasoner. Han ger sig darfor ut for att mala sitt
namn pa sd manga av stadens vaggar, skyltar och tadgvagnar som majligt for att
erhalla respekt fran likasinnade och foérsvéra arbetet for stadens poliskar.

Man styr Trane ur ett traditionellt tredjepersonsperspektiv och det mérks att
The Collective anvént stora delar av tekniken som man bérjade anvanda i Indiana
Jones and the Emperor's Tomb. Spelet bestér av 20 olika uppdrag som alla
kretsar kring graffitimalning pa svaratkomliga stéllen runt om i staden. Trane
utforskar stadens tunnelbanesystem, klattrar pa svindlande hojder bland stadens
hustak och mélar p& skyltar 30 meter ovanfor motorvagen. Utmaningen ligger i att
sl& sig fram bland rivaliserade gang och bland ilskna poliser samtidigt som man
satter sin pragel s ofta och p& s& manga olika stallen som majligt.

Av det som Gamereactor har testat lovar vissa delar av Marc Ecko’s Getting
Up val medan andra behdver éverses och omarbetas innan det &r dags for
release i mitten av september. Variationen pa de olika uppdragen badar gott
liksom spelsystemet for att utfora sjalva graffitimalandet. Tranes hégerarm styrs
med hjalp av den hogra analoga styrspaken och X-knappen styr hur hart och
lange han haller korken intryckt pa sprayflaskan. Sprutar man fér mycket farg pa
samma bit av vaggen rinner det latt medan for lite far vaggens struktur och farg
att lysa igenom. Detta &r en smart och rolig 16sning som ger kanslan av att man
faktiskt malar p& egen hand snarare &n ett man utléser en férprogrammerad
sekvens. Tillkommer gér &ven snygga animationer och en passande, mork och
allvarlig atmosfar. The Collective behdver dock arbeta en del pa spelkontrollen
som idag k&nns alldeles for seg och oprecis samt putsa pa det grafiska som
kéanns detaljfattigt och lite trakigt.

_Petter Engelin

Gamereactor sdager: Moraltanterna lar vricka tungan at Tranes valdsamma framfart
som rattfardigad vandalist. Vi sétter betyg redan i ndsta nummer.

Spelkontrollen paminner en del om Tony Hawk’s
Underground da man plockat upp skateboarden och
utforskar banorna till fots. Trane kan slass, sparkas och
koppla tva olika brottargrepp pa sina fiender.



UTANNONSERAT - Driver 3 GBA

Atari har precis skickat oss de forsta bilderna fran den kommande Gameboy-versionen av
Reflections Driver 3. Tydligen ska spelet vara tredimensionellt till skillnad fran Gameboy-

Be t t I versionen av Grand Theft Auto. Vi hoppas att GBA-versionen blir buggfri.

Gamereactor ndstestar kommande spel

Grafiskt sett ar Gun inte lysande,
men laddningstiderna &r helt borta
vilket forstarker kanslan av en
sammanhéangande spelvarld.

[ Format GC/PS2/XBOX/XBOX 360 O Utvecklare NEVERSOFT [ Utgivare ACTIVISION [J Premiar DECEMBER

Gun

Glom Zeb Macahans valkammade snedbena

Gun utspelar sig i en tid d&, om man ska tro stereotyperna, mannen var harda eller
doda och kvinnorna var horor eller hemma och skétte garden. Det &r vilda vastern det
handlar om, en tidsepok som &r sorgligt bortglémd i spelsammanhang. Gamla
Outlaws och Red Dead Revolver gjorde epoken i alla fall bitvis rattvisa, men Gun ar
ute efter att skildra en mer r& och hard bild av hur det faktiskt var i USA under de vilda
aren. Tankarna gar givetvis osokt till Deadwood, den stundtals brutala och standigt
frisprakiga TV-serien som delar av redaktionen dyrkar.

Glom fargglada skjortor och glada miner, har ar det sadelvasketorra ansikten,
spottkoppar och massvis med blod som rinner ut i sanden. Det &r i den hér vérlden
som Tony Hawk-spelens upphovsmén, Neversoft vill placera spelaren. Spelaren och
hans far befinner sig ombord pa en angbét, ndgot som var tankt att vara platsen for
ett mote. Odet vill annorlunda och kvinnan de bada skulle traffa mordas iskallt, baten
anfalls av rdbarkade fore detta kavallerister som vant sig mot lagen och hela skutan
férvandlas till kaffeved och tandpetare nar baten sprangs till smaatomer. Med sin
ddéende pappa i sina armar far man veta att mannen han hela sitt liv kallat far faktiskt
inte ar hans riktiga pappa. Huvudrollsinnehavaren instrueras att beséka en bordell i
Dodge City dér det ska finnas fler ledtradar till sanningen om hans riktiga far.

Gun &r en rabarkad och kompromisslost realistisk skildring av den varld som
nybyggare, lycksdkare och fredldsa levde i under den har tiden. Nar spelaren rider in i
Gun forsoker inte vara snéllt eller aterhallsamt, detta var en blodig och otrevlig epok och detta ténker Never-

soft anspela pa sa gott det gar. Det &r dock inte sakert om vi kommer att f& skalpera besegrade fiender i det Dodge City pa sin slitna hast och med angestfiolerna som langsamt ylar i bakgrunden
fardiga spelet, &ven om det gér i forhandsversionen som Gamereactor testade dé vi besokte Neversoft. kénner man ett visst matt av tyngd i spelet, det &r 6desmattat och man ar som en liten




UPPSKJUTET - The Godfather

EA:s megaambitiosa filmlicensspel har precis skjutits upp till ndgon gang i borjan
av nasta ar. Orsaken ar tydligen att studion vill ha mer tid pa sig att finputsa bland
annat spelkontrollen och variationen bland uppdragen. Vi fortsatter vanta.

ensam fisk som simmar pa hajarnas territorium. Till en bérjan handlar det mesta om
att soka information och nysta upp tradarna som férhoppningsvis ska leda fram till
hans far. En kvinna vid namn Jenny vid den lokala bordellen ar hans basta ledtrad,
och nér han hittar henne rakar han ocksa starta ett barslagsmal av rang, och nar
tumultet har lagt sig dppnar sig nya dverraskningar till vad det ar som egentligen
pagér i och omkring Dodge City. Ingenting &r vad man tror att det &r, och ingen gar
att lita pa.

Mycket arbete har lagts ner pa att fa Gun till att vara ett spel med utvecklade
karaktérer och intressant handling. For att spelet inte ska kénnas trakigt och enformigt
har Neversoft sett till att konstant skaka om saval spelaren som spelvarliden.
Forréaderi, 16gner och plétsliga véndningar i handlingen tillhdr vanligheterna, och den
som en gang var ens fiende kan senare mycket val komma att bli allierad, och vice
versa. Hollywood har anlitats for att skapa en solid handling och &ven résterna
kommer att hanteras av bekanta skadespelare, som dock annu inte tillkdnnagetts.
Neversoft har jobbat héart i Gver tva &r med att skapa ett trovardigt vilda vastern-
actionéaventyr, och satsar fullt ut pa att placera spelaren i centrum av en varierad
spelvérld fullproppad med méjligheter. Problemet fér spelaren &r att i denna spelvérld
finns det ganska manga som vill varandra ont. Under spelets gdng kommer man att fa
delta i otaliga actionsekvenser, sdsom ett anfall mot ett fére detta kavallerifort, man
maste forsvara en bro mot ett géang indianer med sprangmedel och eskortering av
dilligenser. Det ingar &ven lite mer fredliga foreteelser sdsom vallning av hjordar av
betesdjur som ska sandas till slakt och jakt pa bufflar. Spelaren kan besoka olika
uppdragsgivare frén olika fraktioner i spelet, och kan pa s vis inférskaffa pengar som
spenderas pa ny utrustning och nya vapen.

_Jesper Karlsson

Gamereactor sager: Lovande spel som kan bli briliant om Neversoft lyckas med allt de
stravar efter. Grafiken maste putsas och kontrollen finslipas.

UPPSKJUTET - Hitman: Blood Money

Den danske [énnmérdaren 47:s efterlangtade fjarde aventyr har precis blivit
forsenat. Orsaken lar enligt utgivaren Eidos vara att 10 Interactive begart mer
tid for att kunna genomfora fler av deras initiella idéer for spelet.

Just Cause

Benke har spelat Sveriges svar pa Mercenaries

O Format PC/PS2/XBOX [0 Utvecklare AVALANCHE STUDIOS [ Utgivare EIDOS [J Speltyp ACTION
O Premiér MARS 2006

Rico Rodriguez svavar in 6ver San Esperito med sin fallskarm. Ikladd sin hérligt
70-talsdoftande kostym och med sin bakatslickade Banderas-frilla ar hans
uppdrag att fa landets regering pa fall. Han ar CIA-agent och tydligen ska det
finnas massforstérelsevapen pé den tropiska paradison. Rico landar pa den
inbjudande stranden dér hans kontakt Sheldon véntar tillsammans med ett gang
skjutglada regeringssoldater. De far ett hett mottagande och flyr tillsammans med
Sheldon pa en jeep mot ett gémstélle, pa vagen dit blir det till att skjuta ner
helikoptrar med en fastmonterad kulspruta.

Just Cause tillhér den vaxande skaran spel som lite slarvigt kallas GTA-kloner,
spelaren kan fritt rora sig 6ver en stor spelyta och du utfér uppdrag som for
handlingen framat. Ett hundratal fordon, pa vagarna, i luften, pa och under vattnet
later dig fardas 6ver den 6ver 1000 kvadratkilometer stora spelvarlden. Nér Rico
och Sheldon nar till gomstallet, informeras var harfagre hjalte om uppdraget och
situationen. Ditt forsta uppdrag blir att frita guerillaledaren och hjélpa honom
erdvra en av San Esperitos 34 provinser, senare i spelet kan du dven vélja att
samarbeta med 6ns drogkartell for att stalla till det for regeringen.

Just Cause utvecklas av den nya svenska studion Avalanche Studios, som
grundades av Christofer Sundberg och Linus Blomberg. Avalanche startades
varen 2003 och har vuxit till sig ordentligt, ma&nga av de 63 anstallda har jobbat
hos andra svenska spelféretag som Amuze, Digital lllusions och Starbreeze. Jag
besotkte studion redan tidigt i varas for att titta p& Just Cause, da var det mycket
som inte var klart. Nagra ménader senare sag allt mycket béattre ut pa E3 och nar
jag nyligen besokte studion pa nytt och sjélv fick testa spelet kénns det som det
finns orsak till att se optimistiskt p& detta ambitidsa forstlingsprojekt. Framforallt
ar det den tekniska sidan som imponerar, den sémldsa vérlden ar imponerande
stor och grafiken 6vertréffar konkurrenter som Driver 3, True Crime och GTA: San
Andreas. Aven védersystemet som skapar molnformationer och ett realistiskt
vader ar i framkant av utvecklingen.

Rent spelmassigt kanns det ocksd som Avalanche hittat ratt, kanslan av att
sitta i en sandlada full majligheter infinner sig sa snart man sitter dar med
handkontrollen i navarna. Fran borjan var det téankt att Just Cause skulle bli klart
till hésten, men Eidos har gett studion lite mer tid att finslipa det sista. Det ska bli
intressant att se hur vél Ricos enmanskrig utfaller i bérjan av 2006.

_Bengt Lemne

Gamereactor sager: Just Cause ser lovande ut pa forhand. Kan det manne bli
nasta stora svenska spelsuccé?

Forutom ett 20-tal uppdrag som for t
handlingen framat, finns det omkring 120 .
sidouppdrag, tavlingar med diverse fordon,
fallskarmstavlingar (basejump), tio stycken
rymlingar att fanga, samt méangder av annat
att sysselsatta sig med pa San Esperito.




UTANNONSERAT - House of the Dead 4

Sega visade upp en kort glimt av ett nytt House of the Dead redan pa E3, men nu har House of the
Dead 4 avtackts officiellt pa Segas nya arkadhardvara Lindbergh. Nagon konsolversion ar inte
bekraftad, men samtliga tidigare har slappts dven i hemmaversion, sa det kan vi nog rakna med.

Beta-test

Gamereactor forhandstestar kommande spel

Under jakten pa Kong méter Jack
manga av Skull Islands urtids-
varelser och det géller att halla
expeditionens deltagare vid liv.

[ Format ALLA [ Utvecklare UBISOFT [ Utgivare UBISOFT [J Speltyp ACTIONAVENTYR [J Premiar NOVEMBER

King Kong
Benke akte till Montpellier for att traffa Michel Ancel och spela kommande King Kong

Efter det mangariga arbetet med Sagan om Ringen-filmerna har Peter Jackson satt tdnderna i en av filmhistoriens tyngsta kultklassiker; King Kong, filmen som en géng i tiden
fick honom att vilja bli regissor. Jackson, som &r en stor spelentusiast, ska enligt teamet ha kontaktat Ubisoft redan i planeringsstadiet av filmen och bett om att f& samarbeta
med Beyond Good & Evil-teamet. Producenten Michel Ancel uttrycker stor entusiasm 6ver samarbetet med Jackson och Weta Workshop, som stétt for den designmassiga
grunden for saval filmen som spelet. Under ledning av Rayman-skaparen och producenten Ancel, med ovanligt Iang produktionstid for ett filmspel och den stérsta budget
Ubisoft ndgonsin investerat i ett spelprojekt, framstar King Kong som allt annat &n annu ett hafsigt licensspel. Den korta visningen pa arets E3-massa lovade gott och det var
darfér med stora férvéntningar som jag flog till franska Rivieran for att se mer.

Det drojer nagra minuter innan hela bussen med journalister och Ubisoft-anstéllda forstatt att vi faktiskt natt fram till resans mal — Ubisofts studio i Montpellier. Byggnaden
utanfor bussen &r ett par vaningar hogt gult och nastintill fallfardigt stenhus med en stor hotellskylt. P4 garden har vara franska vardar dukat upp frukost i form av plommonjuice,
korsbar, persikor, aprikoser, kaffe och chokladcroissanter (numera &ven kdnd som lavemangfrukost). Hettan ar tryckande i Montpellier, en bit éver 30 grader, och alla fonster och
dorrar in till huset star pa vid gavel. Husets tre vaningar ar fullstandigt belamrade med personal som arbetar med Gamecube-, Playstation 2- och Xbox-versionerna av spelet. Det
ar grunden utifran vilken resterande versioner utgar. King Kong &r i sanning ett globalt projekt fran Ubisofts sida déar tre kontinenter och fyra studior &r inblandade. | Casablanca



UTANNONSERAT - Project Rub 2

Sega har precis utannonserat en uppféljare till DS-spelet Project Rub. Mini-spelen
kommer bland annat att handla om att plastra skrubbséar och paddla omkring pa
en stock bland krokodiler och den Japanska releasen ar planerad i oktober.

Kongs motivation ar hela
tiden att skydda Ann néar
han befinner sig pa 6n.

Under besoket hos Ubisoft understryks det flera ganger att Peter Jackson &r en stor spelentusiast och
att han kommit med manga forslag som implementerats i spelet. Den nya King Kong &r Jacksons
skapelse och han har kreativ kontroll &ven Gver spelet.

skapas Nintendo DS-versionen, i Montreal arbetar man med GBA- och Xbox 360-
versionerna, medan Silent Hunter-studion i Rumanien fardigstéller PC- och PSP-
versionerna. Lagg dartill samarbetet med designstudion Weta nere i Nya Zeeland sa
blir summan den mest globala spelproduktionen genom tiderna.

Peter Jacksons tolkning av King Kong kommer utga ifrdn 1933 ars klassiska
filmversion, men givetvis &r det mesta kring detaljerna kring nyinspelningen &nnu
hemliga. Carl Denham (spelad av Jack Black), ar en aventyrlig filmare, som avser att
filma ett romantiskt aventyr p& en avliagsen 6, dar enligt myten en méktig gudalik
varelse befinner sig. Med pa resan finns en stor besé&ttning med kapten Englehorn och
férste styrman Jack Driscoll (Adrian Brody) i spetsen. Filmens kvinnliga stjarna Ann
Darrow (Naomi Watts) blir kidnappad av 6borna nar fartyget nar sitt mal. Hon ges som
offergava till den valdiga Kong, 6ns konung, som genast faller fér hennes skonhet. Av

det vi fick spela kan man redan hér se hur Peter Jacksons film skiljer sig fran originalet.

Dar 6ppnas en stor port i en mur och Ann spanns fast mellan tva pélar. | spelet fick vi
ta rollen som en fastbunden Jack Driscoll pa ena sidan av en ravin, medan Ann firas
over till sidan med en trastalining i vantan pa Kong. Eldskenet flammar upp mot
natthimlen och du kan sjélv styra Jacks synfalt, men s& snart Kong hamtat sin Ann och
atergatt till sin djungel kryper Carl Denham fram ur en skreva och lossar dina rep. Nu
géller det att folja Kong och fly fran bybornas pilar.

- En av de forsta sakerna jag bestdmde var att undvika allt vad livsméatare och

UTANNONSERAT - Pro Evolution Soccer 5 PSP

Det har inte varit ndgon hemlighet att Konami arbetat med en PSP-version av deras
mycket populéra fotbollsspel, men att det kommer att slappas redan i host och att
data kan foras 6ver mellan den och PS2-versionen later helt stralande.

andra visuella hjalpmedel heter. Det finns inga stérande moment f6r spelaren utan vi
vill skapa en filmisk upplevelse, sdger Michel Ancel.

Du ser Jacks &ventyr ur férstapersonsperspektiv, nar han blir skadad marker du det
genom att han tillfalligt far sémre syn och att skarmen fargas rod for ett 6gonblick. Ett
annat exempel pa hur teamet 16st avsaknaden av visuella indikatorer &r hur man siktar
med ett spjut. Genom att trycka in den vanstra avtryckaren stracker Jack fram sin
vansterarm som ett stod att sikta med. Man har under sitt &ventyr viss tillgang till
skjutvapen, som skickas ner till honom p& Skull Island fran ett propellerplan. Planet ar
ett exempel p& n&got som inte finns med i filmen, men Ancel och Jackson ville inte
sprida omkring oférklarade vapengémmor pa 6n. Allt som oftast kommer Jack fa klara
sig med vassa pinnar, ben eller liknande som improviserade spjut. Det gar aven att
anvanda eld till sin fordel, genom att satta eld pa sitt spjut eller ett buskage och
darigenom orsaka mer skada eller hindra ett odjur fran att attackera dig.

En annan intressant spelméssig detalj som Jack kan utnyttja till sin férdel ar 6ns
naringskedja. Genom att doda ett djur langre ner pa néringskedjan kan Jack anvénda
djuret for att distrahera storre rovdjur i narheten. Ett exempel pé detta var att man
kunde leda stora fladdermdss med hjélp av sldndor som Jack dédade och kastade ner
i en ravin. Att bekdmpa fladdermdssen med bdssan samtidigt som man tar sig éver en
ravin p& en smal planka hade varit mycket svérare och sléseri med ammunition. Jacks
drivkraft pa 6n &r hela tiden att radda Ann, som &tminstone i originalet hunnit bli hans
karesta pa batresan till Skull Island. Under jakten pa Kong och Ann, kommer olika
delar av expeditionen félja med och den vansinnige filmaren Carl Denham kommer
utsétta sig for stora faror for att filma 6ns alla markliga urtidsdjur.

- En av likheterna mellan King Kong och Beyond Good & Evil &r relationen vi
foérsdker skapa mellan spelaren och karaktarerna runt omkring honom. Vi férséker
skapa 6gonblick som inte &r férutbestdmda dér spelaren raddas av en annan karaktar
och vice versa. Den typen av handelser ar ovanliga i spel, menar Sebastien Morin,
speldesigner fér King Kong.

En annan intressant sekvens som visar upp spelets rika variation var en flottfard
langs en rasande flod d& expeditionen forfoljs och attackeras av ett par stora
dinosaurier savél som de stora fladderméssen. Har kan man anvénda elden for att
distrahera sina forfoljare, skjuta ner fladdermdssen och hélla de stora édlorna pa
avstand med spjut och kulor. Hogt frenetiskt tempo och en mycket filmisk upplevelse.
Detsamma maste ségas om flocken av brontosaurier som man méter i jakten pa Kong
dar de rusar genom en dalgang. - Att skapa ett filmspel var givetvis en utmaning. Vi



Beta-test

Gamereactor forhandstestar kommande spel

ville inte bara goéra ett spel dar man kan spela igenom filmen. Vi analyserade kéanslorna
i King Kong; 6verlevnad, medkanslan for Kong och funderade ut sétt pa vilka dessa
kanslor kunde uttryckas i spelform, berattar Michel Ancel.

Men vad vore ett King Kong-spel utan mdjligheten att iklada sig rollen som den
maktiga primaten? Sjalvklart &r &ven Kong spelbar och du kommer under &ventyret att
véxla mellan att styra Jack och Kong. Kameraperspektivet &ndras till en tredje-
personsvy ndr du styr Kong och du kan sjélvfallet klattra och hoppa mellan stammar
och lianer i djungeln. Men mycket av Kongs spelsekvenser gar ut pa att skydda Ann
fran dinosaurier och andra stora varelser som befolkar 6n. Bland annat fick jag brottas
med ett géng velociraptorer och ett par tyrannosaurier. Kontrollen av Kong ar relativt
enkel, du kan attackera, blockera, kombinera dessa foér en kraftfull attack, greppa
fienden och hoppa. Né&r du slagit ner fienden till marken kan du genomféra en
spektakuldr avslutning som finns i olika varianter for olika fiender. Tyrannosaurusarna
kan du hoppa upp och sl& ihjal med ett maktigt hoppslag eller gora precis som Kong
gjorde i originalfilmen och banda upp deras kakar tills de knéacks. Efter att ha sparat pa
ammunition och smugit sig fram som Jack kénns det som en befrielse att kunna
slappa loss vreden nér man spelar som Kong. Jag hoppas att det finns gott om
tillféllen att spela som Kong, dven om det forefaller som om den stdrsta delen av spelet
ses ur Jacks perspektiv.

Ni som kan er King Kong vet att historien inte tar slut pa Skull Island, utan i
originalet fangar Carl Denham den méaktiga apan med sina gasbomber och fér honom
till New York och Broadway, dar han visas upp fastkedjad infér en hapen publik. Aven
om jag inte fick testa den delen av spelet s& kommer det finnas mojlighet att spela
bade Jack och Kong i New York. Det senare ar givetvis ndgot som lockar en gammal

NEDLAGT - Imperator

Mythic Entertainment (mest kénda for onlinerollspelet Dark Ages of Camelot) har lagt ned
utvecklingen av onlinerollspelet Imperator. Temat for spelet var en alternativ framtid dér
romarriket 6verlevt och nu expanderade till nya planeter.

| ett lage dar man endast ar bevap-
nad med ett spjut och flera stora
fladdermdss finns i narheten kan
det vara klokt att forsoka avleda
dem genom att déda ett mindre
djur som de kan glufsa i sig medan
Jack smiter forbi.

Rampage-spelare som undertecknad och det blir intressant att se hur dilemmat med
civila offer blir 16st bade i filmen och spelet. Kong har egentligen inget till dvers for
andra méanniskor &n hans Ann och trampade mer &n gérna ner ébor i marken under
nagra hektiska scener i originalfilmen. Kong ar ndgot man rads, men aven beundrar pa
nagot markligt sétt och det &r darfér man mot slutet av filmen kénner for den stora
gorillan.

- Jag vill givetvis att alla ska spela igenom spelet och ta del av hela handlingen.
Men vi vet ju alla att valdigt fa egentligen spelar igenom spel idag. Darfor har vi
designat spelet pa ett satt som gor det enklare fér den som misslyckas, men anda
belénar den som ar duktig, sdger Michel Ancel.

Just det att valdigt fa spelare tar sig igenom spel fran bérjan till slut maste vara
valdigt frustrerande for spelskapare. De sliter hart med att skapa en handling som
fangar spelaren, men trots det ar det bara en brakdel som far uppleva avslutningen.
Méanga rynkar sakert pa nasan at att svarighetsgraden sjunker om man misslyckas,
men teamet lovar att den skicklige spelaren kommer att kunna Idsa upp massor av
spannande material genom att déda alla fiender pa en bana, inte ta ndgon skada och
liknande. Intrycken fran min férsta timme med King Kong ar mycket positiva. Det
marks att teamet verkligen anstrangt sig och tankt till for att skapa ett s& bra och
varierat spel som majligt. Och utifran vad jag har sett och spelat finns det ingen orsak
att tvivla p& det.

_Bengt Lemne

Gamereactor sager: Ambitiost och lackert forpackat licensspel fran utvecklarna bakom
Beyond Good & Evil. Vi kan knappt halla kroppsvétskorna i styr...






Beta-test

Gamereactor forhandstestar kommande spel

UTANNONSERAT - Sin Episodes: Emergence

Ritual Entertainment har antligen utannonserat en uppfoljare till Sin. Originellt nog har de
valt att slappa spelet i episoder via Valves onlinetjanst Steam. Spelet anvander sig for
Ovrigt ocksa av Valves Source-motor. Den forsta episoden vantas bli klar under hosten.

O Format GC, PS2, XBOX [ Utvecklare LUXOFLUX [ Utgivare ACTIVISION [ Speltyp ACTION [ Premiar NOVEMBER

True Crime: New York City

Los Angeles utbytt mot New York, men kampen mot brottsligheten fortsatter

Hogt upp pa den amerikanska ostkusten ligger USA:s ursprungliga huvudstad New
York City. Med ett invanarantal mer &n dubbla Sveriges befolkning och bofasta fran
lika manga nationer som det finns lander pa Jorden, finns naturligtvis ett 6verflod av
allt. Tyvarr géller det &aven brottsligheten som med internationella matt ligger hogt éver
snittet.

Hé&r kommer huvudpersonen Marcus Reed in i bilden. En fére detta gdngmedlem
som ins&g att han holl pa att kéra bade sig sjalv och sin familj i férdarvet. Han bytte
sida och &r numera polis. Géngtakterna sitter fortfarande i och han tar gérna i lite
extra mot de som inte klarar av att leva efter lagens rdmérken. Ju hardare man slar, ju
battre svar far man, resonerar Marcus. Den senaste tiden har ett ovanligt hansynslost
géang fatt fotfaste i New York och tycks ha sakrat kontroll 6ver bade illegala vapen och
droger. Marcus Reed far i uppgift, med hansyn tagen till hans bakgrund, att jobba
under tackmantel for att forsoka sprénga ligan och géra New York till en sékrare plats.
N&got som blir en tuffare uppgift &n han forst raknat med och som kommer att
involvera bade nara och kéra samt en slutgiltig uppgorelse med hans forflutna.

Precis som i féregadngaren har stor méda lagts ned pa att aterskapa sin verkliga
storstadsférlaga digitalt och med hjélp av en GPS-navigatér tar man sig smidigt fram
genom Manhattans gator. Allt & mycket snyggt atergivet och man far chansen att
besotka allt fran Times Square till Hell’s Kitchen och Harlem.

Ett av de mer originella inslagen i True Crime var att huvudpersonen var en polis.
Medan man susade fram i Los Angeles kunde den sprakande polisradion berétta att
det begicks ett brott ndgonstans. Huruvida man valde att I6sa dessa eller ej hade
ingen storre inverkan pa spelet i dvrigt, men det kandes trovardigt och gjorde spelet
varierat. Det har utvecklarna tagit fasta pa till True Crime: New York City dar man
faktiskt bor se till att halla gatorna rena. Annars riskerar man att fa slumomraden som
senare kan bli direkt livsfarliga att besoka. Dessutom kommer omraden dar man I&ter
kriminaliteten frodas att bli fysiskt nedgangna. Graffiti kan dyka upp, 16sa delar
vandaliseras och det blir allmént sunkigt. P4 samma séatt kan redan daliga omraden bl
battre och allmant uppfraschade om man lagger manken till for att verkligen rensa upp

bland buset dar. Luxoflux skryter lite blygsamt om att True Crime: New York City har
de mest interaktiva omgivningarna hittills och alla féremal man ser gar att interagera
med pa nagot vis.

| True Crime: New York City kommer tunnelbanan att vara en oumbaérlig plats att
bedriva spaningsverksamhet pa och framfér allt &r det i rusningstrafiken det absolut
snabbaste sattet att ta sig fram pa i staden som aldrig sover. Givetvis &r tunnelbane-
stationerna exakta kopior av sina verkliga férlagor och linjenétet &r helt autentiskt. Det
gor att férutom den jattelika staden ovanfér med alla sina oandliga mojligheter, faktiskt
finns hur mycket som helst att géra dven under den. Oerhért imponerande.

Bilkdrningen var en av de allra starkaste punkterna i féregangaren. Det har
Luxoflux séklart tagit fasta pa och har denna géng ocksa sett till att alla fordon man
ser och som Marcus rimligtvis kan tinkas begripa sig p& gar att anvanda. Antligen blir
det alltsd mojligt att susa fram med motorcykel och man har aven mojligheten att sjalv
mickla med sin bil p4 ett satt som inte star Forza langt efter. Aven actiondelarna har
setts Gver och man har nu nastan lika manga majligheter att skjuta fran bilen som man
har till fots. Bland annat finns ett av redaktionens absoluta favoritvapen, eldkastare,
med i spelet. Utdver det kan Marcus dessutom utnyttja omgivningarna till sin férdel.
Vad sdgs om att stdnga in sina motstandare i frysrum, kéra in dem i masugnar eller
slanga ned dem i stora cementblandare. Dessutom gér interiér som stolar att sla
sonder for att darefter nyttjas som tillhygge vid slagsmal eller férhor.

Av alla spel som plankat Rockstars Grand Theft Auto-spel &r nog True Crime det
mest lyckade. True Crime: New York City tycks vara en forbéattring pa samtliga punkter
och bristerna i det forsta spelet ser ut att vara atgardade. Luxoflux har lagt ribban
hégt och menar att de dessutom ska dvertraffa forvantningarna. Allt annat an ett
toppbetyg kommer givetvis att kdnnas som en besvikelse.

_Jonas Maki

Gamereactor sager: Vi gillar USA och vi gillar New York. Marcus aventyr bjuder pa vass
bilkdrning, méangder av skjutdon och en hardkokt story. Det gillar vi ocksa.
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Utvecklare: Utgivare:

Premiér:

BURNOUT
REVENGE

Criterions ursnygga kollisionsfest fortsatter sitt segertag.
Jesper har spenderat tio timmar med den fjarde delen...

Text

| Burnout Revenge varierar bilutbudet mellan amerikanska muskelbilar och tjutande supersportbilar. Precis som tidigare lampar
sig muskelbilar bast till att tacklas med medan sportbilarna ar bade snabbare och lite enklare att manévrera.

n stilla fredagsafton, solen sénker sig 6ver
E bergen och passar pa att sprida sina sista

varma stralar innan den ger vika for det
anallkande nattmdrkret. Landsvégsidyllen bryts av
ett halvdussin bilar som agnar sig &t fyrhjuliga
valdslekar med varandra och det drojer inte manga
6gonblick forran det forsta mangmiljonsmonstret
har tryckts av vagen, dver skyddsracket och seglar
sakta over talltopparna ner mot ravinbottnen.
Denna gang &r det en morkare, hardare och framfor
allt betydligt argare upplevelse som véntar. liska ar
bra, ilska &r njutning - och nu &r det dags for
hamnd.

Forra aret fick vi styra Criterions vansinnesbilar

genom stadskarnor, motorvéagar och lackra
naturmiljéer. Fokus denna gang ligger pa det
urbana landskapet med massor av dunkla bakgator
och skitiga industrimiljéer. En glad och upplyftande
fargpalett har till viss del bytts ut mot granyanser,
svart natt och rostbruna detaljer. Det pastas att
Burnout 3: Takedowns glada farger och idylliska
landsvagsstrackor inte passade den amerikanska
publiken. Spelet sélde inte lika bra i USA som hér i
Europa och férmodligen ar det darfér en massa
smutsiga innerstadsomraden har tillkommit. Precis
som Takedown handlar Revenge om att dela ut
bilburna kaftsmallar till sina ettriga motstandare,
men denna gang adderar Criterion &nnu en

PEAN SHOF

dimension och introducerar méjlighet att hadmnas. |
Burnout Revenge har man néamligen méjlighet att
ge igen, pa riktigt, d& ndgon av motstandarna
knolar sénder ens bil mot vagréacket eller prejar in
en i en lyktstolpe. Nar man sjalv &ker p& en god dos
platstryk och blir nackad som en liten forsvarslos
héna pa motorvagen skiftar kameran till att
fokusera pé& bilen som orsakade smartan. Man kan
nastan kanna hénleendet hos den konstgjorda
intelligensen samtidigt som en stor tjock réd pil
ritas upp ovanfér bilen och orden "New revenge
target” indikerar att den skyldige ska bestraffas. Det
ar svart att satta ord pa tillfredsstéllelsen nar man
atergaldar en takedown och dessutom far &nnu mer
i beloning an forra gangen, det kittlar helt enkelt
dodsskont i kistan. Det ar en rd och sadistisk
kansla som vacks inuti mig, nagot som forfinar ett
redan briljant koncept.

For att Iagga till &nnu mer bilburet vanvettsvald
kan man i Revenge aven bérja mobba den 6vriga
trafiken. Aker man pa en vanlig trafikant i samma
korriktning kommer man séledes avlagsna drénaren
utan krusiduller. Inga fler krascher i samma korfalt
med andra ord. Nar man ger sig in i de rikt befolk-
ade stadskérnorna k&nner man sig som en skogs-
skdvlingsmaskin som fullkomligt massakrerar allt




BRANT GUMMI

Jesper sammanfattar sina recensioner
av de tre tidigare tre delarna i serien
(L3s de Andit i pa

BURNOUT

Acclaim / Playstation 2, Xbox, Gamecube

Nar Burnout lanserades skakade det liv i en sedan
lange utddd subgenre. Med sina lackra krascher
och lattillgangliga spelsystem blev det omedelbart
en favorit hos mig. Trots allt grafisk flard och
relativt enkla koncept var det dock inget for nybor-
jare, pa grund av en hog utmaningstroskel som
bestraffade spelaren for varje litet misstag man
gjorde. Snavt tilltagna tidsbegransningar gjorde att
man ofta fick spela om banorna da man misslyck-
ades med att ta sig i mal.

BURNOUT 2: POINT
OF IMPACT

Acclaim / Playstation 2, Xbox, Gamecube

Burnout 2 innebar ett gigantiskt kliv framéat
betraffande bade spelsystemet samt givetvis
grafiken. Hogre farter, battre banor, lite mindre
utmaning och ett 6ver lag betydligt mer genomar-
betat koncept resulterade i ett spel som fick mig
att férsaka bade mat, somn och toalettbesok.

BURNOUT 3:
TAKEDOWN

EA / Playstation 2, Xbox

Den tredje och hittills basta delen i serien bjéd pa
kopitsa mangder nytt material, med tonvis av
banor, fordon och varierade tavlingar. Onlinespel
hade tillkommit och kérningen hade blivit &nnu mer
offensiv nar man nu kunde tackla sonder sina mot-
standare. Burnout 3 ar vackert och hansynslost
bilvald nar det ar som allra béast.

e —

| Burnout Revenge har Criterions designers tagit ut svangarna betraffande bildesign ytterligare.

REVENGE BOMBARDERAR SYNCENTRA
MED GNISTOR OCH KROSSAT GLAS”

Motstandet i Burnout Revenge ar &nnu
mer aggressivt an i Takedown. Fiende-
bilarna tvingar in spelaren i byggkranar,
brorécken, lyktstolpar och korvstand.

BLACK

Actiongenrens motsvarighet till Burnout

. e

Criterion arbetar, forutom med Burnout Revenge,
just nu aven med actionspelet Black. Hardhanta
Oststatsspioner blandas med storslagen arkitek-
tur, sanslosa effekter och urlackra vapen. Las
mer om Black i nasta nummer av Gamereactor.

Trots att staderna i Burnout Revenge har fiktiva namn baseras de pa verkliga
stader. Till exempel har Detroit med sina smutsiga bakgator dépts om till Motor
City, och i Eternal City, spelets motsvarighet till Rom, fardas man genom
underskona och historiska omgivningar pa tranga kullerstenbelagda bakgator.

som befinner sig pa vagen. Att koéra pa en vanlig
trafikant kallas Traffic Check och kan anvéndas till att
dels skaffa sig lite boost, men framfér allt skapar man
ett fullkomligt kaos fér de bakom-liggande
motstandarna. Tank er om Gumballracers skulle fasta
en gigantisk plog framtill sina fordon och skévla
sonder allt pa vagen. Lite sa kanns det denna gang.
Trafik som férvandlats till dyrt platmos hjélper sjalvklart
till att ge spelaren Takedowns d& de demo-lerade
bilarna stannar kvar en stund pa véagen, sa det lénar
sig att ge sig pa det mesta man ser.

Crash-fansen lar gladjas at det faktum att spel-
séttet &r helt ombyggt och tillbaka vid sina rétter. Borta
ar de bonusar man kunde plocka upp och mang-
dubbla sin poang. Ett nytt startsystem méjliggér en
helt ny form av timing och det géller ocksa att traffa en
viss bil p& banan for att maximera sin poangsumma.
Crashbreakern fran forra spelet har uppdaterats och
man har &nnu mer kontroll éver sin kraschade bil med
hjélp av Impact Time-styrningen. Overlag kanns det




en man tappar nar man slaktar en oskyldig medtrafikant ar férsumbar, och de
sade fordonen fungerar utmarkt som krockmat at bakomliggande motstandarbilar.

e
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RENDERWARE

Burnout-spelen &r alla baserade
terions egen grafikteknologi.
fler spel som anvénder sig
av grafikmotorn Renderware:

Sonic Heroes, Kill.switch, NBA
Ballers, Cold Winter, GTA: San
Andreas, Call of Duty: Finest
Hour, Pro Evolution Soccer 4,
Mortal Kombat Deception,
Broken Sword: The Sleeping
Dragon, King of Fighters:
Maximum Impact

. 3

Burnout Revenge ar snabbt, vansinnigt snabbt. Tempot har héjts ytterligare sedan Burnout 3: Takedown och vissa ganger kanns det nastan som om man inte ens hinner ténka pa vad man gor.

» AUDIOVISUELLT AR BURNOUT REVENGE ANNU
FLASKIGARE AN SIN REDAN URSNYGGA FOREGANGARE?”

Banorna i Burnout Revenge ar betydligt smartare
uppbyggda an tidigare. Nu gar det att ta alternativa
vagar fram till slutmalet vilket skapar en valkommen
frihetskansla. Dolda genvagar for att genskjuta sina
motstandare finns lite Gverallt och for att dra nytta
av detta har Criterion infort nagot som heter kallas
"T-bone Takedown”: méjligheten att kora in i mot-
standaren fran sidan och skapa stor forstorelse.

som en atergang till det gamla konceptet utan
bonusar, vilket ger mer direkt kontroll ver vad det
ar som héander, plus att utmaningen nu &r betydligt
hogre.

Det ar svart att tro det, men audiovisuellt ar
Burnout Revenge &nnu flaskigare &@n sin redan
otroligt imponerande foregangare. Jag kliar mig i
huvudet och undrar hur mycket extra kraft som
Criterion egentligen har hittat i Sonys svarta maskin,
d& man inte kan annat an hanforas. Allt kénns
rejélare och mer stabilt &ven denna gang. Att det
ser l6jligt snyggt ut fran borjan vet man ju, men nér
man trycker in boost-knappen och pressar de 16jligt
snabba bilarna till sin absoluta bristningsgrans,
kénns det lite som att man blir boxad rakt i magen,
och man kan bara le, sddan ar kraften i effekt-
arbetet. Efter att ha spenderat ndrmare en minut i
strack med boosten nedtryckt kédnner man att
hjarnan haller pa att férvandlas till Iattflytande sérja
da den inte kan hantera alla effekter som sprutar

runt p& skarmen. Man vill darifran, man kanner att
man skulle behdva ta en paus, men Burnout
Revenge slapper inte taget utan fortséatter att
bombardera syncentrat med gnistor, krossat glas,
rorelseoskérpa och varje gdng man passerar ett
annat fordon serveras man ett svisch som mer later
som en kaftsmall pa film &n en ljudeffekt i ett spel.
G-krafterna tvingar sig ut ur TV-rutan och ner i
soffan och Burnout Revenge gar sa langt att det i
stort sett trampar mig i ansiktet och hanler ratt at
mig. Jag kan inte géra annat &n tjuta av njutning
och fortsatta spela trots att jag kénner att jag skulle
behodva kapa bort delar av min kropp for att korta
avstandet mellan mina hander, centrala
nervsystemet och égonen for att korta ner
reaktionstiderna.

Burnout Revenge finslipar ett redan fantastiskt
koncept och introducerar massor av nyheter. Jag
behdver val knappast séga att det luktar dunder-
betyg infor ndsta nummer. _Jesper Karlsson

Stor recension av i nésta nummer



Recensioner
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G TRETOET

Betygsnyckel

STarET A=l

1/10 Sjalvplageri
2/10 Uselt

3/10 Hemskt
4/10 Déligt

5/10 Medel

6/10 Okej

7/10 Bra

8/10 Mycket bra
9/10 Fantastiskt
10/10 Masterverk

Ridge Racer till PSP innehaller en aningen forstérkt version av den bredbenta och fullstandigt orealistiska arkadfysik som det forsta spelet till Playstation bjod pa. Nagot som far Petter att fnittra frenetiskt av omedelbar lycka.

Ridge Racer

Retrodoftande racingsamling i lacker férpackning. Petter njuter i stora drag

PSP

PREMIAR!

Information

Plattform PSP
Utvecklare Namco
Utgivare Namco
Speltyp Racing
Premiar 1 september
Antal spelare 1-8
Rek. Alder 3 &r
Testad version USA

Plus Underbar presen-

tation, ursnygg grafik,

strélande spelkontroll
och bra utmaning.
Minus Inget onlinestod

En sommarromans. En flyktig flirt, en
tillifallig fértjusning. Jag vet att det inte
kommer att halla men ddslar inga tankar
pé& morgondagen. Njuter istéllet av
6gonblicken, av den befriande enkel-
heten och av den omedelbara attrak-
tionen. Jag lever livet ett 6gonblick i
taget, en asfaltssladd &t gangen. For
det &r svart att inte falla pladask for
Namcos PSP-debut. Svart att inte &n en
gang forélska sig i Namcos Ridge
Racer, denna gang i en underbart
sammanstalld samling av spelseriens
absoluta hdjdpunkter.

Namcos premiarspel har definierat
lanseringen av Sonys tva tidigare spel-
maskiner, s& alltsé dven denna gang da
de kastar sig huvudstupa in i den
Nintendo-dominerade barbara mark-
naden. Ridge Racer ar ett perfekt
premiérspel och ett lysande bevis pa
hur oerhort kraftfull hardvaran i PSP
verkligen &r. Rent grafiskt ser Ridge
Racer lika snyggt ut som vilket
Playstation 2-spel som helst och sjélva
upplevelsen bakom ratten &r den basta i
spelserien sedan originalspelet till
Playstation.

Namco har i Ridge Racer blandat det
basta fran spelen Ridge Racer, Ridge
Racer Revolution, Rage Racer, Rave
Racer, Ridge Racer Type-4 och Ridge
Racer 5. Resultatet ar en solblank
bredsladd smyckad med hérlig 90-tals-
estetik, enkelt upplagg och praglad av
racingspelshistoriens mest underhall-
ande bilfysik nagonsin.

Ridge Racer innehaller 12 stycken
banor och hela 58 vélvaxade vralak vars
design endast begransats av fantasin
hos Namcos stilsdkra designers. Klass-
iska asfaltsstrackor sdsom Seaside
Route 756, Union Hill District, Sunset
Drive, Midtown Expressway, Greenpeak
Highlands och Crimsonrock Pass finns
alla med, tillsammans med en rad
andra, superbt designade banor. |
sedvanlig Ridge Racer-anda finns en
spegelvand variant av varje bana vilket
bidrar till en kansla av stor variation, inte
minst for att vara ett arkadracingspel.
Allt handlar om att memorera kurvorna
pa varje bana for att i sekunden innan
kunna lagga ut bilen i sladd, ndgot som
givetvis ocksa forsvaras da vagen fylls
till bredden av ettriga motstandarbilar.

Det huvudsakliga spelldget i Ridge
Racer heter World Tour och &r indelat i

tre olika klasser. Att na spelets sista niva
innebér att man méste vinna narmare 60

olika tavlingar, en uppgift som &r bade
mer varierad och saklart betydligt mer

tidskrdvande an vad de tidigare spelen i

serien erbjudit. De flesta av tavlingarna
kérs mot elva andra, vinstsugna mot-
standarbilar, men precis som i Rage
Racer finns har aven utmaningar dér

man moter enbart en bil i en knivig duell

eller helt enkelt tavlar mot klockan.
World Tour-laget i Ridge Racer tog mig
hela 16 timmar att spela igenom och
bjod pa forstklassig arkadracing fran
bérjan till slut.

Rent spelmassigt &r Ridge Racer
lika enkelt som genialt. Det handlar om
arkadracing dar nyckeln till framgang
stavas breda asfaltssladdar. Precis
som i det forsta spelet i serien ar spel-
kontrollen framtagen for att ge dig
mdjligheten att bredstélla bilen i
vansinnigt éverdrivna sladdar. En stor
och valkommen nyhet ar att man nu
far nitro-poéang for varje val genomférd
sladd och for varje omk&rning man gor

Sony PSP

PSP stér for Playstation
Portable och ar Sonys
forsta barbara spel-
maskin. Enheten slapps
i de svenska butikerna
den 1:a september och
kommer da att kosta
cirka 2600 kronor. PSP
ar betydligt mer kraftfull
an exempelvis Nintendo
DS eller Gameboy och
klarar av att hantera
nastan lika mycket grafik
som Playstation 2.




Battlefield 2 9/10 King of Fighters: 6/10 Pac-Pix 5/10
Betygen GR Nr.25 [sgysy Maximum Impact DS / Nintendo
God of War 9/10 Xbox / Ignition Dead to Rights Il 5/10
Playstation 2 / Sony Batman Begins 6/10 PC, PS2, Xbox / Namco
Tekken 5 910 GC, PG, PS2, Xoox / EA Close Combat: First to Fight ~ 4/10
Playstation 2 / Namco MTV vs ATV Unleashed 510 PC, Xbox / 2K Games
Formula One 7/10 Playstation 2/ THQ Killer 7 3/10
Playstation 2 / Sony Medal of Honor: European Playstation 2 / Capcom
Destroy All Humans 6/10 Assault ) 410 Predator: Concrete Jungle 1/10
PS2, Xbox / THQ Nintendo DS / Nintendo PS2, Xbox / Vivendi

Det finns fa racingdgonblick som ar
battre &n d& man sladdar sig igenom
slutkurvan pa Seaside Route 756
med fronten pa bilen bara millimeter
fran tva motstandarbilar och avslutar
utratningen i kurvans slut genom att
pumpa nitroknappen och passera
mallinjen i nérmare 300 km/h.
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vilket i sin tur gor att man kan aktivera
nitros nér extra fart kravs. Detta tillfor
djup och lite strategi till en i dvrigt
lysande spelkontroll.

Som jag ndmnde tidigare i texten ar
Ridge Racer inte bara oerhért spelbart
utan aven vansinnigt snyggt och val-
gjort rent tekniskt. Skarmuppdate-
ringen sker i imponerande 60 bilder
per sekund och &r silkeslen &ven om
ské@rmen fylls med elva sladdande
motstandarbilar. Miljderna k&nns
levande och &r fyllda med harliga
detaljer och snygg fargsattning. Aven
effekterna i spelet kdnns valdigt
imponerande liksom utseendet pa
bilarna, de korta laddningstiderna och
de ursnygga menyerna. Designen for
tankarna till den foérsta generationen
Playstation-spel d& polygonhysterin ofta
resulterade i framtidsfabricerade och
extremt strémlinjeformade maskiner i
grélla farger. Namcos designers har pa
ett lackert satt sammanfattat spelserien
aven designmassigt och latit de basta
delarna fran varje av de fem spelen ta
plats.

Precis som Wipeout Pure stodjer
Ridge Racer spel via Wi-Fi-funktionen i
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PSP. Det gér har att spela upp till atta
spelare mot varandra samtidigt, en
funktion som fungerar oerhért smidigt
dar en av spelarna agerar vard for
tavlingen och organiserar saker sdsom
bilklass, bana och s& vidare. Det enda
som kanns trakigt ar att Namco inte
inkluderat stod for att spela Ridge
Racer online, ndgot som givetvis skulle
forlangt livstiden pa spelet ytterligare.
Som racingspel ar Ridge Racer
befriande okomplicerat och fritt fran allt
vad karridrlage, instaliningsmajligheter
och licenserade trimdelar heter och
innebar ett skont avbrack fran de
senaste manadernas tragglande med
spel som Gran Turismo 4, Forza, Juiced
och GTR. Namco har forpackat sitt
klassiska koncept pé ett frascht och
inbjudande sétt som tillsammans med
klassisk arkadfysik, underbara banor
och fantastisk grafik gér detta till det
béasta lanseringsspelet till PSP.
_Petter Engelin

9/10

Grafik 9 Spelbarhet 9 Ljud 8 Hallbarhet 8
Vérldens basta barbara racingspel

Wipeout Pure

PSP

PREMIAR!

Den bésta delen i serien sedan Wipeout 2097

Plattform PSP Utvecklare Sony Studio Liverpool Utgivare Sony Speltyp Racing Premidr 1 september
Antal spelare 1-8 Testad version USA Rek. dlder 3 ar

Det var pa manga satt Wipeout som
gjorde att Sonys debutmaskin kadndes
sa cool som den gjorde for dryga tio ar
sedan. Det var ocksa Wipeout som for
forsta gangen pa riktigt blandade
modern popkultur med spel pa ett satt
som k&ndes inspirerat och for tiden helt
ratt snarare an krystat och péatvingat.
Nar Wipeout nu atervander kanns
spelkonceptet ungefér lika haftigt som
neonfargade vindjackor, piratbyxor i
reflextyg eller rave-discon. Men det
spelar ingen roll, fér &ven om Wipeout
inte ar coolt langre s& &r Pure det basta
spelet i serien sedan Wipeout 2097 och
en hérligt adrenalinstinn racingupp-
levelse fylld med hissnande spel-
oégonblick.
| Wipeout Pure har Sony atergatt till

designen, fargsattningen och
bandesignen fran Wipeout 2097. Borta
ar den stilistiskt trékiga industriella
designen fran Wipeout 3 och den alltfor
actionbetonade spelbarheten fran
Wipeout Fusion. Pure handlar precis
som seriens tva forsta spel om
millimeterprecision da banorna ar
smalare och svarare an i Fusion och
vapnen betydligt mindre viktiga.

Tavlandet ar indelat i fem olika
klasser med stegrande svarighetsgrad.
Alla som spelat nagot av de tidigare
spelen vet vad som &r att vanta
betraffande spelbarhet. Pure bjuder pa
den mest stromlinjeformade och
kompletta delen i serien da det basta
fran de forsta tva spelen blandas med
nya och lyckade idéer. En av de forsta
spelmassiga nyheterna &r att man nu
slipper momentet med att ladda upp sin
egen kraftskold langs pit-partiet strax
innan mallinjen. Istallet kan man nu valja
att absorbera de vapen och
uppgraderingar som finns spridda runt
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om pa banan for att pa s& satt atergalda
kraft till sin skéld. Detta eliminerar ett
onddigt element som sankte racingens
tempo i tidigare spel och tillfér samtidigt
en taktisk del till sjalva racingen som
ké&nns bade smart utformad och rolig.
Att hitta svdvaren som passar ens egen
korstil bast, att vénja sig vid luftbromsen
och att memorera spelets atta banor &ar
en lika beroendeframkallande och
ilsnabb upplevelse som i Wipeout 2097.
Utmaningen ar balanserad,
svarighetsgraden vl tilltagen och de
atta banorna oerhort varierade.
Dessutom kommer méanga fler banor att
finnas tillgéngliga for gratis nedladdning.

Den basta delen med spelet ar dock
varken den féljsamma och valgjorda
kontrollen eller den hardhanta
utmaningen utan grafiken. Pure ar
faktiskt &nnu snyggare an Ridge Racer
och det kénns till en borjan bisarrt att
nagot sa litet kan vara sa snyggt. Det
enda riktigt negativa med det tekniska
ar den nagot instabila skarmupp-
dateringen som hostar nar manga
svavare syns pa skarmen samtidigt
samt den négot tama svavardesignen. |
ovrigt &r presentationen fantastisk, rok,
eld, ljus och skuggeffekterna ar sanslost
snygga och detta &r det nast basta
racingspelet till PSP efter Ridge Racer.
_Petter Engelin
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Att tavla mot polarna via wi-fi fungerar inte fullt lika smidigt som i Ridge Racer. Tyvarr hackar och hostar
skarmuppdateringen lite och efter varje lopp tvingas alla spelare tillbaka till menyn istéllet for till en lobby.
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Information

Plattform PC/PS2/Xbox

Utvecklare Quantic Dream

Utgivare Atari

Speltyp Aventyr

Premiar 30 september

Antal spelare 1

Rek. Alder 16 &r

Testad version PS2, PAL

Plus Stralande karaktarer,
mycket bra roster och
en underbar atmosfér.

Minus For kort, tekniskt
underlagset

Fahrenheit

Skaparna av Omikron: The Nomad Soul atervander med psykologisk thriller

Vinterkylan haller New York i ett hart
grepp. En korp flyger ner mellan husen
och satter sig ned pa ett fonsterbleck.
Dér innanfor sitter Lucas Kane i ett
toalettbas och ska snart dras in i sitt livs
aventyr, ett &ventyr som férandrar hans
syn pa livet och vérlden. Som om han
vore i trans karvar han in ett par sym-
boler i sina underarmar och mérdar en
aldre man som star utanfor baset. Det ar
hér du som spelare kastas in i beratt-
elsen, det &r upp till dig att fly fran
polisen och forsoka forstd vad det var
som hande nar Lucas mérdade mannen.
Fahrenheit kdnns i grunden som ett
klassiskt dventyrsspel dér handlingen &r
A och O, men det bygger ocksa vidare
och bryter ny mark.

Fahrenheit har varit under utveckling
mycket l&nge och var forst ténkt att
sléppas i episoder, ett uppldgg som &r
kvar da spelet ar uppdelat i 40 episoder.
Handlingen skulle kunna vara hamtad ur

TV-serien Millennium, &tminstone till en
bdrjan, och dramaturgin pdminner om
Jagad, da man dels styr den oskyldige
Lucas och dels poliserna Carla och Tyler
som férsoker hitta honom. Ett spann-
ande upplagg som tillfér mycket och ger
en hel del tempomassig variation i
berattandet.

Till en boérjan kan Fahrenheit misstas
for en relativt fri och éppen spelupp-
levelse. Du kan vélja hur mycket du vill
ddlja mordet pé toaletten, om du vill
erkanna det for polisen i fiket eller vilka
fysiska bevis du vill IAmna efter dig. Men
detta ar mest dekoration, den huvud-
sakliga storyn har ett traditionellt
upplagg och &r linjar. Dina val paverkar
detaljerna, men de stora dragen ar
forutbestamda. Det intressanta med
Fahrenheit &r hur val Quantic Dreams
lyckats med att skapa logik, mening och
variation i de klassiska &ventyrsupp-
gifterna. Vare sig det handlar om att

halla Carlas andning i styr i tringa
utrymmen, samtidigt som man letar efter
en viktig ledtrad eller om att halla
nerverna i styr nér Lucas gémmer sig
fran polisen, s& kanns varje delmoment i
spelet genomtankt och valgjort. Fram-
forallt galler detta under de forsta tva
tredjedelarna av spelet. Det finns valdigt
fa transportsstrackor i spelet och varje
lugn stund ger dig som spelare val-
komna insikter kring de manga intre-
ssanta personligheterna i Fahrenheit.
Just personligheterna ar nadgot som
verkligen utmaérker sig i spelet. Rent
tekniskt &r Fahrenheit inget att hanga i
julgranen, men de polygonfattiga karak-
térerna lyckas med sina ansikten och de
strélande rostinsatserna férmedlar
mycket kénsla.

Musiken i Fahrenheit &r komponerad
av Angelo Badalamento som kanske ar
mest kénd for sitt samarbete med David
Lynch (Twin Peaks, Mulholland Drive,

En 2:a 8sikt

Quantic Dreams férra
actionaventyr; Omikron:
Noad Soul &r &n idag
ett av de mest under-
skattade aventyrs-
spelen. Nar det nu ar
dags for revansch for
David Cage och hans
team &r resultatet
blandande och nagot
som ingen aventyrs-
torstande spelare med
smak for spanning far
missa. 8/10

_Petter Engelin



Blue Velvet) och var nu senast aktuell
med Dark Water. Hans toner passar
utmarkt till spelets morka, mystiska
atmosfar. Musiken férhéjer utan nagon
som helst tvekan upplevelsen och
inlevelsen.

Nar det kommer till att kontrollera
Lucas och de andra spelbara
karaktérerna i spelet stéter vi pa de
forsta problemen och &ven de mest
spannande och nyskapande idéerna.
Né&r man kontrollerar sin karaktar och
letar efter ledtradar eller saker att
interagera med kanns kontrollen ibland
lite klumpig. Det &r dock inte méanga
ganger som spelet fordrar precision eller
snabbhet nar du styr din karaktar, vilket
gor detta till ett mindre bekymmer.
Kameraarbetet ar annars sett ur ett
konstnarligt hanseende stralande.

Systemet med att man anvander den
hdgra analoga spaken for att vélja vad
man ska goéra eller séga fungerar
mycket val. Detsamma méaste sdgas om
det till viss del Shenmue-liknande
systemet for actionsekvenser dar man
ska dra de analoga spakarna i olika
riktningar efter kommandon pé skarmen.
Det blir snabbt helt intuitivt och vissa av
sekvenserna ar utmanande langa. For
att simulera fysisk anstréngning
anvander sig spelet av ett system dar
man ska hamra pa de bada axel-
knapparna.

Sammantaget ar kontrollen
annorlunda, men véldigt val genomtankt
och perfekt anpassad till spelets alla
scenarion. En annan spelméassig detalj

Nar spelaren 6vertar kontrollen av
Lucas har mordet pa restaurangens
toalett redan begatts. Nu géller det att
upptrada normalt och délja sparen av
dadet sa gott det gar. Att tvatta av sina
blodiga hander &r en bra start. Sedan
kan du om nerverna tillater det satta
dig ner och é&ta klart din mat innan du
betalar notan och lamnar platsen.

ar karaktarernas mentala hélsa, en
parameter som du som spelare maste
halla uppsikt 6ver. Blir Lucas for depri-
merad beslutar han sig ndmligen for att
ta sitt liv.

| bérjan av recensionen ndmnde jag
att handlingen &r det viktigaste i ett spel
av den hér typen och Fahrenheit har utan
tvekan ett av de mest valskrivna manus
jag stott pa i ett spel. Persongalleriet,
deras kanslor, mysteriet och atmosfaren
ar mycket val sammanvévda och
berattas pa ett fantastiskt satt. Allt ar helt
stralande underbart cirka tre fjardedelar
in i spelet, sedan kénns det lite som
tempot blir f6r snabbt och inget utrymme
lamnas till den eftertanke som gjorde den
forsta delen av spelet s& magnifik.
Fahrenheit har inget daligt slut, &ven om
en del frgor Iamnas obesvarade, men
det lider helt klart av ett problem och det
ar som att lite av charmen gar forlorad
nér Lucas upptéacker vilka krafter som
arbetar emot honom.

Min sparfil registrerade knappt sju
timmars effektiv speltid med Fahrenheit.
Méanga kommer sékert att tycka att det ar
pa tok for kort, och visst, sju timmar till
skulle jag inte ha tackat nej till, men trots
kort livslangd ar detta ett spel som alla
svaltfédda aventyrsspelare bér titta
narmare pa.

_Bengt Lemne
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Need for Speed
Underground: Rivals

Vélgjord stadsracing med massor av innehall

Plattform PSP Utvecklare EA Canada Utgivare EA Speltyp Racing Premidr 1 september
Antal spelare 1-2 Testad version Amerikansk Rek. alder 12 ar

Ofta &r det enklaste &ven det basta,
genialiteten ligger i enkelheten och att
komplicera nagot bara for sakens skull
kan te sig 6desdigert. Nagot som jag
ansag att EA gjorde i Need for Speed:
Underground 2. Det forsta spelets enkla
upplégg var fér mig optimalt och
framjade den adrenalindoftande
arkadkéanslan. Friheten i uppfdljaren
kéandes péatvingat onédig och fértog
mer av racingkénslan &n den tillférde
atmosfar. Nar den tredje delen av serien
i serien nu har premiér glads jag éver
att upplagget atergétt till dess
ursprungsform.

Rivals innehaller, férutom det
enklare och mer lampade upplagget, en
mer trovardig fysikmodell &n Need for
Speed: Underground 2 dér framforallt
tyngden pa bilarna framstélldes tvivel-
aktigt. Need for Speed: Underground
Rivals bjuder ocksé pa samma harligt
nervkittlande fartkansla som det forsta
spelet i serien samt en mer belénande
handbromsfunktion som senare i spelet
gor det mojligt att &ka pa bredden pa
ett satt som helt enkelt inte var mojligt i
Need for Speed: Underground 2.

Sjalva tavlandet ar enkelt och smart
upplagt. Tio olika banor, nédrmare 40
olika lopp, tre tévlingsmoment och
massor och gter massor med atravarda
uppgraderingar. Det &r latt att ryckas
med i Rivals, latt att forbli sittande med
mantrat "bara ett lopp till” hdngande
Over en. Motstandarna har alla utrustats
med samma aggressiva och under-
hallande artificiella intelligens som i
Need for Speed: Underground och

loppen tenderar att bli en stenhard strid
pa kniven om forstaplatsen, varje gang.
Det ar nu ocksa aningen enklare att
komma ifatt klungan efter en kollision
an i de tv4 tidigare spelen, pa gott och
ont. Langre in i spelet, dd man modi-
fierat sin bil till ett veritabelt gatu-
monster, framstar det som lika svart att
rycka sig fri frdn de andra motstandar-
bilarna &ven om man atervander till
spelets forsta tavlingar dar bilmodell-
erna ar underldgsna. Detta tillsammans
med de snalt tilltagna multiplayer-
mdjligheterna &r spelets huvudsakliga
nackdelar.

Tillsammans med Ridge Racer och
Wipeout Pure &r Rivals det snyggaste
spelet till PSP. Det morklila nattmorkret
blandas med neongula, blankande
innerstadsgator, upplysta skyskrapor
och valdigt detaljerade bilmodeller.
Tillkommer gor ocksé de for serien
typiska effekterna sdsom den urlackra
rorelseoskérpan och snygga reflektioner
i bilarnas lack.

Med PSP:n bara centimeter fran
ansiktet proppad med kromade 20-
tumsfalgar, lustgasmatade motorer och
neondrénkta nattgator &r inlevelsen
total. Rivals ar faktiskt lika bra som det
forsta spelet i serien och ar betydligt
mer underhallande &n Need for Speed:
Underground 2.

_Petter Engelin
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Titeln Rivals anspelar pa méjligheten att tavia mot en kompis i spelet via wi-fi. Tyvarr gar det dock
bara att tdvla mot en motstandare samtidigt i multiplayerlaget. Vi hade hoppats pa minst fyra spelare.



Recensioner

Singstar: Svenska hits

Jonas sjunger med i 19 svenska radioplagor

Plattform Playstation 2 Utvecklare Sony Utgivare Sony Speltyp Party Premidr Ute nu
Antal spelare 1-8 Testad version PAL Rek. alder 7 ar

Du, precis som jag, kan refrangen i
bade Lena PH:s "Det gor ont” och
Attacks "Oah hela natten”. Och dér har
vi storheten i Singstar: Svenska hits
som erbjuder latar alla utan minsta
forberedelse kan skrala med i. Bland
de 19 svenska bidragen aterfinns allt
mellan Darin till Uno Svenningsson.
Utvecklarna har verkligen anstrangt sig
for att hitta de ultimata svenska
karaokeldtarna och gladjande nog har
man faktiskt lyckats riktigt bra.

Tyvarr har Sony fegat lite och trots
namnet innehaller spelet en tredjedel
engelska Iatar fran tidigare Singstar-
spel. Det irriterar mig en aning att
behdva betala for samma sanger en

WRC

PSP

PREMIAR!

gang till, &ven om flera av dem &r riktigt
bra. Pluspoang dock for att man gravt
fram alla gamla musikvideos, att fa se
Anna Book framféra puerila "ABC” iférd
grall klanning med tuperat har och
utmanande byst &r obetalbart roligt
(och skrdammande). Sammantaget &r
Singstar: Svenska hits det klart basta
spelet i serien hittills och har du inte
tidigare vagat dig p& Sonys karaoke-
spel ar det hdg tid att géra det nu.
_Jonas Maki
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Valgjord rallyretur i barbart format. Petter testar

Plattform PSP Utvecklare Traveller's Tales Utgivare Sony Speltyp Racing Premiar 1 september
Antal spelare 1-8 Testad version Fullstdndig Rek. alder 3 &r

WARC innehaller licenserade WRC-bilar fran 2001, 2002, 2003 och 2004 ars sasong. Varfor inte arets
bilar och de andringar som gjorts finns med har vi inte lyckats fa svar pa.

Bérbart rally kdnns som en motségelse
i sig. Men jag blir 6verbevisad
snabbare &n min PSP knarrar till
tonerna av UMD-l&sarens hetsiga
arbete. WRC till PSP ar méjligen det
bésta som engelska studion Traveller’s
Tales nagonsin spottat ur sig och
liksom Ridge Racer en riktigt bra mix
av spelseriens tidigare delar. Medan
upplégget mer liknar det forsta spelet
harstammar den valavvagda bilfysiken
och den val tilltagna fartkénslan fran
WRC 4. Uppléagget ar aningen foérenklat
med synliga spokbilar forestallande de
andra forarnas tider pd samma stracka
samt krav pa pallplacering for
avancemang i masterskapet.

30 licenserade bilar, mer an 40 olika
strackor, majlighet att spela atta

stycken mot varandra via wi-fi, fyra
svarighetsgrader och en stralande
kartlésare. Jag behdver val knappast
séga att rally i barbart format aldrig
varit s&har bra. Faktum &r att rally pa
Gameboy i form av Top Gear Rally, GT
Advance 2: Rally Racing eller V-Rally 3
egentligen aldrig gjort annat an luktat
illa. Nae, istallet bér WRC jamforas
med sina fullstora Playstation 2-
férlagor och s& nara som pa nagot
instabil skdrmuppdatering &r detta
lyckat, mycket lyckat.

_Petter Engelin
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Jag har Marcus Gronholm i fickan

187 Ride or Die

Uppdragsbaserad racingaction med massor av bling

Plattform GC, PC, PS2, Xbox Utvecklare Midway Utgivare Midway Speltyp Racing/action
Premidr 26 augusti Antal spelare 1-4 Testad version PS2, PAL/Xbox, PAL Rek. alder 16 ar

Bilburet landsvégskrig ar inget nytt. Men
istallet for att gora en sedvanlig orgie i
férvridna bilvrak och &verdimensionerade
vapen har Ubisoft valt att ge 187 Ride to
Die en klichéspéckad vinkel med hip
hop, pimpade bilar och harda ameri-
kanska ghetto-gangstas. Ambitionen har
varit hég och unga skadisar som Larenz
Tate (Menace Il Society) och Noel
Gugliemi (The Fast and the Furious) gor
roster och trots det ganska banala
upplagget finns en riktigt valskriven story.

Du iklader dig rollen som Buck. Han
har beordrats att ge 6stkustgénget
Cortez ett riktigt hett valkomnande i
kriminellt belastade Los Angeles-férorten
South Central. Det gér du genom att
utféra uppdrag du tilldelats fran Dupree,
som kontrollerar hela omradet. Upp-
dragen &r alla bilbaserade och gar ut pa
att undvika poliser, delta i race eller att
forinta alla sina motstandare i rena
dédsmatcher, allt med hjalp av en
vansinnigt snabb bil och ett par rediga
gevar.

Bilkérningen kénns hérligt arkad-
doftande med en intuitiv och smart
utformad spelkontroll. Bucks vaninna
Queen B sitter bakom ratten medan han
sjalv forsoker skjuta ned motstandet.
Man bdrjar varje race med en mesig
pistol, men utefter banorna ligger varre
doningar som hagelgevér, automat-
karbiner och till och med raketkastare.
Buck sticker upp 6éverkroppen lite
nonchalant ur solluckan och férvandlar
effektivt fiendens bilar till schweizerost.
Sjalva siktandet gors till stor del
automatiskt, men det &r helt upp till dig
som spelare att halla koll pa fienden
bakom och framfor bilen, skjuta dem
samt halla kéarran pa vagen. Tillsammans
med bra tempo, god variation och lackra
explosioner ar detta séklart en drém for

alla som &lskade Twisted Metal Black.
Banorna gér i ursinnig hastighet genom
Los Angeles mindre bemedlade omraden
och genom att pulverisera motstandet
bygger man upp nitrokraft for okad
hastighet. De banor som gar ut pa att
massakrera motstandet snarare an att
aka snabbt utspelas pa mer 6ppna
platser med pickup istéllet for sportbil.

Betraffande multiplayerlaget gar det
inte lata bli att f& vissa Mario Kart-vibbar
nér jag plockar upp kulsprutor istéllet for
groéna skal och har en méansklig partner
bak pé& bilen som skéter allt skjutande.
Det &r valdigt kul och belénande och
nagot som gor att 187 Ride or Die
kommer att hélla lange trots det n&got
korta huvudaventyret.

Nér vi for cirka sex ménader sedan
reste till London for att tréffa teamet
bakom 187 Ride or Die var ingen av oss
imponerade av vad vi fick se. Det fardiga
spelet &r dock betydligt battre och jag
kan inte motsta de gungande tonerna, de
glansande sportbilarna och all hektisk
action som 187 Ride or Die bjuder pa.
Detta ar som en blandning av Menace Il
Society och The Fast and the Furious,
kryddat med helskén arkadkénsla. Och
det &r sannerligen inte det sémsta.
_Jonas Maki
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Brittiska pinup-bruden Thekla Roth spelar en roll i 187 Ride to Die. Hon har for sékerhets skull modellerats
med 3D-scanner sé inga av hennes kurvor ska ga forlorade i skapandet av hennes digitala alter ego.
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Lumines

Beroendeframkallande pusselperfektion till PSP

Plattform PSP Utvecklare Q Entertainment Utgivare Ubisoft Speltyp Pussel Premiar 1 september
Antal spelare 1-2 Testad version Amerikansk Rek. alder 3 &r

Det finns ett enkelt satt att ta reda pa
om ett pusselspel &r bra. Efter att ha
spelat Lumines nadgon timme sluter jag
dgonen. Och visst, fyrkanterna fortsatter
att snurra innanfér dgonlocken, precis
som nér det strdlande Bombastic fick
mig att drémma feberdrdbmmar om
térningar.

| grunden fungerar det som vilket
pusselspel som helst. Det géller bara att
stapla ihop fyrkanter av samma férg.
Men Lumines ar lika mycket ett
musikspel som pusselspel, och allt du
gor astadkommer ett ljud. | bakgrunden
spelas olika slingor som sedan byggs
pa allt eftersom du snurrar pa
fyrkanterna, flyttar dem fram och
tillbaka eller slapper ner dem. En
taktpinne aker hela tiden 6ver skarmen
och plockar bort markerade block, och
det blir dubbelt s& utmanande att bade
fa bort blocken och f& det hela att lata
bra. Men med lite vana sitter jag snart
och tap-tap-tappar blocken runt
skarmen, roterar dem lite fram och
tillbaka for att skratcha lite, och sedan
sétter jag ner dem perfekt pa taktslaget.
Om du brukar sitta och spela trummor
med fingrarna pa diverse saker kommer
du att digga Lumines.

Lumines &r, trots sitt enkla yttre, ett
utmaérkt exempel pa kraften i Playstation
Portable. Musiken ar forstas av hogsta
kvalitet med lysande samplingar, och
skiftar frdn ganska klassisk dance/
techno till en del mer udda varianter.
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Samtliga ar riktigt bra, trots att jag inte
ar nagon storre fan av genrerna. Fran
borjan ar det ganska enkelt dunkande,
men nar det borjar finnas en del block
pé skérmen och du plockar bort massor
péa en gang utvecklas musiken och blir
mer avancerad. Enkla pixelbakgrunder
blandas med 3D-&kningar och
filmsnuttar medan musiken dunkar pa.
Sa nar jag plotsligt nasta niva, och
musiken, bakgrunden och till och med
de block som finns kvar pa skarmen blir
nagot helt nytt. Fast precis lika snyggt
som det forra. Svarighetsgraden okar
gradvis genom att musiken blir
langsammare, och efter att tidigare ha
kdmpat mot taktpinnen som pajar mina
kombinationer dnskar jag nu att den
kunde &ka fort, fort innan... skarmen ar
full med block och spelet ar slut. Och
s& maste jag forsoka igen, for det ar
ruskigt beroendeframkallande.

Lumines &r ett designmassigt
masterverk som osar bade sjélvséaker
stil och perfekt spelbarhet. Detta ar lika
estetiskt lackert som sjélva maskinen,
lika nédvandigt som Tetris var for
Gameboy, och tillsammans med Ridge
Racer, den bésta anledningen att képa
en PSP.

_Mikael Sundberg
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Det enda pusselspelet du behover

Animaniacs: The Great
Edgar Hunt

Annu ett barnspel som féroldmpar barns intelligens

Plattform GC, PS2, Xbox Utvecklare Warthog Utgivare Atari Speltyp Plattform Premiar Ute nu
Antal spelare 1 Testad version PS2, PAL Rek. alder 3 ar

Animaniacs &r en av Warner Bros mer
obskyra serier, som i Sverige bega-
vades med det krystade namnet
Anima-Darpippi. Lika krystad &r spelets
handling, dar en storskurk férséker
stjéla alla Edgar-statyetter natten innan
den stora filmgalan. Trots att spelets
intro bevisligen visar hur Edgarna
sprids Over ett mindre torg méaste vara
hjaltar Wakko, Yakko och Dot &ka runt
hela staden for att hitta dem.

Animaniacs: The Great Edgar Hunt
ar ett supersimpelt plattformsspel enligt
konstens alla regler. Sjuttio procent av
spelet gar ut pa att samla pa sig en
massa objekt som ligger slumpvis
strédda runt banorna. Resten av tiden
spenderar man med att I6sa simpla och
godtyckliga uppdrag. Ibland far vi
ocksa spela enkla minispel med Pinky
and the Brain, tva andra tamligen
ointressanta Warner-karaktérer. Hela
spelet lider av trékig design, sladdrig
kontroll, hemsk animation och musik
som gar mig pa nerverna efter tre
sekunder.

Warthog har under sina levnadsar

gjort sig kanda for en rad medelméttiga
Warner Bros-spel och den pretentidsa
rymdoperadyngan Mace Giriffin.
Animaniacs: The Great Edgar Hunt
héller samma laga standard och skulle
pa sin hojd kunna bli en hit hos alla
som &r yngre an sex ar, beharskar
engelska flytande, inte har ndgot emot
taskig teknik och dessutom rakar vara
inbitna fans av den trista originalserien.
Alla andra bér undvika detta.

_Mikael Sundberg
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Daéligt och fantasilost barnspel

Musashi: Samurai

Legend

Gammaldags monsterhackare med trétt samura;

Plattform Playstation 2 Utvecklare Square Enix Utgivare Square Enix Speltyp Actionrolispel
Premiar Ute nu Antal spelare 1 Testad version PS2, PAL Rek. alder 12 ar

Brave Fencer Musashi &r ett av manga
Square-spel som aldrig slapptes har.
Nér vi nu antligen far smaka pa
svérdssvingande aventyr med Japans
nationalhjalte ar det tyvarr knappt
halften s& bra som féregéngaren.

Musashi &r ett actionrollspel av
samma typ som Dark Chronicles. En
ung hjalte med ett stort svard och
bisarr frisyr, som ska hugga sig fram
genom horder av korkade fiender. Men
till skillnad fran Dark Chronicles kanns
det har kanns bara foraldrat. Musashi
stévlar runt, langsamt, och hackar in
samma kombination i varje identisk
motstandare.

Grafikstilen &r ett kapitel for sig.
Den kallas "manga shading” men ser
mer ut som nagot mindre lyckat fran
Cartoon Network. Allting ar medvetet
superkantigt och inringat av feta linjer
for att skapa nagon sorts seriekansla.
Omgivningarna imponerar inte heller;
de &r ruggigt linjara och s& dar fyllda
med osynliga vaggar att man kanner
sig som en livstidsfange. Det enda
riktigt fascinerande med designen ar

alla uppenbara plagiat fran Final
Fantasy 7, frin Musashis andra vapen
till hela scener snodda rakt av, sdsom
motorcykelbanan dér Musashi slépar
svardet i backen och slar omkull
fiendeforare.

Musashi: Samurai Legend ar ett
gammalt spel i modern kostym, helt
utan innovation. Det &r inte daligt, men
inte heller extraordindrt pa nagot satt.
_Mikael Sundberg
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Recensioner

SP

PREMIAR!

F1 Grand Prix

Michael Schumacher skriker sdkert av fortvivian

Plattform PSP Utvecklare Traveller's Tales Utgivare Sony Speltyp Racing Premidr 1 september
Antal spelare 1-4 Testad version Europeisk Rek. alder 3 &r

——

Grafiken i F1 Grand Prix ar blek, detaljfattig och livios. Ljudet & om méjligt &nnu samre.

Medan verklighetens F1-cirkus
symboliserar perfektion, innovation och
ambition ar F1-spelen som subgenre
ett enda virrvarr av tréttsamma
halvfabrikat, s& dven F1 Grand Prix.
Vad utvecklarna Traveller’s Tales valt att
gora &r ett blekt arkadspel, forklatt i
serids simulatorkostym med allt vad
farska licenser och ultrarealistisk
statistik innebér.

Koérningen ar extremt enformig da
grundldggande fysikelement sdsom
gravitation, friktion men framférallt
tyngd antingen ignorerats eller for-
stérkts till bristningsgransen. Kurv-
tagningen for tankarna till genomruttna
Re-Volt medan accelerationskraften

tonats ned och bromsverkan 6éverdrivits
med rége. Resultatet ar flamsigt och
obalanserat, ndgot som tillsammans
med detaljfattig grafik och skrénigt ljud
gor detta till en stor besvikelse.

Racingspel till PSP finns det redan
gott om och dven om du alskar Formel
1 finns det ingen anledning att infor-
skaffa detta. Lagg pengarna pa Ridge
Racer, Wipeout Pure eller Need for
Speed Underground: Rivals istallet.
_Petter Engelin
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Hafsigt arkadspel med trist fysik

Ton

Hawk’s

Underground 2: Remix

Strélande konvertering med roligt extramaterial

Plattform PSP Utvecklare Shaba Games Utgivare Activision Speltyp Sport Premiér 1 september
Antal spelare 1-4 Testad version Europeisk Rek. alder 16 ar

Bam Margera, blojor, dvéargar, baja-
majjor, rullstolar, Steve-O, rullskridskor
och infantil komik i kubik. N&r Tony
Hawk’s Underground 2 slapptes till
Playstation 2 och Xbox gnallde jag
utforligt pa den tramsiga Jackass-
prégel som spelet innehdll. PSP-
versionen av spelet innehaller exakt
samma larviga storymode med exakt
samma faniga karaktarer, dumma
humor och 6verdrivet utflippade
uppdrag.

Men med banor fran de forsta tva
spelen till Playstation, ett par nya
karaktérer och med ett uttdkat och
forbattrat Classic Mode finner jag mig
road p4 ett satt som konsolférlagan
aldrig lyckades med. | 6vrigt ar spelet
en exakt och forbluffande perfekt
konvertering av Playstation 2-
versionen. Grafiken ar ursnygg och alla

detaljer, effekter och de stora miljderna
fran konsolspelet har éverforts utan
nedskéarningar. Aven konsolspelets
fullstdndiga soundtrack har
konverterats och haller hog klass
kvalitetsmassigt precis som spelets
alla ljudeffekter.

Smaé skillnader finns dock, som till
exempel att PSP:n har tva knappar
mindre &n Dual Shock 2 vilket har
medfdrt andringar i kontrollschemat.
Nagot som bara fem minuter kanns
lika sjalvklart som att Maki luktar iller.
Tony Hawk’s Underground 2 trivs
béttre i fickan helt enkelt.

_Petter Engelin
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En riktigt bra konvertering

Notera att den lilla, nakna killen pa den hégra bilden forestéller redaktér Bengt Lemne.

Fired Up

Genomruttet dunderfiasko fran Sonys London-studio

Plattform PSP Utvecklare Sony Utgivare Sony Speltyp Action Premiar 1 september
Antal spelare 1-8 Testad version Europeisk Rek. alder 7 &r

Fired Up utspelar sig i en exceptionellt gradaskig och detaljfattig framtid som kanns fullstandigt livios.

Jag vet ju sedan tidigare att Sony
beharskar kombinationen bilar och
maktiga skjutdon battre &n ndgon annan
tack vare Twisted Metal-spelen. Av
nagon outgrundlig anledning tycks de
dock helt ha glémt bort vad som gjorde
dem sa bra, nar de slangde ihop Fired
Up

Bilarna uppfor sig oerhért stelt och
avsaknad av handbroms och usel
fartkansla irriterar konstant. Fiendens
artificiella intelligens &r obefintlig och
banorna &r svarnavigerade, extremt fula
och repetitiva. Visserligen finns ett
multiplayerldge som hade kunnat
skéanka i alla fall ndgon underhallning,
men p& grund av att vapnen ar sa

grésligt obalanserade, och bilkdrningen
sa hutlost trakig framstar aven denna
del som fullstédndigt hopplds.

Jag gillar genren och formatet ar
perfekt for ett spel av denna typ. Fired
Up ar dock ett riktigt bottennapp och
bér undvikas in i det sista. Bara en
sédan sak som att spelet inte ens
bekréaftats for ett slapp i USA, visar val
vilken kvalitet Sony sjélva tycker att
spelet har.

_Jonas Maki
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Usel action p4 fyra hjul

Archer Maclean’s

Mercury

Kort pusselupplevelse med ursnygga effekter...

Plattform PSP Utvecklare Awesome Studios Utgivare Ignition Speltyp Pussel Premiar 1 september
Antal spelare 1-2 Testad version Amerikansk Rek. alder 3 &r

Archer Maclean heter skaparen bakom idén till Mercury. Maclean gjorde en gang i tiden ultraklassikern
International Karate, men detta ar hans forsta spel pa fjorton ar.

Kvicksilver &r ett metalliskt grunddmne
med nummer 80 i det periodiska
systemet. Det ar starkt giftigt och haller
darfor pa att férbjudas, men det har
ocksa den egenheten att det ar flytande i
rumstemperatur. Nagot som pusselspelet
Mercury i allra hégsta grad drar nytta av.
Mercury padminner lite om Super
Monkey Ball, Marble Madness och &ven
Snake Rattle'n Roll. Det géller att vicka
spelbradet fram och tillbaka sa att den
lilla flacken av kvicksilver rinner dit den
ska. Fran bérjan handlar det mest om att
inte trilla av spelplanen, men snart blir
det mer komplicerat med fargbyten,
fiender som tuggar i sig av din flack,
platser dar du maste dela upp ditt
kvicksilver for att utlésa tva knappar
samtidigt, och sa vidare. Variationen ar
god och grundidén &ar underhéllande.

Det var ténkt att Mercury skulle ha en
gyrosensor s& att man helt enkelt kunde
tippa maskinen fram och tillbaka. Det
hade forstés varit &nnu roligare och hade
gett snappet battre precision, men det
fungerar utmarkt med den analoga
plattan.

Den enda egentliga nackdelen &r att
de drygt sjuttio banorna bara haller for
négra intensiva timmars spelande. Det
gér ju alltid att jaga nya rekord, men
trots en briljant idé och underhallande
variation ndr inte Mercury upp i samma
klass som Lumines.

_Mikael Sundberg
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THE WORMS RETURN, NOW CUSTOMISABLE
AND, AS EVER... UTTERLY DESTRUCTIBLE

Its Worm War 4 so blow the bejeezuz out of
each other’s team of worms in the turn-based
anarchy that you love! They’re dressed to kill
with new customisable weapons and outfits,
new addictive & improved gameplay, and of
course the same devilish attitude.
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Tiger Woods PGA Tour

Vérldens baste golfare intar Playstation Portable

Plattform PSP Utvecklare EA Utgivare EA Speltyp Sport Premiar 1 september Antal spelare 1-4

Testad version Amerikansk Rek. alder 3 &r

Det finns en stor anledning att gilla
Tiger Woods till Playstation Portable:
det ar en nérmast perfekt konvertering
av konsolversionen. Men det finns
ocksé en anledning att ogilla det: det
ar en nérmast perfekt konvertering av
konsolversionen. Lat mig forklara.

P4 klassiskt EA-manér &r Tiger
Woods formligen fullpackat med
material. Redan fran start finns ett helt
gang golfbanor att valja mellan och du
kan lasa upp ytterligare ett par. Det gar
att spela i alla mojliga spellagen och
spela mot kompisar, bade via wi-fi och
genom att turas om pa en maskin.
Dessutom finns den lysande Game
Face-funktionen som later dig skapa
en perfekt avbild av dig sjalv for att
spela med. Och sa &r det forstas

T

Texturerna ér lite urvattnade och bilden &r
allmant hackig. Grafikmotorn hade definitivt
matt bra av att optimeras annu mer for PSP,

hérligt att ha kommentatorer som hela
tiden féroldampar dig med "det déar ar
verkligen ingen bra spelare” medan
Virtual Micke spelar bollen i vattnet fér
tionde gangen.

Men att EA bara skyfflat dver spelet
till Playstation Portable utan att anpassa
det till maskinen har vissa nackdelar.
Laddningstiderna &r brutalt Ianga och
aterkommer mellan varje bana. Det tar
nastan tva minuter bara att komma till
startmenyn. Den unika analoga
svingfunktionen ar ocks4 lite svar att
anvénda med den mindre kénsliga
analogplattan, sarskilt puttarna kénns
aningen svara att bedéma. Férutom de
smé problemen &r Tiger Woods PGA
Tour ett utmaérkt spel med fantastiskt
bra ljud och mycket innehall som déarfor
lar hélla i evigheter, sarskilt om du gillar
det mer realistiska svingsystemet. Jag
tycker dock att Everybody's Golf ar
snappet roligare.

_Mikael Sundberg
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En bra konvertering

Everybody’s Golf

Sony bjuder pa lekfull arkadgolf for nyborjare...

Plattform PSP Utvecklare Clap Hanz Utgivare Sony Speltyp Sport Premiar 1 september
Antal spelare 1-8 Testad version Amerikansk Rek. alder 3 &r

Till skillnad fran Tiger Woods &r
Everybody's Golf, som titeln antyder,
ett spel dar man inte behdver gilla
sjalva sporten for att gilla spelet. Fran
de deformerade figurerna till alla glada
tillrop paminner det mer om Nintendos
fargstarka golffester &n ndgot annat.
Sjélva spelupplagget ar detsamma
som i Tiger Woods. Spela en massa
banor om och om igen for att lasa upp
nya kléder och prylar som gér din
spelare lite battre. Men dar Tiger har
massor av banor att valja mellan redan
fran start maste du l&sa upp nya i
Everybody's Golf, och det tar en del
tid. Val pa banan fungerar det har som

alla golfspel har gjort sedan stenaldern.

Tryck en géng for att svinga, tryck en
gang till for att valja styrka, och sa
precis nar klubban traffar bollen for att

Varje vunnen tavling innebar nya klader, nya spelare eller kanske rentav en ny bana.

den ska gé& rakt. Men det &r roligare
och precisionen kénns otroligt bra, och
framfor allt fungerar det battre pa
Playstation Portable &n Tigers

analoga viftande. Det marks att spelet
ar byggt fér maskinen med korta
laddningstider och enkel men smidig
grafik.

Det ar svart att valja mellan Tiger
Woods innehallsmangd och presen-
tation, och Everybody's Golfs lattill-
génglighet. Sonys spel vinner dock i
slutédndan tack vare charmig utform-
ning och ett enklare spelsystem.
_Mikael Sundberg
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Charmig, rolig och lattspelad golf

Untold Legends

En béarbar lillebror till Baldur’s Gate: Dark Alliance

Plattform PSP Utvecklare Sony Online Entertainment Utgivare Sony Speltyp Action
Premidr 1 september Antal spelare 1-4 Testad version Amerikansk Rek. alder 12 &r

Spelmotorn fran Baldur's Gate-Dark Alliance kanns igen direkt och bjuder pa massor av 6gongodis.

Snowblinds actionrollspel Baldur's Gate:
Dark Alliance var en andlig eftertradare
till klassiska Gauntlet och gick i
praktiken ut p& att hacka sonder
monster, plocka pa sig prylar och hitta
nya monster att hacka sénder.

Untold Legends &r gjort enligt
samma recept och PSP:n skyfflar
problemfritt runt snygga omgivningar
och massvis med monster utan
problem, oavsett hur mycket magi som
kastas runt. Det &r, precis som i Dark
Alliance-spelen, kul att spda skelett och
spindlar, och Untold Legends bjuder pa
en del riktigt maktiga fiender och bossar.
Men i langden blir det ratt enformigt,
och att det bara finns fyra olika klasser
att valja mellan, var och en med ett par
fargval, tar bort kanslan av att skapa sin
egen hjalte att rddda varlden med. De

hundratals kartorna visar sig snart besta
av fyrkantiga rum i slumpmassig
ordning.

P& méanga satt &r Untold Legends
darfor en mer begrénsad variant av
exempelvis Champions of Norrath-
spelen. Det erbjuder samma skéna
spelkansla dér taktik &r mindre viktigt an
att sikta &t ungeféar ratt hall och trycka
frenetiskt pa X-knappen, och kanske
stjdlpa i sig en helande dryck da och da.

Ett bra spel, &ven om jag hade dock
hoppats pa fler valmojligheter och battre
presentation.

_Mikael Sundberg
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Spider-Man 2

Medelmattig PSP-konvertering av konsolspelet

Plattform PSP Utvecklare Vicarious Visions Utgivare Activision Speltyp Action Premiar 1 september
Antal spelare 1 Testad version Amerikansk Rek. alder 12 ar

o

| Spider-Man 2 maste man Iasa upp nya mandvrar. Det gor att man hela tiden far nya saker att lara sig.

Peter Parker ar tillbaka och har denna
gang svingat sig in i var PSP. Spider-Man
2 &r narbeslaktat med spelen som
slapptes till de stationéra konsolerna for
ett &r sedan, men har férsetts med en
delvis ny story, nya rérelser och nya
fiender dar framfér allt Vulture utmaérker
sig mest. For att undvika laddningstider
har Spindelmannens frihet dock
begransats ordentligt och han kan inte
langre svinga sig runt i stan som han vill.
Lika mycket som jag gillar Spider-
Man 2 for dess sinnrikt komplexa
spelkontroll, val tilltagna karaktérs-
utveckling och blandande grafik, tvingas
jag konstatera att det for tydligt mérks
att spelet fran boérjan var avsett for Xbox
och Playstation 2 och inte optimerats
tillrackligt for PSP. Bland annat ges det
alldeles for sallan mojlighet att spara och

det kan vara bokigt att komma ih&g vad
man gjorde senast sedan man stangt av
sin PSP.

Spider-Man 2 &r en pakostad produkt
med licensierade réster, mangder av
bonusmaterial och enormt snygga
mellansekvenser. Tyvéarr innehaller det
dock fér mycket brister och det skiner
for ofta igenom att detta var ténkt att
spelas pa en TV. PSP-spelet kdnns mest
som en light-version av ett medelmattigt
konsolspel snarare &n ett bra Spindel-
mannen&ventyr som lever pa egna
meriter.

_Jonas Méki
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Kopguide

Sony Playstation 2

Konsolgenerations aldsta maskin med det storsta spelutbudet

I  Veteranen i den nuvarande konsolgenerationen med sina tre och
ett halvt levnadsar. Sonys forspréng har givetvis inneburit att de
salt fler enheter &n de konkurrerande tillverkarna Microsoft och
Nintendo. Playstation 2 stoltserar med det bredaste och mest
omfangsrika spelutbudet dar Gver 800 olika titlar trangs pa

Information

Tillverkare Sony
Premiar 24 Nov 00
Media CD/DVD

Vikt 900 g hyllorna. Bland Sonys egna, exklusiva spel fér maskinen hittar

vi bland annat Gran Turismo samt plattformshjéltarna Jak och
Ratchet. Sony har aven ett valdigt starkt stod fran alla varldens
tredjepartstiliverkare. Playstation 2 &r bakatkompatibel med gamla
PSone-spel och fungerar &ven som en DVD-spelare.

Matt 230x152x28
Pris 1595 Kr

Gamereactor Topp 25

Placeringar: Fér att ett spel ska markeras med en llustrerad pil krévs det att det kiéittrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma manad

Nr. Speltitel Genre Utgivare
n GTA: Double Pack Action Rockstar
02 Metal Gear Solid 3: Snake Eater Action Konami
m God of War Action Sony

04 4> Tekken5 Slagsmal Namco
m Killzone Action Sony

06 Pro Evolution Soccer 4 Sport Konami
Gradius V Action Konami

08 Sly 2: Band of Thieves Plattform Sony
m Burnout 3: Takedown Racing EA

10 < Ico Aventyr Sony
n Jak 3 Plattform Sony

12 NBA Live 2005 Sport EA
n WRC 4 Racing Sony

14 Silent Hill 3 Skrack Konami
n Splinter Cell: Chaos Theory Action Ubisoft

16 Beyond Good & Evil Aventyr Ubisoft
SSX 3 Sport EA

18 Virtua Fighter 4: Evolution Slagsmal Sega
n Ratchet & Clank 3 Plattform Sony

20 <> GTA: San Andreas Action Rockstar
m Star Ocean 3: Til the End of Time Rollspel Square Enix

22 ESPN NHL 2K5 Sport Take 2
m Tony Hawk’s Pro Skater 4 Sport Activision

24 Ace Combat 5: Squadron Leader Action Namco
m Legend of Kay Rollspel Jowood

Gamereactors kpguide r helt och hallet baserat pé redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsafiningen att g

De spel vi rekommenderar varje ménad til varie plattform behover nédvéindigtvis inte heller vara de spel som ftt higst betyg utan de vi tycker &r

Spelhyllorna dignar éver med spel som skriker efter dina pengar. Alla spel &r dock inte kdpvérda
och Gamereactor hjélper dig att valja genom att ranka de 25 mest kopvérda titlarna till varje format.

For fullstandiga recensioner av alla rekommenderade spel:

www.gamereactor.se

[KOP]

Fahrenheit

Quantic Dreams David Cage har i intervju
efter intervju berattat att han tycker att
beréttelserna i spel generellt sett ar
urusla. Han menade kaxigt att Fahrenheit
skulle vara n&got helt annat, med en
verkligt episk och vélskriven handling. Det
visade sig att David hade pa fétterna och
Fahrenheit bjuder p& en av de mest
minnesvérda historierna som vi har tagit
del av i interaktiv form. Letar du efter ett
spannande och vélgjort dventyr? Kop!

[K@P]
Tekken 5

Ja jaja, vi vet att vi tipsade dig att kopa
Namcos femte slagsmalsfest redan i forra
numret men var efter ytterligare 2000
matcher tvungen att gora det ytterligare
en gang. Tekken 5 &r explosivt, snabbt,
félisamt, ursnyggt, innehallsrikt och
utmanande. Spelkontrollen &r slipad till
bristningsgrénsen och de nya karak-
térerna ursnyggt designade och komple-
tterar de gamla kdmparna pa ett stral-
ande satt. Kép Tekken 5, omedelbart!

KOP]

Metal Gear Solid 3:
Snake Eater

Snakes masterliga djungeléventyr har
snurrat flitigt i redaktionens Playstation 2-
enhet i sommar. Orsaken &r att varken
Jesper eller Jonas hade tid att spela
igenom det i vintras d& det slapptes och
tog sig darfor tid under semestern att
avnjuta seriens basta del. Striderna mot
framférallt The End och givetvis The
Boss é&r redan klassiska spelégonblick
som vi aldrig kommer att glémma.

H [UNDVIK]

Animaniacs: The
Great Edgar Hunt

Animaniacs &r segt, enformigt, trakigt och
tekniskt inkompetent. Precis som licens-
spel brukar vara allts. Animaniacs &r ett
enda stort "asch” och den fantasiléshet
som préaglar spelet gor detta till mana-
dens mest sjalvklara bottennapp. Att
ateruppliva en gammal tecknad serie och
sétta ihop en blek story, allt for att kunna
motivera skapandet av annu ett hjarndétt
barnspel far oss att ma illa. Undvik detta.




PlayStatiOl'l POI’table Gamereactor Topp 5 Sony PSP

I  Sonys PSP ér sedan Gamegear den e — Hiaivare
. forsta riktigt seridsa utmanaren till
Information Nintendos Gameboy och en maskin
Tillverkare Sony dar exklusivitet och elegans varit 02 [ Lumines Ubisoft
Premiar 1 sep -05 . : A
Media UMD/MS nyckelorden i designarbetet. PSP &r
Vikt 260g nastan lika kraftfull som Playstation 2
Matt 170x74x23 och spelar dven upp film och MP3- 04 [N¥! NFL Street 2: Unleashed EA
Pris 2695 kr filer frAn det medféljande minnes-

kortet dar aven bilder gar att lagra.

01 Ridge Racer Namco

03 Wipeout: Pure Sony

05 Need for Speed Underground: Rivals EA

Microsoft Xbox

Kraftigaste spelkonsolen p& marknaden ar Microsofts svarta lada

I  \/komlingen Microsoft var den sista av de tre konsoltillverkarna att
lansera sin produkt ndr de i november 2001 slappte Xbox i USA. Till
Sverige kom den i mars 2002. Den hardvarumassigt kraftfullaste av
konsolerna har sélt i ungefar samma omfattning som Gamecube.

Information

Tillverkare Microsoft
Premiar 14 Mars 02

Media DVD Xboxens spelutbud bérjar véxa sig starkt med nérmare 500 titlar,

Vikt 3.86 Kg dar den stoérsta delen kommer fran vasterlandska utvecklare. Bland

"P"éﬂwigg‘gi%xgo dessa mérks succéspelet Halo fran Bungie och Biowares Star Wars
ns r

Knights of the Old Republic, som utndmnts till &rets spel av Game-
reactor ar 2002 respektive 2003. Xbox innehaller en DVD-spelar-
funktion, som kan anvédndas om man koper till fjarrkontrollen.

[KOP]

[KOP)
Top Spin

Top Spin &r svart, oférlatande, innehaller
ldnga laddningstider och ett ganska
ojamnt spelsystem. Trots detta ar det ett

187: Ride or Die

Menace Il Society méter To Fast, To
Furious. Resultatet &r ett urskon, bilburen
actionfest med precis alla gangsta-

Gamereactor Topp 25

Placeringar: For att ett spel ska markeras med en llustrerad pil krévs det att det kittrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma ménad.

Nr. Speltitel Genre Utgivare floskler man kan ténka sig. 187: Ride or av redaktionens mest spelade spel det
Die handlar om unge Buck som sénds ut senaste &ret och n&got som vi spenderat
. ‘ for att ge det konkurrerande ganget enorma méangder tid med i sommar.
n Halo 2 Action Microsoft Cortez ett hett mottagande nar de L&nga, jamna svettiga dubbelmatcher,
02 GTA: Double Pack Action Rockstar .'overtr'adver sittl inmutade noznréde. KIéTtra vilda a\{grundsvrél, héadelser, §vord9mar
i rang, vinn vridstarka vralék och se till att och fysiskt pryglande har varit dagligt
m Halo Action Microsoft rulla med de storsta kromfalgarna. Bero- aterkommande pé redaktionen. Férvanta
endeframkallande, varierat och snyggt. er en upptrappning infér nésta manad.
04 Knights of the Old Republic Rollspel Lucasarts -
m The Chronicles of Riddick Action Vivendi
06 Ninja Gaiden Action Tecmo
(YAl < Juiced Racing THQ
08 <> Splinter Cell: Chaos Theory Action Ubisoft
m <7 Rallisport Challenge 2 Racing Microsoft
10 Street Fighter Anniversary Collection ~ Slagsmal Capcom
n Doom 3 Action Activision
12 Forza Motorsport Racing Microsoft [KO P] n [U N DVl K]
n The Elder Scrolls lll: Morrowind Rollspel Ubisoft F ic 4
Out Run 2 antastic
14 SSX 3 Sport EA
Det finns fa racingspel som kanns sa Gillar du kompetent spelkontroll, bra
n Brothers in Arms: Road to Hill 30 Action Ubisoft gediget somriga som Segas strdlande grafik och solida spelkoncept? D&
Out Run 2. Ratta din Ferrari genom djupa rekommenderar Gamereactor dig att
16 ESPN NBA 2K5 Sport Take Two skogar, enorma slottsruiner eller sné- hélla dig borta fran filmlicensspelet
5 . tackta bergsvégar i ett av de basta Fantastic 4. Ful grafik, ett extremt
ST ETEES 1 T8 2 . En arkadspelen pa mycket lange. Out Run 2 variationsfattigt och begransat spel-
18 GTA: San Andreas Action Rockstar lyckas underhalla pa exakt samma system och en férolampande enkel
. premisser som sin stilbildande féregang- svarighetsgrad gor att Fantastic 4
n Prince of Persia: The Sands of Time Aventyr Ubisoft are och &r ett absolut maste i alla fart- hamnar i sopkorgen fér usla licensspel
sugna Xbox-&gares spelbibliotek. Vi ses dér Batman: Dark Tomorrow och
20 ESPN NHL 2K5 Sport Take Two dér tulpanflten tar vid... Predator: Concrete Jungle redan ligger.
n Dead or Alive 3 Slagsmél Tecmo
b E
22 Tom Clancy’s Rainbow Six 3 Action Ubisoft i T 1
ﬂ Jade Empire Rollspel Microsoft
24 Tony Hawk’s Pro Skater 4 Sport Activision
B2} cm +67: Rice or Die Action Ubisoft

recensenter och har ingenting med der ingen att géra

spel som fétt hog tan hll




Gameboy Advance
I  Lcdaren bland barbara spelmaskiner

Information

Gamereactor Topp 5 Gameboy Advance

Nr. Speltitel Utgivare

lanserades sommaren 2001 och

uppgraderades till Gameboy

Tillverkare Nintendo  Adyance SP varen 2003. Bada 02

Premiar 11 Juni 01 T

Media Kassetter modellerna séljs i handeln, E:qu

Vikt 143g senare nagot dyrare men da bjuder

Métt 82x85x24 den pa ett uppladdningsbart batteri, 04
T (o1

Pris 1205 kr upplyst skarm samt smackrare och

smidigare designlésningar.

01 Advance Wars 2: Black Hole Rising Nintendo

Zelda: A Link to the Past Nintendo
03 Castlevania: Aria of Sorrow Konami
Metroid: Zero Mission Nintendo

05 Super Mario World: Super Mario Adv. 2 Nintendo

Nintendo Gamecube

Den lila, lilla kuben lockar de som dlskar Nintendos egna spelserier

Gamecube hade premiar i Japan september 2001 och kom till
Europa i maj 2002. Bjuder pa kompakt och egensinnig design och
har sélts i ungefar lika manga exemplar som Xbox 6ver hela
varlden. Till Gamecube finns det volymma&ssigt minsta spelutbudet

Information

Tillverkare Nintendo
Premiar 3 Maj 02

Media Optisk av de tre konsolerna med cirka 350 sléppta spel. Nintendos egna
{;‘ﬁki'f:zsm (GOD)  spel &r den starkaste orsaken att inférskaffa en Gamecube med
ikt 1,3kg . . ) . .
MAtt 150x160x109 Metroid Prime och The Legend of Zelda: The Wind Waker i
Pris 995 kr spetsen. Maskinen ar kompatibel med Gameboy Advance, som

med hjalp av Nintendos lankkabel kan anvandas som handkontroll
eller for att ladda ner gémda bonusspel.

[KOPY]
NBA Street V3

NBA Street V3 handlar om attityd, om

[KOPY]

Mario Kart: Double
Dash!!

Gamereactor Topp 25

Placeringar: For att ett spel ska markeras med en ilustrerad pil krivs det att det Kittrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

Nr. Speltitel Genre Utgivare fantastiska Super Mario Kart, sa heller motsténdare. Aven om ingen av oss pa
inte Double Dash!! Det hindrar dock inte redaktionen varken &r bad, snygg, cool
) ) . detta fran att vara ett stralande racingspel eller tuff s& har vi under den senaste
m Resident Evil 4 Action Capcom med massor av traditionell Nintendo- méanaden verkligen férsékt att framstélla
. . . ) charm. Vansinnigt, beroendeframkallande, oss sjélva som om vi vore nere med
02 Metroid Prime Action Nintendo humoristiskt och prestigefyllt, samman- skiten varje dag med hjélp av EA:s
m lkaruga Action Atari fattar Marios go kart-debut pa Gamecube stralande NBA Street V3. Vill du ha det
véal. Kép om du gillar lekfull racing. bésta arkadbasket-spelet, kdp dettal
04 Legend of Zelda: The Wind Waker Rollspel Nintendo
m Metal Gear Solid: The Twin Snakes Action Konami
06 F-Zero GX Racing Nintendo
Pikmin 2 Strategi Nintendo
08 SSX 3 Sport EA
m Beyond Good & Evil Aventyr Ubisoft
10 4> Mario Party 6 Party Nintendo
Super Monkey Ball Pussel Sega
Soul Calibur 2 Slagsmél Namco ~
12 o [KOPY] H [UNDVIK]
n 4> NBA Street V3 Sport EA
) , Donkey Kong: Jungle Donkey Konga 2
14 Super Smash Bros. Melee Slagsmal Nintendo Beat
ea Visst, Donkey Konga hade sina brister
n Animal Crossing Simulator Nintendo Fér de som inképt Donkey Konga men men det var ett kdpvért och originellt spel
) . X X nu mest later trumman samla damm, som fortfarande har sin givna plats i
16 Metroid Prime 2: Echoes Action Nintendo rekommenderas Jungle Beat, | det Gamecubesamiingen. Till Donkey Konga
Phantasy Star Online I&II Rollspel Sega absolut roligaste Donkey Kong-spelet 2 tycktes dock Namco och Nintendo helt
sedan de klassiska Country-spelen, géller h? glomt Vf‘d som gjorde foregangéren
18 Sonic Mega Collection Plattform Sega det att dirigera allas vér favoritapa l&ngs s& underhaliande och ersatte all klam-
. férgstarka plattformsbanor med hjalp av kéck musik med billiga coverversioner av
n Baten Kaitos Rollspel Namco bongotrummorna. Genom att klappa, hiskeliga radioplagor som orytmiska |
L banka och géra trumvirvlar far man Just Wanna Live med Good Carlotte och
& N
20 Tony Hawk’s Pro Skater 4 Sport Activision Donkey att géra precis som man vil. I'm a Slave 4 U med Britney Spears.
n Paper Mario: The Thousand Year Door Rollspel Nintendo
22 Need for Speed: Underground Racing EA
m Burnout 2: Point of Impact Racing Acclaim
24 Mario Kart: Double Dash!! Racing Nintendo
E True Crime: Streets of L.A. Action Activision

Varken Mario Kart 64 eller Mario Kart:
Super Circuit har lyckats évertraffa det

respekt, om personlighet och om att se
snygg ut medan man forlgjligar sin

Gamereactors kipguide &r helt och hallet baserat pé redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsafiningen att g

De spel vi rekommenderar varje manad till varje plattform behtver nédvéindigtvis inte heller vara de spel som fatt hgst betyg utan de vi tycker &r mest underhélla




Nintendo DS

I  \intendos nya, bérbara spelmaskin bjuder Nr. Speltitel
. pa en hel del annorlunda funktionalitet.
Information ;e idgonfallande &r naturligtvis de 01 Zoo Keeper

Utgivare

Ignition

Tillverkare Nintendo  qupbla skdrmarna, varav den undre &r en 02 Super Mario 64 Nintendo

Premiar 11 Mars 05 s .
Media Kassettkort > touchscreen. Forséljningen av DS har varit

Vikt 275 g stark bade Japan, USA och i Europa.

03 Project Rub

Sega

Matt 149x85x29 Totalt arbetar 6ver hundra utvecklare med 04 Wario Ware Touched! Nintendo

Pris 1595 titlar till Nintendo DS och omkring 150

spel &r for narvarande under produktion.

05 Yoshi’s Touch & Go Nintendo

PC / Windows

Sveriges 6verldgset mest populéra spelformat

I  Dcn Gverlagset storsta spelplattformen i svenska hem. Varierar
sjélvfallet i kraft och kapacitet, fran Jespers 486:a till Lasses

Information kvavekylda framtidsmaskin. Det &r viktigt att du kanner till vilka
Tillverkare Olika e . " " ..

Premisr - specifikationer din dator har nar du koper ett spel, sa ckar

Media DVD/CD forutséttningar for en maximal spelupplevelse. PC:n som

Vikt - spelplattform har egentligen ett bredare utbud &n nagot annat

Pris Varierar format, da &ven de allra yngsta och &ldsta kan finna underhallning,

samtidigt som vissa genrer som &r stora till konsoler saknas helt.
Persondatorn har naturligtvis en uppsj6é andra anvandnings-
omréden helt beroende pé vilken hérd- och mjukvara du har.

[K(“)P!]
GTA: San Andreas

Drémmer du om kometkarriar inom
gatubrottsligheten? Tycker du om kaloririk
mat, dédsskjutningar, bilstélder och
basebolltran? Da ar den senaste delen i
GTA-serien spelet for dig. Tungt inspirerat

Gamereactor Topp 25

Placeringar: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil kriivs det att det kittrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

\[4 Speltitel Genre Utgivare

) . . . av filmer s&som Menace to Society, och
n Half-Life 2 Action Vivendi Boyz N the hood och smockfyllt med
. . fnissframkallande referenser regerar San
02 Knights of the Old Republic Rollspel Lucasarts Andreas en standigt véixande genre dar
GTA: Vice City Action Rockstar frihet och majlighet &r nyckelorden. Till
PC &r det ocksa snyggare och skarpare.
04 World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi
m Rome: Total War Strategi Activision
06 Far Cry Action Ubisoft
Battlefield 2 Action EA
08 <> GTR Simulation Pan Vision
m Splinter Cell: Chaos Theory Action Ubisoft
10 Civilization 3 Strategi Atari
n Call of Duty Action Activision
12 Football Manager 2005 Sport Sega [KOP |]
n [0 GTA: San Andreas Action Rockstar
. Call of Duty
14 Max Payne 2 Action Rockstar ) ] )
Ett krig, tre perspektiv och tonvis med
n Unreal Tournament 2004 Action Atari skickligt gjord action fran Andra varlds-
. o kriget &r det som bjuds i Infinity Wards
16 Doom 3 Action Activision actionepos. | Call of Duty serveras
a . spelaren konstant blytunga strider med
4 Guild Wars Onlinerolispel NCSoft granatattacker, stridsvagnsbeskjutning
18 Colin McRae Rally 04 Racing Codemasters och legioner av stridslystna tyskar. Det ma
ha ett par &r pa nacken men Call of Duty
n Pro Evolution Soccer 4 Sport Konami forlgjligar allt vad Medal of Honor heter
. och kommer s att fortsatta gora tills det
20 Prince of Persia: Warrior Within Aventyr Ubisoft att uppféljaren slépps. Kop!
n Neverwinter Nights Rollspel Atari
22 <> SWAT 4 Action Vivendi
m Act of War: Direct Action Strategi Atari
24 NHL 2005 Sport EA
E City of Heroes Onlinerolispel NCSoft

Gamereactors kipguide &r helt och hallet baserat pé redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaliningen att gora.

De spel vi rekommenderar varje manad til varje plattform behtver nédvéndigtvis inte heller vara de spel som fatt hgst betyg utan de vi tycker &r mest underhallande.

[KOP!]
Rome: Total War

| slutet av september slapper Creative
Assembly bade en expansion till Rome
och det helt nya actionspelet Spartan:
Total Warrior s vi tankte att det var lage
att pa nytt besdka Romarriket for att
friska upp minnet. Det slutade med en
maratonsession dér Benke slutligen
svimmade av vétskebrist efter 18 timmars
intensivt spelande. Hadanefter ser vi alltid
till att fylla pa vatskeforraden innan vi
sétter oss ner med Rome: Total War.

I [UNDVIK]

Terminator 3: War of
the Machines

Med War of the Machines (som inte bor
blandas ihop med det konsolexklusiva
spektaklet Rise of the Machines) har Atari
forsokt sig pa att gora ett eget Battlefield
1942. Maskiner sléss mot manniskor i
vad som var tankt att bli stora episka
onlinestrider. Problemet &r att det
spelkontrollen &r vérdelds, grafiken usel
och tekniken bakom spelet gor att hela
spelet hackar konstant. Undvik!




Topplistor

Méanadens mest spelade Re: ionens nuvarande fem i Méanadens mest efterléngtade Redaktionens nuvarande fem 6nsl Ménadens retrospel
Plats Speltitel Format Plats Speltitel Format Utgivare — -

Ridge Racer rsp /sony Fear rc / vivendi

Bredbent arkadfysik, soliga landsvagar, ilsnabba vrélak,
skén musik och massor av utmaning. Japp, Namcos
sammanstélining av fem tidigare spel & manadens mest
spelare pa redaktionen och det hittills basta till PSP.

Efter att ha spelat beta-versionen i snart en manad ar
det svart for oss att inte placera Monoliths kommande
monstertitel dverst p4 manadens 6nskelista. Fear ser ut
att bli precis s& bra som vi hade hoppats pa.

Dead or Alive 4 xoox 360/ Tecmo !
Tekken 5 tog snabbt 6ver som vart favorit-fightingspel. TRACK & FIELD II

Dead or Alive 4 ser dock ut att bli s trimmat, sa snyggt Nintendo (NES) / 1989
och sa tight att Tomonobu Itagaki och hans kurviga
kampar &terigen blir forstahandsvalet pé redaktionen. Pii-pi-pi-pi-piii-piiii... det var svart
som attans att fa till andningen i
simgrenarna i Nintendos minnesvarda
Alan Wake rc, Piaystation 3, Xbox 360 / 2 olympiad. S& svart att man ofta
struntade i att andas och istéllet
svalde den ofrankomliga andndds-
pausen och de medfoljande varnings-
pipen. Track & Field Il var ett stycke 8-
bits-magi och en TV-spelsolympiad
som snedan bara dvertréffats av Sega
med spelet Athlete Kings (Decathlete).
Alla spelade Track & Field II, snacket

Tekken 5 Playstation 2 / Namco

2500 matcher. 5000 ronder. Det &r precis s& mycket tid
som vi tillsammans spenderat med Namcos femte del
den senaste manaden. Petter har hérdtranat med
Kazuya och fortsatter att férnedra oss andra, hart.

World of Warcraft rc / vivendi

Vi bérjade bli uppriktigt oroliga for Micke redan for flera
ménader sedan. Vid det hér laget har all hopp om att
han ska ta sig ur sitt World of Warcraft-beroende détt ut
for lange sen. Hjalp oss nagon, BRIS? Radda Barnen?

Finska Remedy har l&mnat den film noir-inspirerade
polishistorien om Max Payne bakom sig for att nésta ar
bjuda pa en gastkramande thriller dar Lynch och Twin
Peaks méter Stephen King. Vi langtar med stor iver.

Lumines psp / Ubisoft Black xoox, Playstation 2 / EA

Tetsuya Mizuguchi &r ett snille, sa &r det bara. Efter det Trots namnet Black férutspar vi en mycket ljus framtid Pé skolan bestod_ ba’? av slfrytsamma
oerhort konstiga men ack s& beroendeframkallande Rez fér spelet som visar att denna generations konsoler logner om overkliga tider pa 100
(PS2) atervander han nu med ett lika snillrikt som annu har mycket kvar att ge. Nésta manad kommer vi meter hack eller om hur ménga
underbart utformat pussel som direkt utmanar Tetris. att besoka Criterion, s&... mer om Black i nista nummer. lerduvor man skjutit kvéllen innan.

De flesta av grenarna (och Track &
Field Il inneholl massor) var extremt

Top SpiN xoox / Microsot Civilization IV rc /2« Games vl genomtéinkla och spelsystemet var
mangsidigt och standigt varierande.

P& sommaren ska man spela tennis, sa ar det bara. Nar Benke inte sover bort dagarna eller skyller sin Vissa grenar krévde enbart snabba

Men d Petter ar ryggskadad och Maki radd for myggor frénvaro pa diverse ynkliga férkylningsdkommor fingrar (eller baksidan pa en fiarr-

har vi under den senaste manaden spenderat ohalso- drdmmer han om att f& spela mer av Firaxis fiarde del. kontroll eller tejprulle) medan andra

samma pa planen i genomsuperba Top Spin. Under E3 fick vi se en del, sen dess vill vi bara ha mer. krévde precision, timing och tréning.
Faktum &r att Maki ar pa vinden n
och plockar fram en NES-enhet,

redaktionen ska tévla i kanot.

Listan & sammansatt av Gamereactor och bestar av uppmatt TV-tid, antal slagsmal om
ha d. 6ver vilka fem kommande spel som just nu kanns mest spannande.

Listan ar sammansatt av Gamereactor och bestar av alla sju redaktionsmedlemmarmas samlade réster
-/fjarrkontrollen samt allmanna lovord. dl

detaljerad forséljningsstatistik ka www.gamereactor.se

Forsaljningstoppen Forsaljningstoppen (juni) Forsaljningstoppen (juli)

Speltitel i lats Speltitel Fomat i Plats Speltitel Fomat

n Battlefield 2 pc / Ea m GTA: San Andreas Xoox / Take Two Jikkyou Powerful Pro Baseball 12 ps2 / konami
02 GTA: San Andreas PC / Take Two 02 Pokémon Emerald GBA / Nintendo

m Battlefield 2 Commander Edition Pc /ea m Star Wars Episode Il Ps2 / Lucasarts

Gentle Brain Training DS / Nintendo
Gundam True Oddyssey Ps2 / Bandai
04 World of Warcraft pc / vivendi 04 Medal of Honor: European Assault ps2 / EA

02
04
m Star Wars Episode 3 Ps2 / Lucasarts m Conker: Live and Reloaded xbox / Microsoft E Sakura Taisen V ps2 / Sega
06
08
10

Mushi King GBA / Sega

GTA: San Andreas xbox / Take Two Lego Star Wars ps2 / Eidos Ape Escape 3 Ps2/Sony

06 06
The Sims 2: Studentliv pc/ EA Madagascar Ps2 / Activision Genji Ps2 / Sony
08 08

Half-Life 2 rc / vivendi Madagascar GBA / Activision Adult Brain Training Ds / Nintendo

m Guild Wars Pc / NCsoft m Midnight Club 3: Dub Edition ps2 / Take Two Sengoku Basara Ps2 / Capcom
10

10 Forza Motorsport Xbox / Microsoft Destroy All Humans ps2/THQ Kagerou Il ps2/ Tecmo




Vinn en resa ti]l Hawail!

a Far Cry Instincts forst av alla,

or och vinn chansen att spel
ar tva till Hawai!

la med Gamereact
ry-prylar, spelet samt en resa fo

Tav
FarC

massor av coola

WWW. g alnm
actor att anordna en 7 N

Nasta manad, pa ett annu hemligt datum, kommer Gamere
ar deltagarna kommer att tavla i Far Cry

Live-turnering d
3 Trostpriser i form av

gkandinavisk Xbox
Instincts. Hogsta vinsten for tva till Hawaii.
Il utkik pa: www.gamereactor.sé ct O

massor av lackra Far Cry-pry

Sveriges storsta speltidning



DVD-Recensioner

Million Dollar Baby

SF, sldpps 14 september / Text av Anna Eklund

Forra arets basta film alla kategorier har anlant. | alla fall om
man far tro Oscarsjuryn och en s& gott som enad ameri-
kansk kritikerkdr som har tévlat i att dvertraffa varandra med
drapande superlativ och frossande geniférklaringar. Fore-
malet for hyliningarna &r naturligtvis regisséren, skade-
spelaren och producenten Clint Eastwood.

Million Dollar Baby bar Eastwoods signum fran borjan till
slut dar han férutom att sta vid regissorsrodret aven port-
ratterar en av huvudrollsinnehavarna. Hans rollkaraktar
Frankie &r en fdordig man med ett standigt narvarande
svarmod orsakat av hans morka forflutna. Med andra ord
den typ av roll som har kannetecknat Clintan dnda sedan
han boérjade sin karridr som machohjalte i diverse spaghetti-
vasternproduktioner. Frankie livnar sig som boxnings-
trénare, en passion som han delar med sin vapendragare
Eddie (Morgan Freeman) som jobbar som vaktmastare i
boxningslokalen. Vardagen har sin gilla gang tills dess att
den fattiga sydstatsservitrisen Maggie (Swank) sléntrar in i
hans gym med en férhoppning att kunna fa Frankie som
tranare. Atskilliga 6vertalningsférsok senare &r samarbetet
ett faktum, trots Frankies skepsis och Maggies obefintliga
boxningskunskaper.

Just nar filmen verkar ha hittat ett bekvamt hjulspar dar
relationen mellan Maggie och hennes trénare varvas med
hardféra matchsekvenser tar det hela en abrupt och oforut-
sagbar vandning. Boxningssekvenserna ersatts med etiska
stallningstaganden och behovet att forlata sig sjalv dar
Eastwood later sin egen rollkaraktér sta i centrum. Million
Dollar Baby &r temat till trots ingen knockout eller ens ett
slag i solar-plexus. Daremot sa kanns den i hjarttrakten och
pa ett emotionellt plan nar Eastwood i filmens andra halft
med en kénslomaéssig frenesi ger sig pa att skildra
livséskadningsperspektiv och séndertrasade drommar. Visst
ar det latt att bli berérd nér Hilary Swank gor en klass-
prestation av samma kaliber som i Boys Don’t Cry. Och
visst ar det nast intill omajligt att vérja sig nér Freemans
dystra voice-over ekar i 6dsliga rum dar Eastwoods
extravaganta kansla for ljussattning gor sig pamind.

Daremot ar det forvanande att det lamnats utrymme for
sd pass manga dramaturgiska tveksamheter. Som nar
manuset envisas med att standigt lata filmens skeenden
utveckla sig till varsta tankbara scenario pa ett satt som
rubbar trovardigheten och ger en ovdlkommen pekoral
touch. Eller behovet att dra birollerna s& mycket till sin
spets att personerna ar snubblande néra att bli karikatyrer
pa sig sjélva. Om Eastwood kan man naturligtvis séga
mycket. Bland annat att gammal man gor sa gott han kan
och att det racker langt. Det behéver man inte titta langre
tillbaka i backspegeln an fiolarets smatt briljanta Mystic
River for att inse. 7/10

Finding Neveriand

SF, slépps 10 augusti / Text av Anna Eklund

Aret &r 1904 och platsen London. Teaterforfattaren J.M. Barrie (Johnny Depp) lider av den férhatliga skrivkrampen
tills han av en slump traffar &nkan Sylvia (Kate Winslet) och bdrjar umgés med hennes séner. Pojkarnas lekfullhet
inspirerar honom och stoffet till vad som kom att bli en av de allra stdrsta barnboksklassikerna véxer fram;
historien om Peter Pan och landet Ingenstans. Som s ofta nér det géller filmer baserade pé verkliga personer och
handelser fokuseras det garna pa de spektakulara bitarna och har hinner saval pedofilrykten som sjukdomstill-
stand avhandlas. Stralande scenografi, gedigna skadespelarinsatser och de skickliga 6vergadngarna mellan fantasi
och verklighet imponerar stort och réacker langt. Dock ar det svart att inte f& en kénsla av att Finding Neverland &r
négot som Tim Burton hade kunnat slanga ur sig i halvvaket tillstdnd vilken dag som helst. 7/10

Boogeyman

Nordisk Film, slépps 24 augusti / Text av Anna Eklund

Nagon remake pa 80-talsklassikern med samma namn rér det sig inte om. 2005-&rs Boogeyman anspelar istéllet pa
barns radsla fér mérker och monster i garderoben. Sddant som de flesta vuxna avfardar som irrationellt nonsens.
Det gor dven 8-arige Tims pappa, tills den dagen han blir bortférd av sjélvaste Boogeyman. Nu, 15 &r senare,
hemsotks Tim fortfarande av minnena. Nar hans moder avlider &r det dags att atervanda till huset dar allt skedde for
en sista vendetta med garderobsmonstret. Med hysteriska ljudpalagg och rasande snabba klipp lyckas Boogeyman
bra med att f& mig att hoppa till ba4de en och tva ganger. Men lika snabbt som det gér att genomskada den primitiva
skramseltaktiken gér det att konstatera att det hade kréavts betydligt mer arbete med personetableringar och ett
félisamt manus. 5/10

Assault on Precinct 13

Nordisk Film, slédpps 24 augusti / Text av Roger Rosenlund

Oj, det har ar en riktig nostalgitripp tillbaks till videons barndom. D&, 1976, var det John Carpenter som inspirerad
av Rio Bravo l4t Los Angeles undre vérld ga I6s pa en daligt bemannad polisstation. Har byter fransmannen Jean-
Francois Richet ut bade stad och valdsverkare i sin amerikanska filmdebut och fokuserar p& en poliskar dar varje
atgard vore en forbattring: Detroit, korruption, dvervald och Brian Dennehy (tjock och spastisk, som vanligt).
Originalfiimen fran 1976 var inte helt okontroversiell och tog sin plats i filmhistorien med en suggestiv syntslinga.
Den hér versionen &r valdsammare &nda men vill mer &n den klarar av. Laurence Fishburne osar fortfarande Matrix
och ar extremt férutsédgbar som storskurk. Ethan Hawke &r snuten som bdérjar dagen med en djup slurp ur
whiskyflaskan och bottenkéanning i pillerburken. Med séna poliser behdvs inga brottslingar och mycket riktigt, snart
&r det svért att skilja van frén fiende. Langtrékig pang-pang dér de inte ens fatt till fusksnén. 4/10

Be Cool

SF, slépps 17 augusti / Text av Petter Engelin

Barry Sonnenfelds Get Shorty var en smalustigt frasch gangsterkomedi. Uppféljaren Be Cool &r allt annat &n cool
utan snarare en tréttsamt fantasilés och trakig upprepning av Get Shorty med trist casting och meningslos story.
Chili Palmer (Travolta) har i Be Cool tréttnat pa filmindustrin och satsar istéllet pa en raketkarriér som skivbolags-
direktor. Chili avser att varva sangerskan Linda Moon (Christina Milian) men for att frigéra henne fran kontraktet
med skivbolaget som styrs av musikmogulen Nick Carr (Harvey Keitel) krévs list och en del okonventionella
gangstermetoder. Travolta liksom Thurman, Keitel och Vaughn spelar alla éver, &r lismigt flamsiga och levererar
repliker ur ett segt och korkat manus. Faktum &r att den enda egentliga behallningen med Be Cool ar The Rock
som ironiskt nog gér filmens basta rollprestationen. 4/10

White Noise

Universal, finns ute nu / Text av Anna Eklund

Finns det spoken? Och roar de i sa fall sig med att kontakta sina efterlevande med hjélp av réstmeddelanden? |
White Noise far vi lara kdnna Jonathan (Michael Keaton), vars varld slés i spillror nar hans hustru omkommer. Ett
halvar senare far han ett telefonsamtal som inte &r fran vilken telefonférséljare som helst utan fran hans déda frus
avstangda mobiltelefon. Jonathan blir efter det besatt av att komma i kontakt med roster fran andra sidan graven,
och far mer kontakt &n vad han kanske hade 6nskat sig. Regissoren Geoffrey Sax skdrdar vissa framgangar med
sitt &terhall-samma och krypande tempo dar han skickligt undviker genrefallor. Det forvirrande slutet till trots s&
l&mnar White Noise en positiv eftersmak. 7/10

Spanglish

Columbia Tristar, finns ute nu / Text av Roger Rosenlund

Tuff tripp, lang vag att vandra fran den mexikanska landsbygden dver gransen till framtiden och det nya landet.
Flor Moreno (Paz Vega) gor resan med sin dotter och hamnar som hjalpreda hos en familj vars husfru Deborah (Tea
Leoni) &r en kvinna standigt pa gransen till nervsammanbrott. Adam Sandler tar manga smallar i rollen som make
och framgangsrik kock. Ett stravsamt liv med verkliga problem & ena sidan, ett neurotiskt med konstruerade &
andra. Det har ar ett upplagg dar det géller att skildra en manniskas vardighet sa trovardigt som majligt. Paz Vega
ror inte hem det. Hennes spelade stolthet p&minner mer ofta om ett trotsigt barn &n ett uppriktigt arv frdn en annan
samhallskulturs normer. Det &r antagligen politiskt inkorrekt att sdga det, men faktum &r att hon dessutom &r pa
tok for snygg for rollen. Leonis kval i vardagen, Sandlers low key-insats och en klurig Cloris Leachman som
familjens inneboende svarmor och fyllkaja gor det anda till en sevard historia om nagra liv som helt sékert finns

pa riktigt. 6/10
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