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TESTAD VERSION:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om vilken version av spelet
vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi beréttar vilken (eller vilka) upp-
laga av ett multiplattformsspel vi testat till att vi berattar om vi ndgon gang
recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

ALSKVART SPEL:

Utnamnelsen “Alskvart spel” ar for oss p& Gamereactor ett satt att saga till
dig att du verkligen méaste kopa det har spelet. Den &lskvarda stampeln ar
nagot som vi delar ut en gdng per nummer och bara till de absolut basta
titlarna p& marknaden.

REKOMMENDERAD ALDERSGRANS:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekomm-
enderade aldersgréns enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en
forkortning av Pan European Game Information (paneuropeisk spelinfor-
mation). PEGI-klassificeringarna &r rekommendationer om produktens
innehéll och lamplighet fér olika &ldersgrupper, och inte hur bra spelet ar
eller dess tillganglighet. De fem &ldersgranserna i PEGI-systemet &r 3 ar
och uppét; 7 &r och uppét; 12 &r och uppat; 16 &r och uppat samt 18 &r
och uppét. Dessa &ldersrekommendationer finns ocksé pé& fodralen till
samtliga spel som slapps i Europa.

Gamereactor ansvarar inte for icke bestéllt material. Eftertryck, helt eller
delvis utan redaktionens medgivande ar forbjudet. Eventuella priser
omnamnda i tidningen &r reserverade for andringar. Citera oss garna men
ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda
redaktioner i Sverige, Norge och Danmark. Gamereactor finns hos narmare
1000 svenska butiker runt om i hela landet. Det stérsta butikskedjorna som
bjuder pa var tidning &r: Onoff, Game, EB Games, Elgiganten och Expert.
Vi finns &ven pé flera hundra hégstadie - och gymnasieskolor, internet-
caféer, enskilda specialbutiker och stérre kdpcentrum.

www.gamereactor.se dr Sveriges storsta spelsite. Har finner du varje dag
ett tiotal purfarska spelnyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa férhandstester.
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Var basta tidning hittills...

Petter pratar om exklusiviteter, stora artiklar, intervjuer och efterlangtade recensioner

Jag kan ma skrivit det férut, men da far jag ta tilloaka det for den har ménaden har vi gjort var absolut basta
tidning négonsin i Gamereactors 41 méanader langa livstid. M& lata skrytsamt men faktum kvarstar: vi har
lyckats passa in allt vi ville ha med i m&nadens tidning, lyckats fa tag i ett flertal exklusiviteter, arbetat natt
och dag for att recensera alla manadens hetaste spel och rest mer an pa flera ménader for att kunna
tillhandahélla ingdende forhandstittar p& stekheta, kommande titlar. Har ett litet axplock av vad numret du
héller i handen innehaller:

Exklusiva nyheter: Vi har de forsta bilderna fran Cryteks (Far Cry) kommande actionrékare Crysis, bildbevis pa
att Creative Assembly arbetar pa Medieval: Total War 2, de forsta riktiga bilderna fran John Woos
Stranglehold samt en intervju med Tim Schafer, mannen bakom spel som Full Throttle, Grim Fandango och
Psychonauts.

Prylar (ny avdelning): P& er begéran har vi for forsta gdngen med prylar i Gamereactor, allt fran lackra
speltillbehdr till mobiltelefoner, vagg-TV:s och Mp3-spelare.

Hetaste spelen 2006: Under tva pldgsamma veckor forsokte vi samsas om vilka spel under det kommande
speléret vi skulle utse som de mest intressanta. Tandgnissel, vilda diskussioner, hadelser, skrik och ett och
annat mordhot ledde fram till en komplett lista av vad vi tycker att du ska férhandsboka i din lokala spelbutik.

Férhandssnack: Som vanligt har vi jobbat stenhart for att kunna bjuda pa méngder av matiga intryck fran
férhandsversioner av varens hetaste, kommande spel. Vi har bland annat kikat narmare pa The Godfather,
Heroes of Might and Magic V, Far Cry Instincts Predator, Buzz: The Big Quiz, Frame City Killer, Quake Wars:
Enemy Territory och Ghost Recon Advanced Warfighter.

Efterlangtade recensioner: Trots att spelaret knappt startat har vi
redan hunnit spela igenom en hel drés bra spel som slapps nu
under februari. Bland dessa mérks Black, Shadow of the
Colossus, Dead or Alive 4, Star Wars: Empire at War och Mark
Ecko’s Getting Up. Du hittar recensioner av alla dessa plus nagra
till i slutet av tidningen. Trevlig l&sning!

Petter Engelin (Chefredaktor)

Medarbetare

Martin Forsslund

Tillbaka efter sitt uppehall frén tidningen har var mustaschprydde
och nygifte hemmafixare spenderat senaste tiden tillsammans med
Darth Vader, R2-D2 och de andra i Empire at War. Lyckosten fick

en Xbox 360 av frugan i julklapp, men tvingas nu till fdrédmjukande
handlingar for att gottgéra att han bara kopte strumpor till henne. De
f& stunder av lugn han far i radhuset spenderas med att vasa fula
ord &t tyska racingentusiaster innan de far smaka framskarm i
Project Gotham Racing 3.

Anna Eklund

Den senaste manaden har varit jobbig for redaktionens eget
filmorakel. Anna blev namligen s& uppskramd av ménadens DVD;
Instangd (The Descent), att hon varken &t eller sov pa hela fyra
dygn. Medan vi andra har avnjutit hundratals skrikiga matcher i
Buzz: The Music Quiz har Anna suttit bakom en dérr, ihopkrupen
och alldeles likblek i ansiktet. Aven Petter skrdmdes nastan till déds
av Neil Marshalls mésterverk men végrar att erkénna det. Férutom
skréckfilm glads Anna oerhért at diverse kvalitativa TV-serier.

Jimmy Hakansson

Jimmy ar redaktionens senaste tillskott. Nar han inte klistrar ihop
totalt osammanhangande meningar om spel s& bygger han gérna
en exakt (tolkningsfraga) kopia av Babels torn i duplo-lego med
liligrabben. Jimmy kan pétraffas i Géteborg, hasandes till/fran
jobbet pa Telia med lite Madchester i ronen. Till Jimmys favoritspel
hér rollspelsklassiker som: Final Fantasy VII och Chrono Trigger.
Han héller &ven Castlevania: Symphony of the Night, Super Mario
64 och Metroid Prime valdigt kart.
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Varfor vanta pa Playstation 3?
Jag kan inte begripa folk som séger att de ska
vanta pa Playstation 3 istéllet for att kopa
Xbox 360. Oftast motiveras detta med han-
visning till att den ryktas bli mycket mer kraft-
full att man vill vanta darfér. Men ska man
resonera sa kan man ju lika gérna lata bli att
képa nagot alls, eftersom bade Microsoft och
Nintendo i framtiden kommer att slappa ny
hardvara som far Playstation 3 att framsta som
en antikvitet i jamforelse och PC-datorer anda
alltid kommer att leda grafikkriget. For 6vrigt
lar inte de tekniska skillnaderna bli sa stora
anda, bara att titta pa denna generation hur
néra Playstation 2 ibland kommer Xbox, trots
att den &r ver tva ar dldre. Tank Xbox 360
och Playstation 3 dar det kanske skiljer som
lite som sex manaders tekniskt forsprang.
Varfor inte spela i nuet istéllet och njuta av
det som finns. Tank om ni istéllet vantat ett ar i
onddan pa en konsol som kanske inte far de
spel ni vill spela, kanske inte &r sé tekniskt
dverlagsen som ni hoppats, saknar vettigt
onlinestdd och dessutom riskerar att bli valdigt
dyr. Jag har i alla fall gjort mitt val och har
upplevt ett av de basta skrackspelen hittills i
Condemned, haft klassiska &ventyrsupp-
levelser i Kameo, deltagit i hundratals
nervpirrande onlinematcher i Dead or Alive 4
och spelat gamla klassiska arkadspel via Xbox
Live Arcade. Sa kul har jag fatt ha, och runt
hérnet i vér vantar The Elderscrolls IV:
Oblivion. Senare under aret kommer jag fa ta
del av spel som Gears of War, Forza 2,
Rallisport Challenge 3 och &nnu lite senare gor
Master Chief comeback i Halo 3, medan de
som véantar pa Playstation 3 far fortsatta att
vénta. Nar Playstation 3 véal ar har kommer
det, som till alla andra nya konsoler, finnas
relativt f& premiérspel medan vi som har Xbox
360 kan vada i ett stort spelbiblitotek. Forst
2007 lar ni vantare uppleva samma sak som
jag redan gjort, det blir en haftig upplevelse for
er men varfor vanta i onddan nér man redan
nu kan fa nasta generation?
/Fore detta Sony-fantast

Livradd och mycket imponerad

Jag klattrar 6ver kedjan som &r tankt att halla
folk borta fran rulltrapporna i stadens tunnel-
banor... det &r mitt i natten. Som den FBI-
agent jag ar tander jag min ficklampa for att
professionellt leta efter spar i morkret som kan
hjélpa mig i jakten efter en seriemdrdare.

Jag undersoker golvet vid rulltrappan och
bestdmmer mig for att vinda mig om nér jag
helt utan férvarning far en galen knarkare éver
mig, av bara kraften flyger jag ner for rull-
trappan voltande baklanges och skriker for
fulla muggar. Tillbaks till verkligheten, jag sitter
pa soffan vettskramd och vagar inte réra mig,
knarkarens galna uppsyn har etsat sig fast pa
min n&thinna. Anda kan jag inte sluta spela jag

maste fa ett slut pa helvetet och dessutom vet
jag att jag inte kan somna heller.

Och vad vill jag ha fram med detta? Jo jag
lydde ert rad, gick och képte Condemned,
vantade tills klockan slog midnatt, tog pa mig
mina hérlurar, skruvade upp ljudet och smekte
igdng min Xbox 360. Med pasar under dgonen
och tre dygn borttappad s6mn ar det enda min
paranoida hjarna kan tanka pé vilka rér som
jag slita loss fran vaggen och forsvara mig
med mot galna pundare som inget annat vill
&n att begrava ett jarnrér i mitt ansikte.

Darfor vill jag tacka er pd Gamereactor for att
ni skrev en san bra recension och fick mig att
tédnka om och kopa arets mest skrammande
spel. An en géng tack! Gamereactor, nu ska
jag férsdka sova.

/Andreas Yngvesson

Ni har fel, helt fel!

Jag gillar inte er tidning. Har aldrig gjort. Trots
detta plockade jag upp julnumret (33) och sag
till min stora forvaning i listan Gver arets basta
bérbara spel 2005 att ni inte tagit med
Meteos... min fraga blir darfér? Ar ni hjarn-
skadade? Meteos till Nintendo DS &r fiolarets
Overlagset basta pusselspel och utklassar allt
som slapptes till PSP.

/Janusch

Spelmaskinen som é&ter skivor

Jag kopte en Xbox 360 (Premium Pack) pa
releasedagen som sedan dess tuggat i sig
minst tre stycken spel. Tycker det &r mycket
mérkligt att Microsoft éverhuvudtaget kunde
slappa en maskin som &r s& ofardig rent
hardvarumassigt som Xbox 360 faktiskt ar. Det
kryllar ju av jobbiga barnsjukdomar i maskinen
och de repade skivorna ar for mig bara att
slanga i sopkorgen. Usch, tacka vet jag
Nintendo som behandlar sina kunder med
nagon form av respekt.

/Fox

Gamereactor som PDF = briljant!

Jag skriver for att tacka er. Jag flyttar till Kina
om bara nagon vecka, men kommer tack vare
er briljanta PDF-tjanst (www.gamereactor.se)
att kunna fortsétta att I&sa er eminenta tidning,
péa natet! Naval, jag ser valdigt mycket fram
emot Gamereactor.se 2.0 och hoppas
verkligen att ni fortsatter ert underbara arbete
med tidningen, for tack vare er har jag slutat
kopa alla de svenska och engelska tidningar
jag koépt under manga ar, man behéver liksom
inget annat &n Gamereactor.

/Daniel

Varfoér kdpa en Xbox 360?

| kampen mellan Xbox 360, Playstation 3 och
Revolution s& har ju bara Xbox 360 slappts
annu och vi far antagligen vanta lange p4 att
de andra ska slappas pa den europeiska

Brev_

SVARASTE
BANAN?

Vilken bana som ni spelat &r
svarast? Det sista uppdraget i
GTA: Vice City ar skitsvart.

En av de svéraste banor jag
har kort nagonsin &r sista
banan i Warcraft Il nar man
ska halla ut i 45 minuter mot
Archimonde’s styrkor.
Svinsvart!

Board Big Air i SSX On Tour &r
mycket svart dd man maste
fa over 250.000 poang for att
komma vidare i tavligen.

Sista banan (Xen) i Half-Life.

néstan for dverdriven for att
vara sant.

Sista bossen i Metroid Prime
tyckte jag var rétt svar.

Morrowind... Jag kommer
ingen vart!

Uppdraget i Driver 2 nar man
ska jaga The gunman som
skjot mot Tanner. Det &r det
nast sista uppdraget tror jag,
och det &r helt javla omojligt.
Har dock Klarat det en géng.

Sista banan i Ikaruga ar
extremt svar.

| Postal 2 kan man hugga av
huvuden med spadar och sen
spela fotboll med dem. Sen
kan man kissa pa kropparna.
Man kan &ven tanda pa
hundar som sedan springer in
i folkmassor och orsakar totalt
kaos... Det &r ett hemskt spel.

Det &r sjukt svart att fanga de
sista brottslingarna i
Merceaneries

Sista bossen i True Crime var
svar och jag blev javligt
forbannad.

Uppdraget i Tony Hawk’s Pro
Skater 4 dar man ska fa 500
000 podng i en combo ar
omojligt.

www.gamereactor.se/forum

marknaden. Men jag har testat Xbox 360 ett
par génger nu och jag kan absolut inte pasta
att jag ar speciellt imponerad. Visst, grafiken &r
lite battre men av de hittills sléppta spelen
finns det inget som kan mata sig med nya PC-
titlar som exempelvis Quake 4 eller Fear. Call
of Duty 2 till Xbox 360 gar till exempel inte att
jamfora med PC-versionen, som ér flera ganger
snyggare pa en ny, kraftfull dator. Dessutom ar
det inte manga som har HDTV hemma och d&
férsémras ju upplésningen rejalt. Xbox 360
presterar mycket men PC:n som spelplattform
ar idag bade battre och har en mer lovande
framtid.

/David Eickhoff

Nintendos undergang &r néra...

Tror ni att Nintendo kommer att gé i konkurs
forr eller senare? Sjélv alskar jag Nintendo,
men tycker andé& att de tappar lite. Alla tusen-
tals Mariospel, samma sak hela tiden... Det
borjar bli lite val enformigt. Om Nintendo
Revolution inte séljer bra kanske Nintendo bdr
ge upp hoppet om att aterigen koppla greppet
om den stationdra marknaden? Hoppas pé att
Revolution gér succé, men av vad jag hittills
hort kommer maskinen att vara hardvaru-
massigt svag och tredjepartsstodet Iar bli uselt.
Nintendos undergéng &r néra.

/Axel Riese

Ni glémde Master of Magic

Jag laste just eran topp 100-lista (jo, jag &r lite
sen) och kom till en skrdammande slutsats!
Gamereactor kénner inte till det fantastiska
Master of Magic! Det skulle ha varit pa topp
10, minst. For er som inte vet vad det &r s var
det ungefar som Civilization, fast i fantasy-
version. Istallet fér nya tekniska framsteg
forskar man i magi, fast man bygger fort-
farande stader med granaries och sant. |
striderna sa blir det mer som ett strategispel
med bade massor av olika enheter och
sérskilda hjéltar som kan spoa hela arméer pa
egen hand. Det hela slutade med att man
antingen erdvrade hela varlden eller skapade
den ultimata magin for att utplana alla andra.
Jag spelade Master of Magic i sékert tusen
timmar och hoppas fortfarande pa en upp-
féljare. Eller kanske en version till DS? Som
straff for att ni glomde spelet far ni tvinga
nagon utvecklare att géra det at mig, annars
ska ni f& smaka pa min vrede! Min Spell of
Mastery ar nastan fardig...

/Haxmastaren Tlaloc

Gamereactor som PDF = briljant!

Jag skriver for att tacka er. Jag flyttar till Kina
om bara nagon vecka, men kommer tack vare
er briljanta PDF-tjanst (www.gamereactor.se)
att kunna fortsétta att 1&sa er eminenta tidning,
pa natet! Naval, jag ser valdigt mycket fram
/Daniel
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Arméerna @r numera uppbyggda av soldater med unika ansikten, olika rustningar och varierade animationer. Dessutom

e

smutsas deras stolta krigsmunderingar med tiden ner av blod och lera under stridens géng.

Forsta bilden fran Medieval: Total War 2

The Creative Assembly atervander till medeltiden

Nu ar det &ntligen dags for en helt ny del i
Total War-serien, dven om det handlar om ett
andra spel som utspelar sig pa medeltiden.
Narmare bestadmt &r det aren 1080-1530 som
behandlas i spelet och en nyhet den hér
géngen &r att kartan aven inkluderar Central-
och Sydamerika dér aztekerna ar den domine-
rande fraktionen.

Totalt finns det 21 spelbara fraktioner och
de har dver 250 olika nyskapade enheter.
Trots 6kad detaljrikedom s& kommer slagen
aven i fortsattningen inkludera éver 10 000
mannar och det utlovas forbattrade metoder
for att inta fiendestader. Religionen har ocksa
fatt 6kad betydelse och du kan starta korstag

med pavens valsignelse for att tukta
hedningarna.

Det kéndes minst sagt dverraskande att
det blev Sega som k&pte upp den valmeri-
terade engelska spelutvecklaren The Creative
Assembly i fjol, men det verkar inte ha
paverkat foretagets planer namnvart. Forra
hoésten kom deras forsta konsolspel i form av
Spartan: Total Warrior och expansionen till
Rome: Total War som hette Barbarian
Invasion. Det &r inget tvivel om att Sega
gjorde en god affar néar de satsade pa engels-
méannen och vi réknar med att sitta som
fastlimmade framfor skdrmarna nar spelet
slapps nésta vinter.

Nintendo hamtar inspiration
Apples stilrena produkter

Vi har tidigare rapporterat att Nintendo

jobbat med en ny modell av DS. Det visade
sig vara helt sant och den nya modellen DS
Lite ska lanseras i Japan den 2:a mars. DS

Lite vager 218 gram att jamféra med
originalets 275 gram och &r n&got mindre
pa alla hall och kanter (speciellt &r den
tunnare nar den ar ihopfélld). Designen
kanns klart inspirerad av Apples iPod och
pa det hela taget ser den mycket stiligare ut
an den gamla modellen. Nagot officiellt
lanseringsdatum eller pris har i Sverige har
inte presenterats, men rakna med att den
blir ndgot dyrare an den nuvarande
modellen och att den slépps under varen.

Tempo_

”Revolution kommer att 6verraska oss”

Ubisofts Matheiu Ferland, producent for Splinter Cell: Double Agent och en
av dem som var med och skapade det forsta Splinter Cell-spelet, var mycket
imponerad och entusiastisk 6ver Nintendo Revolution nar Gamereactor
nyligen traffade honom. “Nintendo kér ett helt eget race, jag tror vi alla
kommer bli 6verraskade av Revolution. Vi har utvecklingskit och hand-
kontroller och haller pa att fila pa olika spelmekaniska koncept. Vi har dock
inget fardigt, 6vergripande, spelkoncept an sa lange.”

Metal Gear Solid och Silent Hill-serier till PSP

Konami planerar att lanserar digitala serieversioner av sina populéra spelserier
Metal Gear Solid och Silent Hill till PSP. Forst ut ar Silent Hill Experience, som
ska lanseras samtidigt som Silent Hill-filmen har premiar till sommaren. UMD-
skivan innehaller férutom de animerade och ljudsatta serierna, aven musik
fran de fyra spelen i serien samt en intervju med filmens regissor Christophe
Gans (Vargarnas Pakt). | Snakes fall kommer Metal Gear Solid Digital Comics
vara en samling av de serietidningar som slappts i USA, forsedda med
animationer, ljud och musik. Konami har annu inte offentliggjort vad dessa
special-UMD-skivor kommer att kosta.

Forbud mot lattkladda damer pé arets E3

Arrangdrerna av vérldens storsta spelmassa, E3, som halls i Los Angeles i maj
varje ar har bestamt sig for att forsoka satta stopp for alltfér avkladda bas-
brudar under arets méssa. Det har visserligen alltid funnits regler fér hur
mycket hud som modellerna som
hjalper till att marknadsféra diverse
spel far visa upp, men det har inget
brytt sig om. | &r kommer dock de
foretag som bryter mot reglerna fa
boéta omkring 40 000 kronor om
deras flickor &r for nakna. Tanken &r
givetvis att forsoka forbattra spel-
branschens image, men nu blir det
lite svarare for oss att undvika de
riktiga skitspelen pa massgolvet
(som for det mesta presenteras
med halvnakna damer).

Black kommer till Xbox 360 i November

Under releasefesten for Black i Ruméaniens huvudstad Bukarest snappade
Gamereactors utsande upp information om en kommande version av spelet
till Xbox 360. Enligt Criterion ska spelet slappas i november och om vi tillater
oss att spekulera lite s& kanns det logiskt med ett matigt onlinelage. Med
tanke pa att de planerar att slappa Xbox 360-versionen sa pass sent ska vi
nog inte utesluta att det aven slapps till Playstation 3.

Quentin Tarantino gor Half-Life: The Movie?

Det har under den senaste manaden florerat rykten om att kultregisséren
Quentin Tarantino (Pulp Fiction, Kill Bill) ar ute efter rattigheterna for att gora
film av Half-Life. Det framgar inte riktigt om Tarantino skulle vara intresserad
av att sjalv regissera eller producera filmen. Kombinationen Half-Life och
Tarantino kanns dock ovéantad och kanske inte helt optimal. Vi vill trots allt
inte se en Gordon Freeman som gar runt och svar hela filmen igenom...

Segas charmiga apor rullar vidare

Efter att ha &gnat sig att rulla omkring i labyrinter och diverse sporter i
partyformat ar det dags for Segas mysiga apkvartett att fa sig ett eget
plattformsaventyr. For utvecklingen star engelska Traveller’s Tales som bland
annat skapat Crash Twinsanity och Lego Star Wars. Utover sjalva aventyret
kommer det finnas 50 nya pusselbanor samt sex mini-spel (varav tre ar helt
nya). Spelet slapps till Gamecube, Playstation 2 och PSP till sommaren.

Mortal Kombat for sjunde gangen

Ed Boon kampar vidare med sin blodiga slagsmalsserie Mortal Kombat. Vi har
nu natt fram till det sjunde spelet och undertiteln &r Armageddon. | spelet
samlas alla karaktarer fran de tidigare spelen, totalt hela 60 stycken, och
dessutom kommer man att kunna skapa sin egen slagskdmpe. Dessutom ska
spelet innehalla ett onlinelage nar det slépps i oktober till Playstation 2 och
Xbox. Enligt vad Gamereactor erfar férbereds dven Mortal Kombat: Monks
(oklart om det ar en konvertering av Shaolin Monks) till PSP.




IE! Japan till ettpris av_|

m
kiig
RECO AUV e

e
Qch
G UL
aget om Midaard 2 oc 3
|_Sims 2-Arhetaliv |

Chow Yun-Fat spelade Yuen Tequila i John Woos Hard Boiled (Lashou
shentan). | Stranglehold fortsétter storyn om den hardfére polismannen.

Forsta bilderna pa John Woos Stranglehold

Hollywood-regissoren gér en uppfdljare till Hard Boiled... i spelform!

Det har lange talats om John Woos int&g i
spelindustrin med produktionsbolaget Tiger
Hill Entertainment. Nu visas deras kanske
mest ambitidsa titel hittills upp i form av
Stranglehold som ska slappas till PC,
Playstation 3 och Xbox 360.

Stranglehold &r ett actionspel sett ur
tredjepersonsperspektiv som utspelar sig i
Hong Kong och Chicago. Spelet kommer att

bjuda pa manga av de formgrepp som John
Woo gjort sig kand for i sina filmer (Face/Off,
Hard Boiled, The Killer) och Chow Yun-Fat
(Crouching Tiger, Hidden Dragon) repriserar
sin roll som inspektér Tequila fran Hard
Boiled (1992). Givetvis framstar spelet pa
férhand som en vat drom for alla spel-
fantaster som alskar Hong Kong-action. For
sjalva utvecklingen av spelet star Midways

Chicago-studio som utvecklade det
valgjorda men nagot bortglémda Psi-Ops:
The Mindgate Conspiracy till Playstation 2
och Xbox vilket lovar gott &ven pa det
spelméssiga planet.

Vi kommer inom kort tréffa teamet bakom
spelet och ta oss en narmare titt pa detta
mycket lovande projekt som ska slappas i
slutet av det har aret.

Av det vi hittills sett av John Woos Stranglehold blandas hérdkokta och kortfattade dialoger med
samma dverdrivna slowmotion-effekter som Woo bjuder pé i filmerna Hard Boiled och Hard Target.

det allud vara en anhopning av.
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Forsta bilderna fran
Killzone till PSP

Barbar action i tredjeperson

Férutom Killzone 2 som hollandska Guerrilla just nu
arbetar med till Playstation 3 kommer kriget mot
Helghast att fortsatta &ven i barbart format.

Killzone: Liberation tar vid dar handlingen i det
forsta spelet slutar. Helghast-trupperna pa Vektra
har slagits tillbaka och &r férsvagade, men de ar
langtifran slagna. En hansynslos Helghast-general
vid namn Metrac ar beredd att gora vad som helst
for att vanda kriget till sin férdel. Det blir Templars
uppgift att pa egen hand forsoka befria den gisslan
som Metrac tagit. Det forsta som slar en med
Killzone: Liberation ar givetvis att Guerrilla valt att
byta perspektiv fran PS2-spelets forstapersonsvy
till en tredjepersonsvy snett uppifran. Guerrilla
Games menar att forstapersonsperspektivet inte
riktigt l&mpar sig i ett spel till PSP. Upplagget i
Killzone: Liberation kommer ocksa att satta mer
fokus p& smygande och taktik vilket underlattas av
kamerans placering. Guerrilla Games har redan
arbetat p& spelet i ungefar ett &r och det ar tankt
att det ska sléppas till hdsten.

F \ : ]

Det nya, isometriska tredjepersonperspektivet och mer fokus
pa taktiskt smygande for tankarna till Metal Gear Solid.

agra av re

En pratstund med Tim Schafer |

ctionens absoluta favoritspel, déribland The

Mannen bakom kultklassiker som Full Throttle, Grim Fandango
och hdgaktuella Psychonauts svarar pa vara fragor...

Vilket var ditt forsta spelminne?

- Jag kommer ihdg Space Race, som var Ataris andra
spel efter Pong tror jag. Det var ett upprattstdende
arkadkabinett med tva rymdskepp som rérde sig upp
langs skarmen och undvek nagra farliga sma punkter.
Men bast av allt kommer jag ihdg dagen som min far
hade med sig en Odyssey hem. Det féljde med en hel
bunt spel, som egentligen i grund och botten alla var
Pong i olika varianter.

Nar bestamde du dig for att arbeta med spel?

- Jag brukade alltid géra spel for att det var roligt till
min Atari 400, men det slog mig aldrig att jag verkligen
kunde fa betalt for att arbeta heltid med det. Sedan
s&g jag en platsannons fran Lucasarts nar jag gatt ut
college och jag sa till mig sjélv: “Det har maste vara ett
skamt. Det &r helt overkligt. De gjorde ju Rescue och
Fractalus!” S& det var egentligen en ren tillfallighet.

Vilket av dina spel ar du mest stolt 6ver?

- Jag &r jattestolt 6ver allihopa (skratt). Jag vet att det
ar lite fegt att sdga sd, men det beror verkligen pa vem
jag talar med. Om jag talar med en spelutgivare sa ar
jag mest ndjd med Full Throttle for att det drog in mest
pengar. Om jag snackar med nagon som gillar
aventyrsspel av den gamla skolan s& &r jag mest stolt
over Day of the Tentacle. Om jag talar med ndgon som
péstar att de inte gillar spel, s& skulle jag vara mest
stolt 6ver Grim Fandango for att nér jag beréttar vad
det handlar om sa verkar det rubba den personens
forutfattade meningar om vad ett spel ar for nagot.

Vilket ar ditt favoritspel?

- Svér frdga. Jag har alltid haft ménga olika favoriter.
Jag édlskade Super Mario 64 och The Legend of Zelda:
Ocarina of Time, och Zork, och Herzog Zwei och Skies
of Arcadia... Ahhh, och Blast Corps!

Vilket ar din favoritkonsol?

- Om man ser till helheten sa tror jag att jag haft
roligast tillsammans med min Dreamcast. Rayman 2
regerade!

Vad ténkte du nédr du sag handkontrollen till

Nintendos Revolution?

- Jag vill spela med den nu pa direkten! Jag vet inte
hur det kommer att k&nnas. Kanske kommer den att
aterinféra konceptet med en muspekare i mitt liv. Jag
ar inte séker pa om det ar nagot bra eller daligt.

Humor blir allt séllsyntare i spel. Varfor?

- Folk imiterar bara den senaste férséljningssuccén
och den senaste tiden har dessa varit mérka och
valdsamma. Det blir lite av en ond cirkel dar ndgon
maste sla sig fram och skapa nagot nytt som folk i sin
tur kan borja imitera. Men jag tror ocksa att det ar
laskigare att forsoka sig pa att skapa nagot roligt for
om du misslyckas med ett moérkt och valdsamt spel s&
ar det fortfarande morkt och valdsamt. Men miss-
lyckas du med nagot som &r ténkt att vara humoris-
tiskt men inte alls &r speciellt roligt enligt spelképarna
sa ar det ingenting. S& det kravs mod! Vilket tyvarr
betyder att vi alla &r forlorade.




Tempo

Vi tipsar om de bésta partyspelen just nu

Buzz: The Music Quiz
PLAYSTATION 2

P4 redaktionen &r vi alla numer svart
beroende av Buzz. Man skulle till och
kunna ga s& langt att kalla oss for
Buzz-missbrukare. Sonys musikfrage-
sport &r sa enkelt, sa lattspelat och
samtidigt s& fruktansvart vanebildande
att vi numer har schemalagt tva
matcher varje dag, oavsett arbets-
méngd. Spring och kép... nu!

Mashed: Fully Loaded
PS2/XBOX

Alla som n&gon gang spelat nagot av
Codemasters Micro Machines-spel
kanner sig hemma direkt i Xplosivs
extremt beroendeframkallande party-
racer. | Mashed: Fully Loaded galler
det att krocka eller skjuta ned sina
motstandare samtidigt som man
undviker diverse hinder pa banorna.
Oerhort roligt for fyra spelare.

Singstar 80’s
PLAYSTATION 2
4 En festsugen japan 6verlever inte utan

karaoke och sakta men sékert véxer
fenomenet aven har i Sverige igen -
mycket tack vare Singstar. De absolut
basta karaokesangerna &r naturligtvis
plastiga brottarhits fran 80-talet, vilket
Singstar 80:s &r smockfullt av. Detta ar
ett spel som passar alla och ar full-
standigt omgjligt att ha trakigt med.

Mario Party 6

GAMECUBE

Mario Party 6 &r det hittills basta digi-
tala bradspelet och blandar friskt
traditionella spelplaner och tarnings-
slag med TV-spelande. Sadistiskt
motarbetande av dem som ligger bast
till, en rejal portion tur och naturligtvis
skicklighet leder s& smaningom fram
till vinst. Kort sagt visar Marios partyn
att han &r en fenomenal festfixare.

Fjolarets tre basta spel
For dig som missade vart forra nummer...

Resident Evil 4
Capcoms fjarde skrackéventyr var och &r ett masterverk och ingen
av oss sldppte handkontrollen férrén &ventyret var slut, och presi-
dentens dotter raddad. Fjolarets absolut basta spel.

World of Warcraft

Ett lika sléende vackert som fantastiskt beroendeframkallande spel.

Tekken 5
Superpolerat spelsystem och klanderfri teknik. Vi dlskar Tekken 5.

En av nyheterna i Airborne som Electronic Arts redan skryter med ar det nya systemet for att animera ansiktsuttryck.

Medal of Honor: Airborne

Electronic Arts visar upp nasta del i Medal of Honor-serien

Det har varit lite si och s& med kvaliteten pa
Medal of Honor-spelen de senaste aren. Visst
har PC-spelen generellt sett hallit hog klass,
men de senaste konsolspelen Medal of Honor:
Rising Sun och European Assault har lamnat
mycket i dvrigt att 6nska. Nar sd Medal of
Honor-serien ska ta klivet dver till nasta
generations hardvara s forsoker man samtidigt
hitta nya vagar att avbilda andra varldskriget pa.
| Medal of Honor: Airborne spelar du Boyd
Travers, ur den 82:a luftburna divisionen ur den
amerikanska armén, och varje uppdrag borjar
med att du styr din fallskdrm mot en énskad
utgangspunkt pa kartan. Darifran tacklar du ditt
uppdrag pa det satt du finner passande, vilket
pé papperet later oerhort lockande. Att infora

frinet och ett Grand Theft Auto-liknande upplagg

i ett andra vérldskrigsspel ar
onekligen ndgot vi appladerar,
hoppas att EA:s Los Angeles-

studio lyckas dvertraffa sig

sjalva med utférandet ocksa.
Ett ambitiést samarbets-
lage for upp till fyra personer
online utlovas samt ursnygg
grafik. Airborne ar planerat att

slappas nasta vinter till PC,
Playstation 3 och Xbox
360, samt i nedbantad
form till PS2 och
Xbox.

@ Shigeru Miyamoto
48%

Bakgrund: Jobbade som ung
med att utforma leksaker till
Nintendo d& han kom pa idén
till Donkey Kong och senare
aven Super Mario Bros. Har
sedan dess producerat massor
av Nintendo-klassiker.

Meriter: Super Mario Bros,
Super Mario World, Super
Mario 64, Legend of Zelda: A
Link to the Past och Ocarina of
Time, Starfox, F-Zero, Pikmin,
Super Mario Kart, Mario Kart
64 med mera.

Formtopp: Super Mario 64

@ Hideo Kojima
21%

Bakgrund: Drémde under sin
uppvaxt om att bli filmregi-
ssor. Paborjade sin bana som
speldesigner hos Konami
redan 1986. 1987 slappte
Konami Metal Gear till
spelplattformen MSX.
Meriter: Policenauts, Zone of
the Enders, Boktai, Boktai 2,
Metal Gear, Metal Gear Solid,
Metal Gear Solid 2: Sons of
Liberty, Metal Gear Solid 3:
Snake Eater, Metal Gear
Acid.

Formtopp: Metal Gear Solid

© Gabe Newell
18%

Bakgrund: Jobbade hos
Microsoft med utveckling av
Windows och konvertering av
diverse spel (daribland

Doom) d& han bérjade
intressera sig for spelutveck-
ling. Startade upp den egna,
Seattle-férlagda, studion
Valve i slutet av 1995 som tre
ar senare debuterade med
Half-Life.

Meriter: Half-Life, Half-Life 2,
Day of Defeat, Team Fortress,
Counter-Strike.

Formtopp: Half-Life 2

© Peter Molyneux
18%

Bakgrund: Startade spelstudion
Bullfrog tillsammans med Les
Edgar 1987, debuterade tva ar
senare med Populous som
ganska snabbt sélde 6ver fyra
miljoner exemplar. 1997
lamnade Peter Molyneux
Bullfrog for att senare samma
ar starta upp Lionhead Studios.
Meriter: Populous, Syndicate,
Powermonger, Dungeon
Keeper, Magic Carpet, Theme
Park, Black & White, Fable, The
Movies, Black & White 2.
Formtopp: Dungeon Keeper




Fem minuter med...

Jeremy Chubb, producent hos Criterion som
nyligen slutfért arbetet med Black

Hur ldnge har ni arbetat med Black?
- Detta later som ett skamt, och jag
tvivlar p& att du kommer att tro mig,
men vi paborjade faktiskt utvecklingen
av Black i slutet pa januari 2005.

Du ljuger...

- Nej! Det ar den absoluta sanningen.
Utvecklingen pabdrjades i slutet av
januari och sedan dess har det varit
idiotfart hela vagen fram till malet. For
trots att vi har kunnat anvénda oss av
stora delar av teknologin bakom
Burnout-spelen i skapandet av Black ar
actiongenren ny for oss och att gora ett
spel av den har storleken, péa tolv
manader, ar enligt de flesta utvecklare i
branschen fullstandigt omgjligt.

Varfor valde ni inte att gora Black till
Xbox 360 och Playstation 3 istallet?

- Vi har jobbat i flera & med Renderware
och ville helt klart géra ett spel till innan
vi gar over till nasta generations spel-
maskiner. Fér &ven om det ar vansinnigt
roligt med ny hardvara, nya méjligheter,
snyggare och mer komplexa spelupp-
levelser och s& vidare s& &r det jobbigt
att tanka pa hur mycket tid, kraft och
pengar vi pléjt ned i var nuvarande
grafikteknologi som anvénts i narmare
100 Playstation 2- och Xbox-spel - och
som nu &r passé. De forsta tva aren med
Xbox 360 och Playstation 3 kommer ju i
princip bara handla om att utveckla nya,
verktyg for att géra snygga och tekniskt
vélgjorda spel och precis som med
Playstation 2 och Xbox kommer vi
givetvis inte att fa se vad Xbox 360 och
Playstation 3 egentligen klarar av férran
forst om kanske fyra ar.

Vilka har varit era inspirationskallor?

- Allt bdrjade egentligen fér nastan fem
ar sedan déa Criterions kreativa chef,
Alex Ward, borjade prata om hur oerhért
mycket han tyckte om det férsta Medal

of Honor-spelet till Playstation. Sedan
dess har vi hela tiden pratat och skissat
lite i skymundan pa vad som skulle bli
Black, s& som svar pa din fraga far jag
nog lov att séga det férsta Medal of
Honor-spelet till Playstation, enligt mig
kanske det basta actionspelet som
nagonsin gjorts. Aven spel som Halo
och Metal Gear Solid har givetvis
inspirerat oss i utvecklingen av Black
men snarare an att stirra oss blind pa
konkurrensen har vi istéllet kikat mycket
pa film och hamtat ohalsosamma
mangder idéer darifran.

Du pratar om Hollywood-film, vilka
filmer har ni inspirerats av?

- The Matrix, Die Hard, True Lies, Aliens,
Terminator 2 och The Rock. Filmer déar
varje kula sliter med sig ett kilo betong
ur véggen nér den traffar. Filmer dér
varje kula réknas, dér allting dverdrivits
s& pass mycket att man flinar varje gang
ett maskingevér syns i bild.

Vilka férvéntningar har ni pa Black?

- Givetvis vill vi séklart att spelet ska
sélja bra och bli val mottaget fran
pressen. Vi hoppas &ven i framtiden att
Black ska bli ihdagkommet som det basta
actionspelet sett ur férstapersonsvy som
slépptes till Playstation 2. For detta var
ocksa en av anledningarna till att vi
overhuvudtaget paborjade utvecklingen
av spelet. Det finns faktiskt inte en enda
riktigt bra forstapersonsskjutare till
Playstation 2, férrén nu.

Forutom Black, vilket actionspel ser du
mest fram emot att spela just nu?

- Helt klart Metal Gear Solid 4. Konami
tycks alltid vara de som sétter nya
standarder betréffande det grafiska, vid
varje generation, och det finns inget som
séger att inte samma sak kommer att
intraffa nar val Metal Gear Solid 4 slapps
till Playstation 3.

MANADENS
MINUS

Vi har fyra Xbox 360-konsoler
hér pa redaktionen, varav tva
av dem tuggar skivor som ett
par vildsinta bandsagar. Tva
exemplar av NBA Live 06 har
repats sonder av maskinerna
och tre av dem végrar att
stdnga av sig om man inte
haller strémknappen ned-
tryckt i flera sekunder.

Usch! Vi hade verkligen
hoppats pa Segas hybrid
mellan racing och action. Det
fardiga spelet ar dock inget
annat an ett redigt fiasko.

Jo, vi vet att Xbox 360 &r hér,
men det verkar som Nintendo
och Sony tar latt pa Micro-
softs tidsméssiga forsprang.
Nér den franske Sony-chefen
redan nu séger att det inte &r
néagon bradska darfor att
“PSP-forsdljningen i Europa
inte skadades av sex mana-
ders forsening”, kdnns det
som det &r upplagt for att vi
far vanta pa Playstation 3.

Var ar Nip/Tuck sdsong 3,
Deadwood (2), lysande The
Wire (2) och Empire Falls?

NINTENDO DS
BANAR VAG FOR
REVOLUTION!

Spelkdparna verkar gilla Nintendos nya stil

Efter en trevande inledning i alla regioner har det
tagit ordentlig fart forséljningsmassigt f6r Nintendo
DS overallt, men framférallt i hemlandet Japan dar
det ratt narmast total DS-dominans de senaste
manaderna. Totalt har Nintendo DS sélt i 13,5
miljoner exemplar 6ver hela vérlden, klart mer &n
PSP som lanserades ungefar samtidigt i Japan.
Aven om det &r mycket jamnt formaten emellan i
Europa och USA s& har Nintendogs inneburit ett
ordentligt skutt for DS och den succén folides upp
av Mario Kart DS och kanske framforallt Animal
Crossing: Wild World som é&r en sanslos succé i
Japan dar det faktiskt var hela forra arets mest
sélda spel trots att det lanserades sa sent som i
november.

En annan stor succé for Nintendo i Japan ar
Brain Training-spelen, enklare och billigare spel som
ar precis vad det later som, en samling med logiska
pussel som ska l6sas. Férst kom ett hjarngympa-
spel for lite &ldre och sedan ett for barn, bada har
salt i dver en miljon exemplar i Japan vardera (mer
an Nintendogs) och precis i slutet av aret slapptes
Brain Training 2. Har i Europa far vi vanta tills april
innan det ar dags att gymnastisera de sma gra,
men det ar nog tveksamt om det kommer att bli en
lika stor succé har i vast.

| USA lyckades Nintendo DS nastan halla jamna
steg med Playstation Portable i julhandeln, d& bada
salde i omkring en miljon exemplar under december
i staterna. Detta trots att PSP:n hade det absolut
tyngsta trumfkort man kan tanka sig i form av ett
farskt och alldeles strélande bra Grand Theft Auto-
spel att locka képarna med. Nu ryktas det om en
prissankning for Sonys barbara spelmaskin (kanske
har ett lagre pris redan presenterats nér ni laser
detta) och i undersokningar vi gjort bland er l&sare
pa natet var det tydligt att just priset var nagot som
hindrade méanga fran att képa en PSP.

Allt &r dock inte frid och frojd for Nintendo. De
har fortfarande den mérkliga situationen att tackla i
USA att deras snart fem ar gamla Gameboy
Advance séljer battre an den lite drygt arsgamla
Nintendo DS, men om det &r ndgot som trend-
brottet for Nintendo DS tyder pa sé &r det att
konsumenterna, framfoérallt i Japan, verkar vara redo
att omfamna nya satt att spela pa och enklare spel.
Det &r svart att inte tyda det pa nagot annat satt an
att det ar upplagt for en revolution...

_Bengt Lemne
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Javila skittomte!

Alla dessa prylar fanns pa onskelistan, men vi fick
anda bara strumpor. Nu har vi kopt dem sjélva

Nu ar det dags, dags for oss pa Gamereactor att varje manad bérja tipsa er lasare om vad vi anser
vara de absolut hetaste prylarna just nu. Det kan vara allt ifrdn en extremtrevlig mobiltelefon till en
videoprojektor, allt for att du ska utdka din prylarsenal och kunna njuta i &nnu stérre utstréckning av
ditt spelande, stationart eller portabelt.

T o N B

Joytech - Neo S Xbox 360

Cirkapris: 299:-

Joytech féljer upp favoriten Neo S
med en liknande variant till Xbox

360, vars knapplayout paminner lite
om klassiska Controller S. Precis
som man kan férvéanta kanns den

valdigt gedigen, ligger bra i handen
och har foredémligt lang kabel
komplett med snubbelskydd sa din
Xbox 360 inte riskerar att g& i golvet
om nagon sparkar till sladden.

Sony VPL-HS60

Trottpa den dammiga Finluxen somstari
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Pioneer DV-989 AVi
Cirkapris: 9995:-

hérnet‘och braker? Trottpa lagupplost CRT-
teknik eller plasmaskérmar' med dalig svarta?
Frukta ej,-Sonys uppfdljare till den masterliga
HS50 ar antligen har, och fullkomligen
férnedrar alla‘andra LCD-projektorer pa
marknaden. Om du har.en Xbox 860 och
planerar att kopa Playstation 3 bordu dven
fundera pé att inférskaffa en san har.

Apple Ipod Video 60Gb
Cirkapris: 4295:-

Visst, det finns Mp3-spelare som
later battre an Apples Ipod (Iriver
H10 och Kenwood HD20GA?7 fér att
namna tva), dock ingen som ar lika
lackert designad, innehaller ett lika
genialiskt enkelt grénssnitt och
ingen som fungerar sa underbart
smidigt tillsammans med redak-
tionens nya G5:or. Videomdjlig-
heterna och den nya, stora farg-
skéarmen far oss alla att fnittra...

Logitech Driving Force Pro
Cirkapris: 1195:-

Vi vet, vi vet. Logitechs mésterliga
Driving Force Pro r inte ny p&
marknaden, langt ifrdn. Den &r dock
den basta ratten som nagonsin
slappts till Playstation 2 och ett
absolut méste fér den som avser att
fortsétta slipa sina varvtider i Gran
Turismo 4. Den gummitéckta ratten,
vaxelspaken med sekvensvaxling,
den gedigna tyngden i hela ratten,
mojligheten till 900-graders ratt-
utslag samt de grymma gas- och
bromspedalerna lockar oss tillbaka
till den interaktiva racingbanan...

i _ N

Har du en hogupplost TV eller en projektor som avskyr

din DVD-spelare och dess lagupplésta signal? D& [ as e el o
behoéver du en HDMI-kompatibel DVD-spelare med .
inbyggd bildscaler som bikubiskt férbattrar bilden och
ger en illusion av att DVD-bilden faktiskt levereras i en
hdgre uppldsning an 540 linjer. Pioneers 868:a och nu
den smaétt genialiska efterfoljaren; 989, gor just detta och
ar just nu varldens mest prisvarda DVD-spelare. | vantan
pa HD-DVD é&r detta ett méaste for den som kér en bl .
plasma, projektor eller LCD-TV. ‘m
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\ Sony PSP White
Cirkapris: 2495:-
Vi har knappt hunnit sluta dregla éver
den Iackra finishen p& Sonys barbara
widescreen-vidunder nar Sony nu
lanserar en om mgjligt &nnu snyggare
version av maskinen... ndmligen en
kritvit sddan som for tankarna till
Apples vita Ipod. Funktionsmassigt ar
den helt identisk med den svarta
maskinen, men har den stora férdelen
att fettflackar inte alls syns lika tydligt.
A andra sidan mérks smuts desto
béttre, sa rena hander ar fortfarande
ett maste for att inte skymfa enheten
alltfér mycket. Darmed ar Petter (med
dasslockshanderna fulla med kak-
smulor) avstangd fran allt spelande pa
redaktionens nya vita pérla.

Sony Ericsson W900
Cirkapris: 5995:-
Senast ut bland musikmobiler &r f

Sony Ericssons nya Walkman W900. - _,'C'«"
W9O00 &r till skillnad fran féregangaren L1 ,"":'
W800 en 3G-telefon vilket tillater - wy
nedladdningar av musik direkt fran | o = ]
internet. Ljudkvaliteten d& man { & aQ }_—,."

lyssnar p& MP3-filer &r imponerande
och gréanssnittet regerar. W900
bygger pa samma grundkonstruktion 1
som W550i och Sony Ericssons 1
superba kamera pé tv& megapixlar 1
och fantastisk autofocus fortsatter

imponera.

Canon Digital Ixus 750

Cirkapris: 4495:-

Canons senaste tillskott till Ixus-familjen ar ett lackert litet kraftpaket
proppat med anvandbara funktioner. Det slitstarka och snygga metall-
héljet, 7 megapixel stora bilder, 3x optisk zoom och kamerans gigan-
tiska och knivskarpa 2,5 tums-LCD-display gor Ixus 750 till en vinnare
bland de mer kraftfulla kompakt-kamerorna. Redaktionens numer
hégupplosta fotoalbum innehéller bland annat Mékis &ckliga illrar och
Benke nér han sover. Ixus rules!

Street Fighter Guile
Cirkapris: 149:-

Amerikanska Sota Toys, som &ven
ligger bakom World of Warcraft- [
figurerna, héller p& att géra action- ¢
figurer av alla Street Fighters. Med
femton figurer redan ute och tio till
under produktion &r de pa god vag
att lyckas, genom att blanda klara
favoriter som Ryu och Guile med
mer okdnda som Sodom och Fei-
Long i utbudet. Det &r rejala figurer
som kan poseras pa alla mojliga
sétt, och fér ungefér 150 kronor ar
de mycket prisvarda. Kép din
favorit... eller varfor inte allihop?




Tempo

REAKTIONER

Nintendos far

skylla sig sjalva...

Att Nintendo fér varje generation tappat
marknadsandelar till konkurrenter pa
marknaden for stationéra konsoler ar ingen
hemlighet. Orsakerna som namnts har varit
manga med allt frdn Microsoft till barnstampel
och stora felsatsningar pa reklam. Vissa har
det legat mer substans i &n andra, men jag har
en egen teori. Jag utger mig inte for att vara
nagot orakel med ett enkelt svar pa varfor det
blivit s&har, men tycker mig &ndé ha en del av
svaret: Nintendo har helt enkelt besegrat sig
sjélva.

Nintendos allra storsta succé, bortsett fran
den barbara marknaden, ar séklart 8-bits-
maskinen NES, konsolen som blev synonymt
med TV-spel i USA under 80-talet och hade en
om magjligt &nnu stdrre dominans pa mark-
naden an Sony haft de senaste atta aren. Den
som hade Segas Mastersystem eller rent av
Commaodore 64 fick se hur allt farre spel fran
allt farre utvecklare kom till dessa format.
Delvis var detta ett resultat av hardhanta, och
skulle det visa sig, olagliga metoder fran
Nintendo dar den som ville utveckla till NES
férband sig att inte gora spel till andra format.
Att utveckla till NES var sjalvfallet ett méste om
man ville tjana pengar, s& dér stod Sega och
de andra ute i kylan.

Efter en I&ng och utdragen domstols-
process, kom man fram till att Nintendo brét
mot konkurrenslagarna och den typ av kontrakt
foretaget tidigare krévt blev ogiltigférklarade.
Nintendo har alltid haft en relativt avig syn pa
tredjepartsutvecklare och sett dem som
konkurrenter snarare &n partners. Det gjorde
att alla féretag efter domslutet snabbt bérjade
utveckla for mer féljsamma Sega. For att géra
en lang historia kort byttes férlust mot vinst for
Sega som med Megadrive och dess tredje-
partsutvecklare blev den starkaste akttren pa
marknaden under nagra ar i borjan av 90-talet.
Innan Sega dribblade bort sig sjalva med alltfor
manga olika tillbehor och format.

Den snéva hallningen gentemot tredjeparts-
utvecklarna &r ett av Nintendos férsta och
stérsta misstag och négot som fortfarande
lever kvar, tyvarr. Nintendo skickar ut békiga
regler om vad som far, och inte far finnas i spel
till deras konsoler, de kraver tredjepartsut-
vecklarna pa mycket pengar per salt spel, de
végrar att anvanda standardformat for lagring
och styr och stéller &ven &ver en rad andra
faktorer. Ett klassiskt exempel pa detta ar
Square som sédkerligen hade stannat kvar hos
Nintendo &ven efter Super Nintendo-eran om
inte de blivit s& hart hunsade. Nintendo
bestdmde var deras spel fick sldppas, bytte
namn pa spelen och klddde dem pa pengar.

Som pricken &ver i:et bjod Nintendo in

NINTENDOS
STATIONARA
KONSOLER

-

(NES) Nintendo
Entertainment System
Nintendos forsta konsol kom i
en tid da hemdatorn Commo-
dore 64 regerade. Den tog dock
snabbt dver fullstandigt tack
vare Super Mario och andra
smarta samt underhallande
spel, signerade geniet Shigeru
Miyamoto. Totalt sett séldes 61
miljoner NES-maskiner.

Super Nintendo

Nér Super Nintendo lanserades
hade Sega redan ett stort for-
sprang. Trots méanga superba
spel tvingades Nintendo inse att
de var for sena in i 16-bitars-
generationen. Totalt sett séldes
49 miljoner Super Nintendo.

Nintendo 64

Nintendo valde bort CD-skivor
for kassetter som lagrings-
utrymme i Nintendo 64, nagot
som skulle visa sig vara ett
stort misstag. Kasettformatet
gjorde det svart att konvertera
spel till konsolen och tredje-
partsutvecklarna svek Nintendo
64. Totalt sett séldes 32
miljoner Nintendo 64.

-
X

Nintendo Gamecube
Till sist inség Nintendo att
optiska skivor inte var sa dumt.
D4 hade konkurrenterna redan
bytt till DVD och Nintendo hade
aterigen ett bokigt format som
gjorde att konverteringar fick
bantas pa innehall till Game-
cube. Hittills har lite drygt 20
miljoner Gamecube salts i hela
varlden.

Nintendo Revolution
Med Revolution lamnar
Nintendo prestandakriget. Den
&r ungefar dubbelt sa kraftfull
som en vanlig Xbox och har
inget stod for HDTV eller Dolby
5.1. 1 gengald har den en helt
unik handkontroll och ett
betydligt Iagre pris. Kan
Revolution bli den revolution
Nintendo behdver?

Sony for att diskutera en CD-tillsats till Super
Nintendo, for att konkurrera med Mega-CD
och andra CD-baserade format som var i
ropet samma tidpunkt. Sin vana trogen var
Nintendo alldeles oresonliga i férhandlingarna
som snabbt brakade samman. Sony befann
sig nu i en marklig situation utan anvandning
for den kostsamma CD-tillsatsen till Super
Nintendo. Sony vagrade dock att bli

helt nya p& marknaden, Sega var rutinerade
men Saturn var en méarkbart sémre konsol an
Playstation och betydligt dyrare. Ingen av de
bada CD-baserade konsolerna gick faktiskt
speciellt bra rent forsaljningsmassigt till en
boérjan pa grund av detta.

Istéllet var det lanseringen av Nintendo 64
som fick Playstation att fa fart pa riktigt.
Paradoxalt kan tyckas, men det ar uppenbart

”Den snava hallningen gentemot tredjepartsutvecklarna
ar ett av Nintendos forsta och storsta misstag”

férédmjukade av Nintendo och ténkte inte alls
slappa planerna pa att fa ta del av en bit av
kakan ur en av vérldens mest expansiva
branscher. Resultatet blev Playstation och
resten ar, som man brukar sdga, historia.

Nér Playstation och Saturn kom, gick jag
lange i valet och kvalet 6ver att képa nagon
av de bada eller vanta pa& Nintendo 64. Jag
gick pa gymnasiet och enda inkomsten var
studiebidraget som da lag pa 650 kronor i
manaden. Det &r inte mycket att hanga i
granen nér Playstation och Saturn kostade
3495 respektive 4995 kronor. Det fanns
manga som jag under denna period. Sony var

varfor. Dels hade man skramt bort praktiskt
taget alla tredjepartsutvecklare vid det har
laget och dels hade man helt missat att det
faktiskt var CD-formatet som nu gallde. Trots
att Nintendo 64 i teorin var mer kraftfull &n en
Playstation, var det sallan det syntes i
praktiken. Playstation-&gare var vana vid ljud i
toppkvalitet, de sag forrenderade filmer av Toy
Story-kvalitet som mellansekvenser i sina spel
och genom ett intimt arbete med de béasta
utvecklarna i branschen séag redan forsta
vagen spel battre ut &n nagot annat varlden
sett.

De som spelade Nintendo 64 fick allting



lllustration: Petter Engelin

valdigt sparsmakat. Grafiken var blockig, ljudet
14t farligt mycket som pé Super Nintendo-tiden
och spelen var dessutom dyra. Annu var
Nintendo dock ett starkt varumérke och det i
kombination med bra férstapartsspel gjorde att
hardvaruférsaljningen i alla fall Gverskred
respektabla 30 miljoner. | praktiken dock ett ras
med runt en tredjedel i jamforelse med Super
Nintendo. Slutet p& Nintendo 64-eran minns
nog alla nar Nintendo fick bdrja portionera ut
spel for att det dverhuvudtaget skulle slappas
nagot varje manad. Det gjorde att Europa fick
vanta nastan ofattbart lange pa mediokra spel
som Excite Bike 64 - bara for att det skulle
vara ett ndgorlunda kontinuerligt flode av spel.
Darefter var det dags for Gamecube. Bara
for att visa att man forstatt laget anvande
Nintendo optiska skivor. | sjélva verket hade
man inte forstatt ndgonting. Optiska skivor var
gardagens nyheter och skulle det vara nagot,
s& skulle det &tminstone vara DVD. Dessutom
fanns det ingenting som var trendigare an att
spela online, vilket Nintendo struntade i.
Gamecube blev decimerad till en ful och
primitiv kub i folks 6gon. Just beslutet att inte
satsa pa onlinespel, da det enligt Nintendo inte
fanns nagra pengar att tjana, ar ett typiskt

Gameboy

Med Gver 120 miljoner salda
enheter utklassar Gameboy
allt. Nintendo definierade helt
barbart spelande och var sa
oerhdrt dominanta att ingen
forran nu, 15 ar senare, kunnat
utmana deras bérbara
dominans.

Gameboy Advance
Hittills har drygt 70 miljoner
Gameboy Advance slts runt
om i vérlden. Totalt finns tre
versioner av enheten, dels
originalet (bilden), SP och
minimala pyttelilla Micro.

exempel pa hur Nintendo genom att inte satsa
pa framtiden malar in sig i ett horn. | dags-
laget finns det vél ingen som associerar
onlineupplevelser med Nintendo och ser man
pa nagra av de spel som sélde mest i Sverige
i fiol som Battlefield 2, Guild Wars och World
of Warcraft s& &r onlinespel i allra hogsta grad
négot man kan tjana pengar pa.

Manga tycker om att skylla Nintendos
senaste tillbakagang pa Microsoft, ndgot som
kanns helt befangt. Ar det nagot féretag som
tagit spelare fran Nintendo s& &r det framfor
allt Sony (och Sega under Super Nintendo-
eran). Microsoft har mest actiontérstande
spelare, liksom fans av sport och racing. Inget
ar traditionella Nintendo-genrer och jag har
svart att tro att de som dyrkar simulator-
doftande bilspel och hardkokta forstapersons-
skjutare p& allvar skulle ha 6vervagt att skaffa
en Nintendo-konsol.

Sa var beror Nintendos tillbakagang pa
d&? Det finns givetvis inget rakt och enkelt
svar, men de tvad mest uppenbara anled-
ningarna ar oviljan att férlora pengar samt den
styvmoderliga hallningen gentemot tredje-
partsutvecklare. Om vi bérjar med sistnémnda
skulle Nintendo verkligen behdva rannsaka
sig. Vad &r det som far gamla partners som

att Nintendo hade runt ett halvars fritt spelrum
i Europa att verkligen fa faste med Nintendo
DS. Visst kérde man pliktskyldigt lite TV-
reklam, men mycket mer an sé var det inte.
Istéllet borde man ha salt den riktigt billigt,
sett till att ha bra spel ute och gjort &nnu mer
reklam. Men nu har Nintendo sparat pa
pengarna (med ett litet obligatoriskt plus-
resultat som foljd) och Sony har framgangsrikt
fatt lansera sin konsol pa en marknad som
inte ens tycktes veta om att Nintendo DS
fanns. Darmed har man istéllet tilltit sig att
riskera att slappa in enormt starka Sony pa
den enda marknad man fortfarande var riktigt
stark p&, namligen den barbara, &ven om
Nintendo fortfarande &r marknadsledare pa
det omradet.

Nintendo har under alla &r de varit verk-
samma p& marknaden varit de enda som
knappt tagit nagra finansiella risker och
darmed missat chansen till stark tillvaxt.
Faktumet kvarstar ocksa att tredjeparts-
utvecklarna flyr dem. Idag kan Nintendo inte
langre konkurrera med hérdvara pd samma
satt som tidigare utan tvingas in i en egen
nisch, &ven om manga vill fa det att framsta
som att de gjort ett medvetet val. For inte
skulle Revolution lyckas béttre &n Gamecube

”Nintendo hade allt under 8 bitars-eran, men man
bromsade sig framat och har nu inget annat val dn
att kasta sig pa gasen och svidnga ut i terrdngen.”

Rare, Silicon Knights och Factor 5 att plétsligt
vilja hoppa av samarbetet och liera sig med
nagon av de véarsta konkurrenterna istallet?
Hur lange kommer det att ta innan Retro
Studios séager stopp och drar vidare?
Nintendo maste bli mer lyhérda och inte se
tredjepartsutvecklarna som konkurrenter, utan
som absolut nédvandiga partners for att fanga
en storre och bredare publik.

Den andra biten, oviljan att forlora pengar,
kan kanske lata marklig. Jag menar inte att
Nintendo ska gdra som Microsoft och bygga
en monsterkonsol (Xbox) som sedan maste
subventioneras fér méangmiljardbelopp. Det
kan férmodligen bara Microsoft i hela vérlden
gora, eftersom de drar in s& ofattbart mycket
pengar p& mjukvara. Nintendo har nastan
alltid tjanat pengar och sitter idag pa en
enorm skattkista med ett varde pa narmare
100 miljarder kronor. Men deras kortsiktiga
agerande som alltid har plussiffror som mal,
har tvekldst skadat dem pé langre sikt.
Framforallt har det gjort att de inte langre har
en realistisk méjlighet att méta upp och
konkurrera ut Microsoft och Sony under nasta
generation.

Kollar man pa Nintendos arsbokslut kan
man se en nastan pinsamt tydlig tendens som
pekar mot ett nollresultat. Att Nintendo alltid
gér med vinst brukar vara deras anhangares
stora trést, men pa sikt riskerar just det att
sénka Nintendo. De tillater sig att sakta
krympa till den gréns dar de inte langre kan
gé runt. Tappar Revolution ytterligare en
tredjedel i férséljning &r Nintendo tragiskt nog
férmodligen redan dér, trots att den barbara
marknaden fortfarande ger goda fortjanster.

Ett farskt exempel pa vad jag menar ar
Sonys leveransproblem av PSP, som gjorde

om det bara var en spelkonsol med samma
prestanda och funktioner som Playstation 3
och Xbox 360. Nintendo har inte det
fértroendet langre, pad samma séatt som Sega
efter en rad felsatsningar inte lyckades med
Dreamcast trots att det var en superb maskin
som gav spelarna massor helgjutna
spelupplevelser.

Genom att kategoriskt undvika risker med
sina hardvarusatsningar innan Nintendo DS
slapptes, s& har Nintendo inte lange nagot val
de maste ga sin egen vag fullt ut - bara eller
brista. For inte kan val Revolution konkurrera
med grafiken ndr den kérs i en fjardedel av
upplésningen jamfért mot Playstation 3 och
Xbox 360. Det blir som att komma till skolan
med en kofta som mamma stickat nar alla
andra gar runt i markesklader. Daremot har
Nintendo till slut forstatt att det har med
online ar grejen och berattar vitt och brett
om allt man ténkt sig. Men det kdnns som
Nintendos chans att vara ledande online
redan har passerat. Det &r en sjélvklar
funktion for alla och inget som gemene man
kdper en Revolution for.

Jag ér orolig fér Nintendo och deras
framtid. Nar det en gang gatt hal pa en aldrig
sa stor kassakista &r det svart att stoppa
flodet. Ett sddant mardrémsscenario far ocksa
aktiekurserna att sjunka och man blir ett latt
byte fér hungriga spekulanter.

Nintendo hade allt under 8 bitars-eran,
men man bromsade sig framat och har nu
inget annat val an att kasta sig p& gasen och
svanga ut i terrdngen. Nintendo har néstan
helt besegrats av sin allra varsta fiende,
namligen sig sjalv, och revolutionen &r deras
sista utvag.

_Jonas Maki



Innehall Heros of Might & Magic V,
Frame City Killers, Ghost Recon:

Advanced War Fighter och
Quake Wars: Enemy Territory
|

Gamereactor férhandstestar kommande spel

[ Format PC [ Utvecklare NIVAL INTERACTIVE [ Utgivare UBISOFT [ Speltyp STRATEGI [ Premiar MAJ

Heroes of Might & Magic V

Benke akte till Paris for att se vad Ubisoft har for planer for det femte Heroes-spelet

Allt &r frid och fréjd i manniskornas rike nar tronarvingen Nicolai ska fa sin Isabel i en stralande ceremoni i huvudstaden. Men det blir inget bréllop utan demoner stormar fram och
i striden dddas Nicolai. Isabel tvingas pa flykt och nar spelet startar &r ditt uppdrag att samla ihop en armé tillsammans med den tilltdnkta drottningen.

Nar Trip Hawkins 3DO gick i konkurs var Might & Magic-licensen en av fa riktigt trdvarda spelserier som fanns att hamta ur konkursboet. Franska Ubisoft vann budgivningen
och efter nagra ars hart arbete med att fa styrsel pa ett vid det har laget mycket spretigt speluniversum ar det snart dags for det femte Heroes of Might & Magic-spelet. Genom
aren har blandningen av turbaserade strider och rollspelsdjup attraherat en stor skara hangivna fans. De kommer att f& se en hel del nyheter i och med det femte spelet, men
Ubisoft har anda varit mana om att bevara grunderna. Det forsta beslutet Ubisoft tog var att skapa en helt ny varld att placera de kommande Might & Magic-spelen i. Dessutom
anlitades ryska Nival Interactive for att utveckla sjilva spelet sa det finns ingen koppling till dem som gjorde de tidigare spelen. A andra sidan &r Nival Interactive vilkanda for sina
turbaserade strategispel som Silent Storm och Etherlords. Gamereactor fick en pratstund med Ubisofts producent for spelet, Fabrice Cambounet, och han &r faktiskt en av fa
involverade som arbetat med spelserien tidigare.

- Jag &r nog mest stolt 6ver handlingen i spelet, sdger Cambounet. Den bjuder pad manga Gverraskningar och vi har fatt mycket berém fran de fans som hjélpt oss att
oversatta handlingen och universumet till en rad olika sprak.

Vi vet att det kommer att finnas sex spelbara grupper i det femte spelet och de flesta haller sig relativt trogna tidigare spel Zven om den underjordiska fraktionen med



UTANNONSERAT - Guild Wars: Factions

Ett av fjolarets allra popularaste spel i Sverige var Arenanets onlinerollspel Guild
Wars och under varen ska den forsta expansionen kallad Factions sldppas. Det
utlovas mangder av nya yrken, fiender, omraden och uppdrag.

UTANNONSERAT - Slaget om Midgard 2 (360)

EA har tagit det ndgot 6verraskande beslutet att konvertera Slaget om Midgard 2,
som slapps till PC i mars, till Xbox 360. Enligt EA har de [st kontrollen pa ett
sinnrikt satt, men vi far vanta till sommaren far att se hur det kommer att fungera.

Det finns redan planer pa en expansion till Heroes of Might & Magic V och producenten beréattade for Gamereactor att de sparat lite material till den, men att det hela givetvis hanger pa om spelet blir populért.
Forutom Heroes of Might & Magic V jobbas det ocksa pa det actionorienterade Dark Messiah of Might & Magic hos Arkane Studios (Arx Fatalis) som ska vara klart lagom till sommaren.

morkalver i spetsen fatt sig en ordentlig renovering. P4 det spelméassiga planet har
Ubisoft och Nival valt att 1ata hjélten sta utanfor sjélva spelplanen, da detta var ett
problem i fjérde spelet som bidrog till viss obalans. En annan féréandring ar
turordningen som nu &r synlig och paverkbar taktiskt. En annan nyhet som veteranerna
sakert inte kommer gilla, men som kan tilltala fans av temporikare strategispel ar det
dynamiska stridslaget dar du bara har en viss méngd sekunder pa dig att utféra dina
attacker.

De verkligt spannande nyheterna ar dock inte den nytillférda dynamiken eller den
synliga turordningen utan istéllet hur Nival Interactive utvecklat multiplayerstriderna.
Dels har arkadméssiga dueller tillkommit fér dem som bara vill métas i en strid, men
framforallt har det s& kallade “ghost mode” tillkommit. Tanken &r att du ska ha nagot
att géra medan det &r motstandarens tur och da flyttar du runt dina spoken pa kartan.
Dessa spoken har olika férmégor och kvalitéer och de kan hjélpa dig utforska
omgivningar (om de ser tillrckligt bra) och skaffa dig fordelar i strider. Exempelvis kan
de ta kontroll 6ver neutrala varelser sa du kan strida mot en motstandare utan att
riskera din armé, férbanna en motstandarhjalte sé deras formagor sjunker eller stjala
resurser fran en gruva. Du borjar alltid med ett spéke och genom att utféra saker nar
din hjalte ar aktiv férvarvar du fler, men det &r en balansakt att prioritera fler spoken

eller férdelar for din hjalte. Spokena far 6kad energi ju langre den aktive spelaren tar pa
sig att genomféra sin omgang sa det géller att agera kvickt for att inte ge
motstandaren fordelar.

Av det lilla jag fick spela av Nival Interactives kommande Heroes of Might & Magic
V ké&nns det mycket lovande. Jag testade bland annat pa spelets start, de forsta
kapitlen nar man samlar ihop en armé med Isabel och det &r aven slutet av det kapitlet
som kommer att utgéra det demo som Ubisoft planerar att slégppa en ménad innan
spelets premiér. Jag testade dven necropolis-kampanjen, som var lite knepigare att
komma igdng med. Det férsta uppdraget gick bland annat ut pa att undvika de andra
arméerna, vilket jag missat och bittert fick erfara da jag fick kika pa textraden som
konstaterade att jag misslyckats. Spelets grafik ar fargstark, smakfull och vacker, aven
om det inte s&tter ndgon ny standard for strategigenren, men Heroes of Might & Magic
har heller aldrig handlat om grafik utan om djupa taktiska strider som kraver talamod
och smart strategi..
_Bengt Lemne
Gamereactor sdger: Heroes of Might & Magic V ser pa férhand ut att bli ett mycket bra
spel, men det mesta hanger pa hur pass valbalanserad slutprodukten blir.



Beta-test

Gamereactor férhandstestar kommande spel

Karaktarer, animationer och
framfor allt ansiktsmodellering
ar av absolut hégsta klass i
Godfather. Texturerna &r
daremot ganska lagupplosta.

O Format PC/PS2/PSP/XBOX/XBOX 360 [ Utvecklare EA [ Utgivare EA [ Speltyp ACTION [ Premiar APRIL

The Godfather

UPPSKJUTET - Splinter Cell: Double Agent

Ubisoft hade tankt lansera Sam Fishers fjarde spel i slutet av mars, men for att hinna béattra
pa kvalitén och slappa samtliga versioner samtidigt sa valde man att skjuta pa slappet till
september. Men det finns ingen orsak att oroa sig, Double Agent ser valdigt lovande ut.

Jesper Karlsson har gjort raketkarriar som Don Corleones nya rekryt i EA:s The Godfather

Familjen betyder allt - det &r bdrjan, slutet och det som sker déaremellan. De
6desméattade tonerna vi lart oss att dlska spelar upp sin melodramatiska klagoséng
medan Don Vito Corleone beréttar vikten av att hedra sin familj, ett ljus tdnds och vi
valkomnas in i tryggheten och makten som det innebar att vara en medlem av
filmhistoriens mest vélkdnda maffiafamilj. Det har &r historien som Francis Ford
Coppola aldrig berattade, det ar till och med historien han vagrar erkdnna som en del
av hans Gudfadersaga. Det har &r din historia, om makt, féretagsamhet, gemenskap
och ond brad déd. Valkommen in i familjen, hoppas du Gverlever.

En av Don Corleones mén har haft en bra dag pé& jobbet, de lokala affarsmannen
har férsett honom med ett tjockt kuvert med kontanter, for att fira detta bestdmmer
han sig for att bjuda ut sin fru pd middag. Men &det vill annorlunda och hans bageri
sprangs till sma brinnande smulor av trd och tegel och mannen avréttas i vad som
torde vara ett av de mer rda spelmorden jag har sett hittills. Mannens unge son blir
vittne till d&det och i fortvivian tréstas han av en férbipasserande Don Corleone.
Budskapet &r att spara pa ilska och hat fér en vacker dag far garningsméannen det de
fortjanar. Aren gar och sonen viéxer upp och hamnar i fel séllskap. Nar ett géng

smatjuvar pucklar pd honom som bast, kommer raddningen i form Don Corleones
hejduk Luca Brazi. Med ett jarnrér slar ned han en av angriparna och ger var hjalte i
uppdrag att avsluta misshandeln. Luca Brazi ger spelaren en lagenhet att halla till i och
en grundlaggande utbildning i hur man ska bete sig nar man jobbar fér Don Corleone.
Pa schemat stér pistollektioner, misshandel, mutor, utpressning, vandalism och
taktiska mord.

De flesta kanner sakert till att Electronic Arts ska gora spel av en av tidernas mest
hyllade filmverk &r sékert skeptiska till tanken. Det &r en oerhort svar uppgift att
astadkomma n&got som gor filmen rattvisa och Electronic Arts har inte direkt rosat
marknaden med sina filmspel de senaste &ren. Men att detta handlar om
spelgigantens stdrsta produktion ndgonsin mérks och av det vi hittills har fatt uppleva
verkar de vara inne pa rétt spar. Det av kriget praglade 40-talets New York &r trovardigt
aterskapat och de roda tegelbyggnaderna huserar sméabutiker och Iagenhetskomplex
medan gatorna befolkas av vardagliga fotgangare och tidsenliga bilar. Man kénner att
det har lagts ner massor av arbete for att géra The Godfather till ett trovardigt
komplement till filmerna, och det ar faktiskt med viss forvaning jag konstaterar att det
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under de senaste 20 aren ar det antligen dags for debut i Europa.

Du bestammer sjalv hur din gangster
ska se ut. Pinnsmal vekling med
blaffiga lappar eller en superhard
benknéckare med minimala égon?
Verktyget for att bestamma kropp och
ansikte ar hamtat fran Tiger Woods-
spelen och det mest omfattande vi
hittills sett.

verkar som de kan fa pusselbitarna att falla pa plats.

Det &r latt att avfarda The Godfather som en enkel Grand Theft Auto-klon, men det
ser ut att bli betydligt mer dn s&. Allt eftersom man avverkar sina uppdrag, tjanar
pengar och placerar sig sjalv pa kartan samlar man ocksa hela tiden pa sig ett rykte
hos de andra maffiafamiljerna. Det ar emellertid omdjligt att alltid hélla sig neutral, och
snart samlar man pa sig tillrackligt mycket illviljia fran andra familjer att ett krig kan
bryta ut mellan de inblandade parterna. Spelet binder samman en komplex spindelvav
av metoder och verksamheter som utgor Corleone-familjens affarer. Poliser méaste
mutas for att se &t andra héllet, affarsinnehavare maste skyddas fran illvilliga
konkurrenter och pengaflodet maste hallas konstant. De som inte betalar sina
“forsakringar” behdver 6vertalas, méa det vara med hot, stryk eller 6delagd egendom.

Slagsmals- och skjutsystemet fungerar sa att man laser sig pa ett mal och sedan
cirkulerar runt det om man rér sig i sidled. Skott kan placeras i olika kroppsdelar fér
att f& olika resultat och omgivningen kan anvandas for att man ska kunna misshandla
négon pa ett mer effektivt satt. Det &r fantastiskt hur anvandbar en vagg eller en
gravsten kan vara nar det handlar om att nita nagon riktigt hart. Skulle man vilja ta sig
fram lite snabbare finns det alltid maéjlighet att kliva ut i vagen och sno at sig ett
férbipasserande fordon, méjligen efter att man har misshandlat féraren forst.
Bilfysiken har en sladdrig arkadkansla som placerar sig ndgonstans mellan Grand
Theft Auto och The Getaway, lattstyrt och roligt utan att bli fér komplicerat.

Grafiken imponerar starkt med snygga animationer och véldetaljerade karaktarer.
Mellansekvenserna briljerar och tillsammans med rostskadespeleriet, dar flera av
ské&despelarna fran filmerna repriserar sina roller, blir Gudfadern-stdmningen komplett
och riktigt lyckad. Musiken &r dven den hamtad direkt fran filmerna, och utokad med
nya kompositioner som ger hela produktionen annu mer kénsla, det mérks att
Electronic Arts verkligen har anstréngt sig utéver det vanliga, det har ar helt klart ingen
vanlig dussinprodukt.

The Godfather ser valdigt bra ut pa det har stadiet, men ett par timmas
provspelande kan inte garantera for hur resten av spelet knyts ihop och hur all
spelmekanik faller pa plats. Endast tiden kan utvisa huruvida Electronic Arts nar anda
fram med sina ambitioner, men det ser lovande ut, och jag kan knappt vanta péa att fa
fortsétta min karriér inom Corleone-familjens imperium.

_Jesper Karlsson

Gamereactor sager: En stor skopa Grand Theft Auto lll, en deciliter Mafia och en hel
pase urcool filmhistoria... The Godfather ser véldigt lovande ut.

=n— . UTAN NONSERAT - Dragon Quest: The Journey of the Cursed King

Med ett enkelt och nagot foraldrat spelsystem samt karaktarsdesign av Akira Toriyama har
Dragon Quest-serien lange varit Japans mest populara spelserie. Efter atta spel som slappts

UTANNONSERAT - Tetris DS

Nu tacklar Nintendo aterigen Alexei Pajintovs klassiska koncept och
det bjuds bland annat pa ett flerspelarlage dér tio spelare kan métas
med bara en kassett. Den 21:a april slapps spelet.

MegaMan: Powered Up

Béarbar nyversion av seriens férsta spel...

[ Format PSP [ Utvecklare CAPCOM [ Utgivare CAPCOM [ Speltyp PLATTFORM [ Premiar 24 MARS

Aret var 1987 och Capcom var en respekterad studio med ett par rediga
arkadhits under béltet, men pd hemmafronten kunde de inte méta sig med den
da framsta konkurrenten Konami. Det skulle snart andras, i och med en liten bla
hjalte som hade egenheten att kunna absorbera motstandarens vapen och
anvanda det sjalv. Resten &r, som det brukar heta, historia, och med fler Mega
Man-spel &n nagon orkar rdkna och mangmiljonforséljning vérlden runt bjuder nu
Capcom pa en aterblick pa det allra forsta dventyret.

Powered Up &r en remake i ordets verkliga bemérkelse. | grunden &r det
samma spel, men bade grafik och musik har fraschats upp ordentligt. Skulle du
av nagon anledning ogilla den stralande musiken gar det ocksa att fa original-
latarna. Grafiken bestar visserligen av polygoner men perspektivet ar strangt
tvadimensionellt. Aven om designen kanns igen har allting gullifierats och Mega
Mans huvud &r numera dubbelt s& stort som resten av kroppen. Men Keiji
Inafune, mannen bakom den bl roboten, menar att det &r sa han alltid tankt sig
karaktaren men att det inte gick att genomféra tekniskt pa NES.

Forutom de klassiska bossarna Bomb Man, Guts Man, Cut Man, Elec Man,
Ice Man och Fire Man far vi ocksa tva helt nya: Oil Man och Time Man. Oil Man
haller forstas till pa ett oljefalt och Time Man har en mekanisk fabrik fylld av
kugghjul och annat som kan géra ont. Aven om du kan spela Mega Man i
sémnen finns det alltsd en del nyheter. Framfor allt ska det bli intressant att se
hur de passar in i den klassiska sten-sax-pase-ordningen dar varje boss ar
extremt sérbar mot ndgon annans vapen.

N&got som déaremot inte har foréandrats ett dugg ar den flackfria kontrollen.
Det gér lika smidigt som alltid att hoppa, skjuta och klattra, ett enkelt upplagg
men fortfarande lika kul. Men for att géra omspelningsvardet &nnu hogre finns
ett redigeringslage dér du, block for block, kan bygga upp en bana och sedan
befolka den med fiender. Givetvis gar det att byta banor 6ver internet, en
mojlighet som kanns extremt lovande. Och inte nog med det: du kan ocksa
spela som nagon av spelets atta bossar. Visserligen har Mega Man alltid kunnat
anvanda de olika vapnen, men om Capcom verkligen ténker till och gér
spelbarheten helt olika dem emellan kan det bli riktigt kul.

Foérutom mojligtvis del tva ar det forsta Mega Man-spelet fortfarande bast
och Powered Up verkar vara en helrenovering som bevarar allt det trevliga och
bara putsar upp lite dar det behdvs. Och bast av allt: spelet slapps redan i slutet
av mars. Inte langt kvar att vanta...

_Mikael Sundberg

Gamereactor sager: Vi dyrkar den remixade musiken och den skéna
animationen - det héar kan bili riktigt, riktigt bra.

Trots den nya grafiken
bestar varlden fortfarande
av fyrkantiga block, som du
kan bygga om och flytta
runt hur du vill i baneditorn
som kommer att finnas
med i Powered Up.
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Gamereactor férhandstestar kommande spel

O Format XBOX 360 O Utvecklare NAMCO [ Utgivare NAMCO [ Speltyp ACTION [ Premidr MAJ

Frame City Killer

Namco blandar Grand Theft Auto 3 med Shenmue

Grand Theft Auto 3 féréndrade allt och for att ett actionspel ska k&nnas intressant
idag kréavs det stor frinet och gigantiska ytor dar spelaren far rora sig fritt. Undantaget
som bekraftar denna regel har hittills varit japanska spel, som malt pa i gamla hjulspéar
och foljaktligen ocksa tappat mycket i popularitet, till forman for vasterlandska spel
som numera nésta helt dominerar den allt bredare actiongenren.

Namco och Xbox har hittills varit en ganska trist kombination och deras spel har
nastan undantagslost salt daligt eller &tminstone sédmre &n andra versioner i de fall
det handlat om multiplattformsspel. Det vill sdklart Namco &ndra pa och det fick dem
att for tva ar sedan gora en japansk forstapersonsskjutare i hopp om att kunna fa fans
aven bland Microsoft-spelare. Resultatet blev Breakdown, en actionspel sett ur
traditionellt férstapersonsperspektiv med manga goda idéer, men med ett utférande
som lag flera &r efter de basta spelen i genren. Men skam den som ger sig, tankte
Namco och bérjade kort darefter pa Frame City Killer, en nytt typiskt vasterlandskt
actionspel dar Rockstars framgéngsrika Grand Theft Auto-spel, blandas med IO
Interactives Hitman och en liten gnutta Shenmue.

Spelet handlar om stenharde I6nnmordaren Crow, som tréttnat pa hur den
hardhante knarkmogulen Khan sprider billiga droger som om det vore godis i en fiktiv
megastad ar 2047. For att Crow ska kunna déda Khan och komma undan med livet i
behall kravs planering, framférhalining och insiderkontakter. Crow bérjar alltsé jobba
&t Khan och maste sedan ta sig upp i hierarkin for att s& smaningom kunna f& traffa
honom sjélv.

Att ndgon pa Namco spelat ohdlsosamt mycket Hitman blir snabbt uppenbart, for
att ta livet av nagon innebar inte bara att stovla rakt in i ett hus med dragna vapen.
P& det sattet kommer man snabbt att réka illa ut, eftersom oprovocerade mord inte
uppskattas av polisen. Istéllet maste man satta sitt tilltankta offer under bevakning,

UTANNONSERAT - Lost Planet

| slutet av det har aret slapps Lost Planet till Xbox 360. Du maste kampa mot monster och
mérkliga varelser pa en frusen planet antingen i traditionell tredjepersonsvy eller inuti en stor
robot. Bakom spelet ligger manga av de som senast jobbade med Resident Evil 4.

| Frame City Killer far du sjalv avgéra hur man smidigast réjer nagon ur vagen, sedan du noggrant
kartlagt offrets vanor. Kanske plantera en bomb under frukostbordet, skjuta med prickskyttegevar under
joggingrundan eller varfér inte lagga gift i kaffet under en fikarast?

medan spelets interna klocka rullar pa. Vid vilken tid gar de till jobbet? Hur tar de sig
till jobbet? Vilka brukar de traffa och var brukar de traffa dem? Kanske passar ett
prickskyttegevar bast for andamalet, eller kanske en bilbomb eller lite gift i maten?

Frame City Killer utlovar mangder av sétt att ta livet av sina offer och det finns
riktigt forfinade verktyg, med vilka man kan halla folk under 6vervakning. Precis som i
Shenmue har spelet en inbyggd fiktiv klocka, dér tiden hela tiden tickar p& och dag sa
sakteliga 6vergar till natt. Hur folk beter sig och miljderna paverkas av detta och det
ar fullt majligt att nyttja morkret till sin fordel. Nar man gar omkring och snackar med
folk &r spelet faktiskt inte helt olikt Shenmue. Likt i Segas superambitisa spel har alla
nagot att séga och ett eget individuellt utseende. Till skillnad fran i andra spel som
The Getaway eller till och med Grand Theft Auto och just Shenmue &r gatorna ocksa
befolkade av mycket fler personer. Att ga 6ver en vélbesokt asiatisk marknad kan
vara ett dventyr bara i sig sjélvt.

Eftersom spelet trots allt utspelas i en modern storstad, finns ocks& en enorm
frihet dar Crow kan goéra saker i den ordning han vill. Det ar dock inte bara Crow sjélv
som paverkas av detta, utan tilltdnkta offer kan ocksa jobba langt hemifran och réra



UTANNONSERAT - Archlord

Codemasters satsar ratt hart pa att bli en aktor att rakna med pa onlinerollspels-
marknaden. | mars slapps RF Online och till hdsten ger Codemasters ut online-
rolispelet Archlord. Spelet fokuserar mycket pa strider spelare emellan.

el

Namco blandar friskt i Frame City Killer och spelet paminner om en blandning mellan Shenmue och
Grand Theft Auto 3. | grund och botten ar det dock ett actionspel och man har satsat sarskilt hart pa
att gora nérstriderna spannande, vilket &r ett moment som fungerat ganska daligt i GTA-spelen...

sig 6ver marknader och annat. Spelets fiktiva stad &r ndgorlunda internationell, med
stora asiatiska kvarter for att om mdjligt tilltala &ven asiatiska spelare. Det finns
mangder av fordon, byggnader att ga in i, vanligt folk som lever sina liv och
allehanda smasaker att syssla med. Namco hoppas att folk inte bara ska springa
igenom spelet, utan faktiskt ta sig tid och utforska vad de anser &r den mest levande
staden nagonsin i ett spel.

Xbox 360 har ju nyss lanserats och inget ar ju mer spannande till en ny konsol &n
hur snygga de forsta spelen &r. Har kdnns det som att Frame City Killer har en del
kvar att bevisa, for &ven om Namco anvander sig av Unreals 16jligt kraftfulla Unreal 3-
motor, &r det egentligen bara texturer och ljuseffekter som skvallrar om att detta ar
nasta generation och inte ett vanligt Xbox-spel. Under spelets ménga hardkokta
eldstrider eller kung fu-slagsmal rér sig kladerna extremt snyggt och man kan se
plaggen liksom skrynkla sig och réra sig precis som de ska. Dessutom &ar gatlampor,
neonljus och andra ljuskallor riktigt Iackra och belyser figurerna fran mangder av
kallor samtidigt. Sammantaget ser Frame City Killer hyfsat ut i rérelse, men att detta
spel delar grafikmotor med Epics 16jligt snygga Gears of War kanns faktiskt néstan
overkligt. Kanske var just spelets tekniska tillkortakommanden en av anledningarna
till att spelet skjutits upp fran att vara ett premiarspel till att komma pé obestamt
datum sent i var?

Att ambitionsnivan varit hog hos Namco i utvecklingen av Frame City Killer gar
inte att ta miste pa. Ho6ga ambitioner &r dock inte detsamma som hog kvalitet och
aven om spelet har ett par goda idéer ar det framst utférandet som oroar. Lyckas
Namco bara foga ihop alla delar till en njutbar helhet och fa till det tekniska, har
Frame City Killer alla chanser i varlden att bli bra... men jag lovar inget.

_Jonas Maki

Gamereactor sdger: Trots manga spannande spelmassiga idéer riskerar Frame City
Killer att bli misslyckat om inte Namco far ordning pa det tekniska.

UTANNONSERAT - Condemned: Criminal Origins (PC)

Det béasta premiarspelet till Xbox 360 var Monolith Productions actionrysare
Condemned, som imponerade med en valgjord story och ett intressant upplagg.
Nu har Sega utannonserat PC-versionen som ska slappas under varen.

Mega Man: Maverick
Hunter X

Frasch uppgradering av utmarkt plattformsspel

[ Format PSP [0 Utvecklare CAPCOM [ Utgivare CAPCOM [ Speltyp PLATTFORM [J Premiar 24 FEB

Nej, det &r inte ett grovt korrekturfel. Capcom sléapper inte en utan tva Mega
Man-remakes till PSP i vinter. Lyckligtvis &r det ganska stor skillnad mellan dem.
Dar Powered Up &r en nytolkning av det férsta spelet & Maverick Hunter X en
ren kopia av det gamla Super Nintendo-spelet, fast férstds omgjort med tre-
dimensionell grafik. Jag tar mig an Chill Penguin, den I6mska ispingvinen, och
varenda snéflinga ligger déar den ska. Jag myser.

Det ursprungliga Mega Man X var en nystart for serien som redan da, 1994,
kort fast i gamla spér. Det utspelade sig ett okant antal &r efter de reguljara
spelen och introducerade en rad nya vanner och fiender. De gamla “Nanting
Man”-bossarna hade sparat ut for 1ange sedan, s& istallet blev motstandarna
mekaniska djur som Spark Mandrill och Storm Eagle. Handlingen blev mer
genomténkt och framfor allt fick vi spela som nya hjaltar. Maverick Hunter X
féljer originalet ratt slaviskt pa den punkten, till skillnad fran Powered Up. Det
finns ingen baneditor eller alternativa versioner av de vanliga banorna. Daremot
finns ett helt nytt &ventyr dar du spelar som Vile, den lila roboten som vi s&
garna ville spda i originalet.

Grafiskt paminner X forstds om det tidigare Mega Man X8, d& det anvander
samma grafikmotor. Vi snackar alltsd om fargglada och detaljerade omgivningar,
enkla men tjusiga effekter och framfor allt Gverskadlighet som kompletterar den
utmarkta spelkontrollen. X-serien gav Mega Man manga fler rorelser att ta till,
men det &r lika enkelt att spela som férut. Det tar ocksa betydligt langre tid att
spela igenom, da du méaste besoka varje bana flera ganger for att hitta alla
energipafyliningar och rustningsdelar som behdvs for att ha en chans mot
slutbossarna.

Aven om Maverick Hunter X ar snyggare an Powered Up fér jag inte samma
lyckorus av det. Kanske for att Mega Man X inte har pa langa vagar lika mycket
nostalgiska kanslor kopplat till sig, men ocksa for att det ar en ganska trakig
remake. Férutom inlagda tecknade sekvenser och en del tal (som &r precis lika
irriterande som nar Link skriker “ey!” for varje hugg i Gameboy Advance-
versionen av Zelda 3), och allts& skurken Viles aventyr, sa finns det inget riktigt
nytt. Men & andra sidan var Mega Man X fullkomligt lysande och en portabel
version &r verkligen inte helt fel. Redan i slutet av ménaden far vi méta den bla
roboten igen, s& héll utkik p4 Gamereactor.se efter en recension!

_Mikael Sundberg

Gamereactor sager: Maverick Hunter X kommer att bli en gedigen nyversion av ett
lysande spel, Mega Man: Powered Up kanns dock hetare...

Sérskilt de storre fienderna
ser mycket battre ut med den
nya polygongrafiken, men
Mega Man sjalv verkar lite val
klen ut i Maverick Hunter X.




UPPSKJUTET - Test Drive Unlimited

Spelet som prydde omslaget pa decembernumret later vénta pa sig. Efter att ha forsenats fran
Xbox 360-premiéren till en ténkt release i mars ar det nu juni som géller for Eden Studios

B t t ambitidsa onlineracer. Vi hoppas att den extra utvecklingstiden utnyttjias maximait.
eta-test

Gamereactor férhandstestar kommande spel

Splash Damage har gjort underverk med Doom3-motorn som nu pressar ur sig vidstrackta, detaljerade landskap i
kombination med imponerande ljusséttning. Aldrig har sa fula utomjordingar skadats i sa vackra omgivningar.

Av alla tillgangliga fordon &r svavarhelikoptern det givna valet for 80-talsnostalgiska
Airwolf-fans. Den som lyckas slita 6gonen fran den vackert atergivna cockpiten har
aven mojlighet att gora tricks i luften liksom dela ut stora mangder dod.




UPPSKJUTET - Phantasy Star Universe

Nér det stod klart att Segas onlinedventyr inte kommer att slappas i Europa forran

inte som ett onlineaventyr till Playstation 2 kommer vara speciellt hett sa dags.

nasta host blev Jonas i det ndrmaste otrdstlig. | drlighetens namn kéanns det tyvarr

NEDLAGT - Demonik

Clive Barker’s Undying var grymt, vi sdg darmed fram emot forfattarens nya
spelprojekt Demonik. Men nar utgivaren Majesco fick ekonomiska problem la
de ner projektet for att helt koncentrera sig pa budgetreleaser.

Enemy Territory: Quake Wars

Solorusningar och hjarndéd vapenfetischism ar utbytt mot intressant upplagg och kravande
samarbete; varlden forsta intelligenta Quake? David beréttar allt du behdver veta...

[ Format PC [ Utvecklare SPLASH DAMAGE [ Utgivare ACTIVISION [J Speltyp ACTION [ Premiér 2006

Quake-universumet &r i &rlighetens namn rétt trist. Och Battlefield-konceptet ar faktiskt
ganska uttjatat. S& varfoér ar Quake Wars - som &r just en kombination av de bada -
trots det anda vart att uppméarksamma? Om jag namner att det &r Splash Damage, som
stod bakom den hyllade gratisexpansionen Enemy Territory till Castle Wolfenstein som
ligger bakom det hela Iater det lovande, eller hur? Och om jag berattar att de har
tilloringat de senaste tvé &ren med att utveckla de speltekniska idéer vi fann dér, for att
sedan att sla in dem i visuellt sprakande omslagspapper bortom denna vérld, later det
plotsligt mer an bara lovande. Inte sant?

Handlingen &r inte mer spannande &n att de elaka Stroggos sléss mot ménniskor-
nas Earth Defence Force. Nej, det &r istéllet pa den speltekniska fronten det borjar bli
intressant. Liksom i Wolfenstein-expansionen Enemy Territory handlar striderna i Quake
Wars om konkreta uppgifter som ska utféras pa varje karta. Ofta bestar varje karta av
flera delmél som maéste uppfyllas for att du och ditt lag ska kunna avancera vidare. Det
kan réra sig om att sno at sig hemliga dokument, sprénga viktiga installationer och
lagga beslag pa ny teknologi, allt inom ramarna for ett och samma uppdrag.

For att lyckas med detta kdmpar de tva fraktionerna om herravéldet 6ver olika
territorier pa kartan. Det ror sig inte om vanliga kontrollpunkter ala Battlefield som ska
héllas utan om regelratta territorier som maste tas i besittning i turordning. Varje erdvrat
territorium innebar aterfédelsepunkter narmare fienden liksom majligheterna att satta
upp diverse fasta posteringar; radaranlaggningar, kanontorn, artilleripjaser, sjukvardstalt
och liknande. Kort sagt, grejer och manicker som ger er ett rejélt dvertag vid krigs-
fronten. De olika spelarklasserna har alla unika posteringar som bara de kan séatta upp,
vilket gér samarbete till en otroligt viktig del i Quake Wars.

Ség till exempel att Stroggerna har en biffig luftvarnskanon pa en bro langre fram.
For att sl ut den méste forst en ingenjor montera upp en radarstation s att ni kan
loka-lisera kanonens position. Sedan kan soldaten valja om han ska satta upp en
artilleripjas for att sl& ut den pa avstand eller om han ska ge sig in i nérstrid for att i sin
tur ge spionen tid att hacka sig in och ta éver kanonen. Att utnyttja de olika klassernas
férmagor pa ett effektivt vis ar A och O.

Da spelet ager rum en femtio ar framat i tiden (allts& innan bade Quake 2 och 4)
haller sig ménniskorna med en hyfsat jordnéra arsenal av vapen och fordon. Jeepar,
motorcyklar, amfibiegdende APC:s, bastanta pansarvagnar liksom en svévarhelikopter
finns att leka med. Stroggerna har av naturliga skél en ndgot mer utomjordisk
uppstalining med jetpacks, attackplan samt den Mech Warrior-doftande Goliath-roboten
pa tva ben. Tanken har har varit att gora de tva sidorna distinkt olika men anda behalla
den spelmassiga balansen. Stroggernas jetpacks till exempel, ar snabba och
lattmanovrerade men alstrar & andra sidan tva stora eldslagor som gor dem till latta
byten for vdrmesokande vapen.

Banorna &r inte riktigt lika stora som de i Battlefield 2 men i gengald har Splash
Damage gett varje underlag pa kartan individuella fysiska varden for friktion och vag-
grepp och liknande. Detta gor det till ett rent noje att réja runt i ndgot av spelets alla
fordon, d& dessa reagerar pa alla olika underlag pa ett trovardigt satt. For den hagade
gar det alltsa alldeles utmarkt att meja ner sina motstandare med en grussprutande
bredsladd i basta Burnout-stil istéllet for att lata puffran tala. Vidare kan varje fordon i
Quake Wars demoleras pa ett antal olika sétt, istéllet for att tla en viss mangd stryk

| och med att det alltid finns
en tydlig frontlinje i varje strid
skiljer sig Quake Wars fran
andra titlar i genren. Nér en
sju meter hég Goliath-tank
brakar genom leden géller det
att samarbeta och inte
drabbas av panik. Tvartemot
vad mannen pa bilden gor.

Precis som all fordonsskada avbildas i realtid syns det alltid vilka foremal och vapen en spelare har pa sig.
Allt for att fa spelaren att iaktta sin omgivning istéllet for att stirra sig blind pa méatare och markarer.

och sedan pl6tsligt explodera. Den kraftfulla fysikmotorn gér det mgjligt att skjuta
sonder déck, spranga motorer eller krossa backspeglar och det i sin tur paverkar hur
fordonen uppfor sig. Att i en kurva satta en valplacerad kula i dacket pa framrusande
en motorcykel ar ett minst lika effektivt sétt att neutralisera den (och féraren) som att
ta till tyngre artilleri.

Att det i grund och botten &r gamla goda Doom 3-motorn, 13t vara kraftigt
omarbetad, som driver Quake Wars &r svart att tro. Tack vare den egenutvecklade
“mega texture”-teknologin, som i praktiken tilldter utvecklarna att anvanda en enda
gigantisk textur som markyta, behdvs inte nagra grafiska tricks som dimma eller
liknande for att dolja objekt i fjarran. Allt fran sk&ggstubb pa individuella soldater till
gigantiska karnvapenliknande explosioner ar skildrat med yttersta noggrannhet och
haktappande realism. Saval modellering, texturarbete som ljuseffekter hor till ndgot av
det absolut snyggaste jag sett i spelvag och blotta tanken pé de specifikationer som
kommer att krévas for att till fullo dra nytta av allt 6gongodis far det att rycka
orovackande i planboken. Nu vantar vi bara pa att Activision ska spotta ur sig ett
slappdatum sa att vi kan pabdrja nedrakningen.

_David Fukamachi Regnfors

Gamereactor sager: Ta grafik fran himmelen och fiender fran helvetet. Lagg till
avancerad fysik, massa skdna fordon och nyskapande spelidéer. Blanda. Njut.




Beta-test

Gamereactor forhandstestar kommande spel

[0 Format XBOX 360 (PC/PS2/XBOX) [ Utvecklare UBISOFT [J Utgivare UBISOFT [J Speltyp ACTION [ Premiar 3 MARS

UTANNONSERAT - Street Fighter Alpha Anthology

Capcom verkar inte speciellt intresserade av att slappa nagra nya Street Fighter-spel, men
samlingarna blir bara fler och fler. Den hér gangen buntas Alpha, Alpha 2, Alpha 2 Gold,
Alpha 3 samt Pocket Fighters ihop. Samlingen slapps i sommar till Playstation 2.

Ghost Recon Advanced Warfighter

Petter har omgrupperat med Clancys superspdken och berattar om sin dag i Mexico City

N&r jag i Ghost Recon Advanced Warfighter atertar kontrollen 6ver 16jtnant Mitchell
och hans sp&ken har den nordkoreanska snarskogen bytts ut mot ett krigshéarjat
Mexico City. Vi befinner oss i en nara framtid, ett politiskt storméte i staden har utlost
en svarkontrollerad konflikt mellan en okand terroristorganisation och den lokala
militaren. Det blir mitt uppdrag att frita den amerikanska presidenten som tagits som
gisslan av de hansynslosa terroristerna, ett uppdrag som far Mitchells tidigare
ataganden att framsta som enkla. Férhandsversionen borjar med en sekvens dar
Mitchell fraktas med en helikopter, ensam, till en avfart i Mexico Citys nordvéastra del.
Darifran géller det att snabbt ta sig till ett torg en bit bort fér att ansluta med gruppens
tre andra soldater och darefter lokalisera en av polisens informatérer som kidnappats
av en av stadens knarkkungar.

Den férsta kontakten med fienden far jag efter ndgra minuter, och har mérks
snabbt de mest omfattande férandringar som gjorts sedan det férra spelet. Férutom
att perspektivet ar detsamma som i Ghost Recon 2 och att den huvudsakliga
styrningen &r intakt maste man i Advanced Warfighter vara mer aggressiv for att forbli
framgangsrik och framforallt forlita sig betydligt mer pa den hdgteknologiska utrustning
som Mitchell bar pa. Crosscom-funktionen lokaliserar fiender snabbt och marker dem
med en rod fyrkant. Den tillhandahaller &ven information om hur langt bort fienden ér,
var gruppens tre andra soldater befinner sig och hur Mitchell méar. Mellan varven dyker
ocksa nyhetssandningar upp i bildens hégra horn for att informera Mitchell och hans
man om den eskalerande situationen i resten av staden. Att kunna se var de andra
soldaterna befinner sig och aven kunna se striden ur deras crosscom ar till en bérjan

en ganska rolig men meningslds gimmick. Efter en stund blir det dock absolut
nodvandigt att halla full koll p& de andra och med jamna mellanrum sékra sin egen
position for att snabbt kunna lagga eldunderstdd fér de andra i gruppen. | 6vrigt
fungerar orderfunktionen precis som i Ghost Recon 2 och den omtalade scout-
satelliten inneb&r annu mer taktiskt tdnkande, forsiktighet och planering.

Uppdragen i Ghost Recon Advanced Warfighter utspelar sig alla i tétbebyggt
omrade vilket innebar en annan typ av krigsforing an i det foéregéende spelet. Mitchell
och hans mén méter farre fiendesoldater an tidigare vilket tillsammans med skydd i
form av husvéggar, bilar och diverse landmérken gor att striderna har ett snabbare
tempo och bjuder pa mer svettig intensitet. Vad galler grafik s& & Ghost Recon
Advanced Warfighter (Xbox 360) snyggt men inte riktigt s& snyggt som jag hade vantat
mig. Mitchell och hans mén &r férvisso oerhért detaljerade och ljusséattningen ar
ursnygg, men texturarbetet ar blekt och trakigt och detaljrikedomen i staden &r l&g och
férgsattningen kénns dverdrivet ljusbrun.

Huruvida Ubisoft kommer att ha tid pa sig att tillfora fler detaljer och en mer
nyanserad féargsattning aterstar att se. En sak ar dock helt klar; alla som gillade det
foérra spelet kommer att radigga Ghost Recon Advanced Warfighter som slapps den
3:e mars...

_Petter Engelin

Gamereactor sager: Intensiv och hogteknolisk krigsféring med oférlatande
svarighetsgrad lockar till valdsamma fnitterattacker. Recension i nasta nummer.



UPPSKJUTET - Heroes of Might & Magic V

Efter att Ubisoft satte igang betatestet reagerade fansen snabbt. De tyckte
helt enkelt inte att spelet var tillrackligt polerat och att Nival Interactive
skulle fa tid pa sig att gora klart spelet utan kompromisser.

Far Cry Instincts: Predator

[ Format XBOX 360 [J Utvecklare UBISOFT [J Utgivare UBISOFT
[ Speltyp ACTION [ Premiér 31 MARS

Ubisofts meriterade Montreal-studio ligger bakom brak-
succéer som Splinter Cell, Prince of Persia-spelen samt
Far Cry Instincts. Nu jobbar de med deluxe-versionen
Far Cry Instincts: Predator till Xoox 360, som innehaller
bade originalspelet med uppgraderad grafik samt
uppfoljaren kallad Next Chapter.

Ubisoft utlovar stora férandringar i storyn och miljéer
saval som aventyrets huvudpersoner &r utbytta. Fokus
ska dock fortfarande vara renodlad action och med
kraften i Xbox 360 séger Ubisoft att spelet ska innehalla
den tataste vegetation som hittills funnits i ett spel.
Omgivningarna ska &ven vara interaktiva, bland annat
har man lagt till méjligheten att hugga ned vaxtlighet for
att hitta alternativa véagar eller dolda hemligheter. Andra
nyheter &r att spelet ska innehélla manga olika typer av
fordon samt betydligt fler och smartare fiender.

Chromehounds

[ Format XBOX 360 [ Utvecklare FROM SOFTWARE [ Utgivare SEGA
[ Speltyp ACTION [ Premiar MAJ

S4 langt fran From Softwares tidigare spel Otogi man
kan komma, &r en bra beskrivning pd Chromehounds.
Deras kommande actionspel har namligen inget med
ateruppvackta hjaltar i det feodala Japan att gora, har
géller det att ratta och instruera horder av svulstiga
mechs i jakten pa global dominans. Spela djarvt eller
spela taktiskt, du valjer sjalv hur fienden ska tas.

Mycket imponerande grafik och chansen att
designa sin egna mech &r tva av spelets storsta
dragplaster, men dven spelets strategiska element
lockar. Att dessutom fa chansen att vélja spela som
taktiskt befél eller enkel mechforare i spelsessioner for
upp till 12 spelare 6ver Xbox Live, bade kooperativt och
mot andra spelare, bidrar till att vi pa redaktionen
kanner oss mer &n sugna. Mechassault har fatt en
vérdig motstandare i Chromehounds.

Out Run 2006: Coast 2 Coast

[0 Format PC/PS2/PSP/XBOX [ Utvecklare SUMO DIGITAL
[0 Utgivare SEGA [ Speltyp RACING [] Premiar 31 MARS

Segas biffiga uppdatering av Out Run 2; Coast 2 Coast
kommer att innehalla hela 30 banor. Bland dessa ater-
finns bland annat banor som tidigare endast &terfunnits
i arkadspelet Out Run 2 SP och givetvis ett helt gang
nya. Nu far du bland annat kéra genom Nordamerikas
skogar av gigantiska redwood-trad och bland svarta
blankande skyskrapor. Totalt sett finns tolv licensierade
Ferrari-modeller, dar splitternya F430 &r den mest
utmarkande.

Upp till sex spelare kommer samtidigt att kunna
gobra upp online och Sega har denna gang aven
inkluderat mojligheten att kéra med varandra, snarare
an mot varandra. Dessutom finns det uppdrag att klara
istallet for att bara kéra mot klockan. Kort sagt ser Out
Run 2006: Coast 2 Coast ut att innehalla exakt det
bonusinnehall som saknades i Out Run 2.

Ubersoldier

O Format PC [ Utvecklare BURUT SOFTWARE [ Utgivare CDV
[ Speltyp ACTION [ Premiar 31 MARS

Aret ar 1942 och platsen; ett krigsharjat Europa.
Nazisterna har, genom otaliga experiment, lyckats med
att skapa supersoldater genom att ateruppvacka fallna
krigare fran de déda. Dessa krigare dubbas Uber-
soldater, pa grund av deras 6vernaturliga fardigheter
som kommer till ytan nér de moter déden. Soldaterna
blir starka och orddda, men ockséa stundtals svara att
kontrollera. Karl Stoltz rakar ut for detta experiment och
blir ett rAmaterial till dessa supersoldater, men istéllet for
att sélla sig till sina forna nazistiska trupper fylls hans
kropp med ett hat som driver honom till en rabrutal
nazi-slakt.

Ubersoldier &r proppat med tidsenliga vapen, ett
dussin banor och &vernaturliga krafter. Med en &ver-
tygande fysikmotor och bra trasdockseffekter verkar
Burut Software sitta pa en potentiell kassako.

UTANNONSERAT - Pocket Racers

Har pa redaktionen alskar vi spel som Mashed och Micro Machines och ser darfor
fram emot att testa Konamis forsok i genren som bjuder pa forstorbara miljéer och ett
flerspelarlage for upp till fyra personer. Pocket Racers slépps till PSP under varen.

Buzz: The Big Quiz
[ Format PLAYSTATION 2 [] Utvecklare RELENTLESS SOFTWARE
[ Utgivare SONY [ Speltyp PARTY [ Premiar 28 MARS

Dags att véssa genikndlarna! Den ultimata spelledaren,
Buzz, &r snart tillbaka i ett nytt partyspel. Denna gang &ar
det inte allskdns musik som star pa schemat, utan
allménbildning. Med hjélp av bland annat videosnuttar,
manipulerade bilder och korta musikstycken far
frdgorna valbehdvda ledtradar. Med fragekategorier som
sport, politik, konst och film kan &ven de som inte ar s&
belevade inom musikens vérld ha en chans att vinna.
Den kanske stdrsta nyheten i Buzz dr, om man
bortser fran de nya fragekategorierna, att upp till atta
spelare kan delta i det roliga om du har en buzzer-
kontrolluppséttning fran Buzz Music Quiz. Fér att fa de
gamla Buzz-fansen ndjda finns vissa gamla grenar med,
sasom “skicka vidare bomben”, men naturligtvis finns
en uppsjo nya dar ménga fokuserar pé att stjala poang
fran sina motspelare. Handen pa buzzern, nu spelar vil

GTR 2

O Format GTR [J Utvecklare SIMBIN [J Utgivare 10TACLE STUDIOS
[ Speltyp RACING [ Premiar JULI

Petter har gett ifran sig en himla massa konstiga ljud
den senaste manaden. Vi andra har borjat misstanka att
han slutat med kakorna, eller bytt ut Stockmos syrliga
cider mot glykol. S& sent som i forrgér forklarade dock
hans lillebror att han gurglat, brummat, tjutit och skrikit i
snart fyra veckor av den enkla anledningen att svenska
Simbin Development just nu arbetar pa en uppféljare till
det spelet som han spenderat mest tid med under det
senaste aret; GTR.

Simbin utlovar en ny grafikmotor, kapabel att rita
upp grafik nastan dubbelt s& komplex som i féregang-
aren och med ett nytt system for ljusséattning. De lovar
ocksa massor av nya, licenserade bilar (som Saleen S7
Twin Turbo pa bilden), nya banor och férbattrade och
mer realistiska védereffekter. Det snackas ocksa om att
den briljanta fysikmotorn kommer att bli &nnu béttre.



Elder
Scrolls 1V
Oblivion

Benke reste till London for att spela Elder Scrolls IV :

Format PC/XBOX 360 Utvecklare BETHESDA SOFTWORKS Utgivare TAKE TWO  Speltyp ROLLSPEL Premiar 24 MARS

et hanger ett par rasslande bojor och dinglar i min
kalla, fuktiga fangelsecell. Genom gallret tilltalas jag
av en annan mdrkalv, som erbjuder sig att ta val hand
om min fru medan jag ruttnar bort som livstidsdémd
fange i den kejserliga huvudstadens fangelsehalor. D& hérs
nagra andra réster som narmar sig. En grupp vakter eskorterar
kejsaren Uriel Septim som precis forstatt att alla hans soner gatt
en valdsam dod till métes. Vakterna for kejsaren till min cell och
undrar jag gor dar. Min cell déljer ndmligen en 16nndérr som
leder ner mot stadens kloaksystem, den vég som kejsaren ska
fly sina angripare. Jag tillats folja efter ut i friheten mest for att
vakterna inte har ndgot annat val och kejsaren s&ger sig ha sett
mig i sina drémmar. Jag har en viktigare roll att spela i det har
aventyret.
Mojligheterna att utforma och skapa en alldeles unik karaktar
i Oblivion &r enorma. Du kan i stort sett paverka och justera
samtliga kroppsliga attribut och farglagga dem som du vill. Jag
skapar en mérkalv som heter Benke och har skimrande blek
ljusgrén hud och eldigt brandgult har som stiger likt eldslagor ett
par decimeter ovanfor skalpen. Att skapa sin karaktérs utseende
ar egentligen bara det férsta steget av att forma sin karaktér och
Bethesda har pa ett valdigt smart satt vavt in de val som du ska

gora i spelets forsta traningsniva sa att du far kanna pa
valmgjligheterna innan du maste bestamma dig definitivt och
leva med dem i resten av dventyret.

Efter en flykt genom slottets nedre regioner dér kejsaren och
vakter gdng pa gang angrips av rédkladda I6nnmordare méter
Uriel Septim slutligen sitt 6de. Men innan sin déd anfortror han
dig ett uppdrag. Han har sett dig i sina drémmar och litar p& att
du ska féra en amulett till en man som heter Jauffre i Weynon
Prior och fina kejsarens undangémde siste son. Bara han kan
sténgarna portarna till Oblivion.

Jag vandrar den sista biten genom kloakerna ut ur den
kejserliga huvudstaden. P& vagen faller nagra rattor och troll
offer for min klinga. Just stridssystemet &r ndgot som i mina
dgon varit en svaghet i Elder Scrolls-spelen, men till Oblivion har
systemets gjorts mer dynamiskt och konsolanpassat. Det
innebér att det blivit 1attare att anvdnda magi och att det &ven
gér att blocka fiendeattacker. Narstrider handlar numera mycket
om att blockera en attack och kontra in sina egna attacker.
Frustrationsnivan under min forsta timme i Morrowind var
extremt hog, medan Oblivion &r anvéndarvanligt och smidigt att
ta till sig omedelbart.

Det kan inte bli mer symboliskt &n att vandra de sista hundra
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meterna genom den mérka kloaken och se ljuset i tunnelns &nde. Nar
man kliver ut malas en fantastiskt vacker naturscen upp framfér gonen
och de forsta férundrade stegen néar man tittar sig omkring och ser
skogsbekladda slutningar med sma stenruiner omsiluta en liten sjo.

Det &r fa spelvéarldar som ar designade med s&dan omsorg och
kénsla for detaljer som Bethesdas Elder Scrolls-spel. Ett nastan
oandligt antal arbetstimmar som agnas &t att skriva in
bakgrundshistorier, karaktérer och sidohandlingar. Den har gangen
ké&nns det ocksd som samma omsorg lagts pa att placera ut varje sten,
stubbe, kulle, stig, blomma och ormbunke for att skapa basta mdjliga
inlevelse. Det &r givetvis inte helt sant, eftersom Bethesda byggt ett
verktyg som automatiserat det arbetet, men lat oss bara konstatera att
resultatet &r bldndande.

Jag tar négra kliv ut pd en brygga att tar ett dop i sjén, dédar en
fisk och borjar min fard mot Weynon Prior dar kejsarens fértrogne man
Jauffre befinner sig. En nyhet i Oblivion &r att du redan fran bérjan via
kartan kan férdas till stérre kdnda stéder i provinsen Cyrodiil. Weynon
Prior ligger en bit vaster om den kejserliga huvudstaden, som ligger
precis i mitten av kartan. Den kejserliga huvudstaden med sin méaktiga
stadsmur, tinnar och torn &r en maktig syn utifrdn och jag tar mig till en
bro som stréacker sig 6ver en flod vaster om staden. P& den andra sidan
av den vackra stenbron ligger den lilla byn Weye som dyker upp pa min
karta, for nar du upptackt nagot pé kartan kan du genom ett klick
fardas dit precis som det fungerar med de storre stdderna. Jag vandrar

En stor skillnad mot de tidigare
Elder Scrolls-spelen &r att
Bethesda spelat in roster till
spelets alla karaktarer och att
handlingen numera beréttas
med roster istéllet for massor
av text. Det gor att det ar lattare
att ta till sig stora mangder
information, samtidigt som man
alltid kan ga och kolla sin
loggbok for att se vad man ska
gora harnast. Av det vi hittills
har upplevt av spelet héller
rosterna absolut hogsta kvalité.
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genom skogen vasterut och stéter pa vargar, bevingade impar och en

annan skuttande hjort. Det har hunnit bli natt nar jag n&r Weynon Prior,
den moérk bla himlen &r kladd med mangder av stjarnor. Det &r faktiskt
sd att Bethesda placerat ut de stjarntecken man véljer mellan i bérjan

av spelet pa himlen sa att du kan hitta din stjarnbild.

Jauffre ar en munk och nér jag tréffar honom har han redan hért
talas om kejsarens bortgang och efter att jag visat amuletten later han
sig Overtygas att jag inte &r skyldig till kejsarens franfalle. Jauffre
forstar inte riktigt kejsarens oro for Oblivion, magiska barriarer har ju
skyddat riket i tusen ar fran helvetets kaftar. Jauffre berattar att han
som ung medlem av kejsarens livvakt fick i uppdrag att gdmma en av
kejsarens soner s att denne kunde vaxa upp i hemlighet. Jag far veta
att Martin, som sonen heter, &r en prést i en stad som heter Kvatch i
den sddra delen av Cyrodiil. Av munkarna far jag massor av ny
utrustning och det blir dags att ge sig av. P4 vagen sdderut stéter jag
pa nagra av spelets utplacerade grottor. Skogarna &r fulla platser och
det kdnns som jag snubblar éver statyer, ruiner och grottor mest hela
tiden. Jag far slass med skelett och vampyrer innan jag jag
bestdmmer mig for att med kartans hjélp fardas direkt till Kvatch.

Jag méts av flyktingar som samlats i ett lager nedanfér Kvatch. De
talar om hur daedran, Oblivions arméer kommit ur portaler och jamnat
staden med marken. De &r de ende som &verlevt. Ingen vet var
prasten Martin finns utan hanvisar till Savlian Matias en general som
haller stand vid en barrikad utanfor staden. Jag tar en hést och rider
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Nar du strévar langs stigar och vagar hander det inte alltfor
séllan att du stéter pa stratrévare som &r ute efter dina dgodelar.

och langs en slingrande stig och den blodréda himlen som tornar upp
vid horisonten ar underbart vacker. Det &skar och blixtrar och jag kan
néstan kanna svaveldoften sticka i ndsan.

Jag pratar med Matias och far veta att Martin tog en grupp
manniskor och flydde in i katedralen. Bakom barrikaden ser jag en
brinnande portal - en 6ppning till Oblivion och det har ar sa langt som
Bethesda later mig fardas langs spelets huvudsakliga handling pa
detta stadium. De vill helt enkelt inte att jag ska se Oblivion, som &r
ndsta anhalt i storyn. Det kanns lite frustrerande att veta att jag inte
kommer att kunna ateruppta aventyret férrdn om ett par manader nar
spelet slédpps, men Tamriels centrala provins Cyrodiil har massor att
bjuda pa aven vid sidan av huvudaventyret.

Innan jag och de dvriga journalisterna satte oss ner for att spela
The Elder Scrolls IV: Oblivion fick vi lite instruktioner av Pete Hines fran
Bethesda. "Spara ofta fér spelet kommer att krascha, kanske redan
nar du skapar din karaktar, kanske forst efter tva timmar”, sager Hines,
som &r PR- och marknadsféringsansvarig hos utvecklaren samt
inblandad i kvalitetskontrollen. Bethesda ar ndmligen klara med i stort
sett hela innehallet i spelet, &ven om PC-versionen den har dagen var
négot aldre an Xbox 360-versionen och inte innehdll alla grafiska
effekter, det som nu aterstar ar ett médosamt arbete med att slippa
bort buggar. Under fyra timmar kraschade spelet 3-4 ganger fér mig,
mer an acceptabelt, men samtidigt har Bethesda nagra méanader pa
sig att optimera upplevelsen. Det &r dock naivt att tro att spelet

Nagot som verkligen imponerar

, i Oblivion &r den artificiella
intelligensen hos spelets
karaktérer. De lever sina helt
egna liv; de har ett jobb och
behdver sova men de foljer
inget exakt forutbestamt
schema utan har givits mal som
de kan genomféra pa olika satt.
De vilar, laser bocker, anvander
foremal och beter sig pa ett
mycket naturligt satt.

Bethesda Softworks kopte
Fallout-licensen nér Interplay
fick allt for stora finansiella
bekymmer under hésten 2004
och det ryktas om att foretaget
anvander motorn fran The Elder
Scrolls IV: Oblivion for att skapa
Fallout 3. Aven om Fallout och
Elder Scrolls ar tvd mycket skilda
spelserier sa kinns det tryggare
att licensen finns hos Bethesda
an hos det misskétta Interplay.

PR F:-. ; ..
§-=- ol "‘f&. o et i
Har kan du se de foremal din hjalte bar pa. Nar du anvander ett
vapen slits det ut s det géller att reparera dem mellan varven.
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Skogarna i The Elder Scrolls IV: Oblivion &r narmast magiska, da
det kanns som varje trad, planta och sten ar naturligt placerad.

kommer att vara helt fritt fran kraschbuggar nar det slapps, men
hoppet &r gott for att det kommer att bli battre &n Morrowind i det
hanseendet.

Jag har spelat ett par timmar nu och efter métet med Oblivion-
portalen i Kvatch bestdmmer jag mig att fardas till nagra av Cyrodiils
andra storre stader. Jag tar mig till Cheydinhal som ligger i den dstra
delen av Cyrodiil, pa gransen mot Morrowind. Det regnar och jag
beger mig upp i bergen utanfér staden. Den stérsta delen av Cyrodiils
yta &r tackt av skog, men den varieras pa ett vackert och naturligt satt
efter topografin. Regnet vaxlar ver till sné. Jag hittar en relativt svar
grotta som bland annat bjuder p& en undervattenspassage. Efter
besoket i bergen tar jag mig till trollkarlarnas stad Skingrad och det ar
i en grotta utanfér Skingrad som Benkes aventyr tar en ovantat

“The Elder Scrolls IV: Oblivion
ser ut att bli spelet som
markerar starten pa den nya
konsolgenerationen pa allvar”

véandning. Jag antrar en grotta med det olycksbadande namnet
Bloodcrust Cavern och inser snabbt att jag hittat ett vampyrtillhall.
Jag tar mig igenom grottan och ser en lagerplats, mot béttre vetande
lagger jag mig och vilar i en timme och givetvis far jag bestk under
min vila. Nu bar jag pa smittan och efter n&gra dygn har jag blivit en
fullfiadrad blodsugare. Jag véljer att [ata smittan gora sitt jobb och det
ar intressant att se hur den artificiella intelligensen hanterar en vampyr
som smyger omkring pa stadernas gator nattetid. Just den artificiella
intelligensen och hur stadsborna pratar med varandra och lever sina
liv & en av de mest imponerande delarna av spelet. Jag moéter en vakt
i Skingrad och han ragar hur det ar fatt for jag ser inte helt kry ut.
Bakom stadens katedral ligger en &ldre man och sover och han far
sléppa till lite blod till en hungrig vampyr. Du kan inte angripa och bita
folk hur som helst utan det géller att hitta ett sovande offer. Det gar
naturligtvis att hava vampyrskapet, men det ar s& har langt jag nar
under fyra timmar i Cyrodiil. Fyra timmar som tog mig till en annan
varld som var rikare och mer inbjudande an nagot jag hittills upplevt i
spelform. Den vackra stdmningsfulla musiken, alla de sma valplace-
rade detaljer, résterna, manniskornas beteenden och aventyret vaver
tillsammans ihop en helhet som Overtraffar det mesta jag upplevt. The
Elder Scrolls IV: Oblivion ser ut att bli spelet som markerar starten pa
den nya konsolgenerationen p4 allvar.

_Bengt Lemne




Det sags att det aldrig dor s& manga gamla pa langvarden som
tiden efter jul. Och vem kan egentligen klandra dem f6r det?
Arets forsta méanader kan te sig tréstiésa dven for den som inte
har liggsar eller aldersinkontinens. Inte nog med att det &r kallt,
morkt och allmant pissigt ute, det finns dessutom ingenting
vettigt att sysselsétta sig med inomhus.

For efter att fullkomligen blivit dverdsta av smaskiga titlar
under november och december &r vi nu mitt inne i den stor:
speltorkan. Det &r ungefér lika kul som att vakna upp med 80!
ml snor i ndsan pd mandagsmorgonen och inse att det &ar en
hel veckas misar tills det blir roligt igen. Det vill séga, inte sarskilt
kul alls. Med andra ord &r det inte bara langvardspatienter som
kan behova uppmuntring och férsékran om att ljusare tider
komma skall. Och vad kan da egentligen vara battre an att se
framéat och drémma sig bort mot alla lovande spel och suktande
slappdatum? For visst ser 2006 ut att bjuda pa en hel del godis.

VI har listat de 55
hetaste spelen
som kommer
att slappas i ar ’

Férutom ett.helt gang titlartilfvara gamla trotjanare ser. éaven
Xbox 360 ut att pa allvar ta fart i &r. Microsoft vet att de har ett
tidsmassigt 6vertag gentemot Nintendo och Sony och kommer
att gora allt for att dvertyga spelarna om att deras maskin &r
konsolen med stort K. Samtidigt rasar det bérbara konsolkriget pre—
vidare med en frenesi vars like inte skadats sedan 16-
bitsdagarna. Och dér i horisonten lurar bade Revolutior’
och Playstation 3 med véssade tander och skarpslipad
klingor.
Nagot mora efter julmat och nyarsfestande blev kampen
mellan redaktionsmedlemmarna inte riktigt lika blodig som infér
Bést 2005-listan. Kanske for att det ar lattare att enas kring
férhoppningar &n domar, kanske for att Petter i ett tidigt skede
sovdes ner med valium. Hursomhelst, hdr kommer 50 bra skal till
att 6verleva februari och med fortrostan se fram emot aret som
kommer. Trevlig l&sning!

 —
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En chockscen som visades upp pa X05-massan i hostas visade hur en wretch satt och 4t en resterna av en ménniska. Som taget ur en
Alien-film och de mérkliga sméa odjuren avger ett &ngestframkallande skri for att fa lamporna att spricka och mérkret att rada.

PLAYSTATION 3  KOJIMA PRODUCTIONS  KONAMI

Snake har blivit gammal och grd, och kastas in mitt i ett pagaende krig

Anda sedan den beryktade niominuterstrailern pa Tokyo
Game Show i hostas har Mikael haft konstant gréfargat
skégg och David dagligen smugit upp bakom intet ont
anande redaktionsmedlemmar iférd 6gonlapp och
morkbl& bandana. For nar den aldre, graharigare och om
mojligt &nnu buttrare Solid Snake &ntrade scen p& Tokyo
Game Show var véra gladjetérar nira och Sonys &ra
raddad.

Det handlar fortfarande om en blandning av
smygande och action, men i dvrigt &r det helt nya
férutsattningar for serien. Vad mottot “nowhere

to hide” i praktiken innebér kan vi an sa lange
bara spekulera i, klart & dock att Snake denna gang
kastas ratt in i en brinnande krigszon. Beroende pa hur
du agerar kommer han att uppfattas som vén eller fiende
av de tva stridande fraktionerna, de soldater som i ena
stunden &r allierade kan i ndsta 6égonblick vara dina
bittraste fiender. Med hjalp av kraften i Playstation 3 vill

Hideo Kojima utforska den mentala aspekten av
krigféring och ge oss en djupare och mer komplex bild
av slagféltet. Som han sjalv uttrycker det: “Forr ndjde jag
mig med att bygga upp vackra kulisser f6r mina spel,
med Metal Gear Solid 4 vill jag istallet skapa en riktig,
levande vérld for spelaren att interagera med.” Visst kan
Kojima tyckas balansera pa hybrisens brant nar han
doper sitt utvecklingsteam efter sig sjalv, men nar den
japanska demonregissoren val skrider till verket haller
sévél spelare som konkurrenter andan.

Mer &n nagot annan titel till Sonys kommande konsol
andas Snakes Playstation 3-debut nésta generation pa
allvar, och blotta tanken pa att det fardiga spelet faktiskt
kommer att halla samma grafiska kvalitet som den
realtidsrenderade trailern far oss att bubbla okontrollerat
lyckligt.

Orsak till extas: Snakes nya mustasch regerar!
Releasedatum: Vintern



PS3/XBOX 360 + CAPCOM  CAPCOM

Nasta generations Resident Evil kommer att skramma
slag pa spelaren pé ett satt som tidigare inte varit
mojligt. For forsta gdngen kommer man att & sta 6ga
mot 6ga med blodtérstiga zombies och verkligen
kunna stirra in i deras gula hdguppldsta pupiller.
Resident Evil 5 s&gs utspelas nadgonstans i mellan-
Ostern och den nya grafikmotorn sdgs kunna hantera
flera hundra zombies samtidigt.

Orsak till extas: Foregangaren var forra arets klart
béasta spel och inget talar for att Resident Evil 5 skulle
bli sdmre. Spelet ar dessutom oférskamt snyggt.
Releasedatum: Hosten

O

XBOX 360  SILICON KNIGHTS  MICROSOFT

Silicon Knights dromprojekt Too Human, som var
under utveckling till Playstation fran bérjan, ska nu
antligen slutféras som en trilogi med actionspel till
Xbox 360. Du spelar “cyberguden” Baldur som méaste
radda manskligheten. Spelets titel syftar till att han
hela tiden maste uppgradera sig och bli mindre
méansklig for att dvervinna hotet.

Orsak till extas: Dyack talar om ett spel som har
narstrider som Soul Calibur och samtidigt ar ett
fullfiddrat actionspel. Vi vantar med spénning...
Releasedatum: Vintern

e,

PLAYSTATION 3  GUERRILLA GAMES *SONY

Féregangaren var en blandning av taktisk krigféring
och hard action, férpackad i en mork, retrofuturistisk
dystopi med klara nazi-influenser. Med forbattrad
artificiell intelligens, icke-linjart upplagg och grafik
bortom vara vildaste fantasier fyller Killzone 2 redan
nu vara drémmar med brutala eldstrider, hotfullt
orangelysande 6gon och ond brad déd.

Orsak till extas: Med den nyvunna hardvarukraften i
Playstation 3 och utvecklingsteamets uppenbara
talang finns har potential till en av de tyngre
actionupplevelserna i mannaminne.

Releasedatum: 2006

Action

Y

XBOX 360 +RELIC *THQ

Nar strategigiganterna Relic tar sig an andra varlds-
kriget blandar de lika delar Mercenaries, Call of Duty
och Command & Conquer. Realism har fatt ge vika for
spelglédje i denna taktiska tredjepersonsaction med ett
resurssystem som gor det mojligt for spelaren att
bestalla in prickskyttegevar, pansarvagnar och flyganfall
fér omedelbar leverans. Medan andra krigsskjutare
strésslar med tranga korridorer och skriptade sekvenser
erbjuder The Outfit spelaren en digital sandlada och en
helvetes massa leksaker. Valfrihet och spelgladje ar
ledorden samtidigt som kraften i Xbox 360 tillhanda-
haller smarta fiender och totalt forstérbara miljéer.
Orsak till extas: Allt du ser kan antingen akas, skjutas
eller sprangas i smabitar, oftast alla tre. Smacka p& en
matig Live-del och vi snackar lustfyllt krigshetsande av
stora proportioner.

Releasedatum: 31 mars

Aventyr
v Alan Wake

Efter ett par utflykter med Max Payne till film noir-
inspirerade stadsmiljder gjorde finska Remedy en
helomvandning nér de visade upp Alan Wake pa
E3-massan i fjol. De kallade det en psykologisk
actionthriller och vi méttes av en mystisk ameri-
kansk smastad dér intrigerna och dimman lag tat.
Alan Wake ar en forfattare vars inspiration stammar
ur hans mardrommar. N&r hans flickvan férsvinner
kan han varken drémma eller sova och beger sig till
en mystisk smastad for att vila ut och hitta
inspirationen igen. Snart kan han sova igen och
drémmarna atervénder, men nu har drémmarnas
varld trangt in i verkligheten och Alan Wake méste
kampa for att 6verleva sina drommar.

Orsak till extas: Twin Peaks méter Insomnia som
moter Max Payne. Vi langtar s& det svider.
Releasedatum: Vintern

v The Legend of
Zelda: Twilight
Princess

Som ett sista farval for Gamecube, slapper
Nintendo i hést den sanna arvtagaren till The
Legend of Zelda: Ocarina of Time; Twilight Princess.
Link &r lite aldre, lite argare och hans vérld &r inte
lika pastellfargad som i The Wind Waker. Ondskan
har aterigen lagt sig éver Hyrule och unge Link
maste finna sina innersta krafter for att kunna radda
landet. | Twilight Princess kan Link férvandla sig till
en varg och han traffar dven den mystiska Midna.
Hon foljer med Link p& hans aventyr och med
hennes kraftiga magiska krafter blir hon en oum-
bérlig foljeslagare. Populéra inslag fran Ocarina of
Time och Nintendo utlovar de maffigaste
bossfighterna i serien hittills.

Orsak till extas: Med en valskriven story,
stdmningsfulla omgivningar och den dar speciella
Zelda-kénslan ar detta redan nu en serids kandidat
till &rets spel.

Releasedatum: September
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v Tomb Raider
Legend

Langbenta dventyrerskan Lara Croft ar aterigen
tillbaka. Skillnaden mot férut &r att denna gang ser
spelet fantastiskt ut. De gamla utvecklarna Core har
fatt sparken och ersatts av Crystal Dynamics, som
revitaliserat serien rejélt. Nu har Lara hogteknolo-
giska hjélpmedel till hjalp i en riktigt valskriven story
och snygg grafik gér alla antika omgivningar mer
spannande an nagonsin forr.

Orsak till extas: Lara ser battre ut &n nagonsin och
har forsetts med silkeslena animationer. Action-
scenerna &r lackra och pusslen logiska.
Releasedatum: Juni

e 3




| en tid d& majoriteten av spelutvecklare satsar allt
pa att gora sa realistiska spel som mgjligt &r det
uppfriskande med motsatsen. Capcoms Clover
Studios gav oss tidigare Viewtiful Joe, ett spel som
aterskapade en serietidningsvarld i tre dimensioner
och fyllde den med hérligt gammaldags spelvald.
Den har gangen kommer inspirationen fran gamla
traditionella sumi-e-teckningar, dér grova pensel-
streck pa grovt papper ger spelet ett helt unikt
utseende. Lika unik ar handlingen, dar gudinnan
Amaterasu tar gestalt som en varg for att aterstalla
varlden. All livskraft har stulits av draken Orochi
och kvar finns bara bleka miljder, som ett papper.
Genom &ventyret far vi folja Amaterasu och
hennes medhjalpare Issun som med olika
penseltekniker paverkar omgivningen for att ta sig
vidare. Hela varlden &r utmélad med skarmen som
pappersark, med vaga svarta streck i bakgrunden
som forestéller berg, och detaljerade men stiliserat
utformade klippor och véxtlighet i omgivningarna
som Amaterasu ror sig i. Det liknar verkligen inget
annat och det ar férbluffande hur Clover Studios
har lyckats ge liv at teckningar pa papper. Okami
1ar bli en helt unik spelupplevelse.
Orsak till extas: Unik design och smaskig
grafikteknik, spdnnande handling och omgivningar
som formligen osar av gammal hederlig japansk
arkitektur.
Releasedatum: Sommaren

Frenesin och det blixtsnabba 6vervaldet fran de tidigare
Unreal Tournament-spelen, blandat med massor av nya

funktioner och grafik sa lacker att det svider i gonen.

Japp, du gissade ratt, Unreal Tournament &r tvekldst ett

av de spelen vi langtar mest efter just nu. Fér Epic

jobbar stenhart for att se till att vi far en i det ndrmaste
religids upplevelse nar vi spranger av vara vanners (och

ovanners) diverse viktiga kroppsdelar med hjalp av
raketer, splitter, bly och lila laser.

Unreal Tournament 2007 &r en &tergang till det
forsta spelet, en mer rattfram och stréomlinjeformad
upplevelse dar allt handlade om hypersnabb ddds-

action utan krusiduller. De enda laddningstider man far

GC/PC/PS2/XBOX 360/XBOX  UBISOFT  UBISOFT

Gnugga handerna alla smygare - Sam Fisher ar snart
tillbaka, igen. Den forut sa sméatrakiga medelalders-
agenten &r riktigt illa ute den har gangen. Totaldepri-
merad gar Sam ner sig fullstéandigt och spérras till slut
in. | fangelset traffar han harda killar, killar med
extrema idéer och en plan som kan storta landets
regering. Som den superagent han ar jobbar han
namligen denna gang sa djupt bakom fiendens linjer
att han sjalv ibland &r osaker pa vilken sida han
egentligen star pa. Just nar vi borjade tycka att Sam
Fisher var den plastigaste, graaste och trékigaste

spelkaraktaren producerad pa den har sidan
Berlinmuren drammer Ubisoft oss Over tjockldppen
med en manskligare hjalte &n nagonsin.

Orsak till extas: En bindgalen Sam Fisher - som sitter
inspérrad - med ett gang terrorister. Behdver vi sédga
mer?

Releasedatum: September

PC/PS3 +EPIC  MIDWAY

utstd &r nar man loggar in pa en spelserver for att
sprida hégoktanig déd kring sig, all grafik laddas
konstant in utan att man méarker det, och eliminerar
trakiga vantetider.

Orsak till extas: Historiens lackraste grafik med gud-
omliga texturer, vansinnigt detaljerade modeller och en
ljussattning som far det att svida i pannloben. Detta
kombinerat med hansynsldsa styckningsfester i upp-
skruvat temo, kryddat med fordon, nya raser och
mangder av banor, vapen och datorstyrda motstandare
gor att Unreal Tournament 2007 kan bli arets stérsta
actionorgasm.

Releasedatum: Oktober

Musik
Guitar Hero

PLAYSTATION 2 +HARMONIX *RED OCTANE

Om man bor i Japan finns det en mangd spann-
ande musikspel, men bara ett fatal hittar hit,
tyvéarr - och da ofta i nerbantade former. Men
Harmonix, utvecklarna bakom Frequency och
Amplitude har tagit saken i egna hander och
skapat ett pakostat spel dar du, som titeln
antyder, far bli en riktig gitarrhjalte. Spelet
innehaller rockklassiker av bland annat Ozzy och
Red Hot Chili Peppers, och bor forstas helst
spelas med den medféljande plastgitarren.
Orsak till extas: Nu nér Sonys Singstar har varmt
upp vara musikaliska speltalanger aven i Europa
borde det finnas en marknad fér Guitar Hero.
Releasedatum: 7 april




Action Racing

v Sega Rally 2006

Segas briljanta arkadparla aterskapas och utvidgas
fér denna generations hardvara. Det ma Iata som en
drém, men det &r faktiskt helt sant d& originalprodu-
centen levererar ett paket innehéallandes drygt 200
banor och flertalet licensierade bilar fran rally-
cirkusen. Ett karridrlage, dar man precis som forr
arbetar sig genom ett antal banor med sina
konkurrenter brevid sig, finns med och lovar ménga
underhallande timmar. Detta tack vare slumpmaéss-
iga bankonstellationer, dynamiskt vader och en
arkad-k&nsla som ska vara sa lik den i originalet
som mgjligt, fast med annu mer fart. Grafiskt inte
det basta som kommer i &, men Sega Rally har
alltid handlat om spelkansla...

Orsak till extas: Vi dlskar Sega Rally, det visste ni
redan. Blotta tanken pa redaktionsbataljer dar det
gapas och skriks om perfekta véxlingar, kurvtag-
ningar och vinnande av hundradelar i Sega Rally
2006 far pulsen att automatiskt n& maxgransen.
Releasedatum: April

PLAYSTATION 3 +INSOMNIAC SONY

Efter fyra fargsprakande Spyro the Dragon-spel och
fyra aventyr innehéllande dynamitduon Ratchet &
Clank har Insomniac uppenbarligen tréttnat pa
helmysig barnvanlighet och satsar nu istallet pa ond
brad dod. i-8 kan enklast beskrivas som en ursnygg
blandning mellan Half-Life 2, Wolfenstein och Call of
Duty 2, fullproppat med enorma skjutvapen, lortiga
slagfélt och blodtérstiga rymdmonster.

Orsak till extas: Lackert och ultravaldsamt koncept,
enorma miljéer, cool fysik och toktunga vapen.
Releasedatum: Vintern

O

PC +CRYTEK +ELECTRONIC ARTS

Kikade du pa de exklusiva bilderna i var nyhetsavdel-
ning? Fick du svéra svettningar och okontrollerade
kissrysningar? Vi med. Cryteks kommande action-
drapare, baserad pa den nya grafikmotorn CryEngine
2.0 ar namligen pa férhand ett av de absolut
snyggaste spelen vi sett och en uppvisning i allt vad
nasta generationsteknologi heter. Tank dig Far Cry
blandat med Halo och med miljder som tar flera
timmar att bara springa igenom. Mumma, minst sagt.
Orsak till extas: Spannande koncept, intressant
handling och perverst lacker grafik.

Releasedatum: November

PLAYSTATION 2, XBOX BLIZZARD  VIVENDI

Efter &r av férseningar bérjar Starcraft Ghost antligen
bli klart. Fokus ligger numera pa renodlad action i
Blizzards populéra Starcraft-varld. Dessutom finns ett
flaskigt online-stdd dér horder av spelare kan géra upp
med hjélp av mangder vapen, fordon och
hdégteknologiska hjalpmedel.

Orsak till extas: Alla férseningar tycks den har gangen
ha resulterat i ett battre spel. Starcraft Ghost ar
sprangfyllt med innehall och ser valdigt snyggt ut.
Releasedatum: Maj

O

PC, XBOX 360 HUMAN HEAD * TAKE 2

Indianen Tommy och hans flickvan révas bort av ett
gang utomjordingar, och sedan foljer en omvéxlande
resa genom saval det spirituella planet, som det
monsterfyllda rymdskeppet nar Tommy raddar varlden

PLAYSTATION 3, XBOX 360 *UBISOFT *UBISOFT

Ubisofts kommande actionrékare ar av det mer hard-
kokta slaget med coola eldstrider iférd strikt kostym.

Av det Gamereactor fatt se ar Killing Day oerhort
snyggt och Ubisoft nyttjar verkligen nasta generations
kraft fullt ut genom att lta alla omgivningar vara helt
forstorbara. Spelet utspelas till viss del i Italien, vilket

ger annorlunda miljéer &n vi ar vana vid.

Orsak till extas: Grafiskt extraordinart actionspel med
Max Payne-inspirerade eldstrider.

Releasedatum: November

och sin élskade.

Orsak till extas: Superviassad Doom 3-teknologi som
anvander portaler pa ett helt nytt satt, majligheten att
gé pa tak och vaggar, rymdstrider, fantastiskt vidrig
monsterdesign och tonvis med annat I&ckert innehall
gor att saliven samlas i munhélan varje gang vi ser
denna lackra forstapersonsskjutare.

Releasedatum: Juni

v Motorstorm

Om man blandar ursinnesracingen man finner i
Burnout-spelen med Dakar-rallyt far man antagligen
nagot som liknar Motorstorm. Ganget bakom WRC-
serien siktar pa att leverera adrenalinstinn och
hektisk racing pa saval tva som fyra hjul, och de
anvander sig av vansinniga farter, fordonsmassiga
elakheter samt grafik och fysik som inte gér av for
hackor.

Orsak till extas: Blotta tanken pa att fa tvinga in
andra redaktionsmedlemmar i en bergsvagg eller en
dvargbjork, och se deras fordon splittras till
atomer... Det kan bli &rets vildaste racingspel.
Releasedatum: Vintern

v Moto GP 2006

Climax atervander &n en gang till Moto GP-master-
skapet och nu med annu mer motorcyklar, nya
banor och ett mer fullspéckat Extreme Mode.
Vassare grafik, héga farter och samtliga team och
forare fran arets sasong star p4 menyn, och det
finns ingen anledning att tro att Climax kommer att
gbra oss besvikna.

Orsak till extas: Mer av spelseriens ljuvliga
spelbarhet och &nnu lackrare grafik...
Releasedatum: 31 mars

v Test Drive
Unlimited

Eden Studios har egentligen bara en uppgift med
Test Drive Unlimited och det ar att ge spelaren den
ultimata helhetsupplevelsen vad betréffar racing.
Man har under flera &r designat, skapat och pusslat
ihop 1500 kvadratkilometer av 6n Oahu pa Hawaii.
Resultatet ser ut att bli helt underbart, med slingriga
végar i superlacker vegetation blandat med kust-
végar och bergspassager som baddar fér varierade
tavlingar och underhallande spelbarhet.

Orsak till extas: 250 av vérldens lyxigaste bilar, en
valpolerad online-del, 1500 kvadratkilometer tropisk
6 och vansinnigt snygg grafik.

Releasedatum: Juni
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Lirdag 182 12.00-18.00

Tavla i foljande spel: Vecka 8: Malmd

» Ridge Racer ﬁ:u"@m

Fredag 24/2 15.00-18.00
Lirdag 552 12.00-18.00

* Tony Hawk's Underground 2: Remix
= Star Wars: Battlefront Il

Ta dven chansen att testa det kommande Lemmings!
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DU MOTER OSS HAR!

Vecka 9: Stockholm [City)

Fradag 413 15.00-10.00
Lordap 453 12.00-16.00
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GELETGEN
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* World Series of poker
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+ Hostage UMD

+ Media amp

4+ Tech XL frin Joytech
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1 Hostage UMD
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Las mer pa: www.gamereactor.se/psp
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v Mass Effect

Bioware har skapat nagra av de basta rollspelsupp-
levelserna négonsin i form av Baldur’s Gate-spelen och
Star Wars: Knights of the Old Republic. Mass Effect &r
deras nasta stora projekt, som pa forhand ar sa
ambitiost att vi ndstan spricker av férvantan. Teamet
bakom Knights of the Old Republic har i tva ar jobbat
pa Mass Effect som utspelar sig i en framtid dar
manskligheten lever tillsammans med utomjordingar
och du &r ledare for galaxens fredsbevarande styrkor.
Dina val och handlingar paverkar hela spelvarlden och
Mass Effect kommer bjuda pa en hel del fritt
utforskande och massor av valméjligheter.

Orsak till extas: Folket bakom de senaste arens basta
rollspel jobbar med en massiv rymdsaga till Xbox 360.
Releasedatum: Vintern

v Neverwinter
Nights 2

Efter framgéngarna med féregéngaren var det ingen
overraskning att ett av PC-varldens bésta rollspel skulle
fa en uppfoljare. Kraften har lagts pa annu battre
mojligheter att utveckla helt egna aventyr och den
nyaste versionen av Advanced Dungeons & Dragons-
reglerna samt en helt ny grafikmotor har tillkommit.
Orsak till extas: Nya utvecklingsverktyg, forbattrad
grafik, uppdaterat regelsystem och grym handling.
Releasedatum: Sommaren

v Final Fantasy Il

Trots att Square pa senare &r konverterat sina gamla
titlar till hdger och vanster ar det ett spel som alltid
glémts bort: Final Fantasy Ill. Men nu ska antligen den
gamla titeln f& uppréattelse och det med besked. Det
blir en total remake med ny tredimensionell grafik och
nya funktioner som utnyttjar DS:ens méjligheter.
Orsak till extas: En riktig nyversion av nagot av de
gamla spelen, snarare an billiga konverteringar, &r vad
vi har |angtat efter i aratal.

Releasedatum: Hosten
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v Hellgate: London’

Blizzard North, studion bakom Diablo-spelen, finns inte
langre. Det bérjade med en rad avhopp innan Blizzard
bestamde sig fér att sla ihop sina studior och flytta
resterna av Blizzard North till huvudkontoret i Irvine,
Kalifornien. Ett av féretagen som startades av forre
detta Blizzard North-anstéllda var Flagship Studios och
deras forsta spelprojekt Hellgate: London kan enklast
beskrivas som ett Diablo som utspelar sig i ruinerna
efter London, som attackerats av urdldriga demoner.
Orsak till extas: Urlécker rollspelsaction med
fantastisk grafik, lovande design och grym story...
Releasedatum: Hosten

O Rise of Legends

*PC xBIG HUGE GAMES * MICROSOFT

Rise of Legends &r uppfdljaren till det superba Rise
of Nations som frangar det historiska temat for en
fantasivarld dér vetenskap och magi méts.
Designen &r den mest imponerande vi sett i ett

strategispel p& mycket lange.

Orsak till extas: Brian Reynolds har annu inte
misslyckats och Rise of Legends ser grymt ut.
Releasedatum: Varen

*PC *MAXIS *ELECTRONIC ARTS

Det &r fa spel som har péverkat hela branschen pa
samma sétt som Will Wrights The Sims. Det virtuella
docksképet har fangat gammal som ung, killar som
tjejer dver hela varlden och for varje expansion
utdkas forsaljningsrekorden. Men Will Wright
skapade &ven Sim City innan dess, ett spel som
kan s&gas vara en av manga inspirationskallor och
koncept som tacklas i Wrights kommande Uber-
projekt. Att vandra langs evolutionens krokiga stigar
och fora sin skapelse fran en liten spor till en
galaktisk civilisation ar det ultimata gudspelet. P&
vagen gar du igenom en rad olika faser dar du
bland annat styr din varelse i jakten pa féda och
sexuella partners, utvecklar teknologier och sma
primitiva stammar for att senare bygga stader och
nationer som slass om herravaldet for att slutligen
ge dig ut i det kringliggande stjarnsystemet och
snart &r hela galaxen din sandlada. De andra
planeterna kommer att utvecklas parallellt med
varelser som skapats av andra Spore-spelare runt
om i varlden. Det basta fran ett onlinespel utan att
det egentligen spelas online om man far tro Will
Wright. Nagot som vi naturligtvis gor stenhart.
Orsak till extas: Spore ser ut att innehélla allt en
strategispelare nadgonsin kan énska sig.
Releasedatum: Hoésten/vintern

@ Compan
of Heropes y

*PC *RELIC ENTERTAINMENT *THQ

Succén med Dawn of War var inte det enda Relic
hade i sin valfyllda strategihatt. Company of Heroes
rostades fram till E3-massans basta strategispel
2005 och det ar enkelt att forsta varfor. Med en
grafik som far en att tappa andan och en omgivning
som gér att spranga sénder och samman &ar
Company of Heroes nasta steg inom genren. Gor
som vi - plocka fram hjdlmen och ta befélet.

Orsak till extas: Company of Heroes ger
konkurrenterna en fet kaftsmall och ar det
strategispel vi ser mest fram emot under 2006.
Releasedatum: 2006




O Heroes of
Might & Magic V

*PC xNIVAL INTERACTIVE *UBISOFT

Sedan Ubisoft képte upp licensen ur 3DO:s
konkursbo har de arbetat fram en plan fér hur den
sndriga och inte helt sammanhangande Might &
Magic-varlden bast ska vidareutvecklas. Resultatet
blev att Ubisoft skapade en ny vérld dér de fram-
tida Might & Magic-spelen kommer att utspela sig.
De anlitade den vélrenommerade ryska utveck-
laren Nival Interactive och dven om Nival valt att
gobra en del forandringar sa ar kdrnan av det som
gor Heroes populart fortfarande kvar.

Orsak till extas: En engagerande story, klassiskt
strategiuppldgg med en och annan nyhet.
Releasedatum: Maj

O Medieval:

Total War 2

*PC xTHE CREATIVE ASSEMBLY *SEGA

The Creative Assembly kan det har med strategi-
spel. Allt sedan deras Shogun: Total War har de
varit mastare pa att kombinera djupa strategispel
med massiva och lackra realtidsstrider. Att de nu
atervander till medeltiden for att géra uppféljaren
till 2002 ars basta strategispel Medieval: Total War
far det vattnas i munnen pa redaktionen. Den har
géngen har kartan utokats for att inkludera den nya
vérlden som styrs av azteker. Hundratals nya
enheter, 21 spelbara fraktioner och en betydligt
mer detaljerad grafik &r bara nagra av de nya
ingredienserna. Total War-spelen har alltid blandat
det basta av tva varldar och den har géngen verkar
det som vi far mycket nytt att halla reda pa i
strategidelen samtidigt som tonvikt lagts pa
stormningar av stéader.

Orsak till extas: Total War-serien innehaller inte ett
enda daligt spel, detta kommer ocksé att bli grymt!
Releasedatum: Vintern

v Final Fantasy XIl
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Efter online-rollspelet Final Fantasy XI, atervander
serien till sitt ursprung. Allt vi kommit att férknippa
med serien sdsom kristaller, luftskepp, de séta
moogles och naturligtvis chocobos &r tillbaka i en ny
varld kallad Ivalice. Hotet om ett annalkande krig far
unge hetsporren Vaan att ta varvning for att kdmpa for
sin varld. Allt ar inte dock inte som férr och Final
Fantasys patenterade Active Time Battle har nu helt
bytts ut mot strider i realtid, vilket innebéar stora
féréandringar i hur spelet spelas. Rent tekniskt skryter
Square Enix garna om att de i Final Fantasy XII kramar
ur de sista dropparna oanvénd prestanda i Playstation
2, men att spelet trots det helt saknar laddningstider.
Orsak till extas: Efter det halvljumma Final Fantasy X
och det alltfér annorlunda Final Fantasy Xl, gér Square
Enix helt ratt som atervander till sina roétter. Final
Fantasy XIl blir dessutom odvertraffat snyggt, kommer
att innehalla sedvanligt stamningsfull musik och en
medryckande story.

Releasedatum: November

v Rogue Galaxy

Level 5 har snabbt avancerat till den absoluta eliten
bland rollspelsmakare med spel som Dark Chronicle
och Dragon Quest VIl (slapps i april). Deras nya spel
heter Rogue Galaxy och slapptes i Japan i slutet av
forra aret. Har bjuds en harlig japansk handlings-
kompott dér ett piratliv blandas med inslag fran
fantasy, sagor och science fiction. Level 5 har i sina
spel skapat en lite speciell cel-shadad stil och deras
spel bjuder pa stora mangder trivsamma mini-spel
och 6verhuvudtaget valdigt generést med innehall.
Orsak till extas: Intressanta realtidsstrider, hérlig story
och snygg grafik.

Releasedatum: Hosten

v Suikoden V

Efter en tredje del som aldrig kom till Europa och en
fyra som var ytterst medelmattig &r det upp till bevis
fér Konami V. Och visst, Suikoden V verkar séhar pa
férhand infria alla vara forvantningar med strélande
design, fantastisk handling och ett fartfyllt strids-
system. Som vanligt far vi styra 6ver hela 108
karaktérer i kampen mot ondskan, i en valskriven story
fran forfattaren bakom Skies of Arcadia.

Orsak till extas: Konami har dumpat allt det daliga
fran fyran och istéllet ersatt det med allt det stralande
fran de forsta tre spelen. Det kan bara bli perfekt.
Releasedatum: September

Rolispel

v The Elder
Scrolls IV: Oblivion

Ett av de framsta kannetecknen for ett bra rollspel ar
ett dar det finns en genomténkt och I&ng handling -
men dar du kan vélja att géra nagot helt annat
istéllet. The Elder Scrolls har alltid foljt den tradi-
tionen. Vi minns med glédje alla hundratals timmar
med Morrowind dé vi gjorde helt andra saker &n vad
som var meningen. Oblivion erbjuder en enorm
fantasyvarld att utforska med avancerad Al som styr
allt frdn stadsbefolkning till minsta kanin och en
fysikmotor som tillsammans med méjligheten att
skapa sina egna besvarjelser lar skapa nya méjlig-
heter. Vi kan knappt véanta tills vi far stapla ihop
prylar till en borg pa en bergstopp nadgonstans och
sedan regna eldklot éver omgivningen. Jo, och
radda imperiet fran en invasion av demoner ocksa4,
forstas.

Orsak till extas: Visst, det &r ruskigt snyggt, men
den framsta potentialen finns i just den artificiella
intelligensen och omfanget. Mgjligheten att skapa
sin karaktéar in i minsta detalj skadar inte heller.
Releasedatum: 24 mars
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v Phantasy Star
Universe

Efter sammanlagt 5000 spelade timmar i féregang-
aren ar redaktionen redo att ga vidare. Phantasy
Star Universe kommer att vara lika kdpvart for den
som vill ha ett I&ngt episkt rollspel, som fér den som
vill aventyra online. Totalt finns hela tre planeter att
utforska och spelbarheten ar rejélt utbyggd med ett
battre vapensystem och inférandet av fordon.
Orsak till extas: Phantasy Star Universe tar allt som
var bra med féregangaren och tredubblar det. Vi
raknar med att inte sova pa minst tvd manader.
Releasedatum: Oktober
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@ Sonic the
Hedgehog

*PS3/XBOX 360 *SONIC TEAM *SEGA

For ménga av oss pa redaktionen startade den
férra konsolsgenerationen pa allvar nar Sonic
rusade fram i sin jakt pa ringar i Sonic Adventure
till Dreamcast. Sonic har tappat lite av flaset sedan
dess, mycket pa grund av Segas markliga
behandling av sin maskot. Det vi hittills har fatt se
av Sonic the Hedgehog ser dock lovande ut och
kanske har Yuji Naka och Sonic Team réaddat den
15 &r gamle igelkotten fran att falla i glomska.
Orsak till extas: En av de storsta plattforms-
hjéltarna tar klivet till nasta generation. Vi gillar
Sonic och hoppas att han ar i toppform.
Releasedatum: Sommaren

©Loco Roco

*PSP *SONY *SONY

Loco Roco var ett av de mest intressanta nya
spelen som visades upp pa Tokyo Game Show i
héstas. Du rullar, hoppar och morphar din
droppliknande gula karaktar till olika former for att
ta dig igenom de pusselliknande plattformsnivéer.
Orsak till extas: Det ar svart att inte bli glad av
designen och upplégget i Loco Roco. Konceptet
kénns helt ratt for PSP.

Releasedatum: Sommaren

@ New Super
Mario Bros

*NINTENDO DS *NINTENDO *NINTENDO

I New Super Mario Bros kdmpar sig Mariobrdder-
na fram i ett klassiskt plattformsspel med en
frasch smak av novitet, tack vare tredimensionella
karaktérsmodelleringar och nya knep i bakfickan.
Orsak till extas: Mario, tvaspelarfunktion,
plattformsspel kan inte bli mer lovande &n sa hér!
Releasedatum: Sommaren

Slagsmal
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Tekken Tag
Tournament 2

PLAYSTATION 3 ~NAMCO ' NAMCO

Precis som Playstation 2 lanseras Playstation 3 med
ett Tekken Tag Tournament. Spelet kommer att
innehalla alla figurer fran tidigare Tekken-spel.
Orsak till extas: Jin Kazama och Kazuya Kazama.
Releasedatum: November

Virtua Fighter 5

PLAYSTATION 3 + SEGA  SEGA

Precision, koncentration och full kontroll, det ar vad
som kravs for att vinna i Virtua Fighter. Utan att ta
till vansinniga kombinationer och utomjordiska
krigare har Segas k&mpar charmat de inbitna
fightingspelarna i tretton &r, och del fem fortséatter i
samma stil. Ett utdkat rérelsesystem gor striderna
annu mer verklighetstrogna och tredimensionella.
Orsak till extas: Otroliga grafiska detaljer och en
ljussattning som far andra fightingspel att blekna,
bokstavligen. Vi lar ocksé f& den sedvanliga
perfekta kontrollen som serien gjort sig berédmd for.
Releasedatum: 2006

Neo-Geo Battle
Coliseum

PS2/XBOX 360  SNK PLAYMORE - IGNITION

Fightingspecialisterna pa SNK &r inte frammande
for att stoppa sina gamla spel i mixern och
astadkomma en smaklig blandning. Neo-Geo Battle
Coliseum tar bade valkanda kampar och totalt
bortglémda saddana och skapar ett fartfyllt spel med
fyrtio spelbara karaktarer fran 15 ar av spelhistoria i
en hyllining till deras gamla konsol.

Orsak till extas: De tva nya huvudpersonerna har
attacker som “100 Mega Shock” och “Baseball
Stars”, nagot som borde fa gamla Neo-Geo-fans att
skrika av fértjusning.

Releasedatum: 2006
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Razer Copperhead 2000dpi Gaming mus

Razer Copperhead ar varldens forsta laserspelmus med industrins
mest exakta lasersensor med en enastdaende upplésning pa 2000
dpi och 1000Hz avlasning.

Uppna din konkurrenskraftighet i spelet med 32kB inbyggt minne
for dina personliga instéllningar och den ergonomiska designen
som passar bada hinderna. Den prisbelonta “On-The-Fly” kans-
lighets-drivrutinen medféljer.

T
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Razer Mantis
Razer Mantis dr ndsta generation av precisions
spelunderlag tillverkade for spelare av spelare.

Speed och kontrollmattor av basta kvalitet med
yta av specialvdvda fibrer i Fibertek™ ytan
garanterar optimal kontroll, acceleration och
hastighet pa musroérelserna - finns i tva utgavor
for high-sensitivity och low-sensitivity spelande.

OrtoConnex Ab
For information om narmast tel. 46 8 564 90 850 fax: 46 8 564 90 859
email: order@ortoconnex.se www.ortoconnex.se

aterforsaljare kontakta:
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OFight Night 3
*XBOX 360 x ELECTRONIC ARTS *ELECTRONIC ARTS
Smask! Vi medger att demot fullstdndigt knockade
oss. Fight Night Round 3 dréammer till med den mest
fotorealistiska grafik vi ndgonsin sett, féljer upp med
en boxarensemble innehallandes allt fran Muhammad
Ali till Oscar De La Hoya och avslutar brutalt med en
ordentligt omarbetad spelbarhet. Den som tvivlat pa
nasta generations prestanda behdver inte leta langre,
for i mars bjuder EA pa en riktig stjarnsmall.
Orsak till extas: Grafiken, grafiken, grafiken!
Releasedatum: 3 Mars

O Sensible Soccer

*PC/PS2/XBOX * KUJU ENTERTAINMENT * CODEMASTERS

Nar det fanns en Amiga i vart och vartannat pojkrum
var Sensible Soccer kungen bland fotbollsspel. Kuju
Games stér for utvecklingen, men personerna bakom
de gamla spelen finns med pa ett horn for att knyta
an till historien.

Orsak till extas: Fangas magin fran de tidigare spelen
s& far Pro Evolution Soccer en tuff konkurrent.
Releasedatum: Varen/sommaren

O Top Spin 2

Trots att studion som utvecklat Top Spin till Xbox
lades ner, kommer en uppfdljare som ser ut att kunna
bli ett riktigt serve-ess. Top Spin 2 &r utvecklat av 2K
Sports, och ser ut att bli troget sin féregangare. Med
fler licensierade spelare, en uppsj6 av olika spellagen,
bland annat ett rejélt forbattrat karridrlage, och éver
150 olika parametrar att designa sin egen karaktar
med gor att Top Spin 2 ser ut att kunna toppa sin
féregangare, och det med rége.

Orsak till extas: Frasch grafik, svettiga matcher dver
Xbox Live, interaktiva miljder och ordentliga verktyg
att skapa ett digitalt alter ego.

Releasedatum: 28 april

O Me & My Katamari

*PSP *NAMCO *NAMCO

Under 2006 satsar Namco hart p& en av sina mest
uppskattade spelserier pa senare tid. Vi i Europa har
ju knappt hunnit féralska oss i We Love Katamari till
Playstation 2, néar det nu &r dags att langta efter den
lille gréne prinsens nésta &ventyr, denna gang till PSP.
Prinsen har i de tidigare spelen rattat till sin klantige
farsas orakneliga misstag, och blir har aterigen
tvingad att utféra uppgifter under familjens tropiska
semester. Den lille prinsen fér i uppdrag att hjalpa
jordens djurliv med sin sjalvhaftande boll, genom att
samla pa sig allt ifrdn kapsyler till skyskrapor for att
skapa 6ar till de bostadslésa djuren.

Orsak till extas: Me & My Katamari utlovar knasig
humor, frasch grafik och medryckande musik.
Releasedatum: Sommaren

OWorms: Open
Warfare

*PSP/DS *TEAM 17 xTHQ

Team 17:s krigiska maskar har infekterat varenda
konsol hittills, s& varfér skulle de nya barbara vara ett
undantag? Open Warfare &tergdr till det klassiska
perspektivet fran sidan och ger tillbaka den Gverblick
som fdérsvann i och med Worms 3D. Givetvis finns en
drds nya vapen tillsammans med gamla favoriter.
Orsak till extas: En bananbomb i Jespers ansikte.
Releasedatum: 17 mars

O Brain Training

*NINTENDO DS *NINTENDO *NINTENDO

Brain Training: How Old is Your Brain? handlar om att
I6sa enklare eller svarare uppgifter genom att rita pa
den tryck-kansliga skdrmen och nar du genomfért
testet méter spelet hur gammal din hjérna ar. David fick
nyligen reda pé att hans hjarna tydligen narmade sig
80 ar vilket kanske inte var s& kul...

Orsak till extas: Ett forvanansvart beroendefram-
kallande koncept.

Releasedatum: Maj

Didbag el | A A
Cialy one person went by here
between 1:00 and 2350, when
 the murder took place!

O Phoenix Wright:
Ace Attorney

*NINTENDO DS x*CAPCOM *CAPCOM

Du &r stjarnadvokaten Phoenix Wright, och du har fem
fall p& ditt skrivbord som bara du kan vinna. Capcom
levererar ett av arets makligaste spel i advokatsimu-
latorn Phoenix Wright: Ace Attorney, dar dina juridiska
kunskaper satts p& prov. Mot alla odds och med en
stor skopa humor far du &antligen chansen att i sann
amerikansk anda vréla “Objection your Honor” i dina
forsok att satta uppenbart skyldiga klienter fria.

Orsak till extas: Nyskapande och perfekt for det
bérbara formatet.

Releasedatum: 31 mars
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® Halo 3

*XBOX 360 *BUNGIE *MICROSOFT

Att Halo 3 kommer att slappas rader det inga tvivel
om, att det kommer att slappas i r &r dock langt ifran
sékert. Vi tror dock att Bungie hunnit langre med
spelet &n vad de vill ge sken av och att Master Chief
kommer att fortsatta slakta covenanter redan till jul.
Orsak till extas: En ursnygg fortséttning pa det
abrupta slutet i féreg&ngaren och enorma slag online
med upp till 128 spelare.

Releasedatum: 20067

® Knights of the
Old Repubilic I

*PC/PS3/XBOX 360 * OBSIDIAN *LUCASARTS

Aven om Lucasarts dnnu inte sagt ndgot om en tredje
del i den populéra rollspelsserien &r det ingen av oss
som tvivlar p& att spelet ar under utveckling. Enligt
uppgifter ska det vara utvecklaren av det andra spelet,
Obsidian Entertainment, som arbetar pa trean.

Orsak till extas: Mer frihet, utforskande och ett mindre
statiskt system for ondhet/godhet.

Releasedatum: 20067

® Fallout 3

*PC/PS3/XBOX 360 * BETHESDA SOFTWORKS * TAKE 2

Bethesda Softworks, som ligger bakom den Elder
Scrolls-serien, kopte for ett drygt ar sedan upp Fallout-
licensen fran Interplay. Nu ryktas det att de utvecklar
det tredje spelet i serien med hjalp av samma
teknologi som far Oblivion att se sagolikt vackert ut.
Orsak till extas: Vi dlskar Fallout och Fallout 2.
Releasedatum: 2006?

@ Fable 2

*XBOX 360 *LIONHEAD *MICROSOFT

Det snackades hejvilt om vilket revolutionerande spel
Fable skulle bli innan det slépptes. Fritt, dynamiskt och
med en levande, féranderlig vérld. Det ar bara att
konstatera att det forsta spelet inte riktigt levde upp till
16ftena. Nu har Peter Molyneux all hardvarukraft han
kan 6nska i form av Xbox 360 att tillga och vi hoppas
fa se det "verkliga" Fable redan p& E3-massan i maj.
Orsak till extas: Frihet i en enorm varld...
Releasedatum: 20067

SPELEN VI VILL VARNA FOR

25 to Life

PS2/XBOX AVALANCHE SOFTWARE EIDOS

Vill man vara snall kallar man det Counter-Strike
Ghetto. Men vill man vara elak sa kallar man det en
formidabel uppvisning av bristande teknik, usel
spelmekanik och pinsam speldesign. Behdver vi
séga att vi ar elaka i det har fallet?

Orsak till avsmak: Allt, precis allt.

Releasedatum: April

®Forza
Motorsport 2

*PLAYSTATION 3 *INSOMNIAC *SONY

En saker gissning fran var sida ar att Microsoft for
férsta gdngen kommer att visa upp Forza Motorsport
2 till Xbox 360 under den stundande E3-méssan i Los
Angeles. Fler bilar (minst 150 stycken modeller till) ,
fler banor (Vi énskar oss Mantorp), férbattrad
fysikmotor och givetvis betydligt snyggare grafik och
ett &nnu mer beroendeframkallande onlinelége ar
saklart vad vi kan vénta oss.

Orsak till extas: Avsevéart uppdaterad grafik,
férbattrad bilfysik och massor av nya bilmodeller
Forza 2 ka bli precis hur bra som helst.
Releasedatum: 2006?

® Mario 128

*PLAYSTATION 3 *INSOMNIAC *SONY

Super Mario 64 salde i 6ver tio miljoner exemplar.
Super Mario 128 ar spelets verkliga uppféljare och
kommer med stdrsta sannolikhet att finnas tillgangligt
pé premiardagen for Nintendo Revolution. Med snart
fem ars utvecklingstid och gjort av Nintendos mest
begévade studio kommer allt annat &n ett fullstandigt
mésterverk knnas som ett misslyckande.

Orsak till extas: Allt, vi snackar uppféljaren till Super
Mario 64 har... Super Mario 64!

Releasedatum: 20067

Bully

PLAYSTATION 2/XBOX ROCKSTAR TAKE 2

Rockstar har gjort provokativa spel till en afféarsidé,
men med kommande Bully verkar de ga for langt.
Att mobbas och slass pa skolgarden &r inget vi vill
se i spelform. Vi véljer att mobba Rockstar istéllet
och stoppa in Bully pa den hér listan.

Orsak till avsmak: Vardelds spelidé.
Releasedatum: 25 augusti

Sonic Riders

GC/PS2/XBOX SONIC TEAM SEGA

Sonic har inte haft det |4tt den senaste tiden, med
allt mer undermaliga spel. Sonic Team tycks
hasneglat pa tvarusla Kirby’s Air Ride och gjort
bedémningen att Sonic ocksa fortjanar att ga
samma hemska 6de till métes... tyvarr.

Orsak till avsmak: Till att bérja med har vi inte
riktigt réknat ut om spelaren sjélv styr Sonic eller
om spelkontrollen &r helt automatiserad.
Releasedatum: 17 mars

Saint’s Row

XBOX 360 VOLITION THQ

Ser helt sjukt ruttet ut. Orka...ri..nt..e..s...kr..iv...a...
Orsak till avsmak: Huvudpersonen delar anima-
tionsmonster med Nekroborg i Rise of the Robots 2.
Releasedatum: 26 maj

Xenosaga
Episode |

PLAYSTATION2 MONOLITH SOFTWARE NAMCO

Hela Xeno-serien startade med suverédna Xenogears
till Playstation for snart ett decennium sedan.
Dérefter har kvaliteten sjunkit for varje del.

Orsak till avsmak: Vi ar trotta pa halvtimmeslanga
filmsekvenser, evighetslanga dialoger och den
superstereotypa robot-lolitan Kos-Mos.
Releasedatum: Oktober

Stalker

PC GSC GAMEWORLD THQ

Stalker later vanta pa sig och det ar svart att bli
upphetsad langre da det redan kénns foéraldrat. Nu
snackas det dessutom om att utgivaren THQ bara
vill fa ut spelet till varje pris utan hansyn till kvalitén
och vi borjar inse att GSC Gameworld trots allt
kanske inte &r en béttre utvecklare &n vad deras

forra spel det urusla Codename: Outbreak antydde.
Orsak till avsmak: Gammalt och ruttet.
Releasedatum: Oktober



R
= " .
:rj'é,' a "*_:
Pt o A

Skaparna av ICO™ skickar dig pa ditt livs storsta dventyr. I Shadow of the Colossus
ska du i ett frimmande land, endats bevipnad med ett svird och pilbige, sldss mot
enorma monster stora som berg. Ar du tillrickligt modig for att anta utmaningen?

Bevisa det genom att skicka "PS2 Shadow" i ett SMS till 72445 for mottaga en fraga.
Svarar du riatt pa frigan, deltar du i en utlottning av 5 spel och en exklusiv t-shirts.
Det kostar 5 kr. plus operators-taxa.

www.shadowofthecolossus.com



Recensioner

Information

Plattform PS2, Xbox

Utvecklare Criterion

Utgivare EA

Speltyp Action

Premiar 24 februari

Antal spelare 1

Rek. Alder 16 &r

Testad version PS2, PAL

Xbox, PAL

Plus Brutal teknik,
sanslésa mangder
vapen, lacker design,
bra tempo och
massor av variation.

Minus Saknar multi-
playerlage och
onlinestod.

Black ar tillsammans med God
of War, Ninja Gaiden, Resident
Evil 4 och The Chronicles of

Riddick de basta spelen rent
tekniskt till denna generation.

Black

skt spel - Gamereactor £34

Betygsnyckel

/

D46

1/10 Sjalvplageri
2/10 Uselt

3/10 Hemskt
4/10 Déligt

5/10 Medel

6/10 Okej

7/10 Bra

8/10 Mycket bra
9/10 Fantastiskt
10/10 Masterverk

q

4 * 200

Brutallacker massforstorelse i Criterions efterlangtade actionexplosion...

Foér bara nagon timme sedan bevittnade
jag slutsekvensen i Black. Néar jag nu
satt mig ned for att skriva en recension
som jag till en boérjan hade ténkt inleda
med ett stycke om spelets story, star
det helt still i skallen. Jag har verkligen
absolut ingen aning om vad Black
handlade om sa har i efterhand.
Borttappade specialagenter, politisk
konspiration, férraderi och vapensmugg-
ling ar alla saker som namnts i film-
sekvenserna mellan uppdragen men
mer an sd har jag inte lyckats snappa
upp. Vad jag ddremot vet &r att storyn i
det hér fallet &r fullstédndigt ovid-
kommande. Storyn &r en haltande
bromskloss proppad av tidstypiska
thrillerklyschor som staplats pa hog for
att en story &r nédvéndigt. Innan Black

hade jag sakert pastatt att ett actionspel
utan genomarbetad handling &r
dodsdomt. Speciellt efter att Half-Life 2
satt nivan for vad vi ska forvanta oss.
Men efter tolv timmar tillsammans med
Criterions extremt efterlangtade
actionepos ar jag dock av en helt annan
uppfattning. Jag ar namligen panyttfédd
och har omvarderat mitt satt att se pa
genren, det behdvs ingen story, inte s&
lange det bjuds pa den typ av brutal
destruktionskonst som det gor i Black i
alla fall, en actionupplevelse som ingen
Playstation 2 eller Xbox-agare far missa.
Jag befinner mig i Tjetjenien, s&
mycket vet jag. Jag ar en agent, som
jagar terrorister. Terroristerna & ménga,
ganska langa och har framférallt massor
av vapen. Som tur &r visar det sig att jag

ar lite av en vapenexpert och anvander
med latthet allt som terroristerna tappar,
utan problem. Hér finns pistoler av alla
de slag, maskingevar fran varlden alla
hérn, kulsprutor, raketgevar,
prickskyttegevar, uzis och granater.

Jag pratade med producenten till
Black, Jeremy Chubbs, bara harom-
veckan. Han beréattade fér mig att deras
framsta inspirationskalla i skapandet av
Black varit Medal of Honor. Och det
marks, dven om Black har ménga andra
fortjanster ocksa som Electronic Arts
klassiska krigsspel aldrig haft. Tempot ar
hégt, striderna massiva och vapnen
ursinniga. Fienderna ar aggressiva,
arbetar i grupp och agerar ofta bade
taktiskt och trovéardigt. Trots enorm
forstorelse och vansinnigt kraftfulla

En 2:a asikt

Black é&r ofattbart
snyggt och ett av de
hér spelen som nastan
ar kdpvart bara for det
grafiska. Lyckligtvis
stannar superlativen
inte dér utan Black &r
ocksa en actionparla
med varierade banor
och klockren spel-
kontroll. Dessvérre
imponeras jag inte av
fiendernas tveksamma
intelligens. 8/10
_Jonas Maki



Betygen i Gamereactor # 33 Mario Kart DS 9/10
DS / Nintendo
GTA: Liberty City Stories 9/10
PSP / Take 2
Half-Life 2 9/10
Xbox / Vivendi
Codemned 8/10
Xbox 360 / Sega
Call of Duty 2 9/10

Xbox 360 / Activision

skjutvapen &r striderna i Black véldigt
strategiskt krdvande, &tminstone pa den
tuffaste svarighetsgraden och kraver en
del smart tankande av spelaren. Det gar
absolut inte att rusa fram langs banorna
och bara skjuta pa allt som ror sig. Nej,
det krévs att man hela tiden anvénder
skydd medan man rycker fram, att man
ibland lagger understddseld till sig sjélv
under avancemanget och att man
framforallt ser till sa att man inte
attraherar prickskyttar genom att
springa oskyddad &ver stora ytor.
Fienderna &r duktiga skyttar och till
skillnad fr&n manga andra spel i genren
dor man av ganska fa skott, &ven om
det gar att magasinera medicinlador for
att sedan anvanda dem efter eget
behov.

Black innehéller ett tiotal uppdrag
som spéanner dver en ganska stor del av
Osteuropa och det forna Sovjetunionen.
Ryssland, Armenien, Bosnien och
Tjetjenien &r alla lander som Criterions
designers inspirerats av, bade
betréaffande arkitektur och vegetation.
Varationen i de olika uppdragen ar
superb och spelaren reser mellan
tatbebyggda stadsomraden till forfallna
férorter, skogslandskap, rostiga
fabrikslokaler och dvergivna
mentalsjukhus. Overallt kryllar det av
morkkladda terrorister i ranarluvor som
skjuter for brinnande livet, och
forstorelsen ar total. For i Black gar
namligen allt att skjuta sonder. Det som
tidigare varit och tomma férhandsl&ften

Det enda egentliga minuset med Black ar
det faktum att spelet varken innehéller
online-stod eller multiplayerlage. Orsaken
till detta &r enligt Criterion sjalva att
spelets grafikmotor &r alldeles for komplex
och flyttar pa tok fér mycket grafik for att
det skulle fungera att spela split-screen
eller 6ver natet.

fran ett tiotal stora utvecklare &r dagens
sanning i Criterions actiondebut.
Husvaggar, dorrar, lador, bankar, tunnor,
bilar, fonster - allt pulveriseras av mina
oandliga skottsalvor och férvandlas till
partikelbaserat strdssel som garnerar
miljéerna jag befinner mig i. Black ar pa
manga séatt som en enda stor malarduk
déar konstnéren haller i vapnet och dar
ammunitionen ar hans mélarfarg. Vissa
uppdrag tar éver en timme att klara och
nar man da val lamnar banan ar forstor-
elsen sa total att haftiga fnitterattacker
ar ofrdnkomliga.

Ocksé har vi grafiken som det
snackats Gverlagset mest om pa
férhand. Och visst, som bilderna
pavisar &r detta ett av de tekniskt mest
komplexa och mest idgonfallande
spelen jag nagonsin testat. Black
pressar framst Playstation 2 sa hart att
maskinen under vissa delar av spelet
ger ifran sig ljud som skvallrar om total
hardsmalta. Modelleringen ar komplex,
banorna gigantiska, laddningstiderna
minimala, texturerna ursnygga, ljus-
effekterna fantastiska och presenta-
tionen klockren. Tillsammans med
underbart surround-ljud och fantastiskt
underhallande spelbarhet &r Black arets
hittills basta actionspel.

_Petter Engelin
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Grafik 10 Spelbarhet 9 Ljud 10 Hallbarhet 6
Briljant actionorgasm

We Love Katamari

Play

NBA Live 06
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Pri

Throl

GC.,
Ka

of Power
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Full Auto

Call of Duty 2: Big Red One
PS2, Xbox / Activision

Sonic Rush

DS/ Sega

Mario Smash Football
Gamecube / Nintendo

Perfect Dark Zero
Xbox 360 / Microsoft

710
7110
6/10
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Ridge Racer 6 5/10

Xbox 360 / Namco

Genomtrist grafikdemonstration med usel bilfysik

Plattform Xbox 360 Utvecklare Pseudo Interactive Utgivare Sega Speltyp Racing Premiar 17 februari
Antal spelare 1-6 Testad version PAL Rek. alder 12 &r

@

Full Auto avger en valdigt fran doft och ar smockfyllt av jobbiga svagheter. Den som letar efter ett
Burnout pa steroider eller ett Twisted Metal med Crazy Taxi-gener far leta vidare.

Jag har tva 20-milimeters kulsprutor
monterade pa motorhuven pa min gula
Impala. | grillen sitter en sméck liten
avfyrningsramp for fyra stycken varme-
s6kande missiler och pa den bakre
kofangaren finns en ramp for
utplacering av landminor. Som du
forstar ar jag ett rullande minikrig,
destruktionens framste harférare och
lika snabb som hansynslos. Atminstone
om du fragar Sega.

For Full Auto &r ett av de mest
hypade Xbox 360-spelen hittills, inte
minst av Sega sjélva. Redan ifjol under
GDC-méassan visade utvecklarna
Pseudo Interactive upp ett teknikdemo
kallat Crash dar smaskiga sportbilar
kndlades soénder i realtid och redan dér
boérjade snacket. Full Auto kallades for
ett “Burnout p& steroider”, ett “Twisted
Metal med Crazy Taxi-gener” och “nésta
stora steg inom racinggenren”. Av
nagon anledning tilltog det dverdrivet
optimistiska férhandssnacket ytterligare
under och efter E3-massan, vilket sdhar
i efterhand férmodligen berodde mest
pa att Full Auto var en av f& spelbara
Xbox 360-titlar p4 massgolvet. Men
som s ofta visade det sig att snacket
inte var mer &n tom luft. Efter sju timmar
med Full Auto &r jag s& obonhorligt
uttrdkad att jag somnar, sittandes. Full
Auto &r namligen ett fiasko, en trist
teknikdemonstration dér partiklar, rék
eld och spénningsldsa ljuseffekter utgor
grundstommen och dér alla former av
spelbarhet helt glomts bort.

Vapen finns det gott om, liksom
forstorelse. Vad som déremot lyser med
sin franvaro &r dels ett attraktivt
upplédgg men aven fartkénsla, variation
och bra bilfysik. For bilarnas beteende i
Full Auto kanns helt hoppl6st. Dels
befinner de sig en bra bit ovanfér sjélva

R T . S

asfalten men de saknar dven tyngd och
sladdar s& fort man svénger, ungefar
som om underlaget skulle besta av
spegelblank is. Att mandvrera sin till
tédnderna utrustade Impala efter de
snitslade banorna i jakt p4 motstandare
ar en ren pina da bilen fladdrar och
beter sig som om den skulle sitta fast
pé en pinne monterad i mitten av
underredet och fast i asfalten langs en
réls.

En av de pé férhand mest omtalade
delarna i Full Auto ar det faktum att
spelaren kan skjuta eller krocka sénder
precis vad som helst. Och &ven om det
faktiskt gar att skjuta hal i vaggarna pa
flesta av husen som omger vagbanan
och dven om det gar utmérkt att kéra
Over saval lyktstolpar som containrar,
soptunnor och parkerade fordon kanns
allting som meningslost skévlande av
fiaderlatt plat och ihaligt tegel. Man far
aldrig den dar kénslan av att saker och
ting verkligen gar sénder da spelets
fysik gor varje objekt for latt. Och da
spelar det ingen roll att Pseudo
Interactive snattat funktionen fran Prince
of Persia som gor det mdjligt att spola
tillbaka tiden om man skulle gora ett
fatalt misstag... detta ar ren och skér
tristess.

Foérutom identitetslOs grafik, rutten
bilfysik och trist upplagg innehaller dven
Full Auto ett fullstandigt likgiltigt Xbox
Live-lage och stundtals instabil
sk@rmuppdatering. Kom igen nu Sega,
ni kan betydligt, betydligt battre &n
sahér.

_Petter Engelin
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Grafik 6 Spelbarhet 3 Ljud 3 Hallbarhet 3
Urtrist och svindyrt teknikdemo
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Mario & Luigi: Partners

iIn Time

Marios supercharmiga rollspelaventyr nu till DS

Plattform Nintendo DS Utvecklare Alphadream Utgivare Nintendo Speltyp Rollspel Premidr Ute nu
Antal spelare 1 Testad version Amerikansk Rek. alder 3 &r

Partners in Time &r supercharmigt och vélgjort.

Tillsammans med Paper Mario ar Mario
& Luigi: Superstar Saga det basta
Mario-spelet pa flera ar. Darfor har
uppfoljaren Partners in Time varit ett av
de spel jag sett mest fram emot och
som véantat gor Nintendo mig inte
besviken.

| sedvanlig ordning &r det vapet
Peach som kommit pa villovagar, den
har gangen skickad bakat i tiden av de
I6mska Shroobs. Det far Nintendos
hjéltemodiga brédrapar att hoppa in i ett
tidshal for att hamta hem henne igen.
Mario och Luigi reser ungefér trettio ar
bakat i tiden dar de snabbt traffar och

slar folje med sig sjélva — som bebisar.
Dar andra rollspel ar en stillsam fore-
teelse med timmar av bldddrande i
menyer, fungerar detta som en marklig
hybrid av Marios plattformsaventyr och
hans tidigare rollspelseskapader. Allra
mest underhallande &r striderna dar
man genom véltajmade hopp och smart
hushallande med féremal som eld-
blommor samt koopa-skal 6kar chans-
erna att besegra sina motstandare.

Mina enda egentliga klagomal &r att
grafiken och ljudet luktar farligt mycket
Gameboy Advance samt att det ar for
snalt med sparpunkter.

Soker du serids handling, enorma
mangder hemligheter och supersvara
pussel bor du leta vidare. Om inte ar
Mario & Luigi: Partners in Time en
supercharmig rollspelsbagatell som jag
varmt rekommenderar.

_Jonas Maki
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Grafik 7 Spelbarhet 9 Ljud 6 Hallbarhet 8
Finurligt, mysigt och charmigt

Suikoden Tactics

Strategiskt tdnkande i Suikodens évérld

Plattform Playstation 2 Utvecklare Konami Utgivare Konami Speltyp Strategirollspel
Premiér 24 februari Antal spelare 1 Testad version NTSC Rek. alder 12 ar

S4 fort jag ser Tactics i ett spelnamn vet
jag vad jag har att vanta mig: taktiska
dragbaserade strider pa rutnat
blandade med upprustning i stdderna
efterat. Det &r ett enkelt koncept som
fungerat bra bade i Final Fantasy
Tactics och Dynasty Tactics, samt dven
forstas i spel som Gladius, Disgaea och
Konamis egna Vandal Hearts. Utan att
bli allt for plottriga strategiméssigt
blandar samtliga spelen rollspel och
strategi pa ett bra satt.

Varje strategirollspel av rang har en
egenhet. | det hér fallet ar det runsyste-
met som gor att varje ruta pa slagfaltet
kan laddas med olika runor, vilket
forstas ger dig stora fordelar om du
ténker ratt. Det ar faktiskt det enda
séattet att vinna, eftersom fienderna
snabbt gor pdlsa av en oskyddad
karaktér. Till en borjan verkar spelet
nastan omgjligt, tills man bdrjar planera
i forvag och inte skickar figurer p&
sjélvmordsangrepp in bland fienderna.

Handlingen i Suikoden Tactics
utspelar sig bade fore och efter
Suikoden IV, vilket ger oss tillfalle att
lara kdnna de ganska schablonartade
karaktérerna lite béttre. Det finns inte

1&?@ J
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Rostskadespelarna gér ett bra jobb, forutom
huvudpersonen som pa traditionellt vis later
som en osnuten skitunge.

riktigt lika manga som i de ordinarie
spelen men helt klart tillrackligt for att
kunna vélja en drds favoriter. Tactics
kan forstas spelas pa egen hand, men
utan att ha spelat det fjarde spelet kan
vissa sektioner kannas lite forvirrande.
P& det hela taget har jag dock haft
roligt med Suikoden Tactics, &ven om
jag hade hoppats pa lite mer
valmajligheter.
_Mikael Sundberg
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Grafik 5 Spelbarhet 8 Ljud 7 Héllbarhet 7
Mysig strategi for Suikoden-fans

Castlevania:

Curse of Darkness

Micke smiskar fler vampyrer i 1400-talets Europa

Plattform PS2, Xoox Utvecklare Konami Utgivare Konami Speltyp Action Premiéar 16 februari
Antal spelare 1 Testad version PS2, NTSC Rek. alder 16 &r

Det forra Castlevania-spelet till Play-
station 2 var helt okej, om man bortsag
fran att det knappt hade nagot med
spelseriens tidigare delar att gora,
spelmassigt. Producenten Koji Igarashi
har darfor sett till att fylla uppfoljaren
med Castlevania-referenser, allt for att
gladja de mest inbitna fansen. Men
tyvarr har man inte gjort ett dugg at
spelets storsta brist: den sjukt trakiga
bandesignen.

Demontranaren Hector springer
visserligen runt i omgivningar som
faktiskt varierar en smula, men det ar
bara estetiskt. | praktiken ror det sig lik
férbaskat om korridor, korridor, fyr-
kantigt rum, och sedan upprepat sa
hela vagen genom spelet. De sméa
detaljer som finns har och dar gar inte
att interagera med det allra minsta,
férutom ett gang stolar som helt
oférklarligt star utplacerade i varlden.
Mellan varje liten sektion blir det ocksa
en kort men kannbar laddningstid, och
frustrationen gar att ta pa nar jag for
tionde gangen springer &t fel hall bara
for att allt ser likadant ut.

Lyckligtvis har spelet nagra
kvaliteter som gor det spelvart for fans
av serien atminstone. Hector kan bade
bygga nya vapen av de material han
hittar langs végen och trana upp
demoner med helt olika egenskaper.
Det &r rejal skillnad pa att sldss med
dolkar jamfért med enorma svard eller
yxor, och varje vapen har sina egna
specialattacker. L&gg sedan till alla de
varianter av demoner som gar att f&
fram och deras unika attacker sa blir
det ganska spannande strider. Och
som vanligt &r bossarna bade genom-
tankta och lackra att sldss mot. Jag
gillar sérskilt scenen nar Hector gar

fram till en pelare och stirrar dumt pa
den - tills en gigantisk minotaur rycker
loss den och anvénder som klubba i
den foljande striden. Spelet har ocksa
en mangd intressanta personligheter
som tillsammans skapar en spannande
handling mellan allt stridande. Stort
plus ockséa for mojligheten att spela
som Trevor Belmont, huvudpersonen
frin gamla Castlevania 3.

Tyvarr dvervager nackdelarna och
Curse of Darkness kénns inkomplett,
trots en mer varierad design den hér
gangen. Grafiken k&nns torr och steril
utan hojdpunkter och musiken kommer
inte i narheten av de lysande varken i
Lament of Innocence eller Dawn of
Sorrow. Det &r bara att acceptera,
Castlevania inte fungerar speciellt
bra i tre dimensioner.

_Mikael Sundberg
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Grafik 5 Spelbarhet 6 Ljud 6 Hallbarhet 6
Enformigt monsterhackande

Hector har anammat det géngse Castlevania-modet: vitt har och svarta klader med detaljer i guld och
rétt. Mycket stiligt tycker Micke som lovar att bleka sin mérkbruna harman kritvit.
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Information

Plattform PC, PS2, Xbox

Utvecklare Codemasters

Utgivare Codemasters

Speltyp Racing

Premiar 24 februari

Antal spelare 1-12

Rek. Alder 12 &r

Testad version PC, PAL

Xbox, PAL

Plus Bra bilfysik, hérlig
racingatmosfar, massor
av innehéll, urlacker
grafik och bra fjud.

Minus Vissa racingklasser
ar helt meningsldsa och

upplégget kanns tradigt.
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Toca Race Driver 3

Mer supersnyggt platknycklande fran dverambitiosa Codemasters...

Ambition ar det som oftast avgér om
ett spel blir en sprakande succé eller
en kompoststinkande skréapprodukt.
Utvecklare utan ambitioner med en
produkt framstalld av enbart en forsélj-
ningsmassig drivkraft blir séllan riktigt
bra, nadgot som spelindustrin standigt ar
ett levande exempel pa. Men vad
hénder nér man helt plétsligt har alldeles
fér mycket ambition, nér man har 400
idéer som later briljanta pa ett papper
och i spelgladjens goda namn férsoker
pressa in allihopa i samma produkt?
Toca Race Driver 3 ar resultatet.

| sitt férsék att simulera varenda
form av racing som existerar innehaller
Toca Race Driver 3 det mesta inom
fyrhjulig racing. Allt frdn go-kart och
klassiska varianter till ovalbaneracing,
standard-bilar, lastbilar och till och med
en light-variant av Formel 1. Som fram-
gangstorstig nykomling géller det att
arbeta sig genom de olika klasserna for
att bli den framste inom en speciell
disciplin. Upplagget kanns igen fran de

tidigare delarna i serien och flertalet
maésterskap och racingbanor fran
varlden 6ver finns med i paketet.

Man marker att Codemasters
aterigen har tagit sig vatten 6ver
huvudet nér de har valt att fokusera
pa mangfald istallet for genomgéende
kvalité, for precis som forra gdngen
ar Toca Race Driver 3 ett spel med
manga olika sidor. Asfaltsracingen ar
stundvis fullkomligt briljant och otroligt
underhallande, standardbilsracingen
levererar manga underhallande timmar
och att f4 satta i forarsatet i Mattias
Ekstroms DTM-Audi &r en lacker upp-
levelse. Men tyvarr kénns off-road-
racingen och framférallt de olika rally-
varianterna bleka och trékiga tack vare
total avsaknad av spelkansla. IRL kdnns
aven det andefattigt utfort, och vem
tycker egentligen att det &r roligt att
ratta runt i vingliga formel-bilar fran 30-
talet, eller maffiga langtradare?

Grafiken &r som vanligt riktigt lacker,
och kan p& PC-versionen mata sig med

de allra basta i genren. PS2-versionen
innehaller farre detaljer och effekter men
ar fortfarande valdigt snygg. Kollisions-
systemet &r vassare denna gang, aven
om det ar langt ifran perfekt. Spillror och
partiklar strosslas 6ver skarmen néar det
vankas narkontakt och plat knycklas pa
ett trovardigt och visuellt effektivt satt.
Aven ljudet i Toca Race Driver 3 &r bra
med massor av lackert kraftfulla
motorljud och en hel del valgjorda
effekter.

Nar Toca Race Driver 3 ar som bast
det lika beroendeframkallande som det
ar snyggt och lika snabbt som det ar
utmanande. Det finns dock fortfarande
en del irriterande svagheter som tyvarr
gor att Codemasters inte nar anda fram
den har gangen heller.

_Jesper Karlsson
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Ojamn racing som bade sviker och roar

En 2:a asikt

Codemasters tycks
inte forsta att ett spel
faktiskt kan bli fér
varierat. Vilket r fallet
med Toca Race Driver
saval som med fore-
gangaren. Varje gang
man borjat bli varm i
kladerna, i en viss typ
av bil, slussas man
vidare till en helt ny
tavlingsklass. Jag vill
kora Touring Car
liksom, inte Formula
Ford, truckracing eller
go-karts. 6/10

_Peter Bernhardsson



Recensioner

Shadow of the Colossus &r den
andliga efterfoljaren till Ico, men
anda liknar de tva spelen inte

varandra speciellt mycket alls.

Information

Plattform Playstation 2
Utvecklare Sony
Utgivare Sony
Speltyp Aventyr
Premiar 17 februari
Antal spelare 1
Rek. Alder 12 &r
Testad version NTSC
Plus Fantastisk teknik,
strélande design, ljuv
musik, underbar
atmosfér och ett helt
unikt upplégg.
Minus Ojamn skarm-
uppdatering.

Shadow of the Colossus

En spelupplevelse som inte liknar ndgot annat fran utvecklarna bakom Ico

En kolsvart geckoddla klattrar obe-
kymrat uppfor vaggen dér jag sitter i
solskenet. Jag betraktar den i 6gonvran,
men den verkar inte bara pa den liv-
givande kristall som visat sig anvandbar
pa min resa. Jag kisar i motljuset. Dar,
nagonstans pa andra sidan ravinen,
vantar mitt mal. Jag haller ut mitt svard,
solen speglas i det, och reflektionerna
bildar en lysande pil s6derut. Med en
suck reser jag mig och visslar p& min
héast. Det &r dags.

Shadow of the Colossus ar den
andliga efterfoljaren till Ico, men &nda&
liknar de tva spelen inte varandra ett
dugg, féorutom mojligtvis i det faktum att
inget av dem liknar n&dgot annat spel.
Colossus &r storslaget, hogtidligt och
episkt pa ett satt som jag aldrig sett
forut i ett spel. For aven om Ico och
Yorda befann sig i ett gigantiskt slott var
de alltid tillsammans, och det blev pa
nagot satt mysigt. Inget sddant har. Nar

man stortar fram Over slatten med
svardet i hogsta hugg pa vag mot nasta
koloss hérs bara vinden och hovslagen,
men det ar vackert, s& oerhdrt vackert.
Det paminner lite om scenen i Sagan om
Konungens Aterkomst nar Gandalf rider
ut frdn Minas Tirith for att undsétta
Osgiliaths forsvarare, nér han vander om
och kameran stotvis panorerar tillbaka
mot den vita staden. Rorelsen &r inte
perfekt, men just darfor kanns den sa
trovéardig.

For det visuella i Shadow of the
Colossus ar knappast perfekt, men anda
klaffar det hela till en stralande helhet.
Bilduppdateringen ar aningen instabil
och texturerna &r minst sagt enkla.
Darmed inte sagt att grafikteknikerna i
Team Ico saknar talang, tvartom.
Colossus pressar ut effekter som
maskinen inte visste att den klarade av.
Rorelseoskérpa, vansinniga partikel-
effekter, fantastiskt snygg ljusséttning

med sjalvskuggning och motljuseffekter,
realistisk péls pa kolosserna; manga
tekniker som vi ser som standard for
nésta generation men knappast hade
véntat oss har. Allt detta bidrar till en
sorts dokumentar realism, det behdver
inte vara bildskont eftersom det &r pa
riktigt, oredigerat och akta.

S4&, nu nér vi har etablerat oss i den
hér hogst sannolika varlden kastar
Fumito Ueda och hans kompanjoner oss
in i de mest osannolika strider nagot
spel skadat. Vart uppdrag &r att besegra
sexton kolosser runtom i varlden och déar
ligger sjdlva huvuddelen av spelet, hur
uppfriskande det &n ar att bara rida runt.
Varje koloss ar helt unik och har ett eget
rérelsemonster och upptrddande, men
de har alla ett par sérbara punkter som
du kan komma &t med ditt svard. Men
det &r forstas ett litet problem att ta sig
upp pa en femton meter hoég stentjur
eller en trettio meters skéggig minotaur.

En 2:a asikt

Som saga betraktat ar
det hér spelet verkligen
stralande, men precis
som i Fumito Udeas
forra spel Ico, berattas
handlingen i ett nastan
s6vande langsamt
tempo. Shadow of the
Colossus innehaller
ocksa en del tekniska
tillkortakommanden
som instabil skarm-
uppdatering och
aningen bokig spel-
kontroll, tyvarr. 710
_Jonas Maki



De sexton kolosserna ar helt olika men har anda gemensamma drag. Alla paminner om nagon sorts
djur och har en kombination av péls och stora pansarplattor, men ser samtidigt mycket levande ut.
Animationen ér helt otrolig och anpassar sig till omgivningen.

Och dar ligger problemlésningen. Det
galler att forst lista ut hur du kommer
upp och sedan hitta en vag utan att bli
avkastad. Du kan halla fast dig pa
jattarnas pals, men greppet haller bara
en viss tid, sedan maste du hitta en
saker plats att pusta ut. Det ar har
spelet inte liknar nagot annat, nar
spelaren flyger av och av som en vante
med ett desperat grepp medan tusen
ton sten och kétt forséker skaka bort
dig som en annan fluga. Men sa stannar
den till ett 6gonblick, du lyfter ditt svard
och driver det djupt in i den skimrande
symbolen pa kolossens huvud. Tystnad.
Och sa faller den till marken.

Jag far angest. Det har &r fel. Jag
tycker synd om de gigantiska sakerna
som oftast bara vandrar runt och helst
skulle vilja vara ifred. Vad har jag for réatt
att anfalla dem? Visst, en dov rost i
himlen sager &t mig att géra det for att
eventuellt kunna radda min déda
flickvén, men det kdnns knappast
sarskilt hjaltemodigt utan mer som en
skrytsam brittisk jagare med cigarr och
monokel pa safari i Afrika anno sent
1800-tal, liksom. Vissa av kolosserna
kampar emot och skjuter blixtar pa mig,
men de flesta ar stora, klumpiga och
ganska dumma. Jag skjuter i 6gon och
trampdynor, och nar jag val kommer at

ar kolosserna forsvarslosa. Aterigen lite
kansla av Sagan om Ringen, fér vem
tyckte inte lite synd om grottrollet nar
Legolas skoét det i halsen?

Den enda som inte ddmer mig &r
Agro, min trogna hast. Kontrollen ar
nyskapande da Agro faktiskt styr sig
sjalv. Du kan forstas piska pa och dra
témmarna dit du vill, men i slutdndan &r
det and& Agro som bestammer. Trots
allt fungerar det riktigt bra, och det &r
skont att kunna koncentrera sig pa att
navigera eller férsdka pricka en avgjort
sur koloss som jagar oss utan att rida in
i vaggar eller ner i stup.

Redan nu kan jag nog utse Shadow
of the Colossus till rets mest unika
spel. Kontrasten mellan lugna ritter och
de hektiska striderna gor spelet varierat
trots att det egentligen &r extremt linjart.
Precis som studions tidigare spel; Ico ar
det minimalistiskt och 6verdadigt pa
samma gang, ett tekniskt och estetiskt
mésterverk, ett absolut maste i
samlingen och ett av de basta spelen
till Playstation 2.

_Mikael Sundberg
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Ett fantastiskt aventyr

Psychonauts

Helsnurrig djupdykning in i det manskliga psyket

Plattform PS2, Xbox Utvecklare Double Fine Utgivare THQ Speltyp Plattform Premiar Ute nu
Antal spelare 1 Testad version PS2, PAL/Xbox, PAL Rek. alder 12 &r

Psychonauts, som hallit plattforms-
fansen pa halster alldeles for lange pa
grund av utgivarproblem, &r nu antligen
hér och jag har utforskat snurriga
psyken och fargstarka plattformsvérldar
fér brinnande livet.

Spelaren trader in i rollen som Raz
som rymt hemifran for att f& delta i ett
sommarlager for blivande psykonauter.
De ansvariga later Raz vara med pa ett
villkor; att han [amnar lagret nér hans
pappa, som hatar Raz speciella
psykiska fardigheter, kommer for att
hamta hem honom. Raz vistelse pa
sommarlagret blir dock langre &n vad
han férst trott, p& grund av en fiende
som hotar de blivande psykonauterna,
eller framforallt deras psyken.

Till uppléagget ar Psychonauts ett
plattformsspel dér spelaren |6ser
mindre pussel och mer eller mindre fritt
kan stréva omkring for att klara
banorna. Det finns ett antal banor som
ar kopplade till Raz direkta omgivningar,
men de mest intressanta banorna ar
férlagda inne i olika karaktérers psyken.
Det ar dar magin med spelet sker tack
vare designmassig briljans. Raz dyker in
i flera olika psyken, for att lyckas
komma vidare i sitt aventyr. | varje
psyke finns ett antal uppgifter att 16sa,
varav den allra viktigaste och storsta ar
kopplad till den demon, eller boss, som
Raz kéttsliga intjack stérs av. Min
favoritbana &r nar Raz trader in i en
konspirationstokig sakerhetsvakts
hjarna. Hemliga agenter, helikoptrar och

spionerande soptunnor utgdr de
storsta hoten och hela banan osar
forfoljelsemani. Det &r helt fantastiskt
roligt och vi som spelare far stor
variation tack vare att inget psyke &r
det andra likt.

Redan under de forsta trettio
sekunderna faller man, helt handlost,
fér Psychonauts. Spelet har en mycket
smart och komisk dialog, och manga
problem i spelet flirtar vilt med klassiska
psykologiska problem. Att bland annat
finna 16sa minnesfragment och para
ihop emotionellt bagage, det vill sdga
gratande koffertar, med respektive
adresslapp ar just en s&dan otroligt
smart och komisk 16sning. Just dessa
karaktéristiska punkter osar spelet av,
vilket bidrar till en mycket angendm
upplevelse.

Psychonauts &r ett valdesignat,
smart och komiskt spel, men det finns
en del negativa aspekter med denna
sinnliga karamell. Det galler framfor allt
Playstation 2-versionen som lider av
besvarlig spelkontroll samt sémre grafik
an i Xbox-originalet. Psychonauts &r
inte heller s& langt som jag skulle
o6nska, men underbart ar kort. Alldeles
for kort.

_Sophie Warnie de Humelghem
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Freud ler i sin grav

Psychonauts pappa &r den ytterst
valmeriterade Tim Schafer som tidigare
arbetade som producent hos Lucasarts
och &r mest kand for sitt arbete med
bland annat aventyrsspelen Grim
Fandango, Full Throttle och Day of the
Tentacle.



Information

Plattform Xbox 360
Utvecklare Tecmo
Utgivare Tecmo
Speltyp Slagsmal
Premiar Ute nu
Antal spelare 1-4
Rek. Alder 16 &r
Testad version PAL
Plus Forbattrat spel-
system, innehallsrikt,
underbara miliéer,
l&acker design, klock-
rent online-lage
Minus Hemsk musik,
kunde ha varit &nnu
snyggare.

Recensioner

Dead or Alive 4

Team Ninjas véalsvarvade slagskdmpar ar redo att géra upp en fjarde gang

Dead or Alive 3 hor férmodligen till mina
bast investerade pengar nagonsin.
Sedan jag kopte det till min splitternya
amerikanska Xbox i november 2001, har
jag spelat det dagligen, varje vecka. S&
bra var det och sa bra ar det. Darfor ar
det heller inte konstigt att Dead or Alive
4 &r ett av de spel jag sett mest fram
emot till Xbox 360 och nér jag nu
antligen fatt spela det &r jag inte
besviken, utan inser att underhalliningen
till Xoox 360 &r sékrad i minst tre-fyra ar
framover.

Jag vet knappt var jag ska borja for
att beskriva spelets manga fortjanster,
men tror att jag startar med vad som &r
utvecklarna Team Ninjas allra starkaste
omréde, vilket paradoxalt nog &r ett av
Dead or Alive 4:s svagaste omraden. Jag
talar naturligtvis om grafik. Team Ninja

lade ribban hégt med Dead or Alive 3,
som stod sig som ett av de absolut
snyggaste spelen under hela den forra
generationen och toppade det sedan
med ofattbart lackra Ninja Gaiden.

Dead or Alive 4 &r helt klart snyggt
med supersmidiga animationer och
sanslos detaljrikedom pé banorna.
Problemet &r att allt detta hade aven
Dead or Alive 3. Visst har polygonantalet
mangdubblats och texturerna &r langt
mer héguppldsta, men sanningen &r att
jag hade foérvantat mig mer av Dead or
Alive 4... rent grafiskt.

Hur skicklig man &n varit i de tidigare
spelen i serien, ar Dead or Alive 4 néastan
som att bérja om fran grunden. Férand-
ringarna av spelsystemet ar omfattande
och det &r svarare &n nagonsin att
kontra attacker, vilket &r nagot av

Halo-figuren Spartan 458 ar
riktigt bokig att fa fram. Det
kravs att man klarar spelet med
samtliga figurer, nagot som tar
mer tid &n vad man forst tror.

spelseriens signum. Tidigare kunde man
enkelt kontra ihjél en knapphamrande
nybdrjare, men nu kréavs betydligt mer
traning for att f4 det 6vertaget. | langden
ar detta till det battre, men gor ocksa att
Dead or Alive inte ar riktigt lika tillgédng-
ligt fér glada amatérer langre. Aven
slagskdmparna har setts éver ordentligt
och gor att man inte har mycket nytta av
sina intranade favoritattacker fran fore-
gangaren. | flera fall handlar det om de
mest anvanda och populéraste attack-
erna som stuvats om eller tagits bort pa
ett s& uppseendvackande sétt att ménga
gamla figurer kanns helt nya.

De spektakulara arenorna finns
naturligtvis kvar och har trissats upp
ytterligare nagra varv. Nu finns bilar som
kor omkring, attackerande dinosaurier i
en stor Jurapark och annan utsmyck-

En 2:a asikt

Jag var aldrig speciellt
fortjust i Dead or Alive
3. Team Ninjas lite
sega spelsystem med
fokus pa kontrings-
attacker och kast, och
med en avig rytm fér
en Tekken-nérd som
mig sjalv, innebar att
jag trottade snabbt. Sa
blir fallet &ven med det
fiarde spelet. Polerat
och vélgjort men det
saknas explosivitet
och arinte alls sa
snyggt som jag hade
forvantat mig. 710
_Petter Engelin



Dead or Alive-serien har alltid varit (6)kénd for att vara sexistisk, nagot utvecklarna Team Ninja
uppenbarligen inte kunde bry sig mindre om. Istéllet finns nu kortfilmer med vissa av de kvinnliga
kamparna spritt sprangande nakna som lases upp nar man klarar spelet.

ning som paverkar spelet. Dessutom
kan man numera knuffa sin motstand-
are 6ver laga hinder som bord eller
fallna trad, vilket inte ger s& mycket
skada, men mdjliggdr en efterféljande
attack. De fantasifulla banorna gér
spelet mycket mer levande och
matcherna antar olika karaktér
beroende pé var man &r och vem man
moter.

Totalt sett finns 22 spelbara figurer.
De nya k&mparna smaélter in bra i det
ovriga géanget och ar spelméssigt sett
mer utmanande &n andra. Eliot gor
exempelvis inte mycket skada och har
inga sjalvklara attacker, utan kréver en
smart spelare. De flesta &r val ocksa
nyfikna p& Master Chief-liknande
Spartan 458, som dessutom har en helt
egen Halo-bana med Halo-temat som
bakgrundsmusik. Hon, fér det &r en
hon, &r en av spelets absolut mest
kraftfulla figurer med bra réckvidd och
styrka. Spartan 458 ké&nns ovéantat
genomténkt for att vara en plojfigur och
att axeltackla sin motstandare s& denne
kraschar rakt in i en Warthog skickar
givetvis rysningar av védlbehag genom
en Halo-&lskare som undertecknad.

Att Dead or Alive 4 &r spelmassigt
klockrent och ett spel som kommer att
hélla i hundratals timmar, rader det val
ingen tvekan om vid det hér laget. Det
ar minst lika valfyllt som alla andra
fightingspel, om inte mer. Men Team
Ninja har ytterligare ett kort i rock-
armen, namligen online-stédet som hér

till de basta och mest utbyggda jag
sett, oavsett genre. Spelet har full-
sténdiga rankingslistor och fysiska
lobbys d&ar man kan ga omkring och
kommunicera med andra spelare
medan man inte spelar. | dessa lobbys
visas pagéende matcher pa storbilds-
TV och det gér att ta reda pa exakt hur
varje spelare gjort ifran sig i sina
tidigare matcher. Det hela &r fullstéandigt
enastdende och jag har svart att se att
nagon ska kunna overtraffa Team Ninja
och Dead or Alive 4 ifrdga om online-
stod i ett slagsmélsspel. Det &r viktigt
att valja motstandare med bra upp-
koppling dock, eftersom bara nagon
tiondels férdrojning goér spelet nast intill
ospelbart pa hogre nivaer.
Sammantaget rader det for mig
ingen tvekan om att Dead or Alive 4 fullt
ut fyller skorna fréan Dead or Alive 3 och
ar en vardig uppfdljare. Visst hade det
garna fatt vara snyggare, visst later
musiken fortfarande ganska anskramligt
men spelmassigt och innehallsméassigt
ar det helt enkelt fa spel som slar Team
Ninjas pérla. Konkurrensen &r visser-
ligen inte direkt mérdande annu, men
Dead or Alive 4 &r idag det basta spelet
till Xbox 360.
_Jonas Maki
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Superbt slagsmal

Marc Ecko’s Getting Up

Tony Hawk’s Underground méter Prince of Persia

Plattform PC, PS2, Xbox Utvecklare The Collective Utgivare Atari Speltyp Action Premiar 24 februari
Antal spelare 1 Testad version PS2, PAL/Xbox, PAL Rek. alder 16 ar

Trane vill bli kénd, graffiti & hans stora
passion och varje steg han tar sker med
en tuschpenna eller en sprayburk i
handen. Han har sett sin hemstad New
Radius forvandlas fran en kokande kittel
av kreativitet och mangsidig kultur-
historia, till en gra och fortryckt polisstat
dar tungt bevapnade vakter kvickt
kvéljer upprorsmakare och oliktéank-
ande. Tranes pojkdrom om att bli kand
for sin konst vaxer till ndgot annat, hans
malningar blir till en protest mot New
Radius korrupta stadsmakt och Getting
Up till ett drama dar kampen for
friheten blir det centrala.

Mark Ecko har under ménga ar
agnat sig at olika delar av hip-hop-
kulturen, framst inom kladesindustrin.
Han beréttade tidigare ifjol att idéer om
en langfilm funnits under en langre tid,
som efter ett mdte med Ataris hégsta
héns, Bruno Bonell, visade sig vara en
nastan perfekt utgdngspunkt for ett
spel.

Det marks snabbt att Mark Ecko
tankt Iange och hart pa historien om en
ung man som gar fran pojkstreck och
vandalism till fullskaligt krig dar konsten
och frineten stéar i centrum, allt med en
aningen &verdriven, sjalvbiografisk ton.

Och visst, storyn &r genomarbetad,
goda idéer finns det gott om. Problemet
i Getting Up ligger istéllet i utférandet,
och i férlangningen aven i valet av
utvecklingsstudio. Mark Ecko har sjélv
sagt att The Collective (Buffy the
Vampire Slayer, Indiana Jones and the
Emperor's Tomb) vet hur man effektivt
férvaltar en licens, och det ligger en del
i vad han séger. Men precis som i
tidigare spel fran The Collective lider
Getting Up av en ryckig och oprecis
spelkontroll som tillsammans med en
bangstyrig och bokig kamera gor att
Tranes aventyr ibland blir utmanande av

helt fel anledningar. Slagsmélen med
stadens alla sakerhetsvakter (och
rivaliserande graffitikonstnarer) blir
snabbt trédkiga och de Prince of Persia-
liknande fasadstrapatserna ar ofta mer
frustrerande &n underhallande.
Pluskontot utgérs till stor del av
handlingen som faktiskt kdnns bade
intressant och engagerande. Aven
lijudet &r bra med en hel del lackra
lijudeffekter och imponerande rost-
skadespel framst fran rapparen Talib
Kweli som gér Tranes rost. Graffiti-
legender som Cope2 och Futura 2000
bidrar alla med bade sin konst och sina
roster vilket saklart ytterligare starker
kéanslan av entusiasm som Getting Up
dryper av. Kénslan av att detta ar
resultatet av en eldsjal, med fotterna
fast forankrade i graffitikulturen, som
har fatt sin vilja igenom &r hela tiden
pataglig, och ndgot som Ecko ska
berémmas for.
_Jesper Karlsson
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Fargstark revolution

Sjalva graffitimalandet &r inte automatiserat som i till exempel Jet Set Radio (Dreamcast). Spelaren
kontrollerar Tranes arm nar han malar med hjélp av de analoga styrspakarna.



Recensioner

Star Wars: Empire at War

Martin ar battre kejsare an den gra russingubben

Plattform PC Utvecklare Petroglyph Utgivare Lucasarts Speltyp Strategi Premiéar 17 februari
Antal spelare 1-8 Testad version GULD Rek. alder 12 &r

Det var ett tag sedan vi senast sag ett
strategispel som utspelade sig i George
Lucas universum och ska sanningen
fram vill vi helst gldmma Galactic
Battlegrounds fran 2001. Men Empire
at War med delar av teamet fran legen-
dariska Westwood Studios som en
gang i tiden revolutionerade och delvis
uppfann genren fick mig pa férhand att
hoppas pé battring.

Det visar sig ockséa snabbt att det
hér &r ett spel av en helt annan kaliber
an de tidigare sa tafatta strategiforso-
ken. Spelet pdminner om Rome: Total
War till uppléagget. Forst finns det
taktiska spellaget dar man ser hela
galaxen och vem som har kontrollen
over vilka planeter. Striderna sker sedan
i realtid antingen i rymden eller pa
marken. De l&ckraste och bast genom-
férda striderna av dessa ar de som
utspelar sig i rymden. Allt fran sma
ettriga A-vingar till imperiets stora
stjarnkryssare och till och med Déds-
stjarnan finns med som spelbara
enheter. Det trista med rymdstriderna ar
dock att det latt blir rérigt och fienden
kan klippa skepp som man inte hunnit
med att kontrollera, sedan &r det lite
synd att striderna inte ar helt tredimen-
sionella som i exempelvis Homeworld.

Aven om jag spelat battre
realtidsstrategi och mer avancerad
taktisk strategi &n den som Empire at
War levererar s ar jag andé biten av
den val avvagda kombination av de tva
som spelet erbjuder. Tréttnar man helt
pa att realtidsstriderna kan man Iata
spelet rékna ut hur varje strid kommer
att ga. D& far man bara se om man
vann eller férlorade slaget. Enheternas
styrkor och svagheter &r avgdérande for
utgangen av striderna och man kan
enkelt se mot vilka enheter en X-vinge
ar stark och vilka den har sémre chans

mot. Det innebér att man bor planera
sina arméer eller rymdflottor efter hur
motsténdet ser ut. Spelar man som
rebellerna har man tillgang till C-3PO
och R2-D2. De tva gynnarna kan
anvandas for att spionera pa Imperiet.
Andra hjaltekaraktérer som Obi-Wan
Kenobi, Kyle Katarn och Han Solo finns
ocksa, men eftersom spelet utspelar sig
négra ar innan den fiarde filmen sa ar
Luke Skywalker &nnu bara en finnig
liten kille pa en 6kenplanet. Hos
Imperiet méarks framférallt Darth Vader
och Boba Fett.

Sammantaget bjuder Empire at War
pa en blandad kompott. De delar av
spelet dar slagen utspelar sig i realtid
saknar helt enkelt det spelméssiga djup
som kravs for att jag verkligen ska
fastna. Kontrollen av de olika enhet-
erna, grafikens kvalitet och spelets
ganska daliga artificiella intelligens drar
ocksa ner betyget. Men konceptet med
kombinationen av realtidsslag i rymden
och pa marken samt den renodlade
resurshantering som sker pa galaxniva
ar i grunden klockren. Ett bra koép for
fansen och for de som inte later nagra
skavanker sétta stopp fér ambitionen
att bygga upp ett maktigt
rymdimperium.

_Martin Forsslund
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Darth Vader &r min biaaatch!

Markstriderna i Star Wars: Empire at War &ar ganska ordinara. Spelaren bygger inga baser utan det sker
i det taktiska galaxlaget, pa marken &r det bara strid som galler.

Key of Heaven

Tjusig grafik men ruttet spelsystem i Climax nya...

Plattform PSP Utvecklare Climax Utgivare Sony Speltyp Actionrollspel Premiar 24 mars
Antal spelare 1 Testad version Europeisk Rek. alder 12 ar

Rollspelsgenren har varit och ar under-
representerad till PSP. Key of Heaven
ar ett forsok att &ndra pa detta, men
det har tyvérr en del allvarliga brister
som néstan, nastan fatt mig att kasta
ut min PSP genom fonstret.

Key of Heaven &r ett actionrollspel
med ett faktiskt ganska kreativt strids-
system. Du kan kombinera olika
attacker och sedan vélja vilken
kombination du vill anvénda under
stridens gang. Men sjélva slagsmélen
gar ut pa att trycka vilt pa cirkel-
knappen. Du parerar till och med pa
samma knapp, vilket forstas fungerar
uruselt. Mot vanliga fiender gér det bra,
men s fort jag moter en boss blir jag
totalt verkdrd utan att egentligen
kunna goéra nagot.

Detta ar synd, for spelet ar ratt
péakostat med stilig grafik och helt okej
musik. Under dialogerna ser vi mer
detaljerade karaktérer som imponerar
rejalt. Det &r ocksé ett plus att rosterna

Key of Heaven handlar om Shinbu, en svards-
kampe i vita langkalsonger som blivit utkastad
fran sin dojo, mest for att han ar en lattlurad
idiot (i vita langkalsonger).

gér att fa pa japanska, fér de engelska
rosterna lyckas forstas uttala allting fel.
Men det andrar inte det faktum att Key
of Heaven &r ett enformigt, obalanserat
spel som mycket val kan fa dig att ha
sonder din PSP i rent vredesmod.
_Mikael Sundberg

3/10
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Frustrerande...

Lemmings

Efter femton ar atervander de grénhariga odjuren

Plattform PSP Utvecklare Team 17 Utgivare Sony Speltyp Pussel Premiar 24 februari
Antal spelare 1 Testad version Europeisk Rek. alder 3 ar
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Nagra av originalspelets mest klassiska musikstycken finns inkluderade och livar upp stamningen rejélt.

Lammeln, lemmus lemmus, ar en
extremt korkad gnagare som gillar att i
langa tag vandra rakt in i déden. DMA
Designs tog fasta pa denna egenskap i
skapandet av kultklassikern Lemmings
fran 1990. Sedan debuten p& Amiga
har spelet konverterats till alla méjliga
format, men det har aldrig blivit battre
an originalet. Forran nu.

Spelkontrollen &r smart anpassad
till PSP, aven om jag gérna hade sett
mojligheten att flytta kameran med
styrkrysset och pekaren med den
analogspaken istallet for tvartom.

Det finns ocksa en del nya praktiska
funktioner, som att kunna snabbspola,
zooma in for att lattare plocka en
lammel ur méngden, eller helt enkelt

= 1
o ,3;; |

* AR e

en sa enkel sak som att vi slipper
sprénga bort kvarblivna blockare nar
resten gatt i mal.

Utéver de 120 reguljara banorna
finns ytterligare 40 nya, samt méjlighet
att ladda ner fler. Men varfér inte
konvertera expansionsbanorna nar de
anda holl pa? Hur som helst ar
Lemmings till Playstation Portable ett
rejalt paket som racker lange. Det
fungerar, trots lite seg styrning, alldeles
utmaérkt i barbart format.

Mikael Sundberg

8/10
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Superb pusselklassiker
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Topplistor

Manadens mest spelade Redaxtio

Spetiitel

Black ps2, xoox / Electronic Arts

Under den senaste ménaden finns det inget spels om
vi spenderat s& mycket tid med som vi gjort med
Black. Criterions actionorgasm &ar som ett gift, nar man
V&l borjat spranga saker gér det inte att sluta...

Dead or Alive 4 xoox 360 / Tecmo

Aven om Petter, tjurskalle som han &r, fortfarande noter
cirka 300 Tekken 5-matcher om dagen, - har vi andra
spenderat massor av tid i Tecmos superpolerade fyra
den senaste mananden. Onlineldget rockar stenhart.

Buzz: The Music Quiz Piaystation 2 / Sony

12450 poang. Det &r redaktionsrekordet i Sonys geniala
partyspel. Rekordet &gs av Bengt som av négon extremt
underlig anledning kan allt om sliskiga pojkbandshits
och stériga disco-dangor. Vi andra hatar numer Bengt.

Shadow of the Colossus Playstation 2 / Sony

Vackert, atmosfériskt, kénslosamt! S& later det om du
fragar ena halvan av redaktionen om Shadow of the
Colossus. Fult, trégt och trékigt menar den andra.

Manadens mest efterléngtade Redaktionens nuvarande fem nskespel

Plats

Speltitel Format Utgivare

Gears of War xoox 360 / Microsoft

Epics svulstiga framtidskrig lockar fram oerhérda
maéngder saliv, inte minst med tanke p& den makalésa
grafikkvaliteten som ser ut att krossa allt annat som ar
pa vag till Xbox 360. Vi langtar sa det gor ont...

Unreal Tournament 2007 rc, Ps3 / Midway

Unreal Tournament 2004 gér fortfarande hett har pa
redaktionen, du kan darmed sjélv rakna ut hur pass
forvantansfulla vi ar infér Epics tokléckra totalrenovering
av actiongenrens roligaste dédsmatcher.

World of Warcraft: The Burning
Crusade Pc / Vivend

Dagen innan deadline brast Mikael ut i tarar, igen. Det
ar fiarde gangen pa en ménad nu. Orsaken till dessa
utbrott lar vara hans langtan efter expansionen.

The Elder Scrolls IV: Oblivion PC, X360 / Take Two

Benke reste till London fér att tréffa Bethesda och for att
spela ett par timmar av Oblivion. N&r han kom hem var
han lika upprymd som imponerad, och like mallig som

Manadens retrospel

FLASHBACK
Amiga / 1992

Franska Delphine Software hade
redan gett oss det banbrytande
Another World, men deras nasta spel
var minst lika bra. Flashback bérjade
med ett strélande intro dér en okand
kille jagas av lomska gubbar i
trenchcoat. Han hittar en svéavarcykel
och forsoker fly, men

en djungel. Dér nere borjar dventyret,
utan att vi vet nagot om honom.
Flashback tillnérde samma subgenre
som Another World, Prince of Persia
och det senare Heart of Darkness;
filmiska actionaventyr dér varje
felsteg innebar omedelbar déd. Det
sensationella med Flashback var

Sonys upphaussade dventyr har delat oss i tva lager. han var stérig. Vi andra har surat i tvé veckor nu.
animationen som utklassade allt
annat. Den lille mannen pa skdarmen

Medieval: Total War 2 rc/ sega joggade, rullade, drog sin pistol och

skots i magen, allt med samma

Vi gillar Creative Assemblys Total War-serie, har alltid overkligt snygga rorelser. Under tiden

gjort. Att darfor pasta att vi bara “vantar” pa uppféljaren fick vi en spannande handling,

till det briljanta Medieval vore som att séga att Maki inspir av flertalet klassiska

bara luktar “lite” illerurin. Detta kommer att regera, hért. science-fiction-filmer, som gav
huvudpersonen ett namn, Conrad B.
Hart, och oss ett av tidernas béasta
actiondventyr.

Tekken 5 Playstation 2 / Namco

Petter har Iart sig juggles med Steve, han har ocksa lart
sig Kings mest kraftfulla greppkombinationer och
kompletterat Kazyuas jobbiga snurrsparkar med Fengs
tréttsamma stamp. Just nu &r han oslagbar... tyvar.

Listan &r sammansatt av Gamereactor och bestar av uppmétt TV-tid, antal slagsmal om
hand-/fjérrkontrollen samt allmanna lovord.

Listan &r sammansatt av Gamereactor och bestér av alla atta redaktionsmedlemmarnas samlade réster
6ver vilka fem kommande spel som just nu kénns mest spannande.

www.gamereactor.se

Forsaljningstoppen (Spelaret 2005) Forsaljningstoppen (Spelaret 2005) Forsaljningstoppen (Spelaret 2005)

Plats Speltitel Utgivare Speltitel Fomat Utgivare Plats Speltitel Fomat Utgivare

m World of Warcraft rc / vivendi n Madden NFL 06 ps2 /EA Animal Crossing: Wild World Ds / Nintendo

02 Battlefield 2 pc /EA 02 Pokémon Emerald GBA / Nintendo Gran Turismo 4 PSs2 / Sony

m The Sims 2 Pc/EA m Gran Turismo 4 pPs2 / Sony

04 The Sims 2: Studentliv Pc / Ea 04 Madden NFL 06 xvox / EA

02
04
m Gran Turismo 4 pPs2 / Sony m NCAA Football 06 ps2 / xoox m Pro Evolution Soccer 5 Ps2 / Konami
06
08
10

Brain Training: How Old Is Your Brain? DS / Nintendo
Nintendogs (samtliga versioner) DS / Nintendo
Dynasty Warriors 5 Ps2 / Koei

The Sims 2: Nattliv pc / ea Star Wars: Battlefront Il Ps2 / Lucasarts

06
The Sims 2 Julpaket rc/EA Big Brain Academy DS / Nintendo
08

06
MVP Baseball 2005 rs2 / A
Half-Life 2 rc / vivendi 08

Star Wars Episode Ill Ps2 / Lucasarts Tamagotchi Cornershop Connexion Ds / Bandai
Kingdom Hearts Il Ps2 / Square Enix

m En decemberdrém PC / Pan Vision m NBA Live 06 Ps2/EA
10 10 Mario Kart DS DS / Nintendo

FIFA 06 Ps2/EA Lego Star Wars ps2 / Eidos

Statistik fran Manual. Listan har sammanstalits av 300 svenska butiker.

%

Statistik fran Famitsu.
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Vinn paket med EA:s fyra sportspel till Xbox 360

Nu kan du vinna ett stort sportpaket fran EA Sports innehallande alla deras hittills slappta
sportspel till Xbox 360. NBA Live 06, Madden 05, Fifa 06: Road to Fifa World Cup och
Tiger Woods PGA Tour 06 kan nu bli dina om du svarar ratt pa de fem sportfragorna
langre ned pa sidan. Lycka till, och glém inte att beséka Gamereactor.se for fler tavlingar!

Gigantiska eldstrider i brutalt tempo, férstérbara miljder, smart artificiell intelligens och
med massor av urldckra vapen. Nu kan Criterions extremt efterlangtade actionepos; 1: X: 2:
Black bli ditt om du svarar rétt pa frdgorna nedan: . . .
1 X: 2
Utvecklarna bakom Black har 4ven skapat...
1: Half-Life 2 X: Jade Empire 2: Burnout: Revenge
. . . 1 X: 2
Vilket betyg fick Black i var recension?
1:9/10 X:8/10 2:7/10
i . 1 X: 2
Vad heter grafikmotorn som driver Black?
1: Unreal Engine X: Renderware 2: Cryengine
1 X: 2

Skriv ned réatt svarsalternativ, mark ditt brev eller mail med “Black” och skicka det
till taviing@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.
GIom inte att skriva ned ditt eget namn och adress och om du vill ha

Black till Playstation 2 eller till Xbox!

GIom inte att skriva ned ditt eget namn och adress!
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In Flames blandar mjukt med hart och vi har satt betyg...

In Flames
Come Clarity
Genre Metall/hérdrock
Premidr Ute nu
Text Kristoffer Hansson
Goteborgskvintetten In
Flames drog ut pa korstag
tillsammans med de maske-
rade ménnen i Slipknot, och
gjorde pa kuppen en hel hop
pretentidsa metalréavar
besvikna. Tough luck.

Bandet hade sélt sig, och
kritiken frn fansen blev
kyligare. Folk talade om
gamla In Flames, en svunnen
tid innan de mer kommer-
siella framgéngarna. En
svunnen tid fullsmockad med
aggressivitet, attityd och
stenhérda dubbelriff som
kunde vélta en medelstor
buffel. Nya In Flames, ett
band som nastlat in sig med
en hit pa topplistan, hade
mindre ondska, mer melodi
och en nedtonad stridslysten-
het.

In Flames har sjélva sagt
att de inte vet den exakta

skillnaden mellan vad det
gamla och nya skulle vara,
och som lite kul trivia kan
man ju ndmna att de tidigare
gjort en cover pa Depeche
Modes “Everything Counts”.
Inte manga uppmarksamm-
ade faktumet att grabbarna
sa tidigt som pa Whoracle
bérjade driva mot en lite mer
annorlunda linje.

Come Clarity ar det
attonde studioalbumet sedan
debuten Lunar Strain som
kom 1994, och visst luktar
det utveckling. Maffiga riff
och lortiga dreadlocks kénns
av redan i introspéaret “Take
this Life”, och &r bland det
bésta bandet gjort hittills.
Allting verkar std mer &n ratt
till. Ganska rejél 6sighet och
den obligatoriska, medryck-
ande refrangen, komplett
med den alltid lika kristall-
klara produktionen for
tankarna till aldre verk & la
Jester Race. Sen stannar
allting upp (ténk dig en
vinylskiva som stannar)...

varfér skénsjunger Lisa
Miskovsky pé en 1at?

Experimenterandet gar en
aning for langt da denna lat
faller under beskrivningen
krystad popmetal som
faktiskt ligger snappet under
Nightwish sdmsta grejor. Tre
minuter och 22 sekunder
senare ar Miskovsky klar och
skivan bdrjar accelerera igen.
Vad hande egentligen?

Dessa inslag av sémnig
mesighet aterkommer titt
som tatt och skapar mest en
ojamnhet i ndgot som funge-
rar véldigt bra utan... ja,
mesigheten.

Det ar djarva steg att ta
ndr man sléanger in element
som dessa, speciellt nar
vissa redan &r férberedda
med tjéra och fjadrar. Come
Clarity ar dock pa det stora
hela, tack och lov, en ganska
osig, traditionell In Flames-
platta som verkligen inte
borde ignoreras pa grund av
lite mesighet eller konstiga
principskal. 7/10

Belle & Sebastian
The Life Pursuit

Genre Pop
Premidr Finns ute nu
Text Kristoffer Hansson

Om det var nanting som behtvdes
i det dystra vintermorkret, sa var
det en redig euforikick. Det och
Thinsulate- vantarna jag snodde
fran brorsan (du far inte tillbaka
dem, Macke). Euforikicken star
Belle and Sebastian for. Indie-
lirarna fran de skotska héglanden,
och det kénns skoj att de faktiskt,
sahér tio &r efter forsta plattan
Tiger Milk, levererar en kalasskiva
som bevisar att det minsann fort-
farande finns en massa poppig
dynamit att smalla av. Latar som
“Another Sunny Day” och “Sukie in
the Graveyard” far en att svaja loss
rejalt, och till och med min granne,
(som alltid ar lika sur) log en smula
nar jag dansade ut ur hissen
haromdagen.

Det kdndes som Belle and
Sebastian, efter de férsta tva
albumen, trillade allt Iangre ned i
en sorts trakpopsvacka, och da &r
det givetvis jatteskoj med en
dverraskning av denna kaliber.
Friska influenser fran 60- och 70-
tal, trallvanliga melodier och texter
som berdr. 8/10

The Strokes

First Impressions of Earth
Genre Pop

Premiér Finns ute nu

Text Kristoffer Hansson

Tyvarr... First Impressions of Earth
ar en skrapskiva. En skiva som gor
mig rastlés och uttrakad. For det
kénns som en omgjlighet ar att sitta
still medan de fjorton sparen av
grétt, sjallést damm aker in i det
ena orat och ut ur det andra.

Planlésa gitarriff, Julian
Casablancas standigt krystade
mummel och urtrista melodier
blandas pa First Impressions of
Earth till en enda sorja. Hur
grabbarna gick fran en reko debut
som Is This It och kalasuppfoljaren
Room on Fire, till detta, ar ett
mysterium. Jag borjar fundera éver
om vad som &r viktigt egentligen.
Att se morgontrétt och racool ut i
skrynkliga 70-talskavajer eller att
lagga ned tid och méda pé det som
faktiskt spelar nagon roll? Fér om
det &r ndt som The Strokes helt
tycks ha glémt bort pa First
Impressions of Earth s& ar det
musiken, tyvérr. 3/10

J Dilla

Donuts
Genre Hip-hop

Premidr Finns ute nu

Text Kristoffer Hansson

Att skivbolaget Stones Throw och
dess artister oftast slapper forsta-
klassigt material & nog ingen
nyhet fér den inbitne hiphop-
entusiasten. James Yancey, dven
kand som Jay Dee, producenten
som bland annat hjélpte till att
forma rapparen Commons album
Like Water for Chocolate och
tidigare medlem i gruppen Slum
Village, slapper nu sitt debut-
album som J Dilla. En resa pa
over 30 varierade, kortfattade och
framfor-allt konstfullt
komponerade spar.

Donuts ar namligen en kaval-
kad av samplingar, old school-
kanslor och beats som verkligen
visar var hiphop-skapet ska sta.
Att sitta och fippla fram och
tillbaka mellan I&tarna ger inte sa
mycket, d& det rér sig om korta
spér pé en eller tvd minuter. Den
riktiga charmen kommer fram nar
man ser Donuts for vad det
egentligen &r. Ett langt, kontinu-
erligt hiphop-medley. Du kanske
undrar varfor skivan heter Donuts?
J Dilla gillar munkar, saklart. 8/10

Tortoise & Bonnie
Prince Billy
The Brave and the Bold

Genre Rock
Premiér Finns ute nu
Text Kristoffer Hansson

Nar eklektiska postrockarna
Tortoise teamar upp med standigt
melankoliska Bonnie "Prince” Billy
ar det dunkla tolkningar av kénda
artister som star pa menyn. En
coverskiva som inkluderar mer
eller mindre obskyra rockinterpre-
tationer av exempelvis Bruce
Springsteen och Lungfish.
Tortoise har alltid bjudit p&
experimentella, lagmalda
musikkreationer, och givetvis
fargar det av sig pa mestadels av
albumets innehall. The Brave and
the Bold &r en rétt skdn uppvis-
ning i musikalisk begévning, men
dessvérre inte helt dvertygande.
Béade Tortoise och Bonnies lite
sega och pretentiésa humor
sénker helhetsintrycket pa ett
projekt som i 6vrigt kdnns valdigt
roande. Plattans basta ar
countrygubben Don Williams
“Pancho”. Jattemysig. 6/10



r) 3 L i
IDTECAUI-Ud

narddin el
SpaniRlimespells

worlds to e plore |

" G
"t I‘_ ‘same a{-l:erwards_.._. 4

i, o a s Rouber.com




Vem kunde tro att nasblod
kunde gora sa ont...

MANADENS DVD

Skrammande!

Anna har skramts fran vettet av en engelsk lagbudgetrysare

Instangd

Genre Rysare/skrack

Premiér 8 mars

Text Anna Eklund

Da och da hander det att det
dyker upp en riktig skrackfilm
som rér om i den tristess-
préglade gryta av nyinspel-
ningar av hemsokta brunn-
flickor, menlésa plagiat och
urvattnade forsok att ater-
uppvécka zombiegenren. Den
typ av skrackfilm som istallet
skoningslost gar rakt pa sak
och tar fasta pa manniskans
mest fundamentala och
starkaste radslor; isolering
och mérker. Helt enkelt en
film som Instédngd, som trots
sin blygsamma budget
besitter formagan att terro-
risera ens nerver och driva
tittaren till spanningspsy-
koser som grénsar till absolut
vansinne.

Regissoéren Neil Marshall
visade redan med sin varulvs-
debut Dog Soldiers att han
har en séllsynt férmaga att

med smé medel och total
avsaknad av datorgenererade
effekter trolla fram storartad
genrefilm. Har i hans andra
film &r handlingen lika enkel
som effektiv. Ett ar efter att ha
mist sin familj i en bilolycka &r
Sarah fortfarande tyngd av
sorgearbete. For att f& henne
pa& battre humor tar adrenalin-
knippet Juno och resten av
det kvinnliga kompisganget
med Sarah p& en grottexpe-
dition. Val nere i underjorden
borjar saker och ting ga rejalt
snett. Forst visar det sig att
Juno ljugit om vilka grottor de
egentligen befinner sig i och
nar utgangen sedan
blockeras efter ett ras ar de
instdngda och ensamma i
morkret. Fast det dér med
ensamma visar sig efter ett
tag vara en sanning med en
hel del modifikation...
Insténgd ar en berék-
nande, genuin och ytterst
genomarbetad film. Klaustro-
fobin och utsattheten kénns
efter ett tag i hela kroppen

och varvas med fascination
infér kvinnornas &verlevnads-
instinkt. Det marks att Neil
Marshall anstréngt sig for att
trots all bildmassig svarta
skapa starka visuella
sekvenser i form av ljus fran
ficklampor och facklor.
Skréackeffekter anvands
férvanansvart sparsamt for att
istallet lamna foretrade at
krypande skrack som utgar
fran ett bade psykiskt och
fysiskt obehag. Det sist-
namnda far vi ett smakprov
pa nar Sarah tar sig en simtur
i en sjo av blod (bilden).

Om de okénda skade-
spelarnamnen pé férhand sag
ut som filmens svaga lank s&
framstar de nu i efterhand
som rena genidrag, fram-
forallt Natalie Jackson
Mendoza som spelar Juno.
For aven om vi bara har
hunnit en bit in i februari
kénner jag mig inte ett dugg
overmodig nar jag utndmner
Instangd till &rets absolut
bésta skrackfilm. 9/10

Crash

Genre Drama
Premiér Finns ute nu
Text Fredrik Alverland

Brendan Fraser och Sandra
Bullock i ett seridst drama med
budskap? No way! -Yes way! |
Crash vavs nagra till synes totalt
olika livséden samman i ett nat fyllt
med férdomar, rasism och hat. Har
blottas mycket det manga av oss
gar omkring och ténker, men aldrig
sager. Tankar som bygger upp
egna sanningar om vara med-
manniskor. Felaktiga sanningar
som vi sedan véljer att leva véra liv
efter. | filmen visas bland annat
den vardagsrasistiske polisen som
av starkt personliga skal tycker sig
&ga ratt att avsky alla svarta
manniskor. Han far sig en tanke-
stéllare nér en kvinna, som blivit
offer fér hans rasism, i en
trafikolycka skrackslaget hellre
véljer déden framfor hans hjélp.

Engelsmannen Paul Haggis
forsta langfilm &r en imponerande
debut och ett vélformulerat
debattinldgg som han férutom
regisserat, dven producerat och
skrivit. Mitt tips &r att Crash
belénas med minst ett par Oscars-
statyetter vid den stundande
galan... 8/10

Broderna Grimm

Genre Aventyr
Premiér Finns ute nu
Text Anna Eklund

Nér Terry Gilliam (Brazil, Life of
Brian, De tolv apornas armé)
atervander till filmandet efter sju
ars franvaro férvantar man sig en
hégtidsstund utéver det vanliga.
Matt Damon och Heath Ledger
spelar bréderna som i 1800-talets
Tyskland forsorjer sig som luren-
drejare och drar fran stad till stad
for att utrota monster och annat
oknytt. Kruxet &r bara att de sjalva
fejkar monstren, darav férvaningen
nér de i en skogsby stoter pa
patrull i form av vad som verkar
vara &kta vara.

Gilliam véljer att gora ett
potpurri av olika Grimm-sagor
istéllet for att halla sig till en
berattelse. Ett mindre klokt val
eftersom handlingen blir plottrig
och berattandet haltar, &ven om
Gilliam sin vana trogen hittar ett
eget anslag och gér sin egen vag
oavsett filmiska trender. Och de
Sleepy Hollow-aktiga miljderna
fortrollar - vare sig man vill eller
inte. 6/10

Broken Flowers

Genre Dramakomedi
Premiér 15 mars
Text Anna Eklund

Ibland &r det faktiskt skdnt med
forutsagbarhet. Som nar
independentfilmaren Jim Jarmusch
slér sig ihop med Bill Murray,
mannen som gjort leda och
likgiltighet till en konstform i sitt
skadespel. Da kan det naturligtvis
inte bli tal om annat an en
smamysig road-movie kantad med
bisarra situationer och en kontenta
som férmedlar att ju mer man
sOker efter nagot ju farre svar far
man. Nar Don Johnston (Murray)
far ett brev utan avsandare som
férkunnar att han har en okénd
son ger han sig, péhejad av sin
ivriga granne, ut pa vagarna i hopp
om att finna ledtradar hos sina ex-
flickvénner. Det blir en resa genom
typiska Jarmusch-landskap, ett
alternativt Amerika langt bort fran
kommersialism och gléttighet.
Tempot ar precis s& savligt att man
hinner njuta av alla intryck som
Jarmusch fyller sina bilder med
och den avslappnade och
behagliga atmosfaren gér Broken
Flowers till en dramakomedi som
kanns bade sjélvklar och brécklig
p& samma gang. 8/10

Bk ll

Red Eye-

Genre Thriller
Premiér Finns ute nu
Text Anna Eklund

| vantan pa det férsenade natt-
flyget hem till Miami traffar Lisa
(Rachel McAdams) Jackson (Cillian
Murphy) som ska med samma
flyg. Nér det visar sig att han fatt
platsen bredvid henne verkar det
nastan vara for bra for att vara
sant. Vilket det ocksé ar for val
uppe i luften gér Jackson en Dr.
Jekyll and Mr. Hyde-véndning och
hotar att déda Lisa och hennes
pappa om hon inte hjélper honom
med ett politikermord.

Cillian Murphy har onekligen ett
av filmvarldens bésta och mest
effektiva psykopatutseenden vilket
kommer vl till pass har i Wes
Cravens flygplansthriller. Borjar
man rékna logiska luckor finns det
en uppenbar risk att man aldrig
slutar, men sa lange handlingen
utspelar sig i luften istéllet for pa
marken &r det fullt mgjligt att fa sin
spanningskvot uppfylld. Med tanke
pa varulvssérjan Cursed far Red
Eye anses vara en hyfsad
uppréttelse for Craven. 5/10
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