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AND YOU NEED TO STRENGITHEN YOUR DEFENCES TO PROTECT A SPRAWLING
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THE BATTLES
ARE ONLY THE
BEGINNING.

Once the shields have clashed and battles
been won, there is still a nation to build.
Manage your economy, spread or squash
religion, marry princesses off in
exchange for territory and wage war on
your enemies. From 1080 — 1530 you must

use every tactic to emerge the invincible

ruler of the medieval world.
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*Awarded “Best Shooter of 2005” by GameSpot - December 2005 **GameSpot August 2006, IGN August 2006
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KRISTOFFER

TESTAD VERSION:

Vid varje recension informerar vi om vilken version av spelet vi testat. Detta kan
innefatta allt fran att vi berattar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplattformsspel vi
testat till att vi berattar om vi recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

ALSKVART SPEL:

Utnamnelsen "Alskvért spel” &r for oss pa Gamereactor ett satt att saga till dig att du
verkligen maste képa det har spelet. Den &lskvarda stampeln dr ndgot som vi delar ut
en géng per nummer och bara till de absolut basta titlarna p& marknaden.

REKOMMENDERAD ALDERSGRANS:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekomm-enderade
aldersgrans enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en férkortning av P:
European Game Information (paneuropeisk spelinfor-mation). PEGI-klassificeringarna
ar rekommendationer om produktens innehall och lamplighet fér olika aldersgrupper,
och inte hur bra spele eller dess tillganglighet. De fem aldersgranserna i PEGI-
systemet &r 3 ar och uppat; 7 ar och uppat; 12 &r och uppat; 16 ar och uppét samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer finns ocksa pa fodralen till samtliga
spel som slapps i Europa.




CREATIVE

VISION: M

30GB /60GB

Lagrar upp till 15 000 atar® » 120/240 t video*
eller tiotusentals foton ® FM-radio ¢ Rostinspelning
e Stor 2.5” LCD-skarm med 262,144 farger TV-output
¢ Snabbvalsknapp for snabb atkomst
¢ Synkroniserar med Microsoft Outlook

* Find your ZEN / Find your ZEN / Find your ZEN

* star baserade pé& 4 minuter per lat vid 64 Kbps WMA. Video baserad p& 500 Kbps MPEG4-SP format. 1 GB=1 000 000 000

bytes. Tillganglig kapacitet ar lagre. Rapporterad kapacitet kommer att variera.

4GB 2GB

Lagrar upp till 2 000 (&tar* e Titta pa dina favoritvideoklipp och foton
* FM-radio ® One-touch-knapp for rostinspelning
e Liten med matchande pris ¢ Reptalig, hog upplésning
1.5" OLED-skarm e Direkt on-line inspelning

ZEN V finns ocksa (utan videouppspelning och FM-radio)

europe.creative.com
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Ett fenomen som jag alltid stort mig pa ar
livslangden pé spel. Jag hatar l&nga spel.
Varfor, kan man ju fraga sig. Ett spel med lang
livslangd maste ju vara béttre for
konsumenten &n ett med kort livslangd? Jag
vill pastd motsatsen. Jag &r inte langre 12 ar
och har obegrénsat med fritid - jag har vuxit
upp, skaffat eget boende och ett heltidsjobb.
Och jag har helt enkelt inte lika mycket fritid
langre. Tyvarr s hinner jag darfor inte spela
langa spel langre, men &r standigt pa jakt efter
korta intensiva upplevelser vackert inpake-
terade i atta timmars ren spelgladje. En vecka
eller kanske tva veckors kvéllsspelande. Nagra
av er tycker sakert att jag har tappat
forstandet. Forsok istéllet att se det ur mina
6gon, se min vision. | min drémvérld kostar
inte nya spel 600 kr, de kostar 300 kr - ja
kanske till och med mindre. Och framfor allt s&
ar de kortare. Tycker inte du som spelare att
det ar orimligt att det ar dyrare att kdpa ett
spel &n en TV-serie pd DVD? Jag ser
forvantansfullt pa medan spelmediet narmar
sig filmvarlden. Kanske kommer jag aldrig fa
uppleva det jag beskriver. Men visst ar det en
intressant tanke?

—ADAM GRAWENDER

Plockade upp ert foérra nummer och blastes
nastan av stolen. An en gang har ni bevisat att
ni inte bara &r ett kvalitativt alternativ till de
svindyra svenska betaltidningarna, utan
faktiskt krossar all tnkbar konkurrens. 80
supersnygga sidor packade med spelldsning -
gratis! Jag bugar och bockar.

_MARTIN LIVSKAR

Jag tycker att det & mérkligt att ett spel som
The Chronicles of Riddick: Escape From
Butcher Bay namns férvanansvart sallan i listor
pa olika spelforum dar &mnet handlar om ens
personliga favoritspel i form av topplistor.
Detta ar ett totalt felfritt spel. Atmosféren,
kontrollen, ljudet, musiken, grafiken, storyn,
designen, ja hela upplagget - allt klaffar sa bra.
Alltifrdn stealth-momenten till action-
momenten till de perioder av skrédck som
faktiskt ocksa &r integrerat i detta underbara
och tyvarr lite underskattade svenska
masterverk! For manga ar jobbigt
bakatstravande och later enbart de djupt
nostalgiska spelminnena totalt besudla 100%
av spelsmaken istéllet for att ge ett spel som
The Chronicles of Riddick: Escape From
Butcher Bay vad det faktiskt fortjénar - en
plats i spelhjartat, tillsammans med alla andra
tidlésa masterverk.

—MATHIAS LINDER

Jag blir ursinnig, b&de pa de individer som
utfor dessa tragiska illddd men dven pa media
som jag far kénsla av nast intill sméflinar lite
nér dom sétter rubriker i sina tidningar med

www.gamereactor.se

ROLIGT | ELDER
SCROLLS IV?

Elder Scrolls IV: Oblivion &r
det basta rollspelet eller hur!
Ofta hander det javligt roliga
grejer nar man strosar runt i
Cyrodiil. dela med er av era
konstiga eller balla upplevel-

ser.
—HATE ETERNAL

En gang nér jag var pa en
taverna sa stod det tva tjejer
och pratade och en kille
forsokte komma forbi
(tjejerna stog valdigt nara en
byra) och gick da in i alla
vaser och precis allt rasade
och lat som en stor klumpe-
duns! Da skrattade jag
valdigt mycket.

~HJALLE

Min kompis stotte pa en
Imperial Legion ute pa
véagen, soldaten sjonk in i
hasten pa nagot sett nar
han pratade sa det sag ut
som hasten pratade. Haha.
_TARANTELL

En makal6st jobbig bugg
som jag rakar ut for lite da
och da &r att hasten ibland
blir osynlig och fastnar i
marken. Sitter man da pa
den s& ar det omojligt att
rora sig. Star man bredvid
sa &r det lika omgjligt att
satta sig pa (eller att ens
hitta) hasten.
_MISTER_BUNGLE

Jag gick in for att morda i
ett hus. Da testade jag min
nya trollformel innan pa
taklampan. for att se hur
den s&g ut. Men nar jag
gjorde det kom en karring
mitt i skotthallet. Hon sa:
”Sorry, can | help youu!” Sa
flég hon ivag av trollformeln
och landade pa séngen, sa
att man kunde ta henne som
en sovande. Daligt skickligt,
va?

-TJIPPY

| huset i Imperial city upp-
levde jag en bugg. Jag hade
varit ute i skogen och raidat
lite och skulle hem. Skulle
ga och sdlja lite saker som
var tunga, sa jag slangde av
mig rustningen. Nar jag
slangt av mig sakerna sa
blev mina byxor hédngandes
kvar i luften, och jag kunde
inte ta dom. Dom var varda
ganska mycket med min
level matt sa blev jag
ganska sur.

-MAJOR JEFFERSON

Den roligaste handelsen var
nar jag smog ocksa kom det
en zombie utan skalle och
han visste vart jag var aven
fast han saknade 6ron och

odgon!
_TINYGRUNT

En gang nar jag var och
jagade, kom nagon och skét
hjorten jag tankte skjuta. D&
blev jag sur och skét en pil
mot snubben och traffade
honom i réven!

_TJPPY

Inséndaren Rickard Lundh skriver om hur svenskutvecklade Just Cause fortrollade honom fullstandigt.

SKRIV & VINN
Just Cause

Vill du smaka pa den skdnaste
frihetskanslan i ett spel sedan Grand
Theft Auto I11? Skriv da till oss om allt
mellan himmel och jord, och skicka
den till adressen till vanster.

HORD PA GAMEREACTORS BREVSIDA

Jag kommer alitid att minnas...

Jag skjuter, jag hoppar, jag stjal en bil, klarar
ett trékigt standarduppdrag och ser sméa
irriterande grafikbuggar vart jag an gar.
Ibland hackar spelet som en diabilds-
projektor, vegetationen tycks besta av luft
och fienderna ar oandligt korkade. Just
Cause &r irriterande. Ibland vill jag slénga
spelet, branna det, trampa pa det och aldrig
mer spela det. Jag vill skriva en arg
recension dér jag delar ut betyget 4/10 och
fordémer det som halvfardigt skrap. Men s&
kommer det dér 6gonblicket. D& jag, pa vag

texten "Livet ar ett spel - alla ska d6 nan
gang” har och var, men vad man egentligen
ser, med tanke pa den debatt och det liv det
fors kring spel sa fort det ser lite vilt ut ar
"Spel ar livsfarligt, stoppa undan barnen!” eller
"Interaktiv underhalining skapar mord!”.
Sjalvklart fors tankarna till Columbine och
den tragedi som utspelades, och sjalvklart
ténker folk "hade dom inte spelat Doom innan
dom utférde sin massaker, jo, det hade dom”,
men det har ingenting med saken att gdra, det
var inte pa grund av Doom det hande. Om
nagon tvivlar vill jag hanvisa till siffran éver hur
manga som spelat Doom under arens lopp,
och sedan hur manga som namnt spelet
Doom for att sedan ga ut och morda folk? Just
det, sluta upp med skitsnacket, & man
kapabel till att ta ett liv &r det av helt andra
orsaker! Synd bara att sa fort nagot hénder
och man hor att ett spel varit i krokarna blir
det ett jékla sirenkalas dar spel, spelande och
spelare utmalas som instabila och allt vad det
kan vara, vi och vad vi haller kart far ett valdigt
daligt ansikte utat. Ett mycket ofdrtjanat fult

till ett uppdrag, hittar en helikopter. Jag ska
fa flyga. Jag ska fa se landskapet som jag
visserligen sett det tusen ganger forr, men
aldrig tréttnar pa... fran luften. Det underbart
vackra milsvida Oriket ar ett paradis, sett
ovanifran, och inget kan hindra mig frén att
skratta. Det ar nara att tararna rinner, sé
underbart ar det. Jag far en kénsla av att
vara i en annan vérld dér jag sjalv
bestammer allt. Jag kommer att minnas Just
Cause for alltid.

och omoget ansikte! Sa tréttsamt och
orattvist, men media gor ju allt for att sélja
papper och motaktivisterna féds vidare tills det
enda man ser komma langs gatan &r ett stort
rétt gelemonster men plakat instoppade i
sidorna. Spel &r ndgot underbart, en véarld dar
man inte behéver leva efter dom
begransningar vi har har, déar man kan géra
samt vara precis det man drémmer om, en
vérld som alltid finns dar for dig, en plats som
alltid ger dig det du alskar, om &n bara fem
minuter p& morgonen innan jobbet eller en
langkorare pé helgen. Svartméla inte denna
kultur som gett gladje till s& manga manniskor
i var varld genom dom aktioner en handfull
manniskor &gnar sig at.

Jag &r en gamer, jag ar beredd att slass for
min identiet som gamer samt att f& behalla
den flackfri, vill du ta detta 6ver Debatt pa TV3
med Robert Aschberg ar jag dar. Har &r en
valdigt viktig fraga som vi méste sta upp for
och det enda jag begar av dig efter att ha last
detta ar: Spel &r kérlek, karlek raddar liv!
—JAKAN THE DUDE
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For dagliga spelnyheter: www.gamereactor.se

UTANNONSERAT]
Afterburner till PSP

Segas klassiker Afterburner har nylige:
gjort comeback i de japanska arkad-
hallarna och nu avslojas det ocksa att
Planet Moon Studios jobbar pa PSP-
spelet Afterburner: Black Falcon som
tydligen ska slappas nasta ar.

Def Jam for tredje gangen
" Electronic Arts har utannonserat det fiarde
| Def Jam-spelet som blandar hiphop med
! wrestling. Def Jam: Icons utvecklas till
% Playstation 3 och Xbox 360 av EA
Chicago (Fight Night) samt ska slappas i
mars nasta ar. Bland artisterna som
brottas méarks Ludacris och Big Boi.

Lara Croft Tomb Raider:
Anniversary &r precis vad vi
pa Gamereactor har vantat
paisnart tio ar: En ny-
version av det forsta spelet,
med ny grafik och upp-
daterad spelkontroll.

NY VERSION AV
TOMB RAIDER

Laras ursprungsdesigner och Crystal Dynamics tar sig an det
Orsta spelet i vad som ser ut att bli en fantastisk re-make...

Plattform Utvecklare Utgivare

agom till Tomb Raider-seriens och
Laras tiodrsjubileum har Eidos beslutat
att sldppa en re-make av det férsta
spelet. Det slapptes som bekant till Playstation
och Sega Saturn och PC 1996 och anses
allmant som det bésta spelet i hela serien
och ett av tidernas bésta aventyr.
Med hjélp av grafikmotorn fran Tomb
Raider Legend ska Laras forsta aventyr
bibringas en helt ny publik. Det &r
fortfarande den mytiska artefakten Scion
som Lara vill Iagga vantarna pa, men i 6vrigt
verkar en del saker vara under férandring. "Vi har
tagit handlingen ur originalspelet och gjort en helt
ny version av den”, sager Kathryn Clements,

Premiar

Senior Brand Manager pa Eidos.

Det ska bli spédnnande att se hur mycket som
féréndrats och hur mycket som &r kvar av
originalet. Férhoppningsvis ligger fokus fortfarande
pa spannande grottutforskning och inte pa
tréttsamma eldstrider som i den senaste spelet
Tomb Raider Legend. 2007 kommer Lara tillbaka
till Playstation 2, PSP och PC. Varfor Eidos inte
valt att utannonsera Tomb Raider: Anniversary till
Xbox 360, Wii och Playstation 3 vet vi inte, men
maste anta att spelet aven kommer att slappas till
dessa format. P& Gamereactor dyrkar vi det forsta
Tomb Raider-spelet och &r séklart oerhort
forvantansfulla infér Tomb Raider: Anniversary.
_David Fukamachi Regnfors




Settlers dr tillbaka

Ubisofts langlivade spelserie The
Settlers ar tillbaka en sjatte gang
till PC nasta ar. Spelet utvecklas
som vanligt av tyska Blue Byte och
teamet som skapade det femte
spelet har arbetat pa The Settlers
VI sedan véren 2005.

Nuytt fran Oddworld-teamet
Det har inte horts ett knyst fran
utvecklingsstudion Oddworld
Inhabitants p:

The Warriors sldpps till PSP
Forra hosten slappte Rockstar The Efter Nintendos succé med Big Brain
Warriors till Playstation 2 och Xbox. Academy och Dr Kawashima’s Brain
ge. Nu har man dock  Under vintern slépps en PSP-version Training &r det fler som hakar pa. 505
beréttat om sitt nasta projekt Citizen som utvecklats av Rockstar Leeds Gamestreet slapper under vintern The
Siege, som utspelar sig i en nara som tidigare skapat bade GT/ Professor’s Brain Trainer: Logic och
framtid pa Jorden och kommer att Liberty City Stories och GTA: Vice City  Memory medan Segas Mind Quiz till
slappas bade i film- och spelform. Stories till maskinen. PSP plockas hit tack vare Ubisoft.

VAMPYRSLART

Filmlicensexperterna The Collective tolkar Bram Stokers
Dracula till Playstation 3 och Xbox 360...

Plattform

Mer hjdrngympa till DS! Rogue Warrior

Zombie Studios som senast skapade
Shadow Ops: Red Mercury ar tillbaka
med annu ett taktiskt actionspel dar en
SEAL-grupp hamnat bakom fiendens
linjer i Nordkorea. Spelet anvander
Unreal 3-motorn och utvecklas till
Playstation 3 och Xbox 360.

LASARKRIG

Gamereactors lasare var de
forsta i Sverige att testa Call
of Duty 3...

Activision later meddela att Call of Duty-
serien debuterar till PSP till varen. Call of
Duty: Roads to Victory kommer att bjuda
pa 13 helt nya banor dar man far vaxla
mellan att spela som amerikan, kanaden-
sare och britt. Det blir Amaze som senast
jobbat pa Pirates of the Caribbean: Dead

Utvecklare Man’s Chest som utvecklar spelet.

Utgivare Premiar

Den Capcom-agda studion Clover
Studios lagger ner sin verksamhet och
aterintegreras med huvudféretaget. Clover
Studios har de senaste aren skapat
Viewtiful Joe-spelen, God Hand och
Okami, de senare tva ska slappas i borjan
av nasta ar i Sverige. Nagra av Capcoms
mest kreativa och talangfulla spelskapare
har jobbat for Clover Studios och det
verkar nu som bade Atsushi Inaba
(Viewtiful Joe, Okami) och Hideki Kamiya
(Devil May Cry, Okami) lamnar Capcom
for gott.

Microsoft jobbar for fullt med nasta Xbox,
trots att den férmodligen inte kommer
forran om fyra &r. De har startat ett team
som forskar och granskar processorer
och déarfor tror manga nu att Microsoft till
nasta generation kommer att skapa en
egen processor istéllet for att anvanda sig
av Intel eller IBM:s teknik.

Vinnarna Carl-Johan Sundberg (bilden), Jonas
Nordstrém, Anders Kungs och Marcus Reiner hade
inga problem att satta sig in i Call of Duty 3.

Néar Capcom inte alls verkar vara
intresserade av att skapa ett Street
Fighter 4 &r det mérkligt nog sa att
filmbranschen &terigen fatt upp 6gonen
for spelserien. Nu ar en uppfoljare till en
av tidernas samsta filmer (Street Fighter
med Jean-Claude van Damme) under
produktion. Filmen ska vara klar 2008 och
manuset sags fokusera kring Chun Li.

bérjan av oktober genom-
férde vi p4 Gamereactor en
stor onlineturnering i Call of
Duty 2 till Xbox 360 fér att hitta de
skickligaste spelarna bland véra lasare.
Fyra vinnare fran Sverige traffade tva
vinnare fran Danmark respektive Norge
i Stockholm dar Jeremy Luyties fran
utvecklaren Treyarch métte upp och

Det kommer att finnas en rad olika vampyrer i Harker, vissa kan byta skepnad eller bli osynliga.

u kanner sakert till Jonathan Harker,

vampyrjagaren fran Bram Stokers

klassiska berattelse Dracula fran
1897. Det dr kring honom som The
Collectives kommande actionpackade (och
lampligt namngivna) vampyrspel Harker

jobbar for narvarande ocksa pa spelversio-
nen av Dirty Harry. Harker kommer det dels
att handla om att spara och leta efter
vampyrerna genom att utforskning, men
dven om intensiva nérstrider med vésande
vampyrer.

Blizzard som &r kénda for sin policy att
slappa spelen “nér de ar klara” later
meddela att The Burning Crusade inte
slapps forran i januari nasta ar. Planen ar
sedan att slappa en ny expansion med ett

kretsar. Men det &r inte samme Harker som i
Stokers bok, utan en hdrdhudad och
hansynslos man, som séker hdmnd pa den
vitldksskygge greven efter det att denne
mérdat hans dlskade fru.

The Collective, som tidigare har utvecklat

- Inga av dessa vampyrer kommer att do
av ett skott. De kommer att sléss for sin
overlevnad, vilket kommer att ge spelaren
enorm tillfredstallelse nér han slutligen lyckas
avratta dem, séger producenten Nigel Cook.

Harker utvecklas till Playstation 3 och

ars mellanrum, men givetvis finns bras-
klappen att de inte slapper nagot férran
det ar klart sa vi ska nog inte rakna med
en ny expansion i januari 2008 trots att
det alltsa ar planen.

demonstrerade Call of Duty 3.
- Det har &r de tillstéliningar jag gillar
mest, sager Jeremy Luyties, spel-
designer hos Treyarch. Fansen &r de
viktigaste for oss och det &r dem vi

forsoker tillgodose. Nar man traffar de

Det kommer att slappas hela 31 spel till
Nintendo Wiis nedladdningstjanst Virtual
Console innan arets slut. Spelen kommer
att kosta fran 45 kronor och bland
premiarspelen marks: Donkey Kong, Ice
Hockey, Mario Bros och Legend of Zelda
(NES), Donkey Kong Country och F-Zero
(Super Nintendo), Super Mario 64 (N64)
samt Sonic the Hedgehog och Golden
Axe (Mega Drive).

sd& har kan man omedelbart se vad de
gillar. De &r helt subjektiva och arliga i
sina asikter.

Jeremy beréattar ocksa att teamet,
som innan Call of Duty 3 arbetat pa spel
som Return to Castle Wolfenstein, Call
of Duty: United Offensive och Call of
Duty 2: Big Red One, nu kommer att
paborja arbetet med Call of Duty 5. |
framtiden kommer Infinity Ward och
Treyarch turas om att géra ett Call of
Duty vartannat &r. Call of Duty 3 gjordes
pa blott tolv manader och teamet ser nu

] L fram emot att f& dubbelt s& lang tid pa
kunna ateruppta produktionen vid ett . 3
senare tillfalle. Aterstar att se om s& blir sig att gdra femman. Jeremy menade pa
fallet. att de ser sig sjélva som specialister pa
krigsspel i andra varldskrigsmiljé och att
man helst vill fortsétta géra det man ar
bast pa. Annars ryktas det om att Call of
Duty 4 som Infinity Ward jobbar pa ska
utspelas sig under ett annat krig.

Hall utkik efter liknande tavlingar pa
www.gamereactor.se i framtiden!

_Bengt Lemne

Indiana Jones and the Emperor’s Tomb och
Star Wars Episode lll: Revenge of the Sith,

Xbox 360 och ska slappas forst ar 2008.
_Bengt Lemne

Efter att filmbolagen Fox och Universal
hoppat av produktionen av den
kommande Halo-filmen star den nu utan
finansiarer. Darfor har Microsoft och Peter
Jacksons Wingnut Films valt att lagga
produktionen pa is. De sager sig dock ha
fortsatt fortroende for regisséren Neill
Blomkamps vision fér filmen och hoppas

Nar vi traffade Frank Pearce, en av
grundarna av Blizzard, berattade han att
studion for narvarande arbetar pa tva nya
spel vid sidan av kommande expansioner
till World of Warcraft. Totalt arbetar 70
personer fordelade pa tva team pa de nya
spelen som ska slappas till PC. Det ryktas
nu ocksa att ett av dessa tva spel ar det
efterlangtade Diablo I, men Pearce ville
inte n&rmare kommentera detta...

Vampyrerna i Harker ar fula, riktigt riktigt fula. De liknar en blandning mellan en fladdermus och Loa
Falkman och kanns ungefar lika skrdammande som grisen i skinnstéllet fran Blinx: The Timesweeper 2.

www.gamereactor.se
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New York Nets dunkkung Vince Carter forsoker dribbla bort Nuggets sjarnguard
Carmela Anthony medan Trace McGrady star en bit bort och ser ut som Dum-Dum.

| december forra éret lanserades Microsofts
andra spelkonsol i Sverige. Det ar en kraftfull
maskin som har tre processorer (3,2 GHz) och
klarar av att leverera hégupplost grafik.

| mars nasta &r kommer Sony att lansera
Playstation 3 i Sverige. D4 med 60 GB stor
hérddisk, tradiés handkontroll, Cell-
processorer och en inbyggd Blu-Ray-spelare.

-
Wii &r inte ens hilften s& kraftfull som Xbox

360 eller PS3, daremot ar sattet man spelar

pa helt nytt och tanken ar att satsa pa

lattsamma spel for en bred malgrupp.

PRISET

Konsolen levereras antingen i
Core-paketet eller i Premium.
Det senare paketet inkluderar en
tradiés handkontroll, en I6stag-
bar harddisk och komponent-
kabel for HDTV. Core-paketet
kostar 2995 kronor, Premium
kostar 3995. Fér den som letar
lite gér det att hitta erbjudanden
dar ett spel ingér for ungefar
samma pris som de ovan
namnda.

Tanken bakom strategin &r
naturligtvis att kunna erbjuda ett
billigare paket fér de som inte &ar
intresserade av Xbox Live eller
inte har tillgang till en hdgupp-
16st TV. Core-paketet har dock
salt daligt i Sverige i jam-
forelse med det mer
kompletta Premium-paketet.

Sony har packat sin konsol full
med ny teknik och prislappen
blir darefter. Precis som Micro-
soft visade man pa E3-massan i
maj upp tva olika paket. |
Europa kommer dock bara
den kompletta versionen med
HDMI-utgéng och den stérre
héarddisken (60 GB) att
slappas. Priset har i Sverige
kommer att hamna mellan
6500-6800.

Prisséattningen av Playstation 3
har av vissa analytiker bedémts
som en faktor som kan kyla av
hela spelbranschen, men det
gér inte att havda annat an att
man far mycket for pengarna
med inbyggd Blu-Ray-spelare,
en 60 GB hérddisk och
inbyggd wi-fi.

Att Nintendo har valt en annan
strategi &n sina konkurrenter
avspeglar sig dven pa priset. Wii
kommer att kosta omkring
2700 kronor nér den lanseras i
Sverige den 8:e december och
da foljer spelet Wii Sports med.
Priset &r anda nagot hogre an
vad ménga hade hoppats,
speciellt med tanke pé att
Gamecube lanserades till
samma pris.

Jamfort med sina konkurrenter
ar anda Wii ett billigt alternativ
och dessutom tjanar Nintendo
pengar pa att sélja hardvaran
redan fran dag ett, medan
Microsoft och Sony séljer
sina maskiner med forlust.

NBA STREET HOMECOURT

EA:s attitydsfriska utomhusbasket till nésta generation

Plattform Utvecklare

Nar EA nasta ar valkomnar oss tillbaka till
Rucker Park &r det i form av NBA Street
Homecourt, det fjarde spelet i den bastsiljande
spelserien.

Homecourt har varit under utveckling i snart
tva &r och ar det mest ambititsa
streetbasketspelet ndgonsin. Upplagget kretsar
kring dig som osynlig basketnovis och din kamp
mot toppen. Staden i Homecourt &r en 6ppen
spelmiljo och spelaren kommer att kunna réra
sig fritt for att ndr som helst anta utmaningar av

Microsoft har lart sig ett och
annat de senaste fem aren.
Med Xbox férsdkte man knyta
till sig s& ménga utvecklare
som mojligt i massor av olika
genrer. Man skat vilt &t alla hall
och lyckades egentligen bara
med négra fa som Halo, Fable
och Project Gotham Racing.
Nu har man lart sig léxan och
det finns en hel rad super-
intressanta exklusiva spel som
kommer till Xbox 360. Forst i
kon stér naturligtvis Halo 3,
men aven Fable 2, Alan Wake,
Forza 2 och Mass Effect ser
valdigt lovande ut. Héstens
stora exklusiva spel till Xbox
360 ar dock Gears of War,
som mycket vél kan bli spelet
som gor att Microsoft pa
allvar kan ta upp kampen

utvecklats av Unreal-

Konamis Metal Gear Solid 4, Square Enix Final Fantasy XIlI-spel
och Capcoms Devil May Cry 4 ar tre av de hetaste, exklusiva
spelen till Playstation 3. Resistance: Fall of Man, Killzone 2 och ett
kommande Gran Turismo 5 &r naturligtvis ocks& mycket intressanta.
For att attrahera en bredare méalgrupp har Sony Eye Toy, ett flertal

nya Buzz-utgdvor och naturligtvis Singstar att forlita sig pa.

Super Mario Galaxy, Zelda: Twilight Princess, Metroid Prime 3:

Corruption, Wario Ware: Smooth Moves, Super Smash Bros

Brawl... Det &r inte svart att hitta intressanta och exklusiva spel
till Wii. Egentligen kommer ju alla spel vara exklusiva med tanke pa
att det knappast gér att konvertera Playstation 3- eller Xbox 360-

spel till Wii. Nintendo sitter med trumfkort som Mario, Link och
Samus Aran pa handen, men kanske &r det Nintendos mer
anonyma satsningar som verkligen kommer att f& fart pa Wii.

Forutom Wii Sports, Wii Music och Wii Motor-Sports, talas det dven
om hjarngymnastik som till Nintendo DS och matlagning. Utéver
Nintendos egna spel kommer ett Final Fantasy Crystal Chronicles,

ett nytt Sonic-spel och ett Resident Evil bland mycket annat.

= T
¥ |

Super Mario Galaxy och Zelda: Twilight Princess.

Utgivare

med Sony. Gears of War har

skaparna Epic och recen-
seras langre bak i tidningen.

L

Premiar

saval andra amatérer som professionella spelare.
Vince Carter (Nets) Carmelo Anthony (Nuggets)
och Trace McGrady (Rockets) &r de tre spelarna
som styr flera av de legendariska basketplanerna
i Homecourt och de som spelaren maste kla fér
att erhalla den respekt som spelet &r centrerat
kring. Férutom urlécker grafik och putsad
spelkontroll kan vi &ven vénta oss massor med
grym basketmusik och en hel del signaturmoves
fran Melo, Carter och T-Mac.

_Petter Engelin

Det ar givetvis Bill Gates och Steve Ballmer som
bestammer 6ver Microsoft, men nar det kommer till
Xbox 360 &r det J Allard som styr skutan. Allard &r i
grund och botten en ingenjoér och hans visioner kring
Xbox 360 &r ledstjarnan for hela hérdvarusatsningen.
Men nu nér konsolen &r lanserad har Allard inte
samma nyckelroll, utan den viktigaste mannen for
Xbox 360-satsningen for narvarande ar istéllet Peter
Moore. Moore, som tidigare jobbade hos Sega,
bestammer inte bara 6ver vilka spel Microsoft sjalva
ska satsa pé och finansiera utan ansvarar dven for
relationerna med tredjepartsutvecklare.

—_—

Han kallas Playstations fader och &ven om det ar en
overdrift s genomsyras Playstation-satsningen av
Ken Kuturagis tankar. Visserligen snuvades han pa
rollen som chef for hela koncernen av britten Howard
Stringer, men dven om Ken blev aningen vingklippt
s &r det hans vision for Playstation 3 som nu ska
genomfdras. Kuturagi beskrivs ofta som den som
gjorde TV-spel till ndgot "coolt”...

Hiroshi Yamauchi styrde Nintendo med jarnhand
mellan 1949 och sista maj 2002, da Satoru lwata tog
dver som chef fér Nintendo. lwata som tidigare var
chef for HAL, dar han var med och skapade Kirby-
serien & numera den som styr 6ver den japanska
speljatten. Han har en ndgot mindre diktatorisk
ledarstil jamfért med Yamauchi och det &r hans idéer
om hur Nintendo ska utvecklas som féretag som lett
till utformningen av Wii. Hans berémda uttalande om
att Nintendo i forsta hand &r ett foretag som sysslar
med spel, inte teknologi (som de andra hardvarutill-
verkarna) har satt kompassriktningen for hela
foretaget.

www.gamereactor.se
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Har ar den senaste bilden fran EA:s kommande Call of Duty-dédare Medal of Honor:
Airborne. Spelet kommer att sldppas nasta ar till Playstation 3 och Xbox 360. Las mer om Airborne i nasta nummer.

Hérdvaran. Microsoft har lyckats
sétta ihop en maskin som &r bade
kraftfull och latt att utveckla spel till.
Tack vare detta kommer Xbox 360-
spelen att se minst lika bra ut som
spelen till Playstation 3 den forsta
tiden.

Xbox Live. Microsoft har en
onlineldsning som ar smidig och
lattanvand.

Stort utvecklarstod. Framforallt
hos vésterlandska spelutvecklare
verkar Xbox 360 bli férstavalet och
mojligheten att gora spel parallellt till
PC och Xbox 360 lockar manga.

Finns ute nu. For Microsofts del har
den nya generationen redan borjat.
Barnsjukdomarna &r kurerade och
méanga bra spel har slappts.

Ljudnivan. Xbox 360 later mycket.
Oerhért mycket. Nastan som ett
troskverk.

Kuvalitetsproblem. Tusentals kunder
har tvingats reklamera sin Xbox 360
da kvaliteten pa maskinen uppen-
barligen inte &r den basta. Den roda
varningsringen skrammer de flesta.

Enformigt spelutbud. Microsoft har
inte lyckats 6vertyga japanska spelut-
vecklare i ndgon storre omfattning att
gora spel till Xbox 360. Utbudet av
spel &r valdigt fokuserat pa den
amerikanska marknaden...

For tidig lansering? Kommer Xbox
360 att kunna halla jamna steg med
Playstation 3? Skulle man inte ha
véntat tills man kunde ha HD-DVD
inbyggt i sjalva maskinen?

Blu-Ray. Det ryms fem ganger sa
mycket innehall p& en Blu-Ray-skiva
jamfort med en DVD (som Wii och
Xbox 360 anvénder).

Hardvarupotentialen. Ruggigt
kraftfull processor, ett imponerande
grafikminne (RSX) och méjligheten att
spela spel i full, ofiltrerad, ren HD
(1920x1080p) lockar givetvis enormt
mycket.

Varumarket. Fér manga ar
Playstation idag synonymt med TV-
spel.

Japan. Sony har en mycket stark
stéllning bland de japanska spelut-
vecklarna och Playstation 3 ser ut att
fa ett massivt stéd fran bland annat
Koei, Konami, Namco, Sega och
Square Enix.

+ Unikt koncept. Det nya
kontrolluppléagget kommer att géra
spelen till Wii unika och Wii-
upplevelsen ar dérmed inte utbytbar
pa det satt som Playstation 3 och
Xbox 360 kan ségas vara.

+ Virtual Console. Genom sin
nedladdningstjanst kommer Nintendo
att erbjuda hela sin katalog med
fantastiska spel frdn de senaste 20

aren. Oslagbart!

+ Design. Wii &r utan tvivel den
snyggaste nya konsolen.

+ Enkelheten. Det &r relativt enkelt
och billigt att utveckla spel till Wii.
Darfor bor konsolen ge utvecklare
stérre utrymme for chanstagningar
vilket p& sikt &r positivt for hela
spelbranschen.

Priset. Det gér inte att komma ifrdn
att 6500 kronor ar sjukt mycket pengar
fér en spelmaskin. Det &r inte s&
mycket om man beaktar att en Blu-
Ray-spelare ingar, men hur manga ar
det som kommer att ténka p& det
séttet?

Onlinel6ésningen. Det spekuleras i
att Sonys onlinelésning kommer att
vara gratis, men oavsett priset s& har
Microsoft ett gigantiskt forsprang har.

Storleken. Playstation 3 &r inte sa
véldigt mycket stérre &n Xbox 360,
men den &r bra mycket tyngre. Den
vager faktiskt dver 5 kg.

Inget skak. Handkontrollen till
Playstation 3 saknar helt skakfunktion,
tyvarr.

Svag héardvara. Wii &r rent
hérdvaruméssigt jamférbar med Xbox,
fast med ett béttre grafikkort. Detta
betyder att alla Wii-spel kommer att
vara lagupplosta, tyvarr.

Tredjepartsstodet. Nintendo har
kampat for att fa ett béttre tredjeparts-
stdd under de senaste aren, men det
ar fortfarande relativt svagt. Vi har
ocksa svart att se nagra av de tyngre
vasterlandska utvecklarna skulle gora
spel till en s& pass svag hérdvara. Det
ar utgivarnas "b-lag” som gor spel till
Wii, &tminstone i Europa och USA.

Farre spel. Prestandaskillnaderna
mellan Wii och de andra tva
konsolerna gor att farre
multiplattformsspel kommer att
slappas till maskinen.

En traktor. Ibland later
Xbox 360 sa mycket
att dieselangorna
néstan nar nasan.

En blekvit Digital-TV-
dekoder som gar
sonder oftare an
Petters defekta
skelett.

Ett valdigt kostsamt
(och blankpolerat)
vaffeljarn som har
férmagan att gradda
tva véfflor samtidigt.

OBH Nordicas
plagsamt vardelosa
TV-grill....

En vit, extern Lacie-
hérddisk och en trakig
TV-fiarr.

RYKTEN

Ihardiga rykten sager att EA, som redan
ager 20% av Ubisoft, & mer an lovligt
sugna pa att kopa upp resten av fore-
taget. Anledningen &r att Ubisoft har flera
starka varuméarken sasom Prince of Persa
och Splinter Cell-serien vilket EA vill
exploatera ytterligare. Dessutom har
Ubisoft 16st talat om att borja tillverka
sportspel och nagon ny konkurrent vill
inte EA ha.

Gamereactor har tidigare rapporterat
uppgifter om att Sony har en ny PSP-
modell under utveckling. Nu rapporterar
dock amerikanska medier uppgifter om
att det till och med kan bli tal om tva olika
modeller. Tydligen ska bade en billigare
med 512 megabyte inbyggt minne samt
en med harddisk pa minst 20 gigabyte
testas for narvarande. Nagot som lar
behdvas med tanke pa att man kommer
att kunna ladda ned Playstation One-spel
till PSP inom en snar framtid.

For att verkligen gora Wi till en konsol for
alla jagar Nintendo alla ténkbara populara
spelserier. Nu rapporteras de sitta i
forhandlingar med EA om en exklusiv Wii-
version av The Sims. Det sags bli ett
online-baserat spel dar man bor i ett hus i
en stor stad dar alla The Sims-agare finns.
Sedan kan man hélsa pa alla andra och
interagera hur mycket som helst.

Tydligen har Microsoft inte gett upp
tanken pa en Xbox 360-version av World
of Warcraft. De ryktas just ha fardigstallt
ett pyttelitet tangentbord som kopplas in i
headset-uttaget i handkontrollen.

Mr. Riddick sjalv, Vin Diesel alltsa, har haft
lite otur med succéerna pa slutet och
sags vilja gora en ny film och ett nytt spel
med Riddick i huvudrollen. Darfor har han
tagit kontakt med bade filmbolag och
spelutvecklare for att héra sig fér om
mojligheterna att fa detta till stand. Med
tanke pa hur suverant The Chronicles of
Riddick: Escape from Butcher Bay blev,
hoppas vi att svenska hjéltarna Starbreeze
aterigen ar tillfragade.

Enligt lackta uppgifter fran tyska Microsoft
planeras ett multiplayer-demo av Halo 3
att slappas pa Xbox Live Marketplace
under varen. Detta for att forsoka stjala
rampljuset fran Sony som lanserar
Playstation 3 da. Nar Microsoft konfron-
terades med uppgifterna vagrade man
kommentera, vilket kan betyda att ryktet
faktiskt stammer.

| Japan sanktes priset pa den enklare
versionen av Playstation 3 innan konsolen
ens hade lanserats. Nu pastar trovardiga
kéllor att Sony &r oroade 6ver kritiken mot
det hdga priset och ar beredda att snabbt
sanka priset pa konsolen aven i Europa
om det visar sig att den inte saljer sa
snabbt som den borde. Kanske kan &ven
vi kopa billigare Playstation 3-enheter
redan nasta 4r, alltsa.

Infinity Ward som gjort de tva forsta Call
of Duty-spelen ar som bekant inte
inblandade i del tre. Det har tidigare
antagits att de jobbat med Call of Duty 4
som nu verkar ta en helt ny inriktning.
Enligt ett lackt mail fran Activision sags
det istéllet baseras pa det tredje
varldskriget som ska bryta ut i framtiden.
Denna gang lar det ska vara tre olika
varldsdelar som krigar och man kan vilja
vilken av dem man vill slass for.

Konami ryktas ska ha senarelagt sitt Metal
Gear Solid 4 till 2008. P4 ett planerings-
méte hos Konami hade visade man sina
planer fér 2007. Dar fanns dock inte Metal
Gear Solid 4 med...

| EDARE

Vilken fantastisk
spelmanad!

Jag har néstan spelat ihjal mig

ainbow Six Vegas, Need for

Speed: Carbon, Call of Duty 3,

Gears of War, Neverwinter Nights
2 och Guitar Hero Il - recensionsavdel-
ningen i detta smockfyllda november-
nummer ar nedlusad av hyperintressanta
storspel och jag har spelat mer de sista
veckorna dn jag gjort pa hela éret.

Det har varit ett ganska langsamt
spelar fram tills nu, visst har det slappts
en hel del bra spel men utan Playstation 3
och Wii, och med ett nést intill stendott
releaseschema till Xbox och Gamecube
har 2006 hittills varit ett typiskt mellanar.
Mitt i mellan tva generationer.

Men november stéller det mesta till
ratta igen, och med releasen av Wii bara
nagra veckor bort ser 2006, trots allt, ut
att bli ett fantastiskt spelar som vi sent
kommer att gldmma.

Héar pa Gamereactor har vi precis
avslutat firandet av var lyckade lansering
av saval var nya tidningsdesign som var
nya internetsite. Flera tusen av er har
skrivit in till oss och gett oss ovarderglig
feedback pa vart arbete med saval site
som tidning, som saklart hjalper oss att
forbattra Gamereactor hela tiden. De allra
flest av er ar tydligen oerhért néjda med
var nya layout samt alla de nya
funktionerna som Gamereactor.se nu
erbjuder. Detta tycker vi ar valdigt roligt,
saklart, men tanker knappast luta oss
tillbaka for det. Vi avser alltid att erbjuda
dig Sveriges bésta och mest intressanta
spellasning, varje manad - gratis. Och det
ténker vi givetvis fortsatta med...

_Petter Engelin, chefredaktor

CITATET

CATS : ALL YOUR BASE ARE BELONG
TO US.

| MEGA DRIVE-VERSIONEN AV
SPELET ZERO WING VAR
ENGELSKAN INTE HELT BRA
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Anledningar till

varfor Tekken 6
kommer att rocka

Vi berattar varfor Tekken 6 till Playstation 3
kommer att sla sonder Dead or Alive 4...

MORDRA PAPPA, IGEN

Familjefejden mellan Jin, Kazuya,
Heihachi och nu &ven gammfarfar
Jinpachi har pagétt sedan det
forsta spelet i serien (1996) och
Namco lovar en upptrappning av
fientligheterna i Tekken 6 (séklart).
For det &r négot visst anda med att
veta att man rundsparkar sin egen
far i ansiktet da man slass som
Kazuya mot Heihachi. Kommer vi
att fa se ndgon dumpas ned i en
aktiv vulkan igen? Vi hoppas.

1920X1080P

Namco har antytt att Tekken 6
kommer att stodja full HD och rulla
i larvigt imponerande 60 bilder/sek.

TAG-FUNKTIONEN...

Aven om det dementerats av folk
pé Namco lever fortfarande ryktet
om att Tekken 6 egentligen &r
Tekken Tag Tournament, kvar.
Manga havdar att Tekken 6
kommer att innehalla en funktion
dér man éver natet kommer att
kunna gadda ihop sig med en
polare och agera smértbringande
slagsmalsduo mot andra fighting-
ndrdar online pa Playstation 3.
Mumma séger vi... Mumma!

DRAGUNOVS SPARKAR

Namco har sagt att de tre nya
karaktarerna fran PSP-exklusiva
Tekken Dark Resurrection kommer
att finnas med i Tekken 6 till-
sammans med tva andra, helt nya
figurer. P& redaktionen &r vi
barnsligt fortjusta i helsadistiska
Dragunovs stiliga bensvep och ser
saklart fram emot att slass med
honom utan att behdva riskera
abrupt kramp i tummen pé grund
av styrkorset pa PSP.

SUPERB SPELKONTROLL

Tekken 5 innehéller den basta,
mest exakta och responsiva
spelkontrollen i ett tredimensionellt
slagsmalsspel, ndgonsin. Att utféra
juggles (d& man slér motstandaren
i luften uppprepade génger och
undanhéller honom mdjligheten att
landa p& marken igen) ar svart
men langt ifr&n omajligt, ndgot
som Namco infor Tekken 6 arbetat
pa att utveckla. Kombosystemet
ska finputsas infér Tekken 6.

MICKE BUIR SUR

P4 redaktionen réder ett krig, ett
krig i form av favorisering dér
asikterna gér isar och disku-
ssionerna alltid slutar med
frustration och irritation. Fér medan
Petter, David, Jonas och Jesper
alskar Tekken 5 &r Mikael
Sundberg Sveriges enda levande
Virtua Fighter-anhéngare och
maésta darfor (enligt princip) hata
allt vad Tekken heter. Nar detta
skrivs &r han sur som en citron.

9 SPELFA

|

BILGEHAN DALBUBAK, 14
STOCKHOLM

Hur kom du i kontakt med Tekken?

- Det var riktigt lange sedan, jag var nog
typ fem &r och fick syn pé det i en spel-
tidning. Det sag haftigt ut sa jag ville
kopa det.

Vilken &r din favoritkaraktar?

- Jag gillar Eddie och Hwoarang. Béda
tva ar riktigt tuffa och s& gillar jag
taekwondo.

Vad spelade du senast forutom Tekken:
Dark Ressurection?

- Det var nog Counter Strike. Det ar sa
grym kansla i det, overkligt men kul.
Spelade World of Warcraft fast det har
jag slutat med. Kanske kommer jag att
bérja igen nar Burning Crusade kommer.

www.gamereactor.se
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KAIS AMMAR, 13
STOCKHOLM

Hur kom du i kontakt med Tekken?

- Det bérjade med att jag spelade
Tekken 3 hemma hos en kompis. Fyran
tyckte jag var trékigt och fastnade aldrig
fér, men sedan nar Tekken 5 fick s& bra
betyg av Gamereactor kopte jag det.
Fastnade direkt.

Vilken &r din favoritkaraktar?

- Ska jag vélja en far det bli Kazuya. Han
ar grymmast av alla och sa dédade han

ju Jinpachi. Fast Law &r ocksa cool, han
paminner om Bruce Lee.

Vad ar det som gor Tekken sa bra?
- Grafiken &r skén och gubbarna ar
skona och det &r liksom latt att kora
tillsammans med polarna i soffan.

ERIK HOGBERG, 16
STOCKHOLM

Vilken &r din favoritkaraktar i Tekken?
- Kazuya. Han vann den forsta
turneringen och sa har en snygg frisyr.
Dessutom har jag alltid tyckt mycket
béttre om de elaka &n de snélla karak-
tarerna i spel. Kanns liksom coolare pa
négot satt.

Vad ar viktigast i ett fightingspel?

- Bra attacker och att det ar lagom
realistiskt, det far inte bli fér dverdrivet.
Sedan vore det ju schysst i framtiden om
gubbarna fick bldmarken och &rr och sé.

Ska du képa Playstation 3 eller Wii?

- Jag ar en riktig fightingspelsfantast sa
jag séger Playstation 3. D& framst for att
jag vill spela Tekken 6.

VICTOR BARTOI CIOCHINA, 17
STOCKHOLM

Hur kom du i kontakt med Tekken?

- Jag testade Tekken hemma hos en
kompis som hade Playstation 1997. Han
berattade hur coolt det var, jag provade
lite och sedan dess har jag varit fast. Har
béde Tekken, Tekken 3; Tekken 4, Tag
Tournament, Tekken 4 och Tekken 5 i
samlingen.

Vilken é&r din favoritkaraktar?
- Jin har ju djavulen i sig, det ar haftigt.

Vad &r viktigast i ett fightingspel?

- Det ar viktigt att det ar relativt realistiskt
och att det har bra story. Sedan ar
musiken valdigt viktig ocksa. Mortal
Kombat har till exempel riktigt skén
musik. Valdigt stamningsskapande.

Gamereactor anordnade svenska masterskapen i Tekken: Dark Resurrection och
passade pa att forhora nagra trogna lasare om deras relation till Tekken

LUIS CUERTO ORTIZ, 23
STOCKHOLM

Hur kom du i kontakt med Tekken?

- Jag testade lite Tekken nér det slappte
for tio &r sedan och korde igang
ordentligt sedan nér Tekken 2 slépptes.
Tekken 5 &r klart bast hittills. Om Tekken:
Dark Resurrection skulle finnas till Play-
station 2 skulle det vara bast, for jag gillar
inte styrkorset till PSP.

2D-fighting eller 3D-fighting?

- Jag ser det som tva helt olika genres.
Tredimensionell fighting handlar mycket
om kombos och juggles medan
tvadimensionell fighting handlar mycket
om specialattacker och att ladda matare.

Vilken &r din favoritkaraktar?
- Just nu ar nog Feng Wei favoriten.
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GAMEREACTORS

SPELKALENDER

For dig som vill halla absolut jarnkoll p4 den kommande ménadens
alla heta premiarer och spelhandelser...
DECEMBER

Gamereactor gigantiska
julkalender startar!
Gamereactors arliga tradi-

tion dér vi varje dag fram till
julafton tévlar ivag fina spel-
priser gér in pa sitt fiarde ar
och priserna blir bara béattre
och béttre. Utdka julklapps-
skorden pa Gamereactor.se!

Yoshi's Island DS

Baby Luigi har lyckats
bli kidnappad och det blir
Yoshi och babyversionerna
av Mario, Donkey Kong,
Wario och Peach som ger
sig ut for att radda honom.
Alla DS-agare bér markera
denna dag med réd penna.

Sonic debuterar pa

PSP! Det forsta
Sonic-spelet till PSP kan
enklast beskrivas som en
blandning mellan ett racing-
spel och ett plattformsspel
dar Sonic utmanas av
fiender och dar malet &r att
na forst till banans slut.

Zelda: Twilight

Princess till Wii Efter
elva férseningar (n&ja) ar det
denna dag antligen dags for
Legend of Zelda: Twilight
Princess. Det &r dock annu
oklart om och nar Game-
cube-versionen kommer att
slappas i Europa.

[

Skateboard-simulator

sldpps till Wii. Det
finns sékert de som skulle
saga att Tony Hawk-serien
varit p& vag utfor i manga ar
(allt sedan fyran), men nu blir
det utférsékning pa allvar i
Tony Hawks Wii-exklusiva
debutspel.

Gamereactor #43 Den

10:e december slapps
vart julnummer i ndrmare
900 svenska butiker. Rékna
med massor av Wii-recen-
sioner samt en hel del
spannande beta-tester.
Teckna en prenumeration
idag p& Gamereactor.se

Mega Drive-klassiker i

massor Sega har
samlat en rad klassiska
Mega Drive-spel i en
antologi som kommer till
Playstation 2 och PSP. Ett
méste for varje nostal-
giker... sdklart - och ett spel
Vi givetvis ser fram emot.

Rayman regerar! De

galna mérdarkanin-
erna i kommande Rayman
Raving Rabbids &r redan
klara favoriter hos oss pa
redaktionen. Ett 70-tal mer
eller mindre markliga mini-
spel &r vad som kommer att
bjudas i Raymans nya spel.

Hej hej tomtefan!
Den har dagen ar
kanske mest kédnd som den
dag tomten kommer men
ocksé dagen d& vi Sppnar
den sista och absolut fetaste
luckan i Gamereactors
gigantiska julkalender-
tavling. Missa inte det!

Super Monkeyball:

Banana Blitz sldpps
exklusivt till Wiil Vi har alltid
gillat Segas rullande apor
hér pa redaktionen dven om
det senaste spelet stank.
Det ska bli intressant att se
om Sega lyckats utnyttja
Wii-kontrollen pa basta sétt.

Mjukporr till X360

Tomonobu Iltagakis
yppiga slagsmélsbrudar ar
tillbaka p& sandstranden i
Dead or Alive: Xtreme 2. Av
det vi hittills har fatt se av
spelet ser det sjukt daligt ut
med trist grafik och hemsk
spelbarhet, tyvarr...

Tom Clancy’s
Rainbow Six Vegas
intar PSP! Hur Ubisoft
Montreal ska lyckas trycka
ner hela Las Vegas i Sonys
lilla bérbara maskin vet vi
forst denna dag da Tom
Clancy’s Rainbow Six Vegas
slapps i barbart format.

Wii-premicr i Japan

Precis som fallet var
med Nintendo DS s&
lanseras Wii inte forst i
Japan, men den andra
december, ett par veckor
efter den amerikanska
premidren &r det dags for
japanerna att inhandla Wii.

MISSA INTE!

Red Steel till Wi

Ubisoft tror stenhart
pa sitt exklusiva Wii-dventyr
Red Steel, men hittills det vi
sett av spelet inte 6vertygat.
Blandningen av svardfakt-
ning och pistolskjutande &ar
dock i grund och botten ett
skojigt koncept.

Makis blogg startar!

Efter att ha fatt
hundratals brev med
onskemal om en "Maki-
blogg” p&4 Gamereactor.se
kommer Jonas att dra igang
med sin digitala dagbok den
4ttonde december. Samma
dag som Wii slépps!

Bethesdas Star Trek-
hysteri. For alla fans
av Star Trek ar den attonde
december ett viktigt datum.

DA slapps de forsta Star 1
Trek-spelen Legacy (PC,

Xbox 360) och Tactical

Assault (DS, PSP) fran (e
Bethesda. i |

-

Rares fargglada

pappersdockor gor
entré. Det &r kaxigt att ga ut
och saga att ndgot s&
maérkligt som levande papier
maché-dockor ska bli nasta
Pokémon-succé, men
Microsoft tror onekligen pa
Rares senaste skapelse.

EEE
Wii-premidr i Sverige!
Den &ttonde
december &r ett av arets
roligaste datum. D startar
revolutionen i Europa och
tillsammans med 15 spel
lanseras Wii. Rdkna med
massor av recensioner i
Gamereactor #43.

Det ar inte langt kvar nu, inte langts alls. Om
bara nagra veckor kommer du att for ynka
2700 kronor att kunna inhandla Nintendos
nya konsol och sedan spela spel som The
Legend of Zelda: Twilight Princess, Rayman
Raving Rabbids, Wii Sports och Call of Duty
3. Om Wii kommer att revolutionera TV-
spelsvarlden aterstar att se, men vi pa
Gamereactor ar oerhort forvantansfulla pa
den stundande premiaren...

kael Sundberg sl

Stora vanliga jatten eller smaaktig fiollig alv? Valet &r enkelt i Buming Crusade.

www.gamereactor.se

er dagbok fran World of Warcraft

BITTRA FIENDER

Blodalver och draenei kommer aldrig 6verens i World of Warcraft

e blodréda floderna pa Bloodmyst Isle

har gett 6n dess nya, inte allt fér smick-

rande namn. Anledningen till denna
ohéalsosamma férg &r att ett géang blodalver
forsoker korrumpera draeneis kristallbaserade
teknologi och utvinna magisk energi ur den. Som
rattradig draenei kan jag forstas inte acceptera
detta, och beger mig gladeligen norrut for att
spoa upp alverna och driva bort dem frén 6n.

Blizzard har verkligen polariserat de tva nya

raserna till det yttersta. Skillnaden mellan de
storvuxna, vanliga, superteknologiska och smatt
naiva draenei och de klena, smygfascistiska,
narcissistiska, magiknarkande och arga

blodalverna kunde inte vara stérre. Det hela
paminner faktiskt lite om Nazityskland kontra
britterna. Inte nog med att draenei har en réatt
underhallande accent och en teknologi som,
trots goda intentioner, har en tendens att vara
smatt naturkatastrofal, blodalverna ar ocksé ett
bittert folk som ansett sig forrddda efter det
senaste kriget och ser sig sjalva som nagon
sorts Uber-mensch som féraktar sina allierade.
Den hér ideologikrocken skapar en trovérdig
konflikt och en betydligt battre anledning till krig
an vad som manniskorna och orcherna hittills
haft.
_Mikael Sundberg
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ROGER ROSENLUND

rogerrosenlund@gamereactor.se

&
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DEAD RISING Roger Rosenlund &r nostalgisk efter att ha avnjutit de forsta timmarna i Capcoms stralande actionspel.

Zombier har alltid roat

Romero, Ruggero, Lenzi, Fulci... Roger Rosenlund har dykt ned i zombietrasket...

omero, Ruggero, Lenzi, Fulci.
m Manga nya méarkliga namn att
bekanta sig med fér en

utsocknespojk vid namn Rosenlund nér
han fér forsta gangen flyttade hemifrén
vid 16 &rs alder. Doviken har bra harr-
vatten men inget bra gymnasium. Ville
man inte l&ra sig tillverka bakgavellyftar i
Bispgarden s& det blev abrupt flytt tio mil
till Ostersund efter hégstadiet och
namnen jag precis ndmnde var inte de
nya lararna i spanska, det var regissor-
erna till det underhallningsvald vi helt
omedelbart fastnade for i det snabbt
eskalerande mediet video. Slut pa
mammapjosk p& morgonen med

chokladmjélk men oboy vilka erséttare —
zombier, kannibaler och forstds Manitou
(av mannen bakom Grizzly, den
ruskigaste bjornfilmen ever made).

Jag hyrde ett rum hos en gubbe (han
var sakert 35) som &ven hade flera
inhysingar. Alla minst femton ar aldre &n
jag. Videon belagrades av mig och mina
slyngelkamrater varje kvall da vi
flabbande 6ver en sarskilt lustig scen da
en zombie fick en propeller fran en
batmotor i nyllet.

Detta sagt utifran en hjarnvindling da
jag just nu sitter och vrider p& omslaget
av Dead Rising. Xbox 360 har kants ratt
liummen och ganska mycket som den

mellanlandning i konsolgenerationsbytet
den ocksa ar. Men nu ska har mosas
zombier, med batmotor. Men apropa
elprylar dverhuvudtaget; jag var till

Mediamarkt for att f& en dos teknikextas.

Tyskarna &r inte kloka och forsoker det
gamla dogshit-back-to-the-dog-tricket
och Klistrar lgskallar pa 150-tummare
och skriver "endast en per hushall”. Ha,
ha, mig lurar ni inte.

Istéllet har jag haft séljfest. Hela
serietidningssamlingen har rykt till en
relativ penning genom en handlare i
Malmo och nér jag &nda ar i gadng maste
jag passa pa att tipsa om de bisarra
affarerna vid Mollevangstorget. Fonster-

MER HUNGRIGA ZOMBIER camereactor istar tt géng zombiespet

HOUSE OF THE DEAD 3

Ackligare zombier an i Segas
ljuspistolspel The House of the
Dead 3 far man lea lange efter.
lisnabba, ruttna, blodtorstiga
och utrustade med yxor och
kastknivar stormade de
skarmen i jakt pa farskt
manniskokétt. Vi dodade dem
alla, alla 9214 stycken...

www.gamereactor.se

RESIDENT EVIL: CODE
—= VERONICA

Dreamcast-aventyret Code
Veronica (som sedan konver-
terades till Playstation 2) &r an
idag ett av de absolut basta
skrackspelen som gjorts,
fullsmockat med zombies,

4 skréck, ostluktande dialog och

&8 harlig b-filmsstory.

RESIDENT EVIL
OUTBRERK FILE #2

Outbreak var pa papperet ett
genialt koncept: Onlinedven-

}' tyrande i en zombie-invaderad

LR TTEYL]
| ¥

(411}

skrackmilj6. De tva spelen som
hittills sléppts i serien har dock

£ varit besvikelser, trots att
zombierna &r fler - och hungri-
~ - L
E’ — 1 gare - an nagonsin tidigare.

shoppingen &r klart galen med allt fran
vattenpistoler till halva grisar bakom
samma disk. Jag fastnade fér en strobe-
vackarklocka med Jesus i krubban dar
Jesus ser ut som han ar sex ar. Maria
verkar nojd anda vilket gor det till en liten
tempohdjare tillsammans med det
senaste blocketkapet “insane
uppstoppad Pirhana” som ser ut att ha
blivit doppad levande i lim.

En annan gang ska jag berétta om att
Ghostbusters-Oldsmobilen faktiskt star i
ett gammalt lokstall i Malmback. Eller ar
det bara en rostig kopia? Spanningen
tatnar.

_Roger Rosenlund

ALONE IN THE DARK 4

Aven om det &r Capcom som
format hela genren var faktiskt
det forsta Alone in the Dark-
spelet fore. Bast i serien ar det
fjarde spelet fran 1999 dar
Edward Carnby stortlandar pa
Shadow Island dér det
fullkomligen kryllar av zombier,
spoken och gastar...
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NINTENDO .
TRANING TOUR DS L2

KOM OCH PROVSPELA DEN NYA SPELKONSOLEN
NINTENDO DS LITE OCH SPELEN SOM TAGIT JAPANS

VUXNA BEFOLKNING MED STORM!

HALL HUARNAN | FORM! DR KAWASHIMA'’S BRAIN TRAINING
AR ETT REDSKAP FOR ATT HALLA HJARNAN UNG OCH HAR TILL
OCH MED FATT PENSIONARER ATT SPELA NINTENDO DS.

ol o i

BRAIN

How Oild 1= Your Brain?

NINTENPEDS iite




MOT 0SS HAR

2 - 4 november
Kungspassagen, Umea
www.kungspassagen.se

9 - 12 november
Kupolen, Borlange
www.kupolen.nu

16 - 19 november
Vala, Helsinborg
www.vala.se

23 - 26 november
Nordstan, Géteborg
www.nordstan.se

30 november - 3 december
lkanohuset, Linkoping
www.ikano-huset.com

7 - 10 december
Burlov, Malmo
www.burlovcenter.com

DATUM OCH PLATSER AR PRELIMINARA OCH KAN KOMMA ATT ANDRAS. FOR EN UPPDATERAD
LISTA PA PLATSER OCH DATUM HANVISAS TILL WWW.NINTENDO.SE.

FOR MER INFORMATION OM TOUREN

WWW.NINTENDQO.SE
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AN ENtrely New way 10 play he game, Nal The Tck
mode gives precision conrol over Now yoU move
your leet 10 1ip he skalaboard . Using dual analodg s
mobions, you GAn omate your Own Unicus siala incis
- evan during a combo - 5 you walch the agtion uniold
N Slow mokion

boal = J b -

Yeah. It's that real.

ACTIViSioN.

activislon.com



UTA PA VARA FORANINGAR
Vintar du pa ett sérskilt spel eller bara kikar efter nigot intressant att ligga
pengarna pé i framtiden? Gamereactor guidar dig...

FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Djupdyk i vért textarkiv: www.gamereactor.se

Rayman
Rg\!}ing Rabbids

Ubisofts lemlésa plattformspajas atervander i ett
helsnurrigt partyspel exklusivt till Nintendo Wii...

-~ Varje ménad slar vi vara kloka (?) huvuden ih redakdi
ﬁ Mest efterlangtade f;rfﬁn;ngz o?n Lr:k‘e"svperIZn eijzét)nuul‘il'—iigzlrln?epsﬁﬂera onen

Super Mario Galaxy Crysis Motorstorm

Wi i PC - Playstation 3

Precis som vi skrev i forra numret j: . I'E i"‘ Efter att ha fatt chansen atttesta For bara en manad sedan trodde

tog det oss inte mer &n ett par _ L multiplayerdelen i Crysis grundligt - ingen av oss att Sonys smutsiga
3 sekunder for att inse hur bra e d ar det fa spel som far oss att i T vansinnesracing skulle bli sarskilt

Marios efterlangtade plattforms- e a * fnittra lika hysteriskt. Férutom - e = Dra. Efter att ha testat spelet pa

comeback kommer att bli. a k&l s sansios grafik kénns kontrollen [ —ain ; - _" Tokyo Game Show har vi dock

Spelkontrollen ar verkligen helt = Pt ": perfekt och omgivningarna ar #" = ~ =+ andrat oss, helt. Detta kommer

underbart utformad. I'-'. il fullstandigt gigantiska... - S att rocka.

| varje nummer testar vi spel som &nnu inte &r fardiga. Hur mycket langtar vi efter det fardiga spelet anger vi genom vér termometer. Detta ska naturligtvis i orva i s ecensionerna, men ger dnda en tydlig vink om vartét det lutar.
GAMEREACTORS TERMOMETER

WWIW.GAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterldngtade, kommande spelen eller om vara férhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar? www.gamereactor.se

Iskallt  § Liummet §  § Varmt § § @ @ Kokhett § § ¥ @ ¥ Vulkanutbrott

www.gamereactor.se



Ljusgula punkter
Alla insekter har gula flackar
dér man har chansen att
utdela extra mycket skada.
Det ar de gula flackarna
som innehaller den energi
Wayne behéver for att
overleva iskylan.

Hand Grenade

Premiar 12 JANUARI

Enorma insekter

Skoningslésa fiender, stora vapen och sanslds action.
Lost Planet har alla ingredienser f6r ett bra actionspel

LOST PLANET: till en ogéstvanligt iskall planet som méanniskan
EXTREME CONDITION misslyckats med att kolonisera. Nu bor hér bara &
B'tzti“fg:;“ Spgltt"y‘:fk'a'e nagra sma spillror kvar och en ytterst aggressiv .j
ras av insekter har tagit dver. Man spelar som
Redan under E3 insdg vi att Capcom hade en Wayne, en ung man med minnesforlust vars - T
hdjdare pa gang i kommande Lost Planet. enda minne &r att hans far mérdats. Han inser AVANCERAD FYSIK Lost Planet anvénder fysikmotorn Havok. Tack

e . - ) . den ki till I utlo laviner.
Riktigt hur bra det hade potentialen att bli insag dock att han kan precis allt om vapen och slar vare den fan man i exempe] ufibsa enorma favinet

vi nog aldrig. Men efter nagra timmars spelande  f6lje med en utbrytargrupp for att tillsammans
av en tidig version star det nu klart att Capcom ha en chans att dverleva i det karga klimatet.

Aven kontrollupplagget ar valdigt annorlunda
och kénns nastan mer besléktat med Panzer

redan i januari levererar ett spel som mycket val Waynes specialkunskaper visar sig snabbt Dragoon Orta &n moderna genrekamrater som
kan bli ett av de héftigaste ar 2007. vara langt utéver de vanliga. Han kan Devil May Cry. Som bara for att verkligen skilja
Alla ni som sett Paul Verhoevens actionfest némligen fullt ut hantera spelets robotliknande sig frin méangden har producenten Keiji Inafune
Starship Troopers vet vad som vankas. Jag rustningar, kallade Vital Suits. De har bade bestéamt sig for att hedra sitt eget favoritspel
syftar pa enorma svarmar av fullstandigt olika vapenuppséttningar och egenskaper fran Capcom, namligen NES-klassikern
overdimensionerade insekter fyllda med gult och vissa av dem kan aven i basta Bionic Commando. Darfér har Wayne aven

en teleskoparm som gor att man pa nastan
Tarzan-liknande manér kan hoppa omkring
mellan svartillgangliga avsatser.
Sjalva krigandet ar valdigt intensivt och
Waynes vapen hinner aldrig svalna trots

Jag mejar ned rodbruna skorpioner, gigantiska
daggmaskar och malar i jumbojetstorlek

slem samt frenetisk action som gor att man latt Transformers-anda forvandlas till nagot annat

gldmmer bort mindre viktiga saker som att sasom en futuristisk snoskoter. Dessa Vital Suits iskylan runt omkring. Man mejar hela tiden
andas. Ja, och ett evigt skjutande samt tillfér mycket till spelbarheten och ger Lost ned férvuxna insekter som anfaller i
blytunga explosioner saklart. Allt det har Planet en helt egen kansla som paminner om en stora horder, rédbruna skorpioner,
innehaller Lost Planet namligen i Gverflod. lyckad befruktning av en vasterlandsk gigantiska daggmaskar (som dyker upp
Som bara for att ge en extra krydda till forstapersonsskjutare och en japansk d& man minst anar det) och malar i
anrattningen, har man forlagt spelets handling robotsimulator. jumbojetstorlek. Och precis nér man tror

www.gamereactor.se



OTROLIGA BOSSAR Fantasin har gatt pa hogvarv hos

Capcom och bossfighterna i spelet ar pa en helt
omatchad niva. Just nar man tror att det inte kan bli
haftigare, 6kas det hela pa med nagot annu varre.

B
] L
A Tk

-
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VARIERADE BANOR Trots att spelet framfor allt utspelas i arktiskt klimat, &r banorna véldigt varierade. Bland annat far man utforska ruinstader fran den
misslyckade koloniseringen och skjuta sig fram genom djupa grottor. Dessutom finns &ven banor som utspelas i omgivningar med eld fran golv till tak.

att man har sett allt 6verraskar Capcom med
nagon annu mérkligare insekt av gigantiskt
matt.

Det finns egentligen bara ett satt att spela
Lost Planet, och det &r att storma fram likt ett
anglok. Att ta det lugnt och och metodiskt och
spela taktiskt leder till att man, bokstavligt
talat, fryser ihjél. Insekternas gula slem ar
namligen valdigt energirikt och man behdéver
det for att Gverleva. Darfor galler det att i ett s&
hdégt tempo som mojligt ta sig fram genom de
ganska linjara banorna for att snabbt hitta nya
fiender att fylla med hett bly.

Overhuvudtaget &r striderna valdigt
underhallande med helt sanslost snygga
explosioner och méngder av grymma vapen.
Anda &r alla minnesvarda eldstrider med

For att ge huvudpersonen
Wayne mer trovardighet,
hyrdes koreanske mega-
stjarnan Byung-Hun Lee.
Med hjélp av rérelsesen-
sorer kopplade till hans
ansikte har man kunnat ge
Wayne samma ansikts-
uttryck och mimik. Tyvarr
forsvinner lite av kanslan
eftersom han dubbats till
engelska.

SNYGGT LJUS Capcom reste till Alaska for att fa till exakt ratt vinterljussattning.

spelets tusentals dussinfiender bara aptitretare
infor de extremcoola bossfighterna som Lost
Planet bjuder pa. For det &r ju f& saker som
slar en bra bossfight sdésom den mot hydran i
God of War eller slaget mot cyborgen ovanpa
luftskeppet i Ninja Gaiden. Men dar de flesta
spel i basta fall innehaller en eller tva riktigt bra
bossfighter, gédslar Capcom pa med en
ofattbart cool strid i slutet av varje bana. Allt ar
sadar valgenomtankt och for tankarna till den
gamla skolans spel dar man hela tiden
tvingades leta ratt pa bossens svaghet for att
sedan kunna néta ned hans éverdimen-
sionerade livstapel.

Lost Planet har kort sagt potentialen att bli
ett riktigt riktigt bra actionspel. Det enda
nuvarande fragetecknet ar det omtalade
multiplayerlaget som vi &nnu inte kunnat
hardtestat, samt om Capcom hinner f& bukt
med den ojamna bilduppdateringen som i
denna tidiga version lamnar en del att 6nska.
Lyckas Capcom atgarda detta samt skapa ett
balanserat och varierat multiplayerlage
kommer Lost Planet med stérsta sannolikhet
att regera.

Capcom framstar alltmer som Microsofts i
sérklass viktigaste japanska partner sedan
Tecmo tappat stinget.

_Jonas Méki

TeRvoMeTeR |
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antloud
Capcom har hittat tillbaka till storformen och Lost
Planet kénns redan nu lika bra som det ser ut.
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Banzaiin!

Lat inte yakuzan kora over
dig, sla tillbaka istallet...

RED STEEL
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Din flickvan kidnappas av den japanska
maffian, hur tanker du hantera problemet?
Ligga i fosterstéllning langst in i ett morkt rum
och misstrosta? Knappast, svarigheter I6ser
man littast med ett svérd i ena handen och en
pistol i andra. Ubisoft vet exakt hur man stavar
till TV-spelsklyscha.

Kan ett actionspel sett ur forstapersonsvy
till Wii vara nadgot? Genren &r val inarbetad men
kontrollmetoden &r ny. Vid test av tidigare
versioner av Red Steel har mycket kritik riktats
mot just spelkontrollen. Den kritiken verkar ha
tagits pa allvar, versionen jag testar ar relativt
lattspelad och nu ar det &r valdigt roligt att vifta
med svard. Ett system dér pareringar och
attacker maste samverka beldnar ett mer
sansat spelande. Aven eldstriderna fungerar
relativt bra.

Flerspelarlaget av Red Steel kdnns dock
som en kompromiss. Det blir inget onlineldge
utan vi far néja oss med delad skarm och att
tréangas i soffan. Nér projektionen framfér mig
delas i fyra delar blir jag padmind om hur svag
Wii &r hardvaruméssigt. Den version av spelet
jag fick testa var helt enkelt inte snygg i fler-
spelarlaget. Férutom vanliga deathmatch-
spellagen fanns det ett annorlunda inslag. |
spellaget “killer” guidas spelarna av inkomm-
ande telefonsamtal. Varje spelare svarar i sin lur
genom att halla upp Wii-kontrollen mot orat.
Genom den lilla hogtalaren pa kontrollen far
man sedan uppdraget. Ett innovativt satt att
utnyttja den nya hardvarans méanga funktioner.

Jag tror att manga nyblivna Wii-agare
kommer att kdpa Red Steel. Om de kommer att
bli besvikna eller inte aterstar att se. Klart ar
dock att jag inte férvantar mig sarskilt mycket.
_Love Bolin

urerMomeTer (AN

Spelkontrollen &r battre an i den forra versionen vi
testade, dverlag kidnns dock Red Steel medelméttigt.

GRAFIKEN Spelet ser ganska hyfsat ut nar man spelar
ensam. Flerspelarlaget kanns daremot blekt rent grafiskt.

www.gamereactor.se



Kaninhdrskare

Det kunde vi ju ana, att
varldens nya harskare skulle se
ut ungefar sahar. Utomjordiska
spindelmonster eller nazister
med storhetsvansinne kan
lagga ner - vi &r redan
dominerade... av kaniner...

OMMANDE SPEL



Fnissframkallande...

Det var egentligen bara en tidsfraga: kaninerna har tagit éver. Vi ha

RAYMAN RAVING

RABBIDS

Plattform Utvecklare
Speltyp

Utgivare

Jag maste forst och framst sla fast att det ar
sanslost roligt med kaniner. Men glém de
trakiga harbollarna du minns fran din barndom.
Kaninerna i det har spelet ar psykotiska,
hysteriska och vill se varje kdmpe foér rattvisa
och den franska livsstilen bakom Ias och bom.
Var hjalte Rayman slangs foljaktligen redan
inledningsvis in i en mork cell. Olyckligtvis
innebdr inte detta en paus fran en stressad
vardag och en chans att kontemplera sina
livsval f6r var lemldse plattformshjilte. Istéllet
tvingas Rayman likt en gladiator kdmpa for sin
frihet. Gladiatorhistorien ar ramen till Rayman
Raving Rabbids enspelarlage och ger liv at en
vildigt underhéllande samling minispel.

Om man inte behéver motivationen som
gladiatorspelen tillhandahéller kan man istéllet
fritt valja och vraka mellan minispelen. P& sa
satt kan man snabbt komma &t en utmaning for
att slipa sina rekord eller utmana sina vanner.
Den slutliga produkten skall stoltsera med 6ver
sjuttio stycken. Ena stunden roar jag mig med
att mjolka en gris, en procedur som enbart tar
atta sekunder. | nésta skjuter jag kaniner med
vaskrensare i ett langre minispel som varar flera
minuter. Ungefar halften av spelen gér att spela

Rayman Raving
Rabbids ar utveckliat av
samma team som
gjorde Beyond Good &
Evil och King Kong

mot upp till tre rivaler. | vissa av dem turas man
om att forsoka sl& den andres poang, men i
andra tillats man k&mpa mot varandra sam-
tidigt. Nar den inledande gladjen éver kaniner-
nas Overstimulerade psykotiska framtoning s&
smatt borjat 1agga sig marker jag att hjalten
hamnat langt i bakgrunden. Rayman har trots
medverkan i en rad roliga spel sjalv alltid varit
en ganska blek karaktar. Hans personlighet
kommer séllan fram och hans framsta attribut
ar avsaknaden av diverse lemmar. For att
skanka Rayman lite mer personlighet far
spelaren kla ut den franska invaliden i diverse

VILDA VASTERN Ett langre spelmoment utspelar sig bland gamla trihus i en.
westernkliché. En gigantisk monster-robot slangs naturligtvis aven in.

BRA SPELKONTROLL Kontrollen fungerar ypperligt och &r i de flesta av minispelen fantastiskt
intuitiv. Det ar ett sant néje att smiska kaniner med minimal férdréjning och bra precision.

utstyrslar som kan kombineras i fantasifulla

kreationer.

Jag har en teori om huruvida Wii-kontrollen
kommer att forsvara avslappnat spelande eller
inte. Jag tror att det helt enkelt beror pa
spelutvecklarens ambitioner. Det gar definitivt
att utveckla ett spel till Wii dar man sitter
bekvamt tillbakalutad i soffan och med sma
oanstréangda rorelser styr sin karaktar. Men
Ubisoft har inte stravat mot det mélet. Istéllet ar
det hejvilt tokviftande som géller. Rayman

I FAKTA

ar sedan och har sedan
dess varit med i en rad
spel. Aven om vi pa
Gamereactor glads infor
den samling korta spel
som bygger upp Rayman
Raving Rabbids, ar vi
anda sugna pa att se
honom i den genre han
bérjade sin karriar i;
plattformsgenren. For-
hoppningsvis kommer
det att handa harmast.

Raving Rabbids &r ett utpraglat partyspel som

5

A

SMISKFI SKADEDJUR Whack-A-Mole har vi spelat innan, men
utan Wii-kontroll och kaniner.

Sugproppen...
Sugproppar ar vapnet
som galler i Raymans
varld. Ingenting biter

sa bra pa gnagare.

du framst kommer att utmana vénnerna i. Det
ar bara att resa sig fran fatélien och bérja veva
med armarna. Kontrollen fungerar ypperligt
och ar i de flesta av minispelen fantastiskt
intuitiv. Det ar ett sant ndje att smiska kaniner
med minimal férdréjning och bra precision.

Rayman Raving Rabbids &r utvecklat av
samma team som gjorde Beyond Good & Evil
och King Kong. Kaninerna har hoppat direkt ut
ur producenten Michel Ancels kreativa hjarna.
Utvecklarna havdar att de bérjade med att
fundera &ver vilka rorelser som ar roliga att
utféra, for att sen bygga spelen kring dem. Det
later inte orimligt med tanke p& hur udda och
varierade minispelen &r i Raving Rabbids.

Humorn i spelet sorteras lattast i facket
"inte speciellt subtilt”. Jag roas av att slanga
ivag kor, dansa pa 80-talsdiscon och agera
toalettvakt. Roligast av allt &r naturligtvis
kaninerna sjalva. Det finns en oerhérd glédje i
att forsoka lokalisera falsksjungande individer i
kaninkorer, eller rita mat &t en omattlig harboll.
Den senare har ett fantastiskt kroppssprak nar
han med stressad foérvéantan suktar efter
matbiten man framstaller. Mycket detaljer och
kaninkroppssprak ger samlingen spel
enhetlighet, vilket lyfter upplevelsen.

Utan den genomarbetade ytan hade
Rayman Raving Rabbids bara varit en
underhallande samling minispel som riskerat
férsvinna bland Wii-titlarna. Men nér kommer
att vilja ta en paus frén Links episka
aventyrande i kommande Twilight Princess
skall det bli skont att slappna av med Ubisofts

e{aSgapaty{a er.
Dl

_Love Bolin
i TERMOMETER El I
il
Lattsamma minispel med charm kan mycket val
lyckas lysa upp arets mérkaste arstid.
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ENDASTTILL

Samus dr tillbaka!

Varldens basta hjaltinna atervander i sitt tredje Prime-aventyr

METROID PRIME 3:

CORRUPTION
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Ett av de allra forsta spelen som utannon-
serades till Nintendos nya konsol var Metroid
Prime 3. D4 visste vi ingenting om den nya
kontrollen, men nu nér jag har testat spelet
inser jag att det var precis vad serien
behdvde. For det ar férstas fullstandigt logiskt
att peka och skjuta med fjarrkontrollen som
en motsvarighet till Samus kanonarm, medan
man forflyttar sig med spaken p& nunchuck-
kontrollen.

Né&r Samus blir inkallad ndgonstans brukar
det innebara riktigt jobbiga problem och sa
aven denna gang. En av den galaktiska
federationens baser har blivit invaderad av
rymdpirater, och s& fort Samus sétter fotterna
pa stationen blir det brak. Jag konstaterar
snabbt att kontrollen fungerar ungefar som
férut, med den skillnaden att pekdonet gor
siktandet mycket smidigare. Det finns ocksa
ett par funktioner som bygger pa Samus
greppstrale. Férut kunde hon enbart svinga sig
i sarskilt utmarkerade krokar, men nu gar den
att anvénda till mycket mer. Mest intressant &r
det nér man moéter fiender med skoldar. Istéllet
for att forsoka pricka de fa sarbara delarna
kan man helt sonika rycka tag i skdlden och
kasta bort den.

Efter att ha sprungit runt i stationen ett tag
och pangat otaliga rymdpirater samt duckat
for fallande brate far jag testa en ny del, dar
jag moter var eviga favoritskurk Ridley. Den
bosstriden &r upplagd pa ett helt nytt satt.
Bade Samus och Ridley faller namligen ner

Premiar JANUARI

Samus far sadllskap

Fran borjan av spelet far Samus
tips fran andra i federationen.
Det verkar som om Metroid
Prime 3 kommer att bjuda pa
fler karaktarer &n bara Samus.

www.gamereactor.se

GAMECUBE-GRAFIK Metroid Prime 3 &r snyggt, men det syns tydligt att det forst var tankt

som ett Gamecube-spel, och den grafiska skillnaden gentemot féregangarna ar minimal.

Efter att ha besegrat
Metroid Prime i det férsta
spelet bildades en ny
varelse, Dark Samus.
Denna varelse ar besatt
av jakten pa Phazon-
energi och slass mot
bade Samus och rymd-
piraterna. Hogst troligt ar
det den som ligger bakom
anfallet mot federationen
och vi vantar oss en
slutgiltig strid med Dark
Samus i Metroid Prime 3.

genom en flera kilometer djup tunnel, och allt
eftersom striden fortgar passerar vi varandra i
ett slags tornerspel i fritt fall, eller lite som den
berémda kampen mellan Gandalf och balrogen
i borjan av Sagan om de Tva Tornen. Det ar
hur som helst fantastiskt l&ackert och nér jag
antligen lyckas sanka Ridley med ett
uppladdat skott nér det bara ar ett hundratal
meter kvar &r triumfen total.

Redan efter ndgra korta smakprov ar jag
oerhort sugen pa att fortsatta Samus nya
aventyr. Men vi far vanta till tidigt nésta ar da
spelet ska slappas.

_Mikael Sundberg

I I Hl I
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Metroid Prime-spelen var stralande till Gamecube
och vi férvéntar oss samma sak till Wii...

Z)

Soffsvett

Wii Sports &r gratis men en
bra borjan pa Wii-samlingen

WII SPORTS
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Alla som koper Wii kommer att fa med Wii
Sports i paketet. Det ar ett utmarkt val av
Nintendo, for spelet visar namligen precis hur
de har tankt med kontrollen. Dar andra storspel
som Metroid Prime 3 och Twilight Princess,
eller till och med Wario Ware, dnda kraver en
del genomgang och en viss inlarningskurva fér
att férsté hur det hela fungerar ar Wii Sports till
hundra procent intuitivt.

Spelet innehaller fem olika sporter: tennis,
golf, baseboll, boxning och bowling. Nu ska det
val direkt sagas att det inte &r nagra super-
avancerade varianter och Wii Sports Tennis kan
knappast ersatta exempelvis Virtua Tennis 3 i
samlingen d& man bara spelar till ndgra
enstaka game. Men sjalva spelandet fungerar
ypperligt och det &r ju &nda meningen. Jag
startar Wii Sports Baseball, staller mig pa
slagplattan, greppar fjarren i mina bada hander
som en annan Babe Ruth, svingar... och missar.
Det tar forstas ett tag att fa in tajmingen men
kénslan ar enorm, och efter ett par omgéngar
dar jag skiftar mellan att kasta och sl boérjar
jag faktiskt bli lite svettig och trott i kastarmen.

Kanske allra roligast ar bowlingen. Det &r
verkligen precis som den riktiga sporten och
jag rekommenderar att du rensar upp ett par
meter framfor TV:n for att kunna ta ordentlig
ansats. Man héller in A-knappen och svingar
armen, sedan &r det bara att slédppa i ratt
dgonblick for att inte kasta ut klotet pa banan
och gora virtuella hal i den virtuella parketten.

Efter ndgon timme med Wii Sports &r jag
svettig, trétt och glad. Nast efter Dancing
Stage ar det helt klart det mest fysiska spelet
jag har spelat och som partyspel betraktat

lovar detta mycket gott...
'!I||||I:I!I| il wwu
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_Mikael Sundberg
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Ett charmigt sportspel s enkelt att bade lillebror
och gammelfarmor kan vara med och spela

Premiar 8 DEC

EFTER EGET HUVUD | alla sportgrenarna anvander du din
egenskapade karaktar som spelare. Vill du spba upp nagon
storig person gar det forstas ocksa att skapa en kopia av
denne och ta en omgang Wii Sport Boxing.



The highly-anticipated puzzle game sequel featuring music from
Black Eyed Peas, The Chemical Brothers, Fathoy Slim, Gwen
1 Stefani, Junior Senior and more. Get addicted all over again!
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Supersnygga krockar
Precis som i Burnout-serien
handlar Motorstorm mycket
om att se saker av metall
g sonder (pa ett extremt
snyggt sétt) i slow motion.

. Premiar MARS ; -
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Bilskrotarens drom

Lagom till Playstation 3-debuten har WRC-teamet
slappt alla hamningar. David har bade tutat och kort

MOTORSTORM

Plattform Utvecklare
Utgivare

Speltyp
Tillsammans med Killzone 2 fick Motorstorm
massiv kritik efter E3 2005 da det visade sig att
spelen inte alls ritats upp i realtid av Cell-
processorn utan bara var férrenderade filmer.
D4 titeln dessutom gjorde ett ritt blekt
framtradande pé arets E3 hade jag inga
speciella forvantningar nér jag provspelade det
hos Sony i Tokyo.

Motorstorm handlar om racing, ratt upp
och ned. Du kan vélja mellan olika typer av
fordon, motorcyklar, buggies, jeepar och
mindre lastbilar och s& géller det att ta sig runt
banan s& snabbt som mdjligt. Inte krangligare

16 SPELARE Med upp till sexton spelare online har Motor-
storm mdjlighet att skapa riktigt iberrdjiga hatmacher.

www.gamereactor.se

an sd, inga vapen, specialattacker eller annat
tjafs. Det behdvs liksom inte. Det ar i princip
bara gas, broms och sa en boost-knapp som
ska héllas reda pa, men fordonen har en
urskén tyngd. Det mérks redan i forsta kurvan,

Motorstorm ar
sahdr pd forhand
bade sjukt snyggt
och otroligt kul...

dels att Evolution Studios har utvecklat en hel
radda rallyspel tidigare (hela WRC-serien ar
deras verk) men ocksa att de denna gang
skitit i realism till forman for spelgladje. Det ar
precis lika roligt att satta in en tackling pa en
motstandare som att lata sin egen strand-
buggy koéra pa en sten, volta runt och till slut
sprangas fantastiskt snyggt i slow motion med
rag doll-gubbe och vrakdelar dansandes dver
hela banan. Evolution Studios har helt klart
fattat att ju snyggare nagot gar sénder, desto
roligare &r det att krascha det.
Skérmuppdateringen ar fortfarande lite
ojamn, men partikeleffekterna, rorelse-
oskarpan, animationerna och inte minst den
klockrena fysiken gor att spelet redan nu &r
otroligt medryckande och hutlést snyggt.

(PLAYSTATIONS)

Evolution Studios &r inte
pa nagot satt nyborjare i
racinggenren. Engels-
mannen har spottat ur sig
en strid strom av officiellt
licensierade rallyspel till
Sonys konsoler, dock
med nagot varierande
resultat. Det hittils mest
lyckade ar WRC 4 fran
2004. Det belénades med
9/10 av Gamereactor
med motiveringen “En
masterlig upplevelse i
rallyskogen. Colin McRae
- vilai frid.”

MARIOS OVERMAN Atta banor inspirerade av den amerikanska 6demarken finns tillgangliga fran
start med flera nedladdningsbara i pipen. Kanhanda har Mario Kart 64 antligen métt sin 6verman
nar det géller flerspelarbaserad hjulburen valdsracing?

Dessutom tycker jag teamet ar helt ratt ute nar
de menar att datormotstandare inte bara ska
utmana utan &ven underhélla spelaren under
loppen. | Motorstorm &r dina medtavlande langt
ifrn nagra generiska kurvtagarmaskiner utan
prejar, kraschar och hdmnas pa precis samma
satt som du sjalv. Moppekillen jag precis
tacklade utfor ett stup ger mig langfingret nar
jag sjalv blir prejad in i vaggen, for att nagra
sekunder senare bli mosad av en jeep efter ett
hopp. Spel- och skadeglédje i ljuv kombination
alltsa.

Efter en kort men intensiv testomgang pa
den gangna Tokyo Game Show-massan ér jag
helsald. Motorstorm &r s&har p& férhand helt
enkelt bade sjukt snyggt och otroligt kul.
_David Fukamachi Regnfors
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Plotsligt stér en s| , dammig 6kenracer hogt upp
pa var dnskelista 6ver kommande Playstation 3-titlar
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VI SNACKAR MED DRAGONFORCE

Las fler intervjiuer p&: www.gamereactor.se

GALNA
| GUI'IAR
HERO I

Gamereactor traffade gitarrgudarna i hardrocksbandet Dragonforce for att
snacka Guitar Hero, favoritsolon, retrospel och turnéproblem

TEXT David Fukamachi Regnfors

Den brittiska hardrocks-sextetten
Dragonforce bildades 1999 och har sedan
dess ront stora framgéangar med
deras snudd pa kriminellt tekniska
och 6siga musik. Gitarrgudarna
Herman Li och Sam Totman anses idag
som tva av varldens framsta sologitarrister
och duellerar friskt pa bandets senaste skiva
Inhuman Rampage. Gamereactor fick nys om
att Herman och Sam inte bara rockar pa
riktigt, utan aven ar svart beroende av Guitar
Hero-spelen, och jagade darfor ratt pa
hardrockarna nér de var i Stockholm i slutet
pa oktober.

Vi har hort att ni gillar Guitar Hero?

Sam: Gillar? Vi alskar Guitar Hero! Vi rockar
pa Guitar Hero! Vi sopar banan med vem som
helst.

Herman: Ja, vi har faktiskt tavlat mot fans
nagra ganger och vi har alltid vunnit. Vi fick
precis demot pa det nya, fast det ar bara sex
latar som &r med. Sa vi har inte spelat sa
mycket.

Hur verklighetstroget skulle ni séga att spelet
ar? Kan man bli bra pa att spela riktig gitarr
genom att spela Guitar Hero?

Sam: Tja, har man aldrig spelat gitarr tidigare
och bérjar med Guitar Hero och blir bra pa
det tror jag att man har en lattare start ifall
man vill 1ara sig spela pa riktigt.

Hur bra &r ni da?

Herman: Det beror helt pa laten. Kan man
laten och har hért den ofta tidigare &r det latt,
kan man den inte &r det skitsvart, oavsett hur
bra man ar i 6vrigt. Sedan brukar vi alltid kéra
med plektrum istéllet for att anvénda
fingrarna, det kénns faktiskt lattare fér mig.
Sam: Ja, du far mer snért i rérelserna och sa
gar det snabbare.

Har ni nagon favoritlat i det forsta spelet?
Herman: Jag tyckte om Jimi Hendrix-laten i

det forsta spelet, massa solon hela tiden.
Och jag alskar Madhouse med Anthrax i
Guitar Hero Il. Den &r faktiskt riktigt svar.

Vem &r bast i bandet pa Guitar Hero?

Sam: Jag, saklart.

Herman: Jag tror nog att det ar var sadngare
faktiskt, han spelar faktiskt mer an vad vi gér.
Han sjunger ju liksom bara, gér inget annat
och vill inte ragga brudar s& han stannar ofta
hemma med var Playstation 2-enhet.

Sam: Och sa ville han egentligen bli gitarrist
nér han var liten fast han var inte tillrackligt
bra.

Vem skulle ni ranka som vérldens béaste
gitarrist idag?

Herman: Steve Vai, fortfarande.

Sam: Ja, det gar nog inte att bli coolare &n
Steve Vai. Det finns ingen annan som ens &r i
narheten av hans spel.

Har ni nagot favoritgitarrsolo?

Herman: Sams favoritsolo ar nagot av de jag
har skrivit, det ar jag helt séker pa. Han dlskar
mina solon.

Sam: Nja, jag skulle nog saga att det grejerna
jag sjélv skrivit. Inte for att lata uppblast, men
det &r ju s& att man hér en massa saker
under aren och far inspiration fran olika hall,
och sa satter man sig ner och skriver precis
det man sjélv vill héra. Och da blir det ju det
ultimata solot f6r mig. Men du &r bra Herman,
jattebra (skratt).

Herman: Ja, man far anda en speciell
koppling till nAgot man har skrivit sjélv. Sedan
finns det ju solon dér man tanker "ooooh vad
coolt, nskar jag kunde spela s&”.

Va? Finns det grejer som ni inte kan spela?
Herman: Inte tekniskt kanske, men det
handlar ju ocks& om stil och kansla. Om du
inte har skrivit laten sjalv blir det inte samma
sak. Det &r jattesvart att latsas spela som
nagon annan... man har ju sin egen stil.

Om ni fick chansen att ta med en 13t i Guitar
Hero 3, vilken skulle ni valja?

Sam: Tja, i s fall skulle man ju vara tvungen
att ta ndgon som faktiskt var fysiskt maojlig for
spelare att ta sig igenom. Det var tal om att
en av vara latar skulle komma med redan i
tvaan, fast jag vet inte vad som hande dar. De
ins&g val att det inte skulle funka. Man skulle
behova sakta ner laten valdigt mycket. Vi har
ju en ballad pa varje album, sa i sant fall
skulle man val tvingas ta nagon av dem.
Herman: Jag tycker 4nda det vore coolt att
ha med "Through the Fire and Flames”
eftersom det &r en sa vélkand Iat.

Ni skulle kunna fa en egen svarighetsgrad, typ
"Ubermegahard”?

Sam: Haha, ja det vore réatt hafigt.

Herman: Vi skulle kunna vara den sista laten i
hela spelet. Det vore grymt.

Spelar ni mycket spel annars?

Herman: Jag spelar Serious Sam 2 for
tillfallet. Men jag har inte spelat actionspel pa
sa lange att jag blir helt, du vet, 6vervaldigad
nar de hoppar pa en fran alla hall.

Har ni spelat Singstar?
Herman: Nej, det |ater ratt gay...

Lyssnar ni nagonsin pa spelmusik?

Sam: Javisst, jag brukade spela in latarna
frdn mina favoritspel och g& omkring med
dem i min walkman, blad annat musiken fran
det foérsta Outrun-spelet och den fran Street
Fighter II. Vi har faktiskt en lat ur Street
Fighter Il som intro nar vi gar upp pa scen pa
vara konserter. Kens bana. Vi har ocksa
samlat en del latar pa en skiva som vi kor
innan spelningen, nar folk vantar liksom. Dar
har vi nagra spellatar ocksa. Jag tror att
Wonderboy kommer mitt emellan tva andra
latar. De flesta som hor den téanker nog bara
att vi & dumma i huvudet, men anda.
Wonderboy var ett sjukt coolt spel.
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Plattform PC Utvecklare BLIZZARD ENTERTAINMENT Utgivare VIVENDI Speltyp ONLINEROLLSPEL Premiar JANUARI

ag vaknar av tystnaden. Jag stiger upp

och gér nerfor trappan. | vardshuset

verkar allting sig likt, men det finns ingen
annan hér. Utanfor patrullerar vakterna som
vanligt och négra studenter frdn magikergillet
diskuterar portalteknik, men det larm som vanligt-
vis fyller staden &r borta. Jag stértar ut genom
Stormwinds port i riktning mot sydost med kalla
karar langs ryggraden.

Nér jag ndrmar mig den mérka portalen inser
jag att det har borjat. Den tidigare olycksbadande
portalen skimrar nu i sjukligt gront och i kratern
utanfor &r det fullt med hastigt uppsatta talt, lador
med krigsmateriel och ett bord dar bekymrade

generaler diskuterar laget. Det ar dags att
bekampa Burning Legion en gang for alla. Med
ett djupt andetag kliver jag genom portalen,
samma portal som for tjugofem ar sedan forst
férde orcherna till var varld.

Outland &r resterna av den vérld dar orcherna och
draenei en gang bodde i fred. Det var en gang en
vacker, grénskande planet precis som Azeroth,
men den samlade magiska kraften fran alla
portaler som éppnades rev sénder hela vérlden
som nu flyter okontrollerat genom intet. Sérskilt
tydligt &r detta direkt innanfor portalen, pa Hellfire
Peninsula. Har harjade kriget mellan orcher och
méanniskor som varst och hela omrédet ar en
férvriden 6ken, ytterligare férdarvad av planetens
sonderfall vilket har skapat djupa raviner. Nu
pagér en desperat kamp for att halla de
anfallande demonerna borta fran vagen till
Azeroth.

Lite langre in finns dock spillror av det
ursprungliga ekosystemet kvar. Zangarmarsh ar
ett fridfullt trask bevuxet med enorma svampar.
Det verkar forst ogenomtréngligt med
sumpmarker och sméfloder dverallt, men det

mesta ar faktiskt grunt nog att rida i och snart
borjar jag uppskatta lugnet. Jag stoter ocksa
ett till synes harmlést folk, sporeloker som

till i grottorna runt trésket.

Till sder om Zangarmarsh Sppnar sig bergen
mot en varm och inbjudande savann. Nagrand
paminner om Barrens men bestar av mer kuperad
terrdng och ar betydligt farligare. Som om det inte
rackte med det aggressiva djurlivet patrulleras
vagarna av resande legosoldater. Dessutom &r
zonen centrum for konflikten mellan horden och
alliansen i Outland. Staden Halaa &r under standig
belagring av den ena eller andra sidan och nar
fienden har staden i besittning &gnar sig den
andra sidan &t att eldbomba staden fran ryggen
pa en flygande best. Men det finns ocksé en plats
dar rivaliteten kan I6sas pa ett fredligare satt, en
arena dar kampsugna hjaltar kan slass under
kontrollerade former.
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Den lummiga grénskan i Nagrand kanns naturlig och hemtrevlig, om det inte vore fér de svavande 6ar som bara kan nas med flygande riddjur.

World of Warcraft: The Burnin

Crusade introducerar

tva helt nya raser med sina egna hemlénder

Slutligen gar resan till Terokkar, till stérre delen en
stilla skog, som till en bérjan verkar orérd av
kriget. | séder finns dock det férstérda templet
Auchindoun dér en sekt av orcher férsdkte hitta
kraft och i samma veva lyckades sprénga bort de
lagrade benen av de draenei som begravts dar.
Nu hemsodks platsen av upprorda spéken
samtidigt som tva angransande stader kdmpar om
kontroll 6ver omradet. Men Terokkar &r ocksa
platsen for ett av de sista hoppen for fred pa
planeten, fristaden Shattrath. Under uppsyn av de
heliga naaru &r staden séker for alla som soker en
stunds vila. Har traffar jag ocksa Khadgar, den
legendariska magikern som sténgde portalen for
manga ar sedan och sedan dess rest mellan
dimensionerna for att k&mpa mot Burning Legion.

En blodig komplott
En av uppgifterna for draenei ar att ta reda pa

Ett drr i skonheten...

Genom blodalvernas land gar sparet efter Arthas
varfor floderna pa den norra 6n nu bestar av blod. oheliga korstag. Kvar finns ett 6ppet sar i den
Hogst troligt &r de I6mska blodalverna inblandade. magiska skogen Eversong.

Efter ett kort och vérdnadsfullt samtal med honom
&r jag alldeles utmattad av mina intryck och beger
mig till ett av stadens vardshus for att hdmta mig.
Och dé& har jag &nda bara sett hélften av allt det
som Outland har att erbjuda.

Burning Crusade introducerar tva helt nya
raser med sina egna hemlénder. Vi fick lara kédnna
blodalverna redan férra aret, men nu har jag
antligen fatt testa dem pa egen hand. De lever i
resterna av kungariket Quel'thalas, langst upp i
norr. Landet &r tckt av en guldfargad skog som
kanns dvernaturlig, néstan magisk. Och det &r nog
precis vad den &r, for blodalverna &r besatta av
magi och verkar inte kunna hélla sig fran att géra
precis allt magiskt. Tradalléerna ar forvridna i
underliga former, hyllor med bécker eller vanliga

Abstinensbesvir

lyktor svavar fritt och levande kvastar héller
gatorna rena. Som ung och naiv blodalv gar jag
runt i Silvermoon och det storslagna intrycket
forbyts snart i ett vixande obehag. Blodalverna
ansag sig forradda av alliansen efter det senaste
kriget och har istéllet slutit férbund med de odéda
och dérmed i férlangningen med horden. Men till
och med horden lar snart upptacka att de skaffat
sig daligt sallskap. Blodalverna lever i en strang
fascistisk stat dar oliktdnkande medborgare
trakasseras av stadsvakterna och agitatorer hetsar
massorna till hat mot sina forna allierade. Och det
ar inte sa konstigt att blodalverna lyckats skapa
en orden av paladiner - de har tagit en helig naaru
tillfanga och suger sina krafter direkt fran den.
Konflikten &r allts& given mellan blodalverna

Draeneis hem

Sunwell var kéllan till blodalvernas magiska krafter. Draeneis skepp Exodar ar nu deras spektakulara
Nu nér den ar forstord soker de desperat efter ett  huvudstad. Trots att det skadades vid kraschen ar
satt att tillgodose sitt beroende.

det fortfarande en utomjordiskt vacker plats.
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Ombord pé sitt interdimensionella skepp Exodar
sokte de efter ett nytt hem nar en grupp
infiltrerande blodalver fick skeppet att stérta pa en

Oavsett om man fortsatter med sina befintliga
karaktarer in i Outland eller om man valjer att
bérja om for att utforska blodalvernas och

World of Warcraft: The Burning Crusade
bjuder pa mer action och mer fokus pa den
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Trots att inte mycket aterstar av Auchindoun ar det en eftertraktad plats bade for dess strategiska lage och dess magiska krafter. ? | ! "
och de storvéxta draenei. Som néra férbundna djurlivet runtom, och som om inte det vore nog slutféra som bygger vidare pa historien, och '.',_ ¥
med naaru och ljuset ar draenei ett ofdrstort och forsoker de dverlevande blodalverna korrumpera overlag tycker jag att Blizzard har lagt in mer 1 u
&delt folk. De tillhérde ursprungligen det folk som draeneis kristallbaserade teknologi som en kélla inspirerade uppgifter an att bara samla X antal r_ 1"
forvreds av Sargeras och blev de demoner vi till magisk kraft. Snart far jag kontakt med en prylar fran Y antal fiender. | och med att de storsta ¥ 1
kadmpar mot idag, men de flydde och lyckades strandsatt styrka fran alliansen och en ny vanskap grupperna bara kommer att innehalla tjugofem 'L ¥
bevara sin frihet. De levde lange i Outland bildas. Att ha klévar och horn ar tydligen ett spelare blir det ocksa lattare att fa ihop ett gang, ¥ .l
tillsammans med orcherna tills Burning Legion tecken pa godhet, for liksom hordens tauren aven om sjalva striderna forstas inte kommer att k .
kom ikapp dem och utrotade nastan hela folket. kommer draenei att kdmpa for det goda i Azeroth. bli enklare. : l
]
L]

liten 6 utanfér Kalimdors kust. Som 6verlevande

draeneis beréttelser bjuder Burning Crusade pa

fantastiska beréattelse som Blizzard skapat och
mindre trakigt vantande och monotona

draenei far jag upptécka den gamla varlden sedd massvis av valméjligheter. Aven de spelare som upprepningar. Det ar helt enkelt allt man kan - :'
fran nya 6gon. Draeneis omtanke for andra inte varit med i fyrtiomannaréder dag ut och dag férvanta sig av en expansion till det stérsta och N
levande varelser gar igen i allt de gor. Det star in kommer att kunna spela vidare utan nagra basta onlinerollspelet ndgonsin. o

snart klart att vrakdelarna av Exodar har paverkat stérre handikapp. Overallt finns det uppdrag att _Mikael Sundberg :

The Burning Crusade bjuder pa mer action och mer

fokus pa den tantastiska berittelse som Blizzard skapat

Den sista fristaden

| Shattrath samsas flyktingar fran gamla och nya
krig med tva rivaliserande grupper som bada vill
I6sa konflikten pa sitt eget satt.

Lomska planer under trisket

| grottor under Zangarmarsh bygger de ondske-
fulla nagas en anlaggning for att torrlagga trasken
och utvinna energi for sina egna syften.

Giganternas kamp

Oshu'gun &r en naaru-stad den sodra delen av
Nagrand. Pa savannen utanfor patrullerar
gigantiska monster som gér omradet riskabelt.

En oas i 6knen

Trots att Hellfire Peninsula harjats av krig oavbrutet
sedan tjugo ar tillbaka finns det fortfarande sékra
platser dar man kan plastra om sig.
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Varje manad bedémer vara erfarna recensenter de senaste
spelen. Vi testar alla spel noggrant sa att du slipper ga pa
nagra minor i spelbutiken...
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Las 6ver 1000 recensioner: www.gamereactor.se

1 Epics hett efterlangtade actionékare ar antligen
\ \ har, och Petter ér minst sagt imponerad...
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Genre ACTION

HLSKVART SPEL '

GEARS OF

Epics extremt efterlangtade actionepos &r ett genialt spel proppat
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med kvaliteter. Ett spel som ingen Xbox 360-agare far missa

Plattform XBOX 368 Utvecklare

ag ar fullkomligt galen i actionspel.
Det vet sakert du som har last

Gamereactor forut redan vid det har
laget. Jag faller ofta pladask for tunga action-
upplevelser och ser gérna att valdet och
vapnen blir néstan 16jligt 6verdrivna. Maskin-
gevdr, pistoler, hagelgevar, kulsprutor, raketer -
jag alskar att skjuta, helst mot skrikande
nazister, monster eller rymdvarelser.

Nio timmar efter mina forsta skott
tillsammans med Marcus Fenix och hans
T .y ]

Utgivare

ey el
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GRYM SIGHTSEEING Miljévariationen i Gears of War &r fantas-
tisk, rakt igenom. Ena stunden slass man i ett slumkvarter i
s6dra Sera medan man timmen senare &r nere i underjorden
for att hitta fiendens kommunikationscentral

www.gamereactor.se

Premiar

Antal spelare

LACKER-MULTIDOD
Att spela mot varandra i
Gears of War, antingen via
split-screen, system Link
eller via Xbox Live &r en
upplevelse utéver det
vanliga. Matcherna ar
hektiska och hutlost
blodiga, banorna ar
krampaktig sma och en
utarbetad lagtaktik ar
livsviktigt. Det paminner
lite om multiplayer-delen i
Rainbow Six Vegas, fast
med 9000 liter extra blod,
monster, brinnande bilvrak
och motorsagsmord.

Ghost Recon Advanced
Warfighter 9/18 XBOX368
Brutalsvar krigsféring i
stadsmiljé med lacker
grafik och grym kontroll.

Testad Version Rek. Alder

mannar, &r varlden undsatt, hotet tillintetgjort
och min hjarna fullproppad med oférglémliga
6gonblick. Handlingen i Gears of War tar vid tva
veckor efter det att huvudpersonen Marcus
Fenix fangslats anklagad for férréaderi. Den
invaderande Locust-rasen slagit ut stora delar
av huvudstaden och en gammal van laser upp
Marcus celldorr.

Manniskan ar en utrotnings-hotad ras i
Gears of War, och de sista spillrorna av den
maénskliga armén maste utféra ett sista
uppdrag. En atombomb maste fraktas ned till
fiendernas tillhall under marken och detoneras
inom de nérmaste 24 timmarna. Uppgiften faller
pa Fenix, tyste men benharde kompanjonen
Dominic Santiago, I6jtnant Blair och den kaxige
krigsmaskinen Cole. Det tog mig 22 minuter att
acceptera det faktum att Epic lyckats med
exakt vad de forutsatt sig att géra. Det tog mig
ytterligare en timme for att inse att Gears of
War ar arets hittills basta actionspel.

For i amnet tung action finns det idag
ingenting som kan mata sig med Gears of War.
Testosteronet fyller varje spelskdrm och Epics
framtidskrig ar hardare, raare, argare och
smutsigare dn ndgon annan strid i ndgot annat

L
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Wi OFGRSKAMT SNYGGT
Gears of War &r s& oerhort
snyggt att andra snygga
Xbox 360-spel som Call of
Duty 3, Rainbow Six Vegas
och Splinter Cell Double
Agent kanns direkt gamla
rent grafiskt.

HARLIG BLANDNING Epic har blandat friskt, och som urbota
speltok och actionfanatiker &r det enkelt att kdnna igen alla
inspirationskallor. Gears of War ar en underbar mix mellan Halo,
Rainbow Six och Resident Evil 4.

spel. Vapnen &r rostiga, min motorsagsbajonett
drivs av ateranvand diesel och mina kamrater
skriker mer &n gérna fraser som "Eat shit and
die motherfucker!” och "Die, you fucki'n bitch!” i
samma veva som de delar ut en hagelkvast mot
fiendens kottiga huvuden. Gears of War ar sa
Overdrivet manligt, sa stencoolt och s& valdsamt
som ett spel av den hér typen éverhuvudtaget
kan bli, utan att nagonsin tendera att blitontigt -
och sjalvklart njuter jag av varje enskild sekund.

Till skillnad fran Epics alla Unreal-spel ses
Gears of War ur ett tredjepersonsperspektiv, ett
vagat och lite ovanligt grepp med tanke p& hur
spelet ar strukturerat. Kameran befinner sig
négon meter bakom Marcus till dess att han
satter gevarskolven mot kinden d& vyn
féréndras och enbart visar hans gevar plus den
hégra halvan av hans huvud. Utan att fér den
skull vara ett taktikorienterat actionspel som
exempelvis Rainbow Six eller Brothers in Arms
skiljer sig spelet mycket fran exempelvis Unreal
Il eller varfor inte Halo-spelen d& explosiva




Gears of War innehaller hundratals
sma spelmassiga detaljer...

VALJA VAPEN
Ungefar som i Halo-spelen kan Marcus béra ett begransat
antal vapen. Tva valfria gevar och en pistol narmare
bestamt. Det géller darfor att prioritera rétt och anpassa
sina vapenval efter den spelstil man har. Vill man férséka
komma Locust-soldaterna in pa livet ar det saklart viktigt
att behalla standardgevéret som har en sjukt effektiv
motorsagsbajonett monterad langst fram pa pipan.

MARCUS MANOVRAR
Marcus kan utféra massor och ater massor av superlackra
och anvandbara mandvrar som att kasta sig fran ett skydd
till ett annat, eller rotera runt till motsatt sida om sitt skydd
utan att tappa sin stallning. Han kan &ven (fran skyddad
position) stoppa upp gevéret ovanfér huvudet och skjuta
pa mafa.

al
FIENDENS TRUMFKORT
Locust-rasens trumfkort ar en sa kallad "Berserker”, en
okrossbar jattebest av kvinnligt kén som ar saval
skottséker som sanslost férbannad. Det galler fér Marcus
och hans man att vid méte med denna miniboss lista ut
andra sétt att tillintetgéra henne och samtidigt passa sig
noga for hennes vildsinta tjurrusningsattacker.

BRILJANT TEMPOVARIATION

Vid ett antal tillfallen under aventyrets gang stalls Marcus
mot nagra mindre pusselproblem som paminner mycket
om dem i Resident Evil 4. Det kan handla om att hitta en
16nndorr i en 6vergiven vinkallare eller att lista ut vilka av
golvplankorna i ett rum som ar sakra nog att ga pa.

H L =
UNDERBAR SPELKONTROLL Spelkontrollen i Gears of War ar lika mangsidig och nyanserad som den &r enkel, responsiv och belénande. Mycket av Marcus
rérelser utférs med en och samma knapp men beroende pa at vilken hall med styr med den vanstra analoga spaken finns en rad olika manévrar att tillga.
i ] o

MASSOR AV BLOD! Gears of War ar oerhdrt valdsamt och ohyggligt blodigt och har defenitivt fortjanat sina 18-arsgrans. Eldstriderna &r intensiva, kulor,

"

INGEN LIVMATARE
Precis som i Call of Duty 3
saknar Gears of War
livmatare. Ett rétt kugghjul
hjélper en istallet att halla
reda pa hur Marcus mar.

=, P i

sondersjutna delar av spelmiljon och blod regnar ver slagfalten som konfetti och skarmen técks av blodstank da man blir traffad av fiendens skott.

tjurrusningar direkt mot fienden oftast bestraff-
as med en enkel biljett till himlen. Gears of War
handlar om de mest elementéra delarna i
traditionell krigsféring dar nedtryckande eld,
understddseld, framryckning i stétar och
framforallt flankering ar livsviktigt. Fienderna &r
smarta, starka, utrustade med minst lika
kraftfulla vapen som Marcus och hans méan.
Det sedvanliga upplagget da fienderna tal fyra
skott medan spelaren sjalv enkelt svéljer nitton
magasin mot ansiktet anvands inte i Gears of
War déar spelbalansen kénns valdigt modern.
Locust-soldaterna bar alla skyddsrustning och
tal ofta ett helt magasin innan de avlider. Det
galler darfor att hela tiden se till att man har
ryggen fri, ar skyddad bakom en sten, en dorr
eller vagg och siktar mot huvudet. Det géller
ocksa att alltid halla uppsikt 6ver sina
kompanjoner for att dels kunna léka deras sar
och &teruppliva dem om de stupar, men &ven
att lagga nedtryckande eld s& att dina
medsoldater kan rycka fram. Ett par timmar in i
spelet kastar man sig mellan olika skyddsposi-
tioner, gor kullerbyttor, sdgar sénder Locuster-
nas fotsoldater med motorsagsbajonetten och
lobbar in granater dar de gér som mest skada.
Gears of War &r lika dromlikt vackert att spela
som att titta p&, och det sager inte lite.

For rent grafiskt finns det inget spel pa
marknaden idag, oavsett genre, som kan mata

ONDA-FIENDER

Fienderna i Gears of War
heter Locust och &r en
frammande ras som
nagon gang i framtiden
kravlar sig upp ur plane-
tens Seras inre dér de levt
i flera hundra &r. En origi-
nell och hogst skramm-
ande tanke och en oer-
hort frasch idé istallet for
obligatoriska invasionen
fran en annan planet.
Faktum é&r att de stor-
véxta, likbleka, grymtande
fiendesoldaterna i Gears
of War skramt Petter sa
pass att han haft allvarliga
problem med sin viktiga
skonhetssomn...

Call of Duty 3 5/18

XBOX 368

Det tredje spelet i denna
masterliga spelserie &r
ocksa den absolut basta.

sig med den tekniska briljans som det har
spelet bjuder pa. Miljderna &r gigantiska och sa
sanslost detaljerade att det ibland svider i mina
6gon. Modellerna &r oerhért snyggt gjorda,
underbart animerade och klddda med extremt
hdéguppldsta texturer och alla ljussattningsknep
som existerar. Epics designambitioner har varit
skyhéga och de har skapat en hdgst originell
och fruktansvart vacker spelvarld. Allt fran de
majestétiska jatteruinerna i spelets bérjan till de
lavafyllda grottorna senare i aventyret har
utformats med enorm fingertoppskénsla och
far mig allt for ofta att bara stanna upp och
stirra.

Det féardiga spelet infriar mina 16jligt hogt
stallda forvantningar pa punkt efter punkt och
Overtraffar till och med dessa pa sina stéllen.
Vad som aterstar for dig &ar bara att snabbt
som attan springa ned till nd&rmaste spelbutik
och inhandla ett eget exemplar. For detta ar ett
mésterverk du under inga som helst
omstandigheter inte far missa.

.

a II
Spelbarhet Hallbarhet

Grafik Ljud

H i
Fantastisk grafik, grym design, perfekt tempo, makalost
bra spelkontroll, underbart multiplayerldge

B Min dygnsrytm &r helt forstord
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MARVEL.: ULTIMATE ALLIANCE

Hur manga seriefigurer kan man klamma in i ett och samma spel innan de borjar slass?

Plattform PC/PLAYSTATION 2/XB0OX/XBOX 368 Utvecklare Utgivare Premiar Testad Version Rek. Alder

m arvel: Ultimate Alliance slar pa stort. L] ; t
Stort som i ”6ver tjugo spelbara Genre ACTION ===
hjéltar och totalt 6ver 140 karaktérer ®

i spelet”-stort. Stort som ”"Marvel-fans bryter
ihop och snyftar euforiskt som artonhundra-
talspoeter”-stort. Sa stort. Activision har helt
enkelt satsat pa att gora det ultimata
superhjaltespelet. Har de lyckats? Nja, sadar.

Precis som sina tva foregangare, X-Men
Legends | och II, bjuder Ultimate Alliance pa
isometriskt fiendehackande a’la Baldur’s
Gate: Dark Alliance. V&lj ut dina fyra
favorithjaltar och sl klassiska seriebovar i
huvudet i klassiska seriemiljder. Ar ni inte fyra
som spelar tar datorn éver resterande hjaltar,
men det ska s&gas redan nu; Ultimate
Alliance kraver méanskliga medspelare for att
vara underhéllande.

Varje hjalte har en uppsattning special-
attacker som motsvarar de krafter han eller
hon har i serien. Storm flyger omkring och
skjuter blixtar medan Mr. Fantastic kor pa
med sina uttdjbara lemmar i basta Dhalsim-
anda. Med fyra karaktérer konstant
avfyrandes superhjaltekraft efter super-
hjaltekraft blir det dock rétt rorigt p& skarmen.
Speciellt i Playstation 2-versionen da
bristféllig grafik och hackig sk&rmuppdatering
faktiskt allvarligt inverkar pa spelbarheten.
Xbox 360-versionen ar battre, helt klart,
framst pa grund av den avsevart mycket
béttre grafiken och hégre upplésningen.

Trots héga ambitioner strandar Marvel:
Ultimate Alliance halvvags. Det ar helt enkelt
en ren och skar uppfdljare i begreppets
mindre smickrande betydelse. Det rériga
stridssystemet har samma problem som sina Spelbarhe
foregangare, samiidigt som utvecklarna e o)

Raven har svart att véva in det gigantiska Manga karaktzrer, kul samarbetslage, god atmosfar
karaktérsutbudet i en vettig historia. B Roriga strider, trakigt enspelarlage, medelméttig grafik

Genre ROLLSPEL ‘

Antal spelare

MED TRE POLARE

Hela poéngen med Marvel:
Ultimate Alliance &r att
spela tillsammans med tre
vanner. Ensam tréttnar
man snabbt pa det repe-
tiva upplégget och de lite
for roriga striderna.

e L
Versionen till de &ldre konsolerna &r ocksa lat,
hafsig och oambitits. Allt sammantaget far
Spider-Man och hans vénner néja sig med
godkant och inte s& mycket mer. Véljer du
Xbox 360-versionen, alskar superhjéltar och
dessutom har spelande vanner kan du dock
lagga pa en betygspinne till.
_David Fukamachi Regnfors

Hallbarhet

MOJLIGA KLADBYTEN Genom aren har de flesta Marvel-hjaltar genomgatt en lang rad kladbyten.
Ultimate Alliance tar vara pa detta genom att tillhandahdlla uppléasbara drakter at karaktarerna...

'GOTHIC 3

Tyska Piranha Bytes ambitidsa aventyr fortsatter...

Plattform Utvecklare PIRANHA BYTES Utgivare JOWOOD Premiar UTE NU Antal spelare 1
Testad Version GULD Rek. Alder 16

spelen, en charm som far mig att,

D et finns en charm i alla tre Gothic-
aterigen, forlata Piranha Bytes mest

varandra samt rent grafiskt. Gothic 3 ar dock
snyggare an Elder Scrolls IV: Oblivion och
bjuder pa battre musik. Men férutom detta,

irriterande misstag.

Charmen ligger i atmosfaren, i storskalig-
heten, i musiken, uppdragen och det snudd pa
perfekta tempot. Men ocksa i det faktum att
Gothic 3 utvecklats av 18 personer, och &r ett
spel som rent storleksmassigt faktiskt kan
méata sig med megaprojektet Elder Scrolls 1V:
Oblivion.

Det ar inte bara spelets storlek och
grundupplagg som bér jamféras med Oblivion
heller, Gothic 3 paminner om Bethesdas
m :‘.I‘- — y masterverk bade betraffande de datorstyrda

— karaktérerna i spelvarlden, designen pa de
olika uppdragen och hur de staplas pa

och férutom att spelbalansen &r god och
atmosfaren fantastisk &r Gothic 3 dessvérre
smockfyllt med tekniska och grafiska misstag
som dessvérre drar ned helhetsintrycket
kraftigt. Det kraver ocksa en smatt vansinnig
speldator for att fungera flackfritt, tyvarr.
_Martin Forsslund

W& /7718

Grafik 8718 Ljud S/18 Spelbarhet 5/18 Hallbarhet 8/18
CHARMIGT MEN PROBLEMFYLLT

[ Fantastisk atmosfar, enorm spelvarld, massor med variation
B Proppat med tekniska misstag, kréver en monsterdator

g

Stridsystemet i Gothic 3 &r ambitiost utformat men Ilder dessvarre av en rad
svagheter. Spelkontrollen kanns aningen omsténdlig och striderna kan ibland bli valdigt bokiga.
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NEVERWINTER NIGHTS 2

Uppfdljaren till spelet som lat oss skapa vara egna aventyr &r antligen har och Sebastian har betygsatt

Plattform
Genre ROLLSPEL

T
[v oo

o

Utvecklare OBSIDIAN ENTERTAINMENT Utgivare ATARI Premiar UTE NU Antal spelare 1- Testad Version GULD Rek. Alder 12

Redan i spelets inledning hettar det till rejélt nar hjaltens by attackeras och sétts i brand. Som tur ar kan du stoppa invasionen.

everwinter Nights 2 spinner vidare pa
N det forsta spelets unika upplégg.
Istéllet for att bara erbjuda en massiv
enspelarkampan;j finns dven méjligheten att
skapa egna aventyr tack vare det generdst
tilltagna verktygspaket som medfoljer.
Naturligtvis blev det huggsexa om
uppfdljaren nar den anléande till redaktionen.
Tre dagars ihardigt tjatade fick Petter att ge
upp och efter ett trettiotal speltimmar har jag
nu samla tihop mina intryck. Med hjalp av
detta kan man skriva egna historier att spela
igenom tillsammans med kompisarna och
naturligtvis d&ven dela med sig av dessa pa
natet. Nagot som gor att livslangden blir

SNYGGARE GRAFIK
Grafiken i Extraction Point
ar snappet snyggare an i
Fear, och imponerar med
framforallt systemet for att
rendera skuggor och ljus.

narmast odndlig och det faktum att alla som
gjorde egna &ventyr till ettan med latthet kan
ateranvanda sitt arbete med spelmotorn i
Neverwinter Nights 2 och verktyg gor att vi
sakert relativt snart far se nya ambitiésa
spelarskapade aventyr.

| Neverwinter Nights 2 besoker vi aterigen
den iskalla och forradiska staden Neverwinter,
belagen langt norr om Svardkusten i fantasy-
varlden Faerun. Efter att ha skapat en huvud-
person och valt ras, yrke och allt annat
spelskaparna slungar p& mig bar det antligen
ivdg och aventyret kan bdrja. Eftersom spelet
ar skapat for flera spelare kan man styra upp
till tre medhjélpare utdver sig sjélv. Men tack

KONSERVENSER
I'Neverwinter Nights 2
spelar allt som du gor
faktiskt en roll for hur
andra personer i spelet
bemoéter dig och vilka
modjligheter du har att I6sa
ett problem. Bravo séger
vi pa Gamereactor...

FEAR:
EXTRACTION POINT

Mer extremtung action och psykiskt jobbig skrack...

vare pausfunktionen blir man aldrig sérskilt
stressad nér det géller att dela ut ratt komm-
ando till gruppmedlemmarna nér det vankas
monstermobbning.

Magiska besvérjelser och vassa tvdhands-
svard som klingar i takt med den storslagna
musiken hjélper till att skapa en hérlig
atmosfar. Stdmningen kanns helt ratt.
Neverwinter Nights 2 ar inte lika varldsom-
valvande och kéanns inte lika unikt som sin
féregéngare men flaskar trots allt pa med allt
det som var bra med originalet och tar det
hela ett steg langre. Neverwinter Nights 2 &r
grymt beroendeframkallande dven om det ska
sagas att dventyret f6r den ensamme spelaren
inte ar det mest engagerande. Roligare blir
det saklart nar man ar ett géng kompisar som
utforskar spelet tillsammans. Narmare an
sahar kommer man inte gamla klassiska
rollspel med papper och penna pa en dator,
och ett battre omdéme &n s& kan jag
knappast ge ett rollspel.

_Sebastian Lind

HES/18

Grafik 8718 Ljud 8718 Spelbarhet 8/18 Hallbarhet S/18
GRYM UPPFOLJARE

[ ] Grym variation, massor med innehall, lacker grafik
B Bokig kamera, huvudhandlingen kunde varit battre

s

Genre ACTION

Plattform PC Utvecklare
Testad Version Rek. Alder

jartfrekvensen skenar ivdg i en
m panikartad rytm, s4 till den milda

grad att bréstkorgen nastan
spricker. Blicken flackar och forsoker
fokusera pé fienden som ligger och lurar i
skydd av mérkret. Framfor skdrmen sitter jag
med vitnande knogar och biter mig i lappen,
och jag tycker mig kénna den frana doften av
brant krut blandat med svett. Fear: Extraction
Point framkallar kanslor, primitiva sddana.
Radsla, ilska, gladje. Monolith har jobbat héart
med expansionen av Fear, och expanderat
allt som gjorde originalspelet sa bra.

Fear var ett lysande actionspel som bjéd
pa lojliga méangder action, varierat tempo och
fantastiskt lacker grafik. Blandningen av éver-
naturlig skréck och vansinnig action fick mig
att kapitulera fullstandigt.

Extraction Point tar vid precis dar Fear
slutade. Psycho-ungen Alma &verlevde
atombomben som jamnade staden med
marken. En valdsam helikopterkrasch senare

Sy och man tror att de livlésa replika-soldaterna

Utgivare

Premiar Antal spelare

Precis som Fear ar Extraction Point uppbyggt
kring sma 6gonblick. Vissa varar i en minut,
vissa i en halv sekund. Men det handlar allt
som oftast om intensiva strider dar kropps-
delar flyger och omgivningarna malas
innanmaterott. Manga strider sker nu pa
betydligt stérre omraden och detta skapar en
variation som saknades i Fear.

Vapenarsenalen &r utbyggd med en
laserkarbin och en maktig minigun, som bada
skapar dod pé en helt ny niva, samt ett nytt
hjalpmedel i form av ett kanontorn som
placeras pa marken och perforerar
ankommande fiender.

Fear: Extraction Point &nnu béttre an Fear,
och den béasta actionexpansionen jag testat
sedan Half-Life: Opposing Force.

_Jesper Karlsson

Spelbarhet Hallbarhet

ar lika déda som storskurken Paxton Fettel.
Men Fettel lever, och &r argare an nagonsin.

LABBIGA SKRACKMOMENT De tillfllen d& spelet val hanger sig t skrickelementen, blir de desto mer
psykiskt jobbiga. Panik, valdsamma svettningar och konstant stapals ar att vanta.

Grym variation, fantastiska strider, stralande avslutning
B For kort, lite fér tunn story
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NEED FOR SPEED: CARBON

EA blandar spelmoment fran Need for Speed: Most Wanted, Underground 2 och Juiced

Plattform GC/PC/PS2/XBOX/XBOX 368 Utvecklare Rek. Alder
Genre RACING

Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version

LAF

TUDOMAS
DOYLE

COLIN
BLAINE

UNDERGROUND
Carbon delar fler likheter
med Underground-spelen
an det senaste spelet i
serien; Most Wanted. All
korning utférs nattetid och
lyses enbart upp av alla
neonskyltar och lyktstolpar
runt om i staden.

Juiced S/18 XBOX/PC
Det bésta streetracing-
spelet pa marknaden med
stralande bilfysik, snygg
grafik och god variation.

CARBON CANYON
Carbon Canyon aren
snudd pa legendarisk
plats i streetracing-
sammanhang. Platsen
aterfinns i Kalifornien,
bland bergen och dar
tavlar dagligen ett flertal
forare om pengar, respekt,
ara och aganderatten till
motstandarens bil. Kor-
ningen i Carbon Canyon
ager rum langs slingriga,
modrka bergsvagar med
stor risk for att stérta ned
inagon av alla de raviner
som omger vagarna.
Dessa moment har EA
inspirerats av i utveck-
lingen av Need for Speed:
Carbon.

www.gamereactor.se

av ett bilspel med bristféllig fysik och
féljdaktligt blek kérkénsla. Jag vet
med mig att jag till och med skrivit det i fler an
en tidigare recension. Men jag hade fel pa nytt.
For Need for Speed: Carbon innehéller om
mojligt annu stelare korkansla an foregdende
spel och bilarna forslas runt pa vagbanan i vad
som ibland mer kinns som jarnvagsspar an
oforlatande asfalt.

Att r6ja runt pa stadsgatorna i EA:s
racingproppade storstad kréver ingen som
helst skicklighet, och absolut inget anvdndande
av varken broms, véxlar eller handbroms. Jag
vinner tavling efter tavling efter tavling i sex
hela dagar utan att knappt réra bromsen, och
helt utan att ndgonsin forlora. Carbon ar
oerhort lattspelat, enkelt och stundtals nastan
sjalvgédende. Men jag kan anda inte stanga av.

Den framsta orsaken till detta ar det nya
upplagget som EA lanat fran THQ:s plagsamt
underskattade racingjuvel Juiced. | Carbon
sldss man om territorium, om respekt och om
cred. Hur tontigt det an ma Iata &r det fa saker
som roar mer &n att sakta men sékert dverta
kvarter efter kvarter for att efter tolv timmars
speltid regera hela Palmont City. Respekt
erhéller man genom att vinna tavlingar och
varje gdng man vunnit merparten race i varje
stadsdel, dvertar ens eget gang kontrollen.
Ganget som man knyter till sig bestar av en

J ag trodde aldrig jag skulle kunna njuta

i LA

RACING MED HANDLING Den tontiga (men &ndé underhéllande) b-filmsdoftande handlingen fran det foregdende Most Wanted

tar vid dar den slutade och ett flertal av karaktarerna atervander i Carbon.

tjock och superlojal allt-i-allo, en blyg men
begavad superforare samt en sprallig japansk
tjej som alskar att meka. Med en av dessa tre
vid ens sida under tavlingarna kan man med ett
enkelt knapptryck instruera ndgon av dessa att
antingen blocka envisa motstandarbilar, agera
scout och lokalisera genvégar at en eller gora
bilen och dess lustgassystem béttre. Infér varje
lopp far man valja vilken av gdéngmedlemmarna
man vill ha med sig, ett val som fér min del
alltid faller p& Neville, som fungerar som en
blockerare och enkelt kan lasa den bilen som
leder for att man sjélv enkelt ska kunna knipa
férstaplatsen. | dvrigt stoltserar Carbon med

snygg grafik, minimala laddningstider, en
lyckad aterkomst av drift-momentet fran
Underground-spelen samt stralande modifi-
kationsméjligheter. Aven urvalet bilar & mycket
bra liksom presentationen. Synd bara att
bilfysiken inte ar béttre...

g

Spelbarhet Hallbarhet
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Stralande upplagg, grymt bilurval, spannande handling
B Stel bilfysik, for enkelt




FIFAR/

En méanad senare ar Xbox 360-upplagan av arets fotbollsfest har...

Plattform XBOX 368 Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder
. . - - . e -
hordsaeners qe fter tva mlsslyckad.e halvmesyn:er
hoppas EA pé tredje gangen gillt
HELE ZELD ERE A med Fifa 07 till Xbox 360. De lyckas
: g o 0 Rek. Alder 15 . helt klart battre den har gangen, men jag kan

anda inte Iata bli att undra hur fantastiskt det
hade kunnat bli om de inte slarvat med vissa
detaljer.

Det gér inte att blunda for att EA sneglat
pa& Konamis Pro Evolution Soccer-serie de
senaste aren. De har jobbat pa att aterskapa
de naturliga rérelsemonster, den stralande
bollfysiken och den artificiella intelligens som
gor Pro Evolution Soccer till ett fantastiskt
fotbollsspel. Delvis har det inneburit att de
offrat den lattillgangliga spelkontroll som
praglat serien, men pé& det hela taget ar det en
positiv utveckling. | Fifa 07 till Xbox 360 ar

Genre SPORT LR
i B
BARA SEX LIGOR | Xbox 360-spelet finns bara sex ligor (England, Frankrike, Italien, Mexiko,

Spanien och Tyskland) med att jamféra med de 28 ligorna i 6vriga versioner. Orsaken ar att det
kréver massor av tid att modellera spelarna och EA har helt enkelt inte hunnit med.

d a o) 00
olika e o e 0 g animationerna betydligt béttre an tidigare och mina 6gon klasser battre. Men inget underbart
5 = d bollfysiken nar visserligen inte samma klass utan ett stycke smolk och i det har fallet kdnns
a ealtid = ed som i Pro Evolution Soccer, men &r anda ett det oerhdrt trist att EA valt att inte inkludera
en blandning steg i ratt riktning. Ibland ser det dock ut som fler &n sex ligor i Xbox 360-spelet. Du kommer
d sernrEra s G ed spelarna helt ignorerar bollen for att f& in en med andra ord inte ha ndgot majlighet att fora
: g i realtid SETeE saftig kroppstackling pa en spelare som I6per ditt favoritlag i Allsvenskan till framgang i
ne Sat DA & os d §ida vid sida. De? kéanns lite tjverdlrivet. En CHAMPINJONER manaﬂgerléiget. . . o
e - intressant nyhet &r att du kan se lite hur en EA &ger ensamratten pa Nar det kommer till grafiken s& ar den
0 oEs e meg] 664 (e spelare kommer att agera genom att se hur ;ihef::;‘:ri?'::e';e:g‘fe" betydligt mer detaljerad &n i Pro Evolution
edieva otal War &r e 56 var han lagger kroppsvikten, tyvarr gor detta senaste'champions Soccer 6 till Xbox 360. Stjarnspelarnas
esieeell. (ViR Memer @i e att det blir lite for l4tt att rinna igenom '82:9:;'\5’2;':'};3:5;:"9‘ karaktaristiska rorelseménster har fangats
Assemblv Aana =0 GG de férsvaret och datorn kan med latthet géra nagot nytt pa gang. Vagar mycket val, allt fran Ronaldinhos verstegs-
sl dEEliEme. BE: & (e z c-jetsa-mma mot dlg: N.ar. ma"n lart sig att vnara ;;Tg:ﬁ;;lriigﬂo‘;"k‘;zp' finter till Zlatans aviga skottrorelse.
Y v fereElE SR d lite mindre aggressiv i sitt férsvarsspel, sa slappas via Xbox Live? _Bengt Lemne
apitel. Spelets ce Sriora fungerar det béttre. » —
SfeEm cER BrEErETRE e Det absolut bésta med &rets Fifa ar det i
BEm (R 6EREER [5EFET mrem G o underbara managerlaget dér man samlar | B Il
.. . Pro Evo Soccer 6 9718 | ¢ o =
B o ERlE VERRE e : 5 erfarenhetspoéng till spelarna och bygger upp XBOX 368 Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
ellandstern och det heliga la sin klubb. Granssnittet ar sanslost lackert till ﬁc’:’“‘:uf’;’;':\"’;‘s:ai;f‘“‘ \\H“““\Wii“iHH\H”””‘H“H\"“““”\“””HWH\H
. o g R T
ampanjen a as 450 a e ed de Xbox 360 och i direkt Jamforelse med Pro ingen fan bér missa... Snygg grafik, stralande managerlage, balanserad spelkontroll
sErale imvestenen 2y /e = 5 Evolution Soccers Master League &r detta i B Bara sex ligor, dverdriven kroppskontakt
a . " - . . S — .
-l: .. c‘..o‘.‘ .- - o'- ) : ﬁ‘ m IF!*"' Fﬂ' u!“‘—l‘-g "'JW
O pa ada o pele g ] :‘I:' T . ¥ =
ange ae a panje d a da e a . i'-l '.u‘! .. T
d ategile ot a d d ae '“
djungelvilda er so era and ] .
pevapnaade ed or o a
ara a pa e d aet e
O d ad d d d g a
give e o) d ad erae
d ele d edleva
dae a e ader o pera
e a Det har ar do anda
dada p O gera e e
O pa ora oppna agia agd e
elier a pelie ar p e a ganglig
d ae d go 0] dla od 10r 4d
O d Igang o dara g alla ae
4 akiga gra et. Bortse a
ae a and ga d a ed o1la
dar e pre dad pt O ;
dtegispe O ae digare ae erie
O O

MIN UANSTRA FOT En av skillnaderna mellan Xbox 360-versionen och évriga versioner av Fifa 07 &r att spelmotorn beraknar hur spelarna férdelar vikten och
hur de star med fétterna (pa halen eller pa tarna). Detta fungerar relativt val, och leder till ett mer verklighetstroget spel.
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CALL OF DUTY 3

H6g intensitet, enorm variation och mycket god utmaning bjuds i Activisions superba trea...

Plattform XBOX 368 (PLAYSTATION 3) Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder

4 .4“ 3 s -~ :

LEVANDE SPEL

Call of Duty 3 ar mer levande
an tidigare delar i serien. Mer
atmosfariskt, mer varierat och
framférallt betydligt snyggare
an Call of Duty 2.

Genre ACTION

. B :

i kom hit till Frankrike for att dta - =

munkar och dricka kaffe. Nu ar det sa . ; ; - )
att Nazisterna redan druckit upp allt ,' !1-

kaffe och atit upp alla munkar vilket betyder att syt : - -

vi maste sparka deras stjartar!
Sergeant Richardssons informativa - E =, Tﬂ

peppningssnack samma morgon som vi sétter Pl

av mot Chambois &r lika téntigt som han &r. = .
NYRENOVERAT Han tuggar tobak, svér och pratar om hur - b
FLERSPELARLAGE grymma soldater vi &r. Jag bryr mig inte utan ! i ":q
Multiplayertaget i Call of P - 2 : . - =t |
Duty 3 &r heft nytt | jom- gor istallet allt for att halla bajset inne. Runt oss / ':l.- "iu.'
forelse med féregangaren. viner gevérskulorna och granatsplittret regnar : gl . & 5 ||| | g
Nu delas varje lag ini en - o, 1 -

rad olika Karaktirsklasser som konfetti 6ver den plats bakom en massiv — - : =

dar varje klass har olika stenmur dér jag krampaktigt kurat ihop mig.

fardigheter/specialiteter. P& andra sidan muren har tyskarna belagrat ETT LITET MINUS Det enda egentliga minuset &r den ibland bristande artificiella intelligensen hos medsoldaterna. Det &r

Varje spelare i varje - . inte helt ovanligt att de stéller sig i vagen for din eldgivning, eller blockerar din retrattvag, vilket saklart irriterar.
karaktérsklass blir ocksa sig i en kyrka, utrustade med granater i 6ver-

zﬁ“;::lgfa.ﬁg:tj?u:‘;e’m fldd och tva stavimonterade kulsprutor. Vi ma och omringar de tyska styrkorna genom att inte med. Istéllet har de ersatts av en grupp
ypperligt och innehaller en vara 6verlagsna i antal idag, men ruskigt under-  belagra omradet omkring de fyra staderna polska pansarvagnsmaskinister med svar
;’:‘”;‘;r”fir‘;zz‘:‘;gbiaé?:‘e; lagsna nar det kommer till utrustning, kénne- Trun, Argentan, Vimoutiers och Chambois. dédslangtan och usel humor.
jamfdrelse med Call of dom om terrdngen samt omgivningens Call of Duty 3 bjuder later mig ta del av Call of Duty 2 var ett superbt spel. Jag
Duty 2. strategiska fordelar. krigets slutskede, dar méanga av de mest trodde absolut inte att Call of Duty 3 skulle bli
Juni 1944. Normandie var en stor framgéng blodiga striderna &gde rum. De forsta tva lika bra. Dels for att utvecklingsstudion &r en
for de allierade och tyskarnas armé hade uppdragen i spelet kretsar kring de annan &n tidigare, men aven eftersom spelet
Gall of Duty 2 5/ reducerats avsevart. Amerikanerna, amerikanska styrkorna, medan storyn sedan bara tagit 11 manader att géra. Men gud sa fel
XBOX 368 kanadensarna, fransménnen och britterna hoppar vidare till ett franskt flygfalt dar jag far jag hade. For Call of Duty 3 &r det basta spelet
Ezd[i’;':itlil?tlggz:r‘;:gl_ rycker fram mot Paris. De allierade med ta kontroll 6ver O'Doyle, skotsk korpral. i serien hittills, och en férbéttring av allt som
upplevelse... Montgomery och Patton i spetsen gillrar fallan Eftersom striderna denna gang fors i vastra gjorde de forsta tva spelen sa bra.

kallad "The Chambois pocket” dar de laser in Europa &r ryssarna fran de tva tidigare spelen Spelkontrollen ar vélbalanserat exakt,

www.gamereactor.se



SURROUNDBRILJANS Call of Duty 3 later oerhért bra i 5.1 med tonvis av genomténkta surroundeffekter och valdigt trovardiga vapenljud.

[

PRICKSAKRA TYSKAR Call of Duty 3 & mer utmanande &n det féregaende spelet, framst
eftersom de skrikande, vildsinta tyskarna ar mer prickséakra nu.

BOKIG-BILKBRNING
P4 fyra stéllen under
&ventyrets gang far man i
Call of Duty 3 til g till
en engelsk militarjeep.
Dessa sekvenser
paminner en del om de
ganger man kor terrang-
fordon i Xbox-spelet Far
Cry Instincts och kanns
lite val férprogrammerade
for att det ska bli riktigt
roligt. Bilfysiken och sjélva
spelkanslan da man kor
denna jeep ar heller inget
vidare... tyvarr.

intensiteten &r hégre &n nagonsin, utmaningen
hoég, ljudet ar stralande och variationen
oovertraffad. Treyarch har varit smarta och
istallet for att dela upp spelet i tre delar kastar
de spelaren mellan de olika arméerna i en
mangd olika uppdrag. Ena stunden minerar jag
bréanslesilos med assistans av den franska
motstandsrorelsen, nasta smyger jag fran
buskage till buskage med ett prickskyttegevar i
en snarskog strax utanfor Falaise. De olika
uppdragen, som olika soldater i tre olika
arméer innebar givetvis ocksa (som vanligt) att
vapenvariationen &r helt fantastisk. Fran den
plagsamt valmodellerade Garanden till
britternas Kaliber 30-studsare &r Call of Duty 3
ett smorgasbord for den vapentokige
krigsfetischisten.

Precis som i tidigare spel ar Call of Duty 3
extremt linjart och framférallt fran boérjan tungt

UNDERBARA MILJOER Miljderna i Call of Duty 3 ar
underbart snygga och véldigt valdigt varierade.

skriptat. Treyarch har dock gjort ett
imponerande arbete med att stiligt maskera
de mest snitslade avsnitten av spelet genom
att bygga ut miljéerna ytterligare rent visuellt.
Det spelar faktiskt ingen roll att jag bara kan
réra mig langs en utstakad vag pa flera av de
mer tatbebyggda miljderna da allt runtom-
kring mig lever. Call of Duty 3 ar betydligt mer
organiskt an tidigare och rent atmosfariskt
Overldgset allt annat i genren. Grafiken har
forbattrats avsevart och det marks tydligt att
Treyarch denna gang nyttjat mer av hardvaran
i Xbox 360 i jamforelse med foregangaren.

Call of Duty 3 ar ytterligare en kritvit fjader
i hatten for Activision som idag inte bara
regerar subgenren utan redan krossat allt
ténkbart motstand i form av Medal of Honor
och Brothers in Arms. Till Xbox 360 finns det
bara ett fatal spel 6verhuvudtaget som kan
mata sig med den briljanta produktions-
kvalitet som Call of Duty 3 erbjuder.

Treyarch har lyckats med konststycket att
pa 11 fjuttiga manader framstalla ett tio
timmar langt actionepos med audiovisuella
kvaliteter som gar utanpa det mesta.

_Petter Engelin

Grafik
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Underbar variation, god utmaning, fantastisk intensitet
B Stunditals korkad artificiell intelligens

HARLIGA MOMENT

Flera ganger i Call of Duty 3 springer man in i ett valdsamt
handgeméang med en 6verrumplad tysk soldat. Dessa
strider &r utformade som s kallade "Quick Time Events”
och ar forprogrammerade. P4 ett antal stallen under sjalva
slagsmalet dyker det upp symboler forestallande olika
knappar. For att smiska tysken och 6verleva maste man
snabbt trycka pa de knappar som visas. Detta ar ett
beprovat sétt att skapa avbrott i tempot och spelmassig
variation, nagot som fungerar mycket val i Call of Duty 3.

-

Precis som i det férra spelet innehaller Call of Duty 3
uppdrag dar man kor stridstank. Denna gangen intar man
rollen som polsk maskinist och ger sig pa de tyska
tigertankarna pa det franska hoglandet. Forutom att det ar
lite for svart att mandvrera tanken i trdnga stadsmiljer &ar
detta uppdrag spannande och valdigt effektivt rent visuellt.

e

Vapnen i Call of Duty 3 &r valdigt vélgjorda och ger en
mycket god kénsla (om an 6verdriven) om hur det faktiskt
var att anvanda de gevér som nyttjades under andra
varldskriget. Garand-gevaret med dess karaktaristiska
laddmodul, de svindyra handgjorda Thomson Kaliber 45 och
den fjuttiga men funktionellt palitiga MP40 ar alla perfekt
aterskapade och bjuder pa en hérlig kansla. Treyarch har
&ven passat pa att byta ut animationerna nér man laddar
om sitt vapen som i Call of Duty 2 kéndes lite vél fjuttiga.

Uppdraget "The Forest” ar det basta i hela Call of Duty 3
och tveklost ett av de mest lyckade kapitlen i serien. En
grupp franska ingenjorer tillsammans med en liten trupp
infanterister har sparlost forsvunnit i skogen utanfor
Chambois. Det blir spelarens uppgift att flankera en tysk
befastning tillsammans med atta andra soldater och med
hjalp av en algstudsare (kaliber 30) skjuta ned tyskarnas
scouter medan de andra i plutonen rycker fram. Givetvis ar
kéanslan av att ggmma sig bakom en sten, i en skog déar
spelytan méter den dubbla storleken mot for tidigare
uppdrag, och lurpassa pa smygande tyskar genom
kikarsiktet, valdigt beroendeframkallande.

www.gamereac,




' GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

Plattform PC/XBOX 368 (PLAYSTATION 3) Utvecklare

ENEMY BP
ASSAULT

Genre ACTION

bisoft Montreal &r enligt mig en av
varldens tre basta spelstudios.

Forutom tre briljanta Prince of Persia-
spel star de dven bakom Splinter Cell-spelen,
Ghost Recon Advanced Warfighter och saklart
Rainbow Six 3, Black Arrow och nu Rainbow
Six Vegas. Men dven solen har sina flackar, och
medan Rainbow Six Vegas briljerar pa samma
satt som Rainbow Six 3, var forra delen i serien
(Rainbow Six Lockdown) ett stort och
forsmadligt snedsteg.

Den taktiskt och strategiskt krdvande,
snudd pa simulatorlika actionupplevelse som
Rainbow-spelen alltid bjudit pa hade i
Lockdown fatt stryka pa foten for en mer
gléattig, lattillganglig och arkadaktig inriktning.

Det &r ocksa just darfor, pa grund av den
fadasen, som Ubisoft Montreal laddat pa mer
an nagonsin i Rainbow Six Vegas som pa sina
stallen ar s& plagsamt supersvart att jag
tvingas sla mig sjélv i ansiktet med en
forzinkad stekspade.

Spelet borjar i Mexiko, i nagon liten
jamnbrun héla proppad med skrangliga bilar,
grus och enchiladas. Spelaren rollen som
nykomligen Logan Keller. Kommandokung,
rekognoseringsexpert med bred sydstats-
dialekt. De forsta tva uppdragen i Mexiko

www.gamereactor.se

RAINBOW SIX VEGAS

Efter det arkadaktiga fiaskot Rainbow Six Lockdown atervander Ubisoft till seriens ursprung

Utgivare

e
'

Splinter Cell: Double
Agent S/18 XBOX 368

Harligt ursnygg och véldigt

varierad agentaction med
fantastisk spelkontroll.

MORDA-LEND
Multiplayerlaget i Rain-
bow Six Vegas ar lika
vélgjord som det var i
Rainbow Six: Black Arrow.
Innan man ger sig ut pa
natet for att skjuta andra
spelare kan man passa pa
att skapa sin egen,
skraddarsydda soldat och
Ubisoft har arbetat hart
pa att maximera de olika
instéllningsméjligheterna.
Petter gjorde till exempel
en gubbe som sag nastan
exakt ut som Jay Leno,
sen skot han Jesper
oavbrutet i 32 matcher pa
en och samma dag.

-

Premiar Antal spelare

/

Testad Version

Rek. Alder

UNREAL ENGINE 3.8
Rainbow Six Vegas ar
baserat pa Epics grafik-
motor Unreal Engine 3 och
ser valdigt valdigt bra ut.
Vissa skdarmuppdaterings-
problem finns dock, tyvarr.

SOKA SKYDD Genom att halla in den vénstra analoga avtryckaren medan man star néra en vagg tar Logan skydd och
kameran zoomar ut for att man sedan ska kunna skjuta runt hérn utan att riskera att bli traffad.

kretsar kring jakten pa en 6kand rysk
terroristdonna vid namn Irina. Med sig har
Logan Rainbow-veteranerna Conrad och Dieter
och tillsammans rycker man fram genom
smutsiga stadsgator vidare till en dvergiven
tagstation dar métet med Irina ager rum.
Gruppen hamnar i bakhall dock, blir
overrumplade och Logans kumpaner
tillgadngatas. Efter att, omtécknad och ifrantagen
saval automatgevar som granater, skjutit sig ut

och tagit sig till den inkallade raddnings-
helikoptern bér det av till Vegas, syndernas stad
dar en grupp mycket val utrustade terrorister
vant upp och ned pé hela staden. Logan
tvingas lamna sina kidnappade kumpaner och
istéllet ansluta med tva nya terroristbekampare.
Tillsammans géller det att skjuta sig fram
genom Las Vegas och eliminera terroristhotet
som ligger som en brinnande sl&ja dver staden.
Rainbow Six Vegas borjar ganska daligt,



MASSA PENGAR

| ett av de forsta uppdragen
jagar man terroristerna ned i
valvet dar kasinot forvarar
sina pengar. Ett spannande L
uppdrag dar bandesignen
verkligen glénser.

SUPERTAJT SPELKONTROLL Spelkontrollen i Rainbow Six Vegas ar inte bra, den ar briljant. Ett tajtare och mer exakt spelkontroll far man leta lange efter,
vilket kravs da minsta lilla felsteg innebar déden. Traffas Logan av tva kulor eller fler s& dor han oftast omgaende.

och jag hinner bli duktigt oroad innan spelet
byter skepnad och férvandlas till det fantastiskt
kravande och smartsamt underhallande
actionspel jag hade hoppats pa. Mexiko-
uppdragen ar halvslarvigt gjorda, fienderna
ganska dumma och en del irriterande
sméabuggar forstor vissa av eldstriderna.

Nar Logan hoppar in i helikoptern for att
minuten senare hoppa ut och landa pé Las
Vegas Boulevard &r dock de irriterande
sméabuggarna som bortblasta, fiendeterror-
isternas artificiella intelligens avsevart for-
béattrad och grafiken markbart snyggare. Forsta
gangen man tar steget in i ett av stadens
manga kasinon och bdrjar skjuta sénder alla
tusentals ljusskyltar (och enarmade banditer) ar
det en fantastiskt méktig kénsla. Rainbow Six

INGEN-LIVMATARE
Precis som i Call of Duty-
spelen har Ubisoft
Montreal tagit bort
livmétaren i Rainbow Six
Vegas och ersatt det med
ett system som tvingar
spelaren att snabbt s6ka
skydd da han blir traffad.
Efter fyra-fem sekunder
har man aterhamtat sig
och kan aterga till
skjutandet av terrorister.

Vegas &r véldigt snyggt, miljderna ar forstor-
bara och de allra flesta foremalen i spelet gar
att skjuta sénder.

Ordergivningssystemet fran Rainbow Six 3
ar nagot forenklat men fortfarande mangsidigt
och belénande. Det ar en fantastiskt cool
kansla att sjélv Iagga nedtryckande eld med
bdssan lutad éver en roulettebord medan
man skickar Michael och Yung till vanster for
att flankera fienden. Det ar ocksa en lika
fantastisk kansla att sluta upp med Jesper
och Jonas via Xbox Live fér att minuten
senare flankera danska speljournalister och
lyssna till deras panikartade vralande.

Rainbow Six Vegas bérjar segt och lyckas
under de forsta tva timmarna inte imponera
markvart. Resten av de tio speltimmarna som
Ubisoft Montreals senaste fulltraff erbjuder ar
dock lika utmanande som de ar hektiska,
attraktiva, vélljudande och balanserade. Det
finns skarmuppdateringsproblem och ibland
ar ljudet daligt mixat, men 6verlag &r detta
precis vad vi Rainbow-fans hade énskat oss.

.

1
Hallbarhet

Ljud Spelbarhet

Grafik
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Fantastisk spelkontroll, grym grafik, enormt lackra miljéer
B Instabil skarmuppdatering, en del smabuggar

VUAPENSKORD En stor nyhet i Rainbow Six Vegas &r att man
for forsta gangen i Rainbow-sammanhang nu kan plocka
upp de vapen som de doda fienderna lamnat efter sig. Man
kan dock bara béara tva vapen &t gangen.

PHANTASY
STAR
UNIVERSE

Maktig fortsattning pa Segas
klassiska onlineaventyr...

Plattform PC/PS2/XB0X 368 Utvecklare
Utgivare
Testad Version

Premiar Antal spelare

Rek. Alder

Genre ROLLSPEL

GAMMAL GRAFIK Phantasy Star Universe borjade som
ett Playstation 2-spel som fran bérjan var tankt att
slappas for mer an ett ar sedan.

lItfér manga missade Segas episka

rymdsépa Phantasy Star Online nir

det slapptes till Dreamcast. Det
ténker Sega atgarda med rage i Phantasy
Star Universe som innehaller fantastiska
onlineupplevelser.

Att spela Phantasy Star Universe
paminner mycket om gamla Phantasy Star
Online, eller for all del om Guild Wars for er
som spelat det. Det &r inte férrdn man tagit
sig ett tiotal timmar in i spelet som alla
nyheter sedan féregangaren verkligen marks.
Till exempel &r spelet nu svarare, vilket gor
taktik till en oumbérlig dverlevnadsstrategi
och att ha en magiker med helande for-
magor i sin grupp ar en absolut nédvandig-
het. Tack vare att man numera kan ha tva
vapen kanns &ven striderna mer under-
héllande och skillnaderna mellan raserna &r
storre. Dessutom kan den som vill numera
byta yrke i spelet for att skapa en balan-
serad figur med manga fardigheter.

Solsystemet Grarls tre planeter erbjuder
skona miljéer med morka grottor, uraldriga
hemligheter och fargsprakande natur. Alla
har de dessutom stora stéader, var och en
med unika méjligheter och vapen. Upp-
dragen &r ocks& mer varierade denna gang
och framfor allt langt fler. Det gor att man
inte behdver géra om samma sak pa samma
satt som tidigare.

En knapp hundring per manad kostar det
att spela Phantasy Star Universe pa néatet.
En fullt motiverad summa nér man ser vad
spelet innehaller. Redan forsta veckan
avverkade jag narmare 40 timmar, vilket ar
mer &an de flesta andra spel kan erbjuda. D&
har jag &ndé& bara skrapat pa ytan i ett spel
som lar underhalla mig kungligt lika lange

som sin féregangare.

_Jonas Maki
Spelbarhet Hallbarhet
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Skon stamning, varierande, innehallsrikt, bra uppdrag
B Trist offlineéventyr, primitiv grafik
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Plattform PS2 (SLAPPS TILL XBOX 368 | JANUARI) Utvecklare

eil Peart i Rush slar av takten infor

bryggan mellan solot och versen i

YYZ. Jag bryter en hel radda 6ver
vansterhandens fingrar at hoger i ett férsok att
na fyra knappar samtidigt for att sedan snabbt
kasta mina hopplosa korvar till vanster for att
plocka rakorna som snyggt smaélter ihop med
Pearts valdsamma piskande av virveln.

Jag ar en grym gitarrist, jag ar en stjarna,
en ikon, en hjlte! Atminsatone 4r det s& jag
kanner nér jag spelar Guitar Hero Il och
sjalvklart p& det satt som utvecklarna
Harmonix vill att jag ska k&nna mig. Guitar
Hero Il &r en klar férbattring 6ver sin stralande

Genre MUSIK

GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

GUITAR HERO I

Harmonix fortsétter att briliera i vad Petter anser vara varldens basta musikspel, nagonsin...

Utgivare

Ly
A

MASSA-MUSIK

Bland de 40 latarna som
finns med i Guitar Hero Il
hittar vi Strutter (Kiss),
Sweet Child of Mine (Guns
N Roses), Shout at the
Devil (Métley Criie), Heart
Shaped Box (Nirvana) och
tibergrymma YYZ (Rush).

Premiar Antal spelare Testad Version

féregangare och det basta musikspelet jag haft
ndjet att testa.

Det forsta spelet briljerade inte bara pa
grund av urlacker presentation, kaxig grafik och
superbt urval klassiska hardrocksdangor, det
bjod ocksa pa ett enkelt men &nda djupt och
intressant spelsystem som fick dven den mest
oinvigde musikspelsfiende (undertecknad) att
smaélta som smor. Ett par riff in pd Megadeths
Symphony of Destruction och jag var forlorad i
de odddliga hardrockriffens forlovade land.

| Guitar Hero 2 ror den storsta nyheten
multiplayerlaget och mdjligheten att vélja mellan
att spela komp eller sologitarr. Man kan sjélv

L
PRESENTERAT
Guitar Hero Il &r lika
attitydsfriskt presenterat
som det forsta spelet.
Menyerna, granssnittet
och karaktarerna luktar
hardrock lang vag.

Rek. Alder

lagga soloslingan pa exempelvis Kiss-laten
Strutter (Ace Frehley regerar) medan polaren
spelar Paul Stanleys tunga gitarrgrund. P4 latar
som inte har ndgon kompgitarr (exempelvis
Message in a Bottle med The Police) ar det
istéllet majligt att komplettera gitarren med
basslingan, i fallet The Police en av varldens
coolaste basslingor (Stings frisyr regerar).
Denna nyhet ma lata som en spelmassig
petitess men innebdr en enorm skillnad till det
redan stralande multiplayerlaget. Kanslan av att
sjalv bygga musiken &r betydligt betydligt stérre
och man slipper dela pa tonerna och sitta och
vanta pa den andra gitarristen. Tillsammans
med urlacker, hardrocksdoftande presentation
och fantastiskt bra ljudkvalitet innehaller Guitar
Hero 2 inte mindre an 40 superba gitarrklassiker
som gor detta till ett av absolut basta
musikspelen som nagonsin slappts.
_Petter Engelin

719/718

Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet

it
Grymt multiplayerlage, superba latar, snygg presentation
[ -] Jag vill kunna improvisera

JAG ROCKAR! Det ar mer tydligt ndr man missar en ton i Guitar
Hero Il an i det forsta spelet. Hela bilden blir svart for ett kort
ogonblick och gitarrhalsen hoppar till.

Genre ACTION

LEGO OCH LEGO
Bionicle Heroes har
utvecklats av samma
studio som gjorde Lego
Star Wars-spelen...

Grafiken ar klart godkénd pa Playstation 2 men precis samma grafik pa Xbox 360

imponerar knappast. Hade det varit for mycket begart att faktiskt modellera legobitarna ordentligt?

www.gamereactor.se

BIONICLE HEROES

Mikael har roat sig att r6ja runt med danska legosoldater

Plattform

Antal spelare 1 Testad Version PS2 (PAL) Rek. Alder 7
icensspel fér barn gér det tjugofem

L pa dussinet av och de brukar allt

som oftast vara ratt ruttna, ungefar
som det forra Bionicle-spelet (eller Disneys
Cars). Men tank, Bionicle Heroes ar faktiskt
helt okej.

Egentligen &r det ett ganska rattframt
skjutaspel. Man springer runt i omvéxlande
miljer och skjuter pa allt som ror sig forst,
och sedan allt som inte rér sig, for att fa tag pa
Legobitar som fungerar som valuta. Ibland
maste man skifta mellan de sex olika figurerna
for att komma forbi olika hinder, men annars
sprang jag konstant runt med Hewkii, den gula
roboten som dels kan laga olika saker och dels
har ett brutalt effektivt malsdkande gevar.

Utvecklare TRAVELLER'S TALES Utgivare EIDOS Premiar 24 NOVEMBER

Spelets brister ligger tyvarr i kontrollen.
Kameran é&r alldeles for nara karaktdren man
styr och gor att jag ofta maste forlita mig pa
radarn for att upptécka fiender i tid. Ibland gar
det automatiska siktet éverstyr och siktar inte
alls dit jag vill.

Men trots sma skavanker &r Bionicle Heroes
ett klart godként kop for de lite yngre.
_Mikael Sundberg
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ENKELT MEN ROLIGT

[ Lackra effekter, Iattillgangligt upplégg, bra ljud
B Aningen enformigt, klumpig kontroll
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Creatars of the world's best strotegy game,

Sid Meies and Firoxis Games put you in charge of
buiding the greotest rail empire in the notion! Monoge
trois, corgo and your bottom line while engaging in
allout corporate warfare against rival fycoons, slick
entrepreneurs and robber barans!
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© 2006 Take-Two Interactive Software and its subsidiaries. All rights reserved. Sid Meier's Railroads!, 2K Games, the 2K logo, Firaxis Games, the Firaxis Games logo and Take-Two Interactive Software are all trademarks and/or registered trademarks of Take-Two Interactive Software, Inc.

Developed by Firaxis Games. NVIDIA, the NVIDIA Logo, and other NVIDIA Marks ar registered trademarks o trademarks of NVIDIA Corporation in the United tates and other countris. Al ight reserved. GameSpy and the “Powered by GameSpy” design are frademarks of GameSpy

Industries, Inc. Uses Bink Video. Copyright ©1997-2006 by RAD Game Tools, Inc. Uses Miles Sound System. Copyright ©1991-2006 by RAD Game Tools, Inc. Portions of this software are induded under license: ©2006 Scaleform Corporation. Al rights reserved. This product contains

software fechnology licensed from GameSpy Industries, Inc. ©1999-2006 GameSpy Industries, Inc. All Rights Reserved. Uses Gamebryo software ©1999-2006 Emergent Game Technologies. All rights reserved. Microsoft, Windows and Windows 95, Windows 98, Windows NT, Windows
2000, Windows ME, Windows XP and Direc are regstered rademarks of Microsoft Corporaton. All oher marks and trademarks are he property ofther respecive owners. roduct ofthe Uited Kingdo.
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play Counter-Strike and Quake for money. : b mlt-ma!nld
You win-money for every frag. Each tl_mp- rts the survivors from the cannon-foadér
you’re killed, you’re making someone‘élse&ﬁ\ht A any'ene can play and win.
wallet a little bit fatter. L It’s a bit like golf . But with | more blood.
You decide how much-to stake and how The first 2,000 players to reglster_,get free
much each frag is worth. money to gamble their lives on.
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Plattform SUPER NINTENDO/ARKAD Utvecklare CAPCOM Utgivare CAPCOM Slépptes 1992

UN. SQUADRON

Capcom var en gang kanda for lysande shoot’em ups, Micke beréttar om ett av dem...

ag var elva ar och héalsade pa
hos en kompis som alltid hade

det senaste i spelvag. Istéllet for
att vanta pa att SNES skulle slappas i
Europa hade han importerat en fran USA,
ett koncept som dé var ungefér lika
frammande som att bestilla en flygbiljett
till manen. | hans fula, gralila SNES satt
Street Fighter 2 som jag forstas var
toksugen pa att spela, men nu var det
dags f6r nagot nytt. Han drog fram sitt
splitternya U.N. Squadron.

Capcoms shoot'em up baseras pa en

anime vid namn Area 88, och

www.gamereactor.se

designinfluenserna &r tydliga. Det
nyskapande med U.N. Squadron var att
man fick valja mellan tre olika piloter med
helt olika egenskaper och vapenuppsatt-
ningar. Mellan varje bana gick det sedan
att uppgradera sina flygplan och vapen
och framét slutet av spelet dkte man runt
pé en arsenal som skulle géra manga
bananrepublikspresidenter grona av
avund. Till skillnad frdn manga samtida
skjutaspel hade man ocksé en livsmatare
som gav lite stérre marginaler &n
exempelvis Gradius dér en traff innebar
direkt déd. Darmed inte sagt att det var

S Al .
i
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FRASCHA EFFEKTER

U.N. Squadron anvande enkla
parallax-effekter for att skapa
lackra miljer dar bakgrunden

tonade bort i fjarran. Mellan-

u sekvensen da ens plan flyger in

enkelt. Det regnade skott och fientliga
flygplan mest hela tiden och tempot var
minst sagt intensivt.

Likt ménga av de tidiga Super
Nintendo-spelen var U.N. Squadron bade
ett strlande spel och ett teknikdemo.
Spelet bjod pa otaliga mangder parallax-
bakgrunder som gav ett otroligt djup i
bilden och alla bossarna évertraffade
varandra i storlek, rérlighet och allmén
elakhet. Sarskilt minns jag ubaten som
med toklackra Mode 7-rotationseffekter
vrékte sig upp ur havet och forsokte
preja ner mitt flygplan. Och bonus-

banorna dér man ska bomba en konvoj
djupt nere i en dal &r en berg-och-
dalbana utan dess like.

An idag &r U.N. Squadron riktigt bra
och &ven om grafiken har aldrats ar det
fortfarande precis lika utmanande och
varierande. Tyvarr slutade Capcom att
skapa spel som U.N. Squadron och det
ar nog alldeles forsent att hoppas pa en
uppféljare. Men det hindrar oss inte fran
att damma av den gamla Super
Nintendo-enheten och kéra U.N.
Squadron nagra varv till.

_Mikael Sundberg
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MARVEL

' The world’s largest army of
. Super Heroes™
is under your control.
Create four-member strike teams.
Choose from over 20 playable
characters. Interact with more than
140 legends in all. Become your favourite heroes
and change the fate of the
universe in this epic action-RPG.
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PlayStation.Portable

Autumn 2006
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MARVEL, and all related character ~names and the distinctive likenesses thereof are trademarks of  Marvel
Characters, Inc, and are wused with permission. Copyright © 2006 Marvel Characters, Inc. Al rights reserved.
www.marvel.com. This Interactive game is produced under license from Marvel Characters, Inc. Super Herofes) is a
co-owned registered trademark. Game © 2006 Activision Publishing, Inc. Activision is a registered trademark of Activision Publishing, Inc. All rights
reserved. “<I&", “PlayStation” , “F="""UMD" and "@/© X /0" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
All Rights Reserved. Memory Stick Duo™ may be required (sold separately). This title is not yet concept approved by Sony Computer Entertainment
America. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox Live, and the Xbox, Xbox 360, and Xbox Live logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft
Corporation in the U.S. and/or other countries. GAME BOY ADVANCE, Wii AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. All rights reserved. All other
trademarks and trade names are the properties of their respective owners.




FARSKA TOPPLISTOR FRAN SPELVARLDEN

Forsaliningslistor varje vecka: www.gamereactor.se

s REDAKTIONEN

Mdanadens mest
diskade...

Uppmaétt i allman TV-tid i
redaktions spelrum och interna
slagsmal om fjarrkontrollen
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XBOX 368

Locust ar arga, starka, lortiga och
utrustade med sjukt labbiga huggtander.
Darfor skjuter vi ihjal s& méanga vi bara
kan i Epics masterliga actionepos. Gears
of War har gatt varmt i redaktionens
testmaskin den senaste manaden, inte
minst i multiplayer. Detta ar utan tvekan
vart absoluta favoritspel just nu och en
actionupplevelse vi vill att du ocksa ska
ta del av.

XBOX 368

Multiplayermatcherna i Call of Duty 3 ar
vid det har laget en given del av var
lunchrast dér Petter férnedrar oss alla
och skrattar motbjudande medan han
gor det. Jesper och Jonas har dock lovat
att de ska hardtrana under julledigheten
for att kunna komma tillbaka och tappa
till chefens stora trut.

PLAYSTATION 2

Harmonix uppféljare ar en klar och
underbar forbattring av ett redan
stralande spel, och hela redaktionen ar
numer fylld av aspirerande gitarrhjélte-
wannabes. Vi dlskar mdjligheten att
kunna spela saval sologitarr som
kompgura och bas, och vi dlskar
laturvalet i Guitar Hero 2!

PLAYSTATION 2

Nar vi inte skjutit varandra till smabitar
har vi under den senaste manaden
aterigen atervant till Namcos superba
femte del av Tekken-serien. Efter cirka
8000 matcher &r Tekken 5 fortfarande lika
superbt, och det sager en hel del...

www.gamereactor.se

THE SIMS 2: DJURLIV

Format PC Gamereactors betyg 5/18

BATTLEFIELD 2142

Format PC Gamereactors betyg 7718

PRO EVOLUTION SOCCER 6

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg S/18

FIFA 07

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 7718

FOOTBALL MANARGER 2007

Format PC Gamereactors betyg /18

PRO EVOLUTION SOCCER 6

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 9/18

FIFR 07

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7718

SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 9/18

GUILD WARS NIGHTFALL

Format PC Gamereactors betyg 8/18

WARHAMMER 40,000: DARK CRUSADE

Format PC Gamereactors betyg --

DARK MESSIAH OF MIGHT AND MAGIC

Format PC Gamereactors betyg 7718

LEGO STAR WARS II: THE ORIGINAL TRILOGY

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7718

CANIS CANEM EDIT

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 8718

GUILD WARS NIGHTFALL COLLECTOR'S EDITION

Format PC Gamereactors betyg 8/18

THE SIMS 2 GLITTER & GLAMOUR PRYLPAKET

Format PC Gamereactors betyg -

NEW SUPER MARIO BROS

Format DS Gamereactors betyg S/18

DARK MESSIAH COLLECTOR'S EDITION

Format PC Gamereactors betyg 7718

TEST DRIVE UNLIMITED

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 7718

THE SIMS 2

Format PC Gamereactors betyg 8/18

SINGSTAR: SVENSKA HITS

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7718

Kalla: Manual. Listan &r framtagen fran forsaljningen fran 300 svenska butiker.

Vilka spel ar det egentligen som &r populérast i olika lander? Vilka spel dr det som
snurrar flitigast i redaktionens testmaskiner? Svaren finns i manadens listor...

JAPAN TOPP 18

POKEMON DIAMOND os
2 POKEMON PEARL o
DRAGONBALL Z SPARKING NEO Ps2
Y NEW SUPER MARIO BROS os
FINAL FANTASY V ADVANCE 68
& KANJIQUIZDS os
HACK//G.U. VOL 2 Ps2
8 EVERYBODY'S TENNIS Ps2
B} srain trAnInG 2 os
18 FINAL FANTASY il os

Killa: Media Create

USA TOPP 18

MADDEN NFL 07 Ps2
2 SAINT'S ROW XBOX 368
LEGO STAR WARS Il: THE ORIGINAL TRILOGY Ps2

Y POKEMON MYSTERY DUNGEON: BLUE RESCUE TEAM  0S
E POKEMON MYSTERY DUNGEON: RED RESCUE TEAM  GBA

6 MADDEN NFL 07 XBOX 368
LEGO STAR WARS II: THE ORIGINAL TRILOGY GC
8 MADDEN NFL 07 XBOX
E STAR FOX COMMAND DS
18 NEW SUPER MARIO BROS DS

Killa: NPD Funworld (OBS! Endast konsolspel)
Bxzs =

ENGLAND TOPP 18

PRO EVOLUTION SOCCER 6 MULTI
2 FIFRO7 MULTI
THE SIMS 2: DJURUV MULTI
Y FOOTBALL MANAGER 2007 PC
E CANIS CANEM EDIT PS2
6 SPUNTER CELL: DOUBLE AGENT MULTI
SCARFACE: THE WORLD IS YOURS MULTI
8 TIGER WOODS PGA TOUR 07 MULTI
E LEGO STAR WARS II: THE ORIGINAL TRILOGY MULTI
18 CARS MULTI

Killa: Charttrack
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IGHTFALL

IN STORES’ Now!

YOUR WORD IS THEIR COMMAND. MEET THE HEROES OF NIGHTFALL", THESE COURAGEOUS ALLTES KNOW HOW TO TAKE ORDERS. THEY'LL DO WHAT

+
vw.pegiinto

YOU WANT, WHEN YOU WANT, WITH WHATEVER WEAPON YOU CHOOSE FOR THEM. IF YOU'RE READY TO LEAD, THEY'RE READY TO FOLLOW!

FREE ONLINE PLAY!"

>

Distributed by
EU.GUILDWARS.COM
© 2005 - 2006 NCsoft Europe Ltd. All rights reserved. NCsoft, the interlocking NC logo, ArenaNet, Guild Wars, Guild Wars Factions,
Guild Wars Nightfall and all associated logos and designs are trademarks or registered trademarks of NCsoft Corporation.
All other trademarks or registered trademarks are property of their respective owners.
q g q . I ncsaorFT
* Requires product purchase & access to Internet. Player is responsible for all applicable Internet fees. ARENANET
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MASSOR AV STEKHETA

Fler tavlingar: www.gamereactor.se

TA CHANSEN ATT VINNA:

Saknar din spelsamling en lacker Nintendo DS Lite? Sugen pa att vinna en
maskin plus nya Pokémon Mystery Dungeon: Blue Rescue Team? Svara pa
fragorna nedan och skicka in dina svar innan den 1:a december

1: Pocket Mats X: Pocket Monsters 2: Pocket Markus

1: Han blir elektrisk X: Han blir gréon 2: Han sparkas
1: Electroplankton X: Tetris DS 2: Loco Roco

Skriv ned rétt svarsalternativ, méark ditt brev eller mail med ”DS” och s{gicka det till
tavling@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.

Glém inte att skriva ned ditt eget /A
namn och adress! -

VINNARNA PRESENTERAS PA GRMEREACTOR.SE DEN 10 Decermp

RITA OCH VINN En:

Vi har en hel sack (japp) med urlackra Creative-spelare har pa redaktionen.
De spelar Mp3 och éar superfina. For att du nu ska kunna bli en av de
lyckliga vinnarna av en av dessa spelare kravs det att du satter dig ned och
tecknar hur du vill att framtidens Mp3-spelare fran Creative ska se ut. Om
din teckning ar snyggt utférd och framférallt designméssigt kompetent och
fantasifull kommer vi att skicka en Creative Zen hem till dig. Sa! Plocka upp
pennan nu och 8s igang. Tavlingen avgérs den 15:e december.

Nér du skickar din teckning, mérk ditt brev eller mail med "MP3” och skicka det till
tavling@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.

VINNARNA PRESENTERAS PA GAMEREACTOR.SE DEN 15 December

www.gamereactor.se




NINTENDO DS®

CONQUER TEIE WORLD WITH YOUR
l OUT NOVEMBER .
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MANADENS BASTA!

Emotionelit

Kénslorna fortsatter att svalla pa Deftones nya skiva

Deftones

SATURDAY NIGHT WRIST
Genre METALL

Text KONRAD CRONSIO

De inledande riffen pa Hole In
The Earth slar emot mig och
jag drabbas av latt nostalgi.
Sen bérjar Chino Moreno
sjunga och jag paminns om
hur mycket en ny Deftones-
skiva kan betyda for mig.

Nar jag var sjutton ar
gammal slog det ner en bomb
i min musikvarld. Den hette
White Pony, och var dittills det
vackraste och tyngsta jag
nagonsin hort. Nu &r det sex
ar senare och med Saturday
Night Wrist ar Deftones redo
att erbvra mina éron &n en
gang. P4 samma sétt som till
exempel Tool s& har Deftones
hela tiden lyckat halla sig
utanfér den géngse ameri-
kanska metallscenen domi-
nerad av band som Linkin
Park och Limp Bizkit. Den
sjélvbetitlade skivan efter
White Pony som kom 2003
bekréftade att bandet hopp-
ade av den kommersiella

BETYGSHTTER MANADENS HETASTE SKIVOR

Diskutera ménadens skivor: www.gamereactor.se

Sahar coolt far bara band som sléppt fem klockren
skivor pa elva ar posera.

cirkus som det blivit av
genren. Soundet krdvde mer
av sin lyssnare och hade
utvecklats i nya mer experi-
mentella banor. Laten Lucky
You skvallrade dessutom om
att det fanns ett intresse att
blanda in mer electronica i
musiken.

Egentligen var det tankt att
bandets femte album skulle
spelas in under slutet av 2004.
Men brak med demon-
producenten Bob Ezrin (Pink
Floyd, Alice Cooper, Monster
Magnet med flera) ledde till att
Moreno drog péa turné med
Team Sleep istéllet och rykten
om bandets néra uppldsning
var genast igang. Lyckligtvis
sd lyckades Deftones och
Ezrin till slut hitta tillbaka till
varandra for att slutféra
inspelningarna. Resultatet &r
lite vad man kan véanta sig nar
man |&ter mannen ansvarig for
monsterskivor som The Wall
producera. Det hér ar bra,
riktigt bra.

Saturday Night Wrist lyckas
med att kombinera det

hérdare riffandet fran bandets
tidigare plattor med mer
tillbakalutade elektroniska
arrangemang utan att det
kénns konstigt eller tvunget.
Efter att ha 6ppnat med
stenharda Hole In The Earth
och Rapture blandas det in
mer harmonier i arrange-
mangen. En del spar som till
exempel Pink Cellphone skulle
kunna vara hamtad direkt fran
Team Sleep-skivan.

Musikalisk dynamik och
kontrast har alltid varit Def-
tones starka sidor och fa
séngare kan balansera mellan
skrik och skénséng som
Moreno. Hans rost &r lite av
bandets signatur och den
leder musiken i de tvara
kasten mellan det skéra och
bréckliga till det massivt harda
pa ett sétt som skickar
rysningar av vélbehag genom
hela mitt nervsystem. Fér mig
ar detta en bekréaftelse pa
nagot jag kdnde som
sjuttondring: att Deftones i
allra hogsta grad &r ett av var
tids stora band. 9/18

New Found Glory

Genre ROCK

Text

P4 sitt femte album sé& har New
Found Glory vridit ner tempot
avsevart och bandet levererar ett
betydligt lugnare sound &n pa
tidigare skivor. Lite som Blink 182
har de rort sig bort fran gamla
skateband som NOFX och Bad
Religion och istallet narmat sig
Jimmy Eat World och 3 Doors
Down. De klésiga punkriffen har
fatt ta ett steg tillbaka till forman
fér mer melodi och popkénsla.
Det kénns tajtare och mer
genomtankt. Framfor allt s& har
sangaren Jordan Pundik vassat
résten och sjunger renare och
inte riktigt lika gnalligt som
tidigare.

Det hér &r lite pa gott och ont.
Emo i all &ra, men ibland kan jag
sakna energin och naiviteten i
den gamla skolan. Dessutom s&
kan gransen mellan emo och
sentimentalitet ibland vara harfin.

New Found Glory lyckas dock
balansera upp det sé att det
sdllan faller ner i smérigt dravel.

Ett par ganger suger det till
och med rejélt i viljan att dra pa
sig jeansen med nitbélte och
stélla sig svettig med néven i
luften och sjunga ut all sin karlek
och langtan.

DJ Shadow

Genre HPHOP

Text

Efter att ha lyssnat igenom The
Outsider en forsta gang befann
jag mig i ett stadium av total
forvirring. DJ Shadow gillar inte
att halla sig till en genre i taget
och det hér &r nog den spreti-
gaste skivan jag hért nagonsin.
Efter ett souligt intro som andas
70-tal och funk kommer ett géng
harda hiphoplatar som inte alls
faller mig i smaken. Precis nar jag
borjar forbereda mig for att ta
fram stora ségen s& tvérvander
skivan med bluesiga Backstage
Girl. Sen kommer ett sjok med
experimentell hiphop och
ambient som nér ordentligt héga
héjder nar DJ Shadow lanar in
Chris James pa séng. Erase You
och You Made It &r s& I6jligt bra
att jag knappt vet vart jag ska ta
vagen.

Vid det hér laget s& har jag
bérjat omvérdera The Outsider,
tills allt forstors igen av remixer
pa tre av de sura hiphop-latarna
fran skivans borjan. Jag ar
férvirrad minst sagt, och da har
jag inte ens namnt tvatakts-
punken som smugits in i mitten.
Helhetsintrycket kan inte bli annat
&n blandat och betyget givetvis
darefter.

Ludacris

Genre HPHOP
Text

Ludacris behover fa ligga. Grymt
mycket dessutom. S& mycket att
han méaste rappa om det i atta
latar pa raken innan han byter
amne. Sen avhandlar han lite
allvarligare saker sdsom
dverrepresentationen av afro-
amerikaner i amerikanska
fangelser. Men da har jag for
lange sedan tréttnat pa att hora
Luda beskriva alla méjliga och
omojliga satt han ska satta pa
mig pa.

Den kommersiella hiphopen
har drabbats av samma sjuka
som alla genrer som dominerar
listorna for lange; rundgéng i
kreativiteten. Att lyssna pa
Release Therapy &r som att satta
pa MTV en eftermiddag och f&
den vanliga blandningen
gangstarap och urvattnad R'n’B.
Det &r inte provocerande déligt,
bara férsvinnande trakigt. Inte
ens rimmandet haller s& pass
hog kvalité att jag blir intress-
erad, och da vet jag att Ludacris
egentligen kan om han bara vill.

Nasta géng jag gar ut pa
krogen kommer jag garanterat att
f& héra Money Maker, och
kanske kommer jag att dansa
ocksa. Tyvarr.

The Killers

Genre POP
Text
Fem miljoner sé&lda exemplar av
debutalbumet skulle kunna géra
vem som helst nervés infor
uppféljaren. Men The Killers har
antagit utmaningen och visar att
de ar mer an bara bleka kopior av
The Strokes och Interpol. Som
om vi nigonsin tvivlade.
Egentligen &r det inte sarskilt
mycket som férandrats sedan
debuten. Det handlar fortfarande
om rockig pop med gott om
flértar till attiotalets synthpop och
New Wave. For att inte tala om
en stor portion kansla for soul,
dramatik och inte minst melodi.
The Killers lyckas med att
knépa ihop allt detta till en radda
popdéngor som var och en har
ett eget liv. Kanske inte det mest
originella som sl&appts i &r, men
det héller s& pass hog kvalité att
jag sugs med &nda. Risken med
s&dana har band brukar annars
vara att det blir en gré opersonlig
pop-rocksérja av alltihop. P&
Sam’s Town lyckas The Killers
kringgé den fallan och bjuder
istallet in till elegant vélgjord pop.
Bra jobbat med tanke pa forvant-
ningarna, hoppas bara att det
héller hela végen till en tredje
skiva.
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ANNA & ERIK BETYGSATTER MANADENS HETASTE DVD-FILMER

Las fler DVD-recensioner: www.gamereactor.se

109 AR GAMMAL Rolling Stones-medlemmen Keith Richards var tankt att
spela Jacks pappa i filmen men fick férhinder i sista stund.

www.gamereactor.se

MANADENS BLOTASTE

Fulladdat

Piratkungen Jack Sparrow ar tillbaka och ar galnare ar nagonsin

Genre AVENTYR
Premiar 22 NOVEMBER
Text ANNA EKLUND

Det &r &terigen dags att korka
upp rommen, hissa nattsvarta
segel och snafsa at sig en

papegoja att placera pa axeln.

| alla fall om man tankt sig att
foélja med Jack Sparrow och
hans beséattning pa ytterligare
ett havsaventyr. Och med
tanke pa forsta filmens under-
hallningsvarde méaste man
vara en kronisk dysterkvist
med endorfinbrist av séllan
sk&dat slag for att vilja stanna
hemma frén den stundande
&kturen. Och visst blir det aka
av, inte minst for Jack som
hamnat i onédd hos Davy
Jones, en 6kéand pirat som
inte n&jer sig med en diskret
vattenkamning utan garderat
sig med ett helt blackfisk-
skégg. Ett husdjur har han

ocksa, ett sjdodjur dopt till
Kraken som Jack snart far
nafsandes i hasorna som
hamnd fér gammalt groll dem
emellan. Sedan var det visst
nagot med nagon Svernaturlig
kista som ocksé hade betydel-
se. Men att bry sig om hand-
lingen i Pirates of the
Caribbean &r lika bortkastat
som att befinna mitt i den
hogsta backen pé Disneys
&kattraktion som filmerna
baseras pa och bérja
analysera vilka tréghets- och
rotationskrafter som ar aktiva.
Liksom alla andra pirat-
matinéer ar detta spackat med
alla tdnkbara och otankbara
attiraljer och ett frosseri i
aventyrsreferenser. Nedslitna
féreteelser som kanns
halvdana néar de dyker upp
men som man skulle sakna
och efterlysa om de inte vore
med. Och dér ndgonstans,
mitt i retrocharmen och alla
tempomassiga fortjanster,

hittar man paradoxalt nog
aven defekterna och skon-
hetsflackarna. Det dverdrivet
hysteriska anslaget lamnar
inget utrymme fér nagra
aterhadllsamma scener eller
effektpauser som i slutédndan
var det som gjorde forsta
filmen s& valbalanserad.

Just ndr man tror att
storyn &r pa vag att hamna i
fokus hoppar Jack Sparrow
upp som gubben-i-ladan med
uppspérrade égon och all
seriositet tvingas ut pa
plankan och férpassas till
havsbotten tillsammans med
andra odnskade inslag som
inte passar in i Bruckheimers
filmiska varldsbild.

Fér mycket av det goda
alltsd. Men Gverskottet ar
anda aldrig i narheten av att
vara s pass stort att det pa
né&got satt hindrar mig fran att
tycka att Pirates of the Cari-
bbean: D6d mans kista ar ett
ytterst kart aterseende.

Lady Vengeance

Genre DRAMA
Premiar
Text

Som titeln antyder &r Lady
Vengeance mycket riktigt en
hamndhistoria med en kvinna i
fokus. Narmare bestdmt Lee som
efter 13 &r i fangelse for ett mord
hon inte begétt frislapps med
siktet instéllt pa den verklige
garningsmannen. Nu &r det
forstas inte vilken vedergélinings-
skildring som helst utan det
avslutande kapitlet i Chan-wook
Parks, den expansiva sydostasia-
tiska filmens storsta regissor,
fristdende trilogi som féregatts av
Hamnarens resa och Oldboy.

Aven om Kill Bill-filmerna lart
oss att hdmnd &r en rétt som ska
serveras kall &r frigan om det
inte hardras lite val mycket hér.
Det ar forst sista tredjedelen som
snaran dras &t och de meka-
nismer som styr hamndbegéret
etableras. Dessférinnan skdms
man forvisso bort med omattligt
snygga bildévergéngar, men far
samtidigt st ut med snériga
tidshopp och karaktérer som
hoppar in och ut ur handlingen
som om att det vore 6ppet hus. |
slutédndan belénas man alltsd inte
med ett urladdningsinferno a la
Oldboy. Men likval en fullgod
final. 7718

Benchwarmers
Genre KOMEDI

Premiar

Text

| Benchwarmers |&r man sig
négra viktiga saker. Mobbing &r
aldrig positivt, forlatelse ar gud-
omligt och &ven nordar méaste f&
leva utan att bli pruttade i
ansiktet. Ingenting nytt alltsa.
Men vad hade man véantat sig av
en komedi dér Rob Schneider
spelar huvudrollen? Retoriska
fragor behover inga svar.

Benchwarmers ar en sport-
komedi gjord enligt den ameri-
kanska grundmallen. Tre nérdiga
man startar ett baseballlag och
aker pa turné genom landet dar
de méter olika knattelag. Allt for
att bekdmpa Sversittare. Som
véntat & moralkakorna manga,
skamten kliniskt befriade fran
svordomar och slutet en enda
stor explosion av sentimentalitet.
Det &r typiskt amerikanskt pa
gott och ont. Man skrattar, men
aldrig sérskilt mycket. Dels
beroende pa att det Gverdoseras
skamt som involverar avforing
och snorkrékor, men ocksa for att
mycket av filmen handlar om
utanforskap, vilket skanker ett
visst allvar. Béttre komedier finns
det dock gott om, men sma-
mysiga Benchwarmers duger i
brist pa annat. 6/18

-
Da Vinci-koden
Genre THRILLER
Premiar
Text

Med tanke pé allt stdhej med
plagiatatal och kritik fran religiosa
grupperingar som hotade &ven-
tyra inspelningen l&r regisséren
Ron Howard haft en och annan
s6mnlds natt. Men med facit i
hand blev allt rabalder bara
ytterligare marknadsforing och en
del i mytbildningen fram tills
premidren. Alltsa nastan sa att
man hade kunnat missténka en
PR-kupp av samma snitt som de
konspirationsteorier som Dan
Browns bok om symbolforskaren
Dr Langdons jakt pé religions-
hemligheter livnar sig pa.

Sin vana trogen verkar
Howard regisserat iférd genom-
skinliga sterila operations-
handskar for att fa en s& oper-
sonlig och avtryckslos inramning
som mojligt. Den bitvis hisnande
grundstommen som man fatt till
skanks fran boken och lan
McKellens alltid lika professio-
nella hallning till allt han med-
verkar i raddar tillstéliningen. Men
finns det nagot budskap att kryp-
tera ut fran Da Vinci-koden
forutom Langdons behov av en
ny frisyr s& &r det att en bra bok
inte per automatik blir en bra film.
5/18

Blade Runner -
Remastered
Genre THRILLER

Premiar

Text

Med tanke pa snigeltempot hos
Warner Brothers (som tagit atta
ar pa sig att slappa en véardig
utgéva av filmhistoriens basta
sci-fi-film) hade jag stéllt in mig
pa ett riktigt DVD-slapp négon-
stans 2019, som en urséktande
hylining till &ret d& Blade Runner
utspelar sig. Att man nu aterigen
g6r den tillganglig i svenska
butiker i form av en remastrad
version av Director’s Cut-
versionen &r dock ingen skank
fran ovan. Det &r en skank direkt
fran den avgrundsmérka
undergéngshimmel som hanger
6ver Los Angeles Gverexploa-
terade stadskarna i Ridley Scotts
dystopi.

En framtid dar drémmen om
att konstruera en artificiell avbild
av manniskan forverkligats men
omkullkastas och doms till
utplaning nar androiderna visar
sig vara manskligare an
manniskorna sjélva. Att den
version som nu slépps ar en
Director’s cut, dar Deckards
berattarrost tagits bort och ett
fatal andra detaljer &ndrats, &r
petitesser. Genialitet ar genialitet,
oavsett. 9718
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Fokus. Putt. Birdiel

Wii Remote ar din golfklubba. Visa din basta
golfsving och satsa pd Birdie! Du behdver inga
golfkléder, men se till att féra samman din leklusta
med Nintendos nya ndjesmaskin Wii. Fér rent och
skart noje fran forsta borjan levereras maskinen
tillsammans med fem spénnande sportspel.

Wi Sports
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