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Gamereactor firar Sverigepremiaren av Playstation 3!

Den &r valdigt stor, och svart, och
tung. Jag snackar saklart om
Playstation 3 som bara inom nagon
vecka antligen slapps i Sverige. Vi i
Europa har fatt vanta onddigt lange pa
Sonys glansiga best som slépptes
redan i borjan av november forra aret i
Japan och USA. Men nu &r den
antligen har. Manga kallar Playstation 3
for svindyr, andra nojer sig med att
beskriva den som valutrustad. For

" huruvida Sony tankt ratt eller inte den
har gangen aterstar att se. Visst, 6500 kronor ar valdigt mycket pengar fér en
spelkonsol, men & andra sidan far man ocksa precis allt. Till skillnad fran Xbox 360 som
levereras utan méjligheter att spela upp hdgupplést film &r Playstation 3 redo att tugga i
sig Blu-Ray-filmer redan da du plockar den ur [&dan. Den har &ven en val tilltagen
harddisk och bak p& maskinen ett uttag fér HDMI, en bildsignalstandard vida
overlagsen de som anvands for att koppla in sin Xbox 360.

Egentligen é&r fragestéliningen “&r den for dyr” inte riktigt relevant, tycker jag. Istéllet
bor man fraga sig *vill jag verkligen ha allt” d& Sony valt att stoppa in allt godis de
Sverhuvudtaget kunna komma pa i sin maskin medan Microsoft valde att slappa ett
grundpaket och sedan en rad prisvérda tillsatser. Vill dagens spelare ha en maskin som
kan spela hogupplost film, surfa pa internet, visa ens digitalbilder och fungera som
hemmets musikhub, eller racker det med en vanlig enkel spelmaskin utan all lyx som
Sony vill sélja? Ska man ga efter hur den internationella férsaljningen gatt under de
senaste fyra manaderna stér det ganska klart att dagens spelare vill at den mer mattligt
prissatta enkelheten. Annars skulle aldrig Wii salt mer an tre ganger s& mycket som
Playstation 3 vid det héar laget. Wii ar en férkladd Gamecube, med en finurlig
handkontroll. Playstation 3 &r en tung multimediamaskin proppad med tokmodern (och
dyr) teknologi.

Om Sony kommer att lyckas med sin vision att helt ta éver vardagsrummet med
Playstation 3 far framtiden utvisa. Har pad Gamereactor har vi i alla fall haft véldigt roligt
med flera av premidrspelen till maskinen under den senaste manaden. Titlar som
Motorstorm, Virtua Fighter 5, Virtua Tennis 3 och Formula One har alla imponerat och
superfyndet Tekken 5: Dark Resurrection (kdpes och laddas ned fér ynka 40 kronor via
Playstation Store) har stulit massor med dyrbar arbetstid.

Recensionerna av alla dessa premiarspel till Playstation 3 finner du langre bak i
tidningen dér vi bjuder pa den fetaste recensionsavdelningen i Gamereactors historia.
Annu fler texter, och langre texter, finner du som vanligt pd www.Gamereactor.se.

PETTER HEGEVALL / CHEFREDAKTOR
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Half-Life 2 Varldens béasta spel som fortfarande fortrollar mig fullstandigt.

Grand Theft Auto IV Bara tanken pé att f& leva révare i Rockstars nya, htguppldsta jattestad gor mig
onddigt fnittrig. Grand Theft Auto IV kommer att regera, stenhért.

CHEFREDAKTOR Petter Hegevall (petter@gamereactor.se)

REDAKTOR Bengt Lemne (bengt@gamereactor.se)
ANSVARIG UTGIVARE Petter Hegevall

GRAFISK FORM Petter Hegevall

ILLUSTRATIONER Petter Hegevall

TEKNIKER Emil Hall (emil.hall@gamereactor.se)

SKRIBENTER

Jesper Karlsson (jesper.karlsson@gamereactor.se)

Jonas Méki (jonas.maki@gamereactor.se)

Mikael Sundberg (mikael.sundberg@gamereactor.se)

Roger Rosenlund (roger.rosenlund@gamereactor.se)

Anna Eklund (anna.eklund@gamereactor.se)

David Fukamachi Regnfors (david.regnfors@gamereactor.se)
Sophie Warnie de Humelghem (sophie.warnie@gamereactor.se)
Erik Nilsson Ranta (erik.nilsson@gamereactor.se)

P. Arbman (arboman@gamereactor.se)

Love Bolin (love.bolin@gamereactor.se)

Martin Forsslund (martin.forsslund@gamereactor.se)
Kristoffer Hansson (kristoffer.hansson@gamereactor.se)
Konrad Cronsioe (konrad.cronsioe@gamereactor.se)

ADRESS Hamngatan 10, 831 33 Ostersund

INTERNET www.gamereactor.se

PRENUMERATION Teckna ett eller tva ar pa www.gamereactor.se
UPPLAGA 65 000 exemplar

PERIODICITET 10 nr/ar (januari och juli uteslutna)

TRYCK Colorprint Danmark

DISTRIBUTION Pan Nordic Logistics

ANNONSER Mollgan & Co 08-317600 (leif.persson@gamereactor.se)

GAMEREACTOR DANMARK

Claus Reichel, Morten Reichel, Thomas Tanggaard, Steen Marquard, Jesper
Nielsen, Nicolas Elmge, Henrik Bach, Carsten Skov Teisen, Asmus Neergaard,
Thomas Nielsen, Martin B. Larsen, Peter Christensen

GAMEREACTOR NORGE

Frode Haugen, Carl Thomas Aarum, Halvor Thengs, David Skovly, Berit Ellingsen
Kristian Nymoen, Joachim Gresslien, Martin Rosmo Hansen, Richard Imenes
Lars Petter Svendsen, Bernt Erik Sandnes
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material. Eftertryck, helt eller delvis utan redaktionens
medgivande &r férbjudet. Eventuella priser omnamnda i tidningen &r reserverade for andringar. Citera
oss garna men ange alltid kéllan.

Gamereactor ar en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda redaktioner i Sverige, Norge och
Danmark. Gamereactor finns hos narmare 1000 svenska butiker runt om i hela landet. Det storsta
butikskedjorna som bjuder pa vér tidning ar: Onoff, Game, EB Games, Elgiganten och Expert. Vi finns
aven pa flera hundra hégstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer, enskilda specialbutiker och
storre kopcentrum. Gamereactor.se ar Sveriges storsta spelsite.

Vid varje recension informerar vi om vilken version av spelet vi testat. Detta kan
innefatta allt fran att vi berattar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplattformsspel vi
testat till att vi berattar om vi recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekommenderade
aldersgrans enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en férkortning av Pan
European Game Information (paneuropeisk spelinformation). PEGI-klassificeringarna
ar rekommendationer om produktens innehall och lamplighet fér olika aldersgrupper,
och inte hur bra spelet &r eller dess tillganglighet. De fem aldersgranserna i PEGI-
systemet &r 3 ar och uppat; 7 ar och uppat; 12 ar och uppat; 16 &r och uppét samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer finns ocksa pa fodralen till samtliga
spel som slépps i Europa.

3 MEDARBETARE Denna manads tre Gamereactor-tokar

81 LOVE BOLIN

Love &r var alldeles egna,
svarmodiga Malmébo. Smidig
som en panter men svag som
en pensionerad tant. Han
bearbetar standigt sin angest
over att aldrig ha klarat sista
banan i Super Mario Bros
genom att beratta om det i tid

och otid. Ingen mar bra av att halla sddant inom sig. Om man
raknar ut ett medeltal av hur Love graderas av sin omgivning, sa
blir det en svag sjua. Vilket ar en respektabel bit 6ver medel.
Ménaden som gatt har han spenderat med MGS: Portable Ops.

FAVORITSPEL:

Rez - Rez &r fint, jattefint. Jag gillar Rez valdigt mycket. Fint.

www.gamereactor.se

82 BENGT LEMNE

Gamereactors assisterande
redaktor gav ifran sig ett
sjuhelvetes gladjevral da han
ikladd varldens fulaste méssa
lyckades grava fram en
kartong med frysmat inne-
hallande en speciell Géta
Kanal 2-ratt. “Denna ska man

ju laihtt eta asshah, leitth” It det under mossan, och sa fick det

bli. Férutom hemsk frysmat har Benkes manad préaglats av langa
sessioner med Every Extend Extra (PSP) samt en trevlig resa till

studion bakom det kommande actionrollspelet The Witcher.

FAVORITSPEL:

Civilization IV - Jag far utlopp fér mitt storhetsvansinne!

uppgiften efter den andra. Bland an
foétter och silat sumpen ur Martins morgonkaffe... varje dag. Hans

riktiga elddop blev dock en resa till
Tournament Il och intervjua gubbart

FAVORITSPEL:

83 P.ARBMAN

Att vara ny pa Gamereactor-
redaktionen &r inte latt.
Sarskilt inte om man
dessutom ar yngst. P.
Arbman sl6t upp med oss
andra strax innan nyar och
har sedan dess tvingats till
den ena férnedrande

nat har han masserat Jespers

Las Vegas for att spela Unreal
na hos Epic Games.

Grim Fandango - Vem &r du? Jag &ar d66666den...
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Insandaren Marcus Jénsson belyser problemet med det héga priset for Playstation 3 och det
faktum att manga spelare inte vill betala 7000 kronor for att fa allt, utan bara vill kunna spela de nya spelen.

Men jag vill ju Faktiskt inte ha allt

Jag kopte en Xbox 360 and3, fast jag lovat
att inte géra det. Vantan p& Playstation 3
blev for Iang, sa jag halkade dit och har
sedan dess njutit av spel som Test Drive
Unlimited, Viva Pinata, Splinter Cell: Double
Agent och Gears of War. Ett lyckat kép med
andra ord, ett av de béasta jag gjort.

Men nu &r den snart har, Playstation 3,
och trots att jag egentligen inte (alls) har rad
kommer jag formodligen att sta dar pa
premidrdagen, snorig och férvantansfull,
med sju tusenlappar i handen. Fér mig ar
det viktigare &n allt, &n mat, &n sémn, an
god fysik och stabil personekonomi. Jag
maste bara ha en Playstation 3! Samtidigt
som en stor del av mig skriker ut detta i ren
fértvivlan ar en liten liten del av mig valdigt

Det hér &ret har varit spannande, mycket
spannande maste jag sdga. | borjan pa aret sa
var jag helt emot Xbox 360. Har aldrig varit
nagot fan av Microsofts Xbox heller fér den
delen och det ar inte for att jag inte tycker att
den &r dalig. Nej, inga spel har varit intressanta
for just mig och de flesta kom aven till
Playstation 2. Men s& hande nagot. En van till
mig bjéd mig hem till honom och han hade
precis skaffat sin Xbox 360 och en valdigt
enormt stor HDTV och nér han startade Lost
Planet-demot sé var jag helt sald! Jag méaste
ha en Xbox 360! Wii ser onekligen intressant ut
med sina kontroller och vi alla vet att Nintendo
alltid gett oss ndgonting man tycker &r kul
oavsett om maskinen sen inte blir en hit. Jag
langtar efter att f& svinga Links svard och
nasta k&nna mig levande och mer néra hjalten.
Jag tycker det &r ett smart drag av Nintendo.
Jag ar ett stort fan av Playstation 2, flera
titlar som Silent Hill, Metal Gear Solid, Project

www.gamereactor.se

avigt instélld till Sonys nya satsning. De
menar pa att man fér 7000 kronor faktiskt
far allt. Allt. En riktigt bra Blu-Ray-spelare,
mdjlighet att anvéanda maskinen som
musikstation, surfa med den, koppla in
digitalkameran, USB-skrivaren och stoppa in
diverse minneskort. Ja, allt. Men jag vill ju
faktiskt inte ha allt! Jag vill inte behéva
betala 7000 kronor for att f& allt, nar jag
egentligen bara vill spela Motorstorm och
Virtua Fighter 5.

Sony har enligt mig varit mer &n lovligt
arroganta den har gangen som utgétt ifran
att alla vill ha allt, hela paketet. 7000 kronor
ar ju rena fantasipriset for en spelmaskin,
och valdigt méanga kommer inte att ha rad.

Zero, God of War, Devil May Cry har fatt mig
att sitta dag som natt och bara vilja spela
igenom dem. Men jag ar mer skeptisk till
Playstation 3. Det verkar som om Sony har
skrutit lite vél mycket om sin maskin och sen
inte kunnat bevisa att det &r s& men en dag
kommer de sékert fa ratt &ven om det kanske
kommer ta lang tid. Vilken maskin som blir
mest framgangsrik denna generation kéanns
oklart och det kommer att krévas blod, svett
och tarar for att vinna, och ingen av dem
kommer att ge sig.

—JIMMY OLSSON

Det ar nagot speciellt med Pro Evolution
Soccer. Jag kan spela match efter match, ar
efter &r, utan att tréttna. Trots att jag sakert har
spelat tusentals matcher sa &r jag precis lika
sugen pa att ta en match nu som jag var nar
jag forst upptéckte spelserien. Har kan man
verkligen snacka om oandlig héllbarhet. Jag

HORD PA GAMEREACTORS BREVSIDA

FORUMSNACK

ROLIGA SATT
ATT DO PA?

I vilket spel ser det roligast
ut att d6? | Crash Bandi-
coot-spelen finns det manga
sma riktigt roliga satt som
man dor pa.

/HARMYN

Resident Evil 4 har manga
fina dodsscener, men jag
minns ocksa ett Arkiv-X-
spel till Playstation dar man
rakade avsldja sig infér en
“bone collector” och nasta
scen var ett bord med en
massa méanniskoben.
/REGO

Att bli pakérd i Halo ar
ganska roligt. En véldans
makaber trad det har...
/FLOYD

Att do i Tony Hawk’s Project
8 maste vara det roligaste,
eller man dor ju inte direkt,
man faller och bryter en
massa ben!
/GAMER_FREAKET

Att do av att fa ett skrivbord
i ansiktet i Half-Life 2:
Deathmatch ar rétt coolt.
/KENIROS

Att bli sonderskjuten av
slutbossen i Gears of War ar
roligast. Oftast ar det bara
fétterna som blir kvar.
/MYGGA-MED_STIL

Att bli sondersagad i Gears
of War &r min favorit. Mitt
favoritsatt att dé pa.

/EVIL CHICKEN

Roligaste sattet att do pa ar
i Grand Theft Auto 3 nar
man hoppar ner i vattnet!
/YELLOWCARD

Det &r ju betydligt coolare
att 6verleva.
/IRONBOOT

Resident Evil 4 har de basta
satten att do pa. Ansiktet
kan till exempel fratas bort
fran huvudet.

/PSYCOBAT

Det ar ju sa himla klassiskt
att d6 i Super Mario Bros.
Man flyger upp... och trillar
ner. Allt till tonerna av en
klassiskt storig trudelutt.
/RIDLEY

Det ar kul att gora ett fritt
fall och mosas i Just Cause.
/MERBZZ

| Paper Mario: The
Thousand-Year Door blir
man doédad av ett spoke om
man laser hans dagbok.
Holl pa att garva ihjal mig.
/SWEDISH_JEDI

Jag rostar pa Fallout Tactics
nar man anvander laser-

vapen, kropparna smalter
och blir till en liten pol.
/FREDDIEEE

Det enda spel som jag
tycker det ar roligt att bli
dédad i ar XIll.

/JOHN CABOOSE

A

tror framst att det ar variationen som ar seriens
storsta styrka. For att nd framgang maste man
spela varierat och varva anfall fran mitten med
inlagg fran kanten. Ingen match &ar den andra
lik. N&got annat jag gillar &r den hoga inlar-
ningskurvan. For att bli riktigt bra maste man
trana ordentligt och det finns alltid saker man
kan forbattra. Att sléspela igenom en match
gér inte, utan koncentrationen maste vara pa
topp hela tiden. Annars kan man raka ut for ett
baklangesmal pa tillaggstid, och det &r inte kul
kan jag tala om. En gang gick det sa langt att
jag slog ett stort hal i min vagg. Det finns
verkligen inget annat spel som framkallar sa
starka kanslor. llskan man kanner nar det gar
daligt ar svarslagen, detsamma galler gladjen
nér det gar bra. Bristen pa licenser &r nagot
man far st ut med nar spelet pa plan ar helt
fantastisk. Jag &lskar Pro Evolution Soccer.
_MCFLY

Bra grafik i ett spel, &r det verkligen s& viktigt?
Njaa, skulle jag séga. Grafiken gor inte spelet,
men hjélper det en bra bit pa vagen att bli ett
bra spel. Nagra konsolgenerationer framat i
tiden kommer grafiken antagligen vara sa bra
(om konsoltillverkarna fortsatter pad samma
s&tt) att man knappt kan skilja pa spel och
verklighet. Sony och Microsoft verkar tycka att
grafik ar valdigt viktigt for att gora ett spel
komplett. Nintendo & andra sidan har gatt en
annan vé&g, de forsoker skapa nagonting helt
nytt och originellt. Det &r en véldigt intressant
idé Nintendo har knaprat ihop, att man ska
kunna vara med mer i spelet, och k&nna som
att man gor det pa riktigt. Sony har kopierat lite
av deras idé, men inte alls i samma utstrack-
ning. Varfér kommer da inte Nintendo f& de nya
fans de verkligen behdver med hjalp av Wii?
Mitt svar: Grafiken. Det 10-ariga barn tjatar
om pa skolrasterna &r hur bra grafiken i deras
nya spel &r, inte hur bra kontrollen &r, om ljudet
stoder 5.1 eller varfér man skulle képa denna
version av spelet istéllet for samma som kom
for ett &r sedan. De tjatar om grafiken. Barnen
ska 6nska sig en konsol i julklapp, de tittar p&
nagra bilder i BR-julkatalog pa spel till olika
konsoler och ser Test Drive Unlimited till Xbox
360. De bladdrar och hittar Excite Trucks till
Wii. Vilket valjer de? Ni har rédknat ut det
hoppas jag. Foraldrarna kdper Xbox 360 till sitt
barn, marker att maskinen har nagra roliga
actionspel, koper dem. Grafik séljer, &ven om
riktigt inbitna gamers vet battre &n att bara ga
pa grafik. Jag vet, jag skrev om barn som
kanske inte vet battre an att kolla efter
grafiken. Men barn utgér en stor del av de som
spelar TV-spel. Lat dig inte luras av vacker
grafik.
—SIMON FRIDH

Jag skulle bara vilja uttrycka min ilska mot er
for att ni gav Zelda: Twilight Princess 10/10.
Det &r vart 7/10. Langsamt och fult. Tyvarr.
_LUIGIS BRORSA
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Enemy Territory: Quake Wars
Quake Wars har blivit forsenat bade en
och tva ganger, men nu har Activision
bekréftat att spelet konverteras till bade
Playstation 3 och Xbox 360. Konsolerver-
sionerma kommer bjuda pa onlinespel fér
upp till 16 spelare (32 till PC) och samtliga
versioner ska sldppas i slutet av aret.

Mera mord frGn Rockstar

Du har val inte glomt det brutala, men inte
helt lyckade Manhunt som slapptes for
nagra ar sedan? Nu atervander Rockstar
till brottsplatsen for ett nytt aventyr och & =
den har gangen &r det PSP-, Playstation 2 = 1 f
och Wii-dgarna som &r inbjudna... o | F “m

/SKVALLER/RYKTEN/LISTOR

For dagliga spelnyheter: www.gamereactor.se
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Sony har uppenbarligen sneglat en hel del pa sin konkurrent Microsoft da den
mittmonterade Playstation-knappen pa handkontrollen till Playstation 3 direkt for tankarna till
bollen i mitten av Xbox 360-kontrollen. Férutom att smidigt ta dig till systemmenyn sa
anvander du knappen for att aktivera handkontrollen nér du satt pa konsolen.

L RYSTRTIO

De forsta 500 000 personerna som
koper en Playstation 3 och registrerar
sig hos Sony kommer att fa exemplar
av den senaste Bond-filmen Casino
Royale pa Blu-Ray-skiva. Du hittar
recensionen Casino Royale pa DVD
langre bak i tidningen.

Den nya sixaxis-kontrollen som féljer med Playstation 3
innehaller ett uppladdningsbart batteri, som du laddar med hjalp av
en USB-kabel. Det gar aven bra att spela med sladden ikopplad om
batteriet skulle vara urladdat.

SVERIGEPREMIAR!

Nu har det slutligen blivit Europas tur att ta del av Sonys tredje konsol... och vi har saklart hardtestat

Pris Matt Vikt A/N-standard Upplésning

en 23:e mars ar det sa antligen

dags for Playstation 3 att

lanseras hér i Europa efter
mycket om och men. Den kraftfulla och
mastodontlika spelkonsolen som
innehaller Sonys Cell-processor, Nvidias
imponerande RSX-kort, Blu-Ray-spelare,
60 GB harddisk och HDMI-utgang
kommer att kosta omkring 6500 kronor i
de flesta svenska butiker.

Detta, sett till allt som ingér ar séklart
prisvért &ven om det & mer &n vad den
kostar i USA, resten av Europa och
framférallt Japan. Den billigare modellen
med en mindre harddisk (20 GB), som

finns i Japan och Nordamerika, kommer
med stdrsta sannolikhet inte lanseras har.
Innan den férsta manaden med Play-
station 3 ska 6ver 30 spel finnas i
butikerna och innan arets slut kommer fler
an dubbelt s& manga finnas ute.

En miljon Playstation 3-enheter ska
finnas tillgéngliga for premiaren i PAL-
regionerna vilket utéver Europa aven
inkluderar Australien och delar av Afrika
och Mellanéstern. Det later kanske
mycket, men tillgdngen hér i Sverige
kommer till en bérjan vara mycket
begrénsad &ven om det levereras fler
enheter till de svenska butiker &n vad det

exempelvis gjorde till Wii-premiéren.
Sony har nyligen beréattat att man for att
sénka produktionskostnaderna valt att
plocka bort det gamla Emotion Engine-
chippet fran Playstation 2 ur de europe-
iska Playstation 3-enheterna. Beslutet
betyder att samtliga Playstation 2-spel
inte kommer att kunna spelas pa
Playstation 3 utan att man istéllet I[6ser
bakatkompatibilitet men en mjukvaru-
l6sning precis som Microsoft gjorde med
Xbox 360. Sony har dock lovat att hela
1000 av de 2500 spel som slappts till
Playstation 2 i Europa kommer att fungera
om man stoppar dem i en Playstation 3

fran dag ett och fler kommer att tillkomma
allt eftersom nya firmware-uppdateringar
slapps.

| dagslaget har det salts ungefar tva
miljoner enheter av Playstation 3 i Japan
och Nordamerika att jamféra med Wii som
lanserades ungeféar samtidigt och nastan
natt fem miljoner redan. Den dryga aret
gamla Xbox 360 ligger just nu pa ungefar
nio miljoner sélda konsoler. Nar
Playstation 3 nu lanseras i Europa &r det
upplagt for en gastkramande jamnt
konsolkrig dér tre jambdrdiga konkurrenter
slass om konsumenterna.
_Bengt Lemne




The Destiny of Zorro

Det var kanske ingen vild gissning att
den kaliforniske véarjkonstnaren Zorro
skulle dyka upp till Nintendo Wii for lite
vildsint faktande, men nu &r det
bekréftat. Relativt okénda Pronto
Games utvecklar spelet som ska sta
klart ndgon gang i slutet av 2007.
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Dewy’s Adventure
Konami-teamet som ligger bakom
Eledees (som slapps i april) jobbar pa
ytterligare ett spel till Wii med
vattendroppen Dewy i huvudrollen.
Spelet kan beskrivas som ett Loco
Roco i tre dimensioner och ska om allt
gar vl slappas i slutet av aret.

esistance: Fall of Man &r det nya spelet fran utvecklarma bakom ht & Clank-serien.
1

PREMIARSPEI:EF

Har ar alla spelen som slapps till Playstation 3 den 23:e mars!

en 23:e mars smaller det, d& slapps antligen Playstation 3 i Europa och
tillsammans med en riktigt diger samling premiartitlar. Nedan finner du alla spel
som slapps till maskinen pa premiardagen.

M Blazing Angels: Squadrons of WWII H Call of Duty 3 B Def Jam: Icon B Enchanted Arms
M Fight Night Round 3 B Formula One Championship Edition B Full Auto 2: Battlelines B
Geniji: Days of the Blade B Marvel: Ultimate Alliance B Mobile Suit Gundam: Target in Sight
Il NBA 2K7 H NBA Street Homecourt B Need for Speed: Carbon ll NHL 2K7 H Resistance:
Fall of Man M Ridge Racer 7 H Sonic the Hedgehog B The Elder Scrolls IV: Oblivion B The
Godfather: The Don's Edition B Tiger Woods PGA Tour 07 H Untold Legends: Dark
Kingdom M Virtua Fighter 5 B Virtua Tennis 3 B World Snooker Championship 2007

WELCQWIE 10 THE

B PLAYSTATION.Store

REA-BUTIK! Prisbilden i Playstation Store kénns generellt lagre &n motsvarigheterna Virtual Console och Xbox Live Arcade.
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Exempelvis kostar det cirka 55 kronor att ladda ner ett Playstation-spel till sin PSP, medan Nintendo tar runt hundra kronor

for ett Nintendo 64-spel till Virtual Console (Wii).

PLAYSTATION STORE

Sonys stora onlinebutik till Playstation 3 éppnar den 23:e mars

Redan pa fjolarets E3-massa gick

Sony ut med de forsta detaljerna

kring Playstation Network och
Playstation Store som &r kdrnan av
konsolens onlinefunktionalitet.

Till skillnad fran Xbox Live finns det inte
samma helhetslésning online med gamertag
och liknande, men framforallt nér det géller
nedladdningsbart material sl&r Sony pa
stort. Dessutom &r onlinespel helt gratis pa
Sonys konsol. Redan fran dag ett i Europa
finns Gran Turismo HD Concept tillgéngligt
for gratis nedladdning och i Playstation

Store finns intressanta nya spel som FlOw (6
april) och Blast Factor, klassiska
Playstation-spel som kan laddas ner till
PSP via konsolen, fullédiga och
héguppldsta spel som Tekken: Dark
Resurrection samt kommande spel som
klassikern Lemmings och God of War-
skaparen David Jaffes Calling All Cars. Tack
vare att harddisken ar val tilltagen (60 GB)
kommer det att dréja ett tag innan den blir
full, trots att det allts& redan fran start finns
en hel del att ladda ner.

_Bengt Lemne

Wing Commander Arena
Origins kultklassiska Wing Comm-
ander-spelserie gér nu comeback med
ett frenetisk multiplayerspel till Xbox
Live Arcade. Upp till 16 spelare
samtidigt kommer kunna strida mot
varandra i Wing Commander Arena L
nér det slapps i sommar.

Direkt efter att svenska Starbreeze
fardigstallde sitt hyllade storspel The
Chronicles of Riddick: Escape from
Butcher Bay sommaren 2004 sa ryktades
det om en uppfdljare, men efter att Vin
Diesels film inte gatt sa bra som Universal
Pictures hade hoppats har det varit tyst.
Anda fram tills nu. Enligt vad Gamereactor
erfar jobbar svenska Starbreeze pa en
uppgraderad och férlangd version av the
Chronicles of Riddick: Escape From
Butcher Bay till Xbox 360 som aven
innehaller ett flerspelarlage.

EA har bekréftat att de arbetar pa en
specialdesignad version av det omattligt
populéra The Sims till Nintendo DS och
Wii. | Mysims, som spelet heter, ser
figurerna ut att vara som hamtade ur
Animal Crossing och du kan bygga upp
en hel stad och utforma den efter eget
huvud. Mysims kommer att sléppas under
hosten och slapps inte till nagra andra
format.

De svenska racingassen pa Simbin ar
snart tillbaka med annu ett spel
succéspelen GTR, GT Legends, GTR 2
och Race. Nasta spel heter Race 07 och
inkluderar forutom arets sésong av
WTCC-cirkusen aven formelbilar fran
Formel 3000, Formula BMW och Radical
(SR3 och SR4). Spelet vantas sta klart i
slutet av maj och kommer bara till PC.

Modeikonen Marc Ecko har ett nytt
spelprojekt pa gang efter inte helt lyckade
Marc Ecko’s Getting Up: Contents under
Pressure som slapptes forra aret av Atari.
Den har gangen samarbetar Ecko med
Human Head Studios som senast var
aktuella med actionspelet Prey till PC och
Xbox 360. Spelet utvecklas till den nya
generationens konsoler och ska sta klart
under 2008.

Nér det blev klart att EA blir utgivare for
Pandemic Studios kommande
Mercenaries 2: World in Flames sa kom
det inte som n&gon 6verraskning att
spelet inte langre bara ska slappas till
Playstation 3. EA brukar ju som bekant
slappa sina spel till de flesta format. Nu
kommer uppféljaren till en av 2005 ars
mest positiva dverraskningar aven
slappas till PC, Playstation 2 och Xbox
360.

Nintendo har latit meddela att spel fran
ytterligare tva gamla konsoler, namligen
MSX och Neo-Geo, kommer att berika
Virtual Console i framtiden. Annu &r det
inte klart om spelen till dessa konsoler
kommer att slappas utanfér Japan, men
det finns mycket som talar for det,
speciellt nar det galler Neo-Geo-spelen.

Petroglyph, som skapade Star Wars:
Empire at War, &r tillbaka med ett nytt
strategispel till hosten. Titeln Universe at
War: Earth Assault ma vara férvillande lik
det forra spelet, men den har gangen
finns ingen Star Wars-licens och det ar
Sega som &r utgivare for spelet. Designen
pa enheterna i spelet liknar dock inget vi
sett i Star Wars utan kan narmast
beskrivas som vandrande fyrbenta hus.

Lagom till premi&ren for den kommande
Simpsons-filmen i sommar planerar EA ett
helt nytt och pa férhand imponerande
Simpsons-spel till en lang rad olika
format. EA atertog licensen att

gora spel baserade pa den

gula familjen fér nastan tva ar

sedan och har allt sedan dess

jobbat hart pa det nya
spelet.

PR

Empire Earth 1l

Mad Doc Software ar tillbaka med en
ny omgang Empire Earth. Spelet

# uppges ha ett friare upplagg &n
tidigare, men grunden &r densamma

k’ 4 dér du ska fora en civilisation fran
e m forntid till framtid. Empire Earth IIl
e slapps enbart till PC i host.
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Killzone 2 (Guerrilla Games)

HDMMANDE
SPEL TILL
PS3

Vi listar de kommande
storspelen till Playstation 3

et finns naturligtvis hundratals

spel som ar under utveckling till

Playstation 3 vid det har laget,
men vi har valt ut de titlar, utéver
premiérspelen, som vi langtar mest efter
just nu. Har finns nagot for alla smaker
bade i form av spel som bara slapps till
Playstation 3 som Metal Gear Solid 4 och
Gran Turismo 5 samt spel som aven
slapps till Xbox 360 som Unreal
Tournament Il och Grand Theft Auto IV.

Afrika (mars 2008) ' Army of Two
(november) ' Assassin’s Creed
(november) I Battlefield: Bad Company
(oktober) ' Blacksite: Area 51 (oktober)

Brothers in Arms: Hell’s Highway
(september) ' Colin McRae: Dirt
(juni) = Devil May Cry 4 (oktober)

Enemy Territory: Quake Wars
(november) I Final Fantasy XlII (2008)

Final Fantasy versus Xlll (2008)
Frontlines: Fuel of War (oktober) " Gran
Turismo 5 (maj 2008) ' Grand Theft Auto
IV (21 oktober) I Half-Life 2: The Orange
Box (september) ' Juiced 2: Hot Import
Nights (september) ' Killzone 2 (2008)
Metal Gear Solid 4 (november) I Lair
(augusti) I Ratchet & Clank Future:
Tools of Destruction (vintern 2007/08)
Resident Evil 5 (2008) I Sega Rally
(oktober) ' Skate (oktober) I Tekken 6
(november) " Uncharted: Drake’s Fortun
(vintern 2007/08) ' Unreal Tournament
Il (hovember) = White
Knight Story (vintern
2007/08)

‘vwwgamereaclorse
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HETAST 2808/

Vi har detaljgranskat spelkalendern for resten av aret och korat det vi anser vara arets hetaste spel

Vill du Iasa mer om samtliga av spelen pa den hér listan? Surfa da in pa: Sveriges storsta och mest innehallsrika spelcommunity!

CRYSIS

"Far Cry var ett bra

actionspel men det innehdll

bristfallig variation och en

usel story”. Sa lat det da
Gamereactor nyligen traffade produceten
bakom Far Cry och det kommande Crysis.
Den karikatyraktiga designen fran Far Cry ar
utbytt mot allvarsam stilism och den framtid
som Crytek malar upp i Crysis kénns mer
varierad och inbjudande &n vi ndgonsin hade
forvantat oss. Bered dig pa en sjuhelvetes
resa genom stekheta djungler och nedfrysta
permafrostlandskap déar du ar utrustad med
det allra senaste inom vapenteknik och en
specialbyggd nanodrakt som tillater fér
smarta val och strategiskt spelande i arets
nast mest spannande spel.

I I G IO 3 Plattform XBOX 368 Premisr NOVEMBER

Det ar svart att inte drabbas av kissrysningar da man tanker pa Halo 3. Bungies tredje del handlar
om det avgorande slaget mellan den tilltufsade méanskligheten och det éverlagsna utomjordiska
hotet. Vi férvantar oss gigantiska, 6ppna miljéer, sanslost lacker héguppdst grafik, nya smaskiga
vapen, ett grymt multiplayerlage och svaren pa alla obesvarade fragor som uppkom under Halo 2.

SUPER MARIO
GALAXY

Nytt men &nda valdigt bekant. Sa

kanns det att spela Super Mario

Galaxy som ger samma harliga
kansla som masterverket Super Mario 64 en
gang gjorde. | Super Mario Galaxy har prinsessan
Peach tillfangatagits av Bowser och forts ut i
varldsrymden dit Mario nu maste bege sig for att
radda henne (for 131:a gangen). Av det vi hittills
testat kan Galaxy komma att bli ett av de basta
plattformsspelen nagonsin.

GRAND THEFT
ﬂﬂfourmTPSgB!XVBES Premiéar 21 OKTOBER

Vi vet faktiskt ingenting om Grand
S q Theft Auto IV, och det gor saklart att

det ar svart att vara sadar 6verdrivet
megasugen pa att spela det. Men &nda, vi
snackar Grand Theft Auto IV nu, och vi vet alla att
det kommer at bli stérre, snyggare, svarare, friare,
hardare, coolare och mer vélljudande &n
nagonsin tidigare. Och for oss racker faktiskt det
for att kora Rockstars nasta till arets fijarde
hetaste, kommande spel.

www.gamereactor.se

METAL GEAR
SOuD 4

Plattform Premiar

Att Hideo Kojima har mer an en stor

dverraskning pa lager infor Snakes

nasta uppdrag rader det inga som
helst tvivel om. Ar Snake verkligen sadar
gammal? Tar Snake sjalvmord som en av de
tidigare filmsnuttarna skvallrat om? Ar det Snake
eller en blindgangare vi har fatt se? Hur langt in i
framtiden &r vi? Fragorna ar manga och innan vi
kan svara pa dem maste vi vanta till i november
da Metal Gear Solid 4 slapps till Playstation 3.




Plattform Premiar

vi The Rapture, en gang ett paradis for en utvald elit,
men numera en fientligt sinnad genetisk mardrém. Din
uppgift ar, férutom att dverleva, att avsldja de morka
hemligheter som The Rapture ruvar pa. Men det ar inte
bara designen och véarlden i Bioshock som far oss att
langta, det fria problemlésandet och de frenetiska
striderna far det ocksa att vattnas i vara munnar.

MASS EFFECT AKX N\

Plattform XBOX 368 Premiar AUGUSTI
. . . . . Knappt har Virtua Fighter 5 hunnit
Med stralande grafik, realtidsstrider, valgjorda y utannonserats till Xbox 360 forrén ryktet
dialoger och massor av utrymme fér spannande [ om ytterligare ett stort fightingspel till

= konsolen dék upp. Enligt den relativt
utforskande ar Mass Effect utan nagot som helst trovardiga kallan &r det inget mindre 4n

tvivel redaktionens mest efterlangtade rollspel just nu. Nyligen y Tekken 6 som ska komma till Xbox 360
beskrev Biowares Ray Muzyka spelet med orden ”Jack Bauer i - bara nagon manad efter Playstation 3-
rymden”. Det later kanske lite mérkligt, men han syftade pa att ‘s'g;'s("(';?");?mpleﬂ EE] () G

man kontrollerar en hjélte som agerar i en moralisk grazon déar

det géller att radda galaxen och d& kan man inte alltid folja lagar -

p o Nintendo péastas jobba pa en ny modell av
ochlregler Nintendo DS. Férutom en helt ny hemlig
funktion, ska den ha inbyggd skakfunktion
samt storre skarm. Trots det rapporteras

att det inte blir nagon férandring av
storleken.

T

i ]
Warhawk var ett av de forsta spelen som
avslojades till Playstation 3 och skulle dra

PPy .
" full nytta av dess gyrofunktion. Men spelet
B R H WL fick ett ljummet mottagande av pressen
och nu ryktas det att Sony gér som med

Gran Turismo HD och slépper det som
finns fardigt fér gratisnedladdning.
Solid Snake, Zero Suit Samus, Wario, Pit, och

Meta Knight ansluter till ett redan stralande il Bl elen e
- . = a llizone 2 ryktas Dli e ortare spel an
utbud karaktarer. Egentligen racker det for oss. planerat. Tanken bakom beslutet r att
Det racker for att fa oss ohyggligt exalterade éver Nintendos man sedan ska kunna képa nya delar till
nésta partyslagsmal. Men det ricker inte fér Nintendo, storyn fran Playstation Network, dar en ny

y o . . o del ska lanseras varje manad. Om idén
uppenbarligen. Istéllet lovas vi betydligt snyggare grafik &an i slar valut sags S\:)nr;l vara sugna plé att

det senaste Smash Bros-spelet, nya attacker, nya banor och lata fler spel séljas pa samma vis.
ett renoverat spelsystem. Att spéa Mario med hjalp av Solid

Snakes harda knytnavar &r nagot vi langtar efter dagligen. N ES e ) e e A e Ee

nya Wolfenstein an vad nagon trott och
att spelet ska visas officiellt for forsta
gangen nu i var till PC och Xbox 360. Det
handlar aterigen om att som hemlig agent
stoppa Nazitysklands planer pa att skaffa
vérldsherravalde genom alla méjliga
oetiska planer. Dessutom ségs spelet ha
grafik som kommer att f& Crysis att se ut
som Robocop.

BIOSHOCK

Irrational Games serverar en av de
lackraste spelvarldar vi nagonsin har I H .
skadat i Bioshock. Under vattenytan hittar ey i RS T
Kingdom Hearts-spel, sags nu Disney och
Square Enix ga skilda vagar. Studion som
gjorde spelen pastas ha sélts till Disney
till-sammans med réttigheterna till spelet.
De har nu pabdrjat arbetet med Kingdom
Hearts 3 som ska slappas exklusivt till Wii.

Tecmos Team Ninja jobbar for tillfallet med
Ninja Gaiden 2. Det har nyligen ocksa
lackt ut uppgifter om att man dessutom
jobbar med Rygar 2 till Wii. Med tanke pa
det kedjevapen man har i spelet passar
det onekligen bra ihop med Wii-kontrollen.

Sega har nyligen lanserat After Burner
TO U Rn H M E nT I I I Climax i de japanska arkadhallarna. Nu

sags det att Sega aven jobbar med en

Plattform PC/PS3/XB0OX 368 Premiar NOVEMBER konvertering av spelet till Xbox 360 som
i . aven ska innehalla nya versioner av
Inte nog med att Epics urlackra frag- banorna fran foregangarna. Dessutom lar
fest kommer att innehalla samma det ska lanseras med en riktigt flaskig
beroendeframkallande multiplayer- BVGEpeRbinatina g kackansic

mani som tidigare delar, det snackas nu ocksa
om en omfattande story, skriven av samma
manusforfattare som arbetade med Gears of
War. Salj mlas pa,hdg i vara mungipor. INTERNET
4 % NYHETER PA GAMEREACTOR.SE
- y

NY HARDVARUAVDELNING!
For bara nagon vecka sedan lanserade vi
en helt ny avdelning pa Gamereactor.se
3 innehallande massor av smaskiga

. 1 1 hardvarurecensioner. Hit kan du ga om du

. 1 . L ar osaker pa vilken ratt du bor inférskaffa
till din PC, eller vilken handkontroll till
Xbox 360 som &r bast.

R?Ilygenren ar dod. Lénge leve rallygenren! Codemasters . KIKA PA SPELTRAILERS

hogupplosta aterkomst ar helt klart ett av de hetaste spelen just f L i - Nytt pa Gamereactor.se &r &ven Var

nu som redaktionens racinggalningar pratar oavbrutet om. For ; P L. avdelning for speltrailers. Har kan du se
férutom massor av lortiga vralak fran tillverkare som Ford, Mitsubishi, praihineniang sfieldadiitaglomancs

L L. . N ) spel som Halo 3, Crysis, Unreal
Citroén och Subaru kommer Dirt &ven att innehalla Super 1600-bilar, R3- ( i r Tournament 3 och Bioshock.

bilar, grupp B-monster och en del annu ej avsléjande rallyprototyper. .
Codemasters utlovar uppdaterad spelkansla, tibersnygg grafik, ett helt nytt 13 gg;'xez:’gofgigj Bdtg&(:éan wa
system for realtidskollisioner och ett maffigt onlinestéd. f manader tilloaka dig méjligheten att starta

din egen, personliga blogg som sedan alla
andra besokare pa siten kan lasa. Missa
framforallt inte anvandaren Edinds mycket

lasvarda texter.
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Att endast vélja tre orsaker till varfor vi
alskar Half-Life 2 &r svarare &n att
motivera varfor vi avskyr Robocop,
faktiskt. Petter hade ursprungligen 66
punkter som han sedan fick skara ned
till tre. Om han hade fatt vélja en fijarde
hade det varit antigravitationsvapnet...

DET PERFEKTA TEMPOT
Speltempot i Half-Life 2 &r fortfarande
odvertraffat i actiongenren och &r ndgot som
man tanker mer och mer pa hur briljiant det
ar, for varje géng vi spelar igenom &aventyret.
Totalt mordarkaos varvas med stillsamma
pusselmoment och grymma (spelbara)
mellansekvenser/storyelement.

ALYX VANCE

Tidernas coolaste kvinnliga spelkaraktar
heter Alyx Vance och ar Gordons oradda
foljeslagare i Valves mésterliga actionepos.
Hon &r cool, tuff, snygg men fortfarande
ytterst mansklig och betydligt mer trovérdig
an motsvarigheter som Lara Croft eller Nina
Williams. Vi alskar dig Alyx!

SPELBALANSEN

Half-Life 2 &r lika varierat som det &r
balanserat och bjuder pa den basta
spelbarheten i ett actionspel ndgonsin. Ena
stunden mekar Gordon med sin flodbét pa
en strand i utkanten av City 17, andra
stunden slanger han sagklingor pa
kéttatande zombies i Ravenholm.

Anledningar till
varfor vi dlskar
Half-Life 2

o SPELFANATIKE
el
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SAMIE SHAYAN, 14
KALLHALL

Vad tycker du om Playstation 3?

- Helt okej, men &nd& under mina
forvantningar. Jag hade trott att spelen
hade varit snyggare och mer speciella.
Jag trodde att gyro-funktionen i
handkontrollen skulle tillféra mer.

Vilket av spelen som du testat tycker
du bast om?

- Motorstorm var roligast, men Formula
One var det snyggaste. Motorstorm hade
en skon och spontan korkansla.

Vilken Playstation 3-spel ser du mest
fram emot?

- Metal Gear Solid 4 férst och framst.
Men &ven Tekken 6 och Killzone 2.

www.gamereactor.se

MARTIN BOTIS, 35
STOCKHOLM

Vad tycker du om Playstation 3?

- Jag &r inte jatteimponerad &n sa lange,
men jag hoppas pa battring till Sverige-
releasen den 23 mars. P4 ett betyg
mellan ett och tio sétter jag en
medelstark femma pa Playstation 3. Det
kanske var fel titlar jag testade i och for
sig, for jag gillar mest sportspel.

Vilket av spelen som du testat tycker
du bast om?

- Formula One helt klart. Jag gillar bilspel
och det dvertygade mest.

Vilken Playstation 3-spel ser du mest
fram emot?
- Grand Theft Auto IV.

JIMMY OLSsSON, 23
STOCKHOLM

Vad tycker du om Playstation 3?

- Den &r inte s& imponerade som jag
trodde att den skulle vara, tyvarr.
Grafikmassigt &r det ingenting nytt dven
om Motorstorm imponerar.

Vilket av spelen som du testat tycker
du bast om?

- Motorstorm tycker jag bast om. Det ar
valdigt kul nér saker forstors, exploderar
och folk flyger. Spelet ar proppat med
grymma detaljer.

Vilken Playstation 3-spel ser du mest
fram emot?

- Metal Gear Solid 4 ser valdigt bra ut
och jag ar en gammal fan av serien.

LUDVIG WESTMAN, 21
STOCKHOLM

Vad tycker du om Playstation 3?

- Bra fraga. Den var storre an jag hade
forvantat mig. Den sag stabil ut, lyxig ut.
Snyggt granssnitt, valdigt smidigt och
snabbt.

Vilket av spelen som du testat tycker
du bast om?

- Motorstorm. Det var riktigt kul. Det var
en adrenalinkick. Jag kérde lite
Resistance: Fall of Man, men det fick jag
inte n&got sérskilt bra intryck av.

Vilka konsoler dger du idag?

- Jag spelar mest pa min Playstation 2
nu, men jag har ett Gamecube samt en
gammal Nintendo 64 ocksa.

Vi bjod in fem av vara lasare for att, infor nnan sverigepremiéren av Playstation 3,
testa Motorstorm, Resistance: Fall of Man, Formula One och Ridge Racer 7

)
o’

ALBIN PRINTZ, 11
STOCKHOLM

Vad tycker du om Playstation 3?

- Den var bra. Over mina férvantningar
och jag markte vél inte av nagra
nackdelar direkt.

Vilket av spelen som du testat tycker
du bast om?

- Motorstorm. Jag gillar explosioner och
krockar. Sen ér grafiken inte lika trakig
och gré som i exempelvis Ridge Racer 7.
Jag gillade det jag sag av Resistance:
Fall of Man ocksé.

Vilken Playstation 3-spel ser du mest
fram emot?

- Jag ser fram emot Lair. Jag gillar
verkligen drakar och sant.
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Sony Ericsson ar musikmobilernas
ohotade kungar. Med W880i
befaster de sin position vid makten.
Bara grejen med ett skal av borstat,
rostfritt stal gor ju att den automa-
tiskt kvalificerar sig till den har
sidan. Att den ocksa &r utrustad
med ett minneskort pa 1Gb och
bara ar 9,6 mm tjock gér bara
begéret annu storre.

P4 utsidan vélpolerad och hogblank. Inuti
30 GB rent och skart noje. Med plats for
upp till 120 timmar film eller 15 000 latar
kommer Zen Vision W att halla dig
sysselsatt ett bra tag. Att den ocksa har
FM-radio och méjlighet att koppla in en
extern TV gor att det hér &r den mest
_*' kompletta multispelaren vi lagt tassarna pa.

Den ér liten, snygg och stentuff. | -._Eq‘-_-_'__‘—_"l'— .
N . -

7,1 megapixel och 3x optisk b"_l

zoom &r inte det som &r grejen ™ k

hér. Nej, att den klarar av att m -

dyka ner tio meter under vatten

och ett tryck pa 6ver 100 kilo. ! !

For oss som bor i ett iskallt
Sverige ar det bra att den lille
rackaren aven ar frysskyddad.

i
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SAMS-UNG"'g-YNCMASTER 226BW
Sitter du bade pa ett antal terabyte schyssta Mp3-latar och CIRKAPRIS: 3995:-
samtidigt har hoga krav pa ljudkvalité? En kombination som Sma trétta 17-tumsskarmar, vad kan vara
séllan brukar vara helt lyckad. Har du 19 tusen Gver sa ar Slim trakigare an det? Nej, i ar ska det vara brett,
Devices Transporter grejen for dig. Den ar toksnygg och har en stort och pianosvart. Samsungs nya 22-
sjukt avancerad digitalomvandlare. tummare ar'med sin responstid pa tva
millisekunder bade en reptilsnabb och
slimmat snygg skarmrepresentant i
datorgrottan.

SHARP ABUOS LCY2XDIE
CIRKAPRIS: 22 995:-

Letar du en superstilig LCD-TV sem kan visa den fulla ' ! 1 Leksaksféretaget N h .
upplésningen i spel som Virtua Tennis 3, Ridge Racer 7 . Ie" sat storetagef TC:. ar plrems
och Gran Turismo HD? Leta inte léngre. Sharps Aquos- 1 i [ ?I??sérir" ?J?I:e:\?:aa g:rigrigom
serie ar ett gang lysande sl ar som bjuder pa saval » § 17 ioarsjubleumet av apc

. = F = s 8 forsta Resident Evil-spel. Figurerna
kristallklar skarpa som grym fargdynamik. De &r ocksa I 4r oerhort detalirik h snyagt
relativt billiga om man jamfor med kokurrensen fran L i e gjo(::a zamtekz ; ta?tiacr a zid{ggen
eﬂewls Philips, Samsung och Sony. . hundring styck.
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Bar rattuisans iTégsk"é'Ia!ar"’l ena handen och en tua tons-lastbil | den andra.

Du ar en genetiskt forbattrad agent for rattvisan, som fatt tillatelse att anvanda alla
tillgdngliga medel for att rensa bort Pacific Citys kriminella avskum. Fran gatan till
hustaken far du anvanda allt du kan ldgga handerna pa for att visa buset att brott
inte lonar sig. Och for att verkligen sla ner med kraft, spela tva stycken fér dubbel
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MEGH MAN IIl Det mu3|kaI|skt sett basta och jamnaste spelet i hela den klassikerstamplade serien. Missa framférallt inte inledningstemat, melankolisk robotpoesi komprimerat i en slinga pa femtiofyra sekunder. Briljant.

Gammal karlek rostar aldrig

David haller brandtal for blipp blopp, tiosekundersmelodier och skumma syntljud

nda sedan de déar forsta
m tonerna rysk Tetris-pop for 6ver
femton &r sedan har jag propa-

gerat for spelmusikens storhet, om &n
oftast infér déva 6ron. Det var liksom
aldrig nagon riktig hit i hégstadiet att ga
omkring med Final Fantasy VI-sound-
tracket i horlurna. Inget som gav en
nagra gratiskliv uppat pa statusstegen
direkt.

Men jag kan inte hjalpa det. Jag
alskar den har hdmningsldsa kanslan
som praglar gammal spelmusik. P& attio-

och tidiga nittiotalet fick kompositérerna
skala av och férenkla sina stycken nagot
oerhort for att de éverhuvudtaget skulle
kunna klammas in pa kassetten. Latarna
ar egentligen inte sd mycket musik-
stycken som tankeembryon till musik-
stycken, dér idéer och visioner finns
inprantade i sin allra renaste form pa
nagra fa toner och harmonier.
Chipmusiken vet att den har exakt
fem sekunder pa sig att fanga dig och
ofta inte mer an fyrtio innan den loopas
om. Med en medellivslangd pa under

minuten finns det liksom inget utrymme
for ovasentligheter. Det finns darfér
nagot omedelbart och égonblickligt dver
melodierna som jag tycker saknas i
dagens licenserade listpop och svulstiga
orkestreringar.

Gladjande nog verkar det som att fler
och fler inser genrens charm. | Stock-
holm har det dykt upp en klubb som
enbart spelar gammal spelmusik och
faktum &r att ndgot av det absolut
kreddigaste man kan vara inspirerad av
fér narvarande i svenska elektropop-

NES-HLASSIHER Spel du méste lyssna igenom innan du far bladdra vidare i tidningen

TURTLES II:
THE ARCADE GAME

Seriens ledmotiv genomsyrar

alla latar pa ett effektfullt satt
och hela soundtracket

fullkomligen osar Turtles. Bana

ett, tva, tre, fem, sex atta och
nio ar sa harda, sa packade
med syntslingor och sa fylida
med attityd att vi smaller av.

Www.gamereactor.se

SUPER MARIO BROS 3

De éatta varldarnas minislingor
ar perfekta exempel pa hur
man skapar atmosfar pa tio
sekunder, fran den férsta
varldens klassikerstamplade
slinga, via vattenvarldens
urskéna bossanova anda till
den attonde varldens hotfulla
domedagstrumma.

DUCK TALES

Man-temat ar byggt kring en av
spelhistoriens kanske allra
vackraste melodier. Far oss alltid
saval tarégda som euforiska pa
sina knappa fyrtio sekunder och
Vi svar pa att om vi nagon géang
aker ut i ymden ska vi definitivt
ha just precis den laten i
hérlurarna.

kretsar &r just gamla 8-bitars Nintendo
Entertainment System.

Sa min uppmaning lyder som foljer:
grav fram din gréa trotjanare ur garde-
roben (alternativt hitta ndgon som ar villig
att sélja sin NES), koppla in den i stereon
hemma, luta dig tillbaka och lat dig
fascineras av en tid d& melodin var kung
och synten dess underséte. Nagra av de
absolut coolaste, skummaste och vack-
raste melodier spelvarlden nagonsin gett
upphov till vantar pa dina éron.

_David Fukamachi Regnfors

DR. MARIO

Helt underbart knarkigt harliga
melodier som fullkomligen
vibrerar av gladje och
experimentlusta. Pauseringar,
skojiga sma ljud och ett
overdad av slingor som hela

. tiden Gverraskar. Om trettio ar
har det hér samma status som

« Kraftwerk... vi lovar!



THE SEQUEL
T0 THE GAME
OF THE YEAR 2006

i
.
'''''

Download demoen fraXbox Live Mar‘ketpLacé«?’l"de'aglll

_______ @

Wi pegi. infio oy i co UBISOFT

‘2007 Ubisoft Entertzinment. ALL Rights Reserved. Ghost Recon, Ghost Recon Advanced Warfi gitter, the Solier lcon, Ubisoft, Ubi.com and the Ubiscft ks of Ubisoft inmert in the LS. and/or other es. Micrasoft, Xbox, Xbox 360, Xbox Live, and the Xbox Logus are trademarks of the Microsoft group of 4 ies. Molile version @ 2007 Gz AL Rights Reserved. Gameloft and the Gameloft Logo are registered trademarks of Gameloft SA.






|

t....

n
»

REFLEKTIONER OCH REAKTIONER

Sony forlorar exklusiviteter

Las vara bloggar pa: www.gamereactor.se

Manga tidigare PS3-exklusiva spel utannonseras nu &ven till Xbox 360. Har Sony tappat greppet?

or ett ar sedan, da Playstation 3
fortfarande inte hade slappts

nagonstans i virlden var det
inte sérskilt konstigt att méngder av
utvecklare utannonserade Xbox 360-
exklusiva spelprojekt. Microsofts konsol
fanns ju redan ute.

Idag, med Playstation 3 pé saval
japanska som amerikanska butikshyllor
sedan fyra manader tillbaka (och pa
svenska hyllor om tva veckor) ar det
dock dags att bli en aning orolig dver hur
daligt det faktiskt gar for Sony att sékra
plattformsexklusiva titlar till Playstation 3.
Inte blir det lattare av att utvecklare som
redan utlovat Playstation 3-exklusivitet nu
angrar sig.

Bara for ndgon manad sedan
berattade till exempel japanska Koei att
de tidigare Playstation 3-exklusiva Fatal
Inertia och Blade Storm dven kommer att
slappas till Xbox 360. Ett klart bakslag for
Sony och en orovackande nyhet d& Koei
tidigare varit valdigt hangivna till Sonys
spelmaskiner. | samma veva bérjade
rykten om att Unreal Tournament Ill
(Unreal Tournament 2007) inte langre
bara var ett PC- och Playstation 3-spel
langre utan nu aven utvecklades till Xbox

360. Ryktet var sant, det fick vi reda pa
fér en ménad sedan. Ytterligare ett
orosmoment séklart d& detta var en
exklusivitet som Sony réknat kallt
med.

Orden "ett sjunkande skepp”
har fatt beskriva Sony pa
Gamereactors forum, och aven
om det saklart ar vida 6verdrivet

ar reaktionen fran tusentals

Yuke’s sade tidigt att deras spelserie skulle debu-
tera i hogupplost form till Playstation 3. Sa blev det
dock inte da Yuke’s ansag att hardvaran i Sonys nya
maskin var for svar att arbeta med.

Japanska Koei ar inte langre enbart trogna Sony.

NU AVEN TILL XBOX

lasare lattbegriplig. Sony har aldrig
tidigare varit i en s& pressad situation dar
foretagets totala ekonomi liksom hela
koncernens rykte kénns skakigt och helt
forlitar sig p& en svindyr spelmaskin.
Playstation 3 maste bli en stor succé,
och Sony méste bérja 6vertyga storre
spelstudios som Capcom, Namco
Bandai, Ubisoft, THQ och Activision att
gora en rad smaskiga PS3-exklusiva
titlar. Att Sony nu gétt i en sa kallad "joint
venture”, ett samégt bolag med Ken
Kuturagi som styrelseordférande,
tillsammans med Namco Bandai ar ett
tydligt tecken pa att Sony bérjar ta
problemet pa allvar.

For nér alla stora utvecklare férutom
Sonys egna studios och det alltid lika
lojala Konami bérjar dela med sig av sina
stora exklusiviteter till Microsoft ar det i
allra hogsta grad tid att sl& pa alarm-
knappen. Férutom Fatal Inertia, Blade
Storm och Unreal Tournament IlI
beréttade dven Sega nyligen att det
kommande Virtua Fighter 5 inte langre ar
Playstation 3-exklusivt utan aven kommer
till Xbox 360. THQ:s Smackdown vs Raw
2007 var till en boérjan tankt att géra sin
héguppldsta nésta generationsdebut till
Playstation 3 men kom istéllet till Xbox
360 och inte alls till PS3. Orsaken ségs
vara att utvecklarna Yuke's hade problem
med att programmera spelets renderings-
system efter hardvaran i Playstation 3.
Fler exempel &r det faktum att Ubisoft
valde att férsena releasen av Playstation
3-versionen av Rainbow Six: Vegas i sju
veckor efter Microsofts 6nskemal.
Dérmed tvingades alla som ville spela

Nér Ubisoft utannonserade Assassin’s Creed skulle
det enbart slappas till Playstation 3. Arton manader
senare star det klart att det ska slappas samtidigt till
Microsofts konsol.

Kommer nu &ven till PC och Xbox 360.

Rainbow Six: Vegas att kdpa det till Xbox
360, vilket saklart genererade en saftig
merfdrsaljning under den viktiga jul-
handeln. Den kanske storsta skréllen av
dem alla som hittills réknats upp ar dock
Grand Theft Auto IV som inte langre &r
Playstation-exklusivt utan kommer att
slappas samtidigt till Xbox 360. Nagot
som flera branschanalytiker havdar beror
pa mer &n Microsofts stora planbok.
Samma sak galler kommande Assassin’s
Creed som utannonserades som en
Playstation 3-exklusiv titel men som for
ett par manader sedan &ven utannon-
serades till Xbox 360.

Enligt en artikel i den amerikanska
branschtidningen Newsweek var det till
en borjan tankt att bade Grand Theft
Auto IV och Assassin’s Creed skulle vara
Playstation 3-exklusiviteter och aldrig
slappas till ndgot annat format 4n Sonys

utvecklare betréffande Playstation 3 vilket
gjorde det omgjligt fér Sonys engelska
eller amerikanska avdelningar att sjalv
agera i fragan. Alla vantade p& Sony
Japans beslut, som aldrig kom - och ett
snabbfotat Microsoft kunde darmed
snatta b&da dessa super-intressanta
titlar. Det ryktas nu att Sony kontrar med
att ha sakrat IO Interactives smaskiga
actiondédnga Kane & Lynch: Dead Men till
Playstation 3, som tidigare bara var tankt
att sléppas till PC och Xbox 360.

De 6kande utvecklingskostnaderna
for nya spel och ett annu sa lange valdigt
6ppet "konsolkrig” gor att varken
Microsoft eller Sony kan rékna med
nagra exklusiviteter utan att anstranga
sig lite extra. Manga gamla Xbox 360-
spel konverteras till Playstation 3 av just
detta skal vilket inte bara &r positivt for
Sony. Att nagra av de tyngsta premiar-

For Sonys rdkning har Grand Theft Auto varit den
viktigaste enskilda spelserien till Playstation 2

konsol. Samma artikel pastar samtidigt
att orsaken till varfér Rockstar och
Ubisoft valde att &ndra sig rérande dessa
beslut var Sonys oférmaga att bestamma
sig, eller dverhuvudtaget 6ppna munnen.
For Sonys rékning har GTA-licensen varit
den absolut viktigaste enskilda spelserien
till Playstation 2 och givetvis skulle Ken
Kuturagi och kompani ha agerat ilsnabbt
och sékrat en exklusivitetsdeal med
Rockstar och utgivaren Take Two.
Newsweek-artikeln menar att Sony aldrig
riktigt fardigstallde sin affarsmodell fér
hur de skulle arbeta mot tredjeparts-

368 Spel som egentligen enbart skulle sldppas till Playstation 3

Epic var tydliga; konsolversionen av Unreal
Tournament Il skulle sléppas exklusivt for Play-
station 3. S& kommer det dock inte att bli da de av
okand anledning angrat sig.

Segas femte slagsmal kommer ocksa till Xbox 360...

spelen till Playstation 3 heter The Elder
Scrolls IV: Oblivion, Call of Duty 3 och
Splinter Cell: Double Agent kanns
aningen mossigt.

N&r man sen ocksa beaktar att Sonys
konsol kommer att kosta ungefér dubbelt
s& mycket som en valutrustad Xbox 360
nér den nu lanseras hér i Sverige ar det
inte svart att forsta att det ar dags for
Sony att agera. Annars riskerar de
kommande fem &ren att bli ett obehagligt
uppvaknade for féretaget som dominerat
konsolbranschen det senaste decenniet.
_Petter Hegevall

Koeis svavarspel var ett av flera Playstation 3-
exklusiva spel som Sony stolt visat upp. Idag har
dock Koei andrat sig och tanker slappa Wipeout-
dédaren Fatal Inertia &ven till Xbox 360.

Brabens nya projekt ska nu &ven slappas till Xbox 360.
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UTA PA VARA FORANINGAR

Vintar du pa ett sarskilt spel eller bara kikar efter nigot intressant att ligga
pengarna pé i framtiden? Gamereactor guidar dig...

FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Djupdyk i vart textarkiv: www.gamereactor.se

‘Sony Santa Monica gér vald
antikens Grekland och vi har
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Permafrost blandas med kokande Det &r nagot valdigt visst med PC/PS3/Xbox 360

het regnskog. Mérdande snabb- Kratos, en Mortal Kombat- 4

het med sanslés styrka och . liknande fulgubbe i h6ftskynke - " i Aven om det var mer &n duktigt
kriminellt coolt handgeméng med 5 o f #."¢ Dborde egentligen inte tilltala s& ruttet av Valve att skjuta upp

spelvaridens manligaste skjut- ¥ mycket som han gér. Men det 4 -h. # releasen av Episode Two, igen, &r
, vapen. Vi &r olidligt sugna pa . gor han. Och God of War II R } vi fortfarande lika taggade pa att
i . Crysis, olidligt sugna. kommer att regera, benhart... i skjuta Combine i White Forest.

I varje nummer testar vi spel som @nnu inte ar fardiga. Hur mycket langtar vi efter det fardiga spelet anger vi genom var termometer. Detta ska naturligtvis inte férvaxlas med de betyg vi satter i recensionerna, men ger dndé en tydlig vink om vartat det lutar.
y 9 O 4. 9 9 4 9 9 9 ¢ 9 O O 6 §
GAMEREACTORS TERMOMETER | § Iskalit (@ Liummet @& Varmt & U & U Kokhett & & & & & Vulkanutbrott

WWW.GAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterlangtade, kommande spelen eller om vara férhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar?

www.gamereactor.se
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Gudaliktr

GOD OF WAR Il

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp
Det ar inte manga actionspel som jag har
spelat igenom pa sistone. Nagon verkar ha fatt
for sig att spelen maste vara vansinnigt langa,
samtidigt som man helst inte vill géra mer
banor, mer fiender och mer kul. Resultatet blir
tomma och fattiga spel, som smér pa for
mycket bréd som den gamle Bilbo brukade
saga.

God of War var déremot ett lysande
undantag. Det bjod pa en vansinnig resa helt
utan rastplatser, bara fullt s medvetslos precis
hela tiden. Jag spdade hydror, minotaurer,
harpyor, ja precis hela den grekiska mytologin
flera gdnger om, och nér spelet var slut kande
jag mig precis ndjd, som ndr man &tit en
fantastiskt god middag och &r s& dar lagom
matt utan att k&nna sig spyfardig.

Hmmm, kanske dags att fixa middag snart,
det blir méanga matmetaforer har... Hur som
helst, God of War slutade med att var elake

www.gamereactor.se

ovsmisk

Sonys vildsinte krigsgud fortsatter sitt korstag genom
antikens (blodiga) Grekland och vi har smygtestat...

ickehjélte Kratos hade ihjél den forre krigsguden
Ares. Det lyckades han med déa de 6vriga
gudarna inte uppskattade Ares blodtérst och
véldsamhet, och istéllet hjalpte Kratos pé& hans
vég, for att slutligen upphoja honom till ny
krigsgud. Men Kratos visar sig ratt snabbt vara
av samma skrot och korn. Han sitter pa sin tron
och 6vervakar krigen i varlden genom sin
magiska vattenspegel, och nar det inte &r
tillrackligt brutalt f6r honom beger han sig sjélv
ner i gudagestalt och skapar férédelse, precis
som Ares gjorde pa sin tid.

Det var knappast vad de andra gudarna och
gudinnorna hade ténkt sig. Herren ger och
Herren tar, eller snarare Athena i det hér fallet,
och Kratos reduceras till en relativt vanlig doédlig
igen. Han har fortfarande kvar sina kedjeknivar
och den anvéndbara magin Rage of Poseidon,
och de behdvs. For att verkligen straffa Kratos
skickar gudarna en enorm staty for att anfalla
honom pa spelets férsta bana, och redan dar
Overtraffar God of War Il ettan pa alla s&tt. Nog
for att foregangaren var snygg, men del tva
brassar p& med mer av allt, stérre strider,

Fortfarande kedjad
Aven om Kratos (atminstone
ett tag) var en gud brydde
han sig inte om att fixa bort
kedjeknivarna fran hand-
lederna. Dédliga vapen
fastsvetsade i armarna kan
alltid komma till anvandning.

PEGASUS-DANG! Aven i luften &r Kratos vermanskligt supermaktig i God of War II. Detta da han
denna gang far hjalp av den brinnande péallen Pegasus som hjélper den strykgalne Kratos att riva
omkring pa himlen och sla ihjal andra flygande vidunder.

Teamet som gor God of
War II &r just nu uppriktigt
sura pa Sony for att de
fortfarande inte fatt nagra
pengar till att paborja
utvecklingen av God of
War lll. "Go fuck yourself”
sade producenten David
Jaffe till en av Sonys
chefer i direktsand TV for
ett tag sedan. Béast att
Sony 6ppnar planboken.

snyggare grafik, mer effekter, you name it.
Kratos blir jagad genom staden i en bosstrid
som pagar genom hela banan. Ibland far han
lage att sla tillbaka och klattra upp pé kolossen
som en annan kolossklattrare, men oftast géller
det bara att halla sig undan medan fienden
raserar staden runt omkring dig.

Utover bossarna finns forstas en hel massa
mindre fiender att ha ihjal. Under aventyrets
gang kommer Kratos att hitta flera nya vapen
och magier som man skiftar mellan med en
knapptryckning (real-time weapon change!)
vilket 6ppnar for fler taktiker. Utvecklarna pa
Sony Santa Monica ar medvetna om att de
flesta spelare aldrig brydde sig om att anvénda
svardet i foregangaren eftersom kedjeknivarna
var s& mycket mer effektiva (for att inte tala om




SMISK PA RHODOS Tank dig att du besdker New
York i godan ro nar frihetsgudinnan plétsligt
vandrar ner fran sin piedestal och bérjar jaga dig.
Ungefar sa ar den forsta banan i God of War I,
fast pa Rhodos istéllet for New York.

Hinkvis med ketchup
Trodde nagon att God of War
II skulle bli rosa, gulligt och
barnvénligt? Knappast.
Blodet stanker som aldrig
forr och kroppsdelar flyger
béde hit och dit.

SNYGGAST NAGONSIN God of War Il ma vara ett av de sista riktigt stora spelen till Playstation 2, men det &r ocksa helt klart ett av de snyggaste. Vansinnigt
detaljerade omgivningar, sjukt lacker ljussattning och forstas en silkeslen bilduppdatering visar att Sonys Santa Monica-studio ar teknikgudar.

ungefar trettiosju ganger coolare) och har
férsokt erbjuda mer variation for att géra alla
vapnen anvandbara. Bland annat kan man
hitta en hammare som later dig frammana

oddda som skyddar dig.

En trevlig nyhet ar att Challenge of the
Gods, extrauppdragen som man I&ste upp
efter att ha klarat spelet, har fyller en stérre

funktion. For det forsta gar det att spara

mellan varven, s& att man slipper traggla sig

~ goridt dal
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God of War innehéll en
stor méngd extramaterial
som man kunde utforska
efter att ha klarat sjalva
huvudaventyret. | God of
War Il fyller det har mate-
rialet en hel extra skiva
och kommer att vara annu
mer ingdende med doku-
mentarer fran spelut-
vecklingen och mycket
annat smaskigt. Den andra
skivan kommer att félja
med alla exemplar av
spelet och det blir alltsa
ingen speciell samlarut-
gava av God of War I...
eller ocksa kan man ju
séga att alla exemplar ar
samlarversioner...

genom hela pa en gang. Men allt du samlar pa
dig i Challenge-laget sparas aven till sjélva
huvudaventyret, sé skulle du raka kora fast
ordentligt och beh&ver mer blod att spendera
pa dina fardigheter kan du hoppa ut till
Challenge ett tag och trana upp dig. Det hela
paminner lite om det utmarkta systemet i
Dynasty Warriors-spelen och lar vara extremt
anvandbart pa svarare svarighetsgrader.

God of War Il &r helt enkelt God of War pa
steroider, och da var det forsta spelet ratt
pumpat det ocksa. Mojligen kan man klaga pa
att det kénns ungefar som féregangaren men i
det hér fallet &r det enbart positivt. De senaste
manaderna har Okami och Final Fantasy XlI
slappts till Playstation 2 och néasta manad
kommer &ntligen God of War Il, och nog kénns
det som ett storslaget satt att ta farval av
maskinen.

_Mikael Sundberg
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Kratos blodiga terkomst ser minst lika smaskig ut
som hans harliga vendetta i det forsta spelet...
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VVddervald

Metal Gear Solids skapare
satsar pa Nintendo DS

LUNAR KNIGHTS

Plattform Utvecklare

Utgivare Speltyp
Hideo Kojima &r tillbaka med sina béarbara
vaderdrivna dventyr. Ni kanske minns Boktai,
ett charmigt Gameboy-spel som byggde helt pa
anvandandet av en solsensor for att samla
energi att déda vampyrer med. Det var ett ratt
genialt koncept men tyvarr mindre val genom-
fort och trots att jag satt i stralande fér-
sommarsol rackte aldrig kraften till riktigt.
Lunar Knights &r egentligen uppféljaren till de
bada Boktai-spelen, men har bytt inriktning och
vi slipper sitta ute och svettas.

Istéllet har spelet ett inbyggt vader som
alltid syns pa den Gvre skdrmen. Spelets tva
hjaltar, svardskdmpen Lucian och skytten
Aaron, drar sina krafter frAn manen respektive
solen, och da spelet foljer en egen dygnsrytm
behéver man inte nddvandigtvis spela just pa
natten eller dagen. Goda nyheter for oss
nattugglor, helt klart.

Utover det vanliga monsterhackandet i
sedvanlig actionrollspelsform far vi ocksa négra

Spelets tva hjdltar,
svdrdskampen Lucian
och skytten Raron, drar
sina krafter frGn manen
respektive solen

annu mer intensiva sekvenser med rymd-
skeppsstrider som paminner en aning om de i
Star Fox Adventures.

Lunar Knights verkar helt klart bli ett
varierat och charmigt spel, och i och med att vi
slipper solfaktorn ar det ingen risk att vi
ljusskygga varelser rékar fa ndgon sol pa oss.
Det hade dock inte gjort s& mycket den hér
gangen, eftersom spelet slapps i slutet av juni.
Och skulle du raka &ga Boktai eller Boktai 2
kan du faktiskt anvénda kassetten i din DS for
att samla lite extra solkraft aven i Lunar
Knights.

_Mikael Sundberg
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Konami har redan en briljant vampyrdddarserie pa
DS, snart kanske det finns tva...

Premiar 29 jJuni

SOM SOLID SNAKE Spelmassigt paminner Lunar Knights
valdigt mycket om Boktai. Spelet ses snett uppifran i ett
isometriskt perspektiv och det finns fortfarande starka Solid
Snake-inslag da kan man smyga forbi de flesta fienderna.

www.gamereactor.se
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Hemsk haxmastare

Vi akte till Warszawa for att testa kommande The
Witcher och bestka teamet bakom spelet...

THE WITCHER

Plattform
Utgivare

Utvecklare

Speltyp
The Witcher &r ett ganska traditionellt
vasterlandskt rollspel, med stéder och byar,
slott och skogar i en medeltida miljé. Har finns
avgorande val och fraktioner att alliera sig med,
vapen, magi och stora monster. Allt man kan
férvanta sig finns dér helt enkelt. Varlden och
storyn bygger pa den polske fantasyforfattaren
Andrzej Sapkowskis bocker om monsterjagaren
Geralt och hans dventyr, bécker som blivit
populdra i hemlandet och en rad grannlander.

Senast jag traffade teamet bakom The

Witcher var p& Games Convention i Leipzig, och
jag kénner igen en hel del av deras mantran

fantasyvarld innehaller sjalvklara Tolkien-
element, som dvargar, alver, medeltida
kungad®men och magi. Att varlden inte har
nagon god eller ond sida efter ett forédande krig
och préaglas av rasism, nationalism, paranoia
och politik &r inte heller unikt, men kanns
kanske snarare som science fiction-teman och
klassiskt mork slavisk ton. Geralt, som hjélten
heter ar langtifran unik, han ar snarare den
typiske antihjalten som helst vill &gna sig &t sitt,
men mot sin vilja dras in i en stdrre intrig. Men
aven nar jag stuckit hal pa CD Projekts
pastdenden om en otypisk varld och en unik
hjélte kan jag inte sticka under stol med att
varlden och hjélten intresserar mig. Det finns
nagot dar som jag ser fram emot att utforska

Polska spelstudion CD Projekt har all anledning
att vara optimistiska for det finns mycket som
ar lovande med The Witcher...

sedan dess. "The Witcher utspelar sig i en
otypisk fantasyvarld och har en unik hjélte.” Det
kan jag inte halla med om. Sapkowskis

Premiar JUll

och uppleva. | bérjan av dventyret hittas Geralt
svart skadad och med minnesférlust av sina
vanner i witcher-gillet. Det aterstar bara fem

Spelets hjalte ar ingen
okand liten spoling vars
ode det ar att radda
varlden. Geralt &r den
mest berdmde witchern i
vérlden och var han &n
gar sa blir han igenkénd.
Han kallas for den vita
vargen och har vanner
och fiender i alla lager i
vérlden som Andrzej
Sapkowski malar upp.

VAPENSNACK Till skillnad mot andra rollspel snubblar man inte dver nya béattre vapen under
aventyret i The Witcher. Geralt har redan den basta utrustningen man kan tanka sig.

levande witchers, monsterjagare med 6ver-
manskliga formagor, och de haller ihop i sitt
forfallna fort. Snart attackeras fortet och
hemligheterna bakom witcher-férméagorna blir
stulna. Uppgiften for Geralt blir sjalvklart att
aterfinna dessa och avsltja vem som ligger
bakom angreppet. Witchern har tva svard, ett av
stal som bast anvénds mot manskligt motstand
och ett av silver som biter bast pd monster.
Under striderna kan du vaxla mellan dessa
och tre olika stilar (snabba eller kraftfulla
attacker samt attacker mot flera fiender pa en
géng) och striderna utspelas i realtid genom att
du helt sonika klickar pa fienden. Sedan géller
det att tajma nasta klick s& att du far till kombi-
nationer. Det hela fungerar valdigt val och trots

Fran bérjan planerade CD Projekt att
anvanda sig av en helt nyskapad hjélte i
The Witcher, men efter hand valde man
istallet att anvanda sig av Geralt, som
redan &r en etablerad hjélte fran Sap-
kowskis bdcker. For att spelaren ska
utforska varlden ur Geralts perspektiv
utan att logiken offras har hjalten
drabbats av minnesforlust.




eller smorja in svardet med. En anvandbar ingridiens ar alkohol.

att det kanns mérkligt sa gar det utmarkt att
kontrollera allt i spelet enbart med hjalp av
musen. Geralt behdrskar fem olika magiska
varianter, som man véljer mellan med hjélp av
den hégra mus-knappen. Ett valdigt enkelt
stridssystem som grénsar till att bli for enkelt,
men det ar underbyggt av mangder av olika
férmagor som du bygger upp din hjélte med.
Utdver svard och magi beharskar Geralt
aven alkemi och precis som i exempelvis Elder
Scrolls-spelen géller det att samla pa sig orter,
och kvarlamnade monsterrester for att blanda
ihop elixir som exempelvis aterger halsa eller
later dig se i morkret. Elixiren & dock som
regel giftiga, s pass giftiga att de skulle déda
en vanlig ménniska och déarfor géller det att
inte 6verkonsumera for da dor aven Geralt.

DYGNSRYTMEN En timme i The Witcher tar 12 minuter att spela och invanarnas beteende styrs dven av klockan. Nar du mediterar kan du flytta fram tiden.

ALKEMI OCH ALKOHOL The Witcher blandar man elixir med eller utan recept som gér att dricka

En monsterdrapande
mutanthjalte ar
naturligtvis popular bland
spelets kvinnor och du
kan &ven inleda romanser
med ett urval av dessa.

Nér du lyckats erévra en
av kvinnorna far du ett
erotiskt malat samlarkort
och samlar du alla dessa i
spelet kommer Geralt att
fa nagon form av bonus.

Muycket jobb kvar

Naér vi besokte CD Projekt
aterstod en hel del arbete pa
spelet. Fienderna hade inte de
ratta animationerna, Al:n var
inte fardigbalanserad, inga
roster eller ansiktsanimationer
var pa plats och menyerna var
inte fardigdesignade. Allt ska
vara klart till sommaren.

Det mest intressanta i The Witcher &r hur
man har valt att tackla moraliska val och
végskal i spelet. Det handlar inte om svartvita
val, utan om en graskala dar man snarare
véljer mellan tvé onda ting. Geralt skickas till
en gravplats for att ta reda vad som har hant
med en grupp férsvunna bybor. Gravplatsen
befolkas féga dverraskande av likdtande andar
(ghouls) och nér du hittar en talande likatare
far du reda pa att det &r ett gang alver som
kidnappat och dédat bybor. Andarna har bara
smaskat i sig resterna som alverna lamnat
efter sig. Nar du hittar alverna kan du vélja
mellan att rddda byborna i en grotta eller
k&ampa mot alvgruppen. Bada valen innebar
negativa effekter, antingen far byborna sin
hamnd eller s& kan du radda nagra av dem
men d& 6verlever forévarna. Spelet ar fullt av
den hér typen av val och du kan aven vélja att
alliera dig ndgon av de politiska krafter som
kdmpar om makten.

CD Projekt har all anledning att vara
optimistiska for det finns mycket som ar
lovande med The Witcher dven om mycket
arbete fortfarande aterstar. Recensionen
bjuder vi pa i vart sommarnummer.

_Bengt Lemne
NI
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The Witcher har det mesta som krévs for att bli en
hojdare, aterstar att se hur slutresultatet bilir...

Mario

Den feta rérmokaren
balanserar pa tunn kant

SUPER PAPER MARIO
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Konceptet bakom Super Paper Mario ser rétt
tunt ut. P4 papper i alla fall. Och jag borde fa
tva veckors isoleringscell fér olaga ordvits i
inledningen av en text.

Okej, nytt férsdk, med en lite mer serids ton
den har gangen. Vid en forsta anblick ser Super
Paper Mario missténkt likt ut ett hdgupplost
New Super Mario Bros till Wii. Sidscrollande
plattformshoppande med vélkénda karaktarer i
bekanta miljéer. Ja, forutom det att de alla ser
ut som klippdockor s&klart. Dock, likt robotarna
i den kanda attiotalsserien ar dven Super Paper
Mario "More than meets the eye”. Med ett
enkelt knapptryck kan Mario bege sig in bakom
och mellan de papperstunna och tvadimen-
sionella kulisserna och utforska ett helt
tredimensionellt landskap. Det I&ter kanhanda
flummigt, men faktum &r att &nda sedan Paper
Mario till Nintendo 64 har serien lekt med

Mario kan bege sig in
mellan de papper-
stunna kulisserna

liknande grafiska grepp och fatt till riktigt roliga
spelmoment av dem.

Handlingen &r lika tunn som titeln antyder,
en mystisk skurk har kidnappat Prinsessan och
Bowser for att tvinga dem att gifta sig med
varandra. Deras amor@sa inkompatibilitet ar sa
kraftig att den skapar en reva i tid och rum
stark nog att slita hela véarlden i stycken. Turligt
och sjalvklart nog finns Mario pa plats och
bestdmmer sig for att reda ut saken. Precis
som i féregédende spel kommer Super Paper
Mario bjuda pé lattsamt rollspelande med
mycket humor och en del plattformsinslag.
Nintendo utlovar atta kapitel, massor av roliga
karaktérer och en hel del roliga vandingar i

berattelsen under spelets gang.
_David Fukamachi Regnfors
Tidigare Paper-spel har varit roliga, men for latta.
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Vagar vi hoppas pa mer tuggmostand denna gang?
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SNYGGA RORELSER Super Paper Mario &r ytterligare ett av
flera spel som utannonserades till Gamecube men som nu
flyttats till Wii. Konsolflytten innebér att Mario numer styrs
genom att halla Wii-fiarren pa sidan, men i 6vrigt verkar de
nyskapande kontrollinslagen vara ganska fa.

www.gamereactor.se
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Biokemiskt vansinne

Nagon maste stada upp i réran efter misslyckade biokemiska
experiment. Medtages: o6mma kl&der och ett glatt humor.

En utveckling vi verkligen
gillar &r borttagandet av
hélsoindikatorn. Kanske
inte i alla genrer, men spel
som i visst matt forsoker
harma verkligheten vinner
pa att ta bort den. Nagot
som aven Digital Extre-
mes gjort i Dark Sector.
Det kanns som ett grepp
som minskar kanslan av
att det bara ar ett spel
man spelar. Sen kan man
fraga sig huruvida ens
synfalt verkligen andrar
farg nar man far en kula i
sig i verkligheten. Vi vet
inte och ténker inte ta
reda pa det heller.

DARK SECTOR

Plattform Utvecklare
Utgivare

Speltyp

Nu har Ryssen varit framme igen. De gamla
kommunisterna har lyckats utveckla bio-
kemiska vapen att harja runt med. Naturligtvis
blir spelets forgrundsfigur infekterad av deras
vidriga krigsforing. Inte sa att han blir sadar
jattesjuk, istallet blir han tokgrym p4 att sléss.
Jajaman, Digital Extremes har anvant en riktigt
uttjatad héndelseutveckling. Hjalten snuddar
vid ondskan och spottar upp sig rejalt. Bio-
kemi ar en radioaktiv spindel fér 2000-talet. Nu
skall det slaktas monster.

Att anvanda vapen som hjélpmedel for att
klara pussel &r en ganska vanligt fore-
kommande I6sning i spel. Ibland gérs det med
finess som till exempel i Zelda-serien. Andra
génger anvands ens skinande svard mest for
sla sénder en tunna eller tva. | Dark Sector
anvands en bumerangkaststjérna inte bara for
att presentera slemmiga monster fér evig-
heten. Genom att slanga vapnet mot nagot av
trd och p& vagen dit lata den passera nagot
brinnande kan man f& malet att ta eld. Vapnet
kan ocksa &ndra natur genom att absorbera till
exempel magnetism eller elektricitet. Pussel-
element i actionspel kan vara frustrerande

Digital Extremes har anvadnt en riktigt
uttjatad handelseutveckling. Hjdlten
snuddar vid ondskan och spottar upp

sig rejdlt. Biokemi dr en radioaktiv

Premiar 2007

KRAV PA ARBETSTAGARE Att stida upp efter biokemiska katastrofer ar ett tufft jobb. Arbetet kraver
att man ar i fysisk toppform och gillar att resa. Har man aven ett supervapen som liksom kommer
ut ur ens kropp nér det behdvs ar det ett plus.

www.gamereactor.se

spindel for 2000-talet...

genom att tempot sénks. Om svarighetsgraden
&r rétt och I6sningarna intressanta kan de
istéllet fungera som bra variation till valdet.
Férhoppningsvis fungerar allting pa ett
intressant sétt nar spelet ar fardigt.

Estetiskt ser Dark Sector totalt menlost ut
och Digital Extremes har inga som helst
ambitioner att forséka bjuda pa négot nytt.
Istéllet &r det samma gamla actionmiljGer, igen
- som vi redan témt otaliga magasin i.

Sam méter Ethan
Digital Extremes havdar att
de har férsokt blanda
element fran Splinter Cell:
Chaos Theory med inslag
fran Monoliths Condemned.

Tung action blandat med
lugnare smygmoment.

Tekniskt ser det valdigt bra ut. Allting glénser
och ar héguppldst. Tyvérr finns det &nnu inte
information om eventuella online- eller
samarbetslagen. Vi far helt enkelt halla
tummarna for att vi skall ges en méjlighet att
slass tillsammans mot muterade méanniskor. Att
moérda biokemiska mutanter och skumma
soldater &r ju i grunden en social foreteelse.

Jag vet att det finns manga bland er Iasare
som inte riktigt har stakat ut sin karridr annu.
Alla kanske inte vet exakt vad de skall géra
med sina yrkesverksamma liv. Jag kan inte ge
nagra direkta tips, jag &r ingen yrkesvagledare,
men jag kan i alla fall ge er ett rad. Starta inte
en biokemisk fabrik dér ni férsdker skapa den
perfekta soldaten. Det gar aldrig vél.

Dark Sector far en hel rad minuspoéang i
originalitet. Samtidigt &r det inget sjalvandamal
att férsdka vara innovativ. Ar spelkontrollen,
bandesignen, upplagget, svarighetsgraden och
fienderas intelligens pa topp finns det ingen
anledning att déma ut spelet pa forhand. Om
slutresultatet ar tillrackligt kryddigt for att
soppan skall kunna hoja sig dver trakig
standardkvalitet aterstar dock att se.

_Love Bolin

I
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Digital Extremes Dark Sector Iuktar trakig
standardsoppa, tyvarr. Vi hoppas dock att vi har fel.
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Miljébyte javisst!

Dark Sector var ett av de forsta
spelen som visades upp till nasta
generations konsoler. Det forsta
vi fick se var science fiction-

milier dér en kamouflerad herre
smog runt pa ett rymdskepp.
Sedan dess har mycket hant.
Ryssland efter mutantkatastrofen
ar det nya temat.

Huggtander
| massvis

Konami samlar tva av sina
basta spel till PSP..

CASTLEVANIA. THE

RACULA X CHRONICLES
Plat'tfon'n Utvecklare
Utgivare Speltyp

Premiar NOVEMBER

ROCKA LOSS! Rondo of Blood var det férsta spelet med musik i
CD-kvalitet och nytolkningarna av klassiska Castlevania-
stycken ar bland tidernas basta spelmusik.

Dracula X: Rondo of Blood &r det mest
mytomspunna spelet i Castlevania-serien,
béade fér att det var sa bra och for att det aldrig
slapptes utanfér Japan. Men nu far vi antligen
se vad det hela handlar om néar Rondo of Blood
slapps till PSP.

Men originalspelet ar faktiskt inte
huvudnumret. Nej, Rondo of Blood har fatt sig
en total renovering med ny grafik, ny musik och
en del nya hemligheter. Spelméassigt &ar det en
exakt replika av den gamla spelmekaniken och
nagot helt annat an de nyare Castlevania-
spelen. Rondo of Blood var ett av de sista
spelen innan Symphony of the Night &ndrade
seriens inriktning och inférde storre kartor,
rollspelsinslag och en ny gotisk-inspirerad
design.

Men handlingen i Dracula X fortsétter i
Symphony of the Night och det gér dven den
har samlingen. Det innebér allts& att vi far det

Detta dr helt enkelt
den badsta present
som Vi Castlevania-
fans hade kunnat fa...

bésta traditionella Castlevania och det basta
“moderna” i samma paket och trots allt jobb
som Konami I&gger pa nyversionen kanns den
faktiskt som en parentes i sammanhanget.
Dessutom ska Symphony of the Night innehalla
det extramaterial som fanns i den lika svar-
funna Saturn-versionen och eventuellt ocks&
vara omprogrammerat for att fylla hela den
stérre PSP-skérmen med lackert pixelgodis
istallet for att bara strécka ut bilden.
Castlevania: The Dracula X Chronicles &r
helt enkelt den basta present som Castlevania-
fans hade kunnat forestélla sig. | hést blir det
dags att atervanda till Draculas slott for ett
stycke action i absolut toppklass.
_Mikael Sundberg
Pr
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Tvéa av vira gamla favoritactionspel samlade i ett
smidigt barbart format? Ja tack!

i
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ORMKHK Storyn i Pcrtable Ops tar vid dlrekt déar Metal Gear
Solid 3: Snake Eater slutade.

Barbar boss

Hideo Kojimas kedjerbkande
superspion slass pa PSP

METAL GEAR SOLID:
PORTABLE OPS

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

En text om ett spel i Metal Gear Solid-serien
brukar vara en hylining forkladd som en
klagosang. Att stirra pa tvd manniskor som
utan synbar bradska samtalar 6ver ett hog-
teknologiskt kommunikationssystem ér inte
allas definition av underhallning. Det ar oftast
bara de initierade fansen som utan gnall gar
med pa faktumet att en skurk vid namn Kojima
forsoker hyvla av forsta halvan av uttrycket
interaktiv underhallning.

De tidigare forsdken att adaptera Metal
Gear till PSP resulterade i ett uppldgg med ett
kortspel i centrum. Nu far PSP ett Metal Gear-
spel med epitetet Solid pa slutet. Spelet tar vid
efter handelserna i Snake Eater och introdu-
cerar en rad nya festligheter. Big Boss, mannen
som tidigare sett sitt eget séllskap som gott
nog far nu sallskap pa faltet. Vi bjuds pa
férdjupad strategi nér fienderna kan &vertalas

Portable Ops tar vid
efter hdndelserna i
Snake Eater och
introducerar en rad
nya festligheter

att hanga pa och dela med sig av saval
kunskaper som nya trevliga tekniska mojénger.
En drés nya karaktérer, sex spelare online
och massor av gammalt hederligt smygande
gor mig sugen pé& annu en omgang taktisk
spion-action. Det innehaller ocksa en del
smarta funktioner som att scanna av tradlosa
natverk for att generera nya soldater. Att spelet
ar indelat i lagom stora uppdrag istéllet for en
lang trog handling gér mig ocksa positivt
installd och antyder att Kojima faktiskt har tagit
det dar "Portable” pa allvar. Jag har tva
férhoppningar. Den forsta &r att Boss far
samma smidighet som i Metal Gear Solid 3:
Subsistence. Min andra férhoppning handlar
om en férandring som blir extra viktig nu nar
formatet blir barbart. Det tar en halvtimme att
pendla med buss mellan Malmé och Lund. P&
den tiden vill jag hinna géra mer &n att lyssna

pa dialog.
gue
[ e

_Love Bolin
Big Boss smyger in pa PSP i ett av de mest
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www.gamereactor.se



i1 g CAMEREF
£l :

(
\_/

G-krafter och overvdld

Koei ger sig pa sjalvaste Wipeout med sitt superlackra Fatal Inertia

FATAL INERTIA

Plattform Utvecklare

Utgivare Speltyp

Extrema hastigheter och massor av super-
snyggt vald. Det ar precis sadant vi gillar pa
Gamereactor, ndgot som har fatt oss att
intressera oss ganska ordentligt for Koeis
kommande framtidsracer Fatal Inertia. Utan ett
Wipeout-spel pa banan ser Playstation 3 ut att
eventuellt kunna fa ett tronskifte inom svavar-
racingen.

Medan Fatal Inertia ma likna ett Wipeout-
spel, finns har dock kvalitéer som gor att spelet
med ltthet lever pa helt egna meriter. Bland
annat utmarker sig bandesignen. De hals-
brytande téavlingarna kommer att 4ga rum i
soldrankta 6-paradis med underskéna
sandstrander och azurblatt vatten. Bland
lavafyllda floder mellan askgraa berg, bland
glaciartopparna i ett sndtackt vinterlandskap
och i dalgangarna av nagot som kan liknas vid
Grand Canyon. Varje miljé har olika rutter, och
varje bana har dessutom olika vdgar man kan
ta for att komma till mal.

Medan miljéerna sjélvklart ar underbart
vackra nér de svischar férbi i vansinniga farter
har de &ven en helt annan funktion. Namligen
att de kan anvdndas som vapen i kampen om

'h-r

——

Premiar SOMMAREN

Varje svavare kan byggas
om och utrustas med nya
delar under spelets gang
for att forbattra dess
funktion och talighet, Koei
utlovar massor av méjlig-
heter att modifiera sina
kreationer...

- e

FORSTORBART JAVISST! Det mesta ni ser pa skarmen kan faktiskt skjutas till tusen bitar...

placeringar. Tack vare ett utforligt och avancerat
fysiksystem kan man skjuta stora hal i miljcerna,
eller skjuta bort delar av omgivningen for att
gora livet surt for sina motstandare. Tank er att
ni tar en utdragen kurva, kanner g-krafterna
trycka till, bara for att se en motstandare
passera pa insidan. Lat oss ponera att denne
motstandare tar en genvag under en trastock
eller chansar pé& att klamma sig genom en trang
passage. Da har man mgjlighet att géra
upplevelsen kortvarig for sin motstandare da en
snabb salva latt kan f& nyss namnda passage
att ramna in och krossa din rival. Helt lysande.
Fysiken spelar aven in pa skeppen och hur
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de beter sig. Fyra olika klasser av svévare finns
att tillgd, alla med olika specifikationer, fran
snabba och smidiga till stora, tunga och
lAngsamma svavande stridsvagnar. Sjalvklart tal
de olika farkosterna olika mycket stryk, men nu
ska man inte behdva férvandla sin fiende till kol
for att fa ett Overtag. Det récker faktiskt med att

Tack vare ett avan-
cerat fysiksystem kan
man skjuta bort delar
av omgivningen for att
gora livet surt for sina
motstdndare...

man skjuter bort en bit av den andres farkost for
att denna ska f& helt andra férutsattningar.

Aven om vi helt klart ser fram emot Fatal
Inertia, ar vi &ven lite forsiktiga, det &r trots allt
debutspelet fran Koeis kanadensiska division,
aven om det kanns riktigt lovande.

_Jesper Karlsson

vrerMomeTer NI

Fatal Inertia kanns sahar pa forhand lovande med
snygg grafik, varierade banor och roliga vapen...

-

N

Undervattensvald, ocksa
Det pratas om att det kommer
att finnas genuina under-
vattenssektioner pa vissa banor,
om inte annat kan man bestraffa
en fiende genom att trycka ner
denne i vattnet, nagot som gor
navigering ganska utmanande.

VAPENVANSINNE Vapnen i Fatal Inertia handlar &ven de mycket om fysik. Sjélvklart finns det gott om raketer och missiler for att forvandla bréckliga skrov till platskrot, och &ven ett visst urval av defensiva varianter. Men de mest
intressanta ar egentligen de som pa riktigt forsvarar fiendens lopp. Vad sags till exempel om att fasta tunga magneter pa en rival sa att dennes svévare blir langt mer svarkérd? Eller att kanske kedja ihop tva svéavare med en energistrale?

www.gamereactor.se
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{| SPUITTRAT Vrlden i The Chronicles of Spellborn bestar av en rad stenbumlingar som en géang satt ihop
men som nu svavar omkring i en evig storm som beskylls for att ha forstort forfadernas varld. Din uppgift
blir att reda ut vad som ar hénan och vad som &r dgget i den bokstavligt talat splittrade variden.

as ) . . . . [ ] an
Fortrollande onlinevarld
Fran Holland kommer nasta utmanare till det dvermaktiga World of
Warcraft. Blir det platt fall eller en magisk upplevelse?

THE CHRONICLES OF

SPELLBORN
Plattform PC Utvecklare
Utgivare Speltyp

Det ar inte helt latt att hdnga med i
onlinerolispelssvangen. Det kdnns nastan
som en beta-period for ett nytt startar varje
vecka och alla dr ute efter samma sak.
Namligen att knapra &t sig marknads-
andelar frdn dominanten World of Warcraft.
The Chronicles of Spellborn erbjuder en
postapokalyptisk fantasyvarld dar méanniskor
och en ras kallad daevli lever inuti fem
urholkade gigantiska stenbumlingar som
tumlar omkring i ndgon sorts magisk virvel.
Spelet anvander sig av Unreal-motorn (dock ej
samma som den i Gears of War och Unreal
Tournament Ill) fér grafiken och dansken

Jesper Kyd, mest kénd for att ha tonsatt
Hitman-spelen, star for musiken.
Serietecknaren Romano Molenaar har
skapat den speciella "tecknade” visuella stilen
som spelet har, men det &r férmodligen
stridssystemet som &r mest annorlunda med

The Chronicles of Spellborn. Férutom att du

anvander ett sikte och séledes inte kan lata
strider 16pa per automatik finns &ven ett
avancerat system dar du valjer ut olika
kombinationer av formagor eller magi som du
kan anvénda under en strid. Det hela paminner
en hel del om hur man spelar med samlarkort.

_Bengt Lemne

I
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Vi hoppas att Spellborn kan leverera nagot vi inte

Det holléndska goth-
bandet Within Temptation
har gjort ett par latar som
anvands i The Chronicles
of Spellborn. Bland annat
spelade bandet upp en av
dessa latar pa fijolarets
Games Convention dar
Spellborn hade en relativt
stor monter. Bandets

nasta album The Heart of

Everything lanseras inom

kort och innehaller en av
latarna fran The
Chronicles of Spellborn.

!
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har sett férut, men fragan ar om de klarar av det...

GRAFIKEN DA? Rent grafiskt ser Loki intetsagande ut. Visst,
detaljerade vapen och a

men vi har sett det forut.

Premiar 2007 =< P ...j" -

Galen viki

Nordisk mytologi samsas
med gigantiska yxor...

LOKI

Plattform
Utgivare

Utvecklare

Speltyp

Nordménnen kommer! Sddana desperata skrik
hérdes bland munkar och bénder titt som tétt
under vikingatiden. Vara skandinaviska forfader
var langt ifran kébildande, hushallsostiatande
trdkmansar som vi. Nej, pa den "gamla goda”
tiden var det ladngbat, mjéd och flitor som
géllde och man var béttre pa att vilta ko an att
skriva vetenskapliga avhandlingar.

Aven om spelets namn antyder att det
handlar om nordisk mytologi s& har Cyanide
Studios blandat nagra olika antika religioner
friskt. Istéllet for att enkelt valja att spela som
krigare eller trollkarl far man istéllet valja att
spela som nordman, grek, egyptier eller aztek.
De tva forsta ar mer narstridsinriktade och
mosar fiender med kallt och vasst stal, medan
de tva sista tar till magi och trollformler for att
krossa motstandet. Loki forsoker ga i Diablos
fotspér och leverera ett actionspéckat rollspel
av Latt & lagom-karaktar dér erfarenhets-
poangen hjalper spelaren att bli en battre
monstermosare och inte direkt ndgon stravan
mot att bli en &del hjalte. Sjalv har jag alltid brytt
mig mer om ren rastyrka &n smart magi, sa det
hér kan kanske passa mig som en helstekt gris

pa ett vikingagille.

_Martin Forsslund
I
ll
Obskyra actionro!_lspel fran okanda utvecklare blir

i TERMOMETER I!'Il"" U
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR it
séllan strlande. Ar Loki ett undantag?

Trott standardaction
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UNREAL-KOPIA De polska utvecklarna har kikat lite vaaaal mycket pa Unreal Tournament.

BURN
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Burn &r ett rent flerspelarspel. Utvecklarna
Destan Entertainment satsar hogt och vill sl4 sig
in p4 samma arena som Unreal Tournament och
Counter-Strike. Av det vi har sett saknar Burn
helt nagra unika detaljer som gér att Epic och
Valve borde oroa sig. Spelet bygger pa en egen-
utvecklad spelmotor som kanske inte ar urusel,
men inte heller s& mycket att hanga i julgranen.
Jag ska kanske inte vara orolig &nda. |
skrivande stund saknar spelet utgivare och vem

Destan Entertainments Burn ar som att kliva tio ar
tillbaka i tiden. Martin har brant fingertopparna...

vet. Kanske slipper vi se elandet pa spelbutikens
hyllor. Polska Destan Entertainment kanske
skarper sig och tar Burn till oanade hojder innan
det slépps och det slutar med att spelet blir en
gigantisk onlinehit. Och da kommer jag att sitta
har med skagget i breviddan. Som det ser ut just
nu dock lar mitt skagg forbli ohotat, d& Burn ser
helt sjukt daligt ut. Som ett illaluktande, gammailt,
brunt och otéckt Unreal Tournament.

_Martin Forsslund
|
i TERMOMETER I'Il wmw
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR =

Vi ska inte s&ga spel pa forhand. Absolut inte. Men
Burn ser hopplost déligt ut, i alla avseenden.

www.gamereactor.se
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Hardkokt action

Kidnappning, kulsprutor och krossat glas... valkommen till kommissarie Tequilas harda vardag

STRANGLEHOLD
Unvctdare
Speltyp

Utgivare

De flesta av er kdnner nog till Stranglehold vid
det hér laget. Midways speluppfoljare pa John
Woos klassiska actionfilm Hard-Boiled har varit
under utveckling i 6ver tva &r och har redan
forsenats ett par ganger. Nu borjar man dock bli
klara och allt tyder pa att vi far se spelet i
september. Frdgan dr om spelet varit vart att
vanta pa. Vi satte oss ned for ta reda pa det.

Det &r tydligt att inspiration hamtats fran
Max Payne. Remedy var férst med den smaétt
revolutionerande slow motion-effekten Bullet
Time &r 2001, och antalet utvecklare som

Det ar hér vi skriver in Epic och Gears of War
som inspirationskalla nummer tva. Det fungerar
namligen nastan precis som i Epics mdrka
grafikmonster till actionspel: stéll dig vid en
vaggkant, tryck L, och kommissarie Tequila star
skyddad med ryggen mot vaggen och vapnet i
beredskap for att kika runt hérnet och avlossa
nagra salvor. Samma mandver genererar helt
andra rorelser beroende p& vad man kombinerar
L-knappen med: hoppa pa en matvagn och rulla
langs rummet i slow motion, glid nedfér ett
trappracke, svinga i en ljuskrona, och sé vidare.
Det ar en oerhért smidig kontrolldsning som
onekligen skapar ett skont flyt i spelandet, och,
givetvis, gor att man kénner sig lite sadar extra
cool.

Det kdnns inte riktigt som att Midway Chicago
riktigt lyckats tdmja Unreal Engine 3 dnnu...

ohdammat stulit konceptet rakt av sedan dess
gér inte att rékna pa hela redaktionens fingrar.
Stranglehold ar av alla kopior hittills den mest
ambitiosa, som anda forsoker gora négot nytt
genom att kombinera "Tequila Time”, som slow
motion-effekten har heter, med andra funktioner.
En sadan funktion, eller vad som snarare ar
en béarande del av Strangleholds hela
spelsystem, &r den kontextkansliga L-triggern.

www.gamereactor.se

Grafiskt ar Stranglehold ganska ojamnt
dock. Karaktérsmodellerna ar valgjorda medan
texturarbetet 1dmnar en del att énska. Inte heller
skarmuppdateringen &r nagot att hurra éver. Det
kanns inte som att Midway Chicago riktigt
lyckats t&mja Unreal Engine 3 annu, dven om
deras egenutvecklade fysikmotor Massive D
imponerar. Samtidigt saknar jag, med den
mojligheten i &tanke, aningen mer dynamisk

Hektiskt speltempo
Tempot i Stranglehold &r hogt
och flédet av fiender vagrar
sluta. De kommer fran alla
hall: slar upp dorrar, slanger
sig genom fonster, dyker upp
fran kallartrappor och hissar
sig ned fran taket, alltid med
minst en pistol i hdgsta hugg.

bandesign. Stranglehold kanns valdigt linjart och
i dagslaget och &r inte riktigt den andliga upp-
foljaren till Max Payne 2 som nog ménga,
undertecknad inrdknad, hade hoppats pa. En
hel del riktigt underhallande och coola 6égonblick
kan du dock definitivt rakna med.

_P. Arboman

LTERMOMETER . [

Midways actionrdkare lar inte fa oss att tappa hakan,
men lar andé bjuda pa en bra dos underhéllning

Den absolut viktigaste
punkten som Midway vill
fa fram runt Stranglehold
ar det faktum att de sam-
arbetar med John Woo
och skadespelaren Chow
Yun-Fat for att fa fram en
filmisk kéansla sa nara
originalfilmen Hard Boiled,
som mojligt. Efter att ha
sett nagra mellansek-
venser i spelet ar vi dock
inte lika dvertygade.

E -

AVANCERAD FORSTORELSE Midway Chicago &r valdigt stolta dver, och missar séllan chansen att
papeka, att de skapat en egen fysikmotor som méjliggér mesta majliga forstorelse.
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Gamereactor tog morgonflyget till Fran
tidning spendera en hel dag tillsammans

o
TextPETTER HEGEVALL <

L
-







ik oo T

-

.

g
il
o

-

N

| borjan av spelet slass man enbart
mot den nordkoreanska armén
som &r sadar lagom ettriga och
skjutglada. Halvvags in i spelet slar
dock utomjordingarna till och fryser
hela 6-paradiset till is. Detta dédar
nordkoreanerna och man far da
istallet tampas med mangder av
flygande rymdgubbar.

JAG SITTER SOM
FORSTENAD.

Truten pa vid gavel och med ororliga armar
(och fingrar). Jag stirrar s& djupt in i skarmen
framfor mig att det svider i 6gonen. Jag véagrar
blinka. Jag kan inte blinka. Jag tror att det &r
det har som kallas chocktillstand.

- Come on, shoot something. Activate the
nano suit. Do something!

Efter en minuts total tystnad borjar Bernd
Diemer, speldesigner, lata desperat.

- To shoot press the left mouse button, to
activate different functions of the nano suit,
click on the mousewheel!

e
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For att hamta inspiration
till spelets miljéer reste
Cryteks designteam till en
6 utanfér Sydafrikas kust
dér de tog nédrmare 10 000
foton och filmade 6ver 200
timmar. Detta har resul-
terat i att spelvarlden i
Crysis ser oerhort levande
och trovérdig ut. En harlig
och annorlunda milj6 for
ett actionspel, helt klart.

> oo

Ungefar halvvags in i Crysis spricker asteroiden som landat pa jorden i tva delar och ur den reser sig
rymdvarelsernas moderskepp. P& nagra fa sekunder har det utomjordiska hotet férvandlat den prunkande,
stekheta djungeln till ett krispigt islandskap, sa kallt att majoriteten av ménniskorna pa 6n avlider omedelbart.
Hijalten i Crysis, en amerikansk Delta Force-soldat, &r dock utrustad med den amerikanska arméns senaste
uppfinning - en intelligent stridsdrékt som haller honom varm nog att kunna ta sig an de anstormande
utomjordingarna. Gamereactor fick som enda tidning i varlden testa en av banorna i spelets senare halva och
imponerades 6ver den fantastiska kontrast som erbjuds. Fran varm regnskog till krispig permafrost.

Det han upprepar gang pa gang i mitt vanstra
ora vet jag redan. Jag vet hur man styr
karaktéren i Crysis, och jag har spelat ett
hundratal actionspel sett ut férstaperson och &r
vél bekant med mus och tangentbord. Men jag
forstar samtidigt hans desperation. Jag méaste
just nu framsta som en mycket mérklig, langsam
och ytterst obevandrad svensk utan vare sig
simultankapacitet eller finmotorik. Jag forblir
ordrlig. Den spelvarld som jag stirrar in i &r
namligen sa fantastiskt attraktiv att min hjarna
krampaktigt foralskat sig i den utan férvarning,
och nu vagrar kommunicera med min kropp. Jag
har drabbats av en grafikchock. Jag ar pa besok
hos Crytek, utvecklarna bakom Far Cry och det

"JA, CRYSIS AR
SNYGGARE AN
GEARS OF WAR?”

kommande Crysis, for att kika narmare pa det
sistndamnda, och &r s& imponerad att det svider i
skallen.

For Crysis ar verkligen sa snyggt som
férhandsbilderna skvallrat om. Det &r verkligen
sé snyggt att en viss chockeffekt (som omedel-
bart drabbar de mest kritiska delarna av hjarn-

kontoret) lamsléar en och lamnar en sittande som
en grénsak, med hakan i golvet. Och ja, det ar
snyggare &n Gears of War och Unreal
Tournament lll... jag lovar. Det ar snyggast.

Men fértrollningen slépper. Jag tvingar mig
sjalv att blunda och nér jag 6ppnar 6gonen igen
har jag aterfatt kontrollen Gver saval armar som
fingrar. Sekunden senare smyger jag sakta upp
till en kulle téckt av buskar, palmtrad och hdgt
gras for att ta skydd bland blommor och blad.
Jag satter mig pa huk och blickar ut éver en
liten by, som vaktas och patrulleras av ett tiotal
nordkoreanska soldater.

Crysis handlar om val. Om valfrihet, méjlighet
och den reaktion som de val man gér har. Cebat
Yerli, spelets producent och grundaren bakom
Crytek &r véldigt passionerad och lekfullt
entusiastisk d& han forsoker forklara fér mig
medan jag krafsar fram kikaren for att titta
narmare pa de patrullerande soldaterna.

- Med Crysis vill vi att spelaren ska ha &nnu
storre frihet &n vad man hade i Far Cry. Vi vill ge
dig 10 000 val. Och vi vill att du ska bestdmma
exakt hur du vill spela, och att spelvarlden ska

www.gamereactor.se
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MODIFIERA MINA VAPEN

Varje vapen i Crysis gar att modifiera, pa ett satt som kanns smidigare och mer
underhéllande an i nagot annat actionspel Gamereactor testat. Genom att trycka ned
scrollhjulet p4 musen kommer man till en meny dér det gar att byta ammunition, skruva
pa lijuddampare, kikarsikten eller annat godis. Crytek lovar att det kommer att finnas
modifieringsmdjligheter till alla vapen i hela spelet.
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STYRKA ELLER SNABBHET?

Drékten som spelaren bar heter "The Nano Suit” och erbjuder fyra olika specialfunktioner; Power, speed,
armour och cloax. Man kan alltsa valja nér som helst i spelet om man vill vara extra stark, extra snabb,
extra stryktalig eller aktivera draktens formaga att kamouflera sig efter den miljé man befinner sig i just da.
Denna del av Crysis &r ingen gimmick-artad bonusgrej som vi pa Gamereactor forst befarade utan en
livsviktig del av spelet som integrerats djupt i spelets struktur.

Om man aktiverar Power-funk-
tionen i den drakt man bér kan
man exempelvis plocka upp
fiender med ena handen och
sedan slanga dem in i husvaggar
eller pa nagon annan fiende.
Nagot som givetvis for tankarna
till Half-Life 2 dar man gjorde pa
samma satt med hjalp av The
Gravity Gun.

,hn_l.l

OLIDLIGT SNYGGT
Crysis ar snyggt, obehagligt snyggt. Miliderna ar tveklést de mest detaljerade vi nagonsin sett
och tillkommer gor de absolut basta effekterna i ett actionspel hittills. Réken, dimman, ljudet,

vattnet och explosionerna i Crysis far oss att fnissa som sma kissnodiga skolflickor.

S
i1

EXPLOSIONER | MASSOR

| Crysis kan man sjélv vélja exakt hur man vill tackla varje situation. Crytek har
konstruerat spelet kring en trestegsfilosofi som innebér att man férst uppmuntras
att utforska, sedan observera och forma en strategi, for att sedan nyttja
kunskapen man samlat pa sig infér sin attack.

www.gamereactor.se



Crysis drar stor nytta av stédet for
alla de smaskiga effekterna som
DirectX 10 innehaller. Crysis
kommer rt ven att vara
spelbart pa aldre datorer med
Windows XP och DirectX 9.

. gamereactor.se

Allting gar att skjuta sénder i Crysis, och da menar vi verkligen allt - inte bara
vissa tunnor eller lador. Det gar exempelvis utmérkt att skjuta sonder ett dack pa
en av fiendernas militarjeepar och pa sa satt fa den att valta eller kora in i ett
narliggande objekt.

SYMFONIORKESTER

Musiken i Crysis star Seattles symfoniorkester for. Nagot som sjélvklart skapar en pampig och storslagen atmosfar.

reagera dérefter. Vi har designat Crysis efter en
trestegsmodell. Forst utforskar man spel-
varlden man befinner sig i. Sedan observerar
man den situation men befinner sig i och
konstruerar en strategi. Sedan kastar man sig
in i sjalva striden utefter den strategi och de
observationer men sjélv har gjort. Vi vill att
spelaren ska ta sig tid i Crysis, tid for att vélja.
Samtidigt vill vi inte skapa ett langsamt
actionspel sa for den som gor valet att skjuta
véldigt mycket och inte nyttja spelets miljder till
ens fordel gar det ocksa givetvis alldeles
utmarkt. Allting handlar om ens egna val,
forklarar Yerli.

Jag véljer att skruva pa ett stort kikarsikte
pa det automatgevar jag utrustats med samt
en smart och smidig ljuddampare. Efter det
zoomar jag in pa vakten som star och blanger i
vakttornet i stadens Ostra del, och satter ett
skott i huvudet pa honom. S& langt &r jag
fortfarande oupptéckt och téanker séa forbli en
liten stund till. Efter att ha skjutit den forsta
vakten trycker jag in scrollhjulet p& musen och
far upp fyra val for den drakt jag har pa mig.
Crysis ar som du sakert redan forstatt mer an
bara det standardmassiga actionspelet utan
kommer att bjuda pa en del strategiskt smarta
element djupt férankrade i spelstrukturen, och
som kommer att tillféra massor av spelméssigt
djup. Spelets hjalte (Jake) bar en s& kallad
“nanodrakt” som har fyra funktioner. Power,

"SPELETS.
HJALTE BAR EN
NANODRAKT”

armour, speed och cloax. Den forsta ger
spelaren ¢verdriven styrka och mojliggér
exempelvis dverldgsna odds i handgemang,
mojligheten att sla ned trad, vaggar och vélta
bilar. Armour gér en valdigt talig mot fiendeeld
och ar ytterst ndédvéndig funktion att aktivera
nér exempelvis en attackhelikopter intar
luftrummet ovanfor en och dppnar ilsken eld
fran sina 50mm-kanoner. Speed gor en
supersnabb i korta stétar och framstar som
mycket anvéndbart nér jag senare i spelet
jagas av ett militarfordon innehallande tre
skjutglada koreaner (och deras éverdrivet stora
maskingevar). Den fijdrde och sista funktionen
kallas cloax och ger ordet "stealth” en helt ny
innebdrd. Cloax gor att drédkten man béar &ndrar
férg och textur efter den miljé man befinner sig
i just da. Jag som vid tillfallet sitter i ett bus-
kage blir exempelvis snorgron om jag aktiverar
cloax-funktionen och ar da snudd pa omgijlig
for fienden att upptécka. Crysis & som du
marker s& mycket mer an bara ett vanligt
actionspel, och det ar Cebat Yerli inte sen med
att poangtera:

- Crysis ar nagot mer, nagot storre, nagot




GRYM SPELKONTROLL
Spelkontrollen i Crysis kanns redan nu perfekt. Tempot ar
grymt och alla funktionerna &r mycket enkla att anvénda.

annat. Vi har siktat pa att gora ett spel med
djupare spelbarhet &n Far Cry eller ndgot av
véra andra favoritspel i genren. Vara
ambitioner har varit skyhdga och vi har velat
skapa en actionupplevelse mer inbjudande,

"JAG SLUNGAR
HONOM GENOM
VAGGEN”

varierad och omfattande an i ndgot actionspel
tidigare.

Efter att ha smugit mig fram till byns utkant
och tagit skydd bakom ett gang tunnor aktiv-
erar jag dradktens power-funktion, hoppar tio
meter upp i luften och landar pa ett plattaken
tillhérande ett av byns hus. Inuti hér jag
koreanskt babbel och gér mig beredd att
attackera med dodlig kraft. Jag trycker pa
control-tangenten for att ducka, slar med
hégra knutndven mot taket som omedelbart
rasar in. V&l nere p& husets golv éppnar de tva
koreanska soldaterna eld mot mig men de

I FAKTA

Cevat Yerli &r grundare av
Crytek tillsammans med
sin bror, och hjarnan

bakom Far cry och Crysis.

Han beréttade fér Game-
reactor under vart besok
hos studion att han redan
skrivit klart storyn och
skapat en mangd nya,
coola idéer for Crysis 2
och nu jobbar med nya
idéer infor Crysis 3.

Crysis anvander sig av ungefar samma typ av berattande som i Half-Life 2 dar spelaren aldrig lamnar
forstapersonsperspektivet. Alla spelets mellansekvenser (och det finns en hel del) ses genom hjaltens
egna 6gon och man kan under dessa ibland réra sig och andra ganger enbart vrida pa huvudet. Storyn ar
betydligt mer komplex och genomarbetad an den i Cryteks forra spel; Far Cry, och lovar gott infor det

Néar Gamereactor métte sin forsta attackhelikopter i Crysis forsokte vi bland annat plocka upp ett badkar och slanga

=

pa den, dock utan framgang. En stativmonterad kulspruta fick istéllet hjalpa till att forstora helikoptern.

hinner inte mer &n att f& ivag nagra kulor innan
jag slagit den ena av dem s& hart att han
slungats genom travaggen pa husets sddra sida,
och sedan kopplat ett stenhart grepp runt
halsen pa den andre. Nu hénger han dér, i min
hand, med ett néstan obehagligt realistiskt och
plagat uttryck i ansiktet. Jag slungar honom
genom vaggen och réjer darmed min position
for alla de andra vakterna som nu samtliga
oppnar eld mot huset jag stér i. Jag trycker pa
hoppknappen igen, hoppar flera meter genom
det raserade taket och borjar fran luften 6sa
kulor ur min kulspruta mot de anstormande
fiende-soldaterna. Crysis ar ndgot annat, nagot
mer. Jag vet att jag upprepar de noggrannt

SANSLOST DETALJERAT

utvalda fraserna som Crytek anvéander, men de
stammer s& val in pa det jag upplever.
Handlingen i Crysis utspelar sig &r 2020. En
gigantisk asteroid slar ned pa en av de kinesiska
Spratly-6arna och féljderna &r saklart allt annat
an trevliga. Den nordkoreanska regeringen ar
forst pa plats med saval militara styrkor som
forskargrupper och nér de amerikanska Delta
Force-styrkorna (ditskickade av Pentagon) val &r
pa plats &r laget spant, minst sagt. Fientligheten
mellan de nordkoreanska styrkorna och de
amerikanska resulterar i ett 6ppet krig pa 6n
som dock avbryts abrupt nér asteroiden en dag
oppnar sig. Inuti avslojar sig ett gigantiskt
utomjordiskt moderskepp fullsmockat med

Crysis ar sa oerhort detaljerat att det nastan gor ont. Man kan exempelvis skjuta sénder separata
blad och skjuta bort barken fran palmstammarna. Man kan ocksé skjuta ned hela palmer och
sedan dela upp stammarna i delar genom snyggt precisionsskytte.

STARKA KONTRASTER

Crysis handlar enligt producenten Cevat Yerli om motsatser, om kontrast, vilket man sjalv
styr till stor del. Smyga eller skjuta som en galning? Springa snabbt eller tala mycket
stryk? Vara urstark eller osynlig? Befinna sig i den stekheta djungeln eller i ett frostskadat
islandskap? Till skillnad fran i Far Cry har Crytek siktat néstan 6verdrivet mycket pa att
skapa variation i Crysis. Nagot som de definitivt verkar lyckats med.

fardiga spelet. Crytek sager sjalva att de avser att beréra med Crysis utan att for den delen franga sitt
explosiva actionkoncept. Crysis producent erkénde gladeligen for Gamereactor under vart besék hos
studion att Far Cry var "ett riktigt bra spel med en riktigt usel story”.

www.gamereactor.se
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FANTASTISK DESIGN

samma designmaéssiga stilism préglar Crysis.

Nar solen sénker sig 6ver djungeln och man tar en stulen militérjeep upp till en hégt belagen plats och tittar
ut 6ver den spelvarld som Crytek konstruerat gar det rysningar genom kroppen. Crysis ar sa inbjudande
bade saval grafiskt som estetiskt att det ar svart att inte flaimta medan man skjuter. Rent designméssigt ar
det skont att se att Crytek frangatt den mer karikatyraktiga stilen fran Far Cry (med muskuldsa vakter
rokandes cigarr och hjaltar med enorma biceps, hawaii-skjorta och tredagars skaggstubb) och valt en mer
serios ton i det estetiska i Crysis. Det méarks ganska tydligt att Cryteks favoritspel heter Half-Life 2 da

COOLAST | STAN
Visst, Master Chief och Gordon Freeman &r coola killar med
coola drakter. Men ingen av dem &r ens hélften sa cool rent
utseendemassigt som hjalten i Crysis ar. Tyvarr...
rymdvarelser och deras vapen ar mycket
kraftigare an vad méanskligheten nagonsin
hade kunnat férestalla sig. Utomjordingarna
fryser hela jorden till is och stora delar av
ménskligheten dér omedelbart. Hjalten i
spelet, den roll spelaren axlar, skyddas dock
av iskylan av den drakt han bar fran spelets
bérjan, och det blir ddrmed hans uppdrag att
utrota det utomjordiska hotet genom att stka
upp deras moderskepp, infiltrera det och
slakta allt innanfér dess vaggar.

Under min intervju med producenten for

www.gamereactor.se

! FAKTA

Att Crysis producent,
Cevat Yerli, inte har sarskilt
mycket till dvers for Halo
framkommer under var
intervju. Han forklarar att
han inte var n6jd med
Ubisofts arbete med den
fristdende uppfoljaren till
Cryteks Far Cry (Far Cry
Instincts till Xbox) men
anser anda att det var en
bra bit battre &n framforallt
Halo 2.

Forutom djungeln lovar Crytek en rad andra spannande spelmilioer. Bland annat har vi
sett denna del av spelet som forestéller ett hangarfartyg som invaderas av det
utomjordiska hotet. Nar Gamereactor fragade Crysis producent om exakt nar i
handlingen detta intraffar ville han inte avsldja mer &n att de designat en rad olika miljéer
for att uppmuntra spelaren att nyttja sina fardigheter pa olika satt. Uppmuntra honom att
forbli varierad i sitt anvandande av den speciella driakten man har pa sig.

Det ryktas om en Playstation 3-
och Xbox 360-version av Crysis
men detta ar ndgot som Crytek
fornekar da Gamereactor stéller
fragan. "Vi fokuserar enbart pa
PC-marknaden just nu” menar
spelets producent Cevat Yeri.

Crysis fragar jag ungefar nar spelvarlden
kommer att frysa till is. Fér de demo-banor jag
fick testa tidigare pa dagen utspelade sig alla i
den prunkande, stekheta djungeln.

- Vi réknar med att utomjordingarna stora
attack ska ske ungefér halvvags in i spelet vilket
jag raknar med blir efter cirka sex timmar,
berattar Cebat Yerli.

Ingen spelmedia i varlden har fatt sett ndgot
annat an ett par ganska intetsdgande skarm-
dumpar fran den frusna delen av Crysis. Men jag
ar nyfiken sa det néastan gor ont och tvingar mig
sjalv att frdga. Och sen fragar jag igen. Och
igen. Efter en del tjat och ihardigt babblande om
Gamereactors minst lika nyfikna lasarkrets sager

"FIENDERNA
FRYSER HELA
JORDEN TILL IS”

Cebat Yerli till slut ja. Han sager ja, men ser
bade stressad och besvéarad ut. Men jag ar
jatteglad, saklart. Sekunden senare sitter jag
framf6ér en annan dator &n den jag anvande vid
férmiddagens testande, och springer langs en
snotackt stig pa sidan av ett enormt berg.

Teamets bandesigner Sten Héabler sitter
bredvid. Aningen nervés och fast besluten att
enbart visa mig en valdigt liten del av isvéarlden.
Bakom mig reser sig en enorm byggnad som
liksom muterat sig in i berget. Tankarna gar
indirekt till Combines naste i Half-Life 2, det
svarta citadellet som likt ett svart hal svaljer
delar av ansatta City 17. Jag fragar Sten om
parallellen ar rattvis. Han skrattar nervést och
hdgljutt och sager att han absolut inte far prata
om den delen av spelet, och att jag inte bor
skriva nagot om det heller. Minuten senare
tvingas jag bort fran tangentbordet da jag
uppenbarligen redan sett "fér mycket”.

Tva tyska korvar senare sitter jag pa flyget
hem till Sverige igen. Proppad med matiga
intryck av vad som just nu kdnns som ett av de
absolut hetaste, kommande spelen just nu. Min
timme tillsammans med Crysis ar en av de béasta
férhandsupplevelser jag haft i ett spel nagonsin
och lovar saklart oerhort gott for den
inplanerade premiéren. Fér hur immun man an
ar mot hype, s& &r Crysis ndgot mer. Nagot
storre. Nagot annat.

_Petter Hegevall




His soul locked in perpetual servitude, Johnny
Blaze lights up the night skies as as his alter ego,
the Ghost Rider.
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But now he must protect others from
experiencing his hell on earth.

And bring the demon fires of hell to villains like
Blackheart, Vengeance and Scarecrow...
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UIRTUA FIGHTER S

Mikael Sundberg har nétt upp tummarna med hundratals matcher i Segas grymma slagsmal

Plattform PLAYSTATION 3 (XBOX 368 TILL HOSTEN) Utvecklare

Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder
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SNYGGT MEN OJAMNT
Grafiken i Virtua Fighter &r
ojamn. Det ar det basta sattet
att beskriva det visuella. For
medan slagskamparna ar
ursnyggt modellerade ér flera
av banorna i spelet platta,
odetaljerade och véldigt trista.

ENTLUCHALIBRE

El Blaze anvénder den

mexikanska wrestlingstilen
lucha libre som karaktéri-
seras av vansinnig akroba-
tik. Hans design ar inspi-
rerad av framstéende
luchadorer som WWE-
stjarnan Rey Mysterio och
Ultimo Dragon och med
alla l&ckra kast ar El Blaze
faktiskt en béttre tolkning
av Rey an alla hans fram-
tradanden i diverse
officiella wrestlingspel. P&
banor som saknar vaggar
har hégflygande El Blaze
dock ett litet handikapp.

Tekken: Dark
Resurrection 9719
PLAYSTATION 3
Nerladdningsbar och
allmant upphottat Tekken
5-version i monsterhég
upplésning.

www.gamereactor.se

Genre FIGHTING

et fightingspel som jag spelade mest
m under férra konsolgenerationen var

Virtua Fighter 4 Evolution. Flera tusen
matcher blev det, ndastan enbart med aikido-
flickan Aoi. Hur i hela friden lyckades jag med
det, blir det inte trakigt? Nej, Virtua Fighter blir
aldrig trakigt av en enkel anledning: det finns
alltid fler attacker att variera sig med och fler
mojligheter i varje givet tillfalle vad galler sjélva
rérligheten.

Lika latt som det ar att hoppa in med
pésmunken Lei-Fei och trycka pa alla knappar
for att satta igdng hans langa och spektakulara
sparkkombinationer, lika svart ar det att inom
loppet av en sekund mata in ett sidosteg, tre-
fyra olika antikastkommandon och slutligen
halla upp forsvaret for att i ett kritiskt 6gonblick
garanterat undvika att bli skadad.

Men i grunden &r Virtua Fighter 5
lattillgangligt, faktiskt &nnu mer lattillgangligt an
forut. Det ror sig trots allt bara om tre olika
knappar och kombinationer av dessa. Jag gillar
verkligen hur alla attacker k&nns intuitiva nar
man val lart sig dem i spelets anvéndbara och
varmt rekommenderade traningslage. Enkla,
snabba attacker ar enkla att gora i stridens
hetta medan de béasta attackerna faktiskt
kraver traning for att fa till i pressade
6gonblick. Darfor blir det mer skillnad pa
nybdrjare och proffs och en erfaren spelare blir

SNYGG LJUSSATTNING Virtua Fighter 5 bjuder pa valdigt snygg ljusséttning och karaktérerna kastar trovardiga skuggor bade pa
omgivningen och sig sjalva. Dessvérre ser dock hela spelet en aning plastigt ut.

séllan besegrad av en knappknackande
amator. Men det ar alltid helt rattvist och tack
vare en lysande spelkontroll har man bara sig
sjélv att skylla.

Med en s& perfekt spelmekanik fran Virtua
Fighter 4 Evolution, som sedan trimmades
ytterligare i arkadspelet Virtua Fighter 4 Final
Tuned, &r det inte s& konstigt att inga
omvélvande féréndringar har gjorts. Varfoér laga
nagot som definitivt inte ar trasigt? Den enda
stora nyheten &r att man har stérre méjligheter
att utnyttja motstandarens misstag och réra sig
runt honom for att anfalla fran sidan. Darfor

finns ocks& manga nya sidokast, sarskilt for
spelets greppvénliga brottare, judoka och
aikidoka, som &r lampligt lackra och forstas
lagom férédmjukande fér motspelaren. Och
alla karaktérerna har massvis av nya attacker
som féréndrar spelstilen, samtidigt som spelet
fortfarande ar extremt balanserat. Det finns
inga skamtfigurer, alla har samma chans att
vinna i en jamn match.

Som brukligt &r introducerar Virtua Fighter 5
tva helt nya karaktarer. Vart att betona r att
alla nya kombattanter sedan Virtua Fighter 2
riktat sig till mer avancerade spelare, men den
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INGEN ENKEL MATCH Akira &r startvalet for manga da han &r spelets frontfigur. Han &r dock
svarbemastrad och man bor istéllet borja med Lau, Pai, El Blaze, Jacky eller Kage.

har g&ngen &r spelets nya affischnamn ocksé
en av de enklaste och roligaste karaktérerna
att spela med. Jag talar férstds om El Blaze,
den mexikanska lucha libre-wrestlaren som
bjuder pa karisma och stil som saknar
motstycke. Han &r 16st baserad p& den
populdra WWE-stjarnan Rey Mysterio och har
forstas en vansinnigt akrobatisk stil dar han
garna kutar fram och tillbaka genom ringen for
att sedan anfalla med en kroppstackling eller
hoppa upp i ndgot spektakulart kast. |
jamférelse kdnns den andra nykomlingen
Eileen lite tam, men hennes apinspirerade
kung fu &r ocksé den en spannande stil med
mer teknisk finess &n ren akrobatik, och alla
som gillar Lion lar uppskatta Eileens satt att p&

= 10N

ARKADKONTROLL

De flesta fightingspelen ar
ju gjorda for att spelas i
arkadhallar férst och
framst, och for den basta
upplevelsen behovs darfor
en arkadstick, allra helst
Segas egna Virtua Stick
High Grade eller Hori Real
Arcade Pro 3 som bagge
anvander komponenter av
absolut toppklass.

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1100 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

TRANING GER FARDIGHHET Innan du bérjar spela pa allvar
rekommenderas en genomgang av traningslaget. Dar far man lara
sig alla attacker i tur och ordning utan att bli slagen i ansiktet.

ett till synes lekande enkelt satt plocka sénder
sin motstandare.

Grafiskt &r Virtua Fighter 5 snyggt, men
ojamnt. Karaktérerna &r riktigt snygga och skulle
du inte vara helt ndjd gar det att byta ut klader
och frisyrer genom att spela till sig mer pengar.
Sarskilt bra ar ljussattningen och det faktum att
allt kastar realistiska skuggor. Daremot ar
bakgrunderna av valdigt blandad kvalitet. Banan
pé en flotte som flyter genom den kinesiska
landsbygden ar urlacker med vattenreflektioner
och ett mjukt ljus, medan exempelvis Jeffreys
strandbana med ett platt hav i horisonten och
taggiga palmer snarare paminner om Playstation
2-grafik.

Aven om Virtua Fighter 5 allra helst ska
spelas med tva spelare finns ett Quest-lage som
simulerar upplevelsen att slass mot oandligt
stridssugna spelare i de japanska arkadhallarna.
Medan man spodar upp otaliga motstandare (vars

namn skickades in av fans; en av spelarna
klammer ur sig det numera klassiska "weak
point, massive damage”) samlar man pa sig
pengar att kdpa nya klader for. Jag gillar
visserligen de flesta av karaktérerna, men det
blir &nnu béttre nér man kan skaffa sig ett
alldeles eget utseende och det gar faktiskt att
gora figurerna nastan oigen-kénneliga. Bland
annat sprang jag pa en Lau som gick omkring i
full rustning som en medeltida kinesisk general
och en Goh som fér en géngs skull inte sag
halvdéd ut.

Resultatet av allt detta &r jag sitter i timtals
och utmanar bade datorspelare och resten av
redaktionen. Returmatch pa returmatch, seger
efter seger och hela tiden hittar jag nya
tillvagagangssétt och nya taktiker. Hela tiden
med samma vansinnigt exakta spelkontroll och
samma precision i varje liten rorelse. Virtua
Fighter 5 kraver lite mer traning, tdlamod och
hangivenhet &n exempelvis Tekken 5 eller Dead
or Alive 4, men i gengéld erbjuder det en
belénande och véldigt underhéllande
fightingupplevelse.

Virtua Fighter 5 &r ett de tre basta
premidrspelen till Playstation 3, helt klart...

_Mikael Sundberg

1
Ljud Spelbarhet Hallbarhet

L (TR THE
| FIGHTING
Grym spelkontroll, lacker musik, roliga nya karaktarer
B Inget onlinestéd, ojamn grafik
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INGEN JOBBIG ROCK
Virtua Fighter 4 Evolution
hade genomgéende ratt
trist musik.Virtua Fighter 5
har betydligt mer varierad,

L AL T
lattsam arkadmusik med allt
fran knéppande gitarrer och

djungeltoner till pampig I "ll r

symfoni. -
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MASTARE OCH ELEV Du rangordnas efter dina prestationer och beroende pé vilka motstandare du har besegrat. Hogre rang innebér bttre beléningar i form av mer pengar eller mer exklusiva féremal.
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Studion bakom WRC-spelen ger sig ut i leran igen i ett av de mest vansinniga racingspel vi testat

Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare

Genre RACING

RUSKIGT SNYGGT
Motorstorm &r snyggt, ruskigt
snyggt och det finns till premi-
aren av Playstation 3 inget
annat spel som kan méta sig
med det grafiska i Evolution
Studios smutsiga racingstund.

Utgivare

Premiar

BASTA! Den bésta banan i Motorstorm heter Rain God och &ger rum pé ett stycke klippor.

in buggy ar knélig som en sdnder-
m stampad laskburk, tackt i blélera och

med en brand pa bakre delen av
karossen som végrar slockna. Férmodligen
sprangs jag snart, sarskilt om jag fortsatter att
pumpa in litervis med lustgas i motorn (som
kandes skranglig redan efter ett varv).

Till tonerna av den ultimata forstorelse som
sker p& racingbanan spelas just nu Slipknots
”Duality”. Joey Jordison straffar sina stackars
Pearl-trummor varre &n ndgonsin medan jag
klammer fast &nnu en motorcykelédkare mot
bergvaggen. Nar Motorstorm ar som allra bést,
ar det ocksé ett av de mest vansinniga racing-
spel jag haft ndjet att testa. Ordet racingeufori
dyker med jamna mellanrum upp i skallen d&

www.gamereactor.se

SUPERSNYGGT!
Motorstorm &r det
snyggaste premiarspelet
till Playstation 3 och
bjuder p& massor av
6gongodis. Bilarna blir
smutsiga, buckliga och
omgivningarna kanns
levande. Grus, gras, lera
och sten ser valdigt bra ut
och spelet ar fullsmockat
med snygga effekter.

Antal spelare

Testad Version Rek. Alder

NITRO-MANI Till skillnad fran i exempelvis Burnout 3: Takedown har man inte en begransad mangd nitros i Motorstorm. Daremot blir
motorn Gverhettad om man anvander for mycket pa en och samma gang och riskerar da att sprangas i tusen bitar.

motstandarbilarna smaller sénder i tusen bitar
framfér mig, leran sprutar och Slipknot kastar
sig over refrangen. Corey Taylors arga stdmma
passar utmarkt som en férlangning av den
enorma aggression som kravs for att bli riktigt
bra i Motorstorm. For hatet spelar en nyckelroll
i att forbli framgangsrik, hur méarkligt det an ma
I&ta. Slapp allt du vet sedan tidigare om racing,
och hange dig helt at Evolution Studios hog-
oktaniga off road-fest. Hange dig &t ilskan.

Jag kor som ett svin (bokstavligen), tacklar
alla, krockar mer an gérna soénder alla jag kan
komma néra. Jag anvander nitro-tuberna som
en illbatting och kastar mig in i alla genvéagar
jag ser.

Motorstorm p&minner om Flat Out, fast
tavlingarna ager rum i klippiga bergen pa
betydligt stérre banor, som innebar en helt
annan frihet att sjalv vélja vag. De olika
fordonstyperna (lastbilar, jeepar, rallybilar,
buggys och motorcyklar) &r olika bra pa olika
underlag och det gélller darfor att vara upp-
méarksam pa var motstandarna kor och forsoka
hitta den optimala vagen for just det fordon
man anvander sig av.

Utvecklarna bakom Motorstorm &r samma

som gjort WRC-spelen till Playstation 2. Aven
om de saklart anvant sig av sin goda expertis
betraffande bilfysik och grym kénsla i Motor-
storm finns det egentligen inga direkta likheter
mellan exempelvis WRC 4 och Motorstorm. Ja,
férutom att bada innehaller mangder av
ljusbrunt grovgrus da forstés.

Motorstorm lever pé helt egna premisser,
som nagon slags helgalen mix mellan Flat Out,
Burnout och Road Rash. Racingen éar rolig,
explosiv, spdnnande och den audiovisuella
upplevelsen &r minst sagt fantastisk. Detta ar
det tvekldst snyggaste premiérspelet till
Playstation 3.

Det enda egentliga minuset ar det faktum
att racingen ibland kanns lite val chansartad,
och att det &r for f& banor. | Gvrigt ar
Motorstorm grymt cool vansinnesracing.

o

Spelbarhet Hallbarhet

Grafik Ljud

Superlacker grafik, lekfull spelbarhet, lyckad bilfysik
B Aningen enformigt, lite for fa banor




FIGHT NIGHT ROUND 3

Som en pank gammal tungviktsmastare atervander vi gang pa gang

Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare Utgivare

et finns fa sporter som fascinerar

som boxning. Trots eller kanske

snarare tack vare sitt enkla, ndrmast
uraldriga upplagg tréttnar man aldrig pa att
se trétta stapplande slagpasar, dansande
tekniska fjaderviktare, monstruésa kraftpaket
och kdmpande sluggers véaxla slag i ringen
som om deras liv hdngde pa varje slag. Och
proffsboxningsmotsténdarna skulle sakert
havda att just sa ar fallet.

| Fight Night &r insatsen inte lika hég och
tur &r vél kanske det. Efter de hundratals
matcher som &gt rum det senaste aret med
Xbox 360-versionen skulle vi nog inte kunna
knappa fram speciellt manga ord om small-
arna vi fatt skulle drabbat oss i verkligheten.

Nu ar Playstation 3-versionen har och det
allra mest ar precis som forut. Upplagget,
spelkontrollen och innehéllet &r nastan exakt
detsamma som i Xbox 360-versionen.
Undantaget ar férstapersonslaget dar du ser
fighten ur boxarens égon, ndgot som &r kul
nagra ganger och kanns vélgjort med
spannande effekter for att simulera hur ens
syn paverkas av slagen. Men tyvarr kan du
inte spela spelets karridrlage ur denna vy utan
den &r enbart tillgénglig i ett separat spellage
med enstaka matcher.

Nar Xbox 360-versionen slapptes forra
varen visade den upp grafik som vi dittills inte
bevittnat pa konsolen. Boxarnas kroppar var
laskigt detaljerat atergivna och det kandes
verkligen som vi ség Sugar-Ray Robinson,
Muhammed Ali, Joe Frazier, Evander Holyfield
och de andra legendarerna under sina
glansdagar. Aven Playstation 3-versionen
glanser rent grafiskt, bland annat ser boxarna
valdigt mycket béttre ut. Ddremot ar
bakgrunderna nagot mer sparsamma an i
Xbox 360-upplagan. Det handlar om blod,
svett, igenmurade 6gon och muskler som

q“'r r-‘-‘:

AN

Premiar

Antal spelare

Genre SPORT

Testad Version

Rek. Alder

ROUND 47 Det var som sagt ett ar sedan spelet slapptes till Xbox 360, och de som spelat sig
trotta pa den versionen har inte mycket nytt att hamta héar. Fragan ar nar EA slapper den fjarde
ronden, kanske blir det redan till hosten?

EA-CHICAGO

EA:s utvecklingsstudio
som ligger i den blasiga
staden, Chicago, gick fran
att vara en relativt ano-
nym studio till att vara
den studio vars arbete
som EA valde att visa upp
nar Playstation 3 presen-
terades for forsta gangen.
Den hér manaden &r
studion aktuell bade med
det superba Fight Night
Round 3 och det inte lika
valgjorda Def Jam: Icon.

Virtua Fighter 5 5/18
PLAYSTATION 3

Akira i hogupplost form ar
som balsam for sjélen.
Rekommenderas!

T

ESPN PRESENTERAR Nytt i Playstation 3-versionen &r att hela spelet presenteras av ESPN vilket ger en lite mer realistisk kansla till boxningen.

spanns till bristningsgransen.

Spelkontrollen i Fight Night Round 3 ar
forradisk simpel, men det kraver en hel del
tréning innan man bemastrar taktiken som gor
dig till en dverlevare i ringen. For det handlar
om att éverleva och om att utmandvrera sin
motsténdare. En boxares framsta vapen &r ju
huvudet som ni sékert vet och dd menar jag
inte nar det anvands for att forsdka spréacka
ett dgonbryn i basta Tyson-stil. Mike Tyson &r
for 6vrigt inte med bland alla legenderna i
spelet, tyvarr. Nagra sméasaker gor att Fight
Night Round 3 inte nar betyget nio, de trista
spelbara rondpauserna och de nagot
overdrivna laddningstiderna irriterar en aning i
ett i vrigt klockrent boxningsspel.

.

Spelbarhet Hallbarhet

Grafik LjudI
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LATA UTVECKLARE
Den lathet som genomsyrat
arbetet med Call of Duty 3
till Playstation 3 ar tragisk.
Ett i grunden superbt spel,
som till Playstation 3 tyvarr
kanns riktigt slarvigt.

TONY .
HAWK'S
PROJECT 8

Tony Hawks PS3-debut
saknar onlinelage...

Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare
Utgivare Premiér 3
Testad Version Rek. Alder

Antal spelare

OJAMNT! Grafiken i Tony Hawk’s Project 8 ar ojamn.
Miljoerna &r stora och snyggt ljussatta medan mangden
detaljer &r snal och karaktérerna lite val enkelt utformade.

laystation 3-versionen av Tony
Hawk’s Project 8 lider av alla de
svagheter som vi pekade pa i var
recension av Xbox 360-spelet, men saknar
den versionens absoluta trumfkort;
namligen onlinelaget.

Detta gor att jag har svart att férsta
varfor vi ska rekommendera ett skateboard-
spel som inte bara innehaller ett enformigt
och bitvis slappt karriarlage men ocksa
saknar den béasta delen av spelet. Det blir
darmed endast en svag sexa pa Tony
Hawk’s Project 8, hur snalt det an ma
framsta som. Neversoft har varit lata, och foér
att vara ett nytt spel till varldens just nu mest
kraftfulla spelmaskin ar detta medelmattigt.

_Petter Hegevall
HieZN
Spelbarhet Hallbarhet

Grafik Ljud
PSS ALy [P g1
| MEDIOHER |SRA
Bra spelkontroll, Sixaxis passar bra att spela med
B Tunt med innehall, inget onlinelage, medelmattig grafik
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NEED FOR SPEED: CARBON

EA har precis som Activision har varit lata i sitt konverteringsarbete...

Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder

Utgivare

Genre RACING

SUAAANG! Gyro-funktionen i Playstation 3-kontrollen "Sixaxis” anvands i Carbon for att kunna svanga riktigt tvart. En ganska meningslos funktion som knappt marks.

merparten race i varje stadsdel, 6vertar ens
eget géng kontrollen. S& langt &r Playstation
3-spelet samma underhéllande racingfest
som Xbox 360-férlagan.

Skillnaderna ror istallet det grafiska, vilket
aven &r fallet med Call of Duty 3. | Need for
Speed: Carbon till Playstation 3 ar dock
olikheterna betydligt mindre. Skdrmuppda-
teringen ar aningen mer instabil i PS3-spelet
och en del ratt fula effekter har tillkommit. |
ovrigt &r dock detta exakt samma spel.

.

Spelbarhet Hallbarhet

(aven om jag ar precis det) men
mangfalden Playstation 3-konver-
teringar fran framférallt EA och Activision ar
slappa och betygen blir darfor lagre an vad Xbox
360-upplagan av samma spel belénades med i
hostas. Need for Speed: Carbon ar dock ett
undantag som belénas med samma betyg som
PC och Xbox 360-spelet.

| grunden ar det saklart samma spel.
Bensindoftande stadsracing pa natten med en
bra mix av barnenkel bilfysik, hiskeliga hastig-
heter och arga poliser. Spelet préglas av en
ganska omfattande story som kretsar kring
samma tystlatne racingyngling som i Need for
Speed: Most Wanted som nu &tervander till
Palmont City fér att vinna tillbaka s&val stalar
som respekt. Respekt erhaller man genom att
vinna tavlingar och varje gang man vunnit

J ag vill inte framst& som en surgubbe

IT’'S DA CREW
Ganget som man knyter
till sig i Carbon bestar av
en tjock allt-i-allo, en blyg
superforare samt en
sprallig japansk tjej som
alskar att meka. Med en
av dessa tre vid ens sida
under tavlingarna kan
man med ett enkelt ‘ .‘ 3
knapptryck instruera dem : R
att antingen blocka envisa ‘ I
motstandarbilar, agera =
scout och lokalisera gen- Grafik Ljud
sowasdesn SRRV
bilen och dess lustgas- 10NN MR A
system bittre. Roligt drift-lage, stor spelmiljo, bra upplégg, bra musik
B Instabil skdrmuppdatering, lite fér enkelt




Genre RACING

Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare

om spelkritiker hoppas man
nagonstans att en spelutvecklare ska
lyssna till den kritik de far. Sarskilt om
det ar en enig varldspress som klagar pa
precis samma saker. Studion bakom Full Auto
och Full Auto 2: Battlelines har dock inte lart
sig ndgonting av alla misstag de gjorde i det
forsta spelet och darmed upprepat dem alla en
gang till. Vilket kdnns mer an lovligt korkat.
Jag gillade verkligen inte det forsta Full
Auto (Xbox 360), och hade val egentligen inga
som helst forvantningar pa Full Auto 2:
Battlelines. Andé lyckas jag bli férvanad éver
hur trékigt jag har da jag fladdrar omkring pa
Pseudo Interactives spdklika stadsgator med
en av spelets pansarférsedda personbilar.
Full Auto 2: Battlelines bjuder pa tva
nyheter. De olika tavlingarna drivs framat av ett
ganska tappert forsok till att baka in en story i

i P

Ridge Racer 7 ar inte fult, men heller inte alls sarskilt snyggt. | jamférelse med

Utgivare

Premiar Antal spelare

ett racingspel. Den andra nyheten ar det nya
spellaget kallat "Arena Mode” dér man samlas i
grupp for att efter basta formaga forstora
varandras bilar s& snabbt det bara gér. | 6vrigt
ar dock Full Auto 2: Battlelines samma spel
som sin féregangare, kaotisk stadsracing
inklusive vapen. Fullt 6s medvetslés, med
racinggenrens samsta bilfysik.

Allt ar trakigt i Full Auto 2: Battlelines.
Tyvarr. Kérkénslan ar hemsk, bilarna vager
fortfarande ingenting och det kénns allt fér ofta
som om man flyter ett par centimeter ovanfor
vagbanan. Att forsoka bli bra pa att kora
fordonen i Full Auto 2 & meningslost da de
oftast fladdrar omkring efter eget huvud. Man
uppmuntras att anvédnda handbromsen for att
kunna sladda runt kurvorna, men det skapar
bara forvirring.

Vapnen kanns hopplést mesiga och aven

Plattform

S

Testad Version

—
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FULL AUTO 2: BATTLELINES

Petter har testspelat uppféljaren till ett av de sémsta racingspelen till Xbox 360, och &r inte imponerad

Rek. Alder

GRYM MUSIK

Den bésta delen av Full
Auto 2: Battlelines och
den enda anledningen till
varfor Petter inte satte ett
lagre betyg &r musiken i
spelet som regerar, full-
standigt. Eller vad sags
om Symphony of Destruc-
tion med Megadeth,
Colossal med Wolfmother,
Take It Away med The
Used och The Hardest
Part med Stretch Arm
Strong. Superb musik att
knyckla hdguppldst plat
till med andra ord.

om det gar att lasa upp fler vapenalternativ &ar
denna del av Full Auto 2: Battlelines lika trakig
som sjélva bilkdrningen. Tillkommer gor trista
banor och ett valdigt enformigt karriarlage.
Onlinedelen &r lite battre denna gang och
spelet renderas i maxupplésning (1080p)
vilket drar upp betyget en pinne. Men detta ar
fortfarande underké@nt. Om Pseudo har planer
for ett Full Auto 3 r&der jag dem att forsoka
lyssna till kritiken denna gang. Please.
_Petter Hegevall

BNV

Grafik Spelbarhet Hallbarhet

Hogupplost grafik, innehallsrikt
B Hopplds kérkansla, trakiga vapen, korkat upplagg

L i

HOGUPPLOST GRAFIK Precis som Ridge Racer 7 renderas Full Auto 2 i 1920x1080p vilket saklart framkallar kraftiga fnitterattacker. Bilduppdateringen &r ocksa béttre, mer stabil, &n i det féregaende spelet.

olen skiner, det ar stekhett i luften
och min sprillans nya supersportbil

RIDGE RACER 7

Namco vagrar att modernisera sin tolv ar gamla spelserie

Utvecklare NAMCO BANDAI Utgivare NAMCO BANDAI Premidr 23 MARS Antal spelare 1-2
Testad Version PAL Rek. Alder 3

som bést bor beskrivas som en karta for att
dar vélja utmaningar/tavlingar. Nytt &r ocksa

exempelvis Motorstorm ser Ridge Racer 7 mer ut som ett hogupplost Playstation 2-spel...

blédnker som en vélpolerad flint i den
gassande sommarvarmen. Aliting dr som det
ska med andra ord? Allting &r pa topp? Tyvéarr
inte. Jag ma lata bortskamd som klagar efter
att ha slickat nybyggda asfaltskurvor med en
rdd sportbil fullpumpad pa svindyr lustgas.
Men jag maste. Jag bara méste.

For den olidliga slatstrukenhet som Ridge
Racer 7 lider av 6verskuggas varken av den
harliga sommarsolen eller de valbekanta
bredsladdarna. Nej, detta ar ett nytt spel med
exakt samma spelbarhet som ett tolv ar
gammalt spel. Och &ven om det tolv &r gamla
spelet regerade (och fortfarande regerar)
misslyckas Ridge Racer 7 ganska kraftigt
med att behalla min uppmérksamhet. Det ar
trékigt, forutsagbart och férbannat slentrian-
massigt helt enkelt och sa langt ifrdn mérk-
vérdigt man 6verhuvudtaget kan komma.

Upplagget liknar det i PSP-spelen med ett
viktigt tillagg. Man kan nu surfa runt pa vad

mojligheten att undvika luftmotstand genom
att lagga sig bakom en framférliggande bil
(och darmed aktivera en méatare kallad
slipstream”).

| 6vrigt &r dock Ridge Racer 7 samma
spel som det mycket bleka Ridge Racer 6 till
Xbox 360 och en genomgadende besvikelse
fylld till bredden av stel spelbarhet och bleka
banor.

Bade Formula One och framforallt
Motorstorm ar betydligt béttre val om du
suktar efter ett racingspel till din nyinkopta
Playstation 3.

_Petter Hegevall

&5/

Grafik 5/18 Ljud 5/18 Spelbarhet 5/18 Hallbarhet 5/18
JAG HAR SOMNAT

[ Bredsladdarna r fortfarande lika... breda, snygg presentation
B Stel spelbarhet, brist pa nyheter, trist onlinestéd
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RESISTANCE: FALL OF MAN

Utvecklarna bakom Ratchet & Clank-spelen bjuder pa skaplig standardaction till Playstation 3

Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare
Genre ACTION

fter att ha regerat plattformsgenren
med en hel bunt Ratchet & Clank-spel
ar Insomniac tillbaka med vad de
sjalva malar upp som sitt dromprojekt. En
ultravaldsam actionsaga om en alternativ datid
innefattande séval genetisk manipulerade
zombie-monster som hypermoderna science
fiction-vapen, smittsamma virus och utplanade
allierade.

Spelaren intar rollen som Nathan Hale,
faordig amerikansk stridspitt som Gverlever hela
sin pluton efter en valdsam attack av chimera-
rasen. Europa stér i lagor och endast en liten bit
av England kvarstar for de éverlagsna chimera-
soldaterna att inta. Framtiden ligger i Hales
hander som pad egen hand forvantas stoppa
chimeras raska framfart och déarmed radda
vérlden. Typiskt standard-upplagg med andra
ord, inlindat i ett typiskt standardspel som for
min del sorteras i samma trotta fack som
exempelvis Pariah och Perfect Dark: Zero.

Insomniac har sjélva sagt att de alskar
actionspel, inte minst Call of Duty-serien och
Half-Life-spelen. Och det mérks. Resistance:
Fall of Man &r ett férsok till att blanda Infinity
Wards superba andra varldskrigsepos med
Valves geniala actionmaésterverk. Och i vissa fall
har Insomniac varit smarta, blandat snyggt och

www.gamereactor.se

Utgivare

Premiar

RYSKA-SOLDATER
Av forhandssnacket (och
forhandsbilderna) att doma
hade vi utgatt ifran att
chimera-arméerna var
utomjordingar som kommit
for att invadera jorden i
Resistance. Sa ar det dock
inte. Chimera framstalldes
av ryssarna med hjélp av
genmanipulation i bérjan
av 40-talet, och gjorde
darmed s& att det andra
varldskriget aldrig brét ut.
Gamle Adolf hade istéllet
fullt upp med att mangla
ryska monstersoldater och
lat darmed judarna vara.

Call of Duty 3 7189
PLAYSTATION 3

Inte fullt lika genialt som
Xbox 360-spelet men
fortfarande ett stabilt spel.

Antal spelare

Testad Version Rek. Alder
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DUM & DUMMARE Chimera-rasens fotsoldater (de man dodar flest av) &r trakigt nog nagra av de mest korkade spelfiender vi

MULTIPLAYERMANI
Multiplayerdelen i Resistance ar
tilsammans med vapenarse-
nalen den bésta delen av
spelet. Man kan spela upp till
40 (!) spelare mot varandra Gver
nétet och den tekniska biten
lamnar ingenting att 6nska.

stétt pa. Om det inte vore for att alla deras skott &r magnetiska skulle det ga alldeles utmérkt att springa igenom hela
Resistance: Fall of Man utan att bli traffad av ett enda skott, en enda gang.

lyckats val. Nar ett sbnderbombat torg mitt i
centrala York stormas av 60 chimera och Hale
tar skydd bakom en gigantisk staty ar Resis-
tance: Fall of Man lika storslaget som det ar
méaktigt och mixen mellan férstérd 40-talsarki-
tektur och utomjordisk science fiction-estetik
framstar som lyckad.

Tyvarr ar dock dessa stunder alldeles for f&
och réddar inte Resistance fran att vara en
axelryckning. Den framsta orsaken till detta ar

bandesignen som trots vissa ljuspunkter kdnns
olidligt platt och trdkig. Aven om man besdker
ett flertal olika typer av miljéer och alltid har fullt
upp med att skjuta chimera-soldater &r banorna
planlést utformade och skapar ofta onddig
forvirring.

Tillkommer gér det faktum att chimera &r en
av de absolut dummaste spelfienderna jag
nagonsin krigat mot. For att kompensera deras
brist pa intelligens har Insomniac utrustat dem
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VARIERADE BANOR Striderna i Resistance tar plats i centrala London, i trdnga kéllarutrymmen, kloaksystem och pa landsbygden. Pa det sattet har Insomniac skapat
en god variation som gor att man trots allt inte ledsnar pa de enformiga eldstriderna lika snabbt som man faktiskt egentligen borde...

ROLIGA VAPEN Det roligaste med Resistance ar tveklést vapnen som éar lika uppfinningsrika som

de ar anvandbara. Roligast ar puffran som skjuter ut minor i form av svampiga bollar.

med vapen som skjuter virmesdkande skott.
Detta gor att man aldrig gar fri fran fiendens
eldgivning, hur snabbt och snyggt man &n ror
sig. En stor irritationsfaktor saklart och nagot
som far hela upplagget i Resistance att framsta
som obalanserat.

Det ar darfor tur att man sjalv utrustas med
en hel drés coola vapen for att snabbt kunna
eliminera de valdsamt irriterande chimera-
soldaterna. Vapnen i Resistance: Fall of Man ar
faktiskt det jag gillar allra mest, och den enda
del av det har spelet som faktiskt motiverar mig
att fortsétta efter att ha skjutit ihjal samma
dumma fiende 1024 000 ganger. Har finns bland
annat ett gevér som skjuter skurar av elektriska
spikar, en puffra som lagger minor i form av
levande kulor proppade med radioaktivt snor
samt en grunka som forst skjuter upp en
genomskinlig skdld som man sedan kan sta

TROTT HJALTE

I Resistance intar man
rollen som standardhjalt-
en Nathan Hale, ameri-
kansk fanrik som 6ver-
lever en dédlig injektion
av Chimera-rasens
férodande dundervirus
och darmed blir mansklig-
hetens framsta vapen mot
fiendens obegransade
arméer. Hale &r dock den
mest okarismatiske
hjalten i ett spel nagonsin,
trots virus-trippen.

INTETSAGANDE GRAFIK
| jamférelse med grafiken i
exempelvis Gears of War eller
Rainbow Six: Vegas ar
Resistance bade detaljfattig,
och ganska intetsagande.
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bakom och skjuta utan att sjalv bli traffad av
fiendernas eldgivning. Aven de granater som
Hale lagger vantarna pé ar fantastiskt under-
héllande. Inte minst den varianten som vid
detonation slénger upp tusentals sylvassa
spikar, eller den som lagger en maffig eld-
matta med hjélp av ett par rediga skopor
hederlig napalm.

Betraffande det grafiska &r Resistance ratt
snyggt om anda inte alls hapnandsvackande.
Miljderna &r relativt detaljerade och polygon-
modellerna passerar val godkant. Dock &r
spelet lite for rent, lite for kliniskt grétt och
bjuder inte pa n&gon vidare snygg ljussattning.
Efter att ha spelat Gears of War till Xbox 360
och Motorstorm till Playstation 3 &r det svart
att bli imponerad av grafiken i Resistande: Fall
of Man som oftast mer ser ut som ett snyggt
och hdéguppldst Playstation 2-spel snarare én
en skryttitel till vad Sony hévdar ar vérldens
just nu mest kraftfulla spelmaskin.

Insomniacs ambitioner gér inte att ta miste
pa. De har satsat hart pd nd samma kvalitet
som inspirationskallorna Half-Life 2 och Call of
Duty. Lyckas gor de dock inte dven om
Resistance ar langt ifran daligt. Det ar bara ett
uddlost och jamngratt standardspel.

.
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| STANDARDACTION
Fantasifulla vapen, roliga bossar, stundtals spannande

B Lite for traditionellt, trist bandesign, dumma fiender...

EXCITE
TRUCK

Nintendos klassiska Excite-
serie tillbaka igen

Plattform Wil Utvecklare Utgivare
Premiar Antal spelare Testad
Version Rek. Alder

OTROLIGA STUNTS Sanslésa vansinneshopp pa hundratals
meter, brutala tacklingar av motstandare och en otrolig
hastighet. Tyvar racker det inte for att i dvrigt lyfta hafsverket
Excite Truck.

xcite Truck &r en ytterst fristdende
E uppféljare till 23 &r gamla Excite

Bike. De slapps bada tidigt i
konsolens levnad, de spelas pa liknande satt
och innehéller samma vansinniga fysik. Men
dér slutar ocksa likheterna, fér med Wii-
kontrollen férandras allt.

Tyvérr, kan jag sla fast direkt, for dar
Excite Bike handlade om millimeterprecision
och sinnessjuk tajming handlar Excite Truck
mest om yviga rorelser och en stor portion
tur. Istallet for motorcyklar kér man olika
typer av terréangfordon i helt absurda
hastigheter. Sarskilt svart blir det aldrig
eftersom Excite Truck i stora drag &r sjalv-
spelande och den omfattande fysik-
assistansen gor att man aldrig riskerar att
&ka ut i periferin. Det &r tur med tanke p4 att
spelkontrollen &r valdigt sladdrig, och de fa
génger man val forsoker sig pa avancerade
mandvrer ar det mest lotto om man lyckas
eller ej.

N&, man kan ju ha kul med ett spel &nda
och lyckligtvis raddas Excite Truck fran ett
underkant betyg tack vare innehallet. Har
finns mangder av banor i varierade miljéer
och massor av olika fordon. Dessutom kan
du fokusera pé att kora snabbt eller snyggt
alternativt bade och for den mer avan-
cerade, vilket skapar variation.

Men Excite Truck lyfter aldrig pa allvar,
och jag tréttnade redan efter nagra timmars
spelande. Dessutom ar musiken det mest
fasansfulla jag ngonsin hort i ett spel pa
flera ar. Lyckligtvis gar den dock att stéanga
av.

Aven om Excite Truck har sina fortjanster
ar det ett spel du ska leta efter i begagnat-
hyllor och rea-backar. Fér dar kommer du att
hitta det snabbare &n du anar.

R
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M e
Manga banor, manga bilar, ursnabbt
B Fasansfull musik, tillkranglad spelkontroll, hdg inlamingskurva
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O0JAMN GRAFIK! Grafiken i Days of the Blade &r valdigt ojamn. Vissa miljder och karaktarer &r urlackert
gjorda medan andra ser ut som om de vore virkade av bristfalligt rea-garn. Skdrmuppdateringen
hackar och hostar ocksa bade en och tva ganger under aventyrets gang.

GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

| GENJI: DAYS OF
THE BLADE

Realistiska jattekrabbor far Petter att slita sitt har...

Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare
Testad Version

et gar inte ndmna Geniji: Days of the
Blade utan att fnittra 4t Sony-chefen

Phil Harrison och Genji-producenten

Rek. Alder

Bill Richs mer &n lovligt puckade uttalande
under fjolarets E3-massa. Uppe pa scenen,
framfor tusentals nyfikna speljournalister

demonstrerade de spelet och medan den ene

spelade skrét den andre om spelets briljans.

De mest klassiska orden 16d: ”Som ni kan se

ar Genji: Days of the Blade baserat pa dkta
japansk historia, strider som &gt rum och

realism”. Samtidigt som han yttrade dessa
ord slogs hans karaktér i spelet mot en av

spelets bossar forestéllande en nio meter hog
morklila jattekrabba.
Och aven on jag garna hade velat skratta

just nu har jag sedan lange satt skrattet i
halsen. Jag har namligen precis avnjutit mitt

andra maratonpass med spelet och &r sadar

lagom ranglig i skallen.

Geniji: Days of the Blade éar till skillnad fran
det foregéende spelet, Genji: Dawn of the

BURNOUT DOMINATOR

Dominera motorvagen en sista gang nar Criterion sammanfattar de senaste fyra Burnout-spelen
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Det &r inte mycket som &r nytt i Burnout Dominator, men maniac-laget bidrar med lite frasch utmaning. Det gér helt enkelt ut pa att samla sa
mycket poang man bara kan genom att, som vanligt, bete sig som en riktig idiot i trafiken.

ansinniga farter, motormassigt ohyfs,
U renodlad valdsam arkadkznsla och

fullkomlig teknisk dverbriljans ar
nagot som har blivit synonymt med Burnout-
serien. Criterions frenetiska arkadracing har
utan tvekan pumpat nytt blod i en nastan dod
subgenre, och inga andra spel har pa flera ar
kunnat komma i nérheten av upplevelsen som
Burnout har levererat.

Allt bérjade pa Playstation 2, och maskinen
far har sitt sista riktigt stora racingspel.
Criterion har tagit en ordentlig titt i
backspegeln och lagt i 6vervéaxeln for att
avsluta Playstation 2-eran i storartad stil.

I grund och botten &r Burnout Dominator &r
mix mellan Burnout 2 och Burnout 3: Take-
down. Supersnabb, hjulburen forstorelse i
samma enkla och beroendeframkallande-
upplégg, underskoéna miljéer viner férbi som
om man satt i ett jaktplan och farten far
kindkottet att fladdra likt sladdrig pannkaka.
Det ar med andra ord, precis som vanligt.
Plogbilstaktiken och den enkla boost-
funktionen fran Burnout: Revenge &r numera
slangd pa sophdgen, svarighetsgraden har
Okats och de som de tyckte att Revenge var
lagom svart kommer med storsta sakerhet att
finna Dominator snudd p& omajligt... precis

C e il
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BOMB-BILEN

Att man i Dominator kan
anvénda sin boost-matare
for att spranga sin bil i
bitar efter en kollision &ar
ett mycket valkommet
inslag, och anvands enkelt
for att utkrdva hamnd fér
oschysst behandling.

Utgivare

Premiar Antal spelare
Samurai, en tréttsamt slarvig soppa som likt
Untold Legends far mig att skammas &éver hur
daliga premiarspel ibland tillats vara.
Precis som i det férsta Genji-spelet
handlar det om att springa omkring och
slakta tusentals anstormande fiender i det
feodala Japan. Hjaltarna Yoshitsune och
Benkei har den har gangen fatt hjalp av en
kvinnlig karaktér vid namn Lady Shizuka.
Forutom fiffig karaktérsdesign innehaller dock
Days of the Blade ingenting av véarde.
Upplagget &r olidligt enformigt, striderna &r
irriterande, grafiken medelmattig och
utmaningen obalanserad.
_Petter Hegevall
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[KORKADE STRI

Snyg karaktarsdesign, en del snygga miljéer

B Hemskt upplagg, vardelds spelkamera, sjukligt enformigt

som jag vill ha det med andra ord.
Upplagget och presentationen ma visserligen
vara av undermaligt snitt, men nar man
tvingas till den ena vansinniga undan-
manodvern efter den andra, allt medan man ar
inkilad mellan tva tvarilskna fiender, d& ar
Burnout bland det basta som finns. | ett regn
av effekter i 250 kilometer i timmen i fel
fardriktning, kénner jag &ntligen att Burnout
bérjar fa nytt liv igen. Bandesignen &r av
forvantad kvalité och bjuder pa saval
asiatiska, europeiska och amerikanska
innerstadsomraden och lantvagar kantade
med underskon natur. Bilarna &r denna gang
modellerade med betydligt battre variation,
och de olika klasserna ser fér det mesta helt
olika ut.

Burnout Dominator k&nns som en snygg
hylining till en grym spelserie och samman-
fattar alla de tidigare spelen i serien pa ett
trevligt s&tt. Jag saknar onlinedelen, och
crash-laget... men har fortfarande véldigt
roligt med Burnout Dominator.

_Jesper Karlsson
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SNYGG KROCKFEST

H Utmanande, ursnabbt, ursnyggt, lika frenetiskt som alltid
B Saknar crash-laget och onlinedelen

www.gamereactor.se
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GHOS [ RECON ADVANCED
WARFIGHER 2

Petter ar svart beroende av sandbruna stadsmiljéer och hypermoderna automatkarbiner... igen

Plattform XBOX 368 Utvecklare

Genre ACTION

1| FAKTA

MEXIKO—28™

I Ghost Recon Advanced
Warfighter 2 fortsatter
Scott Mitchell och hans
spoken att forsoka stabili-
sera det oroliga laget i
Mexiko dér regeringen nu
startar krig mot rebellerna.
Mitchell och hans mannar
har i uppdrag att férsvara
USA mot ett eventuellt
angrepp och hamnar
darmed mitt i de varsta
stridigheterna.

Rainbow Six: Vegas 8/18
PC/PLAYSTATION 3/XBOX
368

Trots smarre irritations-
moment ar Tom Clancys
poliser coolare &n nagon-
sin da de intar Sin City.

Utgivare Premiar

ag fann det oerhort svart att fa nog av
. Ghost Recon Advanced Warfighter.

Ubisofts oféridtande stadskrig var ett
briljant actionspel som snabbt blev ruskigt
beroendeframkallande. Jag spelade det
oavbrutet i ndstan ett helt ar innan jag lat
Rainbow Six: Vegas ta dess plats. Men nu ar
jag dar igen, fast i Ghost Recon-trasket igen -
och jag alskar varje sekund av det.

Den stérsta och kanske enda egentliga
svagheten med det férsta spelet var hur
nedbantad onlinelaget trots allt kédndes,
framforallt grafiskt. Detta har uppenbarligen
varit Ubisofts forsta prioritet att spela Ghost
Recon Advanced Warfighter mot ett gang
kompisar online, & en mycket lacker
upplevelse. Grafiken &r nastan i samma klass
som i sjilva ventyret och det nya spellaget
Helikopter Hunt &ar ren och skéar actionextas.
Med raketgevér och hypermoderna automat-
karbiner ska man under en begrénsad tid
skjuta ned ett visst antal helikoptrar. En svar
uppgift som kréver samarbete och god
kommunikation inom laget.

En annan nyhet i onlinelaget i Ghost Recon
Advanced Warfighter 2 ar att de nu finns

Antal spelare

Testad Version Rek. Alder

DODA SPOKEN | Ghost Recon Advanced Warfighter 2 kan man agera skjukvadare om nagon blir skjuten. Detta bidrar dock till en viss
oblanans da endast spokena kan anvanda denna funktion och inte rebellerna. Det mérks tydligt under multiplayermatcherna da det ar
svart for 16 rebeller att vinna 6ver 16 snudd pa ododliga spoken som bara reser sig fran det doda.

inbyggt stdd for att bilda klaner, samt ett gang
andra roliga speltyper.

Tyvarr gar det dock fortfarande inte att
spela igenom huvudaventyret med en kompis
utan man far istallet noja sig med ett gang
specialuppdrag om man vill nyttja co-op-delen
i Ghost Recon Advanced Warfighter 2.

Tillkommit har &ven en funktion for att
agera sjukvardare vilket gor att man nar som
helst d& en lagkramrat blir skjuten under en
multiplayermatch kan hela honom och dérmed
snabbt géra honom stridsduglig igen. Hari
ligger en viss obalans som jag har svart att
ignorera, men i Ovrigt &r nyheterna i Ghost

Recon Advanced Warfighter 2 valdigt val-
komna. Med smartare artificiell intelligens och
nya multiplayerméjligheter ar detta ett givet
kop for alla som gillade det forsta spelet. Det ar
dock mer av det goda och absolut ingen storre
evolution av en grym spelserie...

.
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Bra spelkontroll, sanslést roligt i multiplayer, snygg grafik

B Inga jattenyheter, stundtals obalanserat
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ille jag vara elak, vore det enkelt att
sdga att Sega bara tagit Virtua Tennis

2, putsat upp grafiken, slangt in nagra
nya spelare, nigra nya spelsétt och sedan
paketerat om det som Virtua Tennis 3. For
faktum ar att det inte &r sarskilt 1angt ifran
sanningen, vilket Sega villigt sjélva erkanner.
Men hur jag an vrider och vinder pa det, kan
jag inte fa det till ndgot negativt.

Tvéartom betyder det att jag far ett
topptrimmat tennisspel som precis alla
instinktivt tycks gilla i samma sekund som de
greppar handkontrollen. Till skillnad fran i
exempelvis Top Spin &r ingenting tillkranglat.
Har finns inga supermatare och endast ett
minimum av knappar anvands. Det utan att
Sega tullat det minsta pa spelbarheten som tar
ett dgonblick att ldra sig, men bokstavligt talat
ett liv att bemastra. Virtua Tennis 3 ger mig
kanslan av att handkontrollen ar en direkt
férlangning av min tennisarm, precis som ett
sportspel ska kdnnas.

Till skillnad fran féregéngarna, som i alltfor
hoég grad var arkadspel for hemmabruk, har
Sega sett till att bygga ut med alla de
funktioner man kan férvénta sig i ett modernt
sportspel. Darfér finns méjlighet att spela
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TESTARNYA SPEL

UIRTUA TENNIS 3

Sega ar fortfarande den digitala tennisens mastare dven om PS3-spelet saknar onlinelage

Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare SEGA Utgivare SEGA Premiar 23 MARS Antal spelare 1-2 Testad Version PAL Rek. Alder 3

HOGUPPLOST! Virtua Tennis 3 &r ett av de forsta spelen att stédja 1080p, vilket gér detaljrikedomen helt
enorm om du har en TV som stédjer det. Tyvarr &r animationsarbetet inte rakt igenom klockrent.

TILT-TENNIS

Virtua Tennis 3 gar att
spela med tiltfunktionen i
PS3-handkontrollen.
Genom att luta den
springer din spelare dver
planen och nar man héjer
eller sanker den slar man

bollen. Idén &r saklart god,

men i ett tennisspel med
millimeterprecision resul-
terar det i ett haveri utan
dess like.
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matcher pa flera set, licensierade turneringar
och aven en hel del minispel. Aven om det
fortfarande &r lite mindre innehall &n vad jag
hoppats pa, sé ar det helt klart ett steg i ratt
riktning.

Bland de spelmassiga forbéattringarna marks
att Sega, arkadursprunget till trots, stravat lite
mot mer realism &n tidigare Virtua Tennis-spel.
Dérfor kan inte din spelare leverera otagbara
dundersmashar nér han slanger sig, utan sadana
returer blir istéllet |6sare och aven svarare att
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placera. Dessutom tar det mer tid for dina
spelare att resa sig upp om de tvingas kasta sig
efter en boll. Slagen &r ocksa mer balanserade,
inte minst lobbarna, och det &r l&ngt svérare att
vinna en boll dar man hamnat i underlage.

Det enda jag egentligen saknar i Virtua
Tennis 3 &r det det grymma onlinestédet som
finns i Xbox 360-versionen men inte i Playstation
3-upplagan. Att spela tennis mot en inte alltfor
trovardig datormotstandare ar inte roligt i all
evighet och en andra handkontroll rekommen-
deras darfor till den som vill f& ut maximalt av
spelet. | dvrigt ar det bara att kapitulera for att
Sega som hela tiden lyckas halla skyhog kvalitet
pa sina tennisspel, och dessutom forbattra allt
till varje ny del. Virtua Tennis 3 ar s& bra som
digital tennis kan bli for tillfallet, och Top Spin 2
har redan férpassats fran centercourt till
askadarplats.

_Jonas Maki
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[ Perfekt spelkontroll, intuitivt, manga licensierade spelare
B Saknar onlinestdd, torftig artificiell intelligens
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RIKTIGA RACKARE
Virtua Tennis 3 har en
imponerande ensemble

riktiga spelare med bland
annat Mario Ancic, David
Nalbandian och James
Blake pa herrsidan samt
Maria Sharapova, Martina
Hingis och Venus Williams
pa damsidan.

XBOX 368-UERSIONEN Xbox 360-versionen av Virtua Tennis 3 ar mer innehallsrikt Playstation 3-upplagan. Detta da det kommer att innehalla ett maffigt onlinelage. Xbox 360-versionen recenserar vi p4 www.gamereactor.se.

www.gamereactor.se




BULLET
WITCH

Endast en kvastforsedd héxa
kan radda véarlden

Plattform Utvecklare CAVIA INC Utgivare
ATARI Premiar UTE NU Antal spelare 1 Testad Version
PAL Rek. Alder 16

Genre ACTION ..‘,Iﬁ.rl P
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Héxan Alicia l&r sig snabbt att anvanda sina
magiska krafter och kan akalla bade &ska och stormar.

agd har spelat actionrokare med
‘J ockulta undertoner forr, jag har

réaddat Jorden undan férintelse ett
hundratal ganger, jag har njutit av mangder
av spel med stilig science fiction-inramning
och en haxa i huvudrollen &r inget nytt.
Lagger man daremot ihop allt det dér far
man ett lovande koncept, och byter man
dessutom ut hdxans kvast mot ett gigantiskt
skjutvapen kanns det faktiskt riktigt roligt.

Bullet Witch &r inte helt olikt Lost Planet:
Extreme Condition i sitt upplégg. Spel-
kontrollen ar liknande, de linjara banorna
likasd och de har bada samma narmast
parodiskt stora mangd fiender. Vart du &n
styr héxan Alicia liksom bara valler monster
fram, vilket gor att du far motionera
avtryckarfingret en hel del.

Det gér dock ganska fort att tréttna da
fienden inte tycks ha nagot sarskilt mal,
annat &n att se onda ut. De star lagom
hjarndétt pa rad medan man slaktar dem i
tur och ordning. Det tar dven pa svarighets-
graden en hel del och férst efter ungefar
halva spelet infinner sig en riktig utmaning.

Det &r en kvalitetsmassigt blandad
kompott utvecklarna Cavia slangt ihop.
Bullet Witch k&nns medelmattigt mest hela
tiden, men glimmrar mellan varven till med
sinnessjukt héaftiga strider som gor att man
nastan tappar hakan. Dessutom uppgra-
deras bade Alica och hennes vapen
kontinuerligt, och de héaxkrafter man sa
smaningom besitter skulle géra sjalvaste
Gandalf grén av avund.

Sammantaget ar Bullet Witch ett ganska
medelmattigt hopkok av ytterst traditionella
actionsekvenser. Tack och lov finns de déar
sma extra haftiga momenten som anda
lyckas gdra Bullet Witch vart att spela, men
mycket mer &n sa ar det heller inte. Haxan
med kulorna &r en skaplig sddan, med andra
ord.

_Jonas Maki

FEG/18

Grafik 6718 Ljud 5/18 Spelbarhet 6/18 Hallbarhet 5/18
SKAPLIG TROLLPACKA

[ Grymma bossar, hiftiga besvarjelser, bra fysik
B For enkelt, dalig artificiell intelligens, aningen enformigt
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INFERNAL

Gamla testamentet méter Deus Ex i Metropolis heta actionrdkare

Plattform PC Utvecklare Utgivare Premiar

Genre ACTION

ARGA MUNKAR Munkarna i Everlight &r vélorganiserade och bevapnade till tanderna. Man
maste anvanda bade sina vapen och sina évernaturliga krafter tillsammans.

tsparkad fran himlen &r den tidigare

U angeln Ryan Lennox vilsen, arg och

sérbar. Nar han far ett erbjudande
fran gamle hederlige Belsebub tvekar han inte
manga sekunder. Har man en gang smakat pa
de dvernaturliga krafterna ar det svart att vara
utan dem. Hans upptackter i himlen om att
guds hégra hand egentligen var ond och
planerade att 6verta varlden far han nu istéllet
nyttja i sin kamp for rattvisa som djavulens
egen bodel.

Klyschigt och tdntigt? Check. Action-
sliskigt och korkat? Check. Fortfarande coolt
fér den som gillar dvertydlig symbolik och
Overdriven science-fiction blandat med
postapokalyps och cyberpunk? Absolut.

Infernal utspelar sig i en Blade Runner-
doftande framtid dar himmel och helvete mer

SUPERKRAFTER
Superkrafterna som
djavulen skénker Ryan
utefter aventyrets gang
paminner om de fardig-
heter man anvénde sig av
i spelen Second Sight och
Psi-Ops. Ryan kan bli
osynlig, modifiera sina
vapen och teleportera sig
sjalv for att pa sa satt
enklare kunna 6ppna
igenbommade dérrar.

Antal spelare

Testad Version Rek. Alder

liknar multinationella féretag & la Deus Ex an
nagot taget ur det gamla testamentet. Ever-
light och the Abyss &ar de nya namnen pa
himlen och helvetet och till sin hjélp har de
cyborgmunkar och djavulsspioner.

Infernal ar ett ratt traditionellt actionspel
sett ur tredjepersonsperspektiv dar skjutandet
kryddats med 6vernaturliga krafter. Ryan blir
efterhand starkare och starkare ju djupare
djavulens klor sjunker in i honom. Ryan kan
inte bara ta nedskjutna fienders ammunition
utan ocksé deras sjélar och darigenom fa
tillbaka forlorad halsa. Teleportering och
helveteseld &r andra smaskiga saker som
Ryan lar sig allt eftersom. Ljus och mérker &r
andra viktiga element. Nar Ryan befinner sig i
en mork kéllare s& fylls manamataren och han
kan ater slappa I6s helvetet. Kommer han i
narheten av en kyrka eller liknande sa tdms
krafterna snabbare &n jag hinner séga Fader
véar. Aven om vissa detaljer, som ljudet och
mellansekvenserna kanns budgetstamplade sa
ar Infernal faktiskt en otippad liten actionpérla.
Férvénta dig inget Splinter Cell-djup utan
istallet snygg och snabb djavulsaction med en
grafik som bade &r véldesignad och lattkord...
aven pa en lite 4ldre dator.

_Martin Forsslund

7718

Grafik Lj Spelbarhet Hallbarhet
"

|COOL ACTION |
Lattillgangligt, varierat, lackert designat med bra teknik
B Trakigt ljud, fula mellansekvenser
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KLAR FORBATTRING
Infernal &r ett klart battre spel
pa alla punkter an Metropolis
forra titel; Soldier Elite. Det
belénades med betyget 3/10
av Gamereactor da det begav
sig med motiveringen riktigt
riktigt daligt”.

DJAVUSKA STRATEGIER Ryan far fler och fler krafter under aventyrets gang. Infernal Vision &r en av de mer anvandbara da man enkelt kan hitta gémda kéllor
med manakraft och hélsa. Att man ocksa kan leta ratt pa hemliga koder och se var fienderna gémmer sig med den &r en trevlig bonus.

www.gamereactor.se



oA R
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Grafiken i Tiberium Wars &r
snygg, tydlig, detaljerad och
effekterna ar av absolut
toppklass, men man kan inte
zooma in sadar oerhort néra
varje enhet som i exempelvis
Ground Control II.
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Genre STRATEGI f 1 .

COMMAND

& CON

GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

TIBERIUM IWNARS

Plattform PC

et @r nagot speciellt med att harska
m over en hel armé enbart med finger-

topparna. Du ar inte bara en fotsoldat
som pé egen hand ska avgora ett krig utan du

ar harféraren med kontroll 6ver krigets forlopp.

Du har den strategiska 6verblicken, men anda
kontrollen éver minsta infanterist.

Du skickar ut spioner for att rekognoscera,
planlagger sedan din strategi och rustar upp
din armé for att slutligen med full kontroll

www.gamereactor.se

Utvecklare

Utgivare

KRIGSHISTORIA
Aret ar 2047 och stridig-
heterna mellan brédra-
skapet Nod och GDI har
avtagit drastiskt medan
tiberium spritt sig 6ver 80
procent av Jordens yta.
De delar som annu ar
oskadda skyddas av GDI,
medan brodraskapet vuxit
sig starkt i de omraden
déar manniskor fortfarande
kan bo trots tiberiumet. |
en dverraskande attack
skjuter Nod ner GDI:s
hogkvarter som ligger i
omloppsbana runt
planeten och det tredje
Tiberium-kriget tar sin
bérjan...

Premiar

Antal spelare Rek. Alder

marschera in i fiendebasen for ett avgorande
slag. Allt nr sitt klimax i det 6gonblick du inser
att fiendens hér vacklar och att du kommer att
gé vinnande ur striden. Bara det sista
stadarbetet aterstar och fér mig ar det en stund
av total lycka.

Command & Conquer har alltid varit min
favoritserie i realtidsstrategigenren och kommer
sd att forbli aven efter denna del. Det tredje
kapitlet i Tiberium-serien foljer troget samma
recept som de aldre spelen och levererar precis
det som jag hade forvantat mig. Ett strategispel
som &r en logisk fortsattning p& arbetet studion
gjorde med Command & Conquer: Generals
och Slaget om Midgard-spelen. Det spelar
faktiskt inte s& stor roll att jag kanner igen det
mesta sedan tidigare, d& allt &r s& vélgjort och
vélsmakande.

Det har aldrig funnits ndgon diplomati eller
strategiska grepp som teknologier eller alltfor
langsiktigt planerande i Command & Conquer.
Det handlar om action och strider, &ven om ett

UER 3:

Westwoods klassiska framtidskrig atervander med en frasch doft och charmig nostalgi

visst matt av strategi knappast skadar. Det kan
handla om att gémma en krypskytt i en av de
hégsta byggnaderna i staden samt att bygga
upp en méangsidig armé som klarar av de olika
former av attacker som fiendesidan kan ténkas
ha planerade.

Nér det kommer till utseende i Command &
Conquer: Tiberium Wars har utvecklaren
kommit en bra bit sedan Slaget om Midgéard 2.
Speciellt ar det effekterna som i manga fall ar
riktigt lackra, reflektioner i den vata asfalten och
varmedimman som en jetmotor lAmnar efter sig.
Alla dessa sma detaljer bidrar till en mycket
polerad grafisk upplevelse.

Forsta gangen jag traffade producenten for
Command & Conquer: Tiberium Wars, Mike
Verdu, ndr han avslojade att spelet skulle inne-
halla en tredje, d& okand fraktion, kunde jag
knappt halla mig fran att skrika rakt ut av
upphetsning. Den gangen ville han inte avsloja
nagot om nykomlingarna, men det rackte for att
min hjérna skulle arbeta fér hogtryck med att



VILKEN INRAMNING

Med saker grafik, harligt retro-
inspirerade mellansekvenser och
en bakgrundshistoria som slar

det mesta i strategivag pa fingrarna
ar Tiberium Wars en vélpolerad
skatt av tillganglig actionstrategi.
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SUPERTAJT SPELKONTROLL P& samma satt som i Relics Company of Heroes kan man nu forstora det mesta av omgivningarna. Det kanns alltid givande
att artilleribomba ett hus till smulor dar en extra malmedveten fiendegrupp mosat ett antal av dina infanterister.

fantisera vad det skulle handla om. Avhoppare =
fran brodraskapet eller en gerillagrupp
motsvarande GLA i Generals kanske? Nej, s&
blev det inte alls och jag ténkte alldeles for
sméskaligt. Tillhér du den skara spelare som
inte vill veta s&nt har i férhand &ar det nog bast
att du slutar Iasa nu och hoppar 6ver nagra
rader. Den tredje fraktionen utgdrs namligen att
ett gang besokare fran yttre rymden. For mig
kanns det som ett aningen mérkligt val och
aven om de ar valdigt lackert designade och
val inskrivna i handlingen forblir jag skeptisk.
Det paminner om nér jag skrev invecklade
beréttelser i skolan och anda sattet att avsluta
det hela pa ett vettigt satt var att huvud-
personen fick vakna upp av att vackarklockan
ringde. Allt var bara en drém.

Rymdvarelserna ar annars ena riktigt sega

javlar, om ni ursaktar spraket, att spela mot.
Man skulle kunna likna dem vid hégtekno-
logiska versioner av de oddda i Warcraft-
spelen. Utover dessa ar allt sig likt mellan
brodraskapet Nod och GDI. De ligger rejalt i
luven pé& varandra och vi far aterstifta
bekantskapen med klassiker som mammoth
tank, ion cannon och obelisk tower of light.

Sjalvfallet ar &ven de tontigt charmiga
mellansekvenserna, mer framtrddande och
pékostade an tidigare med en rad mer eller
mindre kdnda skadespelare som Josh
Hollway (Lost) och Michael Ironside (Starship
Troopers). Naturligtvis handlar det inte om
produktion i Hollywoodklass, men det finns
en charmig gammaldags varm kénsla som
far mig att minnas den tid da filmade
mellansekvenser var vardagsmat i
spelvéarlden.

Tiberium Wars ar precis det som alla fans
av serien 6nskat sig. Mer av samma klass-
iska ingredienser som fatt oss att spela
Command & Conquer under det senaste
decenniet. Det &r fulldukat med dokumen-
tarer, rapporter och mangder av godis fran
det science fiction-universum som byggts
upp kring serien. Ar du en inbiten fan av
serien kan du gott I&gga till en pinne pa mitt
betyg for den har attan &r mycket stark.
_Carl Thomas Aurum
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Lacker grafik, massivt speluniversum, harligt speltempo
B Fa nyheter, sega utomjordingar
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IRONSIDE CHEFAR
Michael Ironside spelar
GDI -generalen Jack
Granger i mellansekvens-
ernai Command &
Conquer 3: Tiberium Wars
och béttrar pa sin redan
hysteriskt coola kultkung-
status. Férutom Jack
Granger ar Ironside aven
kénd i spelsammanhang
som den snudd pa krimi-
nellt coola rosten till Sam
Fisher i Ubisofts Splinter
Cell-spel...

MYSTISKA GRONA STENAR Ar tiberiumet utsant fran yttre rymden for att sakta men sakert
forandra var planet och forbereda den fér en utomjordisk invasion och kolonisering?

ONE

Stilig F1-simulator med bra
upplégg och grym fysik

Plattform Utvecklare SONY Utgivare SONY
Premiéar 23 MARS Antal spelare 1-8 Testad Version PAL
Rek. Alder 3

Genre RACING

Grafiken ar valdigt bra. Bilmodellerna ar

ursnygga och vadereffekterna imponerar.
rots att jag alskar de flesta former

T av motorsport 6vergav jag Formel

1-cirkusen for flera ar sedan da

allting helt plétsligt handlade om Ferraris
stora planbok och Schumachers
overlagsenhet. Under de senaste tva
sasongerna har jag dock fatt upp intresset
for varldens mest exklusiva motorsport och
slaviskt foljt den hetlevrade Alonso genom
sdval triumfer som besvikelser.

Det var framst darfér som jag for forsta
gangen sedan releasen av Grand Prix 4
faktiskt s&g fram emot att spela ett F1-spel
da Sonys Formula One till Playstation 3
anlanda pa redaktionen.

Till skillnad fran de tidigae tva arens
upplagor av den arligt aterkommande
licensen &r Playstation 3-spelet mer av en
serids simulator an tidigare och lagger fokus
pa inlarning, tdlamod, och strategi snarare
an omdjliga omkdrningar och cool meny-
musik. Sony har tjuvkikat en hel del pa hur
Gran Turismo-spelen &r strukturerade och
l&nat ganska friskt. | Formula One &r man i
princip chanslés om man inte férst genom-
gar det férvanansvart omfattande tranings-
laget innan man kastar sig ut pa banan. Det
géller att lara sig skillnad p& nar bilen 6ver-
styr och understyr, hur olika instéllningar
betraffande downforce paverkar bilens
egenskaper och vilken strategi betraffande
déckval och pit-stop som ar mest fram-
gangsrik beroende pé vilken bana man ska
tavla pa.

Formula One bjuder pé ett val genom-
ténkt uppléagg som definitivt lockar till
merspel. Kérkanslan &r valdigt bra, fart-
kanslan annu battre och fysiksystemet bidrar
till en grym kansla av tyngd och framférallt
friktion. For dig som letar en lattsmélt och
foérlatande racingupplevelse &r Motorstorm
sjalvklart ett vettigare alternativ. Men om du,
som jag, vill bli riktigt utmanad, & Formula
One till Playstation 3 ett klockrent val.
_Petter Hegevall
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ALONSO OCH JAG

[ Grymt upplégg, snygg grafik, vélavvégd spelkontroll
B Oféridtande, svag ljussattning
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GHOST RIDER

Nicholas Cage mordiska
motorcykeldemon &r har

Plattform PS2/PSP Utvecklare

DEF JAM: ICON

Pdsiga rapstjarnor som
sldr varandra blodiga...

Plattform PS3/X368 Utvecklare

BIKER MICE
FROM MARS

Kloakluktande rattor pa
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METAL SLUG
ANTHOLOGY

Sju bérbara actionfester

Utgivare Premiar Antal spelare  Utgivare = Premiar Antal spelare usla motorcyklar... i ett prisvart paket
Testad Version Rek. Alder Testad Version Rek. Alder
Plattform PS2 Utvecklare Plattform PSP Utvecklare
Utgivare Premiar Antal Utgivare Premiar Antal
spelare |1 Testad Version Rek. Alder Rek. Alder

MOTORCYKELRACING! Mellan banoma far man
chansen att kdra Ghost Riders helvetesmotorcykel...

agom till Ghost Rider-seriens
35-arsjubileum kommer en
svindyr Hollywood-film och

ett actionspel baserat pa den eldiga
motorcykelknutten.

Till skillnad fran hur det brukar vara
med filmlicensspel & Ghost Rider inte
utan fortjanster, utan en godkénd God
of War-kopia. Och det &r sannerligen
inte det sdmsta. Med sin trogna kedja
smiskar man fienden i smabitar och gor
brutala kast. Visst, spelkontrollen &r
inte sarskilt finslipad och det saknas
helt klart variation, men det hjalps upp
nagot av att man hela tiden far fler och
fler tillgéngliga attackerna.

Trots att Ghost Rider ar ett ytterst
medelmattigt actionspel, kénns det
anda som béttre &n det absoluta
bottennapp jag réknat med. Att flinga
runt som en brinnande MC-knutte &r
en godkand spelupplevelse, trots allt.

HIP-HOP-SMISK B|g Boi och T.I. smiskar pa varandra i
det samsta Def Jam-spelet hittills...

ag &r vil si odkta som man
kan bli. Jag ar kritvit, dlskar
julkorv och lever i ett konstant

insn6at Norrland. Det ar ratt langt bort
frén soliga Kaliforniens vilda rap-
dueller, pimpade low-riders och
guldtinder... om jag sager sa.

Darfor &ar det val sjalva fan att just
jag skulle tvingas recensera senaste
upplagan i den obdnhorligt tramsiga
Def Jam-serien. Men s& blev det.

Def Jam: Icon &r precis som det
féregdende spelet ett slagsmal
innehallande rapstjarnor som Luda, T.I.,
The Game, Big Boi med flera. Man
slass i férorten, pa nattklubben och
utanfér bensinstationen och spelsyste-
met ar en mix mellan Dead or Alive och
Fight Night Round 3. Tyvérr &r dock
spelkontrollen fullstdndigt vérdelds och
hela attityden i spelet kdnns paklistrat
superkommersiell och inte alls sarskilt
"akta” eller "bad”.

Genre ACTION e
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TURTLES? Biker Mice var en av manga Turtles-kopior
och fick forstas egna leksaker, TV-serier och sant.

et &r inte ofta man stéter pa
spel som &r rakt igenom
liberusla men Biker Mice from

Mars &r ett sadant. Att presentationen
ar vidrigast tankbara med filmsekvens-
er som animerats av en senil hamster
ar kanske forsvarbart, men att ett spel
som fokuserar sd mycket pa racing har
vérldens sémsta kérkansla ar
oforiatligt.

Spelet saknar helt kollisionshan-
tering och om man kor in i nagot
hander helt enkelt ingenting férutom att
man stannar och spinner pa stéllet.
Lagg sedan till ett uselt automatsikte
som aldrig fungerar, slumpmassig ban-
design, hemsk dialog som inte var cool
ens i borjan av 90-talet och du har ett
av de samsta spelen jag nagonsin haft
nojet att skratta ratt at.

spelare Testad Version

B
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METAL SLUG Spelets titel kommer fran den lilla
enmansstridsvagnen Metal Slug Super Vehicle-001.

etal Slug-serien har funnits i
tio &r och anda ar de sju
spelen praktiskt taget iden-

tiska. Samtliga spel bjuder p4 samma
sidscrollande actionfest proppade med
smaskig pixelperfektion. Metal Slug-
spelen liknar inget annat och detaljerna
ar fortfarande imponerande. Lagg
sedan till gigantiska bossar och ett
ibland hysteriskt tempo sa har du ett
strélande actionpaket.

Metal Slug Anthology &r toksvart,
som sig bor. Jag far trycka pa continue
ungefar fyrtio ganger per spel och det
tar nagra timmar att ta sig genom varije.
Ibland kénns kontrollen lite for seg for
att man ska ha en sportslig chans, men
det gor inte sd mycket. Metal Slug ar
en rolig orgie i forstorelse och att fa sju
spel till priset av ett ar generdst.

_Jonas Maki _Petter Hegevall _Mikael Sundberg _Mikael Sundberg
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Adrenallnstlnna strider, rolig motorcykelracing
B Enformigt, stériga ljudeffekter, tveksam spelkontroll

www.gamereactor.se

Grafik Ljud
:

35|
B Avskyvérd spelkontroll, fanigt paklistrad attityd

Fiffigt utformade miljGer, bra grafik

CENOMRUTTE
| GENOMRUTTE
Verkligen ingenting

B Usel grafik, uselt ljud, varldens samsta spelkontroll

Rl A
ACTION | H\HH MAS

Harligt detaljerad grafik, svart och massvis av banor
B Langa laddningstider, lite val oférlatande
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FUZION
FRENZY 2

Valkommen till tidernas
gapigaste lekprogram...

Plattform X368 Utvecklare
Utgivare
spelare

Antal
Rek. Alder

Premiar
Testad Version

SUPERFULT! Fula figurer iférd spandex och smaklést
grélla bakgrunder utgér stommen i Fuzion Frenzy 2.
. du och tre av dina vanner far

méta varandra i 45 olika
minispel. Dessa kan ga ut pa att trycka
pa knappar sa snabbt som méjligt,
olika typer av race eller varianter av
herre pa tappan. Hysterin ar saklart
total.

Idén ar kul och jag alskar normalt
minispel. Men det mesta gar tyvarr fel i
Fuzion Frenzy 2 dar féor manga grenar
ar dodstrista medan ménga andra ar
for svara. Darmed forsvinner party-
kanslan snabbt och det blir inte precis
béattre av den migranframkallande
kommentatorn som kvalificerar sig som
den mest irriterande i spelhistorien.

Vill du spela partyspel till Xbox 360
ar valfrineten som bjuds p& Xbox Live
Arcade fortfarande det basta

N8

_Jonas Maki
Spelbarhet Hallbarhet
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SID MEIER'S
PIRATES!

Den odddliga klassikern
debuterar i barbar form

Plattform PSP Utvecklare
Utgivare Premiar
spelare Testad Version

Antal
Rek. Alder

Genre AVENTYR

1]

KANTIGA PIRATER Grafiken i Pirates till PSP
imponerar inte, men den &r atminstone funktionell.
aventyr finns nu aven till PSP i

en konvertering imponerande
trogen forlagan. Upplagget dr identiskt
med den version som slapptes till PC
for nagra ar sedan och later dig helt
fritt &ventyra i Karibien.

Vill du &gna dig &t fredlig handel,
kriga for fullt, leta efter skatter eller
kanske florta med guvernérens dotter?
Valet &r ditt och spelet &r véaldigt
lattsamt man samtidigt engagerande...
ett tag. Sedan mérker man att det
mesta &r likadant och ratt slump-
massigt. Jag rakade pa superskurken,
spodade honom och tog hans super-
skepp efter nagon timme, och sen
kunde jag meja ner spanska galleoner
for glatta livet. Men piratlivet &r ju
ofdrutsagbart och Pirates &r ett riktigt
skdnt spel som passar i barbar form.

_Mikael Sundberg
/78
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| ANFARTA & A
Lattillgangligt, humoristiskt, lyckat upplagg
B Trakig grafik, lite for enkelt

id Meiers klassiska pirat-

Grafik

D

TEST DRIVE
UNLIMITED

Uberambitiés onlineracing
nu till Playstation 2

Plattform PS2 Utvecklare
Utgivare Premiar
Testad Version

RS Antal spelare
Rek. Alder

Genre RACING

EN GUL FORD Grafiken i Playstation 2-versionen &r
inte sarskilt mycket att hanga i granen, tyvarr...

tt Eden Studios ens skulle
klara av att konvertera den
enormt grafiktunga onlineupp-

levelse som Xbox 360-spelet innehdll till
Playstation 2 kiéndes pa férhand som
ytterst tveksamt. Xbox 360-spelet var
snyggt som attans och spelvariden
sadar oerhért omfattande. Med tanke
pa hur svag Sonys gamla konsol &r
beredde jag mig pa det vérsta.

Dock helt i ondédan, for Test Dive
Unlimited till Playstation 2 &r en solid
racingupplevelse med vél godként
onlinestéd. Eden Studios har prioriterat
val och lyckas behalla det viktigaste
medan de sorterat bort grafisk lyx.

| direkt jamfoérelse med exempelvis
Gran Turismo 4 ser Test Drive Unlimited
betydligt trakigare ut, men det gor inget
nar racingen &r rolig.

_Jesper Karlsson
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Grymt onlinelage, valgjort upplagg, manga bilar
B Aningen stel bilfysik, blek grafik
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GOD HAND

Oandliga slagsmal for
inbitna fightingfans

Plattform PS2 Utvecklare
Utgivare
Testad Version

Premiar
Rek.

Antal spelare
Ader

-
CLOWNSTRYK Fienderna i God Hand bestar av galna
clowner och andra bisarra motstandare.

ene har en gudabenadad arm
E som later honom sla
toksnabbt och tokhart. Darfor

ska han férstas sldss mot vag efter vag
av identiska fiender. Ungefar sa
komplicerad ar handlingen i God Hand
som &r ett supertraditionellt beat'em
up.

Den stora finessen ligger i att man
kan detaljjustera alla sina attacker och
kombinationer helt efter vad situation
kraver. Men det nyskapandet racker
inte for att halla upp ett spel som ar
brutalt enformigt och sanslost fult.
Visst, det &r gjort med glimten i 6gat
och inte sa lite sjélvironi, men ironi ar
en svar konstart och fungerar definitivt
inte som spel. Vill man ha ett langt och
utmanande slagsmal kan det vara vart
en titt, men i det hér fallet hade jag
faktiskt foredragit ett mer konven-

o/ 18

_Mikael Sundberg
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Skona attacker, komisk inramning
B Usel grafik, medelmattigt ljud, bokig kamera

Ljud

www.gamereactor.se
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KOTLETTFRISYREN

Ryu (i ljusréd sparkdrakt) var
en cool kille med lackra rund-
sparkar medan Duke mest sag
ut som en tént. Han hade sina
jeans uppdragna alldeles for
hogt och véarldens fanigaste
frisyr som mest liknande en
lattstekt flaskkotlett.
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KOPIOR Ryu och Duke var riktiga karbonkopior pa slagskamparna Guy och Cody fran Capcoms forlaga
Final Fight. De var kladda i samma farger, i samma typ av klader och slogs pa samma sétt som Final Fight-gubbarna.

BURNING FIGHT

Petter minns SNK:s ogenerade Final Fight-kopia

Plattform NEO-GEO Utvecklare SNK Utgivare SNK Slapptes 1991

NK var spelféretaget som gjorde  samma spel, igen, fast med lite andra
plagiatet till en konstform. Kort fiender. Huvudpersonerna var néstan - ' e

efter att Capcom fullstindigt identiska med Cody, Guy och Haggar [Eeea e - . | ™
krossat all tinkbar arkadkonkurrens med  fran Final Fight sanér som pa Billy som Y _-# b - . 5 _'._‘-*‘
Street Fighter |l slappte SNK Fatal Fury, var en yngre och mer valkladd version av t , - -,.."." 1 L
en ogenerad Street Fighter lI-kopia som muskelberget Haggar. . .-l"r ..:. ok ...f.-t ."h-..h 5 I it .‘.‘ g : e ?:’m
inte skdmdes for sig, eller for de ganska Spelupplagget gick ut pa att, precis ] | ,,‘.. s
trétta varianterna pa Capcoms mest som i Final Fight eller Double Dragon, g& F | h II,I‘
hartsldende hjaltar. fran vanster till héger och sparka sa -e ! - :

Men det &r bara ett exempel, av mycket stjart som man bara kunde. Vissa ~ maktiga bossar. Burning Fight sélde i Bﬁéﬁiﬂﬁﬁ%ﬂﬂ"ﬁﬁi’fﬁ ‘é;’r:‘t’gﬁrggg‘)“f:r':sp";°:;‘;‘;sv
manga. Om &n det basta. Ett annat ar avfardade Burning Fight som ett sémre bleka 110 000 exemplar till Neo-Geo forsta bana (den stora bilden) och en galen Hulk Hogan-
Burning Fight. Slapptes till Neo-Geo tva spel 4n Final Fight. Jag gjorde det inte. men spelade in &tskilliga miljoner i :g":;‘;}::122;;;;"5;’“‘?&?1? ossarpa gen sigviga
ar efter det att Capcoms Final Fight ront Visst, SNK plagierade Capcoms spel arkadhallarna. SNK hade en uppféljare
enorma framgangar saval i arkadhallen rakt av, men lyckades anda koka ihop en inplanerad som dock aldrig blev av.

som till diverse spelkonsoler och hem- atmosfar tatare &n i ndgot annat sido- Tragiskt men sant.
datorer. Burning Fight var snudd pé scrollande beat’ em up och en rad riktigt _Petter Hegevall
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Hjartligt valkommen till Skandinaviens stérsta spelcommunity! n
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Till att bérja med handlar det om fem servrar fér Counter-Strike 1.6 med féljande ip-adresser:

Mellan &ren 2002-2004 hade vi mellan 10°ech 20 GAMEREACTOR #®1 GAMEREACTOR #83 GAMEREACTOR #85
valbesokta och avancerade servrar fér Counter-Strike, Aztec, Office, Dust2, ltaly, Train Dust 2 Custom maps

men allt eftersom var nétsatsning vaxte.i Sverige, cs1.gamereactor.se cs3.gamereactor.se csb.gamereactor.se
Danmark och Norge, steg kraven pa servrarnas rakneverk Hostport: 27015 Hostport: 27015 Hostport: 27015
och vi valde darfér med tunga sinnen att sténga ner vart

serverprojekt. Men nu tycker vi att det ‘&terigen ar dags for GAMEREACTOR #82 GAMEREACTOR #8Y GAMEREACTOR #86
onlinebaserad actionfest - darfér har vi nu startat ett Dust, Prodigy, Nuke, Inferno Aztec Aim maps

stérre antal spelservrar som &r tillgangliga fér alla cs2.gamereactor.se cs4.gamereactor.se cs6.gamereactor.se

Gamereactors medlemmar (medlemskapet &r gratis). Hostport: 27015 Hostport: 27015 Hostport: 27015




FARSKA TOPPLISTOR FRAN SPELVARLDEN

Vilka spel ar det egentligen som &r popularast i olika lander? Vilka spel &r det som

Forsaljningslistor varje vecka: www.gamereactor.se

s REDAKTIONEN

Mdanadens mest
diskade...

Uppmatt i allman TV-tid i
redaktions spelrum och interna
slagsmal om fjéarrkontrollen

T:a

Sakta men sakert har vi utforskat
Outland, attackerat hordens fastningar 2'0
och hittat ungefar sjuhundra prylar som "
ar battre an var gamla utrustning. Nu
hégrar de flygande riddjuren och Mikael,
som forstas har spelat allra mest, lar 3
flyga runt i cirklar ovanfér Nagrand och
skrika glatt nar du laser det har.
— R— 4-
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PLAYSTATION 3 7-
.G

Hundratals matcher har det blivit i vad
som visade sig bli det basta
premiarspelet till Playstation 3. Till och 8

g — ol

med Petter, som tidigare surat lite 6ver

bristen pa kéngurur, isbjérnar och annan
fauna att slass mot, har hittat sina gamla

Virtua Fighter-takter. 9-
L] G

10:a
110
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18:e
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PLAYSTATION 3

Trots att Petter var ytterst skeptisk mot
Motorstorm efter den forsta speltimmen
smalte han s& smaningom som smor i
solsken. Det ar namligen omgjligt att
varja sig mot den omedelbara vansinnes-
chock som Sonys ursnygga off road-
racer erbjuder. Over stock och sten,
genom grus och lera och med turbo-
knappen konstant nedtryckt har vi
straffat tyska speljournalister i spelets
onlinelage.

Det ar skont ibland med spelidéer som
lamnas ifred och inte slits sénder av
hysterisk modernisering. | Tiberium Wars
har vi fatt njuta av samma gamla héarliga
spelbarhet som for tio ar sedan fast med
supersnygg och toppmodern grafik.

www.gamereactor.se

FINAL FANTASY XII

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 18/18

WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE

Format PC Gamereactors betyg S/18

CRACKDOWN

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 8718

SUPREME COMMANDER

Format PC Gamereactors betyg 7718

THE SIMS 2: KLAPPAT & KLART

Format PC Gamereactors betyg 4/18

SINGSTAR: SVENSKA HITS

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7718

THE SIMS 2: DJURUIV

Format PC Gamereactors betyg 5/18

THE SIMS 2

Format PC Gamereactors betyg 8/18

ARMA: ARMED ASSAULT

Format PC Gamereactors betyg 6/18

THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

Format Wil Gamereactors betyg 18/18

OKAMI

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg S/18

GUITAR HERO Il

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg S/18

BATTLEFIELD 2

Format PC Gamereactors betyg S/18

THE SIMS 2: GLITTER & GLAMOUR

Format PC Gamereactors betyg --

NEW SUPER MARIO BROS.

Format DS Gamereactors betyg S/18

COUNTER-STRIKE SOURCE

Format PC Gamereactors betyg 8/18

BUZZ: THE BIG QUIZ

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 6/18

NHL 07

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7718

LEGO STAR WARS II: THE ORIGINAL TRILOGY

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7718

BATTLEFIELD 2142

Format PC Gamereactors betyg 7718

Kalla: Manual. Listan &r framtagen fran forsaljningen fran 300 svenska butiker.

/ snurrar flitigast i redaktionens testmaskiner? Svaren finns i manadens listor...

JAPAN TOPP 18

GRAND THEFT AUTO: SAN ANDRERS Ps2
2 DRAGON QUEST MONSTERS JOKER os
Wil SPORTS i
Y PICROSS DS os
H wieway i
6 }LEAGUE PRO SOCCER 5 Ps2
PROFESSOR LAYTON AND THE MYSTERIOUS VILLAGE 05
B8  HARVEST MOON: THE ISLAND | GREW UP ON os
EX srain TrAINInG 2 os
18 WARIO: THE MASTER OF DISGUISE os

Kalla: Media Create

USA TOPP 18

LOST PLANET: EXTREME CONDITION XBOX 368
2 GUITARHEROII Ps2
GEARS OF WAR XBOX 368
Y WARIO WARE: SMOOTH MOVES i
B e Leceno oF zewo: TwILIGHT PRINCESS X
6 MADDEN NFLO7 Ps2
THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS  GAVECUBE
8 RESISTANCE: FALL OF MAN Ps3
Bl rainsow six: vecas XB0 X 368
18 NEW SUPER MARIO BROS. os

Kalla: NPD Funworld (OBS! Endast konsolspel)

ENGLAND TOPP 18

FINAL FANTASY XII PS2
2 CRACKDOWN XBOX 368
FIFR 07 MLT
Y PRO EVOLUTION SOCCER 6 MULTI
E NEED FOR SPEED: CARBON MULTI
6 THE SIMS 2: DJURLIV MULTI
NEW SUPER MARIO BROS. DS
8 SUPREME COMMANDER PC
E AVATAR: THE LEGEND OF ARNG MULTI

18 LEGO STAR WARS II: THE ORIGINAL TRILOGY MULTI

Killa: Charttrack




MASSOR AV STEKHETA

Fler tavlingar: www.gamereactor.se
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METAL GEAR SOLID

[

PSS FonoNlT LomtADE

7~ 3

A fﬁffffff#ffffffffffffﬂ: .

Du kan vinna alit detta!

Nu har du chansen att kamma hem ett mycket exklusivt
samlarpaket fran Konami. Paketet finns bara i 2500
exemplar 6ver hela varlden om heter "Metal Gear Solid:
Portable Ops: Konamistyle Limited Premium Edition” och
innehaller forutom det nya Metal Gear-spelet till PSP en
stridsmalad PSP, en sarskild skinsnake-vaska och tre
stycken Metal Gear Solid-pins. Lycka till!

e -

T bimig, d
Sy FRlEg
. " ragy
VINNAREN PRESENTERAS PA GAMEREACTOR.SE DEN 1 APRIL

Ditt namn & adress:

. Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna Du kan aven delta i denna tavling p4 Gamereactor.se och

Vad heter huvudpersonen i Snake Eater? det har smaskiga paketet? slipper da klippa sénder tidningen. Happ!
[] Solid Snake [ ] BigBoss [ Sam Fisher

vad heter producenten bakom Spe|Serien? .................................................................
[JHideo  []shigeru [ Hiroshi

Vad kiinnetecknar MGS-spelen? e
[] Coola bossar [ ] Snabba bilar [] Gulliga tomtar

Klipp ur talongen, skicka den till oss och mérk kuvertet med "BOSS”. Vill du inte klippa sénder tidningen kan du skriva ned svaren pa
ett papper och skicka det till taviing@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.

Fler tévlingar pa: NNNGAMEREACTURSE
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POLISONGPIRATEN! Fall Out Boys sangare Peter Summers har musikvarldens kanske maktigaste polisonger.

MANADENS POPPIGASTE

TaktFast

Fall Out Boy g

Fall Out Boy
INFINITY ON HIGH
Genre POP
Text PETTER HEGEVALL
Fall Out Boy har foéréndrats.
Sedan forra skivan har grupp-
en tjanat oerhérda méngder
pengar (From Under the Cork
Tree sélde i kopiésa mangder)
och den energiska punk-pop
de tidigare bjdit pa har nu
drygats ut med en stundtals
riktigt krystad genremix.
Gruppens ambitioner pa
nya skivan Infinity On High ar
tydliga. Efter att ha ront stora
framgéngar och uppmark-
sammats Sver hela varlden vill
de nu bevisa att kan mer &n
bara 6sig emo-pop och att de
visst kan charma alla fin-
smakande musikkritiker som
kallade deras forra skiva for
pubertal och férutségbar.
Dérfor ar Infinity On High
ojamn, och fylld till bredden av
musikaliska konflikter. Pete
Wentz textarbete kretsar king
avsmak for kandisskapets

BETYGSHTTER MANADENS HETASTE SKIVOR

Diskutera ménadens skivor: www.gamereactor.se

baksidor och om hur bandet
inte férandrats trots all fram-
gang. Trots detta ar det rap-
mogulen Jay-Z som inleder
skivan med att skrika pa sed-
vanliga gangsta-premisser att
Fall Out Boy lyckats trots alla
hatande kritikers skeptiska
o6gon. Det blir tdntigt, och
betydligt mer pubertalt &n
férvantat.

Och &ven om bandet
upprepade ganger fyllt 1at-
texterna med konstateranden
rérande deras &kthet och
formagan att fortsatta
kommunicera med sina ur-
sprungsfans &r Infinity On
Highs starkaste spar &nda sa
radiovanliga som gruppen
nagonsin varit. Sparet Hum
Halleluja &r en stensaker
monsterhit saval pa TV och
radio med alla de bestands-
delar som krévs. Hum
Hallelujah &r ocksa skivans
absolut basta spér, utan
nagon som helst tvekan.
Sangaren Peter Stumps

fran ran rak Emo-pop till smadryg genremix

férméaga att variera sin rost,
och hans fantastiska ton-
kontroll gér ménga av sektion-
erna i den laten till rent
6érongodis.

Och visst, det finns fler
hojdpunkter pa Infinity On
High, helt klart. Laten Bang
the Doldrums ar en saftig
stycke dunderpop med en av
de svangigaste grundtakterna
pa valdigt lange och hockey-
korerna pa refrangen gor det
svart for mig att sitta still.

Faktum ar att det jag gillar
allra mest pa Infinity On High
ar trummisen Andrew Hurleys
insats. | jamférelse med
genrekonkurrenter som My
Chemical Romance, Relient K
och +44 &r trumspelet pa
Infinity On High i en klass for
sig. Hurley &r uppfinningsrik,
har suveréant tillslag och far
exempelvis Travis Barker att
framst& som slapp.

Infinity On High ar betyd-
ligt sdmre an foérra skivan,
men &nda inte dalig. 618

o
4

Genre INDE-FUNK
Text

Bandet med vérldens jobbigaste
(och mérkligaste) namn &r
tillbaka, och f-n vad det svéanger!
Il &r ett sjumannaband som gor
en blandning av house, funk och
indierock med samma attityd
som ett ettrigt punkband. De har
levererat sjukt gungig dansmusik
sedan starten 2001 och fortsatter
att gora det med tredje skivan
Myth Takes.

Soundet har blivit funkigare i
jamforelse med forra skivan
Louden Up Now som var mer lik
electropopen fran deras kollegor i
Hot Chip. ! &r &ven bra mycket
rockigare i sin attityd och drar sig
inte for att slanga in plockiga
gitarrslingor som fér tankarna till
psykedelisk rock.

Latarna pa Myth Takes &r
bade rakare och mer individuella
an pa tidigare. Det kanns som att
de har hittat soundet som de
letade efter pa de tidigare
skivorna och att de nu kan
koncentrera sig pa att producera
sharare an experimentera. Det
har ar musik som ar lika klockren
péa dansgolvet som pé rock-
konserten och nu hoppas jag att
det snart dyker upp tre korta ljud
pa arets festivalaffischer.

Cooper Temple Clause

Genre POP

Text

Att inte Cooper Temple Clause ar
stérre &n vad de ar har varit ett
mysterium fér mig dnda sedan
debuten 2002. Deras blandning
av Pop, electronica och blytunga
rockriff har alltid hittat ratt i mina
hérselgangar.

Nu ska jag vara &rlig.
Inledande Damage hittade inte
ratt pa en gang. Den slanger mig
rakt in i en nagot tveksam rocklat
och jag blir lite skeptisk. Men oj
vad skont det ar att ha fel.
Efterfoljande Homo Sapiens
bjuder pa feta metalriff som
andas Film Maker fran férsta
skivan och Ben Gautrey véser
fram séngen s&dér coolt som
bara han kan. St&pals och hela
koret &r allt jag har att séga.

Men CTC har alltid varit mer
an bara tyngd. Resten av skivan
bjuder pa syntpop & Depeche
Mode i Connect, skoér emo i
Waiting Game och till och med
lite spér av country i Take
Comfort. Egentligen ar vart enda
spar vart att namnas. Men det ar
onddigt nar kontentan andé blir
att &ven om det &r tidigt pa aret
och vi har manga skivor att se
fram emot sa blir det har mycket
svérslaget. N&stan perfekt.

Bloc Party

Genre POP

Text

Bloc Partys andra skiva ar hér,
och jag langtar redan efter den
tredje. Darfor att grabbarna fran
London kan s& mycket battre &n
sé& hér. Silent Alarm var en
intensiv upplevelse dar forsta
spéret tog tag i mig och slapade
mig obdnhorligt genom resten av
skivan. Den slog ner som en
partybomb i popvarlden och fick
annars sé blyga pojkar och
flickor i svartvita klader och
snedlugg att dansa som om det
inte fanns ndgon morgondag.
Den var allt som A Weekend in
the City inte ar.

Det Iater som om bandet
maéste béra varlden pa sina axlar
och att alla méste héra precis hur
jobbigt det ar. Genom hela skivan
s4 sitter jag och véntar pa den
dar kanslan som jag vet att Bloc
Party kan ge mig. Men den
kommer inte. Det ar hyfsat over
lag men ingen lat fastnar i mitt
medvetande efter forsta
lyssningen. Inte efter andra och
tredje heller. Soundet skulle med
lite vilja kunna beskrivas som
mognare och allvarligare. Men
det genomgéende intryck jag far
ar att grabbarna ar uttrdkade och
deprimerade.

=

Lady Sovereign

Genre GRIME

Text

Om du inte klarar av dvérgar pa
speed sa sluta lasa nu. Om du
déaremot gillar stenhard electro i
baktakt, snortajt immande och
party hela natten sa for all del,
fortsatt.

Nyckeln till att gilla Lady
Sovereign ar att lara sig tycka om
hennes rost. Téank kaffe eller
mork engelsk 6. Nar man val lart
sig uppskatta det ar det svart att
lata bli. En tvarhand hdg och
kaxig som bara en liten hund kan
vara levererar hon rim sa snabba
att stérre delen av gangstapacket
far sta kvar i dammroken och
skammas. Enligt ryktet s
signade Jay-Z henne till Def-Jam
efter att bara hort henne freestyla
en gang.

Det &r latt att dra paralleller till
Dizzie Rascal, och inte ar det helt
fel heller. Lady Sovereigns sound
hor definitivt hemma i den
brittiska skolan av elektronisk
HipHop som I6st halls samman
under Grime. Manga av latarna
har snurrat i vara radioapparater
ett tag. Tva av singlarna kom
redan 2005, och det ar forst nu
som fullangdaren kommit till vara
breddgrader. Lang vantan, men
det var det vart.
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COMMAND US SUB CLASSES : TAMBOR, P-CLASS, HUNT, HIDE AND KILL IN NAVAL BATTLES INNOVATIVE CREW EXPERIENCE: ONLINE €O-OP AND ADVERSARIAL MODE.
$-CLASS, SALMON, GATO AND BALAO. OF EPIC PROPORTIONS. EARN UPGRADES AND EXPERIENCE TO GUIDE THE JOIN FORCES WITH UP TO 8 FRIENDS ONLINE.
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PC AVAILABLE END MARCH 2007 @
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Tobin Bell (Jigsaw) har faktiskt &ven varit med i Seinfeld
aven om det knappast ar det han informerar Amanda om hér...

| MANADENS LABBIGASTE

-

L.

ANNA & ERIK BETYGSATTER MANADENS HETASTE DVD-FILMER

Lés fler DVD-recensioner: www.gamereactor.se
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Brutal skrack

Anna har betygsatt pusselmérdaren Jigsaws nya sadistiska lekar

Genre SKRACK
Premiér UTE NU
Text ANNA EKLUND

Det &r svart att tidsbestamma
exakt nér tortyr blev ett natur-
ligt inslag i Hollywood-filmen.
Personligen tror jag att Seven
6ppnade upp dorren pa glant
och att Saw tillsammans med
Sin City och valfri Tarantino-
film sedan sparkade in hela
dorrskréllet. Sedan smet
Hostel och The Hills Have
Eyes in genom det 6ppna
hélet dar dérren en gang
funnits. Oavsett vilket har
Saw-filmerna gatt i taten for

fenomenet och har férvandlats

till vilken l&ngkorarsdpa som
helst med sin trogna publik,
klara rollférdelningar och
cliffhangers. Men visst, lite
blodigare &n Dallas ar det
forstas.

Den réda lattflytande
substansen finns det gott om
aven hér i trean. Redan i ett
ganska tidigt skede visas

narbilder fran en hjarnopera-
tion dér pusselmdrdaren
Jigsaw fér lite medicinsk
behandling av en kvinnlig
lakare som kidnappats av
hans hantlangare Amanda.
Lakaren har det inte sa
muntert hon heller, skulle
Jigsaw do stryker aven hon
med eftersom bomben i

hennes halsband &r kopplat till
hans hjartslag. Och oddsen ar

inte speciellt goda eftersom vi
vet fran tidigare filmer att

Jigsaw haller pa att tyna bort i

cancer. Att snygga till sin

karma innan han dor ar forstas

inte ett alternativ utan han har
fortfarande kvar sin nagot
udda filosofi; att plaga folk sa
mycket som mgjligt fér att de
ska kunna uppskatta livet mer
sedan. Jamfért med de tidi-
gare filmerna i franchisen
fungerar det dock inte speci-
ellt bra eftersom féllorna
nastan &r omdjliga att und-
komma, vilket blir en ursakt
for ytterligare blodspillan.

Jag vet inte hur manga
ganger jag namnt ordet blod
hittills men hur frekvent det an
anvants réacker det anda inte
for att illustrera hur ra Saw I
faktiskt ar. Nagra snapp varre
an Hostel till och med. Och i
skracksammanhang ar blod sa
klart en vdlkommen ingredi-
ens. Valkommet &r dven
Shawnee Smiths insats som
Amanda, en ovanligt val-
skriven karaktér i en film av
detta slaget.

| den negativa vagskalen
hamnar bristen pa riktig nerv
vilket i slutdndan var det som
gjorde den forsta filmen till
den framgangssaga som det
faktiskt blev. Likasa blev den
obligatoriska sluttwisten I&ngt
ifrdn s& 6gonbrynshojande
som skaparna hade kalkylerat
med. Hégmod kallas det visst
fér och hade detta varit Seven
s& hade de med andra ord
legat illa till. Men det bryr sig
ju inte filmbolaget om utan har
redan del fyra p& gang.

Genre KOMEDI
Premiar
Text
Det kazakstanske TV-ankaret
Borat tar sitt pick och pack och
aker till "US and A” for att insupa
kunskap om det stora landet i
vast. Kulturkrocken later inte
vanta pa sig utan det blir en
frontalkrasch i autobahn-hastig-
het nar Borat ogenerat ger sig pa
alla tankbara folkgrupper och
dessutom far for sig att ansdka
om Pamela Andersons hand.
Brlino, Ali G, Borat... Kart barn
har som bekant manga namn
men oavsett karaktarsskepnad ar
Sacha Baron Cohen en garant for
hamningslds komik som tanjer,
overtrader och manglar alla
anstandighetsgranser. Borat &
sjalvklart inget undantag utan
tvekldst arets hittills mest
gapskrattsframkallande film.

| denna fejkdokumentéren
drivs det med allt och alla och till
slut &ven med tittaren dér funder-
ingar kring vad som egentligen ar
acceptabelt att tycka &r roligt
stélls pa sin spets. En modern
humorklassiker & med andra ord
i sitt vardande, allt medan huvud-
personen sjalv ar upptagen med
att nakenbrottas och skréna
amerikanska nationalsdngen pa
en rodeogala. 8718
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Monster House
Genre ANIMERAD
Premiar
Text
Igenkénningsfaktorn kickar in
redan efter ndgra minuter. Och da
tanker jag inte p& nar man upp-
tacker att varldens bésta birolls-
skadis, Steve Buscemi, gor en av
rostrollerna. Daremot minns val
alla hur man som barn hade ett
speciellt hus i grannskapet som
man garna tog l&nga omvéagar for
att slippa passera. | Spielberg-
producerade Monster House
stannar det dock inte vid det,
gamle gringubben Nebber-
crackers hus ar verkligen besatt
pa riktigt. Synd bara att barnen
DJ, Chowder och Jenny &r de
enda som mérker det och maste
ta itu med problemet sjélva.

Det ar tur att Monster House
nyttjat sig av samma animerings-
teknik som anvéndes for forsta
géngen i Polarexpressen. Darmed
ar de visuella fortjansterna i hamn
pé ett tidigt stadie till skillnad fran
manuset som gar pa grund ratt
tidigt. Den dagen Spielberg och
ganget lyckas kombinera CGI-
kalaset med fungerande handling
sa far de ytterst géarna ater-
komma. Till dess att de gér det
far Monster House lov att duga,
men inte till mer &n en tittning...
eller tva. 5/18

The Grudge 2

Genre RYSARE

Premiar

Text

Nér den férsta amerikanska
remaken av filmerna i japanska
Juon-sviten dok upp for tre &r
sedan lag den helt ratt i tiden. Nu
négot &r senare har den asiatiska
skrackfebern hunnit svalna,
ersatts av hardkokta exploitation-
rysare och alla hemsokta flickor
med svart stripigt hér har krélat
tillbaka ner i brunnen igen. Nagon
maste uppenbarligen ha glémt att
informera Sarah Michelle Geller
om den lilla detaljen. Men kanske
blev hon upplyst anda till slut
eftersom hon véldigt snabbt
forsvinner ur handlingen och
istéllet lamnar plats at sin syster.
Aubrey som systern heter far
alltsa det tvivelaktiga nojet att
tampas med den jamande
kattpojken och resten av
spokfamiljen.

Att man stokar till det och
plotsligt forflyttar delar av
handlingen i The Grudge 2 till
USA och déarmed gar vilse i
parallella manuslinjer gér att ha
6verseende med om man &r p&
humor. Men att skramseleffekt-
erna och hela konceptet kanns
som en séamre Sverford
karbonkopia av forsta filmen &r
svérare att vifta bort. 5/18

Casino Royale

Genre ACTION

Premiar

Text

Flemings romanspion har genom
aren utvecklats till en fullskalig
institution med allt vad det
innebér av anrikhet och tradition.
Dessvarre har det aven inneburit
en mossvaxande konservatism
som blivit allt mer tydlig.

Med andra ord var det lage for
det tunga férnyelseartilleriet och i
Casino Royale nédinkallade man
en dubbel vitamininjektion. Dels
Golden Eye-regisséren Martin
Campbell men framférallt Daniel
Craig i rollen som 007. Just
bakgrunden till den klassiska
sifferkombinationen blir det férsta
som avhandlas i den svartvita
inledningen. Sedan féljer en
ramberéttelse som forvisso vid
forsta anblicken ser traditionell ut
med terrorister och bilar.

Men for forsta gdngen pa en
herrans massa ar vagar man ta
sig sjélv pa allvar och inte forcera
in oneliners sa fort det hettar till.
Nar benhérde Daniel Craig
dessutom levandegér Bond och
g6r honom mansklig med allt vad
det innebar blir resultatet para-
doxalt nog ett hardare och rakare
satt att gora film p&. Om man sa
vill; Bond ar dod, lange leve
Bond. 818
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