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Chefredaktor Hegevall drdmmer om favoriter i repris...

F' Hollywood har slut pa idéer, menar
vissa. Och déarfér gors det nyversioner
pa massor av gamla coola 70-talsrullar.
3 Sist ur var val The Hills Have Eyes och
The Hitcher. Innan dess Texas
Chainsaw Massacre, Flight of the
i Phoenix, Ocean's Eleven, The Grudge,
.I The Dukes of Hazzard och The Italian
Job. Jag vet inte om jag héller med,
¥ angaende idéteorin. Visst, Hollywood
kokar inte direkt av ambitiost
" nytankande, om man s&ger sa, men
manga av dessa nyversioner hedrar samtidigt en gammal kultrulle, och bjuder in en ny
generation, en ny malgrupp, for att uppleva ndgot som redan lyckats underhalla ménga.
Och det, som koncept, vill jag passa pa att appladera. Detta framst eftersom jag vill att
spelbranschen ska folja efter. Félja Hollywoods exempel. Nu kanske du tror att jag gétt
och blivit spritt sprangande galen, men sa ar inte fallet. Jag saknar mina gamla
favoriter, och skulle vilja spela dem igen, i dunderhdg upplésning och med maffigt 5.1-
ljud. Med fotorealistisk grafik och grymma onlinelagen. Jag vill ha tillbaka mina gamla
alsklingar helt enkelt.

Det forsta spelet som jag skulle vilja se i en modern nyversion ar tveklést Wipeout
2097. Jag skulle vilja att Sony gjorde en exakt nyversion av detta gamla masterverk till
Playstation 3, utan att &ndra pa en millimeter betraffande spelmekanik, fysiksystem eller
bandesign. Pa det sattet skulle jag kunna sjunka ned i spelsoffan, smiska omkring i en
Feisar bestdende av 900 000 polygoner pa Pirahna-banan i 1080p-upplésning och till
tonerna av Flukes racoola Gibertechno i maktigt surroundljud. En upplevelse jag
drémmer om, och dnskar mig - éver allt annat.

Nasta spel som jag dnskar kunde goras pa nytt ar Sega Rally, det forsta spelet.
Segas rallyklassiker bjod pa en av de absolut basta racingupplevelserna nagonsin, och
har sedan dess aldrig 6vertraffats. Jag skulle 6nska att Sega kunde géra om spelet, pa
millimetern, med samma underbara korkénsla och ostdoftande speaker-rost, fast med
purfarsk Xbox 360-grafik och ett kéttigt onlinelage. Da skulle min lycka vara gjord. Det
verkar inte riktigt vara vad Sega gér det nya Sega Rally, tyvérr.

Spelet som kommer pa tredje plats 6ver de som jag skulle vilja se i en nyversion &r
Cores Tomb Raider. Laras férsta aventyr. Och tro det eller ej, men denna manad gick
den 6nskningen i uppfyllelse. Hur otroligt det &n mé lata. Langre bak i tidningen har jag
namligen recenserat Tomb Raider: Anniversary, en remake av det forsta spelet for att
fira Toby Gards oklanderliga masterverk och dess tiodrsdag. Grim Fandango, Streets of
Rage och Day of the Tentacle ar ocksa tre spel jag skulle vilja se som nyversion. Men
det far vi ta en annan gang...
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Micro Machines 2: Turbo Tournament (Mega Drive) Varldens basta multiplayerspel, alla kategorier...

CSI Miami och Resistance: Fall of Man (Playstation 3) Horatio Cane &r en tramstratt som inte kan hélla i en
pistol utan att se efterbliven ut, och Insomniacs actionspel &r, fortfarande, gruvligt grétt och toktrakigt.
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GAMEREACTOR GER UT AV GAMEZ PUBLISHINGO

Gamereactor ansvarar inte for icke bestéllt material. Eftertryck, helt eller delvis utan redaktionens
medgivande &r foérbjudet. Eventuella priser omnamnda i tidningen ar reserverade for andringar. Citera
oss gérna men ange alltid kéllan.

Gamereactor &r en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda redaktioner i Sverige, Norge och
Danmark. Gamereactor finns hos narmare 1000 svenska butiker runt om i hela landet. Det storsta
butikskedjorna som bjuder pa var tidning &r: Onoff, Game, EB Games, Elgiganten och Expert. Vi finns
&ven pa flera hundra hogstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer, enskilda specialbutiker och
storre kopcentrum. Gamereactor.se ar Sveriges storsta spelsite.

Vid varje recension informerar vi om vilken version av spelet vi testat. Detta kan
innefatta allt fran att vi berattar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplattformsspel vi
testat till att vi berattar om vi recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekommenderade
aldersgréns enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en férkortning av Pan
European Game Information (paneuropeisk spelinformation). PEGI-klassificeringarna
ar rekommendationer om produktens innehall och lamplighet for olika aldersgrupper,
och inte hur bra spelet ar eller dess tillganglighet. De fem aldersgrénserna i PEGI-
systemet &r 3 ar och uppat; 7 ar och uppat; 12 &r och uppat; 16 &r och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer finns ocksa pa fodralen till samtliga
spel som slépps i Europa.

3 MEDARBETARE Denna manads tre Gamereactor-tokar

81 KONRAD CRONSIOE

Konrad Cronsioe &r redak-
tionens egen musikguru som
ser till att vi har en smaskig
musiksida att bjuda pa i varje
nummer. Férutom musik (i
ofattbara mangder) &r Konrad
ocksa galen i spel, och da
framst i Japanska rollspel

q

82 SOPHIE WARNIE DE
HUMELGHEM

Foérutom att Sophie (som
vanligt) férbluffat oss med hur
langt hennes langa efternamn
egentligen ar, har hon spelat
ganska mycket spel den
senaste manaden. Flera
timmar har gatt at till att

83 ANNA EKWND

Eftersom Anna inte alls har
nagon lust att kdpa om de
440 DVD-filmer hon ager pa
Blu-Ray, ar hon mer an lovligt
skeptisk till det nya film-
formatet. Det har faktiskt gatt
sa langt att hon "rakat” tappa
bort Petters nyinkopta Blu-

som Xenogears eller Final Fantasy-serien. Den senaste manaden férsdka knécka Sundbergs rekord i Guitar Hero Il men trots Ray-filmer och sedan ersatt dem med gamla DVD-utgévor som
har Konrad spenderat tillsammans med Mario Party 6, tappra forsok har hon fortfarande inte ens bérjat narma sig dem. enligt Anna ar "minst lika bra”. Férutom haxjakt pa hoguppplost
Timbalands och Nine Inch Nails nya skivor samt framfor Petters Forutom Guitar Hero Il har Sophie dven spelat ganska mycket film, har Anna spenderat den gadngna manaden tillsammans med
akvarium. Valkyrie Profile: Lenneth till PSP de senaste veckorna. guldrullar som Prestige och Babel.

FAVORITSPEL:
Resident Evil 4 - Hogafflar, onda sekter och oskyldiga kvinnor.

FAVORITSPEL:
Xenogears - Jag glommer det aldrig.

FAVORITSPEL:
Silent Hill 2 - Varldens bésta story i ett spel, ndgonsin!

www.gamereactor.se
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Inséndaren Besviken &r redan trétt pa sin Wii, mycket eftersom alla spel som slapps ar gamla

Gamecube-spel eller titlar som inte till fullo nyttjar gyro-funktionen.

Wii dr en besvikelse...

Jag var en av de hundratals personer som
stod och kdade framfdr en av Stockholms
storsta spelbutiker den 8:e december for att
képa en Wii. Alla timmarna ute i kylan
betalade sig och jag fick, som en av de
forsta, min enhet tillsammans med Zelda,
Rayman och en extra fjarr.

Men redan efter de forsta dagarna fick jag
en lite fadd smak i munnen. Zelda var
faktiskt minst lika roligt till Gamecube,
Rayman var OK men inte kul mer &n i ndgra
timmar innan jag inség att man i var och
varannan gren ju bara skulle ruska pa
fiérrkontrollen. Sedan dess har det varit tomt
pa spel, sanar som pa hyfsade Wario Ware
som jag kopte, spelade nagra dagar och
sedan salde.

Idag spelar jag nastan bara pa min Xbox
360 och &r faktiskt mest av allt sugen pa att

Jag laste er stora artikel om Crysis for ett par
nummer sedan och har sedan dess knapppt
tankt pa nagot annat &n att f& réja runt i den
ursnygga spelvarld som Crytek skapat.
Kommer Crysis att slappas till Playstation 3
eller till Xbox 3607?

_TIMBUKTU

EA har pratat om att det kommer att utvecklas
en version av Crysis specifikt for Xbox 360 och
Playstation 3, men inte nar, eller vad den
versionen kommer att innehalla. Under mitt
besok hos Crytek for ett par manader sedan
sade producenten bakom Crysis att de inte har
néagra planer pa en konsolversion, just nu.

Jag minns en tid nér &ventyrsspelen var "the
shit”. Inte bara var dom déatidens Gears of War
rent grafiskt, det var dven den dominerande

www.gamereactor.se

sélja min Wii. Har inte rért den pa tva
méanader minus nagra matcher Ice Climber
mot en barndomskamrat pa Virtual Console.
Och inte ser framtiden béttre ut heller. Super
Paper Mario, ett Gamecube-spel, som trist
nog istéllet flyttats till ett format det fran
bérjan inte var ténkt fér. Metroid Prime 3,
som hur bra det &n blir bara kommer att
vara en bagatell jamfort med Halo 3. Super
Mario Galaxy och Smash Bros Brawl som
kanske inte ens kommer i ar.

Wii &r en hérlig idé, som tyvérr inte alls
backats upp som den borde. Den séljer helt
sjukt bra, men hur manga kan egentligen
arligt séga att de &r riktigt néjda med sin
produkt med tanke pa att dess basta spel &r
ett Gamecube-spel och inget spannande ar
péa gang under sakert ett helt &r framéver?

genren déverhuvudtaget. Aventyrsspel var
vanligare an svensk polisfilm, mobiltelefoner
och Hitler pa Discovery Channel, i alla fall s&
kandes det sa for datantrdarna i bussen
(skolbussen var datidens forum) som
diskuterade l6sningar pa problem, spelen, hur
snygga dom helt enkelt kunde bli och s&
vidare. P& den tiden (jag ar cirka 150 &r)
fungerade achievements helt enkelt s att
Markus, som redan tagit sig genom Monkey
Island, fick respekt och lyssnare motsvarande
killen som héll i snéckan i Flugornas herre nér
han férklarade for mindre intelligenta gamers
hur och var man skulle anvanda
gummikycklingen.

Sedan bara férsvann de! (Aventyrsspelen
alltsd) Eller gjorde de det? Pa manga satt sa
dédade Doom den typen av spel. Bara att
spelen blev i 3D blev en troskel for manga
spelutvecklare och férstapersonsactiongenren
tog 6ver "snyggast pa 486:an listan” men det

HORD PA GAMEREACTORS BREVSIDA

FORUMSNACK

DET SAMSTA
SPELET DU TESTAT

Vilket eller vilka ar de
samsta spelen ni spelat?
Det samsta jag har spelat
maste vara Quake IIl.
/BATTLEFIELD VIETCONG

Du som skrev Quake Ill var
det s&msta du nagonsin
spelat visste nog inte vad
du skulle gora i spelet. Det
ar ett strikt multiplayerspel
och ett finare sadant far
man leta efter.

/THE END

Pa senare tid sa far jag lov
att saga Outrun 2, vilket
trakspel.

/ENIGMA

Quake I1I? Du har spelat typ
tre spel i hela ditt liv va
Battlefield Vietcong?
/RESURRECTED

Jag fick angest nar jag
spelade det...
/BATTLEFIELD VIETCONG

Gamereactors egna
hemmagjorda spel Dudley
Jensvold.

/CORTANA

Super Mario Sunshine
avskyr jag. Vib Ribbon ligger
bra till ocksa.

/ARWEN

Blinx the Time Sweeper...
Uuuuusssssccchhh!
/ESEMOR

Om jag bara ska valja ett
spel sa ar det helt klart
Super Mario Galaxy.
/-STENCIL

Catwoman. Provspelade
spelet hemma hos min
kompis och jag var nastan
tvungen och krékas.
/SKUGGAN

Samsta spelet jag spelar
maste vara The Sims. Rena
somnpillret.

/CHRIZZZ

Grand Theft Auto IV. Vad
mer behdver jag saga?
/BIX

Superman 64 ligger bra till
for att vara det absolut
samsta jag spel jag
nagonsin spelat.
/IMPERIAL

Sonic Pinball &r det samsta
spelet jag spelat. En av fa
skamflackar i en annars
lysande spelserie.

/BOYEN

Manga i den har traden
verkar inte ha spelat sa
manga spel med tanke pa
vilka spel ni namner.
/FREDDAS

Ja, jag har spelat Azurik,
eller snarare sett en annan
person spela det, och, tro
mig, det rackte gott och
vél... Jag vill aldrig se det
spelet igen.
/MADOSOPIASY

fanns andra orsaker ocksa. Nu ar konkurrensen
annorlunda. Manga moderna &ventyrsspel som
Fahrenheit och Dreamfall utmanar var tids
férvantningar pa spel men tyvarr oftast pa de
moderna spelens planhalva. Manga av
elementen som gjorde dventyrsspel sa bra
finns i manga andra spel, exempelvis God of
War som till synes kan vara sa langt ifran
aventyrsspel som mgjligt, men beréttar en
historia pa ett s& bra satt att fa dventyrsspel
kan matcha det. Resident Evil Zero, Onimusha
med flera har alla med problemlésning som
element sa tanken att den typen av interakti-
vitet &r valdigt rolig ar i hdgsta grad levande.
Trots att aventyrsspel ofta far ganska hoga
betyg i kvéllstidningarnas spelsektioner och
speltidningar sa séljer de inte sarskilt bra. Jag
tror, tyvarr, att nostalgi manga ganger paverkar
betygen. Man vill att dventyrsspelen ska fa en
rendssans men det finns en annan konkurrens
nu och aventyrsspelen méaste utveckla det som
ar karnan i spelen: problemldsningen.

Aventyrsspelen maste fortsitta utvecklas
fran dar man slutade med alternativa satt att
l6sa problem (som i Kyrandia 3), historier som
fastnar och humorn vi minns fran Lucasarts
glansperiod. Men viktigast av allt, det maste
komma né&gra riktigt bra spel. Jag hoppas
ocksa pa Sam and Max, ni som inte har testat
det borde goéra det och ni som kopierat det ska
skynda er och ladda ner dem legalt. Och ta
vara pa aventyrsspelens arofyllda arv sahar i
retrovénliga tider. Spela Shadowgate och Deja
Vu till mobilen, prova gratisdventyren pa
http://www.scummvm.org/ och fortsatt hoppas.
_TOMMY BILDSTROM

Spel ar gjorda for flera, hur mycket
spelforetagen forsdker med att gora spel fér en
person sa &r det alltid nar man har nagon eller
nagra bredvid sig som TV-spelen verkligen blir
roliga. Visst ett Final Fantasy &r en fantastisk
upplevelse och ett spel som gar att spela
timme efter timme sjélv, men dér bildas inte
nagra storre spelminnen enligt mig. Vem ska
man prata med hur man ska klara en boss, var
man ska trédna med mera. Aven spel fér en
person gar att spela tillsammans. Spelandet
ndr en ny niva nar man &r flera, fér vem annars
hanar man néar man drar en "perfect” pa sin
polare i Tekken 5, vem annars far man glapord
av nar man slagit dem pa mallinjen i Mario
Kart, vem annars skrattar man &t nar ens
motorsagsbajonett klyver polaren i tva delar i
Gears of War. Minnena & manga, an idag gar
det att hana en polare for en attaslags-
kombination i Fight Night Round 3, och jag kan
fortfarande smasnacka lite Golden Eye
(Nintendo 64) med polare. Sadant finns kvar
flera ar efterat.

Jag kommer inte direkt ihdg vad jag gjorde
nér jag klarade Final Fantasy IX, visst jag
klarade det, slutet finns kvar men dar tar det
slut. Det ar dar spelandet med vanner kommer
in, det héller i langden och minnena kvarstar.
_MARCUS SODERHOLM
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UTANNONSERAT

Insatspoliser till din PSP

Vivendi har visat upp ett nytt SWAT-spel,
men den hér gangen &r det PSP som
géller och vyn har aterigen skiftats tilloaka
till att hamna snett ovanfor dina poliser.
Annars kommer du att félja samma
insatsstyrka som i SWAT 4.

GLOBAL DOMINANS Vérldskartan i
End War har ett Risk-liknande
upplagg dar de tre supermakterna
slass om landmassan. Rent visuellt
ar det nog den lackraste strategiska
kartan vi sett i ett spel och férhopp-
ningsvis kommer vi kunna mala hela
kartan med EU-flaggans farger...

[ Kane & Lynch till PS3
i T - | '* = t 10 Interactives mycket lovande action-
J | i thriller Kane & Lynch: Dead Men kommer
.l- Hl. i‘ nu ven att slappas till Playstation 3

" bekraftar utgivaren Eidos. Spelet som
kretsar kring de tva dodsdémda
II|. . ménnens desperata jakt pa ett ranbyte
kommer att slappas till hdsten.

Till skillnad fran exempelvis Slaget om Midgard 2 och Command & Conquer 3: Tiberium Wars till Xbox 360 ar End War designat fran grunden for att vara ett konsolspel och teamet lovar att det kommer att markas.

TUNG

Plattform Utvecklare

e senaste aren har Ubisofts tre Tom Clancy-
m serier; Ghost Recon, Rainbow Six och

Splinter Cell varit ryggraden i spelutgivarens
framgéngsmaskin. Nu kommer ett fjarde spel med
rétterna i Tom Clancys bécker, End War, ett
strategispel for konsoler utvecklat av Ubisofts
Shanghai-studio.

Aret ar 2020 och en 6kande brist p& naturtillgangar
har orsakat stora spanningar mellan Europa, Ryssland
och USA. En gnista var allt som krévdes och véarlden
stod i lagor igen. Det tredje varldskriget hade startat.

www.gamereactor.se

RAMTIDSKRIG!

Tom Clancys fjarde spelserie fran Ubisoft heter End War, ett strategispel till Playstation 3 och Xbox 360

Utgivare Premiar

Dessa tre stormakter sldss om varldsherravaldet
och mélet med kampanjen &r att dominera en majoritet
av varldskartans regioner. Nar en kampanj tar slut
innebér det grundforutséttningarna fér nasta kampanj
och pa sa vis spelas hela tiden nya scenarion upp. Det
ar ocksa intressant att varldskartan ar grunden for
bade enspelarlaget och flerspelarlaget och det verkar
som att Ubisoft valt att hoppa 6ver sa kallade
”skirmish”-strider. Du skrdddarsyr och kan namnge
dina soldater, och dér de kommer de inte tillbaka. En
intressant detalj ar att kameran i End War féljer en av

dina enheter istéllet for att ldgga sig ovanfor slagfaltet.
Det finns dock en strategisk karta dér du kan dela ut
order, dessutom kan du valja att kontrollera dina
enheter med réstkommandon.

Striderna kommer bland annat att utspela sig i
Paris, Washington och Moskva och enligt Ubisoft
kommer slagfélten vara helt férstérbara fran minsta
papperskorg till de mest monumentala landmarkena.
N&gon gang under vintern ar det téankt att End War ska
slappas och férvantningarna ar héga.

_Bengt Lemne



Medieval Il expanderar -
Ragrymma strategispelet Medieval II:

Total War kommer féga 6verraskande

att berikas med en smaskig expansion.
Tillagget heter Kingdoms och innehaller
bland annat fyra nya kampanjer och J
planen &r att det ska slappas i borjan

av hosten.

Resident Evil 4 till Wii

Capcom tanker slappa Resident Evil 4

till Wii. Naturligtvis anvander man sig

av Wii-fiarrkontrollen och nunchakun

for att kontrollera Leon, men spelet

i innehaller dven det extrainnehall som
L8 den valfylida Playstation 2-versionen

berikades med.
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VAR AR UI? Ar det Prag eller Washington vi skadar ovan? Var kire chefredaktér menade pa att det sag ut precis som
den tjeckiska huvudstaden, medan nagon annan i redaktionen pekade ut vad som sag ut som Washington-monumentet
och Lincoln Memorial. Det har kanske hant ett och annat i DC fram till &r 2020...
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SATELLITUANNER Redan idag &r satellitfotografier &n central del av varje militirt uppdrag och 13 &r in i framtiden har det
inte blivit mindre vasentligt. P4 det har strategiska planet kan du se enheter och mal samt utfarda order till de dina.

| Ubisoft menar sjélva att End War kommer att vara det forsta riktigt vél anpassade strategispelet till konsol, och férutom

| snillrikt granssnitt kan vi forvanta oss en mer handkontroll-vanlig spelkontroll &n i exempelvis Slaget om Midgard 2.

i.'h.“n

SMASKIGT GRAFIKGODIS Grafiken i End War imponerar och befinner pa samma hdga niva som svenska Massive
Entertainments kommande genrebroder World in Conflict. Bada utvecklarna skryter om att hela slagfaltet ar fullt
forstorbart, men det aterstér att se vem som &r bast pa att leverera pa sina 16ften.

Worms kommer till DS

Team 17 fortsétter att pumpa ut nya
spel med sina populdra maskar och nu
ar det dags for en uppfoljare till det
barbara spelet Worms Open Warfare.
Spelet som utvecklas bade till
Nintendo DS och PSP ska slappas i
slutet av aret.

NOTISER

Foga overraskande kommer ett tredje
Guitar Hero-spel till hésten och da ar det
tankt att det utéver Playstation 2 och
Xbox 360 aven ska slappas till Playstation
3 och Wii. Det ryktas dock om att Guitar
Hero Il kan komma att slappas till Wii
innan dess.

Mannen bakom Sonys Playstation-
satsning, Ken Kutaragi, har klivit ner fran
sin roll som styrelseordférande fér Sony
Computer Entertainment och lamnat éver
stafettpinnen till Kaz Hirai som sedan
tidigare 6vertagit en del av Kutaragis mer
operativa ansvarsomraden. Avgangen kan
ses som ett tecken pa att Sony-ledningen
inte ar helt néjd med starten for
Playstation 3, som precis som tidigare
konsoler till stor del formats av Kutaragi.

Uppféljaren till Eye Toy sléapps i sommar
till Playstation 3 och har dven utrustats
med en mikrofon (vilket far den att se
oerhort fanig ut). Den har gangen vill Sony
ge sin digitalkamera mer seriésa anvand-
ningsomraden och Playstation Eye
levereras darfor med redigeringsprog-
rammet Eye Create. Redan den 16:e maj
slapps videokameran Go!Cam till PSP.

Filmer med seriehjaltar i huvudrollen &r
verkligen pa modet och Marvel kommer
att fortsatta att pumpa ut filmer med sina
superhjaltar de narmaste aren. Sega har
sakrat spelréttigheterna pa kommande
spel baserade pa filmer med Iron Man,
Thor och Captain America. Dessutom
kommer man gora spel av den
kommande hulkfilmen med Edward
Norton i huvudrollen.

Den brittiska spelutgivaren Codemasters
har presenterat nagra av sina storsats-
ningar infér nasta ar. Forst ut var upp-
foljaren till det populara Operation
Flashpoint, som nu utvecklas internt till
PC, Playstation 3 och Xbox 360. Man
jobbar dven med Race Driver One och har
anlitat Liquid Entertainment for att skapa
actionrollspelet Rise of the Argonauts
aven dessa bada spel kommer till de tre
ovannamnda formaten.

Trodde du att Capcom sléppt Street
Fighter 2 fér sista gangen? Nej, givetvis
inte. Men den har gangen har Capcom
anlitat serieskaparna Udon for att rita om
all grafik i spelet sa att det kan slappas
online i full HD-upplésning till Playstation
3 och Xbox 360 i slutet av aret.

Den 16:e maj drar det hett efterlangtade
beta-testet for Halo 3 igang for de av er
som kopt Crackdown och darmed fatt
tillgang till testet. Tre banor kommer att
inga i beta-testet, namligen de sedan
tidigare uppvisade Valhalla, High Ground
och Snowbound. Vi ses online!

Enligt Nintendos hogste chef Satoru Iwata
finns det just nu 124 spel under
produktion hos Nintendo, 79 spel till
Nintendo DS och 45 till Wii. Dessutom har
Nintendo képt majoriteten av aktierna i
Monolith Soft, som skapat Baten Kaitos
och Xenosaga, och just nu jobbar pa
Disaster: Day of Crisis. Det blir ett par
hektiska ar fér den som skall spela allt.

26 april delades priserna pa arets svenska
spelgala ut pa Clustret i Stockholm. Har
blandades folk fran spelutgivarna, med
butikspersonal och delar av spelpressen
samtidigt som Orvar Safstrom agerade
konferencier och delade ut priser till héger
och vanster. Arets spel blev The Legend
of Zelda: Twilight Princess och Gears of
War utsags till arets actionspel.

#9El | Mer Neverwinter Nights 2
Atari later meddela att Neverwinter
Nights 2-expansionen Neverwinter
Nights 2: Mask of the Betrayer ar
under utveckling hos Obsidian
Entertainment. Mask of the Betrayer
slapps i slutet av aret och av naturliga
skél bara till PC.
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CALL OF
DUTY Y

Infinity Ward ar tillba
modern krigsféring

slutet av forra manaden visade

Activision upp Call of Duty 4 for

forsta gangen. Premigren
skedde i ett reklamuppehall under
sandningen av NFL-draften.

Den stora nyheten ar att Infinity Ward
ldmnat det andra véarldskriget bakom sig.
Det har lange ryktats om att Call of Duty
skulle byta krig eller ta steget in i nutiden
och det blev alltsa det senare alternativet.
Activision har inte offentligt gatt ut med
vilka format som Call of Duty 4: Modern
Warfare utvecklas till, men rakna med att
Infinity Ward jobbar p& en PC-version
den héar gangen och att de mer grafik-
starka konsolerna far varsin version.

| trailern kan vi se méngder av explo-
sioner och harda strider, men ocksa
sektioner dar man smyger fram under
natten med kerseendet paslaget.
Miljcerna tycks hamtade fran n&got land i
Mellandstern och vi ser bade helikoptrar
och pansarvagnar. Mycket mer &n sa far
vi inte beratta &nnu, men i nasta nummer
av Gamereactor kommer vi att avslja
mer om Call of Duty 4: Modern Warfare
da vi traffat Grant Collier fran Infinity
Ward. Innan dess ska du dock surfa in pa
www.gamereactor.se och spana in
trailern.

med
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SPELMYTER

Gamereactor listar de coolaste och mest fantasirika spelmyterna genom alla tider

Vill du Iasa mer smaskiga speltexter, surfa in till vara bloggar pa Sveriges storsta och mest innehallsrika spelcommunity!
n sak som mer eller mindre avfarda vederbdrande som en légnare. var just myter. Endast ett fatal av alla de
E forsvunnit fran spelvarlden i och Men sa har det inte alltid varit. For fantastiska saker man hort ryktas om pa
med internets genombrott &r alla ungefar tio &r sedan och hur langt bak som  skolgérden fungerade verkligade nar man
myter som fanns runt konsoler och spel. helst (s& lang historia som digitala spel nu sprang hem efter skolan for att testa. Hur
Idag &r det sa enkelt att kontrollera har) fanns det myter som var sa som helst tyckte vi pd Gamereactor att det
Néista &r &r det tio &r sedan sanningshalten och om négon sade att accepterade att de mer eller mindre blev ar pa sin plats att ta itu med de fem béasta
Starcraft slapptes till PC och Mac. man med en enkel knappkonfiguration sanningar. En del var helt osannolika myterna och en gang for alla sla fast om
kunde f& spela igenom Halo med Master medan andra k&ndes mer rimliga, men de var sanna eller ej.

Sta rc rG ft 2 Chiefs ansikte synligt skulle de flesta gemensamt f6r dem var att de allra flesta _Jonas Maki

Blizzard ska utannonsera
nagot stort i Sydkorea

et har lange ryktats om
m ett nytt Starcraft, men
nu har ryktena natt

orkannivé i samband med att |
Blizzard bjudit in hundratals -
medlemmar av den internatio- : -
nella spelpressen till Worldwide
Invitational i S6ul i mitten av maj.
Koreanerna &r som tokiga i I ) [ (e ) [ [ )
Starcraft, och spelet har en : I --.r ™ I - - -
central roll i den stora e-sport-
turneringen. Nu har Blizzard
ocksa bekraftat att de kommer
att gbra en stor utannonsering
den 19:e maj under Worldwide
Invitational och koreanska kallor
gor géllande att det rér sig om
just Starcraft 2. Vi kommer ha var
utsande Mikael Sundberg pa
plats och enligt vad vi erfar
handlar utannonsering om
Starcraft 2, &ven om Diablo I
naturligtvis ocksé &r ett alternativ.
Terran, Protoss och Zerg. En

helig treenighet for strategitor- :
stande fans varlden 6ver. Nu e oo s o s e e s | i e i ) e e

HOPPI-HOPPI! Mario kunde faktiskt hoppa 6ver flaggstangen... tro det eller ej.

verkar det &ntligen som det

SUPER MARIO BROS
fa en uppfdljare snart tio ar efter

det forsta spelet och efter att Hoppa over flaggstangen i Super Mario Bros

Starcraft: Ghost lades ner har vi : En av spelhistoriens basta myter var att man kunde hoppa 6ver flaggstangen i Super Mario Bros.
otaligt véantat pa en ny chans att Nagot varken jag eller mina vanner lyckades med... forrén vi efter lang tid kom pa tricket och inség att
ta del av det underbara Starcraft- det var véldigt fa banor man kunde gora detta pa. Man kan verkligen hoppa 6ver flaggstangen i Super

Mario Bros, trots att man inte tjanar nagot pa det utan dor pa grund av att tiden tar slut. Att denna myt
ar sann ar det fa som vet. M Status: Sant - Det gar verkligen, men det kréver lite tréning och vetskap
om vilka banor man kan géra det pa

universumet.
_Bengt Lemne

J MORTAL KOMBAT

Nér det stod klart att Nintendo varken skulle tillata blod

eller grymma avslutningar i Mortal Kombat till Super

Nintendo satte hela vérlden igdng med att undersdka om
det inte fanns nagot satt att fa tillbaka det, medan Mega Drive-fansen
hanflinande spelade sin version som var fullknokad med blodsplatter.
Och snart poppade ryktena upp som havdade att vissa fatt fram blod
genom en hemlig kod medan andra menade att det krdvdes en
fuskadapter. Inte blev det béttre av att tidningsredaktioner runt om i
varlden pastod precis samma sak.

Status: Falskt - Aven om man faktiskt kunde gora det graa blodet

rétt med en fuskadapter sa sag det for bedrovligt uselt ut och
avslutningarna var fortfarande lika censurerade.

"Playstation 3 ar en katastrof
pa sa manga nivaer!”

www.gamereactor.se



SUPER
MARIO 64

Alla vet ju att Marios yngre

(och langre) bror Luigi ar

den coolare av de bada

bréderna. Darfor var det for
manga en stor chock att man inte kunde
spela som just Luigi i Super Mario 64, nagot
som varit en sjalvklarhet i de stationéara
féregangarna. Det dok upp mangder av
photoshopade bilder som visade att det
gick, allehanda markliga fusksatt for att
lyckas och &n idag kommer exempelvis
manipulerade Youtube-videos som forsoker
hélla myten med liv. Men Nintendo lyssnar
faktiskt pa sina spelare ibland och nar spelet
nastan tio ar senare gjorde comeback till
Nintendo DS, sa fanns faktiskt Luigi dar att
spela med.

Status: Falskt - Visst gar det numer med
hackade roms och emulatorer, men det finns
inget sétt att spela som Luigi i Super Mario 64
till Nintendo 64, sa ar det bara.

STREET
FIGHTERII

Spela som bossarna i Street Fighter Il

| fightingspelens barndom
var det inte ndgon sjalv-
klarhet att man skulle kunna
spela som spelets bossar,

snarare tvartom. Nar Street Fighter Il dok
upp till Super Nintendo boérjade det dock
dyka upp méngder av rykten om att det
skulle vara mgjligt och speltidningar basu-
nerade standigt ut att de minsann kanner
nagon som kanner ndgon som lyckats fa
spela med bossarna.

Det &r inte svart att se varfor ryktet
lyckades leva sa lange som det gjorde. |
Japanska arkadhallar slapptes namligen
Street Fighter Il: Champion Edition samma ar
som vi i Europa fick Super Nintendo-
versionen, dar framsta nyheten var just
mojligheten att spela som bossarna. Men i
Super Nintendo-versionen av Street Fighter ||
gick det dock inte, hur manga som an
pastod att de hade lyckats. Och det var
méanga det.

M Status: Falskt - Nej, det gick inte att spela
som bossarna i Super Nintendo-versionen av
Street Fighter II.

85 ‘Aeris inte dog i Final Fantaw Vil och att man genom ett
hemligt trick kunde fa henrle tlllbaka., Upprlnnblsen till den
enorma, "ktesvégen var séklart att vi vasterlannln_gar inte &r var vana vid
berattande dar en omtyckt huvudrollsinnéhavare faktiskt kan do.
s: Falskt - Aeris kunde inte komma tiIIbak'a, trots att det faktiskt
fuska till henne'i gruppen igen med en fuskadapter sa tog hon bara
inan figurs plats och hade ingen egen dialog=*"'
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SNES-HITS!

De som var besvikna 6ver att Call of Duty
3 inte kom till PC kanske far en anledning
att gladja sig. Enligt rykten jobbas det just
nu pa en specialversion av Call of Duty 3
till PC som lar ska slappas tidigt i host.
Om det stammer kommer den vara mer
PC- anpassad med négra extrabanor.

e

Perfect Dark Zero var inte narheten av att
leva upp till sitt arv fran Nintendo 64 men
var helt okej som multiplayer-spel och
salde en bra bit 6ver en miljon exemplar.
Nu rapporterar flera stora amerikanska
tidningar om att Rare faktiskt jobbar med
en uppfoljare till Perfect Dark Zero som
ska visas under arets E3-massa.

Ett nytt Baldur’s Gate sags vara under
utveckling av Bioware. Overraskande nog
ar handlar det inte om ett PC-spel, utan till
DS. Det hela kan mycket val visa sig
stdmma eftersom Bioware tidigare sagt
sig jobba med ett spel till formatet och ett
nytt Baldur's Gate vore naturligtvis en
enorm fjader i hatten for Nintendo.

Square Enix ar upprérda over de daliga
forsaljningssiffrorna for Playstation 3 som
de satsat stora resurser pa att utveckla
spel till. Nu ryktas darfor att Final Fantasy
XIll forsenas kraftigt for att konsolen ska
hinna sélja mer innan spelet kommer och
att det kan bli sa sent som 2009. Dess-
utom talar nu Square Enix om att de kan
ténka sig att slappa spelet till fler format
om forséljningen inte 6kar.

Koreanska Samsung sags snegla pa
konsolbranschen och har den senaste
tiden sokt kontakt med flera spelutveck-
lare och grafikkortstillverkare. Nu pastas
elektroniktillverkaren vara pa vag med en
egen konsol som ska vara minst lika
kraftfull som det starkaste pa marknaden
men ha ett lagre pris tack vare mer
modern teknologi.

Knights of the Old Republic Ill sags vara
under utveckling, men om uppgifterna
stammer blir det inte alls vad vi vantat oss
utan ett onlinerollspel. Mangder av
planeter att utforska, stora stader och ett
otroligt speldjup som lar oss mycket mer
om Star Wars pastas sta pa schemat. PC
och Xbox 360 lar ska vara de aktuella
formaten.

Vi har hort rykten om att New Yorks mest
kéanda spokjagare ar pa vag att gora en
comeback i spelform. Som ni kanske sett
jobbade utvecklaren Zootfly med ett
Ghostbusters-koncept (Time 0), men de
fick inte rattigheterna och nu verkar det
istallet som ett annat spel ar pa gang. Vi
foljer utvecklingen noggrant...

Det snackas om att David Jaffe, som lag
bakom det forsta God of War och Calling
Al Cars till Playstation 3, planerar att
starta en egen studio som ska géra spel
till alla format inklusive Xbox 360. Jaffe
har mer an en gang uttalat sig negativt om
Sony och Playstation 3, sa helt ologiskt
vore det inte.

Medan utvecklaren av System Shock 2,
Irrational Games, fardigstéller den andliga
uppféljaren till spelet Bioshock (som du
kan lasa mer om langre bak i tidningen) sa
snackas det om att EA arbetar med
System Shock 3 under ledning av Doug
Church, som faktiskt jobbade pa bada de
forsta System Shock-spelen.

Vi har plockat ut fem stycken
favoriter till Super Nintendo...

SNES/1893

For forsta gangen klamde Mario och
hans kompisar ner sig i go-karts och
tillbringade méanga langa timmar med att
ta snava kurvor renderade i pixlig Mode
7-grafik. Ett spel som skapade en helt ny
subgenre, kartracing.

SNES/1895

Den fantastiska forrenderade grafiken i
det férsta Donkey Kong Country-spelet
fick oss att stirra dumt med hakorna pa
golvet. Del tva forbattrade spelbarheten
och blev annu snyggare, och fortsatte
introducera nya familjemedlemmar.

SNES/1994

Samus Arans tredje aventyr ar ett
ododligt masterverk som fortfarande ar
oobvertraffat. Vi atervander regelbundet
for att utforska spokskeppet, panga
metroider och smiska Ridley med
spelvérldens coolaste hjéltinna i
Nintendos basta actionaventyr.

SNES/1885

Vi fick vanta lange pa den officiella
uppfoljaren till Super Mario World, men
Yoshi's Island var verkligen nagot helt
nytt. Bade grafiken, skapad med FX-
chipet i lacker pastellkritedesign, och
den originella spelkéanslan gjorde Super
Nintendo gangbar ytterligare ett tag.

SNES/1932

Vi élskar fortfarande A Link to the Past
mest av alla Zelda-spelen. Perfekt
spelkontroll, ljuvligt pussliga slott och en
oslagbar atmosfér fick oss att utforska
Hyrules ljusa och mérka sida i timtal.
Dessutom holl Link tyst pa den tiden.

www.gamereactor.se



FARSKA NYHETER FRAN SPELVARLDEN

Gamereactor kikar ndrmare pa den senaste tidens hetaste
utannonseringar och visar upp de féarskaste bilderna vi har...

Resident Evil:
Umbrella Chronicles

Capcom har valt ett ljuspistolinspirerat
upplagg for det Wii-exklusiva Resident Evil-
aventyret Umbrella Chronicles. Valda delar ur
tidigare spel blandas med helt nytt innehall i
ett spel som lovar att beratta hela historien om
Umbrella. Det ar aldrig fel att fylla en zombie-

kropp med blykulor...
5 PP yl

Beautiful Katamari

Den lille prinsen och hans galna farsa;
kungen av kosmos ar snart tillbaka, nu i
hégupplést form. Namco har bestamt
sig for att ateruppta spelet dar det
géller att rulla sa stora bollar som
mojligt av allehanda udda féremal.
Haftstift, tartor, kossor, flygplan,
sumobrottare, bilar, lampskarmar,
staket, hastar och héghus ar alla bra
ingredienser till en riktig smaskig boll i
det kommande Beautiful Katamari.

Saboteur

| Pandemic Studios kommande andra
varldskrigsspel Saboteur iklader du dig
rollen som fransk motstandsman i det
ockuperade Paris. Genom hemliga
uppdrag géller det att infiltrera och
sabotera for ockupationsmakten i ett
svartvitt Paris. Allt eftersom stads-
delarna befrias aterfar de sina farger.

Obscure I -

Tva ar har gatt sedan det forsta spelet och
de dverlevande skolungdomarnas liv har
atergatt till det normala. Men nér en
mystisk blomma dyker upp pa skolgarden
borjar hemska saker aterigen handa. Precis

som i det forsta spelet har Obscure Il ett s ‘1 l
) 'l -rj
|

. -

samarbetslége och du kan vélja att spela
med sex olika karaktérer.

WWE Smackdown
4 coveoon vs. Raw 2008

Att det kommer arliga upplagor av
THQ:s extremt framgangsrika wrest-
ling-spel gor att det inte hinner handa
s& mycket fran ar till &, men den har
gangen bjuds valfria brottningsstilar, ett
nytt system fér submissions samt ett
helt renoverat onlinelage. Redak-
tionens egna wrestlingtokar; Jonas och
Mikael har redan oljat in sina kroppar
och plockat fram trikderna!

7 L T

Sonic Rush Adventure

Segas ilsnabbe igelkott &r pa piratjakt i
den kommande uppféljaren till DS-
spelet Sonic Rush. Ett klassiskt Sonic-
spel i tva dimensioner berikat med
tredimensionell jetski-racing och en
lang rad, fér Sonic, nya omgivningar ar
vad som kommer att bjudas. Bland
dessa mérks bland annat en bana som
utspelar sig pa ett spokskepp.

www.gamereactor.se



Motorizr kér Symbian som
operativsystem och du surfar

hypersnabbt med HSDPA-teknik.
Men det &r knappast for tekniken
som man kommer att rusa till
affaren. Nej, det &r for det minst
sagt udda utseendet och den skont
ansiktsformade profilen.

NYA PRYLAR!

Vi lever i ett konsumtionsamhaélle, vi borde forsdka
vardesatta varandra mer an dyra prylar. Vi kdper oss
lyckliga idag och det ar inte bra! Sa brukar det lata...
eller hur? Inte pa4 Gamereactor dock, dar valkomnar
vi 6verdriven prylkonsumtion med 6ppna armar!

Hardvaruredaktor: Martin Forsslund

Podspeakers gor hogtalare i
minst sagt sként egen design.
Att de ar erkant valljudande gor inte
saken samre. Micropod SE passar
med sin inbyggda forstérkare och

Visst, det kryllar av mediaenheter
som strommar dina Mp3-filer fran
datorn till feta stereosystemet. Men
Logitechs lilla nya ser inte bara ut
som en snyggt slimmad fjarrkontroll
med LCD-skéarm, den spelar ocksa
upp musik fran iTunes!

aven den mest krasnes dator.

PR

T

SONY CYBERSHOT T188

Slimmat aluminiumhdlje, 8,1
megapixel och HD-utgéng. Ord som
later som ljuv musik i vara pryl-
tokiga 6ron. Sonys nya minsting
T100 ar dock mycket mer @n bara
yta. Den har en bautastor tretums
LCD-skarm, 5 gangers optisk zoom
och musikspelare. Kom till pappa.

Kopa ny mobiltelefon eller kanske
en videokamera? Med Nokias N93i
behdver du inte langre valja.
Kameran tar stillbilder med 3,2
Megapixel och ett minneskort
rymmer upp till 90 minuter film i bra
kvalitet. Att den ocksa &r forbannat
snygg gor ju inte heller speciellt ont.

Y,
hogtalar-element i kevlar utmérkt till _.-"

/i

s

s

Sonys nya flashminnesspelare har inte
bara ett snyggt skal och rymmer upp
till 8 Gb. Nej, den spelar upp de flesta
format av bade digital musik och film.
MPEG-4 skyfflar den med 30 bildrutor
per sekund, bland annat.

ALIENWARE AREA-51 7588 - SLI
CIRKAPRIS: 75995:-

Att vi gillar absurt dyra monsterdatorer ar
ingen hemlighet. | den klassen passar
Alienwares Area-51 in perfekt. | sitt varsta
utférande med bland annat 6verklockad
Intel Core 2 ExtremeQX6700-processor, 4
Gb minne och 3 Terrabyte harddisk samt
en Blu-Ray-bréannare gar den lilla sétnosen
loss pa respektabla 75 000 kronor. Dags
att borjarata upp gréten och vara snall mot
syrran redan nu om tomten ska komma
med en sadan i ar.

4 .

»
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Niko Bellics ser verkligare ut
an tidigare huvudpersoner i
Grand Theft Auto-serien. Den
har gangen kommer vi dock
inte kunna férandra hans
utseende mer &n att valja vilka
klader han skall ha pa sig.

Plattform Utvecklare Utgivare

en 19:e oktober &r det ténkt att det
m annu en gang ska skrivas spel-

historia; da slapps namligen Grand
Theft Auto IV och den klassiska, bast-
saljande och omdiskuterade spelserien tar
steget over till den nya generationen
spelkonsoler. Gamereactors nytillskott
Petter Martensson tog flyget till London for
att traffa Rockstar och smygkika pa vad
nasta del i GTA-serien kommer at bjuda pa.

Efter att ha fatt se en demonstration av

spelet hemma hos Rockstar London stér det
helt klart att det har spelet inte hade varit
mojligt pa en Playstation 2, da Liberty City

www.gamereactor.se
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aldrig har sett verkligare eller mer levande ut.

Det ar dock inte samma Liberty City vi
kénner sen tidigare, det har ar en morkare,
smutsigare och betydligt mer realistisk
version. Grand Theft Auto IV har en allvar-
ligare ton som dven kommer att reflekteras i
spelets handling om den ryske immigranten
Niko Bellics nya liv i en frammande och
ogastvanlig stad.

Ytan vi kommer att kunna réra oss pa ar
ungefar lika stor som i Grand Theft Auto:
San Andreas, och Rockstar utlovar den har
gangen en mer koncentrerad stad helt
befriad fran laddningstider.

\

GRAND THEF T AUTO

Rockstar lyfter pa locket och visar upp mer

an sitt kommande storstadsepos

An s4 lange &r det ont om detaljer
betraffande Grand Theft Auto IV. Nagra
roster finns inte med i spelet an, atminstone
inte i den version vi fick se, och musiken ar
inte heller fardigstalld. Enligt utsago ska
stridssystemet fatt sig en ordentlig
genomgéang, men nagra slagsmal eller
eldstrider stog inte pa visningens meny.
Men vad vi faktiskt fick se var tillrackligt
imponerande for att 6vertyga oss om att
Grand Theft Auto IV, hur bra eller daligt det
fardiga spelet an blir, &r ett av arets absolut
viktigaste spel.

_Petter Martensson

Staden i Grand Theft Auto IV
kommer att vara minst lika stor som den
i San Andreas, vilket ger oss mycket
utrymme att leka runt pa.
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Rockstar har jobbat hart med att gora ljuset sa realistiskt som mgjligt och
alla objekt slanger naturliga och dynamiska skuggor omkring sig. Det ser riktigt bra ut.

Som vanligt ar staden fylld med folk som enbart ar i vagen.
De ma vara mer detaljerade an i de gamla spelen, men de skriker och svar minst
lika mycket som forut...

Grand Theft Auto IV kommer
att ha en mycket mérkare
och allvarligare handling &n
de gamla spelen &ven om
humorn och ironin inte fatt
stryka pa foten helt.

www.gamereactor.se
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Las vara bloggar p&: www.gamereactor.se

Drommar om Shenmue

Jonas Maki berattar om sin odddliga karlek till Segas tiberambitidsa Dreamcast-masterverk...

tthundrafemtio miljoner kronor.
E Ungefar sa mycket beréknas

tidernas dyraste spel ha kostat
att tillverka, inte minst tack vare det
faktum att runt 400 olika personer var
rostskadespelare at minsta lilla birolls-
innehavare. En summa s& anmarknings-
vard att spelet fick ta plats i Guinness
rekordbok. Faktumet ar att spelets
utveckling startade redan 1994 da kriget
mellan Megadrive och Super Nintendo
rasade som varst, i en tid dar Sony inte
byggde konsoler och Microsoft hankade
sig fram med hjalp av Windows 3.11.

Jag talar givetvis om Shenmue. Yu
Suzukis mastodontprojekt som en gang i
tiden var ténkt att bli det stora lyftet for
Saturn, innan det flyttades &ver till
Dreamcast for att bli dess stora lyft. S&
blev det aldrig och allt fér f4 manniskor
fick chansen att uppleva den kanslo-
samma sagan om Ryo Hazuki, hans
mdrdade far, den genomonde Lan Di och
den markliga spegeln. Dessutom undrade
en hel spelvarld varfor i hela fridens
namn Ryo var sa avvisande mot tidernas
férmodligen sotaste speltjej - Nozomi.

Det &r svart att veta var man ska
borja for att beskriva alla Shenmues
fortjanster och dess inverkan pa
spelvarlden. Trist nog véljer jag att starta
med grafiken, eftersom det trots allt ar
den man ser nar man kollar pa bilder av
spelet. En stor del av budgeten till
Shenmue hade namligen lagts ned pa att
fa till en fullstéandigt minutios
detaljrikedom forestéllande japanska
smastaden Yokozuka och syskonstaden
Dobuita.

Allt frdn sma oansenliga bakgardar,
stora hérvor av kabelledningar, typisk
skyltning och myriader av typiska
japanska féremal gjorde att méanga
Japan-resenarer menade att Shenmue

var det ndrmaste man kunde komma att
aka till Japan utan att faktiskt vara dar.
Sega hade varit s& nogranna att spelet,
som utspelades runt 1986, till och med
hade det vader som radde under de
dagar spelet pagick. Dessutom hade
spelets samtliga personer helt unika
ansikten, ndgot som saknar motstycke &n
idag.

For tiden var en stor faktor i Shen-
mue. N&r Ryo vaknade p& morgonen och
gick pa stan var det fullt av rorelse,
cykelbud och skvallrande tanter. N&r det
nalkades eftermiddag varierades ljus-
sdttningen vackert, gatulampor tandes
och butiksdgarna gick hem. Alla hade ett
hem i Shenmue och den som ville kunde
folja efter butiksdgarna for att se vart de
gick efter dagens slut. Det behdver
kanske inte papekas hur méktigt det har
var ar 2000 nar spelet kom till Europa,
speciellt med tanke pa att det ar nagot
som annu inte dvertréffats.

Kanslan var alltsd helt magnifik och
jag spenderade lang tid i Shenmue med
att bara insupa atmosfér spelandes
arkadspel i Yokozukas arkadhall, sam-
landes sa&dana dar figurer man far fran
plastbollar ur automater, samtalandes
med folk, hdngandes med séta Nozomi
och drickandes japanskt iste nér lustan
foll pa. Kort sagt den sortens frihnet som
gjorde Grand Theft Auto IIl sa stort, fast
tva ar tidigare.

Allt sadant till trots s& hade spelet
aven en fantastisk story. Spelets
arkeonding Lan Di hade ett mystiskt
forflutet med Ryos pappa som redan i
spelets inledning doédas brutalt av Lan Di
i familjens dojo. Ryo skadas sjélv och det
&r en ovanligt tilltufsad och mentalt
nedstdmd huvudperson som sedan
bestdmmer sig for att séka sanningen
och hdmnd.

INGREDIENSER Favoritégonblicken som gjorde Shenmue till en klassiker

Shenmue var uppriktigt rérande,
berattades pé ett spannande satt och
hade massor av roliga minispel. Faktum
ar att sistnamnda till och med var nagot
som blev standard i actionspel i och med
just Shenmue. Det gjorde att man hela
tiden fick vara pa sin vakt fér nar som
helst kunde négot intraffa som kravde ett
snabbt tryck p& A-knappen (sa kallade
Quicktime Events). Tack vare det
systemet innehdll Shenmue bland de
coolaste scenerna i ett spel ndgonsin,
dar man &nda kande att det var man sjélv
som astadkom vad som syntes pa bilden
istallet for att bara vara en filmsnutt.

Nar Ryo vaknade

Shenmue verkligen en av de starkaste
spelupplevelserna i mitt liv. Dar finns sa
manga oférglomliga 6gonblick, bade
romantiska och actionfyllda, att spelet
verkligen k&nns som ett méasterverk olikt
allt annat. Och jag kan ibland starta
spelet bara for att springa omkring i
Yokozuka och varje géng hitta nya saker
att gora, som den gangen jag ertappade
ett gang ungdomar tjuvrékandes bakom
ett hus.

Tyvarr sdlde, som sagt, inte Shenmue
vad det borde ha gjort, och nar del tva
kom var det fortfarande fantastiskt men
kandes lite mer komprimerat &n det

pd morgonen

och gick ut pa stadens gator var
de fulla av rorelse, cykelbud och
skvalirande tanter...

Personligen minns jag sérskilt nér Ryo
spodade upp en hel bar samt en hard jakt
i Yokozukas tranga grander.

Shenmue kretsade dock kring
kampsport och Yu Suzukis erfarenhet
frdn Virtua Fighter-serien kom val till
anvandning. Narhelst det vankades fet
strid byttes spelkontrollerna och Ryo fick
sétta all sin tréning i spelet pa prov. Hade
man spenderat nog med tid med alla
som kunde lara honom nagot, inklusive
den hippe rastaférsedde korvforséljaren
Tom, fick man en lattare uppgift. Allt
detta gjorde striderna till en fréjd dar man
kunde nyttja battre och battre attacker
for att spda elakare och elakare fiender.
Det gjorde att man verkligen ville lara sig
mer och kande sig duktig nar man
lyckats besegra nagra elakingar.

Utan att bli onddigt gratmild s& ar
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forsta spelet. Ursprungstanken var att
gora en riktigt 18ng historia med mangder
av spel fordelade pa 15 kapitel. Sa blev
det aldrig och nagot slut p& den magni-
fika historien lar vi aldrig se. Sega &r ett
féretag och att gora ett spel idag med
Shenmues ambitionsniva skulle vara helt
16jligt dyrt.

Shenmue Online ar det sista officiella
Sega sagt angdende den gamla serien,
ett onlinespel till PC i Shenmues vérld.
Men é&rligt talat tror jag inte det skulle bli
speciellt bra. Vack mig istéllet den dag
Sega ger Yu Suzuki budgeten att slutféra
Shenmue i form av ett makaldst stort och
levande aventyr till Playstation 3 och
Xbox 360. Den dagen kommer att bli en
av de basta i mitt liv. Tills dess fortséatter
jag att dromma om Shenmue.

_Jonas Méki

Ryo Hazuki ar en bister huvudperson med mycket
melankoli, ett resultat av att hans far brutalt mérdats
strax innan spelet tar sin bérjan. Han ar skolad
enligt gamla japanska traditioner och en verklig fena
pa kampsport. Spelare varlden 6ver tyckte unisont
att Ryo Hazuki var pantad som inte nappade pa
den séta tiejen Nozomis uppenbara inviter.

Det gick hela tiden att lara sig nya dédliga sparkar,
slag och kast i Shenmue och man kunde finna fler
tekniker dar man minst anade det. Exempelvis
visade sig den jamaikanske korvmanglaren Tom
vara en hejare pa valdsamma rundsparkar, en
kunskap han garna delade med sig av till Ryo innan
han flyttade fran Japan.

Minispelen var en stor del av Shenmue och bidrog
till en enorm spelmassig variation. Roligast var race
med gaffeltruckar som hélls varje morgon sedan
man tagit jobb pa ett varv i hamnen. Trots
shigeltempot bakom ratten pa eltrucken satt spelare
varlden 6ver och optimerade varvtider samt
diskuterade sparval.

| Shenmue Il begav man sig fran Japan till Kina for
att leta efter sin fars mérdare, Lan Di. Sega hade
ambitiost nog lagt ned lika mycket energi pa att
gora Kina rattvisa som Japan och det var en ren
frojd att springa mellan sméa krukmakare, folk som
forsokte locka dig att spela samt fargglada
matbutiker langs smala brokiga bakgator.

www.gamereactor.se
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UTA PA VARA FORANINGAR

Vantar du pa ett sarskilt spel eller bara kikar efter nagot intressant att lagga
pengarna pa i framtiden? Gamereactor guidar dig...

FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Djupdyk i vart textarkiv: www.gamereactor.se

& Clank

Insomniacs superskona radarpar fortséatter
sitt &ventyrande pa Playstation 3...

i
~ Varje ménad slér vi vara kloka (?) huvuden ih 4 redakti
e Mest efterlGnNgUade oy et o e e e""

Grand Theft Auto IV | 4,

Playstation 3 / Xbox 360
Trots att det nu visats upp en

“%u trailer fér Rockstars kommande

fyra vet vi anda inte sarskilt mycket
mer om spelet nu &n vad vi gjorde
for tva manader sedan. Vi vet dock
att huvudkaraktéren har fula klader
och bryter pa ryska.

Halo 3

Xbox 360

Det cirkulerar ett envist rykte
som havdar att Master Chiefs
debut pa Xbox 360 kommer att
&ga rum redan i september. Om
detta &r sant innebér det att vi
inom loppet av fyra manader
kommer att mérda covenanter.

k-
)

Battlefield: Bad
Company
Playstation 3 / Xbox 360

Humor ar nagot som méanga spel
saknar, dock inte det kommande
Bad Company som redan visat
prov pa briljant komik och
lberskona karaktérer...

| varje nummer testar vi spel som @nnu inte &r fardiga. Hur mycket langtar vi efter det fardiga spelet anger vi genom vér termometer. Detta ska naturligtvis inte férviixlas med de betyg vi satter i recensionerna, men ger éndé en tydlig vink om vartét det lutar.
Y O O 9 4 O O 9 6§ ¢
GRAMEREACTORS TERMOMETER | § Iskallt (§ § Liummet § §  Varmt 4 & & Kokhett & ¥ & ¥ Vulkanutbrott

WWIWGAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterlangtade, kommande spelen eller om véra férhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar?

www.gamereactor.se
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GAMEREACTOR FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Du fdr lite pengar...
Efter varje spelad runda
Shadowrun far du pengar.
Pengar som lampligtvis

' spenderas pa uppgrader-
ingar till din figur i form
av teknik eller magi...

Alverna anfaller

Science fiction méter fantasy nér varldens coolaste
rollspel blir ett vansinnigt tempofylit actionspel...

SHADOWRUN

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Manga blev 6verlyckliga nar de horde talas om
att Fasa Studios jobbade pa ett nytt Shadowrun-
spel till Xbox 360. En gléddje som forbyttes i ren
fortvivian nér det utannonserades att det
klassiska rollspelet forvandlats till en ganska
opersonlig férstapersonsskjutare, dessutom
med tamligen primitiv grafik.

En beréttigad kritik som fick hela redaktionen
att initialt tvivla p& Shadowrun. Men vi medger s&
garna nér vi har fel och efter ett flertal tillféllen att
spela spelet hor vi numera till dess varmaste
anhéngare, for Fasa Studios har verkligen lyckas
gdra nagot nytt med konceptet. Man har tanjt pa
oskrivna regler, brutit mot alla konventioner,

sneglat lagom mycket pa Counter-Strike och
darefter smaskat pd med cyberalver och
teknodvérgar fran Shadowrun-universumet.
Faktumet &r att inspirationen till spelet kom
fran alla fuskare i Halo 2 som hoppade
superhdgt, sprang hypersnabbt och

www.gamereactor.se

teleporterade sig éver banorna. Det ledde till
funderingar om huruvida man kunde basera ett
spel med alla dessa egenskaper som folk tyckte
sa mycket om, utan att det for den sakens skull
blev obalanserat.

| Shadowrun spelar du som en av fyra raser
med vitt skilda egenskaper. Alverna ar till
exempel vindsnabba, de helas automatiskt upp
langsamt och de kan dessutom teleportera sig
genom vaggar och liknande. Det till skillnad fran
troll som &r sega men extremt starka. De kan
béra supertunga vapen utan att rora sig
langsammare och varje gang de saras hardas
huden runt skadan s& nasta skott inte kommer
att skada dem lika mycket, vilket gor att ett troll
med minimalt med liv praktiskt taget ar byggd av
pansarhud som goér dem nast intill osarbara.

Som for att goéra spelet &nnu spretigare finns
dessutom goda mdjligheter att skréddarsy sin
krigare med sa kallade techs, eller for den delen
hederlig magi. Pa det sattet kan man f& helt
vansinniga fardigheter som att kunna se fienden
genom vaggar, fa vingar s& man kan flyga eller
bara battre reflexer. Dessa fardigheter far man

S

BEGRANSAT INNEHALL Shadowrun handlar enbart om multiplayer, aningen mot ménniskor eller
botar. Darfér ar det lite oroande att det &nda bara finns elva banor och tva spelsétt.

Shadowrun har funnits
sedan 1989 och bérjade
sin bana som ett gammalt
hederligt rollspel som
spelas med papper, penna
och tarning. Handlingen i
Shadowrun utspelar sig
2050-2070 da magi ater-
upptackts bland manni-
skor, vilket gjort att raser
som alver och orcher
aterkommit. Det resulterar
i en mérklig sméltdegel dar
fantasy forlagt till fram-
tiden blandas med glans-
ande skyskrapor och
effektiva supervapen.

dessutom behalla pa sin figur och ju fler man far,
ju battre mojlighet har man att skapa den
perfekta kdmpen for varje givet slag.

De som har spelat Counter-Strike vet hur
oerhort viktigt det &r att skapa maximal balans
om det ska bli riktigt populért som multiplayer-
spel och darfér kommer nya uppgraderingar
kontinuerligt. | ett spel med alla spelméssiga
finesser Shadowrun har finns naturligtvis
fantastiska maojligheter till obalans och miss-
brukande av funktioner. Det vet Fasa Studios
som darfor dragit igdng ett av de mest
omfattande programmen for testning nagonsin.
Ett team sitter och spelar hela dagarna med
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kontinuerliga uppdateringar av spelsystemet,
medan andra team jobbar med rasernas balans
och ytterligare andra med att géra sa spelet ska
vara precis lika latt att spela med handkontroll
som med mus. Sistndmnda &r extremt viktigt
eftersom Shadowrun blir det verkliga elddopet
och den slutgiltiga punkten fér diskussionen om
vilket som &r bast av handkontroll eller mus och
tangentbord for forstapersonsskjutare. |
Shadowrun far namligen PC-spelare och Xbox
360-spelare for forsta gangen drabba samman
online. Och de olika styrdonen har givetvis helt
olika férutsattningar, vilket man forsékt begransa
genom att exempelvis bygga banorna pa
hojden.

P& det sattet kommer pricksékert hoppande

Pulserande

Sonys allra snabbaste
racingspel ar tillbaka igen...

WIPEOUT PULSE

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp
Stilistiskt, ursnabbt, valljudande och alldeles
fantastiskt roligt. Inte konstigt att Wipeout-
serien s& snabbt fick sina fans och att den mer
an tio ar efter det forsta spelet behaller sin
dragningskraft.

Wipeout Pulse &r en regelratt uppfoljare till

INGEN RANKING For att undvika rankinghets som gor att vissa svagsinta individer forsoker fuska,
saknar Shadowrun rankinglistor. P& det sattet hoppas Fasa Studios att folk kommer att spela for
att det ar kul och att stdmningen mellan spelarna ska bli lite gemytligare.

vara en stor del av spelet, vilket utvecklarna
menar &r betydligt lattare med handkontroll
medan siktande daremot gér snabbare med
mus. Dessutom goér det fardigheter som vingar
och superhopp viktigare. Banorna kommer for
ovrigt att utspelas i tre olika typer av miljo,
antingen slum, féretagsomraden eller i resterna
av ett uraldrigt tempel.

Av det vi hunnit provspela av Shadowrun
kanns det ovantat lovande. Spelkontrollen &r
valdigt exakt oavsett handkontroll eller mus och
spelet har ett forhallandevis hogt tempo. Tack
vare de ménga fardigheterna gar det perfekt att
gora haftiga kombinationer. Ett exempel &r att ta
en stadig minigun, vilken behdver varvas upp
nagon sekund innan den borjar spy ut déd och
forintelse. Behéarskar din figur teleportering gar
det utmarkt att varva upp den i ett rum utan
fiender, varpa du sedan raskt teleporterar dig till

B

B

Detta Shadowrun ar det
fjarde spelet att baseras
pa Shadowrun-univers-
umet. Forsta spelet
slapptes 1993 till Super
Nintendo och utvecklades
av davarande Melbourne
House. Aret efter kom det
ett Shadowrun till Mega
Drive och 1996 kom
Shadowrun till Mega CD.
Gemensamt for dessa tre
ar att de varit rollspels-
influerade.

ett nérliggande rum fyllt av fiender och mejar
ned dem med valdsam kraft. | Shadowrun
maste alltid vara beredd p4 allting och det
flexibla systemet gor att nya dédliga
kombinationer standigt kommer att dyka upp.

Det som talar emot Shadowrun &r ndgot sa
banalt som dess utseende. Spelet &r visserligen
fullt godkéant grafiskt, men heller inte mer an sa.
Det &r ett minimum av tekniska excesser och
banorna &r aningen for kliniska. Trots det tror
och hoppas vi pd Shadowrun som efter nagra
genomspelningar kanns som en frisk flakt pa
den 6verfyllda actionmarknaden.

_Jonas Maki
T
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Hela spelet &r en superhéftig idé, men frdgan &r om
allt vansinne kan bli ett vilbalanserat spel.

FYRA OLIKA RASER Fyra raser finns att valja pa i Shadowrun. Alver &r snabba och har forméagan att hela sig sjalva da de blir skadade. Dvargar dor inte av ett direkt
skott i huvudet och suger ur magi ur sina motstandare. Troll &r urstarka och till sist finns manniskor som kan lite av varje men inte ar bast pa nagot.

Wipeout Pure. Istallet for att faktiskt forsdka
férandra nagot, har Sony tagit allt det som var
bra med féregangaren, vilket var en hel del,
och kramat p& med mer av precis allt. Darmed
kommer vi denna géng att som forare i ett av
atta lag fa kora de karakteristiska, blytunga
svévarna pé hela 24 olika banor i hastigheter
péa éver 800 kilometer i timmen.

Helst talar dock Sony om det férbattrade
onlinestddet dar man numera kan géra sina
egna turneringar, kommunicera med andra
fartdarar samt ladda ner mangder med nytt
material. Redan till premiéren réknar Sony med
att ha bade banor, svdvare och musik att
erbjuda. Dessutom kommer man att kunna ta
foton ur spelet och dela med sig av till sina
vanner.

Wipeout vore inte Wipeout utan ett riktigt
stabilt soundtrack. Wipeout Pulse &r inget
undantag med artister som Mason och Stanton
Warriors. Fér den som vill stédjer spelet &ven
egen musik och du kan darmed vélja att kora
din svavare till de Mp3-filer du har lagrade pa
ditt minneskort.

Ett nytt Wipeout brukar vara nagot av en
herdestund péa redaktionen och Pulse ser ut att
leverera mer av allt det vi kommit att gilla
genom dren. | host lar vi darmed pensionera
Wipeout Pure till forman for dess uppfoljare.
_Jonas Maki

TERMOMETER . [N

Mer av det goda &r bra, men fragan &r om bristen
pa spelmissiga nyheter andé gor sig pamind...

Premiar SEP

HELGALNA BANOR En mer utflippad bandesign utlovas i
Wipeout Pulse, vilket i praktiken betyder mer loopar,
superhopp och sanslosa fall.

www.gamereactor.se
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HAGGARD HARSKAR Tva av karaktarerna vi har fatt stifta bekantskap med ar Haggard och Sarge.
Den explosionsalskande Haggard ar en skon kille som har svart att ta livsfarliga situationer pa allvar.

Battlefield ar tillbaka

Vi vet att du dlskar att forstora saker. Nu far du forstéra en hel
spelvérld, valkommen till krig 2.0. Valkommen till Bad Company.

BATTLEFIELD: BAD
COMPANY

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp
Hittills har onlineskygga spelare haft valdigt
lite att hamta i Battlefields vidstrackta slagfélt.
Urtrékiga botmatcher eller det ihoprafsade
sololédget i Battlefield: Modern Combat har
séhér langt inte varit speciellt underhéllande.
Digital lllusions vander nu pa steken och
levererar denna gang ett géng skogstokiga
soldater som befinner sig i en minst sagt rorig
situation.

Det r&r sig om en samling avhoppare som
har 1amnat armén, och ger sig ut i krig for
hégst personliga anledningar. Krigets fasor och
hemskheter k&nns Iangt borta da Bad
Company satsar pa en lite mer lattsam

instélining med en halsosam dos humor. Ett av
spelets starkaste kort ar det faktum att 90% av
omgivningen gar att férvandla till grovgrus.
Spelvérlden faller i bitar under tung eldgivning
och granater och andra explosioner fyller
omgivningen med sma bestandsdelar av
byggnader, och stora méngder damm. Trétt pa
en osynlig krypskytt? Sprang bort hela huset
som han befinner sig i, eller varfér inte hela
kvarteret?

Férutom det jag just beréattat vet vi inte
sérskilt mycket om Battlefield: Bad Company,
men vi vet att det ser ruskigt lovande ut.
_Jesper Karlsson
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Helsvensk, superlacker massforstorelse med skén
humor, urlacker grafik och coola vapen!

En av soldaterna i Bad
Company kallas &n sa
lange bara for Sarge.
Denne hardférde man ar

inte bara en exemplarisk
ledare och en ytterst
kompetent soldat. Han har
dessutom spelvaridens
absolut stérsta mun, vilket
gor att han ser extremt
rolig ut. Nagot som far oss
att dlska bade Sarge och
den skona karaktars-
designen som Digital
lllusions ger oss.

0000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

SAMARBETE! Du kommer att kunna spela igenom hela Crash of
the Titans tillsammans med en vén om du vill.

Premiar OKTOBER

Rod ratta!

Den forna Playstation-
maskoten ar snart tillbaka

CRASH OF THE TITANS

Plattform
Utvecklare
Utgivare

Speltyp

Den rodldtta plattformsrattan Crash har lagt
tassarna pa en magisk mask. Trakigt nog
anvander han den inte for att dolja sitt skeva
leende. Istéllet satter han den pa de forvand-
lade djur som han stéter pa under sitt
kommande aventyr.

Att kontrollera dessa muterade bestar &r det
grundlaggande konceptet i Crash of the Titans.
Djuren har olika formagor och styrkor och
genom att utnyttja dessa pa ratt stallen tar du
dig framat langs en snitslad bana. Totalt
kommer det att finnas 15 olika djur att
kontrollera i spelet och samtliga har sina
specifika attacker och férméagor. Till en bérjan
kan du bara anvénda djuren nar du stéter pa
dem, men allteftersom du tar dig igenom spelet
far du formagan att akalla dem nar du vill. Vi
testade Crash of the Titans till Wii, och d&ven om
det var en tidig version med stora problem med
bilduppdateringen s& fanns dar en hel del
potential. | Wii-versionen pekar man exempelvis
pa skarmen for att samla upp stenarna som
fienderna lamnar efter sig.

Rent visuellt mérks det ocksa att Radical
anstréngt sig mer &@n i de senaste Crash-spelen
och detta ser faktiskt ganska lovande ut...

_Bengt Lemne
[T
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Efter en lang rad usla framtrddanden ar det kanske
dags for Crash att ta revansch...

INVADERA Nar du erdvrar en region far du tillgang till de lokala invanamas speciella egenskaper.

www.gamereactor.se

Storhetsvansinne

Plattform
Utgivare

variation.

EMPIRE EARTH Il

Utvecklare
Speltyp

Empire Earth Il blev inte alls lika uppskattat sin
foregangare och det dr ndgot som Mad Doc
Software varit mycket medvetna om nar de
designat det tredje spelet i serien. De har
forenklat mycket och samtidigt skapat mer

Istéllet for en hel méngd olika nationer, med
nastintill identiska arméer har man skapat tre
distinkt olika civilisationer. Vast koncentrerar sig
pa teknologi och é&r ett balanserat val. Fjarran

' Mad Doc Software vill undvika misstagen fran féregangaren
s och satsar stenhart pa det tredje Empire Earth-spelet...

Ostern utvecklar sin civilisation kring genetisk
forskning och Mellanéstern kor pé i ndgot Mad
Max-inspirerat 6kenrace. Globen som har ersatt
vérldskartan for tankarna till Total War-spelen och
den armé du bygger upp och forflyttar mellan
regionerna hanger med fran omgang till omgang.
Totalt finns 50 regioner att erévra och ibland
innebér det att du behdver genomféra sma

uppdrag for att vinna allierade.
T
Ml

_Bengt Lemne
Det har kan vara ett steg i ratt rikining for Empire

|
1 TERMOMETER I"Il
Earth-serien, eller har det forenklats for mycket?
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Omuvaxling férndjer
Uppdragen i Hour of Victory
handlar inte bara om forsta
personsaction. Nej, forvanta
dig stridsvagnsslag, linbanor
och luftvarnskanoner. Allt i
en mycket snygg och
explosiv férpackning.

Premiar 29 Juni

Valkommen solda

H

BOX
)

Midway rockar loss i det 124:e actionspelet om andra varldskriget och Martin har testspelat

HOUR OF VICTORY
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Spel om andra varldskriget bérjar bli lika vanliga
som spel om utomjordiska invasioner. Vi har
duckat undan kulor i Call of Duty, tagit
kommandot i Company of Heroes och mordat
tusentals nazister i Medal of Honor. Ja,
gangerna vi rakat ut for digitala skyttegravs-
fotter under andra vérldskriget borjar bli ratt
manga.

S4, vad ar det Midway och Nfusion tankt
bidra med till genren? Nagra rétt intressanta
saker ska det visa sig. Spelets innehall ar helt
historiskt korrekt. Alla vapen minutiost
detaljerade och alla de fordon man kan ta
kontrollen &ver &r digitala kopior av de verkliga
férlagorna. Uppdragen utspelar sig i Nordafrika,

Hollywoodmatiné med stora explosioner och
galna naziforskare som maste stoppas till varje
pris innan de hinner bygga klart sina
domedagsmaskiner.

Det &r just darfér som de allierade samlat
spelets tre hjéltar. For att tillsammans och med
sina respektive specialiteter kunna stoppa
nazisternas livsfarliga forskningsprojekt som
hotar att skriva om historien pa ett riktigt ruskigt
sétt. De tre huvudkaraktarerna har helt olika
formégor och det géller hela tiden att valja ratt
soldat. Major Ambrose Taggart &r OSS-agent
och ar den som smyger i skuggorna och dold
tar sig forbi vaktposter och schéferhundar.
Léjtnant Willian Ross ar brittiskt kommando-
soldat och medlem i specialférbandet SAS. Han
ar den typiske rambo-typen och skjuter férst
och... kastar en handgranat sedan. Teamets
siste medlem &r sergeant Calvin Blackbull och

Hour of Victory kdnns pa forhand som en Frisk
Flakt med sina specialiserade karaktdrer...

de bayerska alperna och till sist i Berlin. S&
langt ar allt Discovery Channel-korrekt. Har
kommer dock den férsta tvisten i Hour of
Victory. Det &r en mer Indiana Jones-inspirerad
variant av krig vi kommer att fa uppleva. Lite
serietidningsaction i verklighetstrogna miljéer.

kommer ifrdn amerikanska arméns ranger-
styrkor. Han ar prickskytten i génget och
spranger garna en bro eller tvd om han far
chansen. Aven om jag bérjar bli skapligt less pa
spel baserade pa andra varldskriget sa kan
Hour of Victory &nda komma att ké&nnas som en

frisk flakt med sina specialiserade karaktarer
och lattsamma installning till krigets valdsam-
Office of Strategic heter. Lyckas Nfusion knyta ihop sécken och

Services eller OSS ar
féregangaren till dagens
amerikanska underratt-
elsetjanst, CIA. Organi-
sationen bildades 1942
med syfte att samla all
militar underrattelse-
verksamhet under en
organisation. Under andra
varldskriget arbetade OSS
ocksa mycket med att
tréna motstandsrorelsen.

leverera en omvéaxlande spelupplevelse sa
kanske det finns plats i spelsamlingen for

ytterligare en landstigning i Normandie.
_Martin Forsslund
SERAR
hull

Orkar vi verkligen med @nnu ett actionspel som
utspelar sig under andra varldskriget?

1|
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SNYGGARE AN CALL OF DUTY Grafiken i Hour of Victory r riktigt vass och ritas upp med hjalp av
Epics Unreal Engine 3. Samma grafikteknologi som anvénds i bland annat Gears of War.

www.gamereactor.se
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Drakar utan demoner

Pa en drakrygg kan man utféra hjéltedad, i Sonys morkbruna spel

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Agare av Sonys konsoler har aldrig fatt ta del
av den kultforklarade spelserien Panzer
Dragoon, och kommer nog inte att fa chansen
att gora det heller. Daremot kommer de fa en
atminstone liknande upplevelse néar Factor 5
bjuder upp till en vild drakritt till Playstation 3.

Egentligen &r det val inte helt rumsrent att
jamféra Panzer Dragoon-spelen med Lair. Den
storsta orsaken, trots det gemensamma temat
det delar med Panzer Dragoon, ar att spelen
ar sa pass olika. Lair &r, till skillnad fran Segas
skapelse, inte en ralsskjutare utan ett mer fritt
och Oppet aventyr som snarare borde kallas
for flygsimulator, fast pa drakrygg.

| Lair trader du som spelare in i rollen som
en riddare, vars rike attackeras av en desperat
grannkontinent. Tillsammans med din drake
ska du rédda ditt hemland och en hel civilisa-
tion pa kopet. Lair ar ett uppdragsbaserat
spel, men gemensamt f6r samtliga uppdrag ar
att du méste hélla ett 6ga pa hur hog de
allierade truppernas moral &. Om deras moral
sjunker bdr du landa din gigantiska best och
ta ut en fiendetrupp eller tvd med drakens
hjélp. Att steka ett tjugotal fiender ger en skum
tillfredsstallelse och lukten av grillad kyckling.

Det &r dock i luften som majoriteten av
spelupplevelsen tar plats. Factor 5 har tidigare
I&tit oss k&nna vinden under vingarna i Star
Wars: Rogue Squadron, men i Lair tar de
flygupplevelsen till en ny niva. Tack vare
Playstation 3-handkontrollen Sixaxis kommer
det att kdnnas som om du styr din drake med
tyglar istéllet for en handkontroll. Att svanga
med draken gérs genom att luta hand-
kontrollen till héger eller vénster, att stiga eller
dyka sker genom att luta handkontrollen upp
respektive ner. Att snabbt fora handkontrollen

www.gamereactor.se
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1987 grundades Factor 5
av fem tyskar, darav
femman i namnet, som
senare bestamde sig for
att flytta utomlands till det
forlovade landet i vast. Pa
meritlistan &terfinner man
klassiker som R-Type,
Turrican och Indiana
Jones: Greatest Adven-
tures. Pa senare tid har
spelstudion varit aktiva
inom Lucasarts med
manga olika spelprojekt,
samt utvecklat hardvara.

i

nerat far drakriddaren att skaka tyglarna, och
saledes fa draken att 6ka farten fér en kort
stund.

Lair ser ut pa férhand att bli ett trevligt
actionspel i fantasymiljé. Grafiken ar polerad
och bjuder pa manga snygga ljuseffekter, och
spelkontrollen fungerar faktiskt dver férvéntan
trots att den &r uppbyggd kring att luta
handkontrollen i tid och otid. Om Factor 5
klarar av att halla kvaliteten pa en jamn niva
samt leverera en stabil handling, kan Lair
mycket val bli ett actionspel som fortjanar en
plats i spelhyllan.

_Sophie Warnie de Humelghem
A

TERMOMETER .. L

Storslaget och ambitiost actionaventyr som har lite
kvar att bevisa innan vi dr 6vertygade.

INGA POLARE Lair kommer inte
att innehalla nagot flerspelarstod,
enligt utvecklarna. Om Lair séljer
bra och blir ndgorlunda populart
har Factor 5 lovat att fundera pa
en uppfoljare med alla finesser,
inklusive flerspelarstod.

Z
Z

Piratdrommar

Benke har spelat igenom
de forsta timmarna...

ROGUE GALAXY

Plattform Utvecklare

Utgivare

Speltyp

Premiar 29 Juni &

—

BIG IN JAPAN Rogue Galaxy lanserades redan i december 2005
i Japan och salde hyfsat, sedan drdjde det till januari i &r innan
spelet lanserades i USA och i slutet av juni kommer alltsa
pirataventyret till Europa.
Jaster Rogue har bott hela sitt artonéariga liv pa
okenplaneten Rosa. Han har blickat ut mot
stjarnorna och hans hégsta énskan har alltid
varit att Idmna planeten for att se resten av
galaxen. Kanner ni igen er?

| de férsta timmarna av Rogue Galaxy
duggar referenserna till Star Wars och Dune
tatt. Absolut inget som &r ovanligt i japanska
rollspel och naturligtvis bjuds det pa bade en
och annan ovantat vandning anda. Jasters liv
féréandras en dag nér han misstas for att vara
den legendariska prisjagaren Desert Claw av
tva pirater, en robot och en kort och tjock
mullvadsliknande skotte (C-3PO och R2-D2 om

Striderna i Rogue
Galaxy utspelas
realtid dar du kan byta
mellan de karaktarer
- ] -

som ingar i gruppen
ni s& vill). Han blir inbjuden att segla ivag fran
planeten pa den 6kénde piraten Dorgengoas
rymdskuta. Har traffar han piratens dotter
Kisala, som blir hans féljeslagare och nu géller
det att leva upp till Desert Claws goda rykte
aven om alla verkar tycka att han ser f6r ung ut
for att vara den beryktade prisjagaren.

Striderna i Rogue Galaxy utspelas realtid
dar du kan byta mellan de karaktérer som for
tillfallet ingér i Jasters grupp. Jaster har ett
svérd och en pistol, och genom att pausa
spelet kan man via menyer aktivera special-
forméagor eller nyttja féreméalen man samlat pa
sig. Designen och grafiken i spelet haller
hdgsta klass och framférallt imponerar
mellansekvenserna. Level 5 har haft ett mycket
starkt facit med sina rollspel de senaste &ren,

med Dark Chronicle och Dragon Quest:
Journey of the King, och Rogue Galaxy ser ut

att bli annu ett styrkebesked.
sl
(e[ 1P

_Bengt Lemne
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il

Att kryssa mellan planeterna pa Dorgengoas pirat-

skepp far oss tanka pa Skies of Arcadia...

0
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Gigantiska banor...

En genomsnittlig bana i
Ratchet & Clank Future ar
Over tva ganger sa stor som
de storsta banorna i fore-
gangarna. Anda &r de langt
mer detaljerande och levan-
de utan att géra avkall pa
den geniala bandesignen.

GAMEREACTOR FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Fult ansiktsuttryck...
Fienderna &r inte langre
jubelidioter som rusar rakt
pa dig utan agerar mycket
smartare. Dessutom har de

| fatt ansiktsuttryck som visar

om de exempelvis ar arga,
neutrala eller radda.
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Polerad dunderduo...

Insomniacs charmiga radarpar debuterar till Playstation 3, och bjuder pa allt du 6nskat och lite till

RATCHET & CLANK FUTURE:
TOOLS OF DESTRUCTION

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Det gdr inte att forneka att Ratchet-spelen
tappat i kvalitet for varje ny del, for att bli en
direkt medelmétta i hans senaste spel
Gladiatior. Och ndgon medelmétta ar det sista
Ratchet &r, vilket fatt utvecklarna Insomniac att
tanka till lite extra infér den randige, hjalte-
modige lombaxens debut i ndsta generation.
Och I6sningen pa problemet, om vi far tro
Insomniac sjalva, ar faktiskt att atervanda till
rétterna.

Utgéngspunkten infor utvecklingen av
Ratchet & Clank Future: Tools of Destruction ar
allts& att ga tillbaka till det som en gang gjorde
serien sa populdr. | klartext betyder det att
maéangden action kraftigt tonats ned och de
sinnrika plattformsbanorna gér ordentlig
comeback.

Tillbaka till rétterna, som sagt. Och det ar
inte bara rent spelmassigt, for denna gang
kommer vi dven att fa veta lite mer om mannen,
myten och legenden sjalv - Ratchet. Spelets
huvudfiende &r namligen den lombaxhatande
och genomonde Tachyon som bestéamt sig for
att utrota universums alla lombaxar, vilket ju
handelsevis ar den ras Ratchet tillhér. Bana for
bana kommer vi som spelare att f& veta mer
om varfor han avskyr lombaxar s& mycket och
darigenom f& veta en hel del om Ratchet.

Clank, som i forra spelet var decimerad till
en ynklig biroll, har i Ratchet & Clank Future:
Tools of Destruction aterfatt sin klassiska roll
som Ratchets partner. Han star som vanligt for
nagon sorts surmulet fornuft, men har lagom till
detta nya spel upptéckt sidor hos sig sjélv som
ger honom krafter han aldrig trodde han hade.

Annars ar det sparsmakat med gamla
kanda ansikten och evige stjarthaksférsedde
knappgoken kapten Qwark utgor det enda
undantaget. | spelet tycks han ha férlorat
férstandet mer &n vanligt och hjalper faktiskt
Tachyon med lombaxutrotandet. Helt
genomond &r han dock inte fér av oklar
anledning dyker han upp med jamna mellanrum
och ger Ratchet ovéarderliga ledtradar om vad
som forsiggar.

Den som spelat nagot av de tidigare
Ratchet-spelen kommer &lska hur Ratchet &
Clank Future: Tools of Destruction ser ut, inte
minst djungelbanorna. Insomniac har namligen

Premiar OKTOBER &

Inget onlinest6d?
Ratchet-spelen har aldrig
varit sérskilt bra som
multiplayerspel och even-
tuellt blir det inget muilti-
playerlage alls denna
gang.

inte &r dina fiender tittar sl6tt pa dig eller
smiter ivag nér du kommer. Fienderna ddremot
tar tillvara vad som finns runt omkring sig och
kastar objekt emot dig eller hoppar till svarat-
komliga platser fér Idmska bakhall. Aven om
den artificiella intelligensen inte &r det vikti-
gaste i ett spel som Ratchet & Clank Future:
Tools of Destruction, mérks det verkligen hur
mycket béttre fienden agerar nu jamfért med
tidigare delar.

Lyckligtvis ar det inte bara fienden som
forbattrats utan det géller dven Ratchets
arsenal av skjutdon. Ett exempel ar Tornado

a = [
INTE BARA SLAGSMAL Som vanligt blir det inte bara action utan ett antal minispel. Bland
annat utlovas en vidareutveckling av rymdresorna mellan planeterna i galaxen.

alltid varit sérskilt fértjusta i djungelbanor och Launcher som helt uppfyller Insomniacs plan
det har funnits minst en s&dan i varje spel. pa att gora spelet mer lattspelat men anda

Ar i 2 De flesta av er har sékert f Amli
D.etta utgoér |.r.19et un(ﬁlantag, bortsett fran .att — e roligt. Den kastar naml.lger?., som namnet
djungeln nu &r sanslést mycket mer detaljerad Home Edition. | ett avsnitt antyder, tornados. Grejen ar dock att du sedan
- P . s . av detta program bygg- i i
an nagonsin forr. Y| snackﬂar tat v%getah?n des det ett bitire hus kan kontrollera dem gerl10.m att tilta Pla"ystahon
fullproppad med liv och rérelse pé ett satt som spelfantasten James 3-handkontrollen. Samtidigt som du gér det

Westbrook som av en
olycka blivit forlamad.
Spelintresset finns dock
kvar och i programmet
gor Insomniac en digital
version av honom som
finns med i Ratchet &
Clank Future.

saknar motstycke. Lagg sedan till seriens
klassiskt fargglada utseende och du har ett av
de grafiskt mest imponerande spelen till
Playstation 3.

Det roliga &r att s& mycket av all detaljrike-
dom faktiskt fyller ett syfte. De varelser som

kan du &nda fritt styra Ratchet for att locka
fram fiender till dina tornados och liknande.
Spelseriens patenterade humor finns ocksa
kvar, ndgot som inte minst marks i och med
puffran Groovitron som skjuter glittrande
diskokulor. N&r de landar nara fienden lockas
dessa snabbt till dans fran forforiska rytmer
fran sliskiga radioplagor.

Jag var en av dem som verkligen dlskade
Ratchets forsta spel men for varje ny del
tappade jag lite av intresset. Att Insomniac
uppenbarligen sjélva insett, och delvis dven
medger, att de tidigaste spelen faktiskt var
béast badar valdigt gott. Plattformspel ska vara
glada, de ska vara snabba, de ska vara lagom

utmanande och lattillgéngliga.
_Jonas Maki
“e
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Gor om, gor réatt téankte Insomniac och nya Ratchet
tycks faktiskt bli det basta pa flera ar...

EN SKIFTNYCKEL Alla nya vapen till trots kommer Ratchet sjalvfallet ytterst
att forlita sig pa sin alltid lika osvikliga rymdskiftnyckel.

MINDRE ACTION Insomniac sager att det i Ratchet: Gladiator var 20% plattformar
och 80% action. Denna gang utlovas mer an dubbelt s mycket plattformshoppande.

www.gamereactor.se



THE MOST DYNAMIC SWORDPLAY EVER...
DEVASTATING VARIETIES OF MULTIPLE CHARACTER ATTACK...

RUTHLESS AND NOTORIOUS VILLAINS FROM PIRATE LORE...

..AND YOU GET TO BE

JACK SPARROW.
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Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare Utgivare
et pagar en fanig diskussion om vad som
egentligen #r nasta generation inom spel. Ar
det Nintendos nya kontrolimetod eller dr det
kraften hos de hogupplosta grafikmonstren
som Sony och Microsoft slappt 16s p4 marknaden?
Svaret &r naturligtvis inte sa enkelt som ett val mellan
dessa ytterligheter. Svaret handlar om vad man faktiskt
gor med den nya tekniken. Ett plattformsspel med
maéjligheten att skapa egna banor &r ett bra exempel pa
hur spel kan utvecklas. Valkommen till Little Big Planet.
Konstnérer har forstatt det for Iange sedan. Det
finns ingen anledning att strdva mot realism.
Verkligheten finns redan och den &r alltid béttre an
férsdken att emulera den. Jag menar inte att férringa
den nya tekniken. Jag tycker om hégupplésta miljder

Speltyp

T
G PI.EN ET

Loco Roco gav Sony mersmak, och nasta helskdna
Bolibompa-upplevelse handlar om dockor av filt...

Premiar

och spannande fysik. Men bara nar den anvands till
nagot fantasifullt och kreativt. Nar den ger oss
mojlighet att uppleva saker som inte finns i var riktiga
vérld. For det &r ju precis det som ar kérnan i spel. Eller
som borde vara det.

Skaparna av Little Big Planet har forstatt det har.
Deras verk stravar inte mot realism, snarare mot filt.
Det ar ndmligen texturerna som bygger upp den
mysiga kanslan som &r narvarande i spelet. Tra, metall,
tyg, sten och naturligtvis tidigare ndmnda filt. Dessa
element fran verkligheten bygger upp en kuliss, en
dockteater dar spelaren far skapa och leka. Det &r
samspelet mellan dessa vardagliga material och den
liksom lagmalt bisarra scen som spelet utspelar sig pa
som ger den annorlunda grafiska upplevelsen.

www.gamereactor.se



—

TRAD AV FILT

Alla objekt ar inte gjorda i det
material som de bestar av i
verkligheten. Titta till exempel pa
husen i bakgrunden som ar i
kartong, malad med spritpenna.
Det marks att mycket tid lagts pa
det estetiska. Vissa av oss pa
Gamereactor tycker att Little Big
Planet ar det 6verlagset snygg-
aste spelet till Playstation 3.

i

.
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djupled ocksa nér det behovs. Det &r dven en verkstad.

DEFINITIONSPROBLEM? Det &r svart att saga exakt vad Little Big Planet &r, eftersom det inte finns nagra tydliga
referensramar. Forst och framst verkar det vara ett plattformsspel i tva dimensioner. Men man Iater spelaren rora sig i

.......CCC‘OOOOOO....."..l....‘O...QQOO........lllllllll...””'.

®ecccccccs

DRAGHJALP! 1 en tid da manga démer ut Playstation 3 som dyr och onédig behéver Sony lite
draghjalp. Vad de framforallt behover ar ett exklusivt spel som visar vad maskinen klarar av rent
grafiskt. De behdver ocksa visa vad det finns fér méjligheter att géra online. Little Big Planet ar
som klippt och skuret for jobbet.

SAMARBETE AR DET
ROLIGASTE SOM FINNS

www.gamereactor.se

Samarbete ar det roligaste som finns i spel.
Ju fler man ar desto roligare har man, varje
gang. Klart man hellre vill fira triumfer och sérja
forluster med néra och kéara. Att springa runt
med tre vanner pa egendesignade banor verkar
smatt fantastiskt. For spelaren utan vanner finns
det dessutom ett onlineldge déar man goér nya
bekantskaper. Men da far man néja sig med
digitala orfilar, istallet for den riktiga varan i
soffan. Kanske lite skont for den svagaste
lanken. Plattformsspel har traditionellt sett séallan
handlat om samarbete, ndgot som nastan ar
standard i till exempel actionspel. Det &r dags
att andra pa det.

Spel ger oss en frihet att sjélva fa géra saker.

MERITLISTA Delar av ganget i Media Molecule har tidigare gjort spelet Rag Doll Kung Fu. Detta fightingspel med
marionettdockor har valdigt fa likheter med Little Big Planet. Men det finns berdringspunkter. Den charmiga grafiken
och hur viktig fysiklagarna ar for spelupplevelsen till exempel.

Det ar darfor vi inte bara slar pa vara TV-
apparater, vi satter igdng vara konsoler ocksa.
Little Big Planet handlar om att vara kreativ, att
gbra sina egna banor. Skapandet i sig har en
smidig 16sning som gor att varje apelsin, trad
eller kugghjul bara &r ett par knapptryckningar
bort. Fula menyer och langa tutorials &r langt
borta, det &r fokus pa lekfullhet och direkt
skapande. "Det handlar inte om komplicerade
verktyg, det handlar om att ge spelarna makten
att utfora det de vill géra” beréattar Alex Evans,
en av personerna bakom spelet. Nar man kénner
sig fardig med sin vision kan man ladda upp sin
bana, s& att andra kan ladda ned den. S& for
den vars kreativitet tryter finns massor av
fardiggjort att leka med. Om den fardiga
versionen ser ut som det granssnitt Media

Molecule visade upp pa Game Developers
Conference sa finns det topplistor Gver banor,
listor med vanner och mdjlighet att skicka
varandra meddelanden. Man kan dessutom se
hur ménga som spelat ens bana samt vilka
kommentarer som lamnats pa den.

Nar jag var liten gillade jag inte att pyssla.
Pyssel blir inte snyggare &n de delar man kan
anvanda som byggstenar i det fardiga verket.
Mina kycklingar och tomtegubbar sag bara
marginellt snyggare ut &n de toalettrullar och
flortkulor de harstammade fran. | Little Big
Planet kommer mina kreationer att n& hogre
héjder. Det ar omojligt att misslyckas nar
materialet man ges ser s& bra ut. Det blir
enhetligt trots att delarna har s olika utseende
Foér dem som i annu hégre grad vill sétta sin
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personliga pragel pa spelet finns det utrymme
for skamlds sjalvhavdelse. Man kan anvanda
egna foton och malningar genom att satta fast
dem pa olika foremal. Bilder som finns pa den
egna harddisken gar att anvanda, och Alex
Evans beréttar att man till och med kan ta bilder
med sin Eye Toy-kamera for att anvénda direkt i
spelet. Systemet fungerar val, en bild som
slangs pa ett tyg blir en del av tyget, far samma

White, Fable och den gamla klassikern
Syndicate. Stommen av teamet bakom Little
Big Planet har tidigare sléangt ihop Rag Doll
Kung Fu, ett fightingspel med marionettdockor
som gér att ladda ned p& Steam. Det ar en
samling manniskor som varit med ett tag alltsa.
Figurerna som springer runt pa den lilla
teaterscenen ar bedarande. De ser ut som en
blandning mellan en docka och en nalle och har

DE SMA FIGURERNA

AR BEDARANLDE...

eller fantasiléshet, men en liten mullig och snall
nalle med skégg och glaségon kommer glatt att

sorts yta och ser darfér nastan invavt ut.

Men vad hande egentligen? Fran ingenstans
kommer det mest intressanta och absolut
snyggasta plattformsspelet p4 riktigt lange.
Media Molecule, vilka &r de? Manga olika
férmagor trangs pa det nya foretaget och pa
medlemmarnas samlade meritlista finns det
spel som Burnout 3, Magic Carpet, Black and

ett valdigt stort uttryck i sin uttrycksldshet. Jag
tror det har att géra med den lite ryckiga
animationsstilen. Det blir mycket kanslor i till
synes déd filtmateria. Precis som resten av den
lilla stora varlden kan figurerna utsmyckas.
Personligen kanner jag for att géra ungefar pa
samma satt som min Mii. Jag vill ha en liten
dock-nalle som liknar mig. Kalla det fafanga

springa runt i min framtida Playstation 3.

For pa en liten dockteater vill jag springa
med mina vanner. Det har nadgon insett langt
innan jag forstod det sjalv. Och dar har vi Sonys
basta triumfkort for att f& mig att betala massor
av pengar for annu en elektronisk leksak.

_Love Bolin

OMVAXLING FORNOJER Grunden till alla karaktarerna &r
likadan. Alla &r egentligen sma blixtlasforsedda nallar med
knappégon. Anda gar det att ge dem valdigt olika utseenden. Detta
gors pa samma satt som man knapar ihop banor. Allt gérs inne i
sjalva spelet med hjalp av det smidiga designverktyget. Sa det
finns ingen ursékt att inte ge din docka en personlig touch.

FRIHET UNDER ANSVAR
Little Big Planet ar ett kraftfullt kreativt
verktyg. Dessutom kan vi dela med
oss av det vi designat. Det medfor
naturligtvis en rad problem. For forr

eller senare kommer nagon att
komma pa idén att lagga upp banor
med tveksamt innehall. Vem kommer
att moderera? Vem bestammer vad
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som ar okej?
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ATA OCH BEHALLA KAKAN Problemet nér man inte gillar realistisk grafik ar att man aldrig da far tekniskt snygga upplevelser. Nar actiondarama smaller pa med absurt ménga polygoner och effekter far man sitta och muttra
nagot om att “jag i alla fall spelar nagot med mysig design”. Slut pa det nu. Little Big Planet ar toksnyggt och I6jligt charmigt designat. En ovanlig och uppskattad kombination.

Www.gamereactor.se
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TIME 01:07.29

COLIN MCRALLISPORT
Bilfysiken och kérkéanslan Dirt
kanns som en blandning mellan
Colin McRae Rally 3 och Ralli-
sport Challenge 2. Bilarna ar
latta att sladda med och har
betydligt batttre bromsformaga
an i tidigare spel. Man kan nu
ocksa bade bromsa och styra
sin bil i luften, under kortare
luftfarder, vilket saklart ar sa
orealistiskt som det bara gar.

¥ . i

Co

i vissa stunder ser gul och liksom lite utbrénd ut. Detta gor saklart att man aldrig kommer att blanda ihop Dirt med nagot annat rallyspel da detta bildfilter far
spelet att se unikt ut pa ett satt som Colin McRae-spelen aldrig tidigare gjort.

proppa laktarna med skrikande extrem-
sportfans, satt TV-kamerorna pa vajrar 30 cm
ovanfor biltaket och filma hela eventet som

I COOLT BILDFILTER! Grafiken i Colin McRae Dirt &r tackt av ett valdigt annorlunda bildfilter som fér bilden att se lite Gverexponerad ut samtidigt som den

vafflor. Jag &r kanske lite val hard har, men sa
trakigt som WRC é&r att titta pé idag har det
tamigtusan aldrig varit.

”BILMODELLERNA I DIRT AR
SANSLOST VALDETALJERADE”

www.gamereactor.se

vilken X-Games-tavling som helst. Ett enkelt
och sjalvklart recept da rally i grunden &r lika
mycket extremsport som vilken MotoX-tavling
som helst (som Pastrana alltid vinner). Nagot
som en publikflirtig amerikan forstar, men inte
en oljedoftande WRC-europé med truten full av

Och vad i hela friden har det har babblet om
den "férnyelse av rallysporten” med Code-
masters kommande sjatte del i Colin McRae-
serien att géra? Jo, Codemasters och Colin
McRae har tagit vara pa den modernisering av
sporten som sker i USA och den satsning som

URSNYGG PRESENTATION Presentationen har alltid
varit ursnygg i Codemasters rallyspel, och Dirt ar saklart inget
undantag. Menyerna ar sparsamt formgivna, stilistiska och
valdigt lattbegripliga.

fyllt den sjatte delen i Colin McRae-serien med
samma publikfriande, extremsportdoftande
vansinneskoérning som Colin och Pastrana
pysslat med det sista aret.

Colin McRae Dirt &r intensivt, explosivt,
ursnabbt, varierat och véldigt 1attillgangligt.
Codemasters har kikat en del pa Digital lllusions
superba Rallsport Challenge 2, blandat rally-
cross med hill climb med buggyracing och rally.
Sedan kryddat med lite Dakar- och Touring Car-
racing och sahar pa forhand kokat ihop ett
drémspel for den fartsugne racingfanatikern.

Nar man for forsta gangen stéller upp sin
Mitsubishi Evo X infor spelets férsta asfalts-
kurva, och sedan styr sladden med gasen och
bara vréker sig igenom hela bgjen till publikens
vilda vrél, da vet man att Codemasters priori-
terat om och vardesatt andra saker denna
gangen &n morka skogar och perfekt grusfysik.
Dirt & smutsigt, snabbt, vildsint och oerhért
héndelserikt. Det &r ndsta generations rallyspel,
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stycken utanfor bilen, en da man bara ser vagbanan och ingen bil alls, en da

GASA SONDER MIG!
Med Colin McRae Dirt har
Codemasters valt att se lite
mindre seridst pa rally som
motorsport och istéllet skapat
ett spel som kéanns betydligt
mer l&ttillgangligt &n tidigare.
Mer explosivt, intensivt, van-
sinnigt och framférallt mer
héndelserikt.

L
: ﬁ;‘. 3

OLIKA STILAR Skillnaden mellan de olika typerna av racing &r
bitvis riktigt stor. Det gar till exempel inte att anvanda samma korstil
nér man kér en WRC-bil som nar man studsar fram bakom | en
sandbuggy, men det sager ju & andra sidan sig sjalvt.

och jag &r redan helt sald. Colin McRae Dirt ar
en mix mellan Codemasters Toca: Race Driver-
spel och Colin McRae Rally. Spelet bestar av
sex olika racingklasser dér alla innehaller en
specifik typ av fordon, banor och utmaningar.
Férutom de traditionella rallybanorna finns har
aven rallycross, hill climb, touring car, buggy
racers och 6kenrally. For att ta sig genom
spelets karridrlage géller det att lara sig att
bemastra alla dessa olika typer av racing som &r
fundamentalt olika. Att sldnga runt bakandan pa
en Subaru Impreza -07 bland granar och
stubbar padminner nastan ingenting om att
valdsfora sig pa fem andra motstandare bakom
ratten pa en studsande sandloppa. For att inte
tala om hur annorlunda det ké&nns att tackla sig
fram genom stimmet av motstandarbilar pa
rallycrossbanan inuti en toktrimmad Saab 9-3

Lt

X I STIRRA LAGOM Det finns sex olika férarvyer att vélja bland i Dirt. Tva

man blickar ut 6ver bilens huv samt tva olika cockpit-vinklar.

e

FANTASTISKA SKADOR Systemet for att generera realtidsdeformation i Colin McRae Dirt &r bland det bésta och mest detaljerade vi ndgon-
sin sett i ett racingspel. Fordonen bestar av tusentals smadelar och om man exempelvis skulle raka koéra rakt in i en stor sten, spréngs bilens
framvagn till oigenkannlighet. Till skillnad fran manga andra rallyspel kan man i Dirt heller inte fortsatta om man exempelvis kor in i en sten, eller en

RUNT JORDEN
Tavlingarna i Colin Mcrae
Dirt &ger rum runt om i
hela vériden. Bland annat
besoker man Pikes Peak i
Colorado, USA, Tyskland,
Spanien, England,
Sverige, Japan, Australien,
Frankrike och Italien. Var
touring car-tavlingarna
kommer att &ga rum vet vi
dock inte da dessa ar
lasta i den forhands-
version som vi testat.

vagg, utan maste da omedelbart avbryta taviingen.

eller att kryssa genom en sammetslen savann i
en gigantisk Nissan-jeep.

Colin McRae Dirt erbjuder en mangfald
som tidigare ingen racingspelsutvecklare
lyckats med. Visst, det finns redan ett flertal
spel som blandar flera olika racingtyper men
oftast har det d& varit en del av spelet som
varit bra, och resten klart undermaliga. | Gran
Turismo 4 var exempelvis banracingen skaplig
medan rallymomenten (som vanligt) luktade
gammal hockeyljumske. Detsamma géller
faktiskt fér Codemasters Toca: Race Driver-
spel dar Touring Car-momenten varit bra, till
skillnad frén truckracingen och Formel Ford-
tavlingarna som trakade ut mig négot alldeles
kollossalt.

| Dirt k&nns de olika klasserna som om de
hér ihop, vilket gér att man mer &n gérna

I FeRTA

kédmpar sa svetten lackar for att lara sig att
beméstra alla de olika biltyperna och
underlagen. Detta mycket tack vare att
presentationen av tavlingarna och den over-
gripande racingkénsla som ges, &r briljant.
Menyerna &r sparsamt formgivna, stilistiska
och valdigt smakfulla (som vanligt i Code-
masters spel) och granssnittet nar man val
sitter bakom ratten &r ocksa det minimalistiskt
men samtidigt valdigt anvandarvanligt. Genom
hela spelet finns en amerikansk beréattarrost
likt pa typiska arkadpremisser berattar for en
hur svart det &r att tygla hill climb-monstren,
eller tipsar en om att det kan vara bra att trdna
lite innan man kastar sig ut i nésta tavling.
Resten av det grafiska gor Colin McRae
Dirt till ett av de snyggaste racingspel jag haft
nojet att testa. Codemasters har gjort storverk

www.gamereactor.se



INEEON Grafikteknologin som Dirt konstruerats kring heter Neon och har utvecklats av ett 18-man starkt teknikteam hos Codemasters under de senaste tre aren. Codemasters VD Gavin Cheshire s&ger att Neon &r en betydligt mer
kraftfull grafikmotor an den som exempelvis aterfinns i Test Drive Unlimited, Forza 2 och Project Gotham Racing 3 och att Neon till och med réknar ut var och hur damm och gruspartiklarna som bilens dack river upp, ska landa.

KLATTRA PA KULLE
Hill Climb-tavlingarna ar de
snabbaste och mest brutalt
furiésa av de sex olika klasserna
i Dirt. Har samlas vansinniga
mordarmaskiner som exempel-
vis Audis S1-kérra for att tavla
om vem som snabbast kan ta
sig upp till bergets hogst
belégna punkt.

= o - _d'
L e

i utformandet av deras senaste grafiktekno- Playstation 3-spelet Motorstorm, samt ett stor skillnad, speciellt nér den faller under 22
logi (Neon) och i direkt jamforelse med system for skuggor som bidrar till vilda bildrutor per sekund, da bilfysiken dubblar
exempelvis Test Drive Unlimited eller Need fnissningar. Den férhandsversion som vi har upp matematiken for att klara av det, vilket i

sin tur far bilarna att svara sdmre och gor att

»CODEMASTERS HARKIKATEN bt
ar. Det &r har kommer dock givetvis inte vara
A G s o s nagot problem i den slutliga versionen d vi
HEL DEL PA DIGITAL ILLUSIONS .0 .
9y sekund.”
RALLISPORT CHALLENGE 2

Colin McRae Dirt ar jag 6vertygad om att det

for Speed: Carbon ser Colin McRae Dirt har p& redaktionen lider dock av instabil slutgiltiga spelet kommer att roa mig
betydligt battre ut. Bilmodellerna &r sanslést skarmuppdatering, ndgot som Codemasters kungligt, for den férhandsversion som vi
véldetaljerade och omgivningarna téckta av Sam Cordier forklarar i ett mail till testat de senaste veckorna ar alldeles
supersnygga, hégupplésta texturer. Till- Gamereactor: stralande. Recensionen av Dirt laser du
kommer gor ocksa en ljussattning som for "Bilduppdateringen i férhandsversionen redan i ndsta nummer av Gamereactor.
tankarna till hur Evolution Studios ljussatt ar lagre an vi skulle ha énskat. Det goér en _Petter Hegevall

STARKSAAB 9-3
Rally Cross-tavlingarna
innehaller en hel del

toktrimmade Saab-bilar.
Precis som det ska vara.

KVADDA MIG! Den artificiella intelligensen hos motstandarna &r aggressiv, banorna ar
ofta sma och tranga och racingen ar proppad med vilda kollisioner. Ibland paminner det
faktiskt ganska mycket om Motorstorm och det &r inte helt séllan som man kvaddar sin bil
fullstandigt. Man far d& atervanda till startmenyn for att géra ett nytt forsok.

www.gamereactor.se
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Efter en tripp till det stora applet berattar
Gamereactor aIIt om hur det ser ut under ytan...
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PLASMIDER Plasmider ar de kemiska uppdateringar som kan férandra spelarens
kropp. Nar man kér in nalen i venen och trycker in biokemiska substanser vet
man att festligheter vantar. Overallt i Rapture finns det reklam for olika typer av
plasmider och vad de kan géra.
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gorna som slickar de brinnand
ar det enda som lyser upp natten

om tur ar fick jag bérja fran
borjan denna géng. Det &r aldrig
skul att brutalt kastas in i den del
av spelet som utvecklarna héller
narmast hjartat, med fljd att
man helt férlorar kanslan av
samman-hanget'Nér jag halsade pa Take 2 i New
York fick jag en lang spelstund med Bioshock. Dar
fick jag borja precis dar spelare varlden 6ver
kommer att hamna nér de fér férsta gangen startar
upp sina spel i sommar. | en flygplanskrasch. Ute till
havs.
Sa dar star jag och trampar vatten mitt ute i

oceanen. Lagorna som slickar de brinnande

Den mest vélkanda symbolen for Bioshock
ar den stora mannen i den gammalmodiga
dykdrékten och den lilla flickan som han
beskyddar. Vid forsta anblick verkar han
vara klumpig men nar det géller & han
tyvam snabbare &n man tror. Big Daddy
kallas den brutala dykaren och honom
utmanar man inte utan en bra plan fér hur
han skall fas pa kna. Vad som finns under
drékten ar det ingen som vet, men utanpa
sitter en gigantisk borr. Som gor jatteont.

e.\{ukdggm

vrakdelarna och det antanda flygplansbranslet &r
det enda som lyser upp natten. Eller? Ar det inte
n&got annat som lyser dar borta? Sa klart att det &r.
Aven om jag aldrig tidigare spelat spelet vet jag
redan allt om inledningen. Jag har studerat alla sma
film-snuttar som slappts fran spelet och hela tiden
har férvantningarna varit skyhdga. Det mystiska
fyrtornet som tittar upp ur det mérka djupet
kommer inte som en &verraskning. Jag vet att jag
borde simma dit och underséka vad som finns dar.
Och den hér gangen fér jag sjalv halla i kontrollen.
Inne i fyrtornet ar det mérkt. Jag spanar runt
och hittar en hiss som tar mig under vattnet.
Plotsligt borjar ett férinspelat meddelande ljuda. Jag
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EL-CHOCK! Ett bra sétt att spara ammunition ar att férst chocka
fienderna med elektricitet. D& far du ett par sekunder att byta till
mer konventionella handeldvapen och fylla den paralyserade
kroppen med kulor.

far de forsta pusselbitarna till vilken sorts varld
Rapture &r och vem som ligger bakom dess
existens. Hissen saktar ned och stannar. Jag
marker direkt att det ar ndgot som sker pa andra
sidan hissdérrarna. Nagon lamnar jordelivet pa ett
brutalt satt. Det &r svart att urskilja exakt vad som

situationen. Folk &r s otrevliga. Speciellt sddana
som bor i en séndersliten undervattensstad. De &r
alltid varst.

Det &r action, men naturligtvis &r den utlovade
karaktarsutvecklingen narvarande. Bioshock
handlar mycket om att utveckla karaktarens
férmagor genom att l1ata honom tillgodogora sig
kemiska substanser. Sprutor fulla med en genetisk
cocktail ger nya egenskaper. Effekten &r inte att
kunna dansa hela natten eller vinna i tyngd-
lyftningstavlingar. Istallet far man nya talanger, som
att kunna skjuta brannande eldsprakande blixtar
med hénderna. Férutom det sjélvklara anvand-
ningsomradet (zappa och brénna elakingar) kan
férmégorna anvandas till mer indirekta attacker
samt for att |6sa pussel. En blixt p& ett vatt golv
skickar strém igenom den stackare som for tillfallet
star med fotterna i det vata. En flamma mot en
oljeflack branner sénder alla i nérheten. Mer
taktiska strider f6r de som hinner fundera lite mitt i
stridens hetta alltsd. Pussellésning d&? En vélriktad
blixt kan f& fart pd maskiner som inte har
strdmsladden i vaggen. Med eld kan man forcera
hinder av is. Hurra!

Det enda som egentligen avbryter stridernas
hektiska grepp om spelupplevelsen ar formégan att

Det gar inte mdnga minuter innan man plockar upp sitt
forsta vapen och borjar med att forvandla liv till lik

hander men killarna utanfér dérren star inte pa
vénskaplig fot med varandra. Snart ar det slut med

lyxen att f& vara en passiv betraktare till férodelsen.

Det gér inte manga minuter innan man plockar upp
sitt férsta vapen och boérjar med att férvandla liv till
lik.

Ni som véantar pa den perfekta blandningen
mellan rollspel och action far nog vanta ett tag till.
Bioshock &r tokroj redan fran borjan. Jag far tyvarr
séllan mgjlighet att ga runt och kanna av
stdmningen. Vapenarsenalen véxer snabbt och jag
férvantas ga loss pa allt som ror sig. Saker anfaller
och det récker inte med att foérséka prata sig ut

hacka sig in i olika maskiner. En svivande robot
med eldvapen blir din basta van om du lyckas
smeka hans kretsar medhars.

Sjélvbetjaningsaffaren med ammunition och
forstahjalpenlador inledde realisation pa god-
sakerna sa fort jag lyckades Gvertyga om att jag i
sjalva verket &r en reko kille. Hackandet ar ett
ganska roligt men kanske lite malplacerat minispel
som gér ut pa att bygga ror for att transportera
nagon slags vatska mellan punkt A och B.

Nar jag sitter och bygger ror far jag kanslan av
att jag skulle vilja ha fler liknande andrum. Den del
av Bioshock jag har testat ar p& tok for intensiv for

+ AAARGGG! Den roligaste plasmiden vi fick testa under provspelningen kallades
”Rage”. Den gick kortfattat ut pa att slénga en boll ilska mot ett offer. Maltavian
o blir da skitforbannad. Jattearg. liskan tas ut mot det forsta levande som dyker i

« synféltet. Med lite taktik gar det att fa elakingarna att ta kol pa varandra.

o

o STORLEKEN HAR BETYDELSE Det &r svart att sluta sig till hur stor variden
+ Rapture &r. Nar man rér sig i rum med glasvéggar som vetter mot havet ser
¢ man andra delar av undervattensstaden pé avstand. Allt man ser kommer
« Mman senare att kunna besoka, lovar utvecklarna.

.
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Av denna kille fick vi s& oerhért
mycket spd att en oroad utveck-
lare efter ett tag ndrmade sig
med ett tangentbort och ett
anstréngt leende pa lappama.
Tangentbordet kopplades till den
Xbox 360 vi satt framfér och han

bérjade knappa intensivt.
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VALMOJLIGHETER Att springa rakt fram med fingret pa avtryckaren &r inte alltid bésta taktiken. En langsammare spelstil ddr man hela tiden har uppsikt dver
vad som sker i rummet framjar framgéngarna. Kanske det finns nagot att tanda eld pa. Eller en fiende som kan luras bli din van?

IRRATIONAL Bioshock ar Irrational Games forsta spel till Xbox 360, men de ar inga
dunungar. Freedom Force, SWAT 4 och System Shock 2 r alla spel utvecklade av
foretaget. System Shock 2 i synnerhet har manga fanatiska anhangare.

Det finns olika satt och strate-
gier att beméta de skurkar
man rakar stéta pa i den
forfallna staden pa havets
botten. Denna lilla leende mes
slésar man varken kulor eller

plasmider pa. Fram med nagot
av stal och banka pa bara.

min smak. Speciellt med tanke pa att mina
férvantningar pa spelet hela tiden utgéatt fran att det
skulle vara en l&ngsammare, mer stamningsfull
upplevelse. Actionfanatiker kan direkt héja sina
forvantningar ett rejalt sndpp. Vanner av en mer
utforskande, klurig och stamningsfull upplevelse kan
sdnka sina.

Irrational Games har funderat ut en intressant
bakgrund till den varld jag rér mig i. De har byggt en
genomarbetad stad, fylld av vackra ting. Massor av
arbete har lagts pa design av detaljer. Reklamskyltar
och inredning, allt &r genomtéankt och enhetligt.
Miljderna &r vélgjorda och varierade och det kénns
onddigt att de skall upplevas i halvmérker. Det finns
reklam for olika produkter dverallt och Rapture

-

STYGG KEPA! Varldens mest begavade méanniskor gick under ytan for
att skapa en idyll. Och se p& mig nu. Allt jag har kvar &r en
overdimensionerad keps och ett sonderbrént ansikte.

genomsyras av en positiv 50-tals anda. Det ar
futuristiskt och retro p4 samma géng. Framtiden var,
som alla vet, betydligt battre forr. Det &r en devis
som &r tydlig i Bioshock. Rapture sdg innan
katastrofen i all sin elitism och sjélvgodhet ut som
ett ganska trevligt stalle att spendera ett liv i.

Jag anser att speltillverkarna gjort ett onddigt
misstag. De har forstort den vérld de byggt upp.

Actionfanatiker kan direkt
hdja sina Férvantningar
ett rejdlt snapp. Vanner av
en mer utforskande och
stamningsfull upplevelse
kan sdnka sina

Allting &r moérkt och mycket ar i spillror. Jag skulle
mycket hellre springa runt i Rapture innan
forstorelsen. Eller kanske fa vara med béde fore,
under och efter katastrofen nddde paradiset. Jag
hade verkligen njutit av spelbara tillbakablickar. Det
hade knutit ihop spelupplevelsen pa ett bra satt.
Upplevelsen av att spela i ett rum fullt med
nervost leende utvecklare och forfriskade skribenter
ar vitt skild fran hur det senare kommer att kdnnas
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NATE WELLS

Lead designer, Irrational games

Hur kom det sig att du valde den har
branschen?

- Jag studerade medicin nar tillfallet att fa

gora spel uppenbarade sig. Men jag har

alltid kant att jag velat géra nagot kreativt.

Det rakade bli spel.

Som lead designer, vad &r du mest stolt
over i Rapture?
- En latt fraga, Big Daddy.

Vad inspirerade dig till designen av
honom?

- Jag ar sjalv dykare och fascinerad av
dykningens historia. De forsta dykarna
inspirerade mig, manniskor som sjélva
vagade ga ned i djupet.

Varfor valde ni att forstora Rapture?
- Det var ett logiskt val som féljde
historien. Alla utopier faller forr eller
senare. S& dven Rapture.

.
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SNYGG ESTETIK

Allting ser jakligt lackert
ut nér man springer runt
under vattnet. Sjuk-
stugor, maskeradbaler,
restauranger och tand-
lakare. Allt finns pa plats
och &r vackert designat.
iskt kanske inte

Vad kan du avsl6ja om ht aren?
Kommer hans bakgrund att spela en stor
roll i spelet?

- Jag kan inte avsloja nagot om honom
just nu. Men jag kan berétta att det ar jag
som gor hans rost!

000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

spelet kommer att
konkurrera med till
exempel Gears of War.
Men estetiskt &r det
ljusar snyggare.

Ménniskan &r av naturen defekt.
Efter tva varldskrig, svalt och
otaliga krig i religionens namn
fick en man nog. Han samlade
varldens framsta hjérnor och
designade en fristad under
vattnet. Dar skulle de méanskliga
svagheterna aldrig fa faste, dar

skulle total harmoni rada.

=
L]

hemma i soffan. Kanske det jag upplevde som ett
mer eller mindre renodlat actionspel skulle te sig
annorlunda om jag ensam utan tidsgrans hade fatt
njuta av spelet. Jag hoppas det, for jag tror att
Rapture vinner pa att synas i sémmarna. Istéllet for
att bara sporadiskt lysas upp av eldkaskaderna fran
overhettade vapen.

For vapen finns det. Visserligen bara sex till
antalet, men alla gar att modifiera efter behag. Aven
ammunitionen gér att variera, det finns utrymme for
originalitet. Och om man inte kénner att det racker
finns det femtio genetiska férméagor att leka runt med.

SUPERSNYGGT VATTEN Vattnet i Bioshock imponerar rent grafiskt.
Bade i inledningen nér man simmar runt till havs och senare i spelet nar
oceanen trycker mot glasvaggarna.

e

= .

ACTIONROLLSPEL? Tidigt marknadsférdes Bioshock som ett
actionrollspel. Idag star det klart att det ar ett renodlat actionspel som vi
kommer att fa avnjuta i slutet av sommaren.

Rapture ar en mork varld, fylld av kaos. Efter att
ha spelat igenom hela inledningen, stétt pa flera olika
fiender, pumpat min kropp fylld med plasmider och

Bioshock kommer att leve- =
rera en tat, intensiv adrena-
linkick som designmassigt

slar konkurrensen pd

fingrarna...

lekt runt med vapenutbudet har min insikt om spelet
fordjupats. Jag har tidigare inte fullt ut forstatt vilken
typ av spel Bioshock ar. Anda stér delar av min
inledande instéllning fast. Bioshock kommer Al
leverera en tat, laskig och intensiv adrenalinkick som
dessutom designmassigt slar konkurrel pa
fingrarna. | slutet av sommaren kommer vi att fa spela

ett riktigt bra actionspel. Det &r helt sékert.

_Love Bolin — -



Sabre Interactive fick en sallsynt chans étt

gora om sitt dromspel. For att gora om

Plattform PC/ PLAYSTATION 3 / XBOX 360 Utvecklare SABER INTERACTIVE Utgivare VIVENDI Speltyp ACTION Premiar SEPTEMBER

et ar sallan som ett daligt spel far en
andra chans. Haller det inte klassen
nar det borjar bli klart sa skickas det ut
till butikerna pa vinst och forlust. Spel-
utgivaren hoppas att de kan f4 tillbaka
négra av de pengar som lagts pa
spelets utveckling och vill inte fortsatta
att lagga ner mer pengar pa nagot som inte
verkar bli tillrackligt bra. Timeshift &r inte bara
undantaget som bekraftar regeln, det dr undan-
taget som borde bli regel for pa ett ar har det gatt
fran ett spel som pa sin héjd sag ut att bli medel-
mattigt till ett spel som mycket val kan bli nasta
stora action6verraskning.
Timeshift hade varen 2006 redan utvecklats
under tre ar och gatt fran att ha varit ett RC- och

www.gamereactor.se

Xbox-projekt till att i forsta hand vara ett Xbox
360-spel. Saber Interactive hade satsat pa ett
ambitidst "steampunk”-tema, science fiction
blandat aldre teknologi och en farggrann palett.
Rent tekniskt marktes det att man knappast
startat projektet med Xbox 360 i bakhuvudet och
den demoversion som Atari slappte férra varen
inneholl mangder av buggar och problem. Till
raga pa allt var det pinsamt uppenbart att demot
och spelets forsta banor, som visats upp for
pressen var foraldrade och trista. Spelet holl helt
enkelt inte speciellt hég klass.och samtidigt blev
det allt mer uppenbart att utgivaren Atari bérjade
fa slut pa pengar.

Efter att ha jobbat med en lang rad titlar,
framforallt Unreal-spelen for Ataris rékning letade

Kyle Peschel efter ett nytt projekt. Midway hade
tagit 6ver Unreal-serien, s& han hade egentligen
inget val. D& kom utvecklaren bakom actionspelet ~.
Will Rock, ryska Saber Interactive, forbi med ett +
spelkoncept'som Peschel motvilligt tog sig an.
- Det fanns nagot lovande dar, men det var L~

valdigt forvirrat och jag kénde inte att det var -
négot for mig. Som bast kandes det som ett = =

budgetspel och att jag har ingen lust att jobba 3"&"_

med ett sant projekt. Men efter ett ar-lyckades -

jag 6vertala dem att satsa pa att'gora ett Xbox g -

360-spel istéllet, vilket skulle visa sig vara en'svar
Overgang. Ataris pengar boérjade tasslut-och
budskapet uppifran var att spelet skulle - g d
fardigstallas s& snabbt som mojligt, beréattar . d
Peschel. 3







ANTI-JEREMY MODE *Varje gang vi samlas hemma hos mig for att spela hander samma sak. Det finns alltid en idiot som férstér for alla andra. | mitt fall heter han Jeremy och han jobbar pa ett konkurrerande spelféretag.” Kyle Peschels
tanke med Timeshifts flerspelar-lage ar enkelt. Spelaren far stélla in det mesta fran hur lang tid det ska ta att “aterfodas”, till hur lange man ska vara skyddad efter det, till hur mycket hélsa med bérjar med eller om man exempelvis vill spela

med lag gravitation. Vem &r da denna Jeremy? Jo, det ar faktiskt Jeremy Luyties som jobbar hos Treyarch och jobbade pa Call of Duty 3 och i Timeshift kommer du att kunna gora instéllningar sa att hans metoder inte langre I6nar sig.

www.gamereactor.se

Saber Interactives egenutvecklade grafikteknologi har genomgétt en férvandling av séllan skadat slag. Ruskigt hégupplosta texturer, sjalvskuggning, mjuka partiklar och naturligtvis de lackra
tidsspolningseffekterna tillhér de grafiska héjdpunkterna.

Det var da han fick telefonsamtalet. En vén till
Kyle som arbetade pa Sega ringde upp och sa
att hans spel sag bra ut. "Hur vet du det?”
fragade Kyle och svaret kom som en chock.

"Det var en fransman (frén Atari) har och
forsokte sélja spelet till oss.” Trots Ataris bistra
ekonomi hade Kyle inte kant att ett kniven var
pé vag att placeras i hans rygg. Kyle Peschel
befann sig vid det tillféllet hos Sabre Interactive
i St. Petersburg for att 6vervaka de sista
manadernas arbete. Nu begav han sig istallet till
New York for att séga upp sig.

- Fuck you! Fuck Atari! You’re fucking me
over!

Peschels svordomar smattrar tatare an
vanligt nar han férklarar hur han kande for Atari

i det laget. Senare samma dag anstélldes han
av Vivendi, som sedermera dven kom att képa
Timeshift av Atari och Peschel fick helt sonika
ta flyget till Ryssland annu en gang. Det
aterstod cirka tre manaders arbete och nar
Peschel tréffade Vivendi-chefen Martin
Tremblay var man sju buggar fran att vara klara
med spelet. Da fragade Tremblay, som tidigare
basade for Ubisoft Montreal som knappt
slappte ifrén sig ett daligt spel under hans
ledning, vad Peschel skulle géra om han fick
ytterligare ett ar pa sig. Kyle Peschel, trodde att
fragan bara kom for syns skull, spelet var ju
klart och under den speltorka till Xbox 360 som
radde hade det sékert till och med salt riktigt
bra.

- Jag skulle byta ut fysiksystemet. Skrota de
forsta fyra banorna i spelet, som var de forsta vi
gjorde och helt enkelt inte haller tillrackligt hog
klass. Jag skulle skrota alla de dyra mellan-
sekvenserna vi har latit géra. Skrota handlingen.
Skrota designen. Kasta bort vapnen, menyerna

samt grénssnittet. Jag skulle skrota drékten.
Jag skulle kasta bort huvudpersonen, som folk
verkar ha svart att identifiera sig med.

Kyle Peschel tog i fran tarna och Martin
Tremblay lyssnade. Kyle trodde givetvis att
Tremblay nér han hérde detta skulle sé&ga att allt
var okej och att man skulle slappa spelet anda.
Utvecklingsteamet hade fatt sin tid, spelet var
kanske inte perfekt men det fick duga. Manader
av alldeles for langa arbetsdagar skulle vara
over och alla kunde ta en vélbehdvlig semester.
Martin Tremblays svar kom darfér som en
chock.

- Jag tror pa er och spelet, men det vore
inte bra att slappa det nu. S& I&t oss gora
precis som du vill.

Den storsta féréandringen, utéver den
uppenbara grafiska helrenoveringen, ar
onekligen huvudpersonen. Du &r inte langre
Uberpiloten Swift, vars rést skulle gjorts av
Dennis Quaid, istéllet ar du en helt vanlig
snubbe som hamnar i trubbel. Tanken var att




Swift skulle ha ett vendetta mot tidsskurken
Krone (den enda karaktér som finns kvar i spelet
for Gvrigt). Men i den nya storyn &r det istéllet sa
att huvudpersonen befinner sig i tidslinje som
forstorts av Krone, han tar pa sig beta-drakten
(en lackrare design som liknar nano-drékten i
Crysis), som skickar honom bakat i tiden for att
reda upp saker och ting, men néagot gar fel.
Drékten &r trasig och du maste fa tag pa Krone
och hans drékt (alpha-drékten som Swift
ursprungligen hade i gamla Timeshift) for att
kunna atervanda till din egen tidslinje.

- Jag laste serietidningar nér jag var liten och
jag gillade Stalmannen. Men jag kunde aldrig bli
Stalmannen, det visste jag. Men Spindel-
mannen, vem vet kanske skulle jag bli biten av
en spindel. Sa resonerade vi nér vi designade
om huvudpersonen som nu inte ens har ett
namn. Han &r du, beréttar Kyle Peschel.

Fysiken i Timeshift har bytts ut och nu
anvands den senaste Havok-teknologin
fran Half-Life 2 och manga andra spel). |
kombination med spelets tidspolningsfunktion
ger mangder av intressanta I6sningar och vagar
att ta sig fram i spelet. Nar Timeshift tidigare
visades upp anvénde de flesta bara
stoppfunktionen for att frysa fienderna och

SPARKA'MIG | ROVEN! "Jag tror pa forstérelse. Vapnen ska javlar i mig sparka dig réven.” KyI(Ia Peschel berattar malande om den kanske viktigaste ingrediensen i vilket actionspel sett ur forstapersonsperspektiv som helst — vapnen. |
Timeshift kan du som mest béara pa tre olika vapen och du kan narsomhelst plocka upp fallna fienders puffror. Vi fick &ven se hur man genom lite flinka navar och tidsvrangning kunde stjala en fiendes vapen medan han fortfarande trodde sig

ha dig pa kornet. Minst sagt tillfredsstallande.

PLAYSTATION 3

skjuta dem. Nu har man istéllet designat spelet
sa att drékten (som kallas SAM och &r lite av
en karaktar i sig) avgér om det &r bast att
stoppa tiden eller spola den bakat. Tidigare
fanns det tre knappar, nu skéts allt med en
knapp. En intressant detalj ar att du senare i
spelet kommer att méta robotfiender med
férmagan att boja tiden runt omkring sig.
Timeshift ser inte langre ut som ett
dverdesignat budgetspel. De gamla pastell-

fargerna och de fattiga texturerna har bytts ut
och vi befinner oss istéllet i ett regnig, sliten
och krigsharjad dystopi. Kanner ni igen det
konceptet? Det ar nog ingen slump att
Timeshift ser ut s& har efter den succé som
Gears of War haft. Men det regn som faller i
Timeshift, r utan tvivel ndgot av det lackraste

jag sett. Vattnet samlar sig i pdlar, du kan
stoppa tiden och spana in individuella
regndroppar och du kan se hur vattnet
forvranger synfaltet. Spelet innehéller andra
imponerande effekter, bland annat lackert
forstérbara glasrutor liknande de i Resistance:
Fall of Man.

- Jag éalskar att vara en underdog. Ni
raknade bort oss for tva ar sedan och jag ar
registrerad pa uppat 50 olika spelforum pa

natet sa jag vet vad som skrivits. Men jag &r
redo for ndgot annorlunda efter att ha spelat
andra varldskrigsspel langre an sjélva kriget
varande. Jag vet inte om Timeshift kommer att
vara spelet som tar oss hela vagen dit, men
det &r ett forsok, avslutar Kyle Peschel.
_Bengt Lemne

Www.gamereactor.se
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Varje ménad bedémer véra erfarna recensenter de senaste
spelen. Vi testar alla spel noggrant s att du slipper ga pa
nagra minor i spelbutiken...

RATTVISA SPELTESTER

L&s 6ver 1100 recensioner: www.gamereactor.se

»

|
r
s firar Laras tiodrsdag med en S gt genom-
ford re-make av Toby Gards
SPIDER-MAN 3
LORD OF THE RINGS ONCINE "

FINAL FANTASY 1l
DAWNSPIRE

METAL GEAR SOLID: PORTFl :
SOCOM: COMBINED ASSAULTE

Ar du lika stressad och glomsk som Jonas? Iséfall & du ocksa
troligtvis hyperaktiv och har dven du glomt forra ménadens betyg...

God of War Il 9/8 L™ q’ - Stalker: Shadow Hotel Dusk: Room 215  6/18
Playstation 2 L ] of Chernobyl 7 & DS
Guitar Hero Il am = PC TMNT 5/8
Xbox 360 Final Fantasy V Adv. 7’8 4 Multi
The Elder Scrolls IV: _—— GBA Medal of Honor:
Oblivion - Shivering Isles 8/18 -.q UEFA Champions Vanguard 58
PC/Xbox 360 : "- League 2006-07 778 F Playstation 2/Wii
Virtua Tennis 3 8/18 Xbox 360 Free Running Y18
Xbox 360 " Frontline: Field of Thunder 7718 i Playstation 2/PSP

PC

GAMEREACTORS BETYGSNYCKEL R218 2/8 3/8 Y48
WWIWGAMEREACTORSE Vill du grava ned dig i Sveriges djupaste och basta recensionsarkiv med 6ver 1100 recensioner?

S5/8 6/8 78 878 S/8 188

www.gamereactor.se



' GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

TOMB RAIDER: ANNIVERSARY

For att fira Laras tiodrsdag har Crystal Dynamics atervant till Toby Gards ursprungsgrottor...

Plattform PC/PSP/PLAYSTATION 2 Utvecklare
Genre AVENTYR F b it pif Ot e

Utgivare Premiar Antal spelare | Testad Version
H . gy 4 i ="
F = . T
l' -.- : I'I_-"I_I v el ,‘ H | i e L
N Al ; ___h;.t WL Ry L s

.
e “als-

o o Rl

=
i
L

ag ska verkligen férsoka att inte bli
vare sig 6verdrivet nostalgisk, jobbigt

sentimental eller babblig i den har
recensionen. Men jag kan inte lova ndgonting.
Det har namligen varit svart att spela igenom
Tomb Raider: Anniversary utan att le sadar
urtdntigt med hela ansiktet. Jag ar tillbaka i
Lara Crofts underbara ursprungsgrottor, jag ar
tillbaka i ett av de basta aventyren som
spelvarlden nagonsin skadat.

Tomb Raider: Anniversary ar en nyversion
av det forsta spelet och slapps denna méanad
for att fira seriens tiodrsjubileum. | Tomb
Raider: Anniversary har Crystal Dynamics gatt
tillbaka till det forsta spelet och aterskapat hela
den spelvérld som fick mig att storkna av
fértjusning som nittonaring. Laras aventyr for
att finna den atravarda reliken Scion, och
hennes kamp mot den forradiska Natla &r ett
av spelhistoriens basta, och vi far nu den
séllsynta chansen att uppleva det igen, med
féarsk grafik och en trimmad spelkontroll.

Crystal Dynamics (Soul Reaver-spelen)
adopterade den vingklippta &ventyrerskan for
ett par &r sedan da utgivaren Eidos fatt nog av
Core Designs digitala valdtakter (du minns val
Tomb Raider: Angel of Darkness?). For ett par
ar sedan slappte Crystal Dynamics sitt forsta

LARAS PAPPA

Toby Gard heter mannen
som for dver tio ar sedan
skapade Lara Croft. Han
hade dd ingen aning om
att hon skulle bli en ikon
och att spelen som hon
medverkade i skulle salja i
miljontals exemplar. Toby
hoppade dock av utveck-
lingen av Tomb Raider 2
(1999) eftersom han ansag
att Core Design misshand-
lade det varumarke som
han skapat. Nu &r han
dock tillbaka, och jobbar
med Crystal Dynamics...

spel med Lara Croft i huvudrollen; det hett
efterlangtade Tomb Raider: Legend. Trots
snygg grafik och en betydligt mer akrobatisk
Lara visade sig dock Legend for att vara ett
minst sagt medelmattigt &ventyr dar markliga
bandesign och usla actionsekvenser foérstérde
mycket av den aventyrliga mystik som spelets
forsta timme bjod pa. Det visar sig nu dock att
det enda Crystal Dynamics verkligen behévde

Prince of Persia: The Two
Thrones 8718
PS2/PC/XBOX/GC
Akrobatiskt aventyrande
nér det &r som maffigast.

www.gamereactor.se

Rek. Alder

GRAFISKT OJAMNT

Vissa delar av Tomb Raider:
Anniversary ér riktigt snygga,
som denna, i borjan av spelet.
Modelleringen &r detaljerad,
texturerna godkanda och
ljussattningen jattelécker. Det
finns dock miljder som ser ut
som skrap dér belysningen inte
fungerar och dar texturerna ar
skrammande lagupplosta, tyvarm.

HJALP EN JATTEODLA! Dinosauriedalen &r en Klassisk plats som for tio &r sedan skramde skiten ur oss alla. Nar man férst
kommer dit attackeras man av raptorer, som sedan i sin tur attackeras av en gigantisk t-rex.

for att lyckas med att géra ett riktigt bra Tomb
Raider-spel var en tydligt utstakad och mycket
utférlig grundmall. For Tomb Raider:
Anniversary ar ett stralande spel, och det ar
stundtals néstan laskigt att nu bevittna hur
l&ngt fore sin tid Lara verkligen var i hennes
debutspel. Tomb Raider: Anniversary ar tio ar
gammalt (ja, forutom grafiskt da) och ar anda
genialt designat, véldigt varierande,




BROST OCH PISTOL Lara &r mer proportionerlig &n vad hon var i Core Designs gamla spel, &ven om hon fortfarande ar smal, lattkladd och véldigt bystig.

PRECIS SOM MAX
Lara kan precis som Max Payne
nu &ven sakta ned tiden om hon
haller pa att bli uppaten av en
arg bjérn. Man trycker da in
shift-knappen (PC) for att kunna
kasta sig i ultrarapid och dar-
med undkomma den mérkbruna
bestens enorma kékar...

GOR OM MIG! Crystal Dynamics har varit véldigt noggranna med att aterskapa miljéerna fran

det férsta Tomb Raider-spelet med en exakthet som ibland nastan ar lite skrdammande...

atmosfariskt, storslaget, utmanande och valdigt
spannande. Har finns nagra av de absolut mest
snillrikt designade pussel som nagonsin
sk&dats inkluderade, en mystik och en
uppmuntran att utforska, som s& manga andra
spel misslyckats med.

Jag slanger mig fram, mer graciost &n
nagonsin, i lianer, fran klipphylla till klipphylla, i
jakt pa fler ledtradar om vart Scion kan tankas
finnas. Resan fér mig fran snétéackta vidder pa
Nordpolen till djupa massgravar i Egypten. Hela
tiden kanner jag en enorm drivkraft att fortsétta,
hela tiden kanner jag mig utmanad, motiverad
och nyfiken pa vad som komma skall. Vissa av
spelets storre pussel kommer jag valdigt vél
ihag. En urskén “aha”-kénsla uppenbarade sig
ett flertal gdnger medan jag spelade igenom
Tomb Raider: Anniversary da jag mindes exakt
hur jag gjorde, for tio &r sedan. Crystal

EARASSKILLS
Lara har lart sig en del
nya, roliga, fardigheter
sedan sist. Bland annat
kan hon nu Kklattra pa
stolpar, hon kan ocksa
balansera med en fot
ovanpa en stolpe eller
liten klippavsats samt
nyttja sin &nterhake

for att ta sig till platser
som annars hade varit
omdjliga att n&. Kroken
fanns dock redan med i
Legend.

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1200 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

PLATS 28 Originalspelet fran 1997 utsags till tidernas 20:e
basta spel av oss pa redaktionen nér vi i nummer 30 utsag
varldens 100 béasta spel.

Dynamics har dock valt att strukturera om en
de av banorna och dven de pussel som nagra
av dem innehaller. Vissa gadnger maste man
nu anvanda Laras nytillkomna krok som hon
kan kasta mot markerade objekt och sedan
svinga sig till annars oméjliga platser. Alla
dessa andringar &r dock valdigt bra eftersom
de hjalpt till att modernisera vissa moment
som gjorde ursprungsaventyret onddigt svart
pa visa stallen.

Tillkommer gor den masterliga,
orkestrerade musiken som det forsta spelet
innehdll plus ett par nya, mycket anvandbara
funktioner som Lara nu har till sin hjalp. Visst,
ett par av de gamla bossfighterna kanns
riktigt gamla och ibland &r svarighetsgraden
kanske lite val oféridtande. Jag tycker ocksa
att grafiken pa sina stallen kanns forlegad, da
framforallt betréffande texturarbetet. Men
trots vissa mindre minuspunkter & Tomb
Raider: Anniversary &r en grym nyversion av
ett av spelhistoriens viktigaste spel, och en
stark képrekommendation till saval alla som
upplevde originalet for tio ar sedan, som de

som missade det.

_Petter Hegevall
Spelbarhet Hallbarhet
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DAWNSPIRE

Har bjuds det pa intensiva
strider... i trdkiga miljoer

Plattform PC Utvecklare
Premiar
Testad Version

Utgivare
Antal spelare
Rek. Alder

Genre ACTION

FUL GRAFIK! Grafiken lamnar en hel del att 6nska och det
kan vara l4tt att tappa bort sig pa de enformiga banorma.

id férsta anblick kan Dawnspire
U paminna om Diablo, vilket inte

stdmmer 6ver huvud taget - da det
ar ett snabbt, oforlatande actionspel dér lag
sladss om att uppna olika mal pa enformiga
och trakigt designade banor. Det spelas
dessutom alltid online mot andra ménniskor
och datorstyrda krigare hoppar enbart in nar
manskliga spelare saknas.

Det finns fem olika karaktarstyper och
varje klass har en hdg fardigheter att vélja
mellan. Nagra fler valmgjligheter far du tyvarr
aldrig och det ké&nns ofta som att man spelar
en ansiktslos soldat i en armé av myror, inte
en individuell hjalte som sléss for dra och
berdmmelse. Du kan inte vélja kén, inte valja
rustning eller vapen eller genomféra nagra
former av kosmetiska férandringar.

Dawnspire styrs forst och framst med
musen, men spelkontrollen &r inte helt
klockren och ibland kan det bli ganska virrigt
och hackigt, vilket kan vara férddande. Att
komma undan med livet i behall under en
langre period &r en konstform i sig. Att ga in
i direkt strid med en annan spelare &r ofta en
snabb och smutsig affar, d& pumpar
adrenalinet och Dawnspire &r som bést.

Om tillrackligt mycket nytt material 1aggs
till i patchar eller eventuella expansionspaket
kan Dawnspire bli s& mycket battre &an vad
det &r just nu. D& har det chansen att bli ett
populart och beroendeframkallande
onlinespel for alla oss som behdver en
standig dos fantasy i vara liv. Spelet har
faktiskt potential, ibland &r det riktigt roligt
och det finns ett taktiskt djup gédmt bakom

spelets graa yta.

_Petter Martensson
Spelbarhet Hallbarhet
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' GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

SPIDER-MAN 3

Spindeln &r tillbaka, argare an nagonsin och vi har testat annu ett medelmattigt filmlicensspel

Plattform PC/PS3/XB0X 368 Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare | Testad Version Rek. Alder

SVART ELLER ROD
Du far aven tillfalle att prova
pa Spindelmannens svarta
drékt. Du far dock hela
tiden kdmpa mot dess
inneboende ondska sa den
inte konsumerar din sjél...

MORK-INSIBA

Under ett aventyr kallat
Secret Wars 1984 blev
Spindelmannen hart
atgangen och hans drakt
pajade totalt. Istallet fick
han den svarta drakten
som med ren tankekraft
aven kunde forvandlas till
vanliga klader. Dessutom
gjorde den honom star-
kare. Drékten visade sig
dock vara en organism
med en egen ond agenda
och med hjalp av Fantas-
tiska fyran blev han slut-
ligen av med den.

Crackdown 8718

XBOX 368

Helhaftig GTA-klon dar du
intar rollen som genetiskt
forbattrad tbersnut!

www.gamereactor.se

Genre ACTION

et ar latt att se hur Treyarch tankt infor
m Spider-Man 3. De har tagit friheten

fran del tvd och mangdubblat den, de
har utokat storleken p4 Manhattan ordentligt,
de har lagt till stérre antal olika sidohistorier &n
tidigare samt att det nu dven finns betydligt fler
uppdrag att utféra. Storre och mer &r alltsa
nyckelorden, men spelbarheten tycks ha
glémts bort helt och héllet.

Den som har spelat Crackdown kommer
uppleva Spider-Man 3 som en rejél tidsresa.
Bakat i tiden. FOr sa snart man greppat hand-
kontrollen, gjort det enkla startuppdraget och
svingat runt pd Manhattans gator en stund,
inser man att det mesta faktiskt ar sig likt fran
féregéngaren. Det &r som att Treyarch full-
standigt ignorerat att spelets slagsmalssystem
ar foraldrat, att kameran alltfor ofta skymmer
viktiga detaljer samt att interaktiviteten med
omgivningarna inte strécker sig langre &n att
man kan sparka sdnder parkbénkar. Oaccep-
tabelt, inte minst med tanke pa att detta ar
Spindelmannens debut i nésta generation.

| denna ovéantat primitiva véarld finns det inte
mindre an tio olika historier att félja. Vill du
fokusera pa att besegra Sandman eller forscka
fa Harry Osborn, son till Norman Osborn
(Gréna trollet), att férsté att du inte orsakade

GLIDA OMKRING Den som helst av allt vill ta foton av korrupta poliser for tidningen Daily Bugles rékning, svinga omkring
eller bara spoa vaskryckare kan pyssla med sadant istallet for att félja nagon story.

hans fars déd kan du ganska ostort pyssla
med just detta. Utdver dessa uppenbara
skurkar fran filmen finns &ven diverse gastspel
sédsom Scorpion och &ven Lizard. Dessutom
har du ju alltid frugan, Mary-Jane, som behdver
barnvaktas mer &n vilken normal tredring som
helst.

For att fa rum med alla dessa sidohistorier
har Treyarch byggt ut vérlden ordentligt och
den ar faktiskt betydligt storre &n vad det
kanske forst verkar som. Storsta skillnaden ar
att det nu finns ett fullskaligt tunnelbanenét att

utforska bland mangder av ljusskygga varelser
samt dessutom kloaker dar, tja, &nnu mera
ljusskygga varelser huserar. Utdver detta kan
man ocksa nyttja byggnader till annat an att
fasta nat i medan man svingar omkring. |
valdigt manga av dem kan man namligen g& in
vilket gor att det finns praktiskt taget hur
mycket ytor som helst att utforska.

Allt det later kanske imponerande men faller
pa att spelet tekniskt &r s& oerhort primitivt. Ett
resultat av att det i grunden ar ett Playstation
2-spel som dérefter modifierats nagot till de




FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1200 ANDRA RECENSIONER: WWW.GRMEREACTOR.SE

SUENSK-MUSIK

Musiken i Spider-Man 3 ar
det basta med spelet.
Den ar faktiskt skriven av
svenske kompositéren
Tobias Enhus och fram-
férd av Malmé symfoni-
orkester. Malmés sym-
foniorkester har for Gvrigt
vanan inne av att framféra
spelmusik efter att ha
gjort en konsert i augusti
férra aret dar de bland
framférde temat "One
Winged Angel” fran Final
Fantasy VII.

UTVECKLA MERA
Utvecklarna Treyarch &r
valdigt ojamna och hoppar
mellan att kallas geniala
(Call of Duty J) till att domas
ut som trista slarvpellar.

RIKTIGT FUL GRAFIK Trots den enkla grafiken saknas ett riktigt flyt i spelet och man
drabbas ofta av att tempot saktas ned och andra grafikmissar. Givetvis helt oacceptabelt...

betydligt kraftfullare formaten PC, Playstation
3 och Xbox 360. Det har resulterat i ett spel
dér man svingar omkring i ett New York vars
hus nastan uteslutande bestar av perfekta
rektanguldra objekt med osannolikt lite detaljer
samt praktiskt taget folktomma gator och
parker.

Det storsta spelmassiga tillskottet &ar
spindelsinnet som &ntligen kanns som ett
naturligt dvertag for Spindelmannen. Genom
att trycka in den vanstra avtryckarknappen kan
man pé basta Max Payne-manér sakta ned
tiden. Attackerar nagon dig da tiden gér i
ultrarapid undviker Spindelmannen detta
automatiskt och en ikon visar vilken knapp du
ska trycka pa for en riktigt grym kontring.

Men férutom att svinga mellan skyskrapor
kommer du spendera din mesta tid med att
sléss. Och dessa slagsmal &r otvivelaktigt

DISCOKUNG! Har visar Spider-Man upp en av alla de nya
disco-moves som han lart sig lagom till det nya spelet...

spelets storsta brist. De ar namligen helt
befriade fran finesser och med styltiga
knappkombinationer slar du ned det som
kommer i din vag. Enda gangen slagsmalen
lyfter & nar man svidar om till den svarta
drékten d& Spindelmannen blir lite argare och
lite elakare. Visserligen lar man sig nya
attacker allt eftersom, men den som spelat
Crackdown och har dess nivasystem i farskt
minne kommer att uppleva Spider-Man 3 som
rysligt primitivt. Vad man &n lar sig sa gar det
aldrig att uppfinna sina egna tekniker, utan ett
ihardigt pumpande pa slagknapparna ar vad
som Idnar sig i slutdndan.

Nej, tyvéarr Peter Parker. Jag har last
néstan allt som har tryckts om dig, jag har
sett den gamla TV-serien, den nya tecknade
serien och jag har avnjutit filmerna om dig.
Och det mesta har faktiskt varit bra. Men dina
spel har som bést varit medelmattiga och
Spider-Man 3 gor inget for att férandra pa
detta faktum.

Spider-Man 3 ar helt enkelt inte sarskilt
underhéllande och det tycker jag &r ytterst

TH5/18

_Jonas Maki
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FINAL
FANTASY I
Det forlorade spelet dok upp
till sist och Micke har testat

Plattform DS Utvecklare Utgivare
Premiar Antal spelare 1 Testad Version
Rek. Alder

NYRITAT Den nya karaktarsdesignen har gjorts av Akihiko
Yoshida som tidigare jobbat med Final Fantasy XII.

sjutton &r har japanerna tjuvhallit pa
det tredje Final Fantasy-spelet och
férutom inofficiella Gversattningar
har vi inte kunnat ta del av dventyret. Férrén
nu. Final Fantasy Il &r en helrenovering av
det gamla spelet, men en varsam saddan som
bevarar den ursprungliga spelbarheten och
inte andrar i onddan. Antikrundans experter
hade &alskat det, med andra ord...

Del tre inforde mycket av det vi idag tar
for givet i ett Final Fantasy-spel och det
kanns darfér modernt i sitt spelupplagg,
trots sin alder. Daremot &r handlingen totalt
banal i sin enkelhet, &ven om den har
forbattrats ordentligt med nya huvud-
personer som inte enbart & tomma blad.
Fyra foéréldraldsa ungdomar blir utvalda av
en kristall att radda vérlden, liksom.
Shakespeare, it is not. P4 samma sétt balan-
serar stridssystemet mellan primitivt och
modernt. Alla klasser har sina egna egen-
heter och det finns inga sjélvklara val, sa det
finns gott om utrymme att experimentera.
Sjélv korde jag mest ratt narstridsinriktat
med krigare, tjuv och munk samt en réd
magiker f6r kombinerat helande, bombarde-
mang och svardfaktning (samt en kack réd
fidderhatt). De fyra hjéltarna kldmmer in sig i
den drékt som representerar deras yrke,
som i Final Fantasy V eller, mer nyligen, Final
Fantasy X-2, och helt plétsligt har man en
helt ny attackstyrka att leka med.

Under detta experimenterade finns dock
en riktigt gammaldags spelmotor dar man
star pa led, knappar in sina val och sedan
véntar medan spelet visar resultatet. Over-
huvudtaget kénns Final Fantasy lll lite segt
och manga rutinhandlingar hade gatt att
gora betydligt snabbare. Men som ett ratt-
framt och pyssligt rollspel haller det ratt
lange, och for Final Fantasy-fans som inte
upplevt den hér viktiga vadndpunkten i serien
ar det narmast ett maste.
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GULASCHSOPPA?
Den bruna paletten och de
lagupplosta texturerna far
spelets grafik att flyta
samman. Dessutom gillar
teamkamraterna att fastna
i den kantiga spelvériden.

AMEREACTOR TESTARNYA SPEL

NIt
SR
RN

SOCOM: COMBINED
> ASSAULT

Brunt och svagt, vi har spelat annu ett Socom-spel

Plattform PS2 Utvecklare
Testad Version

ipper Interactives Seal Team méste
2 aterigen rycka ut for att radda

Rek. Alder

varlden. En nerskjuten helikopter i
en fiktiv ex-sovjetisk stat &r upptakten till en
internationell réra. Det faller pa spelarens lott
att plocka upp spillrorna och stélla saker och
ting till ratta. Problemet &r dock att redan
efter ett par uppdrag &r jag sa uttrakad att
jag somnar och snarkar som en arg gammal
elandig fabror.

Till stor del k&nns Socom: US Navy Seals
Combined Assault som samma spel som sist.
Bruna, fula, och déligt designade banor och
fullkomligt Uberkonstig fiendeintelligens som
pendlar mellan évermanskligt superbéast och
handlingsférlamad, férstér hela upplevelsen.
Spelkontrollen har aldrig varit speciellt bra om
sanningen ska fram, och ar 2007 ska man
kunna kréva att ett spel bade ser ut, och later
béattre &n den héar soppan.

Ar man inte ett Socom-fan sedan tidigare
ar detta inte réatt spel att inférskaffa. For de

Utgivare

Premiar Antal spelare

som redan ar Socom-fralsta, och som dess-
utom torstar efter mer av vad de tidigare
spelen bjod pa kan Socom: US Navy Seals
Combined Assault vara vért att kika narmare
pa... kanske. Mojligheten att spela till-
sammans med tre kompisar (online) kanske
kan locka vissa, det krdvs dé att man har ett
imponerande tdlamod och stor acceptans for
spelmassiga ingredienser som kdnns mer an
lovligt foraldrade.

Personligen tycker jag att Socom-serien
kanns stenddd. Det kdnns som att Zipper
Interactive méaste gé vidare nu, eller renovera
spelkonceptet kraftigt.

_Jesper Karlsson

Y718

Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
m \wuuuw‘w gy WHHHHWH

QINSHIRERAT &
Gar att spela tillsammans med tre polare online
B Ful grafik, trakigt upplagg, dalig artificiell intelligens

RATCHET & CLANK: SIZE MAT TERS

En kaxig katt och en bitter platburk; spelvarldens mest omaka dunderduo drabbar samman till PSP

Plattform

L] .5
Genre PLATTFORM #

Utvecklare HIGH IMPACT STUDIOS Utgivare SONY Premiar 16 MAJ Antal spelare 1-Y Testad Version EUROPEISK Rek. Alder 3

L

Som vanligt finns allehanda galna vapen sasom favoriterna Agents of Doom och Shrink Ray. Dessutom kan man denna gang bygga

och modifiera egna rustningar for att férstérka just de egenskaper man tycker &r viktigast.

4 typiskt Ratchet. Lilla tjejen Luna
S kande igen honom, kéndis som han
ar, och frdgade om hon kunde f4 ta
néagra bilder. Sjalvfallet kunde han inte bara le
in i kameran och lata saken vara biff, utan
bestdamde sig for att smiska lite robotar for
héftiga bilder. | tumultet forsvinner Luna och
vips har Ratchet aterigen ett uppdrag att I6sa.
Pa gott och ont gar det blixtsnabbt att bli
varm i kladerna med Ratchet & Clank: Size
Matters, det mesta &r ndmligen precis som det
brukade vara. Snedsteget Ratchet: Gladiator till
Playstation 2 &r helt bortglémt och seriens
signum med sinnrika plattformsbanor
kompletterat med massiv action ar tillbaka
igen, nagot jag &r oerhort tacksam Gver.

www.gamereactor.se

Eftersom detta ar seriens PSP-debut finns ett
delvis nytt kontrollupplégg att léra sig som en
foljd av att det till PSP saknas tva analoga

|
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spakar. Darmed styr man numera Ratchet med
de fyra huvudknapparna och anvéander istéallet
L/R-knapparna till att rotera kameran. Det hela
fungerar hyfsat, &ven om kameran inte &r lika
smidig som tidigare vilket orsakar irriterande
smamissar mellan varven pa grund av fiender
man helt enkelt inte ser.

Lyckligtvis har stor hansyn tagits till detta i
och med spelets banor som ar mer linjéra &n
tidigare, vilket gor att man inte behdver se sig
omkring lika mycket. Darmed kommer ocksa
all action mycket tatare, vilket kénns klockrent
pa ett barbart format som ofta anvands for

EN-LOMBAX!

Manga har spekulerat i
vilken ras Ratchet &r.
Svaret ar en lombax, en
pahittad ras som enligt
utvecklarna ar narbeslak-
tad med lokatter. Ratchet
startade sin bana som
spelhjalte pa planeten
Veldin &r 2002 dar han
som enkel mekaniker likt
Luke Skywalker dromde
om att fa bli en hjalte.

kortare spelsejourer. Banorna &r for évrigt
mycket varierade och som vanligt bryts spelet
mellan varven aven av fér minispel. Min favorit
denna gang &r rymdactionbanorna med
Clank.

Ratchet-serien horde till de snyggaste
spelen till Playstation 2 och faktu &r att det &r
nastan precis lika lackert till PSP med sans-
|6st detaljerade omgivningar, urskéna anima-
tioner och haftiga effekter. Sistnamnda géller
inte minst de manga vapnen som finns i
spelet vilka pa sedvanligt vis bade kan
uppgraderas och byggas om till de mest
vansinniga kreationer.

Ratchet & Clank: Size Matters &r som sagt
mycket likt sina féregéngare och jag kan
ibland kénna att banorna lika gérna kunde ha
kommit frn vilket annat Ratchet-spel som
helst. Men for det mesta har jag alldeles for
kul fér att kunna bry mig om sadana
petitesser. Jag har ju nya vapen att testa, ny
utrustning att prova, nya fiender att danga
och n&gonstans aven lilla Luna att radda.
_Jonas Maki
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METAL GEAR SOLID: PORTABLE OPS p¥%= 5

Snake har dmsat skinn och alat sig in i din PSP. David har satt betyg... =] |

Plattform PSP Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare 1 Testad Version Rek. Alder

pontant kdnns ekvationen Metal
Gear Solid och PSP inte bra alls. Jag

menar bombastisk smygaraction och opnie nar gatt pa gra G
liten, barbar konsol? Njae. Forsta intrycket piIxelte asatro e e
bekréftar den uppfattningen. | ett yrvaket S _ . PN
forsok att utnyttja varvdarmen har jag och PSP Premia Antal spelare 1 Testad Versio
namligen slagit oss ned i solen. Och jag ser ROP Rek. Alde
inte ett piss. Vérlden vs PSP: 1-0. - =
Nytt forsék, denna gang inomhus, pa - L T |
sékert avstand fran alla solstrélar, och den it |
svartblanka skérmen gar frén att visa min Tt
egen spegelbild till en lackert modellerad
Naked Snake. Eller Big Boss, som de flesta
envisas med att kalla honom. Metal Gear
Solid: Portable Ops utspelar sig namligen =L
? 1ot . P P . 9 9 SERIERUTOR Metal Gear Solid-serien har alltid gjort sig kand for tiberdryga mellansekvenser
nagra ar efter Metal Gear Solid 3: Snake Eater  som fér handlingen vidare. | Portable Ops &r dessa istallet ersatta av digitala serierutor. Ett
och fyller i vad som hande med Snake efter riktigt snyggt stilgrepp som passar det barbara formatet perfekt. Att forbered AN g alla
kalabaliken i Grosnyj Grad och hur Foxhound === uppdrag, antingen for att fixa fram hemlig _'. nd '.'. '._ He e - et nogg
egentligen bildades. information, forska fram ny utrustning eller
Spelméssigt har Konami gjort sitt basta for hela ditt team. Du kan &ven vélja att ta med - e Profile: Lenneth ar en salig
att tanka till och anpassa figuren efter dem ut pa uppdrag och kan da vaxla mellan vlandning d altemod, karie
kostymen. Det innebér att spelvérlden ar olika karaktérer allt efter vad situationen org o ologiska telakiighete
uppdelad i olika banor med tydligt utmarkta kraver. agg € dscroliande bandesign, €
al, ista 6 itta i i 6mlo Lagg till ett flerspelarlage liknande det i gotal karakiarer o - a rolispe
ma|,IISt?||et four E.ltt sitta ihop i er.1. enda s6mlds COMRADE_SYSTEM [e]e] . .p ' [¢] . A 1 o olet | oft ntak
omgivning. Trakigt kanske du sé&ger, men Den strsta spelmassiga Metal Gear Solid 3: Subsistence, ett klassiskt 0
ocksa valdigt valbehovligt. Strukturen med gg:zleten i Porlabli (ﬁps ar Kojima-doftande narrativ (om &n nagot bantat) a € Froflie. Lennetn ar varide
rt systemet kallat o s . = 3 o =
tydligt avgransade sméuppdrag gér namligen Comtans System” som och den alltid lika bajsnédiga David Hayter dergang i antag. D giltiga slag
att det gér att f& ut ndgonting av Portable ti"sfef Spe'afsfh‘j\lﬂ sjlv som Snake, och du far en ytterst kompetent, Sl EEELr @ aner kommer narmare
Ops, dven om du bara har en tagresa pa tio ﬁen“;‘z;",;‘;n ;ﬁzﬁ'aﬂ barbar smygupplevelse. Ja, i matchen Varlden N QRIS Elr el alt med manskap
minuter till ditt férfogande. | kombination med fi"fégga;aﬁenderogh - PSP &r faktiskt Sonys maskin néra att trycka d Valhalla. D ppdrag & a a
t hjamtvatta dem. . . A : A = =
ytterst humana laddningstider méste jag ?,’,‘iia meﬁrer;q‘:ﬁa,avem in ett ledningsmal pé Gvertid. Men personligen Zlniefeliclp s Srzlnnleed et gk
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URSNYGGT! Metal Gear Solid: Portable Ops anvander sig av en nedbantad version av den grafikmotor som Metal Gear Solid 3: Subsistence baserades pa.
Tack vare detta ar Metal Gear Solid: Portable Ops ett av de absolut snyggaste PSP-spelen som hittills sldppts med stora, snygga milj6er, detaljerade derbar handling, vacke 0 anande spe
karaktérsmodeller, l&ckra animationer och imponerande effekter. Problem finns dock, som exempelvis screen-tearing och instabil skarmuppdatering. B SI6 ska ppdatering
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THE LORD OF THE RINGS
ONLINE.: SHADOWS OF ANGMAR

Mikael Sundberg har atervant till sitt dlskade Midgard i Turbines storslagna onlinerollspel

Plattform PC Utvecklare Utgivare

; w : w ‘E'
[ =

Genre ROLLSPEL & Al

ag star pa en avsats, langst upp i ett
. forfallet torn. Har har ingen féorutom

bjornar och vildsvin varit pa arhundra-
den, kdnns det som. Men helt pl6tsligt ar jag
inte ensam. En annan aventyrare har ocksa sett
tornet pa avstand, och gjort sig omaket att ta
sig hit. Han nickar, och stéller sig sedan for att
beundra utsikten vésterut éver Vinfloden och
bort mot Fylke samtidigt som han stoppar sin
pipa. Vi star dar ett tag, innan jag tar farval. Det
bérjar skymma, och jag vill hinna till Sjostorps-
bron innan det blir mérkt.

Léange har jag véntat. Nar vi forst tittade pa
Lord of the Rings Online hette det Middle-Earth
Online, 2003 n&gon gang, och var ett helt
annat spel. Men nu &r det antligen hér, och jag
kan ateruppta mina aventyr i Eriador. For det &ar
forstas inte férsta gdngen jag och Shaana
besdker Bri, slass mot orcher och banditer eller
uppsoker Vattnadal. Fran det gamla bordsrolls-
pelet pa nittiotalet, via en textbaserad MUD vid

www.gamereactor.se

Premiar

BLI"EN-ORCH!

I Midgard finns ju
egentligen bara en god
sida att spela pa. For att
skapa intressanta strider
mellan spelare finns darfér
modjligheten att skapa en
orchsoldat, jattespindel
eller liknande, som man
sedan kan attackera de
fria folken med i sérskilda
arenor. Framgangsrikt
stridande pé bada sidorna
ger extrapoang som kan
spenderas pa anvandbara
bonusar och forstas annu
fler imponerande titlar.

Antal spelare

Testad Version Rek. Alder

millennieskiftet, har jag alltid varit i Midgard pa
ett eller annat sétt, och Lord of the Rings
Online &r bara den logiska vidareutvecklingen
fér min del.

Vad som forst star uppenbart &r att Turbine
har tittat halsosamt mycket pa World of War-
craft. | praktiken kan man, med nagra
omarrangerade knappar, spela spelet precis
likadant som Blizzards masterverk. Och det ar
en stor lattnad, for efter det bedrévliga
Dungeons & Dragons var jag radd att Lord of
the Rings ocksa skulle géra enkla saker
onddigt omstéandliga bara fér sakens skull.

Azeroth i all &ra, men Midgéard &r den basta
ténkbara rollspelvarlden, punkt. Utvecklarna
har varsamt anpassat den etablerade
vérldskartan sa exakt att man praktiskt taget
kan navigera utifran kartorna i béckerna. Vart
att papeka &r dock att det inte ar hela varlden
det rér sig om, utan bara Eriador, den
nordvastra delen av Midgard. Alltsa praktiskt

SMART BERATTANDE
Oavsett om du borjar som
dvarg, manniska, alv eller hob
far du en flygande start dar du
ensam upplever intensiva
beréttarsekvenser och far lara
dig grunderna i spelsystemet
innan du slussas ut i varlden
dar alla andra befinner sig.

wEmE 5

RIKTIGT SNYGGT Med alla effekter paslagna ar Lord of the
Rings Online riktigt snyggt. Sarskilt vatteneffekterna och den
otroliga sikten imponerar.

taget strackan mellan Gra Hamnarna i vast till
Vattnadal i 6st, med en avstickare till Angmar i
norr. Anda finns det stora skillnader mellan
alvernas hostfargade dalar, hobernas gréna
kullar och de rejéla manniskostaderna i mitten,
och hela tiden kdnnetecknas spelet av samma
melankoliska kansla som filmerna.

Aven spelmassigt ar Lord of the Rings
troget forlagan. | Midgard existerar ju bara fem
trollkarlar och att helt plétsligt ha en hel hord
mini-Gandalfar springande runt hade dédat



& THE RED STAR
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GRUPPDYNAMIK Utéver de gamla vanliga specialattackerna som varje klass beharskar finns ocksa sarskilda kombinationer som ett brodraskap kan utfora tillsammans.
Om man ar tillrackligt samspelt och valjer ratt blir resultatet forodande vérstingattacker, nagot som framjar samarbete och koordination.

ROKA SIG EN PIPA
Midgard vore forstas inte
Midgard utan rikliga méngder
piptobak, och varje karaktéar
ager en pipa som man kan
blossa pa i tid och otid. Inte
konstigt da att spelet tar slut
redan pa niva 50, lungcancer
ar allvarliga saker...

s CPW

hur deras kvinnor faktiskt ser ut.

trovardigheten direkt. Istéllet kdnns klass-
utbudet mer verklighetstroget med fokus pa
nérstrid. Den magi som férekommer lutar mer at
druidhallet och spelets helare &r helt enkelt
barder som spelar starkande sanger. Att som
krigare antligen vara den som faktiskt skoter
slaktandet ar helt enkelt ljuvligt.

Det finns forstas storslagna strider att ta del
av, enorma troll och gastar och allt mgjligt, dar
tjogtals med spelare maste samarbeta, men det
kénns inte lika nédvéandigt som i World of
Warcraft. Nej, Lord of the Rings passar battre
for folk som faktiskt vill rollspela. Om inte
vérlden vore inspiration nog finns det betydligt
fler sociala redskap, som att bilda familjer och
slaktband. Man samlar hela tiden p4 sig titlar att
anvanda, som "banditdrapare”, "pajatar-
méstare” eller den skygge”. Kanske det mest
imponerande ar méjligheten att spela instru-

KONSDISKRIMINERING Man kan spela som manniskor, alver eller hober av bada kénen. Dvargarna
&r dock enbart man (&tminstone har de skagg), vilket alltsa inte besvarar den uréldriga fragan om

STARK-STORY
Shadows of Angmar
utspelar sig ungefér
parallelit med den forsta
boken. Till en bérjan
skyddar man Frodos
slaktingar som ocksa
jagas av nazgiilerna, for
att senare i spelet méta
brédraskapet i Vattnadal.
Det ska bli intressant att
se om Turbine kan &stad-
komma en I6pande
historia allt eftersom de
Oppnar mer av vérlden .

T

ment helt pa fri hand. Med tre oktaver till sitt
forfogande &r det bara att musicera pa béast
du vill, och redan tidigt hittade jag ménga
skickliga barder pa Bris gator. Kombinera det
med det inbyggda rostchattsystemet och
rollspelskénslan kan bli komplett i réatt
séllskap.

Visst, synar man spelet i sommarna &r det
inte lika briljant upplagt som ”det dar andra
spelet”. Ibland kénns fiendeplaceringen lite
slumpmassig, ibland &r 6demarken lite 6de.
Men Midgard &r inte en varld uppbyggd kring
spelbarhet, feta explosioner och klatschiga
farger. Midgéard &r en riktig varld, och nu kan
jag antligen utforska den helt pa egen hand.
Med tanke p& det vansinnigt rika grund-
materialet skulle jag ocksa vilja ha mer
detaljer, s&nt som inte kraver sa mycket
arbete, som bdcker med dikter, sagor och
annat ur Tolkiens outtdmliga arkiv. Men det ar
sént som férhoppningsvis kommer med tiden.
For alla Tolkien-fans ar Lord of the Rings
Online ett absolut maste. For alla andra &r
inte frdgan om man ska spela World of
Warcraft eller Lord of the Rings Online, utan
hur i hela friden man ska ha tid med bada.
_Mikael Sunberg
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HARVEST
MOON DS

Livet som bonde stdrs
av en massa tomtar!

Plattform DS Utvecklare

Utgivare Premiar Antal
spelare | Testad Version Rek. Alder
row
Genre SIMULATION iﬁl
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BONDE SOKER TOMTE Vi forstér inte riktigt varfr
Natsume kranglat till sitt geniala koncept.

ommaren 2005 tillbringade jag
. i en hangmatta med Harvest

Moon: Friends of Mineral
Town. Trots behovet av vila dgnade jag
min semester at att hacka, plantera,
samla ihop agg och mjolka kossor. Det
var snart tvd &r sen och nu &r det dags
igen. Harvest Moon till Nintendo DS
borde fungera perfekt.

Men allting ar sémre. Allt! Stora
delar av grafiken &r ateranvand och
den ar visserligen lika charmig som
vanligt, men de nyritade delarna &r helt
utan charm. Pekskdrmen anvands utan
finess och stil. Varfor far jag inte vattna
med pennan? Varfor? Sen tvingas jag
hela tiden dgna mig &t att leta tomtar
och blir patvingad en tafflig
rollspelsliknande story nér jag blott vill

leka bonde.
_Love Bolin
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Bitvis snygg grafik, séta djur
B Delvis ful grafik, segt upplagg, bristfallig spelkontroll
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RED STAR

Tva ar for sent ar antligen
det gamla Red Star har

Plattform PS2 Utvecklare
Utgivare
spelare

Antal
Rek. Alder

Premiar
Testad Version

OLD SCHOOL The Red Star har ett charmigt
spelupplagg som far oss minnas Cannon Spike.

et var snubblande néra att The
Red Star var ett av de fér-
svunna spelen ni kunde lasa

om i senaste numret av Gamereactor.
Red Star var en av Acclaims allra sista
storsatsningar innan de gick i konkurs
och alla deras spel och varumérken
reades ut.

Spelet baseras pé en grafisk novell
med samma namn, av Christian
Gossett vilket gor att allt grundlagg-
ande i varlden redan finns pa plats.
Utvecklarna Archangel Studios lyckats
valdigt val med att dverfora serie-
tidningen kénsla till det digitala
formatet och den enkla technomusiken
ackompanjerar spelet perfekt.
Sammantaget &r jag glad att Red Star
till slut fick se dagens ljus. Fér trots
uppenbara skdnhetsflackar ar spelet
inte alls utan fortjanster. Synd bara att
det inte kom nér det var ténkt, nu
kénns det trots allt val foraldrat.

P

i
iE| I
Hallbarhet

jud Spelbarhet

GaMMAL. AG |
Lacker de5|gn, musiken passar spelet perfekt
Bl Ogenomtankt spelkontroll, gammal grafik

DIDDY KONG
RACING DS

Rare och Nintendo ater-
uppvéacker en klassiker

Plattform DS Utvecklare Utgivare
Premiar J Antal spelare
Rek. Alder

Testad Version

Genre RACING

SEEEGT! Man maste spela igenom spelet for att
kunna I&sa upp allt som gér multiplayer roligt.

iddy Kong Racing var nér det
kom ett kul spel, men fokus
1ag, till skillnad mot fér Mario

Kart-serien, pa storyn istillet. Nintendo
har inte lamnat Rares klassiker helt
ifred utan har varit inne och pillat en
del. Den mest noterbara féréandringen
ar att man maste varva upp sitt fordon
genom att gnugga mot skarmen infér
varje lopp, vilket gor att man inte kan
hélla handerna pa de nédvandiga
knapparna nar racet vél drar igang.

Diddy Kong Racing var inget
masterverk till Nintendo 64, men val ett
underhallande komplement till Mario
Kart 64. Nar spelet nu aterlanseras till
DS &r det mesta helt intakt, med néagra
onddiga férsédmringar. Men i grunden
handlar det fortfarande om ett
underhallande spel.

R
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Onlinestod, olika fordonstyper, manga banor
Bl Onédiga tilligg, man méste lasa upp allt

WING ISLAND

Lata faglar som flyger
flamsiga flygplan...

Plattform Wil Utvecklare Utgivare
Premiar : Antal spelare Testad
Version Rek. Alder

Genre ACTION

PIMPADE PLAN Allt eftersom kulorna bérjar rulla in
kan du kdpa nya plan och forbéattra de gamla.

jaderfan i flygplan. Folket pa
. Hudson har slagit sina kloka

hjarnor ihop och bestamt sig
for att satsa pa ett lattillgangligt barn-
spel till Nintendos nya succémaskin.
Och det &r klart att kidsen skall fa
nagot att lira. Synd bara att det inte &r
ett spel med hogre ambitionsniva.

Idén &r god, det funkar bra att styra
flygplan med en Wii-kontroll. Spel-
kontrollen fungerar flackfritt nar det &r
simpel navigation som géller. D& lyder
planet min minsta vink. Det ar nér
komplicerade mandvrar skall utféras
under stress som kontrollen fallerar.
Spelets huvudgrafik, det man ser under
uppdragen &r rejalt daterad. Det géller
speciellt i tvaspelarlaget. Wii kan battre
an sé har och det kanns lite sorgligt att
sitta med en relativt ny maskin och
ténka att precis s& har sag det ut for
fem &r sedan ocksa.

18
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Bra flygmusik, harligt ballong-poppande...
B Trakiga uppdrag, daterad grafik, fanig design



=~ Speltrailrar, intervjuer
)},&video-reportage...
1 ke

i P :
E|

)

GAMEREACTOR
TELEVISION

Kika pa Sveriges skonaste webb-TV-kanal:
wwuw.gamereactor.se
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GRYMT BRA MUSIK
Turrican Il var genomarbetat in i
minsta detalj. Varje bana hade
sin egen musik, allihop signe-
rade technoguden Chris Hiils-
beck. Allra bast gillar jag musi-
ken pa den férsta och andra
banan samt pa flygbanorna.

T

I

ATERBLICKAR PA GAMLA FAVORITER

L&s mer p&: www.gamereactor.se
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VARIERAD ACTION Hela tiden bjod Turrican pa nya utmaningar, som den sista banan dar man hoppar mellan exploderande plattformar upp langs ett vertikalt schakt for att sedan méta den enorma slutbossen langst upp.

TURRICAN I

Plattform AMIGA/ATARIZCEY  Utvecklare FACTOR 5 Utgivare RAINBOW ARTS Sléapptes 1991

Micke kommer ihag Factor 5-spelet Turrican Il...Tung tysk technoaction nér den var som bast

et var svart att inte dlska
Turrican Il. Redan fér sexton ar
sedan var tyska Factor 5

mastare pa toklacker design, briljant
musik och 6sig spelbarhet med ett djup
som utklassade det mesta pa mark-
naden.

Turrican var inspirerat av Metroid och
Contra och det méarktes. En hjalte med
en superrustning som kunde rulla ihop
sig till en boll for att ta sig runt snabbare
och hitta gémda skrymslen, och en till
synes oandlig strédm av robotar och

aliens att ha ihjal med en rad olika vapen.

De tre olika grundvapnen erbjod variation

www.gamereactor.se

men det var den styrbara laserstrélen
som var spelets framsta signum.
Turrican Il skilde sig fran majoriteten
av de simpla actionspelen genom att
erbjuda en otroligt genomarbetad
spelvarld som hela tiden bjod pé nya
upptackter. Redan pa spelets forsta bana
hindras man av starka vindar och maste
hitta en ny vag under jorden, ungefar
halvvags genom spelet blir det plotsligt
ett sidoscrollande shoot'em up néar
Turrican hoppar in i ett rymdskepp, och
de sista banorna bjod pa 6desméattade
promenader genom en Giger-inspirerad
varld dar ackliga blobbar och vassa

mekaniska tungor hindrar framfarten.
Lika bra som designen var tekniken.
Innan man bérjade rakna polygoner
raknade vi antal fiender p& skdrmen och
antal parallax-scrollande bakgrunder, och
Turrican Il hade minsann massvis av
bagge. Aven ljudmassigt var det
imponerande med nagra av de basta
spelstycken som n&gonsin komponerats
och tunga ljudeffekter. Det enda jag
fragar mig &r vem fasen som godkénde
ljudet nar man blir skadad. Grymt
irriterande ar det i alla fall... men det
kanske &r meningen, for att man ska
kampa till det yttersta fér att undvika att

bli skadad.

Turrican Il konverterades till en rad
olika format och fick &ven en riktig
uppfdljare till Amiga, som dock inte riktigt
nadde upp till féregéngarens briljans.
Factor 5 gick istéllet och blev kompisar
med Lucas Arts, och har sedan dess
statt for flera av deras basta Star Wars-
spel. Nu jobbar de som bast med Lair,
men det ryktas ocksa om att Turrican
kommer att fa en comeback. Det ar svart
att ténka sig en hjélte som béttre
fértjanar det an den tyske technoriddaren
Turrican.

_Mikael Sundberg
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FARSKA TOPPLISTOR FRAN SPELVARLDEN

Vilka spel ar det egentligen som ar populérast i olika lander? Vilka spel @r det som

/ snurrar flitigast i redaktionens testmaskiner? Svaren finns i manadens listor...

Forsaljningslistor varje vecka: www.gamereactor.se

s REDAKTIONEN

Mdnadens mest
diskade...

Uppmatt i allméan TV-tid i
redaktions spelrum och interna
slagsmal om fjarrkontrollen

Mikael har trippat omkring med sin luta i
Fylke, men nu bérjar dven resten av
redaktionen falla till féga. Petters arga
dvai ff” och Jonas Makis graciosa
alv ”Sir Nils” har setts fraternisera med
ett gang muntra hober. Vi har svart att tro
att spelet kommer stjéla lika mycket tid
som World of Warcraft, men att beséka
Midgard kanns riktigt mysigt.
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P

PSP
PSP har inte fatt speciellt manga lysande
rollspel, men nu har det éntligen kommit
ett riktigt klassrollspel till Sonys barbara.
Visserligen handlar det om en konver-
tering, men vi héar i Europa fick aldrig ta
del av Squares annorlunda saga forsta
gangen det begav sig (till PSone) och nu
jublar stora delar av redaktionen med
Sophie i spetsen 6ver Lenneth-upplagan.
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PSP

Det &r en riktig dundermanad for PSP-

&gare och att vi ater far ge oss ut pa ett

aventyr med Snakes pappa ar inget vi

tackar nej till. Vi har fatt vanta ett extra

halvar pa Portable Ops och som

kompensation har Konami lagt till lite
extra material for oss européer.

N
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PC/PS2

Lara Croft fyller tio ar och det firas med
det basta Tomb Raider-spelet sedan det
forsta aventyret. Eller kan man saga sa
nar det faktiskt &r en repris av hennes
forsta spel? Naval, det spelar mindre roll
nar vi far véltra oss i minnen och nostalgi.
For dig som vill minnas Laras finaste
stunder eller fér dig som aldrig upplevt
dem tidigare ar detta ett maste.

www.gamereactor.se
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THE SIMS 2: ARET RUNT

Format PC Gamereactors betyg -
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MOTORSTORM
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THE ELDER SCROLLS IV: SHIVERING ISLES
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RESISTANCE: FALL OF MAN
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VIl du vinna en tv@ meter hog Spider-Man-staty som fungerar som en DVD-hyllg, Spider-
Man 3-spelet plus en smaskig T-shirt? Da ar detta rdtt tavling for dig!

B TN By B

Férutom den gigantiska statyn snett ovan till hdger gar det ocksa att vinna spelet Spider-Man 3, biobiljetter och T-shirts i Gamereactors stora Spider-Man-tavling.

Fyll i ratt svar nedan Motivering: Ditt namn & adress:

o . ; Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna Du kan &ven delta i denna tavling pa Gamereactor.se och
Vad heter regissoren som gjOl‘t Splder-Man 3? en tva meter hog Spider-Man: slipper da klippa sénder tidningen. Happ!

[] Sam Raimi  [] Peter Jackson [_] George Lucas

Vad heter Spider-Mans alterego?
[] Clark Kent  [] Peter Parker [ ] Bruce Wayne

Vilken av dessa &r inte en av Spindelns fiender?
[] Green Goblin ] Venom [_] The Joker

Klipp ur talongen, skicka den till oss och mérk kuvertet med *SPIDER”. Vill du inte klippa sonder tidningen kan du skriva ned svaren
pa ett papper och skicka det till taving@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund. NNN.GAMEREACTDR.SE
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The Departed &r Scorseses mest ekonomiskt framgangsrika film nagonsin...

MANADENS VASSASTE

ANNA & ERIK BETYGSATTER MANADENS HETASTE DVD-FILMER
Las fler DVD-recensioner: www.gamereactor.se

Maffiafasoner

Martin Scorsese atervander till valkdnda gator i The Departed

Genre THRLLER
Premiar UTE NU
Text ANNA EKLUND
S& har Martin Scorsese, efter
négra utflykter har och var,
atervant till sina rotter. Och
visst ar det valkomstkommitté
och réda mattan som géller vid
aterkomsten. Det har han gjort
sig fortjant av. Filmer som
Maffiabréder, Casino och Mean
Streets talar sitt tydliga sprak
om att det & med gatans
sprék Scorsese bor tala.
Handlingsmassigt har
hemvéndar-Scorsese smidigt
nog gjort det latt for sig,
férutom en liten latt makeover
néar det galler plats och namn
ar storyn direkt hamtad fran
Hong Kong-férlagan Infernal
Affairs. Vi far alltsa folja den
ambitidse polisen Billy
(DiCaprio) som far i uppdrag
att infiltrera gangsterbossen
Frank Costellos (Nicholson) liga
som styr brottsligheten i stan.

Frank vill inte vara sémre utan
har en mullvad han ocksa for
att kunna ligga steget fére
polisen, Colin (Damon) heter
han och ingar i elitstyrkan som
ar tillsatt for att krossa Franks
verksamhet.

Som brukligt i en klassisk
katt och rattaleksthriller &r det
dubbelspel, svek och lojalitets-
pakter som star pa schemat.
Identiteter som bara &r
sekunder fran att réjas och
avlyssnade telefonsamtal dar
varje ord méste valjas med
snudd p& manisk omsorg. Allt
rasande skickligt uppbyggt
tack vare en exakt klippning
och en vilja hos Scorsese att
experimentera med bild-
|6sningar for att satta extra
guldkant pa filmtillvaron. Nar
det géller skadespelar-
ensemblen har det dsts lovord
over DiCaprio och att han
antligen fatt spela och se ut
som en riktig man. Manligheten
till trots ar The Departed en

enmansfdrestallining av Jack
Nicholson dér hans paten-
terade galenskapsblick &r sig
lik sedan Here’s Johnny-
dagarna. Inget nytt under solen
alltsd men det gor det inte
mindre njutbart.

Scorseses kommentarer
om att The Departed inte skulle
vara en nyinspelning utan
snarare en |6st baserad omar-
betning av Infernal Affairs far
man ta med en gravskopa salt.
| sjalva verket &r en hel del
scener snarlikt filmade. Men
jag antar att Scorsese behévde
overtyga Oscarsjuryn om att
han &r en storre kreatdr &n vad
han egentligen &r s& att han
antligen kunde ldgga vantarna
péa den dér fordémda guld-
gubben for arets basta film.
Och den taktiken gick ju hem.
Om den sedan hamnade i ratt
hander kan man ju forstas
diskutera. Men helt utan
substans var trots allt inte
valet.

Tenacious D: Vérldens
bésta rockband

Genre KOMEDI

Premiér

Text

Ni som gick och saknade en
fristdende akustisk prequel till
kultrullen Spinal Tap; lyssna pa
det héar: Tva tjocka snubbar med
grava rockoperakomplex gér en
rock’n roll shootout med djéavulen
(spelad av David Grohl). De
tjocka gubbarna blir stenade av
svamp, dansar med sasquatch
pé en roadtrip via en omotiverad
parodi fran A Clockwork Orange.
Alltsé: en sallsynt idiotisk smdrja
som fér Jay and Silent Bobs
aventyr att framsta som rena
kvalitets-thrillern.

Att Jack Black kan sjunga
(och sjunga riktigt bra) blev
allmant ként for den svenska
biopubliken med High Fidelity. Att
han gor det &ven vid sidan av
duken just med Kyle Gass i
Tenacious D gér inte att komma
undan med 9860 traffar pa
Youtube.com. Och det &r dven
dar filmen hoér hemma; som
enstaka sokbara, uppstyckade
internetsk&mt. Som film &r den
namligen usel. Hur roliga vissa
skamt an &r drar de outhéardliga
transportstrackorna ner betyget
till en solklar ickerekommen-
dation. Tyvarr...a 418

The Prestige
Genre THRILLER
Premiar

Text

Tricket med sjélva tricket ar
enkelt. | teorin. Tre steg fran
konkret presentation till det stora
obegripliga fragetecknet d& alla
drar efter andan, det illusionis-
terna sjélva kallar The Prestige.

Hogintressante regissoren
Christopher Nolan (Memento,
Batman Begins) lyckas sjalv med
fler konster nar han skildrar de
tva unga underhallarnas liv fran
larlingar till varldsattraktioner i
viktoriansk hogkonjunktur med
allt vad den tiden innebar i
framtidstro pa teknik och
populasens krésna rop pa
underhélining.

Forst etablerar han deras
livslanga ovanskap genom en
tragisk olycka pa scenen. Sedan
later han den eskalera till gransen
for maniskt vansinne genom
strategiskt utplacerade vendettor.
De utgor sjélva traden i filmen
som and4 lika mycket handlar om
deras parallella levhadsdden och
framforallt jakten pa vad som mer
och mer tycks vara ren
astral magi.

Svért att forklara, lattare att
bara konstatera: supersnygg och
spannande film som &verraskar
hela tiden. 818

Deja Vu

Genre ACTIONTHRILLER
Premiér
Text

Att Ridley Scaotts lillebror Tony har
en fallenhet for att géra bra
actionfilm har han redan bevisat
med filmer som Man on Fire och
True Romance, s& darfér kommer
det inte nu som nagon stérre
chock att aven Deja Vu under-
haller p& basta tankbara satt.
Deja Vu &r en lika ologisk som
underhallande actionfilm dar den
alltid lika sevarde Denzel
Washington spelar huvudrollen
som ATF-agent vars uppdrag &r
att med hjélp av en superhemlig
tidsmaskin férhindra ett bomb-
dad som redan intraffat. Later det
kréngligt? Oroa dig inte, fér aven
om nu tidsmaskinspratet stund-
tals gransar till rena fysikavhand-
lingen, sa ar det faktiskt inga
storre problem att hanga med i
svangarna och bara njuta av den
adrenalinstinna popcornatmosfar
som Scott bjuder oss pa. Han
vraker pa med stora explosioner,
biljakter och en hel del
pangpang. Allt for att bed6va de
kritiska delarna av hjarnan och
sedermera fa oss att blunda for
de manga klyschorna som
befolkar filmen. Det lyckas han
bra med. Jag njuter fran bérjan till
slut. 8718

Rocky Balboa

Genre DRAMA

Premiér

Text

Man behdver inte vara konspira-
torisk for att se likheterna mellan
filmens huvudrollsinnehavare och
huvudkaraktar: Det var 30 ar
sedan de gjorde sina basta
prestationer. Bagge fér numera
en tynande tillvaro som fére-
dettingar. | sina respektive
branscher har Stallone ersatts av
yngre fraschare kollegor medan
Rocky ersatts som fixstjarna av
den unge slagvirtuosen Mason.
Skulle det &ven visa sig att Sly
har en italiensk restaurang dér
han sitter och pratar om forna
glansdagar sé fullbordas cirkeln.
Men identifikationsfaktorerna
verkar enbart varit av godo och
den sjatte Rocky-filmen praglas
inte alls av en rullatorsbehévande
Sly sésom olyckskorpar siat om.
Tvartom &r han i idbgonfallande
god form och har dessutom
regimassigt lyckas fa till all
nostalgikuriosa samt stabila
personportratt.

Nu ligger férvisso Rocky
Balboa inte hastlangder fore
andra sentida boxningsfilmer som
Cinderella Man och Million Dollar
Baby men den vérdiga avslutning
som femte filmen aldrig erbjod ar
ett faktum. 72718
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Expefiience iirftense cinematic ,f" .
actiof in this gfitty. first-person o

shoattef wiith a horfor twist.

Bast your way
‘thirough tthe i
dark and seedy

underbefly of \ (R
New York City LA %

Use ‘the awesome
and ‘teftible
powefs of [the
Darkriess to
devour. timpale
of tinjplode
your foes
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www.pegi.info

The Darkness is © 2007 Top Cow Productions, Inc. “The Darkness,” the Darkness logos, and the likeness of all featured are and/or regi trademarks of Top Cow Productions, Inc. 2K Games, the 2K logo, and Take-Two Interactive Software are all trademarks and/or
registered trademarks of Take-Two ive Software. by Studios. 2007 AB, Studios, and the logo are and/or regi of AB in Sweden and/or other countries. "." and "PLAYSTATION" are registered
trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, the Xbox logos, and the Xbox LIVE logo are either regi or of Microsoft C ion in the U.S. and/or other countries. All rights reserved.
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