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Chefredaktor Hegevall gor sig beredd infér nasta manad

r’ Nasta manad ar snudd pa otack.
September allts&. Jag har laddat i
snart sex manader nu infér vad ser ut
R 1 - att bli en formidabelt smaskig
spelmanad. Jag har férberett mig saval
mentalt som fysiskt och hoppas att jag
haller hela vagen. Jag har sakert tio
F storspel som jag sjlv ska recensera,
for att inte tala om de andra trettio
. titlarna som resten av redaktionen ska
testa. Texter ska hinnas skrivas, spel
-"'"j ska spelas igenom, bilder ska fangas
och en smalifet september-tidning ska véaxa fram ur det kaos som jag férvantar mig att
september 2007 ska medfora. Jag vet faktiskt inte vad som hande, men plétsligt ska
alla arets hetaste storspel sldappas samma manad. Jag tankte att jag skulle géra en
kvick lista 6ver de spelen jag ser mest fram emot under den kommande manaden och
darmed forsoka forklara vilken grymt het manad september 2007 kommer att bli.

L3

-

Halo 3 (Xbox 360)
Episkt, magiskt, massivt. Jag langtar s jag néstan spricker.

Quake Wars: Enemy Territory (PC)
Jag vill slakta Jesper. Jag alskar att slakta Jesper...

Skate (Playstation 3/Xbox 360)
Antligen f&r gammalmodige Tony lite tuff konkurrens. Skate ser riktigt bra ut.

Stranglehold (PC/Playstation 3/Xbox 360)
Stentuff Max Payne-inspirerad polisaction med massiva miljder.

World in Conflict (PC)
Hostens hetaste strategi-spel ar svenskt. Helsvenskt. Som falukorv. Ungefar.

Sega Rally (Playstation 3/Xbox 360)
Kanns valdigt bra pa férhand. Harligt arkaddoftande retrodréapare.

Burnout: Paradise (Playstation 3/Xbox 360)
Test Drive Unlimited méter Burnout... och jag ar redo for hart platknycklande.

Warhawk (Playstation 3)
Jag tror pa Warhawk, trots en lite val rasslig forhandsversion...

Medal of Honor: Airborne (PS3/Xbox 360), Stuntman: Ignition (PS2/PS3/Xbox 360),
Heavenly Sword (PS3), Juiced 2 (PC/PS3/Xbox 360), Wipeout Pulse (PSP), Moto GP 07
(Xbox 360), Lair (PS3), Valkyrie Profile 2 (PS2), Metroid Prime: Corruption (Wii), Project
Gotham Racing 4 (Xbox 360), Sonic Rush Adventure (DS).
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material. Eftertryck, helt eller delvis utan redaktionens
medgivande ar férbjudet. Eventuella priser omnamnda i tidningen &r reserverade for andringar. Citera
oss garna men ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda redaktioner i Sverige, Norge och
Danmark. Gamereactor finns hos narmare 1000 svenska butiker runt om i hela landet. Det storsta
butikskedjorna som bjuder pa var tidning ar: Onoff, Game, EB Games, Elgiganten och Expert. Vi finns
aven pa flera hundra hogstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer, enskilda specialbutiker och
storre képcentrum. Gamereactor.se ar Sveriges storsta spelsite.

Vid varje recension informerar vi om vilken version av spelet vi testat. Detta kan
innefatta allt fran att vi berattar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplattformsspel vi
testat till att vi berattar om vi recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekommenderade
aldersgréns enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en forkortning av Pan
European Game Information (paneuropeisk spelinformation). PEGI-klassificeringarna
ar rekommendationer om produktens innehéll och lamplighet for olika aldersgrupper,
och inte hur bra spelet &r eller dess tillganglighet. De fem aldersgrénserna i PEGI-
systemet ar 3 &r och uppat; 7 &r och uppat; 12 &r och uppat; 16 &r och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer finns ocksa pa fodralen till samtliga
spel som slapps i Europa.

3 MEDARBETARE Denna manads tre Gamereactor-tokar

81JONAS MAKI

Hér &r han, Jonas
illertamjaren” Maki, som
under de senaste sex
manaderna inte bara spelat
fler spel &n vad en normalstor
karl gér under hela sin livstid
- utan aven bjudit pa
spelsveriges absolut basta
blogg, tre ganger i veckan. Den senaste manaden har Jonas
spenderat tillsammans med Xbox 360-rollspelet Blue Dragon
samt med Super Paper Mario till Wii. Han har aven befodrats fran
skribent till redaktor. Grattis Jonas fran redaktionen!

FAVORITSPEL:
Phantasy Star Online - Varldens basta spelvérld!

www.gamereactor.se

82 DAVID FUKAMACHI
REGNFORS

Sahar stygg kan man se ut da
man forgavas forsoker krossa
chefredaktér Hegevalls

' oslagbara rekordtider i bland
annat Super Monkey Ball och
Forza Motorsport 2. David
har spenderat hela sommaren

“ med att férsoka bli

redaktionens framste super-gamer men misslyckats i precis alla
de spel som vi vanligtvis tavlar i har pa Gamereactor. David har
annu inte accepterat att han helt enkelt inte har en hjarna som
skickar synapser till fingrarna snabbt nog - utan fortsatter att
kampa sig svettig pa daglig basis.

FAVORITSPEL:

Conker’s Bad Fur Day - Tidshistoriens skénaste spel

B3 JESPER KARLSSON

. Ja, du ser rétt. Jesper
Karlssons glaségon ar av
% tant-typen och blir faktiskt
automatiskt mérka om solen
lyser pa dem. Jesper kallar
detta for "ytterst smidigt”
medan vi andra pa redak-
tionen redan avskrivit den
valdsbenagne Grebroaren som vérldens tantigaste 28-aring. |
ovrigt har Jesper spenderat den senaste manaden vid redak-
tionens fikabord dar han satt i sig mer socker, fett och salt an alla
vi andra pa Gamereactor - sammanlagt.

FAVORITSPEL:
Half-Life 2 - Gordon, jag alskar dig av hela mitt hjarta!
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Inséndaren Richard Riddick blev besviken pa The Darkness, och var recension av spelet i forra numret.

En svensk besvikelse...

Betyg is a bitch. Sorry, men sa ar det. Jag
litar ofta pa er, ja, nastan alltid. Ni ar palasta,
har ofta god smak och ni tar hansyn till
manga saker i era recensioner som era mer
finsmakande konkurrenter tenderar att
ignorera. Darfor lyssnar jag alltid pa er, och
handlar darefter. The Darkness slapptes
férra manaden. Ni prydde ert glansiga juni-
omslag med den fagre hjélten fran svenska
Starbreeze storspel och belénade det med
betyget 8/10. Jag kdpte det darfor pa

Nu nar Sony har bérjat slappa Playstation-spel
for nerladdning till Playstation 3 och Nintendo
har alla méjliga konsoler till Wii &r allt frid och
fr6jd... ndstan. For vi missar ju en himla massa
jattebra spel som slapptes till Sega Saturn.
Vem ska ta hand om den skatten av fantas-
tiska spel? Rent spontant tycker man ju
Nintendo. De slapper ju spel som Nights och
har samarbete med Sega bade med Mega-
drive-spel och i spel som det dér sportspelet
med Mario och Sonic. Men dér har vi proble-
met med lagringsutrymme, sé lange inte
Nintendo slépper en harddisk till Wii sa
rymmer vi ganska precis... ett Saturn-spel pa
maskinens internminne. Det gar liksom inte.
Och sen finns ju Sony. Men dels tror jag att
det skulle bli svart att programmera en perfekt
emulator av Saturn (som var sjukt komplicerad
specialhdrdvara) till Playstation 3 (som &r sjukt
komplicerad specialhérdvara), och dels skulle
varlden explodera i ett moln av ironi om man
kunde ladda ner och spela Nights och Crash
Bandicoot pa samma konsol. S& hoppet stér
till Microsoft. Trots massvis av befintliga Xbox
Live Arcade-releaser skulle det inte skada
med, &t saga, en Saturn-klassiker varannan
vecka. Sega-fansen gillar ju traditionellt Xbox
(Shenmue och Panzer Dragoon, ndgon?) och

www.gamereactor.se

premidrdagen och strackspelade hela
aventyret for att hitta alla dessa guldklimpar
som Jonas Méki pratade om i sin recension.
Jag fann dem dock inte, tyvérr. The
Darkness var i min varld en besvikelse med
trist grafik, stelbent spelkontroll och
urkorkade fiender och trots god stdmning
foll det kort i jamforelse med Riddick. Men
sa ar det ju, smaken &r ju som sagt som
baken...

det skulle helt klart finnas ett intresse av
hardcorespel som Radiant Silvergun och
Burning Rangers med lite achievements och
sant. Vem ska jag behéva muta for att det har
ska bli verklighet?

—LARS NILSSON

Sommarens sega och slumrande dagar borjar
sa sakteliga g& mot sitt slut. Tillbaka till
vardagen med jobb, gratande barn, trétt fruga
och inga soltimmar... Det skulle kunna ké&nnas
hur tungt som helst, men fér en gangs skull
ser jag fram mot denna hdst. Det andra halv-
aret 2007 kommer namligen att bli nagot
alldeles extra, i alla fall i spelvéag. Jag har
férménen att aga samtliga tre konsoler som
kommer att delta i Spelfajt 2007, och dven om
jag ar medveten om att jag inte kommer att
kunna kopa alla spel jag vill ha kénns det lite i
maggropen. | augusti startar skarmytslingen
lite 1att med titlar som Blue Dragon, Bioshock,
och Boogie. | september dras stora véxeln p3,
och braket ar i full gang. Spel som Heavenly
Sword, Halo 3, Valkyrie Profile Silmeria och
The Witcher ar spel som jag har funderat pa
och det kravs val inte ndgon vidare upplysning
att september ar en tung manad, bade tids-
och pengaméssigt. Vidare i oktober borjar
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VAR AR MIN
KRAFTMATARE?

Jag forstar absolut poédngen
med att ta bort
hélsomataren i vissa spel
(The Darkness, Gears of
War) da farre matare i bild
ibland kan héja inlevelsen.
Daremot forstar jag inte
riktigt podngen med att man
kan hela sig genom att bara
ducka bakom en sten i fem
sekunder. Jag haller med
om att forsta hjalpen-lador
kénns nagot férlegade i
vissa sammanhang, men
vore det inte battre om man
var tvungen att hitta en
sjukvardare eller liknande (
som i Call of Duty 2 till
exempel).

/RAZORWIRE

Du menar att du ska kunna
bli skjuten ett bestamt antal
ganger innan du dor? Att
om du har 1% kvar av livet
och blir skjuten i tan och doér
helt plGtsligt, sa hade den
hélsan anda aterstallts igen
trots att du blivit skjuten i
huvudet om du tar upp ett
Medkit?

/REGO

Dérfor maste man &lska det
gamla Operation Flashpoint.
Inga halsomatare, skador
besténdiga och inga javla
forsta hjalpen-lador...
ZINSTANT AIM

Gillar inte att man typ &r
oddédlig om man inte blir
skadad ménga ganger pa
raken. Men att livmatare ar
borta gillar jag. Men beror
lite pa genren.

/MURDOC

| vissa forstapersonsskjutare
tycker jag det passar att ha
matare, andra inte.
/MURCIELAGO

Gillar inte hela
"uppladdningsbar
kraftskold”-grejen alls sjalv.
Visst, det fungerade i Halo,
men nu har vartenda javla
spel det, och med det har
en stor del av utmaningen
foérsvunnit tycker jag
/MUTANT1988

Det beror pa sjalva spelet i
sig. | aventyrsspel som
Zelda och Tomb Raider
alskar jag matarna. Man kan
vara stolt 6ver hur manga
hjartan man har. | Tomb
Raider eller varfér inte
Pokémol det ocksa
suverant. pa sa satt kan
man bygga upp sin taktik
efter det.

/MATTIAS

| Metal Gear Solid 3 s&
behdll de kraftmataren, men
man fick ga in i menyn och
laka sig sjalv genom att
exempelvis plocka ut kulan,
tvatta saret och lagga pa
bandage. Jag tyckte sjélv
att det blev lite trakigt efter
ett tag eftersom man fick
laka sig typ fem ganger
under bosstriderna.
/POWERGRACE

kamparna bli lite trotta, eftersom rékurret har
pagatt ett tag. Det géller att halla ut och lagga
in fetstoten vid tillfalle. Naruto: Rise of a Ninja,
Legend of Zelda: Phantom Hourglass, Grand
Theft Auto IV och Metroid Prime 3: Corruption
slapps denna manad, och konsolféretagen
forsoker att safta in en riktig klapp pa nasan pa
sina motstandare. | november har hésten
Gvergatt i vinter, och spelfajten gar dver i
mj6lksyra och utmattning. Fortfarande finns en
hel del déngar att delas ut, vilket Assassin’s
Creed, Metal Gear 4: Sons of the Patriots, Lost
Odyssey, Splinter Cell: Conviction, Lego Star
Wars: The Complete Saga och Mass Effect
bevisar.

Vips &r det december, och den slutliga
knocken (och tillika julhandeln) nédrmar sig med
stormsteg. Eller? For en gangs skull kanske
spelutvecklarna har skyndat sig pa att f& ut
spel till vilket pris som helst, men till vilket pris?
Finns det ens nagra fler spel att pytsa ut? Den
stora fragan ar vem som vinner konsumen-
ternas gunst och hart férvarvade penningar,
men det visar sig... tids nog.

-NIRO_S22

Gamereactor, ni suger verkligen hart. Era beta-
tester &r daliga, era recensioner annu samre
och er design &r sémst.

—GANGSTALIFE

En del saker féréndras aldrig . Jag ar stort
Transformers-fan och sjélvfallet kunde jag inte
halla mina smutsiga labbar borta fran Wii-
spelet baserat pa den, i mitt tycke, sjukt haftiga
Transformers-filmen. Det skulle jag inte gjort ha
gjort. Spelet ar bara marginellt mer under-
hallande &n att titta p& nar farg torkar och jag
led igenom ett trasigt och enormt repetitivt
actiondventyr med de goda Autoboterna.

Men oavsett hur stort fan jag ar sa vagrade jagt
spela nagot mer efter det. Vardeldst ar bara
féornamnet. D& slog det mig att Nintendo DS-
versionen ju fatt ganska fina omdémen och
bytte in mitt spel mot denna och mina upp-
gifter besannades snart, for det var helt oke;j.
Det var d& det slog mig att filmlicensspel ju
nastan alltid ar detsamma som hénsynslost
prygel, men att versioner som halkar lite vid
sidan av ofta ar schyssta. Transformers-spelet
till Nintendo DS &r pa grund av prestandan i
enheten ett helt annat spel &n de 6vriga och
darfor blev det ocksa bra. P4 samma satt har
klassiska Goldeneye ju minimalt med filmen
Goldeneye att géra utan handlar bara om att
meja ned Bond-skurkar i korridorer och
Chronicles of Riddick: Escape from Butcher
Bay baseras ju heller inte direkt pa filmen som
kom samtidigt. Fria tyglar ar alltsé bast, och
utvecklarna borde verkligen sluta képa
svindyra filmlicenser fér 95% av utvecklings-
budgeten. Battre filmlicensspel kommer att
gagna bade filmféretagen, utgivarna och oss
konsumenter. S& vad vantar vi pa?

—OPTIMUS PRIME
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Capcom har avsljat att Resident Evil 5 kommer ha onlinestdd. Exakt vad det handlar om ar man véldigt hemlighetsfull om, men enligt rykten ska det ga att spela igenom spelet tillsammans med en vén.

A

UTANNONSERAT
UFC 20089 till Playstation 3

Rampage Jackson smiskar Chuck Lidell i
en valdsam teaser fér vad som komma
skall. UFC 2009 ar ett mycket ambitiost
projekt som ska spegla den enormt
populara MMA-sporten nar den ar som
allra bast. Xbox 360 och Playstation 3.

Space Siege ar pa gdng
Efter Dungeon Siege kommer Space

Siege. Chris Taylor och hans mannar pa

Gas Powered Games (Supreme
Commander) ar tillbaka med ett nytt

actionorienterat rollspel till PC nasta ar.

Férvanta dig snorgrént blod, fula
rymdblobbor och erfarenhetspoéng.

En het debatt har blossat upp
om smakligheten i att Chris
Redfield, en vit amerikansk
militér, ar i Afrika och skjuter
fargade méanniskor pa l6pande
band. Fémuftiga asikter eller
stel dverreaktion, dom sjélv.

I.l-i

RESIDENT EVIL 5

N 1

¥ . 3

Chris Redfield fran det forsta spelet i serien har akt ivag pa zombiesafari i Afrika. Vi berattar allt vi vet.

Utvecklare

Plattform
apcom verkar ha lamnat de
C sOmniga zombies som hasade
sig fram i tidigare Resident
Evil-spel bakom sig for gott.

For i Resident Evil 5 fortsatter man
pé konceptet fran Resident Evil 4 med
tédnkande fiender som inte anfaller utan
att sett till att bevapna sig ordentligt
forst. Nu &r de dessutom snabbare &n

www.gamereactor.se

Utgivare

Premiar

nagonsin och kommer heller inte i
samma klungor, utan ser till att
attackera fran flera hall samtidigt.
Exakt vad spelet handlar om vill
Capcom inte avsl6ja &nnu, men
Resident Evil 5 utspelas i Afrika dar ett
maérkligt virus far folk att helt tappa

besinningen och anfalla urskillningslost.

En skum figur utrustad med megafon

tycks kunna beordra omkring alla
infekterade ménniskor i en sorts mass-
psykos, men dessvérre verkar han inte
ha vanliga avsikter.

I huvudrollen ser vi Chris Redfield
som aven var hjélten i det allra forsta
spelet samt senast i Resident Evil: Code
Veronica. Han har lamnat S.T.A.R.S.
bakom sig och jobbar numera for BSAA

som sant honom till ett otillgéngligt
Okenstalle efter rapporter om att en hel
del méarkligheter pagar dar. Chris ar for
ovrigt inte den enda atervandaren fran
tidigare spel, utan dven den lilla tdsen
Sherry Birkin fran Resident Evil 2
atervander, idag 6ver 20 & gammal och
med betydligt mer skinn pa nésan.
_Jonas Maki



Knappt ett riktigt spel

”Lagg av! Det dar &r inget spel” sa
Petter nér Benke visade honom
Echochrome, men det &r just vad det

geniala lilla pusselspelet fran Sony &r.
Genom att vinkla de geometriska
formerna tar sig en streckgubbe framat.
Slapps till saval PSP som PSN.

Infamous

Sucker Punch, som ar mest kanda for
Sly Raccoon-spelen, jobbar pa ett
exklusivt actionspel till Playstation 3

Lego Indiana Jones

Med tanke pa att leksaksserien Lego
Indiana Jones slépps i januari och att
Lego Star Wars blivit en sadan

som paminner om Crackdown fast
med en smutsigare véarld och en
antihjalte i huvudrollen. Nasta ar det
tankt att Infamous ska slappas.

enorm succé var det knappast nagon
Overraskning att det skulle géras spel
av kloss-Indy. Spelet bygger pa de
tre forsta filmerna.

Snart kommer Silent Hill V
Konami passade under E3-méssan pa
att beratta att det femte Silent Hill-
spelet &r under utveckling till
Playstation 3 och Xbox 360 under E3-
massan. | Silent Hill V féljer vi
krigsveteranen Alex Shephard som
letar efter sin férsvunne bror.

.

PROTOTYP

Prova pa livet som mansklig férsdkskanin

Plattform Utvecklare

ank dig en situation dar du dodar
T en pilot varpa du lar dig hans

fardigheter. Dérefter tar du livet av
en boxare varpa du far hans formagor. Det &r
verkligheten for den manskliga forsoks-
kaninen Alex som hamnat mitt i en stor
konflikt mellan militdren och ménniskor som
smittats av ett epidemiskt utbrott av ett virus
som muterar dem till monster.

| det 1att Crackdown-inspirerade

Prototype far man chansen att sjélv skapa
den ultimata dédsmaskinen genom att déda
s& méanga som det 6verhuvudtaget gér for att
undvika att bli infangad av militéaren igen.
Hela 750 olika fardighetskombinationer
kommer att finnas tillgéngliga och Alex kan
aven nar som helst forvandla sig till nagot av
sina offer for att undga att bli upptackt eller
for att ta sig till stéllen han inte har tilltrade
till. Prototype utvecklas av samma team som

Utgivare Premiar

gjorde Incredible Hulk: Ultimate Destruction
och man talar sarskilt varmt om hur man
utvecklat omgivningarna denna gang. Allt gar
pé nagot sétt att interagera med och liksom i
Gears of War ar spelkontrollen konstruerad
sé att man ska kunna goéra s& mycket som
mojligt med sa fa knappar som mojligt.
Dessutom finns goda méjligheter till massiv
forstorelse och efter en explosion kommer
man att se rok och liknande forgifta luften
under flera minuter, vilken dock skingras
snabbare om det till exempel blaser eller
regnar.

Precis som i Crackdown kommer det
finnas mojlighet att spela igenom spelet med
en van online, vilket i kombination med att
man hela tiden l&r sig nya férdigheter borgar
for ett riktigt varierat actionaventyr val vart
att halla utkik efter.

_Jonas Maki

Alex lar sig kontrollera sina
krafter allt battre och kan
snart styra sin biomassa
for att exempelvis kunna
foérvandla sina hander till
livsfarliga kéttklubbor eller
skelettet till skottsékert
skydd. Praktiskt...

Det r inte bara militaren du behéver akta dig for i Prototype. Aven de invanare som
smittats och muterats av virusutbrottet &r direkt livsfarliga och har i vissa fall krafter som matchar dina egna. Bli inte férvanad
om nagon hoppar flera kvarter bort bara for att landa rakt framfor dig och ta striden.

TISER

For ett drygt ar sedan meddelade
Rockstar att det hett efterlangtade Grand
Theft Auto IV skulle lanseras den 21:a
oktober, men nu star det klart att spelet
blir kraftigt férsenat. Det kommer inte att
slappas forran i april eller maj nasta ar
och forseningen galler saval Playstation
3- som Xbox 360-versionen.

Svenska spelstudion Digital lllusions som
mest ar kénda for Battlefield-spelen, har
ett helt nytt koncept under utveckling till
Playstation 3 och Xbox 360. Mirror’s Edge
ses ur forstapersonsvy, men istéllet for att
satta skjutvapen i fokus har Digital
lllusions Iatit sig inspireras av sporten
”parkour” och man hoppas att spelet ska
bli ett Prince of Persia ur forstapersonsvy.

Ubisoft har bekréftat att deras Montreal-
studio arbetar med Far Cry 2 till PC.
Spelet ska slappas under nasta ar och
utvecklaren av det forsta spelet, Crytek, ar
alltsa inte alls inblandade den har gangen.
De har fullt upp med Crysis.

Wii har redan fatt oss att motionera i en
betydligt storre utstrdckning an normalt i
TV-fatoljen, men nar Nintendo nu lanserar
Wii Fitness till vintern maste det narmast
jamféras med ett aerobicspass. Med Wii
Fitness foljer namligen en balansbrada,
som méter hur din kropp balanserar
medan du utfér diverse évningar och
minispel. Vi rdknar med att redaktionens
testrum kommer att lukta mer svett an
vanligt.

Det kom inte som nagon 6verraskning nar
Epic och Microsoft berattade att Gears of
War, som vi utnamnde till férra arets basta
spel, ska slappas till PC innan arets slut.
Mer 6verraskande var det att Epic lagt till
fem nya banor i kampanjen samt
madjligheten att designa egna
multiplayerbanor.

Id Softwares klassiska spel Castle
Wolfenstein ar pa vag att bli Hollywood-
film precis som ett annat av id:s storspel
Doom. Duon Samuel Hadida och Roger
Avary ar producent respektive
manusforfattare och de samarbetade
senast kring Silent Hill-filmen.

Inte nog med att Halo 3 kommer att
slappas i tre olika versioner (normal,
limited och legendary) till premiéren den
26:e september. Nu avslojar Microsoft
ocksa att man planerar en speciell Xbox
360-modell, designad efter Spartan-
rustningen som ska lanseras samtidigt.
Modellen som inkluderar 20 GB harddisk,
HDMI-utgang samt headset och play and
charge-kit kommer att kosta nagot mer an
det vanliga Xbox 360-paketet, men
mindre &n Xbox 360 Elite.

TV-serien Heroes kommer att bli spel tack
vare Ubisoft. Rdkna med att du kommer
att kunna anvanda dig av de évernaturliga
férmagor som seriens huvudpersoner
besitter i spelet som ska slappas nésta ar.
Ubisoft kommer aven gora ett spel av
James Camerons kommande film Avatar
som har premiar i maj 2009.

RAGE

Studion bakom Doom och
Quake laddar om...

oom 3 fick en del kritik for att

vara alltfér instangt och alltfér

morkt. Kanske &r det darfor id
Software nu kastar allt sddan at sidan
for ett riktigt fargstarkt dventyr som
mestadels utspelar sig utomhus. Och
inte vilka utomhusmiljéer som helst.

Fér kommande Rage konkurrerar
med sjalvaste Crysis om snyggast just
nu tack vare en helt ny grafikmotor som
sdgs ska kunna pressa ut mer flaskiga
effekter &n nagot vi sett tidigare. Vilket vi
efter att ha sett Rage-bilderna inte
betvivlar det minsta.

Rage kretsar kring livet pa Jorden 75
ar efter att en enorm komet 6delagt allt.
Nastan. Ur askan reste sig kvarvarande
manniskor dér en stérre grupp lyckades

Rage kretsar kring
livet pa Jorden 75
ar efter att en
komet ddelagt allt

f& makten, vilken nu missbrukas och
férpestar tillvaron ordentligt for resten.
Det &r dar du kommer in i bilden for att
delta i kriget mot fértryckarregimen.
Tvart emot vad man kan tro med
tanke pa spelets utseende och id
Softwares andra titlar &r Rage inget
supervaldsamt spel. Istéllet siktar man
pa att gora det tillgangligt for en stérre
publik. Bland annat kommer en del av
spelet fokusera pa lortig racing genom
ofattbart vackra miljéer. Man kommer i
Rage att kunna kéra sin buggy fran stad
till stad relativt fritt och utforska enorma
landomraden, men &ven delta i regel-
rétta race, vilket ar en del av vardagen i
en hard postapokalyptisk framtid. Kort
sagt det mesta talar for Mad Max-
inspirerade Rage som ser fantastiskt
lackert och lovande ut.
_Jonas Maki

Fran borjan hade id Software
ténkt géra Rage ett till morkt, klaustrofobiskt och
skrammande spel, valdigt mycket som Doom 3.
Redan tidigt insdg man dock att det vore roligare
att visa upp den nya grafiken i fullt dagsljus och
bytte tema pa spelet.

www.gamereactor.se



Detta ar den nya, mindre och
allmént forbattrade PSP:n.

Nya PSP

Sony re-designar sitt
widescreen-vidunder...

SP &r bade stor och har
E problem med batteri-
tiden. Allt sddant ska nu

atgardas med en slimmad PSP-
version. Den mest uppenbara
skillnaden &r storleken, den nya

sME TAL GEAR ONLINE

S L —i g

FARSKA NYHETER FRAN SPELVARLDEN

-Jletal Gear Solid utan varken Metal Gears eller Solid Snake, kan det vara nigot

Utvecklare

Plattform
ykten om att Metal Gear Solid 4
R ska komma till Xbox 360 finns det
gott om, men producenten Hideo
Kojima gar at andra hallet istallet och
satsar @nnu hardare pa Playstation 3.

Ett bevis pa det ar nyligen
utannonserade Playstation 3-exklusiva
Metal Gear Online som saknar bade Metal
Gears och Solid Snake. Istéllet kan upp till
16 personer axla rollen som digital agent
for att gbra upp i stenharda strider online
pa& samma sétt som i Metal Gear Solid 3
och Portable Ops. Metal Gear Online

Utgivare

Premiar

kretsar alltsa enbart kring onlinespelande
men baseras &nda |6st pa Metal Gear
Solid 4 och anvander dess modeller och
omgivningar for att det ska bli s& snyggt
som mojligt. For att skilja sig fran méngden
och gora det befogat att slappa Metal
Gear Online som ett separat spel finns
flera frascha inslag som att man kan
uppgradera sin agent allt eftersom man
spelar i allt fran narstrid och hack-
ningskunskaper. Sistndmnda anvéands
bland annat for att avsléja sina motstan-
dares positioner.

Det ar @nnu inte helt klart hur Metal Gear
Online kommer att slappas. Konami
overvager att bara sldppa det for
nedladdning via Playstation Store, men
kommer eventuellt &ven att slappa det pa
skiva om det finns efterfragan.

Lika mycket som vi ser fram emot
Metal Gear Online kan vi &nda inte lata bli
att tycka att Konami kunde ha Iatit online-
stodet ha foljit med Metal Gear Solid 4
istallet for att sélja det separat det som
ett eget spel.

_Jonas Maki

PSP-modellen véger nastan ett
hekto mindre @n den gamla och
ar 19 procent tunnare.
Dessutom ar den férsedd
med en videoutgang for att
kunna kopplas in i en TV, vilket
betyder att du kan se UMD-
filmer, filmklipp fran ditt
minneskort eller spela pa en TV
istallet for pa PSP-enheten.

Inom kort drar ett japanskt
betatest av Metal Gear Solid
Online igang, men annu ar
inget sagt om nér eller ens
om vi svenskar far vara med.

CITATET

Tecmos Tomonobu ltagaki ar
sadéar lagom blygsam...

e

Aven om Metal Gear Online &r nagot helt annat &n Metal Gear Solid 4, gar flera klassiska element igen. Bland annat kommer det sta
kartonger hér och var och givetvis kan du i sann Metal Gear-anda anvénda dessa som kamouflage att krypa omkring i.

2 SARKER

Du maste veta om Sega Rally

Retrodoftande bilfysik

Sega Rally kanns sahér pa forhand riktigt, riktigt trevligt. Bilfysiken
for tankarna direkt tillbaka till det gamla kultforklarade Saturn-
originalet, vilket vi anser vara varldens basta racingspel.

B Grupp-b-bilar

En hel drés med gamla hérliga grussvin finns med, saklart.

Vi beréttar om fem detaljer som du bara maste ligga p& minnet
0011762
o011 62

Sega Rally slapps i slutet av
september till Playstation 3
och Xbox 360. Las Petters
matiga férhandsintryck om
spelet pa Gamereactor.se.

H Giraffer pa sidan av vigen
Pa en av banorna star varldens minsta giraffer pa sidan av vagen
och ser allmant urdumma ut.

Grymt multiplayerlige
Ni som blev besvikna pa multiplayerlaget i Colin McRae: Dirt bér
istallet kika pa Sega Rally som ar grymt skoj i multiplayer...

lkn- B Stor variation bland banorna

Sladda férbi savannen i Afrika, eller riv upp isen utanfor en
overgiven fabrikslokal vid Nordpolen.

www.gamereactor.se
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MER WORLD OF
WARCRAF T

Wrath of the Lich King heter Blizzards fortséattning

Plattform Utvecklare Utgivare
nder Blizzcon avsl6jade man att nasta
U expansion till World of Warcraft
kommer att heta Wrath of the Lich King
och &ga rum i Northrend. Férutom en helt ny
kontinent att utforska och tio nya nivier att
utveckla sin karaktdr genom bjuder Wrath of the
Lich King ocksa pa en helt ny karaktarsklass:
Death Knight. Denna ska inte vara tillganglig fran
bérjan utan méste fértjanas genom en rad svara
uppdrag, men bérjar sedan i gengald pa en
hogre niva.
Utover det jobbar Blizzard ocksa pa en ny

Premiar

fardighet, Inscription, som later oss ytterligare
optimera vara fardigheter, och pa att bygga om
hela det tidigare spelet for att gora resan lite
behagligare fér nyborjare med fler och mer
varierade uppdrag anda fran start.

Wrath of the Lich King lar dock dréja minst
ett &r da Blizzard inte har ndgon brédska att
avsluta den nuvarande expansionen Burning
Crusade, och det kommer att fortsatta att
patchas in nya uppdrag och utmaningar hela
végen fram till nasta officiella expansion.
_Mikael Sundberg

Wrath of the Lich King kommer
at utspela sig i Northrend, den
nordliga kontinent dar hax-
méstaren Arthas Menethil
haller till sedan han besteg den
frusna tronen (i Warcraft lll: The
Frozen Throne).

=
Northrend har klara drag av det mytologiska Norden med vikingaliknande arkitektur, Utgard-doftande

jattefolk och humanoida valrossar. En spannande plats att slakta varandra pa - tycker vi.

HETAST

S&g Bionic Commande och manga NES-
nostalgiker far en tar i gonvran. Nu
verkar det som att Capcoms teleskop-
armsforsedde hjélte ar pa vag tillbaka.
Enligt ett rykte borjade projektet som ett
nedladdningsbart spel till Playstation 3,
men ska nu sldppas som ett fullprisspel.

HDTV-apparaterna tar snabbt 6ver pa TV-
marknaden och manga ar missnéjda 6ver
avsaknaden av vettigt hdgupplost stod i
Nintendo Wii. Darfér sags Nintendo fila pa
en uppgraderad version av Wii som har
samma prestanda men kan skala upp
bilden till 720p. Enligt uppgift ska den
slappas sent 2008 for att se till att det
enkla Wii-konceptet blir framtidssékrat.

Activision kdpte som bekant upp
rattigheterna att géra James Bond-spel
sedan EA gav upp alla férsék. Nu ryktas
det att delar ur Call of Duty 3-teamet fran
Treyarch jobbar med nasta James Bond-
spel som s&gs ska bli en forstapersons-
skjutare utan onddiga krusiduller samt att
spelet ska anvanda den 16jligt impo-
nerande grafikmotorn fran Call of Duty 4.

Efter Nights till Wii ryktas japanska delen
av Sega ha bestamt sig for att slappa fler
klassiska Sega-titlar till formatet. Villkoret
ségs vara att de ska ga att spela med
rorelsekéanslig handkontroll och att man
bland annat 6vervager ett nytt Jet Set
Radio, ett nytt Panzer Dragoon, ett nytt
House of the Dead samt ett nytt Sega
Bass Fishing.

| vad som sags vara lackt e-post fran
Microsoft fastslas att Gears of War 2 ska
gora sin debut pa nasta ars Game
Developers Conference-massa, som
kommer att hallas i februari. Tillfallet &r
saklart val valt eftersom Killzone 2 slapps
ungefar da och malet &r saklart att se till
att det snyggaste spelet fortfarande finns
till Xbox 360.

Nintendo séags ha tréttnat pa kritiken om
fula Wii-spel och har enligt ett rykte skrivit
kontrakt med Factor 5 om ett nytt Star
Fox-spel som verkligen ska dra nytta av
de hastkrafter som trots allt finns i en Wii.
Factor 5 gjorde tidigare ursnygga Star
Wars Rogue Leader till Gamecube, och
har alltsa erfarenhet av genren samt ar
erkant duktiga grafiker.

Det ryktas en hel del om att Microsoft
jobbar pa en ny teknik for att 6ka
innehaller pa vanliga DVD-skivor med
minst det dubbla och som kan lasas av
alla Xbox 360-konsoler. P4 sétt vill man
kunna erbjuda storre spel lagrade pa en
skiva, nagot som kan behévas efter allt
fler rapporter om utrymmesbrist pa
skivorna. Exempelvis levereras Blue
Dragon, som recenseras i detta nummer,
pa hela tre DVD-skivor.

INTERNET

NYHETER PA GAMEREACTOR.SE

BLU-RAY-AVDELNING...

| slutet av augusti kommer vi att lansera
Sveriges forsta riktigt superspecialiserade
Blu-Ray-avdelning. Alla ni som ager
Playstation 3 - hall koll pa denna
avdelning.

MEDLEMSRECENSIONER!

Antligen! Efter tva dryga férseningar kan
du som medlem pa Gamereactor.se nu
recensera och satta de betyg som du
tycker att spelen fortjanar.

GRTV TUFFAR PA

Gamereactor-TV fortsatter att 6sa pa med
mangder av intressanta intervjuer,
reportage och speltrailers. Surfa in pa
Sveriges storsta spelsite du med!

E3

Vi har snabblistat den gangna E3-
méssans fem hetaste titlar...

Wil / NINTENDO

Mario stal showen fullstandigt under
arets E3-méssa. Super Mario har aldrig
kéants mer spannande an han goér i
kommande Super Mario Galaxy och vara
forvantningar &r enorma. Detta kanns
redan som en kandidat till arets spel.

a

PLAYSTATION 3 / SONY

Med storsatsningen Killzone 2 hoppas
Sony fa fart pa PS3-forséaljningen. Nagot
som mycket vél kan lyckas for Killzone 2
imponerade stort pa E3 med pakostade
effekter, urlacker grafik och riktigt
supersmaskig dréparaction...

3]

XBOX 368 / MICROSOFT

For alla science fiction-nordar framstar
Biowares kommande rymdsapa som den
ultimata drommen. Mass Effect inne-
haller allt fran utforskande till episka
scener och blytung story och kéndes
helt fruktansvart bra.

- ., @

Y
PC, PS3, XBOX 368 ¢/ BETHESDA
Fallout 3 stal ordentligt med uppmark-
samhet pa E3 med sin fangslande story
och fantastiska design. Vi vet knappt var
vi ska borja for att beskriva alla dess
fortjanster. Ett actionrollspel val vart att
hélla utkik efter, helt Klart...

a3

PC, PS3, XBOX 368 / ACTIVISION
Inga mer koleriska tyskar och tigertanks.
Med Call of Duty 4 lamnar serien nu
andra varldskriget bakom sig till forman
for en fiktiv framtida konflikt med en ond
ryss i huvudrollen. Call of Duty 4 ser
16jligt imponerande ut och kanns redan
nu som en given succeé.

www.gamereactor.se
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Gamereactor kikar narmare pa den senaste tidens hetaste
utannonseringar och visar upp de senaste bilderna vi fatt
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En vattendroppe som élskar farger ger sig ut
for att mala gladje i en gra foretagsstyrd stad
kallad Chroma. Det handlar om att doppa sig i
malarburkar, hoppa mellan husvéggarna, se
upp for de svarta blackplumparna (poliser) och
utféra uppdrag i staden. Medan du malar
bygger du soundtracket dar varje farg
representerar en egen musikstil.

Mario Kart Wii

Det har lange ryktats om ett Mario Kart
till Wii, har ar de forsta bilderna. Efter
Double Dash har Nintendo atergatt till
ett mer traditionellt upplagg med en
forare i varje kérra. Bland banorna som
visats upp marktes en berg-och-dal-
bana som bjod pa ordentliga
hojdskillnader och bland férarna
marktes férutom Mario aven Luigi,
Baby Mario och Toad. Den stora
nyheten &r onlinestddet.

Destroy All Humans:
Path of Furon

Lost-spelet utvecklas av Ubisofts
Var alskade klon Crypto har gatt igenom i ! [ valrenommerade Montreal-studio och
saval 50- som 60-tal och livet pa Jorden 2 ] kommer att ge dig férdjupade
har gjort att han tappat lite av riktningen i = . kunskaper om 6n, Dharma-initiativet
sitt liv. Men s& hér han kallet, den sanna samt de 6verlevande fran Oceanic
larans mastare séker honom och med A flight 815. Att doma utifran det lilla som

hjélp av sin nyfunne mastare lar sig hittills visats av spelet kommer det
Crypto nya trick. handla om en hel del utforskande.

Civilization Revolution

Bakom utvecklingen av det kommande
Civilization Revolution star Sid Meier
sjalv och tanken &r bade de som vill
spela korta och intensiva partier samt de
som vill ha langre djupare omgangar ska
tillfredstéllas. Det ar inte forsta gangen
Civilization dyker upp till konsoler, men
Revolution ser ovanligt bra ut.

At 1= : : | \ Legendary: The Box

Efter flera ars tystnad &r Spark
Unlimited verkligen i ropet. Dels med
Turning Point: Fall of Liberty som
slapps sent i hést och dels med
Legendary dar en konsttjuv rakar

L8 6ppna Pandoras lada och slépper
darmed 16s horder av mytologiska
monster som gar loss pa New Yorks
gator. Enorma 6rnar med fula nabbar
blandas med valdsam action sett ur
forstapersonsperspektiv.

The Scourge Project

Pa Mallorca sitter en utvecklare
kallad Tragnarion Studios och
knapar pa The Scourge Project.
Ett spel som pastas komma att
revolutionera berattandet i
actionspel dar upp till fyra
personer kan samarbeta och
uppleva handlingen fran varsitt
perspektiv. liis niiice!

www.gamereactor.se



" “BioShock hos. -
GAME OF THE YEAR

moteriol written oll overit.” The genetically enhanced shooter.

bioshockgome.com
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BATMANS GAMLA KARRA Bonusbilen i Flatout: Ultimate Carnage heter "Flatmobile” och &r en uppenbar parodi pa Batmans gamla kérra. Den nar hastigheter upp emot 1400 km/h.

onusbilen fran helvetet

Petter Hegevall babblar om roliga bonusbilar och raknar upp sina mest vansinniga favoriter

m jag kunde flyga, da skulle
m jag... da skulle jag styra min
svarta platbest mot narmaste

radiomast och se pa nar jag sprangs i
bitar till tonerna av ej kdnsmogen finsk
latsas-rock.

Det &r en inte helt ovanlig syn hemma
hos mig. Jag flyger fram i min Bat-
mobile. Jag flyger fram dver banorna, i
blyga 1400 km/h utan en tanke pa att
vare sig bromsa, veja eller styra.
Upplevelsen bakom ratten pa bonusbilen
som man far i present i slutet pa Flatout:
Ultimate Carnage ar den mest vansinniga

nagonsin i ett racingspel. En bil som far
svavarna i F-Zero samt Feisar-skeppen i
Wipeout att framsta som extremt
langsamma. Batmobile (eller Flatmobile
som den kallas i Flatout) ar ett skamt. En
humorgrej for att roa den som tragglat
sig igenom hela spelet. Och en superb
present it is.

Bonusbilar &r i 6vrigt vanligt
férekommande i racingspel och har sa
varit sedan urminnes tider (snudd pa i
alla fall). Medan man i actionspel belénas
med en ny fardighet, mer stryktalig torso
eller ett nytt och mer kraftfullt vapen

(vanligast) &r beléningssystemet i
racinggenren oftast begransat till en ny
bana eller en ny, superstark bil. Och jag
gillar det. Jag tycker att det &r en
formidabelt harlig kénsla att klara
samtliga utmaningar/race i ett bilspel for
att sedan belénas med en bil som &r
dubbelt s& snabb som alla karror man
tidigare kort. Friheten i att harja runt pa
alla banor man ocksa last upp under
spelets gang inuti tidernas argaste
hastkraftsmonster ar en hérlig sddan.
Och Flatout: Ultimate Carnage ar absolut
inte det mest tydliga exemplet p& nar

FYRA COOLA BONUSBILAR  nsgot gammat, nsgot yt, nagot e, nagot ysterisc sisnabot

coun MCRAE: DIRT

Den extremt trimmade Hill
Climb-Toyotan som man far som

present da man klarar karriar-
lagget i Colin McRae: Dirt &r en
av de mest kraftfulla bilarna i
racingspelshistorien. 2000
héstkrafter, varldens fulaste
kaross och en gigantisk vinge...
vem kan tacka nej till det?

www.gamereactor.se

RIDGE RACER
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Att klara Ridge Racer, spela

igenom hela spelet, var ingen

latt match. Det fanns férvisso

bara en bana i hela Ridge

Racer, men mot-standet pa

slutet bestod av en av de
tuffaste bilarna nagonsin, ett sotsvart monsterak
som man efter avklarad vinst fick som bonus. Sen
kunde man aka precis hur fort som helst.

RALLISPORT
CHALLLENGE 2

Den coolaste bonusbilen av
dem alla, i ett bilspel (nagonsin)
var Volvo 142:an som man fick i
slutet av Rallisport Challenge 2.
Dels gick den som en oljad blixt,
men givetvis var den stérsta
behallningen i att det trots allt
var en hemsk gammal ful Volvo.

bonusbilen ar lite val extrem for sitt eget
béasta. | Gran Turismo (1998) belénades
man med en specialbyggd brittisk
supersportbil av market TVR efter att
man avslutat alla téavlingarna. Och trots
att TVR-karran pastods vara den basta i
hela spelet var den snudd pa omdjlig att
kontrollera. Samma sak galler
exempelvis det nysléppta Dirt dar
bonusbilen utgdrd av en vansinnigt
overladdad Hill Climb-Toyotan med
nérmare 2000 héstkrafter. Man flyger
fram (ndstan). Som i min Batmobile.
_Petter Hegevall

SEGA RALLY
CHAMPIONSHIP

Lancia Stratos ar den hardaste
grupp-b-bilen som nagonsin rojt
runt i rallyskogarna. | Saturn-
versionen av det tiberbriljanta
Sega Rally fick man en vralstark
Stratos om man klarade hela
skiten. Sen kunde man avverka
.| skogen pa sidan av banan.



UTA PA VARA FORANINGAR
Vantar du p ett sirskilt spel eller bara kikar efter nagot intressant att ligga
pengarna pa i framtiden? Gamereactor guidar dig...

FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Djupdyk i vart textarkiv: www.gamereactor.se

Killzone 2

Kriget mot Helghast trappas tpp i Guerrilla Games
extremt efterldngtade uppféljare. Vi beréttar allt...

- Varje manad slér vi vara kloka (?) huvuden ih a redakti
i Mest efterlGNGtade s s s o i kst "
4 ¢ Crysis Little Big Planet

Playstation 3

i -l
Om nagra fa manader sméller det. Ett av de spelen som far hela
Den just nu absolut hetaste, oss att fnittra av fortjusning ar a7
kommande actionupplevelsenb b Sonys kommande budget-lir; varit lang, ivrig och bitvis snudd

dyker upp pa en spelhylla nara dig Little Big Planet. Bara tanken pa § 1 A i pa outhardlig. Vi drommer om
och vi kan knappt halla att pyssla med egna banor R ﬁ annu en ringplanet, enorma
.

Halo 3

Xbox 360

26:e september. D4 sméller det.
ar

—
" T, Halo3slépps och vér vantan har

-

-

kroppsvatskorna i styr. Stort, tungt, " tillsammans med sina filtkladda £l miljéer, nya vapen och
valdsamt och valdsamt snyggt... sma dockor gor oss glada. hégupplost grafik.

| varje nummer testar vi spel som dnnu inte ar fardiga. Hur mycket ldngtar vi efter det firdiga spelet anger vi genom var termometer. Detta ska naturligtvis inte férviixlas med de betyg vi sétter i recensionerna, men ger dndé en tydlig vink om vartat det lutar.

GAMEREACTORS TERMOMETER | § Iskallt §  Liummet g Varmt 4 & & & Kokhett & @ & & Vulkanutbrott

WWIWGAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterlangtade, kommande spelen eller om vara forhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar?

www.gamereactor.se
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! FAKTA

Hollandska Guerrilla
Games borjade sitt liv
under namnet Lost Boys
och deras forsta stora
projekt Knights lades
faktiskt ned. Darefter kom
deras genombrott med det
forsta Killzone varpa de
slappte det inte helt
lyckade och mer &n lovligt
smaklosa Shellshock: Nam
’67. Sedan dess har man
arbetat pa Killzone 2 samt
Killzone: Liberation som
lanserades till PSP forra
aret. | december 2005
koptes Guerrilla Games av
Sony.

Premiar 2008

GAMEREACTOR FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL €nDAST TILL

gen Killzonel

Efter drygt tva"®f's vantan visade Sony antligen upp Killzone 2 pa
riktigt pa arets E3-massa. Bengt berattar om vad han fick se...

KILLZONE 2

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Luften &r full av elektrisk laddning, mérka moin
bolmar pa himlen som fédda ur bomber och
krigets larm 6verréstar allt. ISA-trupperna
landsitts i sina Intruders som sjunker ner mot
Helghans yta, till vanster om det land-
sattningsfordon du befinner dig i spréngs dina
kamrater i sma bitar. Du ar pa helghasts
hemmaplan nu och kriget och har tagit en

ny vandning.

Foér drygt tva ar sedan visade Sony for
férsta gangen upp sin Playstation 3 med
pompa och stat pa E3-massan i Los Angeles.
Den trailer som imponerade mest pa oss var

kallar honom heavy soldier” sdger Martin de

Ronde, med en sjalvklarhet som far mig att tro

att Guerrilla-chefen &r lite ironisk. Den stora
helghastsoldaten som sprider dddligt bly
omkring sig i rasande takt maste skjutas i
huvudet s& att han blir lite omskakad varpa
man kan skjuta sonder behallarna pa hans
rygg och oskadliggéra honom.

Den 20 minuter langa demonstrationen av
Killzone 2 som hélls pé restaurangen Sushi
Roku vid Ocean Avenue i Santa Monica fick
det att vattnas i munnen pa oss. Minst sagt.
Den olidligt lackra designen, den ogéstvéanligt
sonderskjutna omgivningen och det moderna
upplagget far oss att tro stenhart pa
hollandska Guerrillas uppféljare. Det gér Sony
ocksa da Killzone 2 var det tyngsta spelet pa

Luften dr full av elektrisk laddning, morka moln
bolmar upp sig pd himlen som fodda ur bomber...

utan tvivel Killzone 2-trailern som visade upp
en otroligt l&cker strid med ansiktsuttryck och
animationer flera nivaer éver allt vi tidigare
sk&dat. Trailern var naturligtvis férrenderad,
men nar nu Guerrilla visat upp hur spelet
verkligen ser ut kan vi inte I&ta bli att vara
oerhdrt imponerade éver samma ingredienser.
P& planeten Helghan rader kaos, den
ogastvanliga miljon med konstant ovéader har
format savél helghasts som deras vapen-
system och férsvar. Fran de elektriska
laddningarna ur aska och blixtrar hamtar de
kraften till sitt luftvarn och i det uppdrag som
Guerrilla visade upp i Santa Monica géllde det
just att eliminera en sadan luftvarnskanon.
Tempot i Killzone 2 hégt uppskruvat och
striderna frenetiska. Det kénns definitivt som
en vidareutveckling av det férsta spelet och
det ar viktigt att anvanda sig av saval
omgivningar som flankeringar. Under striderna
ar du stundtals del av en storre grupp ISA-
soldater, men mestadels kommer du att
réra dig i en mindre grupp.
Efter ett par intensiva strider
stéter vi pa vad som
narmast kan beskrivas
som en miniboss. "Vi

féretagets presskonferens under arets stora
massa, men tyvarr kommer inte Killzone 2
slappas forran nasta ar. Den som vantar pa
nagot gott...

_Bengt Lemne

LTERMOMETER . [l

Guerrillas stekheta uppfoljare ser ut att bli en vardig

utmanare till Gears of War och Halo 3...

k.

Inga intervjuer...
Guerrilla Games Martin
de Ronde och Mathijis de

Jonge besokte E3-méssan

for att visa upp sitt spel,

men de stéllde inte upp pa

nagra intervjuer. Daremot
kommer de att gora det
under Games Convention
i Leipzig i augusti.

Tva dr senare...
Killzone 2 utspelar sig

tva ar efter invasionen av
Vektra i det forsta spelet.
Du &r den rutinerade ISA-
soldaten Sev som &r en
av de som leder jakten pa
helghast-kejsaren Visari.

[ PN PRGNS NG (et R AT & m den forrenderade (iber-trailern skvallrade om
L AVE I T HICH TR e J ol [T ofellef ETTTeY: rlackert ljussatt och Killzone 2 ser ut att kunna
bjuda pa de béasta animationerna i ett actionspel nago'\&8

www.gamereactor.se
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MOTORCYKELAKNING Huruvida Bizarre Creations kommer attt
lyckas med motorcykelfysiken aterstar att se...

Omkorning

Bizarre Creations fyra
kommer redan i september

PROJECT GOTHAM
RASi’NG 4

Plattform Utvecklare

Utgivare Speltyp

Microsoft bjod pa tva stora dverraskningar nir
Project Gotham Racing 4 visades upp pa arets
E3-méssa. Den forsta nyheten hade det talats
om ett tag, namligen att Bizarre Creations
inkluderar motorcyklar i spelet, den andra
bomben var att spelet slapps redan i
september. Bara tre manader efter att
Microsofts andra stora racingserie Forza
debuterat pa Xbox 360.

Avslappnad och lagom sladdrig racing i
jakten p& kudos har blivit kannetecknet for
Project Gotham Racing-serien &nda sedan
starten. Nu har Bizarre alltsa valt att Iagga till
motorcyklar till framgangsreceptet, givetvis
med den ka&nnetecknande arkadaktiga kénslan
bibehallen. Ett drygt hundratal fordon kommer
att finnas i Project Gotham Racing 4 varav ett
tjugotal & motorcyklar. Du kan lasa upp och
klara hela spelet genom att kéra enbart
motorcyklar eller bilar eller blanda det hela
precis som du vill.

Det ar svart att inte kénna igen sig i Project
Gotham Racing 4. Aven om motorcyklarna
tillkommit & mycket sig likt nar stdder som Las
Vegas och Tokyo atervander liksom ménga av
bilarna. Rent grafiskt ser det inte ut som
speciellt mycket har hént sedan sist, men det
ar innan man vrider pa vadergudarna. Regn,
blast och sno aterges nu magnifikt vacker pa
vagbana och bilar vilket tillfér en dimension till
spelet som tidigare inte funnits dar. Vatten-
droppar som fardas langs motorhuven och sné
som yr i strélkastarljuset; dgongodis pa allra
hogsta niva. Om Project Gotham Racing
kommer att bli "mer av det goda” eller en
valkommen utveckling av Bizarres nu ratt
gamla koncept aterstar att se...

TERMOMETER ... | INL
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Mer lattflirtad stadsracing, nu med lackra

_Bengt Lemne
vadereffekter och snabba motorcyklar. Najs!

i
A

Slutet?

Namco atervander till de
historiska slagsmalen...

SOUL CALIBUR 4
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Nu ar det dags. Scenen &r forberedd. P4 ena
sidan den heliga riddaren Siegfried med det
goda svardet Soul Calibur. P4 den andra sidan
demonen Nightmare med tokonda Soul Edge.
Och i kulisserna en hel massa andra kampar
som vill ha det ena eller andra svardet fér egen
rakning. Nu ska det avgoras.

Efter det snygga Soul Calibur 3 ké&nns del
fyra lite som en besvikelse. Visst ar det snyggt,
och visst &r det detaljerat, men bitvis verkar
Namco inte ha fattat att de numera jobbar med
betydligt mer prestanda.

Spelméssigt har det dock hant en del.
Arenorna har blivit stérre vilket bor innebara
férre nesliga férluster dar man faller ut, men i
gengald lovar Namco att striderna ska kunna

Intensiva och grafiskt
spektakuladra strider
som dr bdde ldtt-
kontrollerade

och underhdllande

avgoras pa ett annat satt. Vi gissar att det
handlar om att avvapna motstandaren. | 6vrigt
ar det samma recept med intensiva och
grafiskt spektakulara strider som ar bade
lattkontrollerade och underhallande.
Figurskaparlaget fran féregangaren
aterkommer, vilket blir &nnu mer intressant nu
nar b&da versionerna av spelet ska kunna
spelas online. P4 tal om de olika versionerna
har Namco ocksé lovat oss nya géstkaraktarer
men Link kan allts& inte komma i fraga den har
gangen. Ryktena séger att det ar en viss Jack
Sparrow fran Bruckheimers hemska piratrullar
som dyker upp, men ett gastspel fran Kratos
eller Heavenly Swords Nariko vore ocksé kul. Vi
kommer dock att fa vanta till nasta ar innan
spelet slépps, och férhoppningsvis hinner
Namco fréscha upp det grafiska tills dess.

_Mikael Sundberg
TR AT
| TERMOMETER T
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR ' il h""l
i
Soul Calibur har aldrig gjort oss besvikna &@n, och
férhoppningsvis blir del fyra helt stralande.

KAMPARNA Hittills har vi bara fatt se gamla favoriter som
Mitsurugi, Taki och Siegfried samt, nagot ovantat, Tira, men
alla tidigare karaktarer ska atervanda aven denna gang.

www.gamereactor.se
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Den sista striden...

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots &r snart har
och Petter Martensson berattar allt han vet...

METAL GEAR SOLID 4: .
GUNS OF THE PATRIOTS som Jack Carver och Marcus Fenix, bara

Plattform P53 Utvecklare KONAMI framstar som en osympatiska bufflar har Hideo

Utgivare KOTIAMI Speltyp ACTION Kojima lyckats med konsstycket att férvandla
Hideo Kojima ar en av de spelproducenter som sin kedjerékande supersoldat till en trovardig
med gott samvete kan sitta sitt eget namn pa manniska. Sa trovardig man nu kan vara nar
omslagen till sina spel. Han har inte natt en man spenderar en stor del av sin vakna tid med
sédan status helt utan anledning och bor att sldss med gigantiska robotar, feta méan pa
raknas till en av de mest intressanta spel- rullskridskor eller cyberninjor. | 20 ar har vi foljt OBESVARAT Det finns manga obesvarade fragor kvar fran de gamla spelen och det &r svart
skaparna under de senaste 20 aren. Inte for att Solid Snakes kamp mot Metal Gear. Nasta ar att tanka sig hur Konami ska lyckas svara pa allihop under spelets gang.
allt han lagt sina fingrar pa har férvandiats till kommer den stora finalen. : J forutom vissa detaljer av handlingen. Nio ar har
guld, men fa manniskor i branschen besitter ett De som hade hoppats pa ny, matig gatt sedan incidenten pa Shadow Moses, det
sadant konstnérligt stilsprak och en sd modern information om Metal Gear Solid 4: Guns of the ; politiska laget har knappast blivit stabilare efter
instéllning till spel. Eller postmodern, fér den Patriots under arets E3 hoppades tyvarr E handelserna pa Big Shell och hela
delen, om man ska véga sig pa att anvianda en férgaves. Det enda som bjods pé var en helt ny varldsekonomin halls vid liv av olika krig och de
s& missbrukad term. trailer och spelet fanns inte att tillga i spelbart foretag som profiterar fran dem. Solid Snake, nu

Det finns &ven fa huvudkaraktarer med sa skick. Vad som dock avslojades var att det en gammal man, har skickats ut pa sitt sista

mycket personlighet som Solid Snake. Han ma definitivt ar exklusivt for Playstation 3, vilket David Hayter har tagit pa uppdrag - att en gang for alla ta livet av Liquid
inte vinna négra priser fér sin charm, men han effektivt borde ta déd pa alla rykten om att SOOI LSOnESolic Snake - vilket leder honom rakt in i en aktiv

Snake annu en gang. Det . o - N
som inte manga kénner krigszon. Vi fick dven bekraftat att gamla

De senaste tre spelen har Idmnat oss med om oM |2yl tarer som Vamp, Raiden, Roy Campbell

faktiskt & manusforfattare

en hel del fragor som nu ska bli besvarade S och Meny| étervénder for aft spela en roll i Meta

manuset 4l den forsta Gear Solid 4: Guns of the Patriots och att Harry
har ndgot som andra ocharmiga karaktarer inte Konami fatt kalla fotter och bestamt sig for att filmen om X-Men och var Gregson-Williams &nnu en gang goér musiken.
har — en mansklighet, gémd under ett tjockt slappa det till Xbox 360 ocksa. gvelinvolversdiden Metal Gear Solid 4: Sons of the Patriots

andra X-Men-filmen.
lager av bitterhet. Dar andra spelpersonligheter, Inte heller trailern avsldjade speciellt mycket, utvecklas under parollen “no place to hide”,

Premiar 2008

Riktigt vacker grafik
Precis som man har forvantat
sig sa imponerar Metal Gear
Solid 4 rent grafiskt. Enligt
Kojima sjélv har de gjort saker
i spelet som han pastar enbart
ar mojligt pa Playstation 3.

www.gamereactor.se
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EN TUFFARE RAIDEN Raiden och Vamp (forsta bilden) &r bara tva av de gamla karaktérer som dyker upp i det kommande Metal Gear Solid 4: Sons of the
Patriots. Raiden har dessutom tuffat till sig ratt rejélt sedan Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty.

| X%
i

'H |

Alskar E3-mdssan
Under sitt framtradande pa E3
slog Hideo Kojima ett slag for
E3 och férklarade hur mycket
han alskar massan, trots att sa
manga talar illa om den och
dess nya utformning.

till och det gar aven att spela hela spelet i
forstaperson fér den som foredrar det.
Utvecklarna har verkligen finslipat hela
spelmekaniken till ndgot som, sa har flera
manader innan det fardiga spelet nar oss,
narmast ser ut som perfektion. Rent grafiskt ar
det vansinnigt vackert, men s har Metal
Gear-spelen alltid tillhért de snyggaste spelen
aven under den forra konsolgenerationen.

De senaste tre spelen om Solid Snake har
lamnat oss med en hel del fragor som nu ska
f& sina svar. Alla har vi val vara teorier, men
med tanke pa Kojimas forkarlek for att ovantat
vrida och vanda pé sina handlingar s& lar de
4 flesta av oss ha helt fel. Det kénns lite
vemodigt nar man ténker pa det och den stora
fragan ar val om det har verkligen blir slutet -
pa& samma sétt som vi undrar om Solid Snake

\

ROBOTAR OCH MUSTASCHER Exakt vilken roll de nya, Metal Gear-liknande robotarna kommer
att spela i det fjarde spelet ar inte klart &n, men de ser onekligen grymt lackra ut.

vilket torde gora de flesta av seriens fans
panikslagna da de alltid har handlat om att
gbémma sig pa kreativa satt. Den stora
skillnaden ligger i att Snake numera rér sig
genom aktiva krigszoner dér olika faktioner
strider mot varandra. Under den presentation
av spelet som Kojima visade upp en vecka
efter E3 fick vi se exempel pa det och vilka

faktiskt begar sjalvmord i den trailer som
Konami visade upp p& E3 2006. Samtidigt
kanns det ratt skont att antligen f& klarhet och
aven om Kojima alltid har jobbat pa andra spel
parallellt med Metal Gear-serien ska det bli
spannande att se vad han lagger fokus pa i
framtiden. Om han nu talar sanning den héar
gangen, da han knappast &r kand for att alltid

hélla vad han lovar.

Metal Gear Solid 4 ser for tillfallet ut att bl
en vardigt avslutning pa en av spelhistoriens
mest dramatiska serier.

_Petter Martensson
MRy

[;AP;IE-REEARC!lgROFmE\J!-SENBLYSERAR E! I |
(TR TR L

Allting ar upplagt for att Solid Snakes sista aventyr
kommer att bli det mest storslagna hittills.

Idsningar Snake numera kan ta till; vilket
inkluderade hans Octocamo-rustning som
byter farg och textur beroende pa situationen.
Snake har dven fatt en hel rad nya rorelser for
att underlatta for spelaren, exempelvis kan han
numera rulla éver pa rygg nar han ligger ner for
att lattare komma &t fiender bakom sig. En ny
vy, liknande den i Resident Evil 4 dar kameran
placerats snett bakom Snakes rygg, har lagts

Det forsta Metal Gear-
spelet slapptes i Japan
1987, da till hemdatorn
MSX2. Det fick &ven en
uppfoljare till samma
plattform, dopt till Metal
Gear 2: Solid Snake. Det
forsta spelet fick sitt
stora genombrott nar det
portades till NES och
slapptes har i vast.

vanner?

Nick Fury och Spindeln slar
sig ihop med Green Goblin

SPIDER-MAN: FRIEND
OR FOE

Utvecklare
Speltyp

Plattform
Utgivare

Venom och Dr. Octopus har slagits mot
Spider-Man s& manga ganger att man tycker
de borde ledsna. Just det &r handelsevis precis
vad som hént i Spider-Man: Friend or Foe dar
hotet fran en symbiotarmé far gamla elakingar
att sl& sig ihop med hjaltar som Nick Fury och
Iron Fist.

Sammanlagt kommer det finnas mer &n tolv
kénda Marvel-figurer att valja mellan i det Lego
Star Wars-liknande &ventyret. Sjalva
grundtanken med spelet &r att det ska spelas
igenom med en kompis for att pa sa satt dra
full nytta av de milt sagt olika kdmparna. En

Din hjdlte dor aldrig
utan reser sig snabbt
upp igen ddr han blev
nedslagen...

person kan exempelvis spela Green Goblin,
som visserligen inte t&l s& mycket men har en
hel arsenal av grymma vapen att hélla fiender
pé avstand med, medan Venom &r en veritabel
tank som istéllet kan fokusera pa de starkaste
fienderna.

| Spider-Man: Friend or Foe &r svarighets-
graden ténkt att vara lite lagre &n vanligt. Till
exempel dor din hjélte aldrig utan reser sig
snabbt upp igen dar han blev nedslagen. Pa
samma satt kan man anvanda varje figurs
arsenal av kénda attacker sa mycket man vill
s& slagsmalen urartar i en sanslos orgie av
superslag. Vilket val kanske ar precis s som
ett superhjalteslagsmal ska se ut. Istallet ligger
utmaningen i att hitta alla hemligheter, nagot
som enligt utvecklarna kommer att vara en hel
del. Men dven om jag normalt gillar att
Activision inte bara gor spel pa Spider-Mans
filmer, kdnns detta f6r mycket som ett férsék
att sl& mynt av Spider-Man 3-filmen fran i
somras. Spider-Man: Friend or Foe lar med sitt
enklare upplagg och charmiga grafik framst
tilltala de yngre, men det kanns pa férhand
som Activision underskattar sin publik.
_Jonas Maki

v rerMomeTer [TV

Kéanns som ett ratt lamt forsék att gora nagot nytt
med Spindelmannen-licensen...

=
FIENDER TROTS ALLT I Spider-Man: Friend or Foe finns
aven mojlighet att slass mot en van istéllet for att jamsa runt
med Spindelmannen och Green Goblin sida vid sida.

www.gamereactor.se
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Dinosauriestek till lunch

Gldm mockasinprydda indianer, den nye Turok &r en barsk amerikansk militdr med elandig frisyr

TUROK

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp
Joseph Turok. Lika bra att ldra sig huvud-
personens namn pa en gang, fér detta nya
Turok-spel ar inte alls besléktat med den gamla
spelserien. Istéllet handlar Turok om en grupp
militarer som skjutits ned 6ver en vacker och

1997 sléppte Acclaim

ljusgranat mot soldater i narheten av 6édlor gér
att sistnamnda blir nyfikna och gér for att
inspektera ljuset, vilket snabbt urartar i ett
blodbad.

Skulle du ha oturen att sjélv hamna fér nara
dessa monster &r Joseph Turok lyckligtvis en
man som kan ta hand om sig sjélv. Genom att
snabbt trycka in de knappar som dyker upp pa
skdrmen kan man ta striden med hénder och

strangen, ju mer skada gor ditt skott. Det gar
dock att bara pumpa ut pilar vilket far fienden
att ser ut som ett piggsvin, men sarskilt mycket
skada gor det inte. Annars finns den sedvanliga
uppséttningen skjutdon, varav jag séarskilt gillar
hagelbrakaren.

Turok skulle egentligen ha sléppts redan nu i
host, men det extra halvar av utvecklingstid
som Propaganda Games nu far kommer att

Turok: Dinosaur Hunter till
Nintendo 64, vilket snabbt
blev superpopulart. Kort
dérefter fick Acclaim
ekonomiska problem,
vilket &ven paverkade
Turok-spelen som blev allt
sémre. Turok: Evolution
fran 2002 blev Acclaims
sista storsatsning, men
spelet var riktigt daligt.

gora spelet &nnu mer imponerande. Istéllet for
att bara vara ett habilt actionspel, bérjar Turok
_Jonas Maki

TERMOMETER ... (]

GI6m mockasin-killen. Joseph Turok vet hur man

néarstridsvapen i basta krokodilbrottaranda och
gora proceduren kort med sin fiende. Dessa

frodig planet, som gjord for en hérlig semester
om det nu inte vore for att den kryllar av blod-
torstiga dinosaurier, 6verdimensionerade
insekter och skjutglada rebeller.

Redan nér Turok startar och man tar sina
forsta staplande steg sl&s man av att utveck-
larna Propaganda Games kan sina saker. Turok

sekvenser visas alltid ur basta majliga vinkel sa nu se riktigt, riktigt haftigt ut.
du inte ska missa den minsta blodsdroppe.

Att sprida déd och forintelse omkring sig
kan goras pa flera satt. Ett av de effektivaste &r
armborstet som faktiskt paminner om det i de

ar 16jligt snyggt med fantastiskt tat vegetation
och mycket detaljer. Anda &r det bara bérjan
for nar spelet verkliga stjarnor, skrackédlorna,
dyker upp kanns det nédstan som Jurassic
Park-klass pa effekter och animationer.

Att ta det lugnt och nyttja omgivningarna till
sin férdel &r superviktigt i Turok. Aven om man
ar bevapnad till tdnderna &r dinosaurier livs-
farliga och med spelets valgjorda artificiella
intelligens anfaller de gérna i grupp eller
férsoker flankera dig. Att vara den som ser
fienden forst ar ofta skillnad pa liv och déd.

Tack vare den artificiella intelligensen gar
det dven att lura dinosaurierna att anfalla
maénskliga fiender. Att exempelvis skjuta en

MANSKLIGA FIENDER Dina verkliga fiender i spelet & manniskor,
i synnerhet Joseph Turoks gamle mentor Roland Kane. Av oklar
anledning gav han sig av och leder numera en rebellgrupp med
ytterst grumliga avsikter.

Premiar 2008
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SNYGG STIL HORRU! The Agency har en distinkt grafisk stil som det &r svart att tycka illa om.
Tank dig ett spionaventyr som ser ut som en mix mellan kommande Team Fortress 2 och gamla
No One Lives Forever i en onlinevarld med all den frihet och variation som det innebar.

gamla Turok-spelen. Ju langre tid du spanner

THE AGENCY
Plattform Utvecklare
Speltyp

Vilkommen till byran. Om du gér ditt jobb val,
kommer du att avancera, f4 fler prylar att leka
med, svarare uppdrag och slutligen kommer du
kunna starta din egen division. Du har precis
blivit rekryterad till spionvérlden och nu géller
det bara att bestdmma om du ska bli en James
Bond, Jason Bourne, Sidney Bristow eller
varfor inte Austin Powers?

| The Agency finns det tva grupperingar, dels
Unite med hemliga agenter och dels den lite
mer brutala sidan Paragon som lejer lego-
knektar. | The Agency kommer du att resa runt
vérlden for att ta itu med problem, eller orsaka

tuktar en dinosaurie med enorm jattepuffra...

16 personer slaktas
Upp till 16 personer kommer
att kunna spela Turok online.
Den sedvanliga uppsatt-
ningen spelsatt kommer att
finnas med.

- — 7 Efter Everquest sa ger sig ambitidsa Sony Online in i
Hr U nGStG Bon s Spionvéarlden med onlinedraparen The Agency
1 - 5 "

dem. Du kommer att géra det ensam eller
genom att samarbeta med kompisar i ett
onlinerollspel som &r betydligt mer action-
betonat an det gamla tarningsrullandet vi fatt
véanja oss vid. Har handlar det om att hantera
skjutvapen, bomber, fordon och alla tédnkbara
och otankbara spionprylar.

| The Agency kommer du att géra allt fran
att besoka fladiga kasinon, till att delta i
spannande biljakter och stunts och slagsmal i
morka grénder. Lika delar smygande, skjutande

oc paty ed andra ord.
| '"| mlm
(1 Y

_Bengt Lemne

: TERMOMETER !W" il
ull

Ser ut som ett mycket valkommet tillskott till genren

som pumpats full av utomjordingar och orcher.

GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR



FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

Historiskt

megaroj

Wii-agarna missar Soul
Calibur 4 men far i gengald
ett exklusivt actionspel...

SOUL CALIBUR

LEGENDS
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Ldckert utseende...
Grafiken i The Simpsons
ar cel-shadad och ser
precis ut som TV-serien
alltid gjort. Miljderna ar
stora, snygga och
effekterna imponerar.

Premiar NOVEMBER

Medal of Homer

Groenings gula familj blir spel igen, och denna gangen ser det bra ut

GAMMALT Manga av modellerna ar hamtade rakt fran Soul
Calibur 2 och 3. Omgivningarna har vi ocksa sett forut.

Soul Calibur dr en av de fa fightingserierna
med riktigt bra handling, sa bra att den ofta
tynger ner sjalva slagsméalen med en massa
intressant men langdraget mellansnack. Darfér
verkar Soul Calibur Legends vara precis det vi

THE SIMPSONS GAME

att se hur bra den artificiella intelligensen &r.

Plattform The Simpsons Game &r en enda stor TV- i .
Utvecklare £A Utgivare . . har vantat p3, ett renodlat actionspel med
Speltyp spelssatir. Det skamtas om spelbranschen,

fokus pa ett mindre karaktarsgalleri.
Handlingen kretsar kring riddaren Siegfried
som kampar sig fram genom moérka kata-
komber for att slutligen kunna férstéra Soul
Edge. Alla platser ar forstas fyllda med fiender
som mumier, Idnnmdérdare och en hel hord med
6dleman. Med sig pa resan far man andra

retrospel, EA:s egna titlar och i ett av kapitlen
spelar man ett andra vérldskrigsspel som heter
Medal of Homer. EA har undvikit den
kompromisstyngda grafiken fran tidigare
Simpsons-spel och fatt The Simpsons Game
att se riktigt fint ut. Det &r en tredimensionell

Har du sett Simpsons-filmen tvdhundranitton
ganger och tréttnat? D3 kan du i alla fall se fram
emot The Simpsons Game som kommer till
hosten. Nér Bart inser att han och hans familj dr
fast i sina livs egna TV-spel &r det upp till dig att

véagleda dem. varld med djup och detaljer, men stilen fran . ) . )
. . . N bekanta ansikten som Mitsurugi, lvy och Taki,

| The Simpsons Game fér du spela som The Simpsons Game den platta TV-serien &r intakt, vilket &r var och en forstas med unika formador som
alla karaktérer i familjen Simpson, dér alla har kg:!merlsll se)ﬁlkmsoler imponerande. kan komma vl till pass. Det ska évgn A att
unika specialférmégor. Homer blir "THomerball” ﬁomrs“p; a%";ﬁ“:r;igﬁn The Simpsons Game har goda forut- KEmpa tiIIsammanspme(.j on annan s e?are :
nér han ater mycket mat, Bart &r en Vfrilil"n till VH‘:rit_Dr_j- Unikt sattningar och jag gillar det jag hittills fatt se. P . P
actionhjélte och Lisa &r problemltsaren. f,z;n ﬁz‘%i_ﬁ;:rer?ﬁ Upplagget verkar lyckat, grafiken imponerar Handhngen kretsar

S4& hér kan det ga till: nar Homer &r kom{n:r kunna skyfﬂad och atmosféren andas Matt Groening... . . .
Homerball kan han trycka ut luft ur en Z,aét'té;::;?s?:,g;?“f & _Jonas Elfving k"ng SlegfI'IEd Som
gigantisk sackpipa (vaktmastare Willys, Nintendo DS blir spelet L H
féormodar jag). En bit senare maste man ta sig e higssekSios " TERMOMETER kampar SIQ fram genom
hégt upp, men déa har klumpige Homer spelat Zgrros";'l?seeglzgoa"r:ls;iel B A A """ """ """ markﬂ kﬂtﬂkomber

9 ’ 9 das mycket. Ser ut att ganska enkelt kunna bli det absolut

ut sin roll. D& kan din van (eller du sjélv om du
spelar solo) vaxla till Barts alter ego Bartman,
som med hjalp av sin mantel kan svéva med

| ett av kapitlen spelar
man ett minispel som
heter Medal of Homer

hjalp av sackpipans luftstrommar. Happ!

The Simpsons Game bygger alltsa pa
samarbete och banorna kan inte klaras av
utan att man véaxlar till en annan familje-
medlem eller spelar tva personer samtidigt. EA
har en frésch 16sning pa flerspelarlaget; nar
som helst kan spelare tva plocka upp en
handkontroll och hoppa in i aventyret som
fortsatter i split screen. D4 jag spelade var jag
s& koncentrerad pa mina egna prestationer att
jag inte hann fa en uppfattning om hur bra de

bésta Simpsons-spelet hittills... samarbetslaget eller prova sina svardstalanger
i versuslaget, dven om Legends inte &r ett
typiskt fightingspel. Soul Calibur Legends ar
utvecklat specifikt for Wii-fiarren och man kan
utféra manga av de klassiska attackerna
genom att vifta pa lampligt satt.

Kort sagt rér det sig om en God of War-
klon med nagra av de coolaste spelfigurerna
som skapats, och det kan forstas bli riktigt,
riktigt bra. De enda fragetecknen saharpa
férhand &r grafiken i Soul Calibur Legends,
som kanns allmant trist, och den fantasilésa
bandesignen. Efter det vansinnigt véldesignade
Soul Calibur 3 vill jag gérna se mer &n
grébruna vaggar genom hela spelet.

_Mikael Sundberg
P

Soul Calibur Legends ser ut att innehélla ett lovande
uppldgg men hittills verkar det ratt enformigt...

1 TERMOMETER
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ROSTERNA De talangfulla réstskadespelarna fran TV-serien medverkar i The Simpsons Game.
N h . . R Electronic Arts har kramat ut nastan en timme dialog till spelets mellansekvenser och av det vi
datorstyrda spelarna skotte sig, sa det aterstar hitills fatt se av spelet kanns det exakt som TV-serien...

www.gamereactor.se
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Omvdlvande actionfest

Jesper beréttar allt om Haze, hogoktanigt actionpartaj fran ganget bakom Goldeneye

HAZE

Plattform
Utvecklare

Utgivare Speltyp

Det finns jobb, och sen finns det jobb. Vissa
ar kul, vissa ar hemska, men oavsett detta,
behéver man ett jobb for att komma nagon-
stans har i livet. Ditt jobb i Haze ar att
beskydda foretagets intressen runt om pa
planeten. Det later ratt schysst, ak Jorden
runt, skjut pa upprérda partisaner med jord
under naglarna och stoppa i dig lite schyssta
droger pa kuppen. Pa pappret kan det kanske
lata som en fullgod sysselsattning, ndgot som
aven Jake Carpenter, spelets huvudrolls-
innehavare tyckte till en borjan.

Jobbet i Mantels armé bestar till storsta
delen att bekdmpa en rebellgrupp vid namn
Promised Hand. Dessa tokar forsdker
bekdampa Mantel pa flera stallen, trots det
stora foretagets uppenbara évertag i eldkraft
och soldattillgang. Inte nog med att Mantel
ligger i framkanten nér det géller att utveckla
vapen som kan skada och déda, de ar &ven
faktiskt duktiga pa att bygga saval fordon, som
droger som forhojer prestationen. Drogen
Nectar har en central roll i Haze. De hyper-
moderna skyddsdrakter som fOretagets
soldater klar sig i, innehaller namligen behallare

Premiar NOV

Multiplayerfest

Den som gillar att spela med
och mot sina kompisar kommer
att fa mycket néje i Haze. Foru-
tom de sedvanliga spelsatten
online, stéds namligen ett sam-
arbetslage for upp till fyra
personer samtidigt. Dags att
packa sig tatt i soffan med
andra ord.

www.gamereactor.se

Mantel-soldaterna ma ha
ett teknologiskt 6vertag,
men det betyder inte att
motstandet saknar mot-
medel. Som rebellsoldat
kan man namligen slanga
sig ner pa marken och
spela dod. Nar en fiende-
soldat traskar forbi kan
man saledes skutta upp,
och sticka stora stygga
kniven i honom. Annars
kan man sno hans vapen
och vénda det mot
honom.

EXTREMT SNYGGT De vidstrackta och lackert designade utomhusmiljéerna imponerar starkt.
Speciellt den sydamerikanska djungel dér Haze tar sin borjan ar vansinnigt snygg.

med denna drog.

Nectar &r designat for att ge Mantels
soldater ett 6vertag pa slagféltet. Nar man
skjuter i sig lite av drogen suddas allt ovasentligt
ut och fienden framstar istéllet som det enda
vasentliga pa skarmen. Detta ar en av effekt-
erna och kommer att bli véldigt anvandbar inte
minst i de 6gonblick da fienden &r som mest
svartraffad, i till exempel en lummig djungel.
Men Nectar &r inte bara av godo, d& man latt
kan fa i sig en 6verdos om man ar oférsiktig.
Overdos har ju aldrig férknippats med n&got
gott och sa aven i Haze. Fér mycket Nectar i

LJUVA NECTAR Nar spelaren skjuter in en dos Nectar i blodomloppet forvirds synféltet och flera olika effekter tar vid, beroende pa situation. Férutom forbéattrad syn kan man aven fa turboreflexer och 6kad styrka i narstrid.

blodflédet och soldaten tappar helt enkelt
forstandet och kan borja kasta granater runt om
sig, skjuta pa kompisar, eller springa runt som
en patand kyckling med en automatkarbin.

Men allt &r inte vad det verkar vara i Haze,
snart faller den snygga fasaden och var

Ak jorden runt, skjut pa
upprorda partisaner med
jord under naglarna, och
stoppa i dig lite schyssta
droger pa kuppen
huvudrollsinnehavare far se Mantel fran den
mdrka, smutsiga sidan. Det drojer darfor inte
lang tid innan Jake finns sig sjalv som medlen i
Promised Hand, nu tvingad att kdmpa mot sin
fére detta arbetsgivare. Pa férhand ser Haze ut
att bjuda pa vansinniga mangder lackra eld-

strider, kdrbara fordon, flera intressanta spel-
méssiga idéer och hérliga miljder. Vi langtar,

massor.

_Jesper Karlsson
I
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Helt vanlig action med massor av finesser, lackra
miljéer och intressanta idéer...
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Mario ar tillbaka!

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

€ENDAST TILL .

\N1s

Mangsysslaren nummer ett &r tillbaka till det han gér bast: hoppal

SUPER MARIO GALAXY

Plattform Utvecklare

Speltyp

Utgivare

Det har drajt tio ar, men antligen ar rattmatiga
uppféljaren till Super Mario 64 pa gang. Visst,
Super Mario Galaxy sag lovande ut redan
forra E3, men det som visades upp i r
fullstandigt blaste bort all konkurrens.

Som enda nordiska tidning fick vi, utéver
tilldelad speltid, aven en pratstund Shigeru
Miyamoto sjélv. Som for dvrigt berattade stolt
att han &r mer fysiskt delaktig i Super Mario
Galaxys ban- och speldesign @n han
exempelvis var i Super Mario 64. Hela spelet
ar uppbyggt kring olika galaxer, liknande det
tavelsystem som fanns i ovan namda titel.
Totalt kommer det finnas 120 stjarnor att
samla (som alltid) utspridda i sex olika
omréden och fyrtio galaxer.

Att alla himlakroppar Mario besoker &r
sfariska och har sin egen gravitation &r en
tanke som funnits med &nda sedan Super
Mario 64, berattar Miyamoto. Likasa att flera
av de idéer som nu aterfinns i Super Mario
Galaxy foddes och bearbetades under arbetet
med det mytomspunna Super Mario 128.
"Men exakt vilka idéer som kommer med och
vilka som far skalas bort kan jag inte ga in pa
an innan spelet &r fardigt.” Klart star dock att
det dven kommer finnas stdrre objekt i spelet,
kanske lika stora som vissa av vérldarna i
Super Mario 64.

Det som slog oss framférallt &r den
fantastiska idé- och uppfinningsrikedom som
Donkey Kong: Jungle Beat-teamet f6rt med
sig in i projektet. De fyra galaxer som visades
upp fullkomligen dignade av skruvade infall
och fantasifulla kreationer. Som om hela spelet

Premiar NOV

Bowser rockar vidare
Inte nog med att Bowser ar
tillbaka, han har dessutom
placerat ut svarta hal pa en
rad olampliga stéllen i galaxen.

P .

r
|

OLIKA DRAKTER Ett efterlangtat inslag ar att Mario kommer kunna iklada sig olika drakter.
Fokus pa E3 lag pa den svavande (men vattenkansliga) “Bee Mario”.

th

N,

For forsta gangen i
seriens historia kommer
Super Mario Galaxy att ha
ett samarbetslage. Det &r
bara for spelare nummer
tva att plocka upp sin Wii-
fjarr och hanga pa. Man
kan da skjuta fiender,
samla mynt och till och
med hejda rorliga foremal.
Nintendo sjélva menar att
det 6ppnar upp for
foréldrar och barn att
spela tillsammans.

vore en enda, gigantisk bonusbana. Samtidigt
blir det aldrig rorigt eller oklart. Det &r inte bara
de olika drakterna Mario kan ta pa sig i spelet
som gor det latt att dra en parallell mellan
Super Mario Galaxy och Super Mario Bros. 3.
Bada spelen har revolutionerande féregangare
och har darfér kunnat koncentrera sig pa det
allra viktigaste: bubblande upptag och
ohammad spelgladije.

Super Mario Galaxy var ett av E3-massans
absolut basta spel och Nintendos trumfkort
framfor alla andra. Med rétta. | hést kommer
en fetlagd italiensk rormokare att omdefiniera
plattformsgenren. Aterigen.

_David Fukamachi Regnfors

Ilil'llmlil'll" Ii!'llmli!'ll i!'lll"
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Bade Nintendo och Mario i absolut hogform. Det
ska till mycket fér att slé det...

| TERMOMETER
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KALASGRAFIK Aven om Nintendo ar traditionellt snala med bildmaterial maste vi siga att Galaxy ar riktigt riktigt snyggt. Inte snyggt som i "HD och
fotorealism” kanske, men med underbar design och massvis med snygg ljusséattning ser Mario battre ut &n han nagonsin gjort forut.

Storbrak!

Mario: Jag slogs blodig av
grénkladd galning med svérd!

SUPER SMASH BROS.
BRAWL

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

”Knéla in en massa kandisar i ett och
samma sammanhang och lat dem banka skiten
ur varandra”. Visst, konceptet kan tyckas billigt.
Men nu &r det inte Géta Kanal 2 vi snackar om.
Och inte vilka k&ndisar som helst.

For fran att ha varit ett hyfsat internt
slagsmal har Super Smash Bros.-serien gétt till
att vara nadgon form av nationell angelagenhet
for hela den japanska spelindustrin. Fér vad
kan man annars kalla ett spel som inte bara
innehéller en narmast oandlig mangd Nintendo-
karaktérer utan dven musik fran 36 (!) av
landets framsta kompositérer och géastspel fran
stjarnor som Solid Snake?

Spelet kdnns redan nu som en riktig
drdmuppstalining och med Nintendos nyvunna
popularitet pd hemmaplan &r det inte omajligt
att det vilar fler éverraskningar i skuggorna. Ja
just det, ndgonstans langt darinne i mitten har
vi ju en grundstomme av lattillgénlig och
partyvéanlig fyrspelarsfighting som det hela
byggs kring, men den verkar vara i stort sett
ofdrandrad sedan Super Smash Bros. Melee till
Gamecube. Trevligare nyheter ar att Brawl
erbjuder sina spelare inte mindre an fyra olika
kontroliméjligheter, antingen Wii-fiarr, Wii-fjarr
och nunchaku, Classic Controller eller en
gammal hederlig Gamecube-dito. Nagot vi
verkligen inte &r bortskdmda med i vanliga fall
(vad hénde Nintendo?).

_Mikael Sundberg

A
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Spelmassigt inte s mycket nytt, men sa sprangfylit
med karaktérer, banor att man bara méste alska

Premiar 2008

T,
FORSENAD FEST De sorgliga nyheterna fran E3 ar att Super
Smash Bros. Brawl ar uppskjutet till nasta ar for var del.
Tydligen har det uppstéatt en schism mellan flera av de nya
karaktarerna. Dark Suit Samus och Pit har hotat med att
hoppa av om inte Warios mokattack gérs mindre effektiv...

www.gamereactor.se
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Barbar barbar

Teknikgudarna pa Ready at
Dawn pressar ytterligare
mUSt ur PSP:n k% Klassamhdlle...

Systemet med olika

. spelarklasser kdanns

GOD OF WAR: CHAINS nyskapande och har
OF OLYMPUS - potential att géra

Plattform Utvecklare onlinekriget betydligt

Utgivare Speltyp mer samarbetsvanligt.
Efter en lysande anpassning av Jak & Daxter
till det barbara formatet (Daxter) har Ready at
Dawn vant gonen mot God of War, och det
verkar som om deras tekniska briljans kommer
att ge oss @nnu ett dventyr som ar minst lika
bra som sina stationéra sléktingar.

God of War: Chains of Olympus utspelar sig
innan det foérsta spelet, under den period da
Kratos harjade som vérst men innan han fick
gudarnas stdd. Darmed finns inga praktiska
magiattacker men i 6vrigt fungerar Chains of
Olympus precis som de tidigare tva spelen och
Kratos har forstés sina trogna kedjeknivar
fastsvetsade i underarmarna redan har.

Ready at Dawn har lyckats pressa ner hela
kontrollsystemet pa lite farre knappar och i
praktiken blir spelkénslan lika klockren som

God of War: Chains of
Olympus utspelar sig
innan det forsta
spelet, under den
period da Kratos
hadrjade som varst

férut. Spelet bjuder pd samma kombination av
smidigt monsterslaktande pa fri hand och
lackert koreograferade avslutningar medelst
véltajmade knapptryckningar.

Inte minst géller det grafiken. God of War:
Chains of Olympus &r vansinnigt snyggt och
langt bortom allt vi har sett pa formatet hittills.
Nar Kratos ger sig pa en gigantisk drake &r det
precis lika pampigt som nér vi spéade den dar
jattehydran for nagra ar sedan... fast i barbart
format. Allt forstds med samma silkeslena
bilduppdatering som i God of War II.

Vi langtar efter att f& testa det kompletta
spelet for av vad vi har sett hittills blir God of
War: Chains of Olympus rena himmelriket (eller
i det har fallet snarare just Olympen) for

bérbara actionfans.
Mo
el ot

_Mikael Sundberg
Barbar monsterslakt som ser exakt lika imponerande
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ut som de bada Playstation 2-spelen...

seeeecccccsccens.

Hjdlpmedelscentralen
Foérutom de vanliga enhet-
erna som man kan kommen-
dera runt pa slagfaltet sa
finns det ocksa ett antal
taktiska hjalpmedel. Det
. handlar om trevligheter
som napalmbombningar
och taktiska karnvapen.

C

.~ ma
NY PSP Det ryktas om att God of War: Chains of Olympus
kommer att slappas i samband med uppdateringen av PSP
som later oss anvanda hela maskinens prestanda.



FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

Pudelrock och missilsilos

Kalla kriget blev plétsligt stekhett i svenska Massives dundersmaskiga strategiepos...

WORLD IN CONFLICT

Plattform

Utvecklare

Speltyp
80-talet. Denna harliga tid av tysk pudelrock,
fula klader och tung militér hardvara. Tva
gigantiska supermakter som misstéanksamt
vaktade grédnsen mellan st och véast. Det
tredje varldskriget ar har.

Svenska Massives World in Conflict
fokuserar hart p& onlinespel och samarbete.
Man skulle inte alls vara fel ute om man kallade
det strategispelens Battlefield 2. Med sitt
avancerade rostsystem, olika spelarklasser och
hektiska onlinematcher &r det latt att gldmma
ensamkampanjen. Den gér inte heller av for
hackor och att forfattaren Larry Bond (som
skrev Rod storm tillsammans med Tom Clancy)
star for manuset gor att jag kénner mig trygg.
Boken R&d storm var en av mina pojkrums-
favoriter och dess initierade och mycket
teknokratiska skildring av ett tredje vérldskrig
mellan Sovjetunionens massiva styrkor som
stélldes mot NATO:s hégteknologiska krigs-
maskin fangade mitt unga sinne med latthet.
Att Microproses u-batssimulator, som byggde
pé bokens historia var ett av de basta simu-
latorspelen till Amigan gjorde inte det hela
samre. Nog for att det har borjar l1ata som en
medelalders mans ganska patetiska vandring
ned fér memory lane, men jag har lange véantat
pa ett tungt strategispel som gor tiden for det
kalla krigets slutskede réttvisa.

Ensamkampanijen i World in Conflict
fokuserar framst pa USA:s styrkor och striderna
pé amerikansk mark. De europeiska NATO-
styrkorna spelar inte samma stora roll som de

Jag har ldnge vantat
pa ett strategispel
som gor tiden for det
kalla krigets slutskede
rattvisa...

kan goéra i online- och flerspelardelen. Som
ensam skrivbordsgeneral tar man befélet éver
I6jtnant Parker och hans kollegor Wawyer,
Banham och Webb. Det ar via dem och fiktiva
nyhetsséndningar (precis som i Amigaspelet
Red Storm) som historien spelas upp. Sjélva
spelmodellen &r liknande den som vi tidigare

Utgivare
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RECENSIONEN ATT VANTA Redan om fyra veckor slapps Gamereactor #50 och i den

tidningen kommer du att kunna Iasa var stora recension av World in Conflict...

berattat om i onlinedelen och fokuserar pa de
fyra olika spelarklasserna som trupperna &r
indelade i. Man kan spela som infanteri,
pansartrupper, flygstridskraft eller understéd.
Man bor valja typ med omsorg da olika typer
av strid passar de olika truppslagen olika bra.
En bana som ar tackt av tjock barrskog kan till
en borjan passa infanteritrupper som handsken.
Nar fiendens flyg napalmbombat de vackra
skogsdungarna till rykande kolhdgar &ar det inte
lika roligt att inte ha ett par centimeter
pansarplat mellan sig och fiendestyrkorna.

World in Conflict satsar
stenhart pa onlinekrig.
Man riktar in sig pa att
brécka Blizzards domi-
nans inom cybersporten.
Massive har tittat noga
pa vad som gjort de
moderna actionspelen

s& populéra och skapat
klassystem, onlineprofiler
dédsmatcher och mycket
mer som tidigare bara
setts i forstapersons-
véariden.

Som pa riktigt
Stridsmedlen &r alla
modellerade med stor
precision utifran sina
verkliga forebilder. Inget
overdrivet och forvanskat
med andra ord.

" X
- A
"

Tekniskt sett & World in Conflict mycket
avancerat dven bortom funktionerna for
natverksspel. Grafiken ar riktigt snygg och
precis allt gar att forstora. Efter en riktigt het
onlinematch brukar banan mest ga att likna vid
en nyplojd aker mer an en liten pittoresk
smastad. Det galler att hela tiden anpassa sina
enheter till de nya férutsattningar som kan
borja rada nér som helst pa de helt dynamiska
banorna. Spelkontrollen &r inspirerad av
actionspel i férstapersonsvy, speciellt i
kamerahanteringen.

Precis om i Ground Control-spelen sa kan
man inte ens bygga nagon bas. Spelet har ett
resurssystem som bygger pa principen att man
ska ta och hélla olika strategiska punkter. Det
paminner aterigen om Battlefield-spelen och
testades med framgéng i Ground Control 2.
Aven om Massive har en poéng i att det &r
sjélva strategin som ar rolig och att basbygg-
andet inte alls handlar om action och krig, kan
jag sjalv sakna den hér delen ibland. Det &r en
utmaning foér speldesignern att hantera den har
nya mekaniken och jag kan tycka att de inte
lyckades till 100 procent i Ground Control 2.

World in Conflict &r ett av de spel som jag
férvantar mig mest av i ar. Jag har alltid gillat
Massives rattframma syn pa genren och lange
langtat efter ett vélpolerat strategispel med 80-
talets kallakrigsscenario som tummelplats.
Lyckas Massive med sin ambition att hitta nya
strategispelare, men att inte skrdmma bort
hardcoregeneralerna p& samma gang sa har
de sannerligen tagit realtidsstrategin till nasta
_Martin Forsslund

niva.
MeTeR [

Judas Priest, kdrnvapenmissiler och svintunga
onlinematcher. World in Conflict ser riktigt bra ut.

UNDERBART AR KORT Ett intressant onlineldge ar de massiva matcher som kommer att finnas. Spelet stdjer 16 samtidiga spelare och man kan nar som helst
hoppa in och ut ur en match. Allt for vi ska kunna ta en snabbis om andan faller pa.
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En Frisk Fakt?

Ultima Onlines skapare forsdker &nnu en gang an
var syn pa onlinerollspel. Det verkar ga sadér...

TABULA RASA

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Destination Games, med Ultima-skaparen
Richard Garriott bakom spakarna, har jobbat
pa det kommande onlinerolispelet Tabula Rasa
sedan 2001. Spelet, dopt efter filosofen Lockes
idé om barnets psyke som ett blankt papper,
har en rad intressanta idéer om hur ett online-
rolispel ska fungera och till hésten &r det téankt
att det hela ska vara klart.

| Tabula Rasas varld &r det svart att ta saker
for givet. Fienderna, kallade The Bane, ror sig

oskyddade utposter sa att de blir otillgangliga
for spelarna tills de lyckas ta kontrollen déver
dem igen. | vissa fall racker det med ett fatal

spelare for att aterta en bas men ibland kommer

det att krédvas en mindre armé. P& det har viset
blir vérlden mer dynamisk och man vet aldrig
riktigt vad som vantar néar man atervander hem
till basen. Tanken ar att engagera spelaren, att
man faktiskt ska k&nna att man gor en skillnad.
Striderna i Tabula Rasa fungerar inte som i
vanliga onlinerollspel utan de paminner mer om
hur ett actionspel i tredjepersonsvy brukar
fungera. Istéllet for att anvanda tangentbordet,
som man oftast gor i den har genren, anvander

Destination Games har jobbat en hel del pa
fiendernas intelligens vilka gor sitt basta for att
Flankera och utnyttja miljéerna mot dig...

over varlden och det hander att de anfaller
utposter och baser, nagot vi tidigare sett fiender
gora i spel som The Saga of Ryzom. Skillnaden
hér ar att The Bane faktiskt kan ta kontroll 6ver
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du enbart musen for att styra ett sikte 6ver
skérmen; den vanstra musknappen anvands
sedan for att skjuta, den hogra for att slappa
loss den specialférméga du for tillfallet valt ut.

Flera olika planeter

Tabula Rasa utspelar sig pa en
rad olika planeter, alla uppdelade
i olika kontinenter. Sjavklart ar
de proppfulla av fiender, men

det finns dven gémda skatter att
hitta. Dessa anvands sen for att
lasa upp speciella formagor.

ROBOTAR SOM VAKTAR Robotar som den hér hjalper till med att vakta de olika utposterna, men om
The Bane anfaller klarar de sig inte speciellt bra pa egen hand... tyvar.

Tabula Rasa har varit i
utveckling anda sedan
2001, men det har inte
varit en helt odramatisk
process. Tva arin i
projektet sk s en stor
del av det da fardiga
materialet och man fick
snallt bérja om fran borjan
igen. Enligt Garriot sjalv
handlade det om att de
inte var ndjda med spelets
design och framtoning,
medan andra kallor uppger
mer djuprotade motsétt-
ningar som anledning till
beslutet.

Destination Games har jobbat en hel del pa
fiendernas intelligens vilka gor sitt basta for att
flankera och utnyttja miljderna mot dig. De olika
typerna av fiender har varierande rérelse-
monster och taktiker och de riktigt stora
monsterna uppfér sig mer som regelratta
bossar. Aven karaktarsutvecklingen skiljer sig
fran andra spel, da du inte véljer vilken form av
karaktér du ska spela som foérran en bit in i
spelet. Darefter gar utvecklingen som ett trad,
dar du med jamna mellanrum far vélja mellan
olika grenar att félja. Nar du vill kan du
dessutom "klona” dig sjélv, vilket betyder att du
gor en kopia av din karaktar som den &r just da.



P& sa vis kan du ga tillbaka vid ett senare
tillfalle och utforska andra grenar pa tradet
utan att behdva bérja om helt fran borjan.
Nyskapande idéer i all &ra, men versionen
vi har fatt testa &r inte helt klockren. Striderna
ar alldeles for virriga och det &r svart att hinna
med att ténka Gver vad man haller pa med,
aven om det mycket val kan vara en vanesak.
Spelets design nar det galler bade miljcer och

Garriott vill berdtta en
historia, ddr spelarnas
egna val avgor hur
framtiden ser ut...

karaktarer ar alldeles fér gra och intetsdgande -
det ar svart att bli speciellt engagerad i en
karaktar som ser konstant uttrdkad ut, nagot
man maste bli for att orka spela ett
onlinerollspel under en langre period.
Destination Games har férvisso ett par
manader kvar att fila pa spelet innan det
slapps, men i arlighetens namn sa undrar jag
hur mycket de egentligen kommer att hinna
med. Spelet ar redan i ett tidigt beta-stadium
och det mesta ar klart vid det har laget, sa
nagra storre forandringar kan vi nog inte rakna
med.

Vad som kan rédda Tabula Rasa &r
handlingen. Garriott vill beratta en historia, dar
spelarnas egna val avgér hur framtiden ser ut.
Vissa uppdrag kommer att kréva en hel del
tankeverksamhet och moraliska stéllnings-
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FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

VAN ELLER FIENDE? Aven om man enbart kan spela ménniska sa &r de Tabula Rasas varldar
bebodda av olika rymdvarelser som alla kdmpar mot The Bane. Men det galler att vara pa sin vakt,
da man aldrig vet vem som har goda eller onda avsikter.

T

Onlinerolispels-legenden
Richard Garriott har hangt
med i spelvérlden ett bra
tag nu. Hans forsta spel,
Akalabeth: World of
Doom, slapptes till Apple
111980. Garriott &r mest
kand for att ligga bakom
den klassiska rollspels-
serien Ultima, som fort-
farande lever vidare i det
populéra onlinerollspelet
Ultima Online.

MODEDESIGNER Du kan byta farg pa din rustning lite hur du vill med hjalp av farger som du anti

ingen koper eller plockar upp fran déda fiender, dar vissa toner ar

taganden, nagot som inte ar speciellt vanligt i
spel av den har typen. P& grund av det har
kommer miljéerna och spelets instanser vara
mycket mer interaktiva 4n vad som &r normen,
sé forhoppningsvis kan berattelsen lyfta det
fardiga spelet till oanade hojder; den biten &r
svar att sdga s& mycket om néar man bara
spelat i en timme eller tva. Lyckas de med
handlingen och ger spelet en hel del finslipning
kan Tabula Rasa bli bra. Richard Garriott har
revolutionerat genren foérut, men den har
gangen kanns det inte som att alla de goda
idéerna kommer till sin fulla ratt.

_Petter Martensson
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Vi ger er ett par manader till, Destination Games.
Sen ar det upp till bevis med ert evighetsprojekt...

Mdngder av olika vapen
Vapen finns det gott om i Tabula
Rasa. Det galler att planera vilka
du ska bara med dig ut pa

I slagfaltet och systemet for att
byta vapen paminner mer om

en forstapersonsskjutare an ett

onlinerollspel.

ovanligare an andra. Gamereactors skribent valde att farga hela sin rustning rosa, nagot han aldrig gér om. Nagonsin.

Min samus
Den tredje och sista delen
av Metroid Prime-trilogin

METROID PRIME 3:

CORRUPTION
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Metroid Prime 3: Corruption startar inte alls pa
samma satt som tidigare Metroid-spel. Samus
Aran landar sitt rymdskepp pa ett av militarens
stora flaggskepp, hon ska ingé i en prisjagar-
styrka vars uppgift dr att forséka bekampa de
virus som infekterat regeringens organiska
superdatorer. En lugn start dar man hinner
konversera med militdrer, innan en plétslig
attack fran rymdpirater avbryter trevligheterna.
Till skillnad fran de tidigare Metroid-spelen
har Retro Studios den har gangen slappt siktet
mer fritt och skruvat upp tempot en aning i
striderna. Med Z-knappen laser du in dig p& en
fiende sa att du kan réra dig runt honom, men

Bristen pad vettiga
knappar pa Wii-fidrren
gor sig pdmind...

siktet med Wii-fjarren &r fortfarande fritt. Du
kan sjalv vélja om du vill att kameran hela tiden
ska félja med siktet eller om det forst ar nér du
narmar dig skdrmens kanter som Samus ska
vrida p& huvudet. Det hela fungerar mycket val,
aven om bristen pa vettiga knappar pa Wii-
fijarrkontrollen gér sig pamind titt som tétt.
Tyvarr fick vi inte majlighet att testa pa
Samus nya hyperldge som gett spelet dess
undertitel. Nar Samus anvénder sig av hyper-
laget konsumeras hon alltmer av viruset, men
den som véantar pa nagot gott heter det ju som
bekant. Apropa det sa slapps Metroid Prime 3
faktiskt redan nu i slutet av augusti i USA,
medan vi i Europa far vénta ytterligare nagon
manad.
_Bengt Lemne
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Metroid Prime-spelen har varit stralande
actionaventyr och vi ser fram emot upplésningen...

GAMECUBE-WII Av det lilla vi fatt testa av Metroid Prime 3:
Corruption sa upplever vi det som mer av ett traditionellt
actionspel med mindre fokus pa utforskning.



Guitar Hero var bara bérjan. Harmienix ger
inte forran de forverkligat alla varairockfantasier

Plattform Utvecklare Utgivare

usikspelen befinner sig i en gyllene
era. Plastgitarrer och mikrofoner
finns hos var och varannan gamer
och musikspelen fortrollar saval
gamla som nya spelare. Nu vill Harmonix dra
konceptet till sin spets och fa oss att sitta ihop hela
band i vardagsrummet. En gitarr, en bas, ett trumset,
en mikrofon och - det basta musikspelet nagonsin?
Nar jag far komma in Rock Band-rummet hos
Electronic Arts sa kanns det som att jag snubblat in
till en mycket lyckad hemmafest. Folk har blivit precis
s& muntra att de har bérjat sjunga med i musiken.
David Bowie ljuder p& hogsta volym. P& bordet star
en enlitrare Jack Daniel's. Fyra personer med
instrument i ndvarna har blickarna fasta pa TV-
skérmen pa vaggen. "This is the coolest thing I've
ever seen”, sager en annan journalist pa fullaste allvar
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Speltyp
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till mig. Nar "Suffragette City” klingat ut och publiken

(saval spelets som den i rummet) jublat fardigt stracks
plastinstrumenten ut till andra spelsugna. Jag hugger

|tsas-Stratan sa fort det gar.

Off stage. P& en innergérd pa Electronic Arts star
jag framfér Daniel Sussman, producent pa Harmonix.
Han beskriver Rock Band som ett otroligt ambitidst
projekt for Harmonix och jag frdgar honom hur vi ska
rocka skiten ur vara vardagsrum denna géng. Efter att
mycket ovéntat ha blivit nedbrottad av sitt foretags
VD borstar Sussman av sig gruset fran sin svarta
kavaj och svarar pa fragan:

- | Rock Band finns enspelarldgen for gitarr, bas,
trummor och sang och dessutom ett flerspelarlage i
form av en vérldsturné, dar fyra spelare spelar
tillsammans i ett band. Antingen &r man mellan en
och fyra personer hemma i vardagsrummet, eller sa
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NAGRA AVLATARNA
Latar som hittills ar klara: In
Bloom (Nirvana), Say it Ain't So
(Weezer), Won't Get Fooled
Again (The Who), Main Offender
(The Hives), Suffraggette City
(David Bowie), Don’t Fear The
Reaper (Blue Oyster Cult)
Paranoid (Black Sabbath)
Mississippi Queen (Mountain).

GUITAR HERO-VIBBAR Att Rock Band utvecklas av
exakt samma team som gett oss Guitar Hero och Guitar Hero 2
gar inte att ta miste p&, dven om Rock Band ser bade snyggare
och mer pékostat ut, pa alla tankbara satt.

Game Over. Hard far det bli. Nar hela bandet
har valt fardigt rullar I&ten igang. Inledningen &r
bara gitarr och plétsligt far jag allas 6gon pé
mig. Kéanslan av att delta i ett band och faktiskt
framféra nagot blir valdigt pataglig. Jag vet inte
vems burop jag mest befarar, den virtuella eller
den verkliga publikens. Kom igen Jonas, visa
upp dina Guitar Hero-skills nu! De forsta
noterna ror sig mot botten av min del av
skdrmen. De ser simpla ut, men till min fasa
mérker jag att jag missar flera av dem. Vad
fasen! Nat &r fel med gitarren!

Off stage. Inga av de tre tillbehoren till Rock
Band (gitarren fungerar &ven som bas) som jag
provade &r av slutgiltig design. Gemensamt for
instrumenten &r realistisk formgivning och, tar
jag for givet, god kvalitet. Trummorna &r fem till
antalet, fyra upptill och en baskagge-pedal som
placeras pé golvet. Trumman langst till vanster

HELA ALBUM Rock Band kommer att ge spelare mgjligheten att ladda ner och spela genom hela musikalbum. The Whos klassiker "Who's Next” fran 1971
kommer att finnas tillganglig fér nedladdning strax efter att Rock Band bérjat séljas. Darefter kommer andra artister och album regelbundet finnas online.

S
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spelar man mot folk online. Alla kombinationer
ar méjliga. Man kan aven tévla mot varandra
med samma instrument, till exempel i ett
trummor-mot-trummor-lage.

Det kan lata trangt med fyra personers noter

p& samma gang, men Harmonix har delat in
skarmen for bas, gitarr, sdng och trummor pa
ett klyftigt satt. Sdngaren har sin plats 6verst pa
skarmen dar latens text och nothojd scrollar
forbi. For Singstar-spelare ar det mammas gata.
Sangarens avdelning &r som ett tak for tre

parallella "notpelare” - i samma utférande som
den i Guitar Hero - for gitarr, trummor och bas
(trummorna foljer alltsd samma fem-not-system
som de andra instrumenten). Allt ryms val och
ingen kommer att ha svart att se sina noter.

Daniel Sussman, Harmonix

Bakgrundsanimationerna far forstds mindre
utrymme, men i gengéld &ar greppbrédorna i
Rock Band transparenta.

On stage. Main Offender, The Hives. Jag
klurar pa svarighetsgrad. Valdigt sugen pa
Expert, men det vore trist att fa ett for tidigt

fungerar som virvel och de 6vriga turas om att
vara pukor och cymbaler. Trumpinnar i tré
kommer att félja med setet.

- Trummorna &r verkligen speciella och
nagot vi &r oerhort stolta Gver, sager Daniel
Sussman. Nar du spelar trumkampanjen och
kommer upp till hard och expert, 1ar vi dig mer
eller mindre att spela trummor p4 riktigt. Om du
behérskar gitarren pa Expert sa innebar det inte
att du kan plocka upp en verklig gitarr och
kunna spela den. Rock Band-trummorna ar
daremot en oerhdrt realistisk simulering.

Gitarren har ocksa evolverat till en mer
elegant modell an den i Guitar Hero. Den har
géngen spelar vi pa en miniatyr av en Fender
Stratocaster och knapparna sticker inte ut pa
samma sé&tt som i Guitar Hero, utan &r mer



SJUNG FOR FAN!

Ar du bandets sangare? Har
uppe ser du din del av laten.
Under till exempel gitarr-
solon kan du anvanda mikro-
fonen som tamburin om du
far trakigt. Och forresten,
mikrofonen kénner av vokaler
och konsonanter, sa att fuska
som i Singstar gar inte!

ROCIKA! P4 redaktionen har vi vid det har laget spelat sakert 250
timmar Guitar Hero och Guitar Hero 2. Att fa slappa loss som ett
komplett rockband ser vi darmed sjukt mycket fram emot.

insjunkna i gitarrhalsen. Tanken &r att det ska
k&nnas mer som verkliga strangar. Gitarren har
numera dubbel uppsattning av de fem
knapparna. Tanken &r att solon ska spelas pé de
nedre, mindre knapparna, intressant nog utan
att man anvénder hégerhanden och
plektrumknappen. Fargmarkningen &r mer dold
an tidigare, men & andra sidan pekar fargerna
uppat nér man haller i gitarren, vilket gor det
enklare att vid en snabb titt nedat se var man
placerat fingrarna.

- Vi har musikindustrin i ryggen, séger Daniel
Sussman stolt. Att ha Fender som en allierad i
vart rock-korstag &r ndgot enormt. Det gor oss
till mer an bara ett musikspel.

Mikrofonen ar inget speciellt, kanske darfor
att tillbehoret i grunden inte ar ett s& sexigt
instrument. | funktion slar den dock allt vad
Singstar heter, d& ens egen rost hors mycket val
i TV:n och originalsangen ligger dessutom pé en
perfekt niva. En rolig funktion &r att mikrofonen
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DESIGNA DITT BAND Det gar utmérkt att designa sin egen rockhjélte i Rock Band. Karaktérsdrag som kroppsform, frisyr, tatueringar och unika
rockposer gar att andra efter eget tycke och det finns en hel hég instrument att valja bland. Vi gissar att Petter kommer att designa ett band som ser
exakt ut som redaktionen, 6vergddda, trétta, medelalders mén med glaségon och elandiga frisyrer.

Trummorna &r mycket
mojligt det coolaste
instrumentet i Rock Band.
De &r av god kvalitet,
lagom stora, kanns exakta
och pa den hogsta svarig-
hetsgraden slar du precis
de slag som det riktiga
bandets trummis gor i
originalinspelningen av
respektive lat. Nagot for
redaktionens egen damp-
batterist (Hegevall) alltsa.

fungerar som tamburin under exempelvis
gitarrsolopartier da sangaren haller tyst.

On stage. Det &r knapparna. De tar inte!
Jag justerar fingrarna lite och gissar pa att de
sitter langre ut mot kanten an vad jag &r van
med. Resten av laten gar hyfsat, men jag far
en Game Over dnd& och svar &t att jag inte
fick spela langre. Men! Helt plotsligt star det
att jag blivit raddad av en medspelare. Sa fort
instrument-spelarna sétter ett solo eller
séngaren flértar med publiken kan denne
n@mligen hela en "déd” bandmedlem. Och det
ar nu jag inser varfor detta &r sa jakla coolt.
Jag speler ju for tusan ett rollspel! Vi fyra &r
ute p& en quest, vi ska drapa den onde Main
Offender, vi spelar varsin ras med unika
specialiteter. Trummisen hamrar ursinnigt med
sina klubbor, sdngaren skriker ut sitt stridsrop,
basen star pa tryggt avstand och &r ryggraden
i anfallet och jag tankar med mina stenharda
riff. Alla har en plats, alla &r unika men behdver

varandra for att rocka.

Off Stage. Den ack sa viktiga latlistan i
Rock Band ser riktigt lovande ut. "Won't Get
Fooled Again” &r nog inte bara min 6nskelat
och Blue Oyster Cult, David Bowie och
Nirvana lar ocksé ga hem. Extra spannande &r
att andelen originallatar &r valdigt hog.

- Det &r viktigt med originallatar och vi har
budgeten och kontakterna att f4 s& manga
som mdjligt, berattar Daniel Sussman. Vi har
varit som barn pa julafton varje gang en
originallt trillat in. "Wow, vi har fatt en
Nirvana-Iat!”, typ. Att fa bryta ner en I&t och
studera till exempel enbart trummorna i en
rockklassiker &r jattehaftigt.

On stage. "Main Offender” tar slut. Vi har
klarat 1aten och méts av appléder. Jag vill ha
mer, men det finns ingen tid. Jag hanger av
mig Stratan och lamnar rummet. Varfér méter
inga groupies mig? Just ja, det var ju bara ett
spel. Ett otroligt imponerande spel, som
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VASSARE AN GUITAR HERO Greppbrédan har fatt en vassare design - noterna &r nu neonfargade och rektanguléra till formen. Tunnelseendet man far efter att tusentals noter
rusat mot en &r dock oférandrat. En simulering av for mycket Jack Daniel's och sena nétter kanske?

www.gamereactor.se

FLIPPERSPEL?

Visuellt &r Rock Band en orgie
i neon vilket ger spelet lite av
en flipperspelskansla. Med
alla blinkande noter och den
klatschiga artistdesignen ser
Rock Band, i likhet med Guitar
Hero, mer ut som en serie-
tidning an ett realistiskt
scenframtréadande.

Rock

Ei 0

dessutom har tid fér mer finslipning.

End wankery: Jag ar medveten om att jag
fatt uppleva Rock Band under optimala
férutsattningar - med en stor TV, ett komplett

band och ménga glada ask&dare. Jag vet
ocksa att det kommer att svida rejalt i
plénboken om jag vill ha ett komplett
instrument-kit. Att jag dessutom ar ett Guitar
Hero-fan i sjal och hjarta gér mig knappast mer
objektiv. Men. Rock Band &r inte bara det
ultimata partyspelet, det &r en s& skickligt
snickrad simulering av nagot att det blir
verkligt nog. Allt finns dar - samarbetet,
individens unika roll och den benharda viljan

att nd malet. Som TV-spel &r det mycket
genomtankt - hardvaran, svarighetsgraderna,
den exakta poéngséttningen och online-laget.
Alskar man musik dlskar man Rock Band.

Alskar man TV-spel dlskar man Rock Band.
Alskar man musikspel... Precis.

P4 fritiden spelar jag sjalv gitarr i ett
medelbra lokalband och jag vet mycket val hur
roligt musikaliskt samarbete &r. Jag tror darfor
inte att Daniel Sussman &r sa langt ute och
cyklar nar han pratar om vilket genomslag
Rock Band kommer att ha.

- Det &r fantastiskt att héra historier om hur
folk gatt och kopt riktiga instrument efter att ha

dig duktig.

spelat Guitar Hero, sager Sussman. Vart mal
har alltid varit att fa folk att uppleva hur det &r
att vara med i ett band. En dag kommer
framtida rockgrupper hylla vart spel i

musiktidningar. De kommer att séga "om det
inte vore fér Rock Band hade vi aldrig bildat
vart band”.

Det &r stora ord. Harmonix verkar oerhort
sugna pa att skriva in sig i musikhistorien. Den
déar réda varningslampan som det star "hybris”
pa borjar blinka s& smatt. Men efter att ha
upplevt Rock Band lovar jag att detta kommer
att bli nagot alldeles, alldeles extra...

_Jonas Elfving

L

SVART! Svarighetsgraden i Rock Band har precis lika stor spannvidd som i
Harmonix tidigare spel. Oavsett om du har taktkansla som en kokt potatis eller ar en
ateruppstanden Jimi Hendrix ska du kunna ta dig genom en lat i Rock Band och kanna
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BLUE DRAGON

Final Fantasys pappa, Hironobu Sakaguchi, atervander med en av arets basta rollspelsupplevelser

Rek. Alder

Plattform XBOX 368 Utvecklare Premiar

Utgivare

Antal spelare 1 Testad Version

P iy

SUPERSNYGGT!
Grafiken i Blue Dragon ar
bitvis ofantligt lacker med
sanslésa méangder detal-
jer. Att Akira Toriyama
designat gor ju heller inte
direkt saken samre.

URGRYM-TROJKA
Hironobu Sakaguchi har
bade skapat Final Fantasy
och varit inblandad i alla

delar i serien samt i
produktionerna av bland
andra Kingdom Hearts och
Parasite Eve. Tillsammans
med kompositéren Nobuo
Uematsu och Dragonball-
skaparen har Hironobu
Sakaguchi tidigare gjort
Chrono Trigger, vilket
héndelsevis betraktas som
ett av de basta rolispelen
genom tiderna. Nu har de
tre legendarerna alltsa
slagit sig samman igen'i
Blue Dragon.

Elder Scrolls IV: Oblivion
18718 XBOX 368
Vésterlandskt méasterverk
med ett till synes oandligt
antal uppdrag...

www.gamereactor.se

h GenreROLLSPEL

n lugn och skoén, riktigt idyllisk dag.
E Shu hade lagt sig p4 sitt favoritstille i

skuggan en stor vindsnurra uppe pa
ett berg ovanfor hembyn. Allt skulle ha varit
perfekt, om det nu inte vore for det faktum att
Blue Dragon ju &r ett japanskt rolispel dar en
till synes slumpvis utvald ung man alltid visar
sig vara den som kan riadda vérlden fran ett
allvarligt hot. Denne unge man &r i Blue Dragon
just ovan namnde Shu och bara sekunderna
efter att man fatt ta kontrollen 6ver honom
borjar marken skaka, byborna fly i panik varpa
en enorm landhaj anfaller. Det blir startskottet
for ett 1angt dventyr och tillika en av arets
basta rollspelsupplevelser.

Blue Dragon &r forsta resultatet av
Microsofts japanska satsning for Xbox 360, dar
man lyckats varva ingen mindre &n mannen
bakom Final Fantasy, Hironobu Sakaguchi och
aven Final Fantasys kompositér Nobuo
Uematsu for att géra ett gemensamt aventyr.
De bada har aldrig gjort ett daligt spel
tillsammans och Blue Dragon utgor verkligen
inget undantag.

Tvartom bléser de nytt liv i en genre som i
grund och botten sett precis likadan ut sedan
Super Nintendons dagar. | Blue Dragon finns
namligen ett av de mest finurliga systemen for

att skrédddarsy sin karaktar rollspelsvérlden
skadat, ett direkt genialt stridssystem
kombinerat med en frihet som &r langt storre
an vad som ar brukligt for just japanska
rollspel.

Kort efter att Blue Dragon tagit sin borjan
far man de karakteristiska bla drakskuggor som
gett spelet dess namn. Shu och hans bada
vanner Kluke och Jiro &r osnutna tonaringar
utan ndgon som helst stridsutbildning utan
endast bevapnade med ett alldeles for stort
mod samt en god portion ungdomligt
oférstand. Tack vare skuggorna vaxer deras
fardigheter enormt och snart kan mysteriet med
landhajen och den till synes onda Nene ta sin

FEM PERSONER Totalt sett
finns fem spelbara figurer i
Blue Dragon. Dels huvud-
personen Shu, hans baste
kompis Jiro, deras tjej-
kompis Kluke, den ettriga
gula Marumaro samt
svardskampen Zola.

bérjan. De bla drakskuggorna har alla varsin
inriktning och det ar helt upp till dig som
spelare att vélja vag. Vill du att Jiros drake ska
fokusera pa vit magi s goér han det och tycker
du att Shu skulle bli en perfekt stridsmunk s&
ar det bara att bestdmma dig for det. Ju hégre
niva du far i respektive inriktning ju fler
fardigheter far du. Sa snart du vill kan du byta
inriktning for din drake varp& man féar behalla
de féardigheter man redan tjanat ihop. Byter
man ofta far man en bra bredd men kommer
inte &t de allra basta egenskaperna. Byter man
séllan far man de allra grymmaste grejerna men
hinner & andra sidan inte prova pa sa mycket
annat. Ett lika enkelt som genialt upplagg.
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FINAL FANTASY DRAGON Att Hironobu Sakaguchi har skapat Final Fantasy-serien mérks stundtals oerhort tydligt i Blue Dragon. Exempelvis trangs hér vita
magiker med svarta magiker och munkar, valutan Gold anvands, man far flyga luftskepp och Phoenix Talon anvands for att ateruppvécka doda.

GUBBSJUKA AB
Den japanska gubbsjukan
gar igen i Blue Dragon.

Bland annat hinner Shu

och hans vanner spana in
de kvinnliga karaktarernas
underklader genom att
begrava ansiktet i dem.

e to help youl pee—

Sophie har samlat méangder
med monster och njutit...

Plattform DS Utvecklare GAME FREAK Utgivare

NINTENDO Premiar UTE NU Antal spelare -5 Testad

Version ELUROPEISK Rek. Alder 3
b

Routa 212

LUSTIGT.. Pokémon Diamond/Pearl &r framatkompatibla.
De bada spelen kommer namligen att kunna anvandas
tillsammans med Pokémon Battle Revolution.

et ar tva ar sedan det senaste
m Pokémon-rollspelet sldpptes pa

marknaden, da i form av Pokémon
Emerald. Naturligtvis térstar Pokéfansen,
mig inrdknad, efter nya aventyr och antligen
har vara boner besannats. Det &r dags for
Pokémon Diamond och Pearl att sétta en
helt ny standard.

Pokémon Diamond och Pearl féljer den
klassiska mallen dar man samlar pé sig ett
laskigt stort antal fickmonster, alla med olika
egenskaper och unikt utseende. Precis som i

de tidigare Pokémon-spelen finns
naturligtvis en stygg organisation som

TRE SKIVOR! Blue Dragon innehaller en hel del sma
filmsekvenser vilket &r utrymmeskravande. Darfor levereras
spelet pa hela tre DVD-skivor.

SAKAGUCHI Blue Dragon &r inte det

sista spelet fran Hironobu Sakaguchi till Xbox 360.

Redan senare i host kommer Lost Odyssey och under 2008 kommer Cry On.

BIG-IN-JAPAN

I Japan ar Blue Dragon ett
fenomen. Dar finns spelet
redan i mangaform i serie-
antologin Shounen Jump
samt som tecknad TV-
serie. Sistndmnda ar
skapad av Studio Pierrot
som tidigare ligger bakom
succéer som Naruto och
Bleach. Blue Dragon
kommer eventuellt att
bérja séndas pa svensk
TVihést. Eventuellt.

Bade du och din drake har for évrigt egna
nivaer att ga upp i. Draken lar sig som sagt att
forbéattra alla egenskaper, samtidigt som du far
g& upp i mer traditionell nivd som ger béttre
stryktalighet, mer liv eller snabbare reflexer och
liknande. Nar du lyckats samla pé& dig ytter-
ligare tva personer till ditt gang har du alltsa
totalt fem personer och fem drakar som gar
upp i nivd med jamna mellanrum. Det ger helt
sagolika mojligheter till instéllningar och gor att
det nastan alltid ar ndgon som gar upp i niva
efter en hard strid.

Att spela Blue Dragon ar en ren fréjd med
en mycket samarbetsvillig kamera, ett enkelt
kontrollupplédgg och det faktum att slump-
massiga strider &r ett minne blott. Istéllet finns
en sorts kompromiss mellan fullt synliga
fiender som vandrar omkring utan ndgot mal
och fiender som dyker upp ur tomma intet.

Fienden syns nédmligen hela tiden, men kan
ocksa gémma sig och anfalla dar du minst
anar det. Darmed forvandlas spelet till en
riktigt behaglig spelupplevelse som
uppmuntrar utforskande utan att hackas
sonder av ofrivilliga strider.

Storyn i Blue Dragon &r befriande rattfram
utan speciellt mycket finess. Man vet vem
som &r storskurken, man behdver aldrig tveka
dver vad som ska goras harnast och valdigt
ofta startas sma filmklipp som for historien
framat. Det enda egentliga minuset som jag
kan komma pa ar det faktum att Blue Dragon
ar for 1att. Utmaningen ligger inte i att vinna
over fienderna som finns utspridda i aventyret
(det &r barnenkelt) utan av att hitta allt som
finns gémt i spelet, vilket ar en hel del.

Blue Dragon &r ytterligare en given succé
for varldens mest framgangsrika rollspels-
makare Hironobu Sakaguchi. Allt kdnns
vélgenomtankt och grafiken sa harligt
fargsprakande. Alla som saknat ett rikigt bra
japanskt rollspel till Xbox 360 har med Blue
Dragon blivit bonhérda och Iangt mer dartill.

BEIYGI=YA
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[l Superharlig design, vélgjort spelsystem, varierade miljder
B Bitvis for enkelt, inget japanskt tal

forséker dra nytta av pokémons och satta
kappar i hjulen for dem som tycker annat.

| och med att Diamond och Pearl slapps
till DS, éppnas helt nya doérrar. Alla menyer
ar numera pekvanliga, men kan sjélvklart
bladdras igenom med styrkryss och
knappar, och &r praktexempel pa hur menyer
ska se ut till DS-baserade spel. Tack vare
konsolens majligheter att gé& online via wi-fi,
kan du koppla upp sin DS och slass eller
byta fickmonster med andra. Rdstchatt finns
om du har kompiskoden till den du vill prata
med samt ett DS-headset.

Nar Game Freak gor fickmonster-
samlande av klassiskt slag blir spelen som
bast. Aven om de sm& monstren later som
de gjorde for tio &r sedan, finns det knappt
nagot att anmarka pa. Mysig grafik, langt
aventyr och onlinemdjligheter gor att jag
spenderar timmar med Diamond och Pearl.
For allt som &r heligt; GIom alla flipper-,
pussel- och kortbytarspel med Pokémon-
varumarket som lockbete! Har har vi
hogkvalitativ underhallining som &r otroligt
svar att lagga ner.

_Sophie Warnie de Humelghem

119718
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Snygg grafik, oerhért innehallsrikt, grymma onlinefunktioner
B Gammeldags ljud




GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

BIOSHOCK

Danske Thomas gar pa djupet med smasyrror och storpappor i Irrationals succéspel...

Plattform PC/XB0OX 368 Utvecklare
Genre AVENTYR

EN VARLD UNDER YTAN

Aven om Bioshock utspelar sig i en
undervattensutopi sa spelar vattnet
en mindre roll &n férvéntat. Det finns
exempelvis inga tillfallen nar du maste
fly undan framforsande vattenmassor
utan det verkar bara vara fiender som
har nytta av vattnet.

et dréjer inte mer an en sekund efter

det att jag tomt ett magasin i

Raptures mest fruktade invanare
innan jag angrar det. Den stora dykaren vander
sig langsamt om och narmar sig med sina
enorma blyskor. Jag férséker mig pa att
anvanda en av mina nyfunna plasmidférmagor,
genetisk dopning, men han fortsatter ofértrutet
att ndrma sig trots att han nyss blivit elektrifi-
erad. Pl6tsligt far han upp full fart. Paniken
griper tag i mig och sekunden senare traffas
jag av ett slag som far mig att tappa med-
vetandet for en kort sekund. Jag forsoker
komma pé fétterna, men det ar fér sent.

Rapture ar en utopi i totalt forfall. Varldens

ledande filosofer och vetenskapsman samlades
i en stad, ett undervattensparadis, dar det
forskades i genmanipulation och sjukdoms-
bekdmpning och kapitalismen dyrkades i sin
renaste form. Invanarna &r numera slitna
plasmidvrak, fyllda av hat och genmodifierande
droger. Oberékneliga, obehagliga och beredda
att gora allt for att stoppa dig. Det har skrivits
atskilliga spaltmeter om vapnen och
plasmiderna i Bioshock péa férhand och det &r
inte svart att forsta varfor. Vapnen i sig ar ratt
ordindra om dn hembyggda varianter av
pistoler, maskingevér, hagelbrakare och

www.gamereactor.se

Utgivare

Premiar

GRYM HANDLING
Att du stortar ner i havet i
borjan av spelet visar sig
vara allt annat &n en till-
fallighet och medan du
kampar dig genom
Rapture i jakten pa dess
grundare blir det uppen-
bart att saker och ting inte
ar sé svarta och vita som
de forst verkar. Storyn
levereras i sma stycken
och samlar du inte pa de
ljudband som forskare
spelat in kan den kannas
nagot tunn. Men i spelets
senare del tar beréttandet
betydligt mer fart.

Condemned: Criminal
Origins 5/18

XBOX 368/PC
Vansinnesvaldsam skréck-
thriller med mycket blod.

Vie
G

HLSKVART SPEL

Antal spelare |1 Testad Version

Rek. Alder

EN LITEN CHOCK! Nar du hittar Adam, far du méjligheten att pumpa dig full med plasmider, de genmodifierade vapen, som i
sin tur kan uppgraderas tre ganger. Har ar vi i fard med fylla pa en ny dos electro bolt”.

eldkastare, men det ar nar de kombineras med
plasmider som de verkligen kommer till sin ratt.
Genom att forst tutta eld pa Rapture-borna
med plasmiden "incinerate” for att sedan fylla
dem med bly medan de skrikandes springer
runt i cirklar ar en fréjd. Eller varfér inte frysa en
takklattrande slicer med "winter blast” for att
sedan skjuta honom i tusentals bitar med
hagelbrakaren? Nar du beger dig l&angre in och

ner i Rapture, kommer du att stéta pa spelet
mest ikoniske fiende, Big Daddy. Han later dig
vara sé lange du héller dig pa avstand fran
honom och den lilla flickan han beskyddar. Men
eftersom du behdver det genetiska material
som flickan samlar in s& kommer du forr eller
senare bli tvungen att konfrontera honom. En
stor, stark, tung och anonymt elak figur som
satter skrack i mig pa ett satt som manga
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AR DET KARNEVAL? Aven om hela Rapture &r i forfall, s& har stadens invanare tydligen fortfarande tid Gver till att anordna nagot som mest liknar en kameval. Det
saknas i alla fall inte underliga skapelser i undervattensstaden dar dykare, en sinnessjuk gentleman och sma kaninflickor bara &r nagra av de mérkligheter du stéter pa.

HAGELBRAK | basta Gordon Freeman-stil startar du aventyret med ett simpelt vapen, men

allteftersom fienderna anhopar sig, far du tillgang till stérre och alltmer fantasifulla vapen.

renodlade skrackspel hittills inte lyckats med.
Jag ar radd da jag spelar Bioshock, radd,
upprymd, imponerad och extremt intresserad av
den mangfacetterade och valskrivna
handlingen. Det &r saklart svart att undvika att
nédmna den magnifika grafiken och ljudbilden
som malas upp i Bioshock. Rent tekniskt ar det
kanske inte p& samma nivd som exempelvis
Gears of War, men designen som fullstandigt
genomsyrar Rapture och noggrannheten med
detaljerna &r odvertraffad. Slitna neonskyltar,
vacker golvmosaik, affarskvarteren, den
botaniska tradgarden och Sverallt det fram-
ryckande havet som atertar sitt territorium.
Ljudet &r ocksa extremt genomténkt och allt
fran roster, till musik och ljudeffekter klingar
véldigt valstamt.

Trots att jag hittills bara 6st ur mig superlativ
om spelet s& beldnas det inte med vart hogsta

IRRATIONAL .
Irrational Games ags
sedan ett ar tillbaka av
Take Two. Studion
grundades 1997 och har
sedan dess skapat spelen
System Shock 2, Free-
dom Force vs. The Third
Reich samt SWAT 4.
Bioshock ar en andlig
uppfoljare till System
Shock 2 och vi véantar
spant pa att héra nagot
om studions nésta
projekt... Bioshock 2?

EN STOR PAPPA
Nar den store dykaren narmar
sig vibrerar handkontrollen allt
kraftigare och skjuter du pa
honom hér du ett djupt mull-
rande da han inleder sin attack.
For Big Daddy &r inte alls s&
langsam som man kan tro.

I.__.
FORMAT? Bioshock sléapps till PC och till Xbox 360. Dessa
versioner &r dock inte helt identiska utan Irrational Games
har jobbat hart med att anpassa det spelmekaniska efter
respektive plattform.
betyg och detta pa grund av nagra smérre
irritationsmoment. Det dréjer exempelvis inte
lange forrén du skickas ivag tvars igenom
Rapture for att hamta ett visst antal féremal
som en annan springpojke och dven om
letandet passar val in i handlingen kanns det
lite kAmpigt att springa och leta efter prylar
for att sedan springa tillbaka samma vag.

Men pé det hela taget ar det sma

invandningar i vad som i allt vasentligt &r ett
mésterligt actionspel. M&handa &r det inte ar
den dar banbrytande blandningen mellan
rollspel och action som det p& férhand
snackades om, men det &r adrenlinakick fran
start till mal som inte ger dig n&gon tid att
hamta andan. Bioshock bjuder p& harligt
vélbalanserad, adrenalinstinn och spannande
action och du kommer att d6 manga ganger,
aven pa de lagre svarighetsgraderna, tack
vare eller pa grund av den laskigt smarta
artificiella intelligensen hos fienderna. Det
géller att lara sig utnyttja hela arsenalen av
sé&val vapen som plasmider for att 6verleva i
paradiset som forvandlades till ett helvete. Ett
helvete som du for allt i varlden inte far missa.
_Thomas Tanggaard (Gamereactor Danmark)
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Underbar stamning, superb grafik, fantastiskt spannande
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SINGSTAR

Sonys karaoke-simulator
slapps nu till Playstation 3
Plattform PS3 Utvecklare
Premiar
Testad Version

Utgivare
Antal spelare
Rek. Alder

LA LY ] hek i
3088 STYCKEN! Alla de 6ver 300 latarna som funnits med i
tidigare Singstar-spel finns fr nerladdning redan fran start.
ag alskar karaoke. Aven om min
sangrést ar tamligen medelmattig
dlskar jag att sjunga med i alla mina
favoritlatar, med eller utan mikrofon. Darfor
ar karaokespel sa perfekta, jag kan glatt
brista ut i sdng framfér TV:n utan att folk
sneglar underligt pa mig.

Singstar i sin nya inkarnation till
Playstation 3 fortsatter att tillgodose det
beroendet och réattar dessutom till det
stdrsta problemet med de tidigare spelen:
latutbudet. Visst, med en trave Singstar-
skivor &r det ju bara att byta nér man sjungit
sig less pa de fem-sex riktigt bra l&tarna pa
varje skiva, men det ar bokigt och inte alls
partyvanligt. Nu kan man istéllet logga in i
Sonys musikaffar och ladda hem sina
favoriter fran tidigare spel samt forstas en
massa ny musik. En mycket smidig 16sning.

| Gvrigt ligger det storsta fokuset pa att
skapa en gemenskap runt spelet. Singstar
spelar in ditt framtradande (a&ven med bild
om du kopplar in en Eyetoy) och du kan
sedan dela med dig av dina shower till alla
andra Singstar-spelare runtom i varlden.
Forutom att det skapar ett akut behov av att
stdda vardagsrummet och stajla upp sig
innan man spelar ar det ett genialt drag.

Den enda egentliga nackdelen &r priset.
For att fa ett riktigt bra utbud av latar far du
rakna med att betala flera hundra kronor da
latarna kostar runt 30 kronor styck, inklusive
video. Férutom communityn finns ju ocksa
praktiskt taget samma funktioner betydligt
billigare pa Playstation 2, dar nya skivor lar
sléppas lange framdver. Men nog &r det vart
mycket att fa alltihop i ett I4ttillgangligt paket

SHTAI=YA

_Mikael Sjungberg
Spelbarhet Hallbarhet
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Frasch design, roliga funktioner, bra musikutbud
B Ratt dyra latar..
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LACKER STIL Den tecknade
grafiken i Elite Beat Agents
som férmedlar handlingen ar
lacker. Det kan dock vara
svart att hanga med nar man
koncentrerar sig pa att tajma
tryckningarna pa skarmen till
musiken.

sooRe, (1010 I'.ﬂ' \'-]'.I'?

GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

T ELITE BEAT AGENTS

Osu! Tatakae! Ouendan har fatt vasterlandsk kostym...

-
':”I‘

TIWO IWORLDS

Ambitidst, enormt och valdigt polskt, den mest ogenerade Oblivion-klonen hittills har betygsatts...

Plattform

Plattform DS Utvecklare
Testad Version

lite Beat Agents ar den véster-
E landska versionen av Osu! Tatakae!

Ouendan, som redan fatt en upp-
foljare i Japan och erhallit kultstatus bland
glada importorer. Uppléagget ar sig likt dar det
gdller att nyttja stylusen med tajming och
precision i takt till musiken, men saval hand-
lingen som de japanska poplatarna fran
originalet har bytts ut.

Ouendan var fyllt av absurda vardags-
situationer som pa nagot satt anda lyckades
férmedla en otroligt hég angelédgenhetsgrad
till mig som spelare. Jag ville verkligen hjélpa
min stackars violinist och det hégg till i hjartat
alla ganger d& han inte lyckades fa magen i
kontroll utan var tvungen att hoppa av taget
och se sin karriér fara all varldens vag.
Scenarierna i Elite Beat Agents ar ofta mer
dragna till sin spets vilket i mitt fall gor att jag
tappar den har skéna igenkanningen. Nu later
jag kanske sur och bitter har. Och det ar inte
helt rattvist mot stackars Elite Beat Agents.
For trots allt ar det faktiskt en svarslagen

Utgivare
Rek. Alder

Utvecklare REALITY PUMP Utgivare SOUTHPEAK Premiar UTE NU Antal spelare 1-8 Testad Version GULD Rek. Alder 16
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Karaktarsdesignen i polskutvecklade Two Worlds tillhér tyvarr inte spelets starkaste kort da de flesta av karaktarerna verkar vara uppbyggda av

kompost, kvistar, kénshar och brunsas.

T

maktkamp, forsvunna artefakter och frihet. En
gigantisk varld med massor av val, uppdrag
och méjligheter ligger 6ppen néar spelaren ska
avancera fran enkel legosoldat till hjalte. Fran
att vara en vanlig enkel vekling i laderkladsel
ska man avancera upp till masterlig tjuv,
krigare, magiker eller valfritt mellanting. Allt
medan man tillfredstéller bybors 6nskan och
forsoker finna sin férsvunna syster.

Valfriheten &r stor, och den som hellre vill
glémma bort systern kommer att finna en
uppsjé av uppdrag att slutféra, och grupper att
alliera sig med. Vanskap med vissa innebér

wo Worlds &r en hyfsat vanlig
fantasyhistoria om en kidnappad

www.gamereactor.se

syster, hemliga organisationer, drakar,

férakt av andra och beroende pa vem man
valjer att tjana, kommer man att fa vissa
mindre fordelar. Vapen och rustningskampen &r
alltid narvarande och den som gillar att samla
pa sig saker kommer snart att finna att det
finns ett antal tusen former av rustning och
vapen att samla pa sig.

MER-MAGI,-TACK
Magisystemet ar en
smidig historia. Man valjer
att spendera skicklighets-
poéng i de fem kategori-
erna (eld, vatten, jord, luft,
nekromanti). Om man
valjer att specialisera sig i
en, eller sprider ut kun-

Premiar

Mycket resande blir det, och tack vare att
héstryggen ar hopplds ndr man hamnar utanfor
en stig, blir det mycket nétande av fotladret.
Snabba resor ar dock inga problem da det
finns 30 teleportrar utstrésslade dver den
enorma ytan. Légg hér till &ven en egen
teleporteringssten som goér att man kan ta sig
till en speciell teleporter och tillbaka pa ett
6gonblick, och man har ett utmarkt

skapen ar valfritt. Inte nog
med att man kan hela sig
sjalv, bli odédlig vissa
stunder, framkalla hjalp-
redor, eldbolla och mycket
mer. Man kan dessutom
finna kort som kan redu-
cera manakostnad fér
magin, héja styrkan, eller
lagga till mer effekter.

Antal spelare

spelupplevelse att frenetiskt trycka sig
igenom Jamiroquais "Canned Heat” for att
hjalpa en ninja stjéla tillbaka stulna ritningar,
eller lata en servitris forverkliga sina Broad-
way-drédmmar till Chers "Believe”. Elite Beat
Agents ar svarslagen barbar underhallning,
perfekt anpassad till sin maskin.

| vissa avseenden till och med férbattrat
gentemot sin japanska storebror. genternas
dans ar mycket mer varierad och under-
hallande jamfért med det ganska statiska
hejarklacksstampet och att varje uppdrag har
tre mojliga slut. Inte riktigt s& bra som
Ouendan, men val vard sin plats i
spelsamlingen.
_David Fukamachi-Regnfors

8/18
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IR T HL
Underbart koncept, lacker design, nyttjar hardvarans styrkor
B Ljummen handling, sémre &n originalet

transportsatt.

Two Worlds lider tyvérr av ett par problem.
Dels &r det for det mesta alldeles for enkelt
bade vad galler strider och uppdrag och hela
ekonomisystemet. Min biffige megamérdare
till krigare kan inte bara sla ihjal vad som helst
med ett par slag, han kan dessutom hela sig
sjalv valdigt snabbt och till en liten kostnad i
magi. Lagg hér till det faktum att man tjanar
alldeles f6r mycket pengar genom att sélja
féremal och man har ett upplagg som &r lite
for enkelt fér min smak. Ett annat problem &ar
att de val man gor i spelet séllan far kannbara
konsekvenser. Jag har slagit ihjél chefer for
olika fraktioner och bybor mitt inne i byar, och
ingen tycker sdmre om mig for det.

Two Worlds &r bra, innehéller massor av
alternativ, ett dynamiskt upplagg och valdigt
mycket att géra och utforska. Tyvarr ar det
bitvis alldeles foér enkelt, fienderna ar for
dumma, ekonomin ar obalanserad till
spelarens férdel och konsekvenserna &r inte
alltid kédnnbara. Kort och gott & Two Worlds
andé& bra och &ar det spel som Gothic 3 borde
ha varit, men inte alls lika bra som Oblivion.
_Jespiir Karlschwein

IH&//10
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FANTASYFEST

[ Enorm spelvérid, fullt med méjligheter, varierat upplagg
B Usel fiendeintelligens, bitvis pa tok for latt
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SUPER PAPER MARIO

En vildsint blandning av bade tva och tre dimensioner utgér Marios nya

Plattform Wil Utvecklare

tt till synes offrivilligt bréllop mellan
prinsessan Peach och Bowser vigda
av den ondskefulle greve Bleck blir
upptakten till Marios férmodligen vansinni-
gaste dventyr hittills. Valkommen till Super
Paper Mario, varldens sannolikt enda spel i
bade tva och tre dimensioner samtidigt.
Istéllet for att fortsatta med samma
rollspelselement som i féregdngaren Paper
Mario: The Thousand Year Door ar Super
Paper Mario ett dialogtungt plattformsaventyr
som friskt blandar delar fran alla tidigare
Mario-spel. Mest av allt padminner detta om
gamla urklassiska Super Mario Bros med den
pikanta skillnaden att man nér som helst kan
férvandla den ljuvligt designade tvadimen-
sionella véarlden till en tredimensionell sddan.
Men bara varlden som sagt, for bade
Mario och fiender fortsatter att vara papper-
stunna vilket ger nagra av de smartaste
pussel jag nagonsin sett i ett spel. Vid ett
tilifalle skulle jag till exempel korsa en bro och
skulle tala med brokarlen som skétte det hela.
Man han var helt férsvunnen hur mycket jag
an rotade igenom hans hus. Det var inte
férrén jag gjorde varlden tredimensionell jag
hittade honom, fast pa tvéaren i fel dimension
s& han inte gick att se fran sidan. Sanslost.
Alla de kraftbonusar som fanns med i
féregéngaren finns dven med i Super Paper
Mario men fyller inte alls samma roll eftersom
man har enklast besegrar sina fiender genom
att hoppa p& dem eller genom att kasta nagot
pa dem. Darmed inte sagt att de ar
meningsldsa, bland annat far man ett féremal
som &ntligen gor att man kan hoppa pé dessa
blackfiskar som gjort livet surt fér Mario sedan
undervattensbanan i Super Mario Bros.
Super Paper Mario r ett fullstdndigt
bedéarande spel, inte fér dess maxade
tekniska prestanda utan fér den hérliga

Utgivare

Premiar

Genre PLATTFORM

Antal spelare 1 Testad Version Rek. Alder

BANA 1-2 Precis som i gamla Super Mario Bros finns det atta varldar fordelade pa fyra banor.
Sjalvfallet & bana 1-2 en bana under marken och 1-4 ett hederligt slott med eldrullar.

PAPPERS-MARIO
Sa sent som 1996, precis
innan Squares och
Nintendos skilisméassa,
slappte de ett rolispel
baserat pa Mario-variden
kallat Super Mario RPG:
Legend of the Seven
Stars. | spelet spelade
man med tvadimensio-
nella figurer i en tredimen-
sionell vérld och nér det
forsta Paper Mario ill
Nintendo 64 var under
utveckling hette det
faktiskt Super Mario RPG
2. Flera delar ur det forsta
Super Mario RPG har
ateranvants i Paper
Mario-spelen, dock utan
att de officiellt hoér
samman storymassigt.

designen och den fantastiska kénslan for
detaljer. De som kan sin Nintendo-historia har
verkligen massor att hamta. Aven ban-
designen &r bra och innehaller ocks& helt
galna inslag som att man réatt vad det ar dyker
ned i en sedvanlig gron tunna bara for att
finna att man pl6tsligt springer omkring langt
borta i bakgrunden.

Tyvarr ar Super Paper Mario bitvis lite
tempofattigt men det kanns pa det stora hela
som en petitess i ett i Gvrigt stralande dventyr.
Super Paper Mario &r ett klockrent bevis for
att Mario fortfarande ar den obestridde
plattformskungen av bade tva och tre

7818

_Jonas Maki
Spelbarhet Hallbarhet

Grafik Ljud
|MARIO OMINE

o TN
Humoristiskt, smarta pussel, grym bandesign, snygg grafik
B Lite fér mycket dialog, aningen tempofattigt

=
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INTE GAMECUBE Super Paper Mario utannonserades redan i maj férra aret till Gamecube. Premiéren var ténkt att bli samma hést. Men 6det ville annorlunda,
Gamecube togs ur produktion och spelet kommer nu alltsa till Wii istallet.
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UFO: ENEMY
UNRKNOWN

Petter Martensson ser tillbaka pé ett av varldens
absolut basta strategispel...nagonsin

Plattform PC Utvecklare MICROPROSE Utgivare MICROPROSE Slapptes 1994

ad g6ér man nar man inte har
tekniken eller kunskapen for att

bygga en ordentlig artificiell
intelligens i ett spel? Man luras. Ett satt
att gora det pa ar exempelvis att lagga in
en slumpgenerator i fiendernas upp-
forande sa att de nar som helst kan gora
de mest konstiga saker - som att
plotsligt véanda sig om och ga &t andra
hallet.

Det var precis det som Julian Gollop
och resten av utvecklingsteamet bakom
det klassiska strategispelet UFO: Enemy
Unknown gjorde. Utomjordingarna,
spelets fiender, blev pa s& vis helt
oférutsédgbara men framstod som langt

YTERCEPTOR

IMBAT AIRCAARTHMHIMHEOUALYRULS
TOHATII 3

EITPHHI

ARTH BAS

mycket smartare an vad de egentligen
var. lllusionen var vattentét och &n idag
luras folk av deras slumpmassiga
handlingar.

UFO: Enemy Unknown slépptes 1994,
men grunden for dess succé hade lagts
redan 6 ar tidigare. 1988 slappte Gollop
det turbaserade strategispelet Laser
Squad till hemdatorn ZX Spectrum, vilket
skulle komma att ha en direkt inverkan
pa Enemy Unknown och dess uppfoljare.
Systemet med sakallade Action Points,
som spelaren spenderade for att goéra
handlingar med sina soldater, plockades
direkt fran just Laser Squad. Det var ett
genialiskt system som aterkommit manga

SHIELOEO
HILHELE

FLER CYBERAUENTYR

STRID MED MG Att ge sig ut i strid kunde vara nog sa stressande, speciellt om du inte sparade varje runda och
laddade om nér dina mannar strok med.

ganger sedan dess och gav UFO: Enemy

Unknown en stabil grund att sté pa.
Precis som i sin foregangare lag

spelets stora fokus péa turbaserade

uppdrag. Jag blev helt uppslukad av
spelet och det &r f& spel som har stulit s&
har mycket av min fritid genom aren.
Personligen har jag inte haft sa roligt med

For vad UFO: Enemy Unknown har, som sa
manga spel saknar, dr en kdnsla for detaljer

strider, men till skillnad fran Laser Squad
hade UFO: Enemy Unknown &ven en
overgripande handling och en makrofas
dar man byggde baser och jagade ner
fiendeskepp pé en roterande jordglob.
Det var extremt underhallande att férsoka
bygga ett fungerande natverk av
vélutvecklade baser samtidigt som man
skickade ut sina mannar pa livsfarliga

g

ett strategispel sedan dess och det &r
enbart Total War-serien som 6verhuvud-
taget kommit i nérheten av en lika
komplett upplevelse i mina égon. Fér vad
UFO: Enemy Unknown har, som s&
manga spel saknar, ar en kansla for
detaljer som gor att det &r minst lika bra
idag som det var for 13 ar sedan.

_Petter Martensson

VIKTIG PLACERING Det géllde att planera i forvag och placera sina baser pa ratt stalle. Om inte de olika stadsmakterna, som trots allt
finansierade din verksamhet, var néjda bérjade din redan starkt begréansande budget kénna av det direkt.

www.gamereactor.se

SPACE CRUSADE

Det var grymt kul att leda sina
Space Marines genom mérka
rymdskepp i det kultiga Space
Crusade for att utfora olika
uppdrag. Med stéd for upp till
fyra spelare satte Space
Crusade stor press pa spelarna
och det kunde ibland vara
otroligt svart.

SYNDICATE

Bullfrogsmasterverk Syndicate
fran 1993 haller nastan lika hog
klass som UFO: Enemy
Unknown, men det har inte
riktigt aldrats med samma
vardighet. Vissa element for de
tva spelen samman, som att
forsoka halla koll pa ekonomin
och uppfinna ny teknik.

ALIEN BREED

Alien Breed kan forvisso inte
kallas for ett strategispel da det
paminner mer om klassikern
Gauntlet an nagot annat. Men
det var morkt, intensivt och
spannande. Att krypa genom
morka gangar medan man
slogs mot utomjordingar foérde
tankarna till Alien-filmerna.
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Vilka spel ar det egentligen som &r populérast i olika Iander? Vilka spel ér det som
snurrar flitigast i redaktionens testmaskiner? Svaren finns i manadens listor...

JAPAN TOPP 18

FARSKA TOPPLISTOR FRAN SPELVARLDEN

Forséljningslistor varje vecka: www.gamereactor.se

Il REDAKTIONEN

Mdnadens mest
diskade...

Uppmatt i allman TV-tid i
redaktions spelrum och interna
slagsmal om Benkes frisyr...

M—_ﬁﬁ.ﬂm_nh

-

. DRAGON QUEST SWORDS
2 MARIO PARTY 8

Wil

THE LEGEND OF ZELDA: PHANTOM HOURGLASS 05

Y JIKKYOU POWERFUL PRO BASEBALL 14
H everveooyscotr s
6 WIISPORTS
FLASH FOCUS: VISION TRAINING
8 Wil PLAY
E CHIBI ROBO! PARK PATROL
18 TAIKO DRUM MASTER DS

PS2
BsH)
Wil
DS
Wil
DS

DS

Kalla: Media Create

USA TOPP 18

e e 1:g FORZA MOTORSPORT 2
Vi hade pa kann att Bioshock skulle bli RAGIERHEDS S5 CrnseEas iy e MARIO PARTY 8 W
nagot alldeles extra, vilket visade sig
stdmma. Med rage. Under de senaste 2 G THE SIMS 2 HE’M FHSHlon 2 WIIPLAY Wil
dagarna har vi spelat, drapt Big Daddys, Format PC Gamereactors betyg 2/18 POKEMON DIAMOND oS
vralat av skrack, utforskat undervattens- 9 B
vérlden Rapture och spelat &nnu mer i POKEMON PEARL bs
vad som kénns som érets hittills 3:0 WORLD OF WH RCRHFT: THE BURnInG CRUSHDE E FORZA MOTORSPORT 2 ¥BOX 368
Sverlagset basta actionspel. Format PC Gamereactors betyg S/18
6 GUITARHERO Il Ps2
4:q WORLD OF WARCRAFT GUITAR HERO I XBOX 368
Format PC Gamereactors betyg /19 8 POKEMON BATTLE REVOLUTION i
5:g SINGSTAR POP HITS B} resioent eviL 4: wir epimion i
- Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7718 18 THE DARKNESS XBOX 368

Wil

Jonas och Love har skrattat sa snoret
sprutat dver redaktionens 52”-TV av
Marios senaste pannkaksplatta aventyr.
Super Paper Mario innehaller de smart-
aste pusslen Mario nagonsin stéllts infor
och en rejal dos nordig humor i det basta
Wii-spelet sedan Zelda: Twilight Princess.

PLAYSTATION 3

Tekken betyder jarnnave pa japanska.
Men pa redaktionen skulle férnedrings-
nave vara ett mer passande namn efter
Petters framfart bland 6vriga redaktions-

6:a
7.
8:a
9a
10:a
11:a
12:a

COUNTER-STRIKE 1: ANTHOLOGY

Format PC Gamereactors betyg 8/18

SINGSTAR SVENSKA HITS

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7/18

LORD OF THE RINGS ONLINE

Format PC Gamereactors betyg 8/18

WARCRAFT lll: FROZEN THRONE

Format PC Gamereactors betyg 8/18

cotin MCRAE: DIRT

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 9718

THE SIMS 2: ARET RUNT

Format PC Gamereactors betyg -

WRARCRAFT lil: REIGN OF CHAOS

Format PC Gamereactors betyg S/18

Kalla: NPD Funworld (OBS! Endast konsolspel)

" .8,
*:;‘}'l =

'II'E ':" I

e P

TOPP 18

POKEMON DIAMOND
2 TRANSFORMERS: THE GAME
POKEMON PEARL

DS
MULTI

by
medlemmar under sommaren. Doping .
miss::énker vi anfjra, men Petter héydar 1 3'e E)EnEtrF'HSZRGI;InEerReapct(I)L betyg 818 Y HARRY POTTER OCH FENIXORDEN MULTI
bestamt att han inte konsumerar nagot SHREK THE THIRD MULTI
starkare an grét, pizza och godis.
14:e FBUEt%éJ(l;lE MEGFL ?yue!/zm ﬁ THE DARKNESS mMuLTI
orm amereactors betyg bl TIGER WOODS PGA TOUR 07 MULTI
15-e FIFA 07 8 NEW SUPER MARIO BROS os
"~ FormatPS2 Gamereactors betyg 718 IE] PirATES OF THE CARIBBEAN: AT WORLD'S END ~ MULTI
18 RESISTANCE: FALL OF MAN PS3
Kalla: Charttrack
16:e GUITARHEROI
Format XBOX 368 Gamereactors betyg S/18 f
XBOX 360 17:@ COUNTER-STRIKE SOURCE
Nu ér det krig pa riktigt. Jesper och Format PC Gamereactors betyg 8/18
Petter pratar inte langre med varandra
utan byter enbart iskalla blickar nagon 18'e THE SIMS 2
gang ibland som tecken pa deras avsky " Format PC Gamereactors betyg 818
for varandra. Detta ar resultatet av fyra
veckors ihardigt tavliande i Forza 2, pa
samma bana, i samma bil och pa exakt 19:e BHTTLEFIELD 2
samma premisser. Just nu leder Petter Format PC Gamereactors betyg 9/18
med néstan en hel sekund och Jesper
har lovat att st ar chefredakto d .
hans agna kisier o han ke lyckas i 20:e SPIDER-MAN 3

rekordtiden snart.

www.gamereactor.se

Format PS2 Gamereactors betyg 4718

Kalla: MDTS. Listan ar framtagen fréan forsaljningen fran 500 svenska butiker.
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Jajjebox! Genom att fylla i talongen nedan och skicka den till oss (eller delta i samma tavling pa Gamereactor.se)
kan M’mna ett exemplar.avmanadens basta spel; Irrational Games stralande actionthriller Bioshock

Fyll i ratt svar nedan Motivering: Ditt namn & adress:

. Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna Du kan aven delta i denna tavling p&4 Gamereactor.se och
Vad heter utvecklarna bakom Bioshock? ett ex av manadens bésta spel: slipper da klippa sénder tidningen. Happ!

[Jirrational  [] Bungie [ valve

Vad heter den stora dykaren pa bilden?
[IBigDaddy [ ] Tyrant [ ] Ocelot

[Jec [] Xbox 360

Klipp ur talongen, skicka den till oss och mark kuvertet med . Vill du inte klippa sénder tidningen kan du skicka svaren i .
ett mail eller skriva ned svaren pé ett papper till tavling@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund. NNNGAMEREACTDR.SE



varldens absolut fulaste frisyr!

KRAKBO Grattis Jack, du har harmed vur‘pris for

www.gamereactor.se

MANADENS BASTA!

BETYGSATTER MANADENS HETASTE SKIVOR

Diskutera ménadens skivor: www.gamereactor.se

Retroromans

Konrad myser till tonerna av Jack Whites retrodoftande gitarr

The White Stripes

ICKY THUMP

Genre ROCK

Text KONRAD CRONSIOE

Om den hér skivan hade
sléappts 1969 hade den hort till
de stora klassiska verken
tillsammans med Led Zeppelin
och Black Sabbaths framsta
prestationer. Jack White har
antligen slutat hymla med
minimalismen och grévt ner
sig ordentligt i klassisk
hérdrock. Nu &r det dock ar
2007 och duon White ger oss
knappast ndgon musikalisk
revolution. Snarare ar det en
férbattring av ett val beprovat
koncept. Om nagot sa ar det
ett bevis for att musik inte
behover lata daligt bara for att
den later gammal.

P& forra skivan Get Behind
Me Satan visade Jack att han
utvecklats en hel del som
latskrivare och nu har han
blandat upp det med ett
tyngre och rockigare sound.

Dessutom har han och
trummisen Meg White breddat
ljudbilden &nnu mer med hjalp
av orgel, séckpipa och
trumpet.

Get Behind Me Satan var
en bra platta, 6ppningssparet
Blue Orchid ar en av mina
favoritlatar med The White
Stripes. Men efter den harda
6ppningen blev resten av
skivan lite som en enda stor
paus.

Pa inledande Icky Thump
och You Don't Know What
Love Is férvantar jag mig
nastan att Robert Plant sjalv
ska bérja waila. Det ar helt
enkelt mer av det jag saknat
pa tidigare The White Stripes-
skivor men som jag missténkt
att det funnits potential till.

En del av de gamla fansen
gnaéller sékert dver att duon
frngéatt den raa lo-fi som de
slog igenom med. Men dé tror
jag att de missar poangen.
Deras sound har alltid varit

djupt rotat i 70-talets
bluesrock men den stora
skillnaden ar att nu matchar
talangen ambitionen battre.
Ovan namnda band far
séllskap av Creedence och till
och med ett stank mariachi i
floran av influenser. Pa covern
Conquest duellerar Jack
White med trumpetaren
Regulo Aldama i ett vilt
drama. Efterféljande Bone
Broke och senare I'm Slowing
Turning in to You har mycket
gemensamt med nutida

retrorockarna Wolfmother i allt
fran trumkomp till de blytunga

riffen uppbackade av en
brummande orgel. Dessutom
s& finns kanslan for finlir och
melodi, som gjorde férra
plattan Get Behind Me Satan
sé bra, kvar.

Resultatet ar en skiva
med stdrre variation och djup
an tidigare och jag tycker
absolut att detta &r The White

Stripes basta skiva hittills. 818

Queens of the
Stone Age

Genre ROCK

Text

Ny skiva med Josh Hommer och
grabbarna i Queens of the Stone
Age &r alltid lite nervost. Vilka
artister kommer vara med? Vilka
har fatt sparken? Kommer det
vara lika bra som vanligt? Men nu
kan vi tryggt konstatera att ja, det
ar lika bra som vanligt.

Nej inte lika bra som Songs
for the Deaf, men valdigt nara.
Era Vulgaris &r bandets utan
tvivel bandets skitigaste skiva.
Men med samma elegans och
professionalism som alltid. Som
om Frank Sinatra hade vuxit upp
med Ramones och Sex Pistols.
Det finns inget band i varlden
som klar dem pa Sex, Drugs &
Rock ‘n Roll och &verlever.

Det som gér dem s bra
musikaliskt & Hommes férmaga
att skriva stenharda rocklatar
med en enorm kénsla for
melodier samt att han backas
upp av musiker av rang.

Det enda som saknas &r ett
par i stil med A song for the Dead
eller Go With the Flow. D& hade
blodet kokat pa riktigt och fort
upp skivan till den gudanivé jag
vet att Queens of the Stone Age
ar kapabla till.

Sophie Ellis Bextor

Genre DISCO
Text
"There’s murder on the dance-
floor, and you better not kill the
groove” sjong jag ofta i &r 2002
nar jag trodde att ingen hérde
mig. Jag lyssnade pa rock men
alskade disco i smyg. Nu, fem ar
senare, slapper Sophie Ellis
Bextor sin tredje skiva och jag
kan inte hjélpa att aterigen sugas
in i discopopens férlovade land.
Jag har svart att
genrebestdmma musiken, men
det lutar at Kylie Minouge och
Madonna. House och lounge
blandat med pop med en av de
vénaste stdmmor Storbritannien
slappt ifran sig i modern tid.
Bitvis &r det emotionellt rockigt,
pa grénsen till att I4ta som Pink,
men utan att éverdramatisera.
Genomgaende &r att det ar
snyggt producerat, elegant och
varierat med en doft av 80-tal
och neon. Det &r ingen rak
dansplatta &ven om manga av
sparen skulle fa vilket golv som
helst att gunga. Inslangda har
och dar ligger sma balladpérlor
som gjorda for att dimma ner
discoljusen och dra sin
danspartner narmare. Till-
sammans bildar de en platta
vardig mycket lyssningstid.

Simian Mobile Disco
Genre DISCO

Text

Det hér kan bli &rets partyskiva.
Det visste jag i samma sekund
som jag forst satte den i
skivspelaren. Simian Mobile
Disco blandar hard electro med
house och pop s att det
svanger hardare an en rondell i
Norge. Det ar uppkaftigt och
coolt utan att kompromissa en
millimeter. Titeln &r de fyra
grundvariablerna for att
programmera ett syntljud och
som den antyder s& har den har
brittiska duon programmerat
flitigt.

Trummaskinen jagar
basgéangar och arepeggion runt
en funkig discohouse som
knappt [dmnar en sekund 6ver
fér nédgon slags andhamtning.
Lagg till det en trupp vokalister
som sjunger och pratar 6ver
latarna for att fa till den riktiga
80-talsdiscokénslan. Sa jag att
det &r hart? Det ar det. Men det

ar faktiskt lugnare.
”| believe” &r tungt dubbig, om
an elektrisk, med svepande synt-
mattor som ackompanjerar
skivans basta sanginsats. Synd
att Attack Decay Sustain Release
ar slut sen.

Bad Religion

Genre ROCK

Text

Det har inte hant s& mycket med
Bad Religion sedan sist. Inte sa
mycket pa de senaste 15 aren
heller for den delen. De kor pa
med sin patenterade amerika-
punk dar generationen ar férlorad
och 6verhégheten ska ha fingret.
Majligen sé gar det lite fortare
och jag trodde faktiskt att det
skulle 1&ta gubbigare an sahar.

Den stora behallningen med
den hér plattan ar att den piskar
pa i god tvatakt nastan rakt
igenom. Och ibland &r det stor
rock ‘n roll-punk. Men oftare blir
det mer av samma gamla formel
vilket blir tréttsamt i langden.

Séangen &r och har alltid varit
Bad Religions svaga sida. Greg
Graffin har bara ett réstlage och
haller sig standigt inom samma
hesa oktav vilket gor att latarna
har svart att lyfta ordentligt.
Hockey-korerna sitter daremot
som en sméck. Men det récker
anda inte.

P4 sina stéllen slanger de
namligen in hemska punkballader
som en plagsam paminnelse om
att de gamla punkfarbréderna
inspirerat och gett upphov till
mycket amerikanskt skrap som
Good Charlotte.
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SUPER PAPER MARTIO

Fyll i rdtt svar nedan

Vad heter Super Marios lillebrorsa?

] wario ] Toad [ Ligi

Motivering:
Skriv med max 15 ord varfor du ska vinna
ett ex av Super Paper Mario (Wii):

Vad heter han som skapade Super Mario?
[Jshigeru  [JHideo [] Tomonobu

Vilket betyg fick Super Paper Mario av oss?
[J2no [J9ro [I8no

Klipp ur talongen, skicka den till oss och mérk kuvertet med "MAR

”. Vill du inte klippa sénder tidningen kan du skickaisvarensisett
mail eller skriva ned svaren pa ett papper till taving@gamereactor. s

bller till: Gamereactor, Hamngatan 103831 33 Ostersund.

Ditt namn & adress:

Du kan &ven delta i denna tavling pa Gamereactor.se och
slipper da klippa sénder tidningen. Happ!
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MANADENS RARSTE

ANNA & ERIK BETYGSATTER MANADENS HETASTE DVD-FILMER

Lé&s fler DVD-recensioner: www.gamereactor.se

Ingen Al Pacino...
Regissoren Zach Snyder
valde medvetet att inte ha
med nagra riktiga stjarn-
skadisar i huvudrollerna.
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Massaker!

Frank Millers serier har gett oss annu ett valdsamt masterverk.

Genre ACTION
Premiér 22 AUGUSTI

Text ANNA EKLUND

Frank Miller &r kungen. Serie-
gurun har genom sina grafiska
noveller banat vagen for story-
idéer som Hollywoods sam-
lade manusforfattare inte skulle
mékta med att frammana ens
om de fick 15 &r och lugn och
ro i form av en kollektiv Old-
boy-inldsning pa sig. Leonidas
ar forresten ocksa kungen.
Kung 6ver Sparta och de 300
krigare som &nda sedan sin
fédsel fostrats att bli krigs-
maskiner redo att forsvara sitt
land mot vad som helst nar
som helst. Nar som helst
kommer snarare an vantat i
form av persiska rikets gigan-
tiska krigshér. Det persiska
séndebudets erbjudande om
na&d besvaras med att han blir
nedsparkad i ett bottenldst hal,

en krigsférklaring s& god som
nagon.

Kroppsdelar som flyger,
dddskramper i slow motion
och en perverterad Judas-
variant av puckelryggen fran
Notre Dame. Det hér grekiska
semestervykortet som Dawn
the Dead- regisséren Zack
Snyder skickat innehaller kort
sagt allt annat an azurfargat
badvatten, finkorniga strander
och vita tavernor.

Mirakelreceptet for den
utpraglat stilistiska éver-
féringen fran serieformatet till
film bygger egentligen pa tva
farger; rétt som i blod och blatt
som i blue screen. Precis som i
serieférlagan har man framhéavt
och férdjupat de réda fargerna
vilket ger en teatralisk kénsla
som aven lag bakom mycket
av Sin City-estetiken.

Aven om det &r den
visuella biten som imponerar

k.
"

mest sa finns det dven en
tempoméssig fingertopps-
kénsla som gér att filmen blir
extremt vélbalanserad i de
olika momenten. Den typen av
finlir gor att 300 massakrerar
Overarbetade utmanare som
Spider-Man 3, Transformers
och Die Hard 4. Trots det har
kritiken inte Iatit vanta pa sig.
Att bdrja yla om historisk
korrekthet &r sjalvklart mal-
placerat i en film som ligger
betydligt narmre mytologi och
fantasy an skolundervisning.
Séttet att skildra perserna som
androgyn kanonmat kanns i sa
fall som en mer relevant
invandning om man ar pa
dissekeringshumar.

Men jag kan inte pasta att
jag bryr mig néamnvart. Eller
som en viss person skulle ha

invant: Thisch issch Sphhartall.

Och é&rets i sérklass basta
actionfilm.

Blood Diamond

Genre ACTION

Premiér

Text

Det ar sent 90-tal i inbdrdes-
krigets Sierra Leone. Efter lite
ingripande av 6dets nycker
strélar den hardhudade lego-
soldaten Danny (DiCaprio)
samman med fiskaren Solomon
(Hounsou). Det omaka paret blir
snart foljeslagare i jakten pa en
diamant som Salomon lyckats
gémma under sin tid som slav.
Den séllsynta stenen &r tankt att
bli en biljett bort fran vardagsmat
som barnsoldater, lemlastningar
och militarkupper.

DiCaprio har haft mycket att
gobra pa sistone, ni som blev
konfunderade 6ver var all den
forvantade spanningen i The
Departed tog vagen erbjuds
harmed ett facit. Den hamnade
namligen i Blood Diamond
istéllet. Och det ar just
nagelbitarmomenten och
intensiteten i vissa scener som
blir det bestéende intrycket
sharare an den politiska
andemeningen. Tack och lov
tonade &ven DiCaprios stabbiga
afrikanska dialekt bort i n&gon av
Sierra Leones skyttegravar till
férman fér grymme regissoren
Edward Zwicks storslagna
panoramavyer. 8718

Shooter

Genre ACTION
Premiér
Text

Den (forne) 6vermansklige
krypskytten och forna krigshjalten
Bobby-Lee Swaggers lever ett
stillsamt eremitliv mitt ute i
vildmarken, tills han en dag kallas
in som sékerhetskonsult infor ett
presidenttal. Hans uppgift &r att
rakna ut var en potentiell
I6nnmérdare skulle stélla sig for
att p& basta s&tt kunna ta dod pa
presidenten. Bobby-Lee hinner
dock bara upptécka den optimala
platsen innan han sjélv dras in i
en hejdundrande konspiration
och blir syndabock for ett mord
han inte begétt. Vad som foljer &r
dem obligatoriska bitarna dar
hjalten ska férsoka rentva sig
sjalv, radda landet fran stygga
skurkar och samtidigt gacka
lagens langa arm genom att
anvéanda de kameleontliknande
egenskaperna som en smutsig
baseballkeps verkar inneha.

Shooter ar en Smsom
underhéllande, 6msom plagsamt
medelmattig och bitvis ruskigt
dum actionfilm dér dugliga
skadespelare och sjysta
actionscener med néd och ndppe
lyckas 6verskugga de méanga
klyschorna, logiska hélen och det
sanslést fula fotot. 5/18

Epic Movie
Genre KOMEDI
Premiar

Text

Jag skrattar inte, du skrattar inte
och ingen annan vettig och
filmélskande person som du
kénner kommer heller att skratta.
Epic Movie har den effekten pa
folk. Den liksom suger ut all
gladje ur kroppen och far en att
bli snudd pé lika deprimerad som
nér man laser om grannbrak i
Haparanda, bortsprungna husdjur
och husvagnar som exploderat i
gasrelaterade olyckor.

Av den enkla anledningen ar
det knappt s& att jag skulle vilja
kalla det har totalt humorbefriade
spektaklet for en komedi. Det ar
snarare sé att Epic Movie, som
for vrigt ar gjord av samma
talangldsa klapare som lag
bakom Date Movie, ar en drygt
90 minuter l&ng cineastisk tortyr
som utan omsvep kan jamforas
med att hafta fast pungkulorna i
en noshoérning eller skrapa upp
sina knéskalar med ett rostigt
rivjarn i en stekhet finsk bastu.

Séilla &r det, sa illa &r Epic
Movie. Men & andra sidan, vad
kan man férvanta sig av en film
dar det fyndigaste parodi-
tillgreppet ar att dopa en av
karaktérerna till Jack Swallows
istallet for Jack Sparrow? 1718

The Host
Genre THRILLER

Premiér
Text

ot

Monsterfilmer har varit ett utdétt
slakte en langre tid. Att forsoket
att &teruppvécka genren kommer
fran Godzilla-varldsdelen, Syd-
korea for att vara exakt, ar
kanske inte helt ovéntat. Vad som
daremot kom som en Overrask-
ning var den genomgéaende
imponerande kvalitet som The
Host bjuder. Regisséren Joon-ho
Bong blandar oerhért snyggt
mellan spannande thriller,
samhallskritiskt drama och
urflippad komik d& han framférallt
med den grymma Kang-ho
Songs hjélp blandar genres lika
ihardigt som han strésslar med
cool symbolik och extremt haftigt
foto.

| The Host invaderar ett
monster (som &r en grotesk
mutation som tillkommit av
féroreningar i vattnet) Han-floden
och dyker upp med jamna
mellanrum for att plocka med sig
ett par skrikande koreaner att
avnjuta till middag. Misstaget
som monstret gor &r att han
plockar med sig fel flicka, vars
stryktaliga familj ger sig ut pa jakt
efter kloakmonstret. Roligt,
skrammande, vélgjort och med
supersnygga effekter. 8/18
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| The Definitive Evil ¢
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Ahazitq controls, loads of game modes, terror around every turn:
This is the definitive Resident Evil 4. An Evil this big needs a
strong weapon to stop it. Wii have that weapon!
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