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Your clan persecuted for generations and your father kidnapped.
Your only hope is a terrifying weapon sent from the heavens.
Do you take up its cursed power against the invading king and his army?

Do you take your destiny as the legend foretold and lead your people to salvation?
Or will you let revenge consume you before the heavenly sword does?

1] -'I
- www.heavenlysword.com

Thisisliving
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THE AMERICAN NIGHTMARE.

THE UNITED STATES AFTER 1989.
THE SOVIETS TOOK OVER.
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WORLD

GONFLIGT

Superpowered Warfare | Plausible Single Player Campaign I Drop-in Multiplayer | Fast-paced Teamplay
Command your troops into battles fought on fully destructible real-life environments. Strategy meets intense action
in this clash of Super Powers on American soil. Coming September 21st. www.worldinconflict.com
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Fem ar och 50 nummer senare star vi fortfarande starka

F' Det later som en trétt klyscha, men fy
fasiken var tiden gar snabbt da man
har roligt. Fem ar har bara svischat
1 - férbi medan vi pa redaktionen jobbat
som sma illrar for att varje manad
bjuda pa Sveriges basta spellasning.
i Resan med Gamereactor de har
i senaste fem daren har varit en oerhort
3 givande och larningsrik sddan som
¥ t inneburit att jag utvecklats, bade som
redaktdér, ménniska och formgivare. De
andra pé redaktionen skulle
formodligen forneka det faktum att jag
utvecklats som manniska och istéllet forsdka 6vertyga dig om att jag ar precis samma
gamla vresiga chef som vanligt, men lyssna inte pa nagot av vad de s&ger.

Gamereactor har lart mig mycket. Och i takt med en bransch i stéandig (och ruskigt
snabb) tillvaxt har vi véxt som tidning, som site och som redaktion. Idag ar vi ett
sammansvetsat gang, som alla gillar att arbeta med varandra. Vi har en férméaga att
inspirera varandra som alltid far oss att vilja dvertraffa oss sjalva och vart tidigare
nummer. En konstant stravan efter att bli &nnu béttre. En stravan efter att alltid gora
vart absoluta yttersta... och lite till.

Jag minns starten, och vart férsta nummer. Fem snabba &r sedan. Detta kanske
kommer att lata blodigt och lite sentimentalt, men det ar ett minne och en tid som jag
aldrig kommer att gldmma. Ingen trodde pa oss, egentligen. En privatagd liten
gratisprodukt i ett sjalvmordsdoftande tidningsklimat? Njae, vi fick hora fran flera hall
att var tanke var god men att det i praktiken helt enkelt inte skulle fungera. Men vi
provade, vi hade en stor tilltro pa vart koncept och pa var formaga att kunna framstélla
en intressant tidning med valdigt begrénsade resurser. Och det gjorde vi.

Sedan dess har det dagliga arbetet gatt ut pa att kdmpa tills blodsmaken
uppenbarat sig i munnen. Att standigt forsoka bjuda pa en papperstidning av samma
kvalitet som de som kostar 70 kronor, om inte battre, har varit vad vi fran bérjan
stravade efter och ndgot som jag tycker att vi snabbt astakom. Vara delmal har alltid
varit klara for oss. Vi siktade forst pa 50 000 lasare och att vaxa med 10% varje ar pa
internet. De malen nadde vi for tva ar sedan. Sedan dess har vi fortsatt véxa och lases
idag av 77 000 samt bestks av tiotusentals personer pa internet, varje dag. Den
utvecklingen har vi fortjanat, och jobbat extremt hart for.

De kommande fem aren kommer att bli &nnu béttre. Det lovar jag. Vi kommer att
jobba minst lika hart for att forsoka bli &nnu vassare. Avslutningsvis vill jag passa pa
och tacka alla er lasare for att ni hangt med oss under dessa fem handelserika ar. Det
ar tack vare er som vi fortfarande star starka som Sveriges enda gratistidning om spel.

Favoritégonblick som chefredaktor for Gamereactor?

Det finns ménga. Sa valdigt manga. Jag kan inte riktigt vélja mellan den veckan jag
spenderade tillsammans med producenten fér Half-Life 2 (Gabe Newell) i Seattle, da vi
gick upp fran 58 000 lasare till 77 000 eller nar jag brot sonder Makis glasdgon efter en
férnedrande férlust i Calling All Cars.

PETTER HEGEVALL / CHEFREDAKTOR

www.gamereactor.se

CHEFREDAKTOR Petter Hegevall (petter@gamereactor.se)

REDAKTOR Bengt Lemne (bengt.lemne@gamereactor.se)
REDAKTOR Jonas Méki (jonas.maki@gamereactor.se)

ANSVARIG UTGIVARE Petter Hegevall
GRAFISK FORM Petter Hegevall
ILLUSTRATIONER Petter Hegevall

TEKNIKER Emil Hall (emil.hall@gamereactor.se)

SKRIBENTER

Jesper Karlsson (jesper.karlsson@gamereactor.se)

Mikael Sundberg (mikael.sundberg@gamereactor.se)

Roger Rosenlund (roger.rosenlund@gamereactor.se)

Anna Eklund (anna.eklund@gamereactor.se)

David Fukamachi Regnfors (david.regnfors@gamereactor.se)
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UPPLAGA 65 000 exemplar
ANTAL LASARE 77000 (Orvesto konsument, Orvesto junior)

PERIODICITET 10 nr/ar (januari och juli uteslutna)
TRYCK Colorprint Danmark
DISTRIBUTION Pan Nordic Logistics

ANNONSER Devisor Reklam & Media 08-317600 (leif.persson@gamereactor.se)

GAMEREACTOR DANMARK

Claus Reichel, Morten Reichel, Thomas Tanggaard, Steen Marquard, Jesper
Nielsen, Nicolas EImge, Henrik Bach, Carsten Skov Teisen, Asmus Neergaard,
Thomas Nielsen, Martin B. Larsen, Peter Christensen

GAMEREACTOR NORGE

Frodas Nybungt, Carl Thomas Rimjob, Halvor Thengs, David Skovly, Berit Ellingsen
Kristian Nymoen, Joachim Gresslien, Martin Rosmo Hansen, Richard Imenes

Lars Petter Svendsen, Bernt Erik Sandnes

GAMEREACTOR GES UT AV GAMEZ PUBLISHINGO

Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material. Eftertryck, helt eller delvis utan redaktionens
medgivande ar forbjudet. Eventuella priser omnamnda i tidningen &r reserverade for andringar. Citera
oss garna men ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda redaktioner i Sverige, Norge och
Danmark. Gamereactor finns hos narmare 1000 svenska butiker runt om i hela landet. Det storsta
butikskedjorna som bjuder pé var tidning ar: Onoff, Game, EB Games, Elgiganten och Expert. Vi finns
aven pa flera hundra hégstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer, enskilda specialbutiker och
storre kdpcentrum. Gamereactor.se &r Sveriges storsta spelsite.

Vid varje recension informerar vi om vilken version av spelet vi testat. Detta kan
innefatta allt fran att vi beréattar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplattformsspel vi
testat till att vi berattar om vi recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekommenderade
aldersgrans enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en férkortning av Pan
European Game Information (paneuropeisk spelinformation). PEGI-klassificeringarna
ar rekommendationer om produktens innehall och lamplighet fér olika &ldersgrupper,
och inte hur bra spelet &r eller dess tillganglighet. De fem aldersgranserna i PEGI-
systemet &r 3 &r och uppét; 7 &r och uppét; 12 &r och uppat; 16 &r och uppét samt
18 &r och uppét. Dessa &ldersrekommendationer finns ocksé pa fodralen till samtliga
spel som slapps i Europa.
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Gamereactor fyller fem ar, grattis!

Tack och bock! Det &r svart att forsté att det
redan gatt fem &r, men tiden gér ju fort nar man
har det roligt. Dessutom har jag haft véridens
basta ursakt att spela pa tok for mycket spel.

Favoritégonblick som GR-medarbetare?
Inget kan sla den stunden nar jag forsta gangen
héll en Gamereactor-tidning i handen.

Gamereactor fyller fem ar, grattis!

Inte illa va? Det kénns som att vi lyckats med
vart framsta mél, namligen att vara battre &n

konkurrensen - men utan att kosta en krona.

Favoritogonblick som GR-medarbetare?
Gamereactor #41. Helt klart. Det var da vi
lanserade var nya design som &r det absolut
lackraste jag sett i speltidningsvag.

Gamereactor fyller fem ar, grattis!
Oj vad lange. Det kanske ar dags att klippa sig,
hastsvans ar inte inne langre... tror jag.

Favoritégonblick som GR-medarbetare?

Alla n@mner resor och det & nog samma hér.
Efter att ha spelat World of Warcraft narmast
religidst i arton ménader fick jag hélsa pé i det
allra heligaste; Blizzards huvudkontor.

Gamereactor fyller fem ar, grattis!

Tack! Vilken helskotta resa det har varit, som att
bli uppskjuten i en rymdraket som gér i 400 000
kilometer i timmen.

Favoritégonblick som GR-medarbetare?

Nar jag holl forsta numret av tidningen i mina
svettiga hander forsta gangen, var det lite av en
religids upplevelse.

Gamereactor fyller fem &r, grattis!

Tack. Tiden gar fort nar man har roligt. Sjalv
forstarkte man ju redaktionen precis efter det att
den slépat sig upp pa land och néstan borjat
lara sig att ga.

Favoritégonblick som GR-medarbetare?
Nar vi lanserade Hardvaruavdelningen. Hur
intressant det har varit att se den véxa till sig.

Gamereactor fyller fem &r, grattis!

Tack, och visst ar det en smula sanslost. Att
starta ett magasin i Sverige och f& det att
overleva &r snudd pa omojligt. Flera gér kraftgang
men Gamereactor frodas... mot alla odds.

Favoritogonblick som GR-medarbetare?
Den grymma responsen p& mina texter om TV-
spelandet ur ett foraldraperspektiv.

Gamereactor fyller fem &r, grattis!

Det ar otroligt s& mycket som férandrats pa fem
ar. 2002 satt jag mest hemma och spelade TV-
spel. Idag ar det helt annorlunda. Mer
hégupplost.

Favoritégonblick som GR-medarbetare?
Mitt favoritégonblick &r helt klart nar jag s&g mig
sjalv i tryck for forsta gangen. Nummer 40.

Gamereactor fyller fem &r, grattis!

Man tackar! Aven om jag inte har varit med
aktivt under alla dessa 4r, har det helt klart varit
en av de roligaste perioderna i mitt liv.

Favoritégonblick som GR-medarbetare?

N&r vi alla samlas i Ostersund och sméadar
varandra, spelar TV-spel och mular i oss kilovis
med elandiga skumsvampar...

Gamereactor fyller fem ar, grattis!

You know it! Fem tidningsar motsvarar typ
femton manniskoar. Av aldern att déma borde vi
val vara lagom osnutna och charmigt uppkaftiga
mot allt och alla. Och, tja, ar det inte det vi ar?

Favoritégonblick som GR-medarbetare?
Det var jakligt kul att f& blogga fran Tokyo férra
hosten. Responsen fran Iasarna var fantastisk.

Gamereactor fyller fem ar, grattis!

Som redaktionens grongoling &r det svart att ta
at sig speciellt mycket &ra for att tidningen har
blivit s& bra och stor som den just nu &r.

Favoritogonblick som GR-medarbetare?
Games Convention 2007 och mitt besék hemma
hos Richard Garriott i Texas &r tva handelser
som jag kommer att minnas resten av livet...

Gamereactor fyller fem ar, grattis!

Oh yes! Fem é&r for tidningen, fem méanader for
mig. Visst ska det firas! Det femte levnadsaret
ska tydligen vara det mest harmoniska.

Favoritégonblick som GR-medarbetare?

Det varma valkomnandet fran saval lasare som
redaktionen nar jag precis borjat pa Game-
reactor vitthade om en speciell tidning.

Gamereactor fyller fem ar, grattis!

Tiden gér fort nér man har roligt. Och nu &r det
sé klart nya friska tag som galler s& vi kan erévra
nya |&sarhjartan.

Favoritégonblick som GR-medarbetare?

Det var fantastiskt kul att f& recensera min
favoritfilm Donnie Darko och darmed se till att s&
ménga som majligt ser den.

www.gamereactor.se
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INFO@GAMEREACTOR.SE

Gamereactor Hamngatan 10 831 33 Ostersund

Aven om det rddande konsolkriget handlar om
vem som kan ténja teknikens granser langst,
har jag funnit ndgot som &r minst lika kul. Det
&r den méangd av retrospel som de tre
konsoljattarna gor tillgéngliga via sina
onlinetjénster. Det finns de av oss som aldrig
har fatt préva pa spel som Actraiser, Paper
Mario eller Sonic. For oss med brister i var
spelméssiga allmanbildning har Playstation
Network, Xbox Live Arcade och Virtual
Console har alla tre givit mig massor av timmar
med gamla bortglémda retroklassisker som jag
tidigare antingen har varit fér ung for att
uppleva, eller inte haft rdd med, pa grund av
Gverpriser pa internetauktioner. Hogupplosta
texturer, supersnygga explosioner eller finurliga
kontrollsystem till trots, har jag néstan haft mer
kul med de gamla klassikerna som vi far ta del
av, tack vare utgivarnas service mot oss
gamers. Hérligt jobbat!

_RETRO-STEFAN

Hej Gamereactor. Jag skulle vilja att ni
aterinférde Nintendon 8-bit som ett aktuellt
format och bérjade skriva om det I6pande i
tidningen igen. Efter som det ar Petter som
bestdmmer att sa kan han vél fixa det?
_MC HAMMER BURSTRGM

Langre bak i tidningen finner du en ny
avdelning kallad ”Nedladdat”. Dér kommer vi
att varje manad skriva om nya spel som slapps
till bland annat Wii Virtua Console. Rdkna med
en hel dros 8-bits-spel med andra ord.

Jag skriver vanligtvis inte insandare, inte till
nagon av de tidningar jag regelbundet laser,
men denna gangen kunde jag bara inte halla
mig fran att skriva in till er p4 Gamereactor och
berémma er fér Rock Band-artikeln i ert férra
nummer. Jonas Elfvings textvar mycket bra,
och fick mig att bérja langta efter Harmonix
néasta spel mer &n vad jag férmodligen langtar
efter nagot spel, ndgonsin. Jag drémmer om
att fa skjuta undan soffan i mitt vardagsrum
och tillsammans med mina kompisar sétta upp
en hel drés plastinstrument for att sedan rocka
loss som ett komplett cover-band pa ett satt
som Guitar Hero Il inte ens kom néra. Tack
Gamereactor for annu en exklusiv och mycket
lasvard artikel om det absolut hetaste spelet
just nu.

_DRAGONFORCE

Jag laste inséndaren i Gamereactor #49 om att
The Darkness var en svensk besvikelse. Och
jag ké&nde genast att jag var tvungen att
bemdta denna kritik mot ett av mina favorit-
spel. The Darkness &r ndmligen fullstandigt
briljant och enligt mig béttre &n det medel-
maéttiga The Chronicles of Riddick p& precis
alla punkter. The Darkness &r suggestivt,
morkt, coolt, snyggt beréttat och spénnande.

www.gamereactor.se

FORUMSNACK

FORSTA SPELET
NI SPELADE?

Vilket var de forsta spelet ni
spelade? Det forsta spelet
jag spelade var Tony Hawks
Pro Skater 2 till Playstation.
Jag spelade det hemma hos
min kusin som precis hade
kopt konsolen.

Quake minns jag att det var
bland de forsta. Satt dar
liten och vettskramd med
ett kasst hagelgevar och
skot monster. Huvaligen.

~HOLMFRID

Jag vet faktiskt inte vilket
som var mitt forsta spel. Det
kan ha varit Mario Bros till
Gameboy Color.

-MATTE

Wizards and Warriors till
Nintendo, paminde om
Ghosts’n Goblins fast
ofattbart nog var Wizards
and Warriors svarare...

Mitt forsta spel var Game &
Watch-spelet Donkey Kong.
Men det forsta spelet jag
nagonsin spelade var det
dar cowboy-spelet till Atari
2600 dar man stod pa varsin
sida och skulle skjuta
varandra. Spelade det i ett
varuhus nér jag var typ 3.
Det var nog det forsta spelet
jag spelade, anno 1979.
-KALEl

Kommer inte ihag, har i alla
fall en videofilm fran nyar
typ 1991 da jag var ett ar,
och da ser man mig spela
Ice Climber. Sedan den
dagen tror jag att jag blev
fralst.

~JuUcyY

Mitt forsta egna spel var
Sonic Adventure till
Dreamcast. Men innan det
hade jag spelat andra spel
pa Mega Drive, men de var
mina brdders spel och inte
mina.

—XBOXARE

Herregud, det kommer jag
inte ens ihag. Kanske nagot
litet spel pa en Amiga eller
nagot.

Jag ar absolut inte helt
séker men jag skulle tro att
det var Pokémon Blue
Version. Men som sagt, jag
ar inte saker.

-MARTEN77

Herregud, det kommer jag
inte ens ihdg. Kanske nagot
litet spel pa en Amiga eller
nagot.

Super Mario Bros var nog
det forsta jag testade.
Forsta egna spelet var
Super Mario Land till
Gameboy som jag fick nar
jag fyllde fem. Det var tider
det.

—RAFNER

# MANADENS BREV

HORD PA GAMEREACTORS BREVSIDA

W

Insandaren "Onkel Tom” undrar varfor inte kvaliteten pa spelen kan avgora priset.

Varfor kostar spelen lika mycket?

Sexhundra spann ligger och branner i
planboken. Ska jag képa Hour of Victory
eller kanske The Darkness? Priset i butiken
ar exakt detsamma och om jag inte foljde
med och laste p& om spelen pé siter som
eran hade jag kunnat sitta dar med hastskit
till ett varde av sex hundralappar.

Ja for det ar ju sa att nastan alla spel
som slapps har till en bérjan samma pris.
Det verkar inte finnas ndgot som helst
férhallande mellan pris och kvalité,
atminstone inte innan de riktiga surdegarna
hamnar i rea-l&dan. Jag inser s& klart att

Jag hoppas verkligen att inte att Richard
Riddicks ins&ndare avskrackte nagon fran att
testa detta svenska mésterverk. Fér The
Darkness &r n&got du inte bor missa.
_JACKIE

Rykterna har ju gatt ratt Iange om att den
europeiska versionen av Blue Dragon skulle
sakna det japanska talsparet. Dock l&ste jag
ett citat ur en intervju med Hironobu
Sakaguchi, har eller pa ndgon annan sida, att
han trots allt ville ha med japanskt tal i EU-
versionen. Men, nar jag laste recensionen s&
verkar det ju onekligen som att det inte blev av
i alla fall. Var det den slutgiltiga EU-versionen
ni testade, eller finns det fortfarande hopp for
oss som vill kunna vélja mellan japanskt och
engelskt tal?

—GENMAH

Ja det finns japanskt tal i Blue Dragon, det
fanns dock inte i den versionen vi recenserade.

Jag finner det allt svarare att veta vem jag ska
tro pa. Jag velar fram och tillbaka, blir ofta
osaker da jag laser recensioner av spel. For

det har till viss del beror pa att Nintendo,
Sony och Microsoft tar ut sina licens-
avgifter, men det borde val anda vara sa att
det fanns néagot forhallande mellan pris och
kvalité.

Det finns ju mangder av Xbox Live
Arcade-spel som skulle vara varda mer an
de sdmsta spelen som sléppts till Xbox 360
i butik. Det kénns lite som lurendrejeri
tycker jag. Jag tycker atminstone att det ar
vart att fundera éver varfér det ser ut som
det gor och jag hoppas pa battring.

nagot ar sedan kopte jag Juiced pa
Gamereactors rekommendationer. Detta
medan alla andra speltidningar avskydde
samma spel. Men jag blev snabbt valdigt
fértjust i Juiced, och anser att det idag, precis
som Petter gér, ar ett av tidernas roligaste
bilspel. Samtidigt s& laste jag er sdgning av
Harry Potter och Fenixorden, kdpte det anda
och holl inte alls med om den harda kritik ni
gav det spelet. Resultatet av detta &r en
osékerhet som jag finner otéck. Jag vill gérna
tro pa allt jag laser men vagar snart inte langre.
Vad ska jag goéra?

—KRITTE

Vi vill ju sdklart att du alltid ska lita p& oss, men
ibland skiljer sig smaken... séklart.

Jag undrar om ni har koll pd om det kommer
att finnas mojlighet att spela storydelen i co-op
pa delad skarm i Halo 3 (precis som i de tva
forsta Halo-spelen?)

—MATSN

Ett samarbetslage for tva personer pa delad
skarm finns med i Halo 3, ja.
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UTANNONSERAT

Rockstars pingis till Wii

Forra véren sléppte Rockstar (nagot
Sverraskande) det mycket underhéllande
pingisspelet Table Tennis till Xbox 360.
Nu kommer spelet &ven till Wii och
anvénder sig naturligtvis av Wii-
fiémkontrollens rdrelsesensor.

till PSP (6/10 av Gamereactor)? Inte s&
« vérst minnesvért kanske, men nu kommer
' uppfdljaren, Medal of Honor: Heroes 2, till
séviél PSP som Nintendo Wii. Speciellt
Wii-versionen ser pa forhand
forhéllandevis lovande ut.

Qe AT Mer Medal of Honor tll Wil
rf'; mhﬁ Kommer du ihag Medsl of Honor: Heroes
L, .:- L
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+ ++
+ +4
+ ++
+ +

For dagliga spelnyheter: www.gamereactor.se

MAFFIAFASONER

Spelvarldens verkliga gudfader aterkommer och vi bjuder pa de forsta bilderna fran Mafia 2!

Plattform
et har gatt 6ver fem ar sedan
D det forsta Mafia blandade oss
fullsténdigt. Mafia var ett
oerhért valgjort spel innehallande ett
valdigt tréffsakert portritt av den
italienskattade maffian i 30-talets USA.
| det nyligen utannonserade Mafia 2
hoppar historien framét till 40-talet och
den epok som féljde nér vérlden slick-
ade saren efter det andra varldskriget.
Sedan Mafia har tjeckiska lllusion
Softworks sléppt Vietcong och dess
uppfoljare Vietcong 2, filandes pa en ny
historia som ska vara stark nog att
aterigen revolutionera och Gverraska.
Nagot man allts& tycker sig vara pa vag

sl e das

Pidiipipinndinmnn
&

L -

www.gamereactor.se

Utvecklare

Utgivare

att uppn& med Mafia 2 som enligt dem
sjélva kommer att bli det mest filmiska
spelet hittills och har en sanslést stor
budget. Kénda skadespelare utlovas i
rollerna och det kommer ges mer frihet
an sist att utforska med bade bil och till
fots.

Annu vill lllusion Softworks inte
beratta ndgot om spelets story, men har
slappt en ganska flaskig trailer som
finns att beskada pa Gamereactor.se.
Dér far vi se en yngre férmaga i ndgon
maffiafamilj inbegripen i en diskussion
over en maltid om huruvida han kan
ténka sig att déda, varpa sanslosa
actionsekvenser avléser varandra. Det
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ar svart att fa nagot riktigt grepp om det
spelmassiga, men man kan atminstone
sla fast att Mafia 2 ligger bra till redan
nu for att kallas nasta ars snyggaste
spel. Det &r ndmligen helt hutlést snyggt

i |I|i||||\|||||WW"M“'er RlkiinsEactor.se

pé en niva som far alla tidigare
maffiaspel, och genombleka Gudfadern i
synnerhet, att skdmmas. Det héar ar
amerikansk italienskattad familjheder...
_Jonas Méki

| det forsta Mafia spelade
man i den fiktiva staden Lost
Heaven som l6st baserades
pa Chicago. | Mafia 2 &r man
i stéllet i en annan pahittad
stad, Empire City, som lar
vara baserad pa New York.
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Pro Evo till Nintendo Wii
Konami lter meddela att Pro p—
Evolution Soccer kommer att
lanseras till Nintendo Wii i bdrjan av
nésta &r. Nagra detaljer mer &n att
spelet kommer att anvéndas sig av
Wii-fiarkontrollen och nunchucken

Gothic 4 under utveckling
Vi p& Gamereactor var inte helt ndjda

Chatpad till Xbox 360

1 slutet av den hér ménaden lanserar
Microsoft ett Messenger-kit till Xbox
360 som inkluderar ett headset och
det nya minitangentbordet som
pluggas in i handkontrollen. Rikna
med att du far betala uppemot 400

Het brud med pistoler

Om du inte redan trSttnat pa att
= i hoppa runt med en Iattkiadd vixen

o och skjuta skurkar dummare &n

I #l
gatan
e kan Wet vara négot or dig. Spelet
i A *‘ utveckias av A2M och kommer att
. - sldppas till Playstation 3 och Xbox

-
et

Atari har visat upp Alone in
the Dark pa nytt...

tari och Eden Studios hade

inte visat upp det kommande

femte spelet i Alone in the
Dark-serien pa ett helt ar nar det
visades pa Games Convention i Leipzig
forra manaden. Vi fick se en omdesig-
nad Edward Carnby i huvudrollen, men
egentligen var det elden som hade
huvudrollen i demonstrationen.

| spelet &r elden Edward Carnbys

béaste van och att den kan anvandas pa
en rad olika séatt och beter sig mycket
realistiskt. Den sprider sig, flammar upp
och dor ut nér det brannbara materialet
ar forbrukat. Elden kan kombineras med
en rad olika objekt och det gar finfint att
tillverka exempelvis molotov-cocktails
for att bekdmpa de ljusskygga varelser

Det gdr finfint att
tillverka exempelvis
molotov-cocktails

som Carnby stoter pa i Central Park. Ett
annat viktigt hjalpmedel som Carnby bar
péa var pasar med blod. Eftersom
fienderna attraheras med blod visade
utvecklaren hur man med hjélp av tejp
kunde fasta en sonderskuren blodpase
pé en fiende som sedan jagades av sina
kamrater. Vi imponerades av det nya vi
fick se fran Alone in the Dark och spelet
ska slappas i mars till PC och Xbox 360,
medan Playstation 3-versionen drdjer
ytterligare ndgon eller ndgra méanader.
_Bengt Lemne

Med en skinnpaj och en frisyr vardig en
Baldwin-broder hoppas Atari att Edward Carnby
ska bli lattare att identifiera sig med.

kronor for paketet.

| en intervju med Gamereactor berattade
Mathijis de Jonge, producent for Killzone
2, att han alskar co-op, men att de annu

inte vill beratta nagot rérande multiplayer i
spelet. Men nu réknar atminstone vi iskallt

med att det blir ett samarbetslage i
kommande Killzone 2 (Playstation 3).

Killzone 2 slapps exklusivt till Playstation
3 n4gon géng nasta var...

I slutet av oktober slapps den tredje och
avslutande delen i Metroid Prime-trilogin,
Metroid Prime 3: Corruption till Wii.
Utvecklaren bakom alla tre spelen, Retro
Studios, har nu bestamt sig for att arbeta
med nagot nytt efter drygt fem ar med
Metroid och Samus Aran.

Lagom till att Microsoft lanserat Xbox 360
Elite har i Europa har man &ven uppgra-
derat den vanliga Xbox 360-modellen
med HDMI-utgang. Dessutom innehaller
den baéttre kylning vilket bor [6sa manga
av de kvalitetsproblem som Microsofts
konsol plagats av. S& om du funderar pa
att kdpa en Xbox 360, se till att du far den
nya modellen.

For tre ar sedan kopte den amerikanska
speljatten EA 20 procent av aktiekapitalet
i konkurrenten Ubisoft och nu har man
totalt 25 procent av résterna i det franska
spelféretaget. EA har métt starkt
motstand fran saval 6vriga aktieégare och
den franska staten, men fragan ar vad
som hander om EA verkligen beslutar sig
for att forsoka ta 6ver en majoritet av
aktierna.

Den 20-23:e september anordnas Tokyo
Game Show. Vi réknar med att fa veta
mer om Yakuza 3 till Playstation 3, Dead
Rising 2 till savél Playstation 3 som Xbox
360 samt Ninja Gaiden 2 till Xbox 360. Vi
hoppas ocksa att det ar dags for Team
Ico att visa upp sitt nasta spel efter
Shadow of the Colossus. Folj utveck-
lingen pa www.gamereactor.se!

Konami har valt att lata amerikanska The
Collective, mest kanda for Mark Ecko’s
Getting Up, arbeta pa det femte Silent
Hill-spelet som vantas bli klart nasta ar.
Den tidigare producenten for Team Silent
(som gjorde de forsta fyra spelen) Akira
Yamaoka arbetar dock som konsult nar
det galler den 6vergripande designen och
kommer aven att sta for spelets musik
(som vanligt).

Kvéllen den 26:e september far Halo-fans
chansen att lyssna till Martin O’Donnells
kompositioner fran spelen i Berwaldhallen
i Stockholm. Sveriges Radios symfoni-
orkester framfér musiken och dansare
kommer att framf6ra scener ur spelet.
Kulturkvallen kommer aven bjuda pa
Backyard Babies tolkningar av Halo-
trilogin samt regisséren Daniel Espinosas
(Babylonsjukan) Machinima-filmer.

| ett forsok att forsékra nyblivna PS3-
agare om att de gjort rétt val som képt en
Playstation 3 forklarade Kaz Hirai nyligen i
en intervju att det kommer att dréja 4-6 ar
innan konsolens fulla potential utnyttjas.
Fragan ar bara om vi vill vanta sa lange...

finns inte i dagsiaget.

360 négon géng nésta &r...

Gearbox Software har redan
jobbat med Borderlands
under cirka 20 manader och
réknar med att ha 20 mana-
ders arbete kvar. Rékna
alltsa med att spelet blir
klart till nésta vinter.

Nar de forsta ménskliga nybyggarna kom till Pandora var det vinter. Nu har det gétt ett par
decennier och planeten har fardats en kvarts varv pa sin langa omloppsbana och det har blivit var. Plétsligt har en

massa varelser vaknat till liv pa planeten.

BORDERLANDS

| grénslandet mellan Mad Max 2 och Pitch Black...

Plattform Utvecklare

en inte alltfér avldgsen framtid har

I manskligheten flyttat fram sina

granser i ymden och en av planet-

erna man natt ar Pandora. Du ar en lyck-
sokare som kommit till den rika planeten
(gruvdrift) i jakten pa en skatt, men du
landar pa en planet vars hemligheter
precis har boérjat vakna till liv.

P& en planet med sma isolerade
boséttningar, pirater som gor de stora
vidderna osékra och enorma monster som

precis vaknat till liv efter en l&ng vinterdvala

moter vi en science fiction-vérld som
paminner om den i Pitch Black och den
stilbildande andra Mad Max-filmen (Road
Warrior).

Men gor inte misstaget att tro att
Borderlands &r ett klassiskt actionspel i
science fiction-milj6. Upplégget ar valdigt
fritt och de Mad Max-liknande fordonen

Utgivare Premiar

spelar en vasentlig roll i de stora miljéerna.
Men framférallt handlar Borderlands om
vapen. En halv miljon olika vapen. Just det,
nér det kommer till vapnen sneglar Gearbox
snarare pa Diablo an andra actionspel med
forstapersonsperspektiv. Du samlar hela
tiden p& dig en rad olika vapen, med olika
funktion, kansla, traffsakerhet, rekyl och
magasinstorlek. Det handlar om klassiska
projektilvapen som kulsprutor, revolvrar och
hagelbdssor men &ven om plasmavapen
och mer fantasifulla framtidskreationer.
Gearbox héller férnarvarande pa att
slutféra arbetet med Brothers in Arms: Hell’s
Highway som slapps i host och jobbar dven
pa ett actionspel baserat pa Alien-filmerna.
Men fragan ar om Borderlands inte &r det
mest lovande av de tre spelen, trots att vi
sett valdigt lite av det...
_Bengt Lemne

www.gamereactor.se
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LOST

Nya detaljer om Ubisofts
kommande aventyr

recis som nar det galler

TV-serien sa ar det

mycket som &ar hemligt
om det kommande Lost-spelet.
Vad vi vet dr att du som en av
overlevarna fran Ocean Flight
815, kommer att tvingas forsoka
komma till botten med de
misstag du begatt i livet for att
férsoka hitta ett séatt att komma
ifrén on.

Med tanke pa den snariga
handlingen i TV-serien kan vi
rakna med att fa nya perspektiv
pé passagerarnas 6den och
motiv, men det ska bli intressant
att se hur pass val Ubisoft
Montreal lyckas knyta ihop
handlingen fran TV-serien med
den i spelet. Bland annat
kommer du att fa kdmpa mot det
mystiska rékmonstret som syntes
i de tva forsta sdsongerna av TV-
serien. | 6vrigt kommer fokus
snarare ligga pa pusselldsning
an strider. Spelet Lost ska
slappas i bérjan av nasta ar till
PC, Playstation 3 och Xbox 360.

Du kommer att stéta pa manga av
de strandsatta karaktarerna fran de tre
sasongerna som hittills visats och i en
sekvens tycktes det som spelaren styrde
o6doktorn Jack (Matthew Fox).

CITATET

-

David Perry, producenten bakom

The Matrix: The Path of Neo (4/10).

www.gamereactor.se
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Vi har sokt igenom vart
spelférrédd och hittat varldens
tio mest

, hagonsin.

4
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PLAYSTATION 3 COI'ITROLLER\

Plattform PLAYSTATION 3 Tillverkare SONY

Sony var ute pé djupt vatten da de 18 ménader innan premiéren av Pla 3 visade upp
en handkontroll som i det ndrmaste ség ut som en proppmétt bumerang. Eller eq silverfargad
banan. Spelvériden gick i taket, Sonys designteam blev intemationelit utskrs e och
&ndrade snabbt designen till en dosa med snudd pé exakt samma form som Playstation 2-
handkontrollen. Ett séikert och beprdvat kort, med andra ord. Tur, anser vi p& ereactor,
som hérmed utnédmner bumerangen till tidemas fulaste handkontroll.

statio

ATARI JAGUAR CONTROLLER

Plattform Tillverkare

O herre jesus vilken horribel h6g med elandig plast!

Att tanka tillbaka pa den tiden da vi pa redaktionen

var osnutna fjortisar och satt och tragglade oss
igenom Alien vs Predator med denna hemska best till handkontroll
framkallar savél skam som akut huvudvéark. Handkontrollen som
héngde med Atari Jaguar ar tidernas nast fulaste och den minst
ergonomiskt vélgjorda dosan som vi pa Gamereactor vet. Inte nog
med att styrkrysset var helt omgjligt att anvanda pa ett vettigt satt,
de tre réda knapparna var hysteriskt oskéna och de tolv
sifferknapparna helt obegripligt vardelésa.

XBOX CO TROLLER (THE DUKE)

83 Nér Xbox sldpptes fdljde inte den senare, superba Controller S med

konso@en. Nej, istéllet var det denna gigantiska klump av amerikansk
MMpl%stsommanMngadesstyrablaMandeasherChlefmed.The
Duke levervidamidsggsanenavﬁder}agabsdutmlashehandkonuollen
e b —

JOYTECH ADVANCED CONTROLLER

Nintendos Gamecube-kontroll var en riktigt ful liten

sak. Inte minst den hemska lila fargen eller den dar

lilla &ckliga gula brostvarteliknande spaken. Joytechs
variant pa Gamecube-handkontrollen var dock avsevart mycket
fulare &n Nintendos-originalkontroll. Faktiskt & Joytech Advanced
Controller sa obdnhérligt grotesk att den enkelt tog sig upp pa en
valfortjant fiardeplats pa denna lista.
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CONTROLLE

Plattform PLAYSTATION 2 Tillverkare MATTEL

Svampbob-kontrollen "Patrik” &r

knappast ténkt att vara sarskilt

snygg eller bra, darfdr &r den
ocksa lite malplacerad pa denna sida. Men vi
kunde bara inte hélla oss frén att ta med den
pé listan &nd4. Mest for att den &r sé himla
korkad. Gora sjéstidman fran Nickelodeons
briljanta barnprogram till en handkontroll med
badbyxorna som greppaiggar... Josses.

NICKELODEON SPONGEBOB
R (PATRIK)

Om man skulle satta varldens samsta |

leksaksdesigner ned vid samma bord

som han som kom pa fenomenet
BeyBlade, och bad dem tillsammans att utforma én
handkontroll, skulle den férmodligen se ut precis
sahar. Ruskigt otack genomskinlig gron plast, Action
Man-estetik och rafflat gummigrepp...

SEGA MASTER SYSTEM
CONTROLLER

Den vinkelrata gamla Master

System-kontrollen skulle vissa

kanske kalla sparsmakat snygg.
Enkel. Det gor dock inte vi. Vi kallar den skitful.
Enkelt, kort, konkret och koncist.

Stk P S OH

SAITEK PX5000

PX5000. Namnet sager det
mesta. Om Jean-Claude Van

Damme skulle vélja handkontroll

skulle han férmodligen direkt valja PX5000.
Detta da den ar formgiven efter samma

honndérsord som robotarna i Universal Soldier.
Bulkigt, 6verdrivet och sa sjukt tontigt fult att

det svider i skallen. PX5000 har férutom

véardelds LCD-display dven sex (!) gigantiska

axelknappar...

SEGA SA
CONTROLU

Plattform Tillverkare

Den har handkontrollen var fére

sin tid da den slépptes 1996, helt
klart. Den hade analoga avtryckar-

knappar, sex harda knappar samt en fér den
tiden nyskapande analog styrspak. Denna

milstolpe i handkontrolishistorien designades

specifikt for spelet Nights: Into Dreams och
passade utmarkt till Sonic Teams underbara

spel. Detta hjalper dock inte det ofrankomliga

faktum att det samtidigt ar en av tidernas
fulaste produkter, alla tédnkbara kategorier.

WII CLASSIC CONTROLLER

Plattform Wil Premiér NINTENDO

Wii som hérdvara &r en mycket
snyggt formgiven konsol. Den

kiassiska kontrollen som finns att
kdpa till &r det dock inte. Den ser ut som en

jordndt, i vit plast. Vi gillar inte jordnétter...

TURN ANALOG
ER

SAMST

Sonys markliga projekt Afrika troddes
lange vara nedlagt. Nu sager ett rykte att
spelet, som troddes vara ett safarispel,
faktiskt ska spelas med en matta liknande
de fran dansspel och Wii Fit. Afrika ska
enligt ryktet slappas redan till jul och
garantera en svettig upplevelse.

Halo s&ags vara pa vég att bli TV-serie for
nedladdning via Live Marketplace. Det ska
bli den dyraste nagonsin och som
regissor star Peter Jackson (Sagan om
ringen). Om uppgifterna ska varje avsnitt
saljas separat med ett nytt varje vecka
och viss interaktivitet i avsnitten lar vara
planerat s& man exempelvis far vélja hur
huvudpersonerna ska reagera vid vissa
tillfallen.

Enligt ett amerikanskt rykte sags Nintendo
jobba med ett onlinerollspel till Wii som
ska utspela sig i Zeldas vérld, Hyrule. Link
lar enligt uppgift inte vara med i spelet
annat &n som en grénkladd legend
befolkningen talar om, men prinsessan
som styr allt & ingen mindre an Zelda
sjalv.

Efterlangtade Assassin’s Creed pastas bli
rejalt forsenat, enligt en amerikansk
butikskedja. Orsaken lar vara bristande
kvalitet och med all den hype spelet fatt
vill Ubisoft inte slappa det i nuvarande
skick. Istéllet kan s& sent som hosten
2008 komma att bli aktuellt.

Konami sags jobba pa ett Castlevania-
spel till Xbox 360, fortfarande tvadimen-
sionellt men uppbyggt av polygoner pa
samma séatt som New Super Mario Bros.
Man stravar efter att ha samma kvalitet pa
grafiken som seriens omtyckta koncept-
bilder och musik sags framféras av
professionella orkestrar.

Sony Ericsson tycks inte ha den basta
kontakten med sina moderbolag och har i
en intervju mer eller mindre rakat bekréafta
en Playstation-telefon. Om det som sades
stadammer ska den kunna ladda ner spel
fran Playstation Store och ha en utféllbar
handkontroll pa baksidan utan att fér den
sakens skull bli otymplig.

Microsoft ségs ha betalat stora summor
pengar for ensamréatten for uppféljarna till
bade Dead Rising och Lost Planet samt
tidsexklusivitet pa Resident Evil 5.
Dessutom ryktas det att man just nu
forhandlar om att &ven géra Devil May Cry
4 exklusivt till Xbox 360.

Hackers har hittat textkommentarer i
filerna till Bioshock som hanvisar till en
Playstation 3-version av spelet. Microsoft
sager att det forblir Xbox 360-exklusivt
men tidsexklusiviteter blir allt vanligare.
Bioshock kan alltsa vara pa vag aven till
Playstation 3 nagon gang under 2008.

INTERNET

QAMEREACTOR WEEKLY

Varje fredag klockan 16.00 hélls en
fragestund pa Gamereactors forum dér du
som I&sare kan stélla frigor till chefredak-
tor Petter Hegevall om allt mellan himmel
och jord.

GRTV = NU ANNU BATTRE

P4 Gamereactor.se bjuder vi som du vet
&ven pa var egna webb-TV-kanal. De
senaste veckoma har varit spréngfylida
med exklusiva videointervjuer bland annat
med skapama av Killzone 2.

BLU-RAY-AVDELNING...

Lite forsenad, men antligen hér. Surfa in
pa vér site och njut av Sveriges bésta
specialavdelning for hdguppldst film.

PA

Vi har snabblistat den gangna
GC-massans varsta skrapspel!

Wil 7/ MIDWAY

Nar Midway bestamde sig for att géra en
uppfoljare till drygt tio ar gamla Cruis’n
USA, bestamde man sig troligtvis for att
anvanda samma grafikmotor. Pa nagot
annat satt kan vi inte forklara att Cruis’n
var massans i sarklass fulaste spel.

PC / DEEP SILVER

Titta pa bilden! Japp, nagon spel-
designer i det stora Ryssland tyckte att
den har looken var helt ratt for vad som
ser ut att bli ett horribelt actionrollspel. Vi
forutspar att spelet hamnar direkt i rea-
backen utan mellanlandning...

PSP ¢/ VIVENDI

Rebellion har sléngt ihop ett jamnbrunt
spel som ger tristess en helt ny innebérd.
De bada utomjordingarna skramde
effektivt bort alla besdkare som kom for
néra montern pa arets massa.

PC, PS3, XBOX 368 / UBISOFT

Dikten som blir en film som blir ett spel.
Eller kan man kalla det som Ubisoft
visade upp i Leipzig ett spel? Tveksamt.
Grafik hamtad fran Playstation 2, stora
blinkande knappar pa skarmen som visar
vad du ska hamra pa och s& manga
grafiska buggar att vi fick tvatta
hornhinnorna.

Wil # CAPCOM

Ett plagsamt langsamt ljuspistolspel med
usel precision och en Zapper-grunka
som lurar oss att tro att man kan
anvanda Wii-fiarren som en ljuspistol.
Fult, daligt och trakigt. Kénns pa forhand
som en spelméssig megaflopp.

www.gamereactor.se
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B PURFARSK

Gamereactor kikar ndrmare pa den senaste tidens hetaste
utannonseringar och visar upp de senaste bilderna vi fatt
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Conflict: Denied Ops

-E, .." Det femte spelet i Conflict-serien fran Pivotal

Games utannonserade ursprungligen under
:r r L | namnet Crossfire till PC och Xbox 360, men
i samtidigt som spelet fick sitt slutliga namn
h bekraftades aven en version till Playstation 3.
Precis som i Army of Two ligger fokus pa
e ol samarbete mellan tva spelare, alternativt en
T LR spelare och datorn.

-

They

Teamet bakom actiondraparen Infernal
(7/10 i Gamereactor) ar tillbaka med ett
nytt actionspel kallat They. Titeln They
syftar till de osynliga varelser som med
hjélp av en robotarmé invaderar
England i spelet och som en brittisk
soldat blir det din uppgift att forsoka
aterta nationen. Det later en hel del
som Resistance: Fall of Man, och det
utlovas stora méjligheter att skraddarsy
ditt vapen samt ett fylligt onlinestéd.

Command & Conquer 3:
Kane's Wrath

EA planerar en expansion till Command
& Conquer 3 (supriiiise!). | Kane’s Wrath
kommer du fa ta del av en ny kampanj
som spanner 6ver 20 ars tid, fran
ateruppbyggnaden av brédraskapet efter
det andra Tiberium-kriget via det tredje
kriget till dess efterdyningar.

Mario & Sonic at the
Olympic Games

Som du sékert redan har hért kommer Segas
igelkott Sonic och Nintendos rérmokare Mario
motas i ett nytt spel som kretsar kring nasta ars
olympiska spel i Beijing. Tillsammans med alla
sina vanner kommer de forna rivalerna tavla i
en lang rad olika olympiska grenar pa saval
Nintendo DS som Wii.

Empire: Total War

Efter det feodala Japan, medeltiden,
romartiden och ett nytt besok pa
medeltiden s har The Creative
Assembly beslutat att fardas en bit
framat i historien till 1700-talet och
teman som den industriella revolution,
Amerikas frihetskamp och handeln
med Sydostasien. Skepp-0-hoj!

Highlander

For tre ar sedan inhandlade brittiska
Eidos (davarande SCi) rattigheterna att
gobra ett spel av de gamla (och horribelt
usla) Highlander-filmerna och nu har
projektet antligen visats upp for forsta
gangen. Som nye huvudpersonen
Owen Macleod kommer du att spela
igenom ett (ododligt) actionaventyr
som spanner 6ver 2000 ar fran
Pompeji strax innan vulkanutbrottet till
ett framtida New York.

Buzz Quiz TV

Det var naturligtvis bara en tids-
fraga innan Buzz skulle komma
till Playstation 3 och Quiz TV ser
ut att infria alla de Gnskemal vi

har. Dels kommer Buzz Quiz TV
att levereras med 5000 fragor
och dels kommer man kunna
skapa sina egna fragor och dela
med sig av dem online.

TV O DT
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Kanns julklappskameran pa sju

megapixel lite klen och tam? Da ar JUC LT-Y7X778

Canons nya proffsbygge EOS 1Ds CIRKAPRIS: 26 9965:-

néagot fér dig. Den klockar in pa JVC dansar ut sina nya LCD-apparater till hosten.

bastanta 21,1 megapixel, tar fem Nytt for i &r ar 100Hz-teknik och full HD-

bilder i sekunden och har 45 punkter uppldsning. Vi gillar speciellt deras nya 47-

autofokus. | priset ingér inga objektiv, tummare, med en helt ny teknik for att skala upp

de méste du kopa till separat. laguppldsta signaler finns potentialen att Kanal 5
antligen kommer att ga att se pa LCD. JVC har
aven laddat pa med tva stycken HDMI-portar,
USB-port och programmerbar fjarrkontroll. Gér
plats i TV-hyllan sager vi bara.

KEF tillverkar i vanliga fall riktigt
f Sitter du skont tillbakalutad i = lackra hogtalare for finsmakarna.

’ TV-soffan och bara inte fixar att -~ Deras iPod-system; Picoforte ar
resa dig upp for att fippla med \ inget undantag. 2x25W, sub-

[ musen till ditt Media Center. A wooferutgang och majlighet att
Lugn, hjalpen &r néra. Logitechs koppla in enheten till en TV via .
nya och stértsnygga mus Air s-video &r inte illa alls.

MX &r ett pekdon som fungerar
genom rorelser i luften. Du fattar
den i handen och sedan ar det
bara att vifta loss. Den &r
uppladdningsbar, snygg som
sjutton och man far aven med
en putsduk. Givet kop.
PRES TANDA!
Det har med prylar och hemelektronik ar grejer det. Vi pa
| Gamereactor ar precis som barn. Vi gillar saker som

blanker och later. Garna hdgpresterande och
blankpolerade enheter med en prislapp som &vertraffar
BNP hos ett mindre afrikanskt land. Den har manaden har
vi, som vanligt, botaniserat bland de coolaste prylarna just
nu. En harlig blandning av hégpresterande maste-ha grejer
fran de hetaste tillverkarna. Dregla pa, sa ses vi igen i
Nokias nya 3G-telefon 6555 &r nasta nummer. Hardvaruredaktor: Martin Forsslund
en riktigt valpolerad liten sak.
Utfalld har den dolda gangjarn
och ser ut att vara i ett snyggt
stycke. Pa den pianosvarta
fronten finns en hdgupplost
skarm bakom plasten som visar
en stilig, analog klocka. Synd
bara att den inte har Snake.

Soker du en Blu-Ray-spelare
som &r snappet béttre an din
Playstation 3? Med smaskigt
24p-stoéd och lacker design?
D4 kan du sluta leta
omedelbart och kasta ut
slantarna pa detta monster.

Ar du trétt pa att mata din
hogupplosta LCD-TV med
analog signal fran Xbox 360? Da
bér du inhandla den nyslappta
Xbox 360 Elite och njuta av
digital bild via HDMI. Smaskens!

www.gamereactor.se
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FAIRSKA NYHETER FRAN SPELVARLDEN

Anledningar till

varfor Crackdown
regerar benhart

Vi berattar varfor vi fortfarande spelar Crackdown

a0/ 800
AT

™ N

MASSOR ATT HITTA

Crackdown innehéller 500 Agility
Orbs och 300 genialiskt gémda
sma skatter som var och en kréver
fantastiskt mycket pyssel for att
man ska fa dem. Varst &r de vid
Ramon Gonzalez fyrtorn dar ordet
millimeterprecision far en helt ny
innebdrd. Vi p4 Gameractor har
inte hittat i narheten av alla gdmda
objekt i Crackdown &nnu sa lange
och vi borjar tvivia pa att vi ens &r
klara innan uppfoljaren slapps.

TVA AR BATTRE

Visst, vi har dangt varenda boss i
hela Crackdown och rensat Pacific
City pé allt bus ned till minsta
snattare. Likt forbaskat tréttnar vi
aldrig p& att koppla upp oss pa
Xbox Live och leka bolla gris med
lastbil stdendes pa varsitt hustak.
Eller kanske tévla om vem som
snabbast kan klattra upp pa
superhéga Agency Tower.
Crackdown &r den ultimata
lekstugan for tvé personer.

SVARA ACHIEVEMENTS

Vi, liksom manga andra Xbox 360-
agare, gillar att jaga Achievements.
Och de i Crackdown ar milt sagt
en séllsam utmaning. Vi har kért
over folk (b&de skurkar och
oskyldiga forgangare) till
forbannelse, jonglerat lik i luften
med hjélp av raketgevér och haft
langdkastning med parkbankar.
Anda har vi massor av utmaningar
kvar att utfora och sliter for att fa
de dér sista poangen.

GRATIS INNEHALL

Nytt innehall till &r alltid kul, &ven
om det kostar. Till Crackdown finns
ett av de storsta paketen i manna-
minne som kostar noll kronor!

ROLIGA RACE...

Som bekant finns mangder av
olika race i Crackdown, b&de till
fots mellan husen och i bil bland
alla andra trafikanter. Alla &r de lika
utmanande, genomténkta och
roliga. Medan vissa av oss hoppar
omkring mellan skyskraporna i
jakten pa atravarda hundradelar,
gor andra av oss precis samma
sak fast i bilar nere pa marken.
Prestigen &r enorm och ingen vill
séklart se sig besegrad.

GRYMT BRA KONCEPT

Crackdown ar fantastiskt roligt att
spela, s& &r det bara. Det &r ett
spel man nér som helst kan starta
och ge sig av for att besegra
négon gansterledare. Men redan
innan man skjutit sin férsta fiende
har man glémt vad man skulle
gbra och pysslar istéllet med att
klattra p& vaggar, kasta tankbilar
pa gamla tanter och se hur hogt
torn man kan bygga genom att
stapla personbilar.

5 SPELFANATIHER Vi stéller fem kopglada speltokar mot vaggen (Av Jonas Maki och Petter Martensson)

Vilket spel ser du mest fram emot?
Jag ser inte fram mot n&got spel, men
jag har flera spel som jag 6nskar att de
skulle komma. Jag hade gérna sett ett
nytt Diablo till exempel. Det skulle jag
gérna vilja spela mer av.

Vilket ar ditt favoritspel ndgonsin?

Det gér tyvérr inte att spela langre och
heter Heavy Metal: FAKK2, baserat pa
den franska vuxenserien Heavy Metal.
Jag ar ett stort Heavy Metal-fan, har alla
de svenska nummerna av tidningen,
filmerna och soundtracksen pa LP.

Vilka spelkonsoler dger du?
En PC och en Playstation 2.

www.gamereactor.se

HnDREHS HANSSON, 25
NORRKGPING

Vilket spel ser du mest fram emot?
Warhammer Online, tror jag. En stor
varld, ser kul ut, och jag har ménga
kompisar som vill spela det och ser fram
emot det. Ju fler man k&nner som spelar
det desto roligare blir det.

Vilket ar ditt favoritspel ndgonsin?
Det ar mest gamla spel, som Master of
Magic och Super Mario Kart. Super
Mario Kart ar ju speciellt roligt ndr man
umgés med négra kompisar. Jag ar
ocksa World of Warcraft-beroende.

Vilka spelkonsoler dger du?
Jag spelar ju mest pa min dator. Sen har
jag ju en Gamecube...

ALEXANDER LnnoserM, 18
0ST RS

Vilket spel ser du mest fram emot?

Det &r definitivt Grand Theft Auto IV, Ar
ett stort fan av serien och har spelat
varenda del sedan det allra forsta spelet.
Jag kommer masta skaffa en Xbox 360
sd jag kan spela det eftersom jag inte har
n&gon s&dan annu.

Vilket &r ditt favoritspel ndgonsin?

Oj vad svéart, men det borde nog vara
Midtown Madness. Det finns inget annat
spel jag har spelat s& mycket.

Vilka spelkonsoler ager du?

Gamla hederliga Playstation, forsta
modellen. Sedan har jag en Nintendo 64
och saklart Xbox.

MORGAN NILSSON, 31
OSTERSUND

Vilket spel ser du mest fram emot?
Faktiskt Settlers VI: Rise of an Empire.
Alskar att pyssla pa. Men &ven World in
Conflict verkar I6jligt lovande. Och den

stekheta uppfdljaren till My Pony Stables,

séklart.

Vilket ar ditt favoritspel ndgonsin?
Jag ar otdlig och tréttnar alldeles for
snabbt pa spel. Men de tva forsta
Splinter Cell-spelen kunde jag inte slita
mig ifran.

Vilka spelkonsoler dger du?

En trott PC, Playstation 2, Xbox och en
Gamecube som min dotter dock lagt
beslag pa.

Hnns opblm, 194R
CISTERSU

Vilket spel ser du mest fram emot?
Medieval II: Total War Kingdoms som just
slépptes. Har inte hunnit kdpa det annu
men hoéll p& att spela ihjal mig pa
féregéngaren och vill bara ha mer av det
roliga.

Vilket ar ditt favoritspel ndgonsin?
Perfect Dark till Nintendo 64, tror jag.
Jag dlskade Goldeneye med och det
var grymt men Perfect Dark var battre.
Spelade ohyggliga mangder multiplayer
mot mina vénner.

Vilka spelkonsoler dger du?
PC, Playstation 2 och Xbox 360.
Javisstja, och en Gamecube.
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MINNESSTUND: ATARI 2688

Vi minns en av spelhistoriens viktigaste konsoler; Ataris trapanelsférsedda plastabéke 2600

ALLA KULTSPELEN

Bland de mest uppskattade och
kultférklarade spelen till Atari 2600 hittar vi
Pole Position, Space Invaders, Breakout,
Night Driver, Combat, Pitfall, Donkey Kong,
E.T., Yars’ Revenge, Adventure och Pac-
Man. Redakti*ns favorit &r tveklost Pole
Position och Night Driver... .

COOLA SWITCHAR

e Kna) Atari 2600 var och &r sjukt coola.
dng man for dem ned eller upp kanns
m om man manévrerar en rymdraket...

RAFFLAD PLAST i e —— .
= Réfflor, ett' ganska outnyttjat design- B _“q_h"""—- -

greppiisspelsammanhang som Atari -
gjorde till nAgot oerhért coolt. Bland e

annat Playstation 2 ser ut sahar pa den MODERIKTIG TRﬁPHnEL

framre kortsidan, nagot som Sonys
Tidernas coolaste spelkonsol - ‘ ey

designers erkant att de gjorde bara foér

at de alskade 2600. ar inte din skinande plastblanka — — -
Playstation 3, nej, det ar Atari . S T ‘
2600. Retrolooken-ér.fort- ¥ e - —
farande lika superhérlig med
ljuva linjer, snygga knappar - KAPACITETSMONSTER
O e ek . Atari 2600 innehoIl€h*processor
med éh"kapagitet pa hela 1,19
==MHz, alltsa knappt entusendel av
s den kraft'som.finns i exempelvis
.. Xbox 360. Ram-minnetvar.128
e byte stortralltsa inte ens en

i _tjélrdedels kilobyte. —

OKTOBER 1977

% Atari slappte JRiober 1977
(sammaTar lidligt gamla
chefredaktor foddes, faktiskt) och
den sélde sammanlagt i ver 25

miljom.er exemplar. F SUPERUSLA JOYSTICKS

L] ‘ Atari 2600 var pa den tiden
+ (1977) en grymt cool konsol
med massor av bra spel till. De
R medféljande kontrollerna var
—
“—

dock inget annat an vardelosa
med varldens segaste spakar
och sléa knappar.

—

L : - #

VIMINNS ATARI 2688 ' vira tra tavortspe t st gaia rpans

POLE POSITION

Ett av de viktigaste racing-
spelen nagonsin var Ataris
egna Pole Position. P4 den
tiden var grafiken helt
sanslost l&cker, och trots att
vagen nastan enbart gick rakt

fram, och spelet egentligen
s6g giganto-rov var vi alla
precis lika trollbundna.

COMBAT

Combat var ett av de forsta
spelen som slépptes till Atari
2600 och det som vi spelat
overlagset mest av dessa fyra
favoriter. Bast var pansar-
vagnsmatcherna som dels
kunde paga i timmar, men
aven framkallande hysteriska
vredesutbrott.

NIGHT DRIVER

Innan Pole Position
debuterade pa spelhyllorna
spenderade redaktionens
racingravar en hel del tid med
Night Driver. Petter (exempel-
vis) var tre ar nar Night Driver-
slapptes och fick forst upp
ogonen for spelet ett par ar
senare.

PITFALL

Pitfall var ett stralande spel
som blandade Indiana Jones-
aktigt aventyrande med
féargglad och detaljerad grafik
samt urskén musik. Idag star
sig Pitfall som ett av de
absolut basta spelen till Atari
2600 som ocksa pryddes av
ett superlackert omslag.

www.gamereactor.se
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Titus superusla skrapkung
Robocop (PS2/Xbox) ar en
klassiker i Gamereactor-

REFLEKTIONER OCH REAKTIONER
L&s véra bloggar p&: www.gamereactor.se

sammanhang. Vi korade det
namligen till varldens samsta
spel nagonsin och belénade

det med betyget 1/10.

TUNG ROBOTHC[IOHIFIAneuInbrMMsIGppéradd(Honm kommer en vidrig lukt. Det &r spelet Robocop som ligger och stinker sig igenom dubbla

0r att garantera att &tminstone var kopia aldrig mer hamnar i ett Xbox.

Licensernas forbannelse

Love Bolin ger sig i kast med att férklara exakt varfé

o filmen, spela spelet! S4 vill de
S att vi skall tinka. Precis s&

ténker tyvar ménga ocksé.
Och det &r de senares fel att vi fir dras
med sunkiga licensspel. F&r om snyggt
inpackad skit séljer finns det ingen
anledning att utveckia béattre produkter.
Jag skall férsdka ge dig min teori om
varfor spel baserade pé film néstan alltid
betyder skrép.

Den ena anledningen gér snabbt att
forklara. Det &r dyrt att kdpa en licens.
P4 s sétt minskar budgeten for sjélva
utvecklingen av spelen. Dessutom kan

spelets kvalité bli lidande nér deadlinen
péverkas av att utvecklarna maste
synkronisera spelsléppet med en
filmpremiér. S& &r det tyvém, men det &r
bara toppen pa skitberget.

Man &r passiv ndr man ser film och
aktiv nér man spelar spel. For att
generalisera och férenkla; nér man ser en
bra film utsétts man for en bra beréttelse
och nér man spelar ett bra spel fir man
utfdra saker som &r kul. Spel som
forsdker berétta en historia &r en
barnsjukdom som kommer att forsvinna.
Vi har mer &n 30 ars spelhistoria och &n

FYRA LICENSSPYOR & sariing eciga sioapspet comin it u

24: THE GRAME

Ett typexempel pa ren och skar
idioti. Varfor skall man forsoka
forvandla en storydriven TV-serie

med massor av dialog till ett
slatstruket och linjart acttion-
spel? Det kommer inte att funka,
alla vet det. Anda gors ett forsok.
Naturligtvis blir det hemskt.
Gamereactor delade ut tvaan.

SUPERMAN RETURNS

~ Varldens trakigaste superhjalte
har alltid haft en trist tecknad
serie. Han har ocksa varit med i
en rad dassiga filmer. Men han
har &nda aldrig varit samre an
nér han medverkade i det
senaste i raden av hans alldeles
egna spel Superman Returns.

ﬂ Hemskt, var det. Hemskt.

or 99% av alla filmlicensspel stinker...

sé l&nge finns det inte ménga spel som
kan berétta en historia lika intressant
som en film eller en bok.

En av mina favoritfilmer &r
Gudfadern. Den handlar om lojalitet,
familj och traditioner i en maffiafamilj.
Spelet baserat pa filmen handlar om att
spba upp butiksbitrdden. En annan bra
film &r Scarface. Den handlar om en
kuban som kommer till Miami, hungrig
pé makt och respekt. Spelet som
baseras pé filmen handlar om att skjuta
tusentals skurkar och sélja sperma. Det
&r till och med négon idiot som lagt fram

THE SHIELD

Du vet det, jag vet det. Ingen ar
hardare an Vic Mackey fran the
Shield. Vore han hér skulle han
spoa upp dig, ta din kvinna,
lagga knark i din ficka och slapa
in dig pa polisstationen. Varfor
var man tvungen att pissa pa
hans karaktar genom att ge
honom huvudrollen i ett skitspel?

forslaget att man borde gbra spel av
Reservoir Dogs. Det &r en film som
handlar om cool dialog. Hur kan man
gbra ett spel om en film som handlar om
cool dialog?

Varfér skall man blanda ihop de tva?
Det finns ingen anledning, och det gar
inte. Det finns ett par undantag som
bekréftar regeln, men de &r s ovanliga
att de inte &r intressanta. Tumregeln &r
att det bara finns en anledning att
férsdka gora spel av film. Profit. Ett ként
varumérke séljer.
_Love Bolin

CARS

Om man har en Disneylicens i
ryggen &r det bara att slanga
ihop en rejal drés dynga, slappa
sagda dynga till alla spelformat
och luta sig tillbaka medan
pengarna rullar in. Barn som
gillar filmen vill ha spelet och det
ar for fa foraldrar idag som har
koll pa spelkvalité.
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"Who cares about the first-ever, intuitive right analogue stick and
the realistic feel it gives? Your thumb. Because your thumb kills it,'s

Danny Way * Nosebone * San Vanelona

PLAYSTARATION = @. XBOX 360."<

© 2007 Electronic Arts Inc. EA, the EA logo and “SKATE & the Arrow design” are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. All Rights Reserved
layStation

Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries. All sponsored products and company names, brand names, logos and trademarks are the property of their respective owners.
Las mer p4 www.electronicarts.se
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UTR PA VARA FORANINGAR
Viéntar du pé ett sérskilt spel eller bara kikar efter nigot intressant att liigga
pé i framtiden? Gamereactor guidar dig...

FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Djupdyk i vart textarkiv: www.gamereactor.se

Need for Spe
Pro Stree =7

Wst—
~ ménad slér vi vira kioka (7) huvuden redaktionen
ﬂ Mest eﬁ:eﬂungtude or o om s spelen vi pg' nu u\gu-mp - Gamereactor 5 &r och 50 ummert §9-87
" “ Call of Dut ty 4 i Mass Effect — Super Smash
! PG/ PS3 / Xbox 3 4 2 Xbox 360 e T Bros. Brawl
b Det existerar inga daliga Call of ) ‘l L Biowares senaste innehaller Wii
Duty-spel och del fyra ser ut att bli precis allt vi 6nskat oss fran ett | =
det basta av dem alla med blytung ¥ science fiction-rollspel. Vi b Nintendos allra varsta huliganer
L action och imponerande grafik. Vi snackar en hel galax att utforska J drabbar samman och vi ser fram
r ser fram emot bade den lovande | och mangder av strider mot = emot att fa tukta Pikachu med
kampanjen och multiplayer-stodet & illasinnade utomjordingar samt —— Solid Snake och géra vansinnes-
som verkar hélla varldsklass. & en rysligt valskriven story. attacker med Warios bakdel...

| varje nummer testar vi spel som &nnu inte &r fardiga. Hur mycket léngtar vi efter det fardiga spelet anger vi genom vér termometer. Detta ska naturligtvis inte férvixlas med de betyg vi sitter i recensionerna, men ger éndé en tydlig vink om vartét det lutar.

& lskallt §  Liummet g Varmt & & Kokhett & & & & Vulkanutbrott

WWIW.GAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterlangtade, kommande spelen eller om vara férhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar? www.gamereactor.se

www.gamereactor.se
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Premiér APRIL

Sandladeslakt

Venezuela, explosioner, st

a vapen och en svensk i

skaggflator = bli legoknekt och traffa nya vénner...

MERCENARIES 2:
WORLD IN FLAMES

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Pa nagot satt maste man respektera Pandemics
besatthet av forstoérelse. Nér de stolt berattar
om hur minsta lilla buske kan férintas i
Mercenaries 2: World in Flames slar de an en
strang hos manga spelare.

- Jag skyller pa min farfar som var en riktig
pyroman, sager Cameron Brown, creative
director for Mercenaries 2: World in Flames. Han

han har inte betalat en legoknekt. Som spelare
kan man valja att jaga Solano som antingen den
fére detta militaren Chris Jacobs, den penga-
drivna Jennifer Mui eller maniskt destruktive
svensken Mattias Nilsson, aterigen spelad av

allas var Peter Stormare. Pandemic bygger vidare

pa sitt koncept fran det férsta Mercenaries och
lovar mer av allting; fler uppdrag, fler vapen och
fordon och som sagt den essentiella méjligheten
att forstora allt i sin vag. S& vad ar da bra
forstérelse? Cameron Brown pekar pa tva
nyckelord: foljdriktighet och intuition.

Pandemic bygger vidare pa sitt koncept frdn det
forsta Mercenaries och lovar mer av allting

alskade att spranga saker och varje gang jag
hélsade p& honom var det alltid ndgot som brann
i tradgarden. Jag spranger saker ocks3, fast i en
virtuell varld.

Varlden i fraga ar ett krigshérjat Venezuela dar
landets oljetillgangar har orsakat ménga
konflikter. Superskurken heter Solano och &r inte
bara dédligt girig utan ansvarig f6r en dédssynd -

www.gamereactor.se

- Om jag kan forstora ett tréd i en del av
spelet sa ska jag kunna géra det 6verallt.
Forstorelsen méste dessutom vara intuitiv. Om
jag ska sprénga ett knaggligt tréhus med en tank
férvantar jag mig att skjulet ska spréngas i
smabitar. Samtidigt ska betong "kannas” som
betong. Sadant ar viktigare for mig an grafik,
menar Cameron Brown.

Mercenaries 2: World in
Flames kommer att
innehalla ett samarbets-
lage dar du kommer att
kunna utféra uppdrag
med en polare, antingen
hemma pa samma TV eller
online via Xbox Live eller
Sonys onlinetjanst. Du ska
kunna hoppa in i en spel-
session nar som helst och
hjalpa en van med ett
kontrakt, vilket ger annu
fler mojligheter att I16sa
problemen. Se bara till

att ni delar upp arvodet
réttvist...

Legoknekt-leksaker

En legoknekt utan vapen ar
som en fjortis utan mobiltelefon.
Mattias (svensken pa bilden),
Chris och Jennifer kan vélja
mellan automatvapen, kryp-
skyttegevar, hagelbdssor och
20 kilos-raketgevar som ér alla
helikoptrars skrack.

ENORMA MILJOER All den beroendeframkallande frihet som det forsta spelet bjod pa har Pandemic
givetvis jobbat hart pa att utoka i Mercenaries 2. Spelvarlden &r namligen helt enorm.

Mitt férsta uppdrag i Mercenaries 2 gar ut pa att
forstdra minst tre byggnader i en gerillastyrd stad.
Jag lanar en jeep fran min bas och efter ndgon
kilometer ser jag plotsligt en strid rasa mellan tva
fraktioner langs végen. Det hander mycket i det
har landet, tydligen. | ett s&nt har Iage kan jag
ingripa om jag vill och hjélpa endera sida, men
jag valjer att koncentrera mig pa mitt uppdrag i
stallet.

Val vid gerillabyn valjer jag att skéta jobbet
fran lite avstand. Jag ringer in ett luftanfall mot en
av byggnaderna och inom kort reduceras huset
till damm och tegel pa ett grafiskt imponerande
vis. Luftanfallen &r valdigt kraftfulla, men utan
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resurser kan man inte anvanda dem.

- Luftanfall & som besvérjelser och
bensinen ar som mana, forklarar Cameron
Brown. Ibland krdvs mer komplicerade satt att
|6sa uppdragen. Sjalv gillar jag att montera
sprangdeg pé en bil och kéra den mot en
byggnad, for att sedan hoppa ur i farten och
bevittna en sjuhelvetes superexplosion.

Om man inte har r&d att bestalla ett visst
fordon s& ar det majligt att kapa ett fran
fienden. Kapningarna kallas "action hijacks” och
ar en utveckling pa det knapptryckar-minispel
vi fick se i det forsta Mercenaries. | férsta
Mercenaries sé rackte det att trycka pa en
knapp och sa klarade man garanterat
kapningen, i tvdan kan man daremot klanta sig.
L&t saga att du kapar en helikopter som lyfter
frdn marken. Du tar tag i piloten och &r du
skicklig sa slar du hans huvud i vaggen och
kastar ut honom. Misslyckas du sa faller du
sjalv, eventuellt till din déd om du ar tillrackligt
hogt upp. Varje fordon har sitt unika minispel
och ju exklusivare fordon desto svarare blir
utmaningen.

Det finns fem fraktioner i Mercenaries 2. Den
venezuelanska armén, oljeféretaget Universal
Petroleum, gerillan och de allierade makterna.
Kina finns ocks& med och de ar ute efter oljan i
landet. Pandemic séger att de gillar att
kommentera vérldslaget och eftersom mycket
olja kommer fran Venezuela &r scenbilden ett
intressant val. Forvanta dig dock inga politiska
stéliningstaganden, Mercenaries 2 prioriterar
inte sant. | spelet kan man alliera sig med
fraktionerna och gdéra uppdrag fér dem.

NU SKA HELA RASKET BORT! Forstorelse ar nyckelordet i Mercenaries 2 och du kan géra grus av precis alla byggnader du hittar. Detta &r mycket praktiskt om en
krypskytt imiterar dig. Spranger du en byggnad som behdvs for att klara ett uppdrag sa byggs den lyckligtvis upp en stund senare.

7,

Venezuelanska politiker (i
verkligheten) har upprorts
av Mercenaries 2, efter-
som den fiktive ledaren i
spelets Venezuela skildras
som en ond tyrann. De
menar dessutom att spelet
ar en psykologisk forbere-
delse av en verklig
invasion av Venezuela.
Pandemic sjélva skrattar
bort den kritiken och sager
att de bara vill gora ett
underhéllande spel.

VROOM VROOM! Det finns runt 200 fordon att ratta i Mercenaries 2: World in Flames. Stridsvagnar,
jeepar, sopbilar, helikoptrar och patrullbatar; kénn dig som ett barn i en godisaffar. Varfor inte meja
ner folk med en neonfargad monstertruck?

Fraktionerna har dock inbdrdes relationer s& blir
du for tjenis med till exempel den venezu-
elanska armén kan de allierade makterna bli
fientliga mot dig. Spelet utvecklar sig olika
beroende pa vilkas sida du tar. Om detta
fungerar val sa kan Mercenaries 2 bli ett spel
vart att spela genom mer &n en gang.
Mercenaries 2 har potential att bli en hég-
explosiv sandldda med massor av roliga
speltimmar och en alldeles egen personlighet.
Med lite grafisk putsning och ett riktigt smidigt
flerspelarlage kan Pandemic uppfylla sitt
kontrakt.

_Jonas Elfving
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Pandemic ger oss leksaker nog att spranga oss
genom varierade och héndelserika uppdrag.

. S —

Premiér FEB

UTOMHUS Féregangaren var valdigt mérk och klaustrofobisk.
Uppfoljaren kommer att innehalla stérre banor...

Skramsel!

Ethan Thomas fortsatter att
kétta sénder uteliggare

CONDEMNED 2:

BLOODSHOT
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Fa spel har fatt oss att sukta efter ljus och
valium som det rysligt otécka, suggestiva och
morka Condemned. Brottsplatsutredaren
Ethan Thomas hamnade i en riktig méarklig
historia med hemlésa som blev allt vald-
sammare samtidigt som massiv fageldéd
intraffade.

| Condemned 2: Bloodshot &r Ethan tillbaka
igen, utblottad och skakad av héndelserna i det
férra spelet. Men nar hans gamla partner
sparlost forsvinner kan han inte lata bli att ge
sig in i vad som utlovas bli ett om méjligt &nnu
otackare aventyr an sist.

En av de stdrsta spelmassiga nyheterna &r
att omgivningarna blivit 1angt mer interaktiva.
Dels pa det satt att man utan férvarning kan
réka ut for ett minispel som att undkomma en
attackerande hund. Men &aven i slagsmalen kan
du nyttja det till att géra brutala avslutningar
dar du kan kora ditt offer genom en TV eller
krossa skallen mot en vagg.

Monolith har ocksa satsat hart pa att géra
dig mer delaktig i brottsplatsundersékandet.
Det finns mer att gora och slutsatserna far man
dra sjalv. En lyckad undersékning ger dig
pengar som kan anvéndas for att uppgradera
Ethan med oumbérliga prylar som gér honom
starkare. For att ge spelet béattre flyt har man
aven tagit bort de dérrar som behdvde kofot
for att kunna 6ppnas. Nu racker det med
hederligt 6vervald for att forvandla en tradorr
till brasved.

Det mesta talar for att Condemned 2:
Bloodshot ska bli minst lika underhallande som
sin foregangare. Ett gott betyg och vi ser fram
emot att sitta likbleka och vettskramda i
redaktionens spelrum igen.

_Jonas Méki
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Vi alskar en riktigt bra skrackis och Condemned 2:
Bloodshot ser ut att bli just det.

www.gamereactor.se
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Rustade for krig...

Rios och Salem skyddas inte
bara av sina vapen och av
varandra, de har aven tuffa
hockeymasker som verkar
tala mer an en puck i nyllet.

,._.H' = S
Premiar 15 NOV [l GRTV

\Valdsam tvusamhet

Det &r du och jag mot varlden... och varlden har stora vapen. Valkommen till ett nytt slags krig!

ARMY OF TWO
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Samarbete &r inget nytt i spelvariden. Men fragan
ar om det ndgonsin kants lika ratt som just nu.
Vare sig vi spelar tennis med kulérta Nintendo-
figurer eller motorsagar itu Locust pa I6pande
band, sa &r delad spelgladie alltid (minst) dubbel
spelgladje. | Army of Two ar tvdsamheten inte ett
val, utan ett méste.

I Army of Two spelar du som antingen Rios
eller Salem, tv& militarer som har fatt en chans

mycket tillbaka (som om tva fel skulle géra ett
ratt!). Hogst upp pa skarmen finns en aggro-
matare som visar hur uppkaftig du ar och ligger
du risigt till halsomassigt géller det att inte ha
fér hég aggro. L&g aggro ger en ocksa chans att
smyga runt fiender for att dverraska en vakt,
aktivera en maskin eller ndgot annat som kraver
lag profil.

Du kommer ocksa att kunna vara strategisk i
ditt val av vapen. Army of Two har precis som
vilket actionspel som helst en uppsjé av
pickadoller, men hér &r de anpassningsbara in i
minsta detalj. Enskilda delar som magasin,

Ett uppdrag av Army of Two rdackte gott och
vdl fFor att blanda mig rent grafiskt...

att slass for en privatagd militarorganisation,
SSC. Det visar sig dock att SSC inte har rent
mjol i pasen och anvander moraliskt forkastliga
metoder for att tjana pengar pa krig. Till-
sammans med din krigskamrat, antingen dator-
eller manniskostyrd, gér du uppdrag, tjanar
pengar och férsdker dessutom att Gverleva (om
det hinns med).

”Aggro” &r huvudingrediensen i Army of
Twos strategiska maltid. Att ha mycket aggro
innebar att man har skjutit s& mycket mot sina
fiender att de har blivit irriterade nog att skjuta

www.gamereactor.se

kikarsikten, lasersikten och ljuddampare gar att
kopa och byta ut for att paverka din aggro. Om
du vill pimpa din picka kan du till och med fa
den i guldmetallic, ndgot som spelskurkarna av
nagon anledning blir valdigt provocerade av.

Ett uppdrag av Army of Two rackte gott och
vl for att blanda mig grafiskt. Stilen paminner
starkt om den i Gears of War i sin hdguppldst
smutsiga design. EA har ocksa jobbat mycket
med ljus och inkluderat en effekt dar spelaren
fér en stund ser sémre om ljuset pldtsligt blir
starkare. Gamereactor gillar att kriga i

Vissa saker &r svara att
gora ensam. Hjért- och
lungraddning, dela med
sig av ammunition, bli lyft
upp pa en mur eller fira
ned nagon nedfor en
byggnad, exempelvis.
Men i Army of Two gar
det alldeles utmarkt. Mer
onddiga men treviiga
saker som high-five och
spela luftgitarr framfor

varandra ar ocksa méjliga.

héguppldsta miljder och att "tvingas” gora det
med en vapenbroder &r en spannande idé som
skiljer Army of Two frdn méngden. Vi hoppas att
EA:s Montreal-studio kan halla tempot uppe
spelet genom och att aggro-konceptet blir s&

bra som de sjélva lovar.

_Jonas Elfving
i
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En valdsam viarld med vapenhysteri och en stor
portion kamratanda later verkligen inte dumt...
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VEM GOR VAD? Vare sig du ska tysta en vakt eller springa en bro &r alltid en av er battre lampad for
uppgiften. Allt spelar in - mangden ammunition, vapentypen, och hélso- och aggrométaren.
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Snyggare skador...

Om du é&r klantig nog att
krascha din bil sa &r tanken
att det ska se sa snyggt ut
som mdjligt med hjélp av
Electronic Arts grafiska
realtidsskademotor.

Premiar 8 NOV GRTV
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RESA RUNT JORDEN Need for Speed: Pro Street utspelar sig i olika delar av Europa, USA och Japan och EA:s ambition har varit att fanga den visuella andan av
varje plats. Hur vi ska hinna se det i hastigheter 6ver 200 km/h &r en annan femma...

Drifta vidare...

Med mer realistisk grafik, ett nytt upplagg och fler bilar vill EA
dvertyga oss om att Need for Speed: Pro Street &r da bomb...

NEED FOR SPEED: PRO
STREET

Plattform Utvecklare

Speltyp

Utgivare

I Need for Speed: Pro Street reser du omkring
bland olika gaturacingomréaden i Europa,
Japan och Amerika for att vinna tévlingar och
evig ara. Det finns fyra olika racingvarianter;
vanliga banor, hastighetstavlingar, drifting eller
kvartsmilstavlingar (402m).

Till skillnad fran tidigare Need for Speed-
delar ar tévlingarna hér uppenbart arrangerade,
vilket blir tydligt med tanke pa all publik som
tittar p& och de jippon som omger dig.

Grafiken ska bli mer realistisk an i tidigare
titlar och den version av Pro Street som
Gamereactor fatt smygtesta ser valdigt Iacker
ut. EA har for 6vrigt talat sig varm for sitt

anvandande av rok i Pro Street. Ddcken
kommer att generera manga gra moln i syfte
att fa spelaren mer engagerad och forsvara
korandet for ens forblindade motstandare. En
rolig detalj, men knappast nagot banbrytande
fér racinggenren.

Need for Speed-serien gar inte att blunda
fér. Nu hoppas vi att Pro Street blir ett battre
och mer utmanande racingspel &n bade Need
for Speed: Most Wanted och Carbon. P&
férhand kénns det sannerligen som om EA
hittat rétt rent konceptuellt denna géngen, och

av det lilla vi hittills testat lovar det gott.

_Jonas Elfving
y
|
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Pro Street kommer férmodligen att bli en habil titel
men utan 6gonbrynshéjande nyheter.
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Sjalvklart kommer du att
kunna anpassa din karra
in i minsta detalj i Need for
Speed: Pro Street. EA later
dig valja bland 10.000
olika bildelar, och varje ny
motordel paverkar beteen-
det ute pa banan. Mekar
du extra fiffigt kan du
dessutom dela med dig av
dina knep online. For att
bli bra i Pro Street krévs
alltsa inte bara talang
bakom ratten utan aven
experimentlusta.

Gamereactor 5 &r och 50 nummer! 89-87

SOM RATTAN PA BILDEN | tidigare Burnout-spel har vi saknat
mojligheten att anvanda handbromsen vid galna svéangar. Det
har Criterion atgardat till Burnout Paradise.

Paradiset

Criterion hdrmar Eden
Studios Test Drive Unlimited

BURNOUT PARADISE

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp
Det tar ungefér tjugofem sekunder att kéra
upp fér den branta backen till dammen utanfér
Paradise City. Att trycka gasen i botten och
flyga ner for stupet tar kanske tre, fyra
sekunder. Att lyckas landa pa polarens bil som
star dar nedanfér kan dock varken métas i tid
eller pengar. Det dr ren och skar spelgladje nar
den &r som allra bast.

Av naturliga skal spred det sig en viss oro
nar Criterion valde att g& ifran det trygga
etablerade Burnout-konceptet som vi lart kdnna
och alska i fem spel. En 6ppen stad innebar
manga problem att hantera for en arkadracer
som Burnout, men efter att ha fatt testa en
nastintill fardig version av spelet har de storsta
orosmolnen skingrats och solen lyser nu dver
Paradise City, staden som det nya Burnout
utspelar sig i.

Det tar exakt tva sekunder att bjuda in en
kompis och lata honom kdra omkring i samma
stad som du i onlineléget. Upp till &tta spelare
kan koéra omkring och utmana varandras rekord
(langsta flygturen, mesta krockarna, langsta och
snyggaste handbromssladdarna och mycket
mer) eller delta i regelrdtta race som det finns
140 stycken av, utspridda runt om i hela staden.

_Bengt Lemne
[T
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Supersnabbt, supersnygg och proppat med frihet.
Detta kan bli vinterns basta racingupplevelse.

FULT SOM STRYK! Nej, den hér grafiken &r inte framstélld av en Nintendo 64, utan av en Wii.

Jamnbruna skrevraketer

NITROBIKE
Plattform Utvecklare
Speltyp

Vad f&r man om man kombinerar en raket mellan
benen och ett stort restlager med klibbig lera?
Svaret ar Nitrobike, Ubisofts kommande
motorcross-racer till Wii.
Nitrobike &r i grund och botten som vilket
vanligt motorcross-spel som helst. Med den
distinkta skillnaden att motorcyklarna ar
utrustade med jetturbiner fér den dar extra
kraften man kan behdva (oerhort coolt, eller?).
Utvecklingen av det illaluktande Nitrobike skots

«} £

Utgivare

Simpelt, brunt och urfult... Ubisofts Wii-spel
Nitrobike kanns inte speciellt bra... alls

av Left Field som tidigare varit ansvariga foér
Excitebike 64. Tyvarr ser Nitrobike bade brunt,
tunt och andefattigt ut, och trots 20 banor, ett
flertal olika stunts och onlinespel kénns det som
en halvdalig idé i ett utférande som i dagslaget
inte alls imponerar. Wii-fiarren kommer att hjélpa
till med att svénga i kurvor och luta sig framat
eller bakat i héga hopp. Ursakta mig om jag inte

direkt blir lyrisk av vild upphetsning.

_Jesper Karlsson
Nitrobike kanns helt fel, ge oss hellre ett seriost

I
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motorcross-spel istéllet for den har bruna soppan...
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Savannen brinnert

Ubisoft Montreal tar sig an arvet fran tyska Crytek,
packar vaskorna och beger sig till Afrika...

FAR CRY 2
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Jag hade tva stora problem med det forsta Far
Cry. Dels framstod den pl6tsliga invasionen av
monster som krystad och malplacerad, dels
hade jag enorma problem med att kdnna nagon
form av sympati for spelets huvudperson. Jack
Carver, ikladd sin grasliga hawaiiskjorta, var
sadar tontigt supermanlig att jag aldrig kunde ta
honom pa allvar. Sjalva spelet bjod pa underbar
action, men jag och Jack blev aldrig kompisar.
S& en av de forsta fragorna jag stéllde till
Ubisoft Montreals Patrick Redding efter deras

Och tur &r nog det. Far Cry 2 utspelar sig i
Afrika, en plats som det inte ar en
okontroversiellt att placera ett spel i, ndgot som
Capcom fick erfara for ndgra manader sedan,
da deras val att lata Resident Evil 5 utspela sig
dar fick stark kritik fran olika hall. Men medan
Resident Evil 5 utspelar sig bland civila, och har
fatt folk att lyfta pa 6gonbrynen at de eventuella
koloniala implikationer som det medfér, har
Ubisoft valt att g& en annan vag.

Landet som spelet utspelar sig i &r inte
baserat pa ett riktigt land, alla civila har
tvangsforflyttats ut ur omradet och fienderna
man moter &r till stor del ”"opportunistiska

Omrddet man rér sig pd i Far Cry 2 Gr
ungefdr 50 kvadratkilometer stort, helt
befriat fran irriterande laddningstider...

presentation av Far Cry 2 pa Leipzig Game
Convention var just om Jack Carver ar tillbaka
eller inte. Svaret var nej, det ar han inte, och
spelet kommer aven vara befriat fran alla former
av 6vernaturliga element.

Premiar 2008 GRTV
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utlanningar” som Patrick Redding sa fint
uttryckte det. Att sldnga in Jack Carver, denna
buffliga arketyp av den vita kolonialisten, hade
kunnat bli minst sagt problematiskt ur ett etiskt
perspektiv och underminerat allt det jobb

Megamaffiga miljder
Den version av Far Cry 2 vi
fatt se korde under DirectX
9, men aven en DirectX 10-
version ar under utveckling.
Den ville Ubisoft inte snacka
mer om for tillfallet.

-

Det forsta Far Cry, som
slapptes 2004 (och
belénades med betyget
8/10 av Gamereactor),
utvecklades av det tyska
foretaget Crytek och
distribuerades av Ubisoft.
Crytek har sedan dess
Iamnat Ubisoft och jobbar
numera pa sitt kommande
storspel Crysis, som
slapps om ganska precis
tva manader.

Ubisoft Montreal lagt ner pa att forsdka undvika
den féllan.

Men samtidigt s& behandlar Far Cry 2 teman
fran den verkliga varlden, om girighet och de
fruktansvérda saker som kan hénda nér jakten
efter rikedom spérar ur. P4 sa vis vill Ubisoft ge
spelets fiender en anledning till att vara dar de
ar och goéra det de gor, férutom att bara vara
slagpésar och hinder for din framfart.

Efter att enbart ha sett en 20 minuter l&ng
presentation av spelet ar det svart att sdga om
de har lyckats med just den biten, men
legosoldaterna man méter under spelets gang
uppfdr sig inte som de ofta gor i andra spel.
Eftersom Far Cry 2 utspelar sig pa en san
enorm yta hade det blivit ganska fanigt om de
enbart gjorde samma saker om och om igen,
fastnaglade p& samma plats eller samma banor.

HETSK BILJAKT Spelets fiender ar extremt aggressiva och ger inte upp forran du ar dod. Stjal
en bil och de kommer att jaga efter dig i sina egna fordon.
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DYNAMISKT VADER Védret i Far Cry 2 &r dynamiskt (pa riktigt, inget marknadsforings-bullshit) och andras beroende pa hur bra spelaren gér ifran sig.
Gamereactors Petter Martensson raknar med att fa se manga ovader innan han &r klar med spelet.

3

>

Vilken eldsvdda!
Det boérjar latt brinna under
Afrikas stekheta sol. Dessa
brander brinner pa ett naturligt
vis och sprider sig snabbt i det
torra gréaset, nagot som sjalv-
Kklart gér att anvanda taktiskt.

eldunderstdd, som kan vara nog sa viktigt nar
helvetet bryter loss och den plan du spenderat
de senaste tva timmarna pa faller i bitar
framfor dina égon.

Grafiskt imponerar Far Cry 2 och det var
nagot av det snyggaste jag s&g under hela
Games Convention-massan. Omradet man ror
sig pa ar ungefar 50 kvadratkilometer stort,
helt befriat fran irriterande laddningstider, och
man kan réra sig helt fritt genom vérlden.
Sjalvklart innehaller spelet djungelpartier, det
hade inte varit ett Far Cry-spel utan dem, men
det stora fokuset ligger p& den 6ppna
savannen. Utvecklarna har skapat en helt
egen teknologi for att vaxtligheten ska uppfora
sig pa ett realistiskt vis och &ven vadret
kommer att spela en stor roll. Om det gar
daligt fér spelaren blir vadret samre, gar det
bra s& blir det soligare, allt for att skapa en
episk stdmning.

Sjalv tycker jag att Far Cry 2 ser véldigt
lovande ut, men det finns trots det frage-
tecken. Crytek, som 1&g bakom originalet, &r ju
inte l&ngre inblandade och det finns vissa
tvivel kring sattet Ubisoft hittills har lyckats
férvalta licensen pa. Om Far Cry 2 kommer att
overtraffa Far Cry: Instincts, eller kanske till
och med Crysis bejublade PC-original,

aterstéar att se.
I ||!:!!|| mm
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_Petter Martensson
Far Cry 2 ser sahér pa forhand ut att kunna bli ett
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BOOM! Explosioner &r forvisso alltid underhallande, men ar du oférsiktig kommer du snabbt
att fa problem. D4 &r det bast att du har en kompis i narheten som kan hjalpa dig.

Istéllet har de fatt ett sofistikerat schema som
de foljer, de behdver dta och ga pa toaletten
som alla vi andra, och lever sina liv i de sméa
baser och byar som ligger utspridda 6ver det
afrikanska landskapet. Tills du dyker upp och
satter kappar i hjulet, saklart. Den artificiella
intelligensen ser 6verlag imponerande ut och
fienderna har en rad sétt att hantera en
eventuell attack pa.

Lyckligtvis ar du inte helt ensam. Runt om i
den stora 6ppna varlden finns det karaktérer
som &r pa din sida, karaktarer som hjalper dig
nar det borjar g& snett. Om du exempelvis
dukar under under en eldstrid kan de komma
till din undsattning och fa dig pa fotter igen,
om de rakar befinna sig i narheten det vill
sdga. De kan aven ge dig vélbehovligt

Far Cry ar inte bara ett
spel, utan haller aven pa
att bli film. Den &r tankt
att ha premidr nasta ar
och regisseras av ingen
mindre an Uwe Boll, en
av filmvarldens mest
utskrattade regissorer.
Boll har tidigare gjort film
av spel som Bloodrayne
och Alone in the Dark.

GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR I |
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Dunderduo

|O:s valdsamma fangelse-
kunder ar snart pa fri fot

KANE & LYNCH:

DEAD MEN
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Kane & Lynch: Dead Men har varit i utveckling
ett bra tag nu och jag har foljt det med stort
intresse sedan jag for férsta gangen hérde
talas om dess annorlunda handling. Spelets tva
huvudpersoner, den grovt kriminelle Kane och
hans psykotiska partner Lynch, kan vara tva av
de mest intressanta spelkaraktirerna pa
senare ar.

Dérfor var det sorgligt att spelet aldrig har
sett s& daligt ut som nar det visades upp i
Leipzig. Det kdnns konstigt, for jag har sett det
tidigare och d& har det alltid sett bra ut. Men
nu var animationerna ryckiga, grafiken sémre
an nagonsin och spelet sag inte alls sa smidigt
ut som det gjorde forr. Det kan ha varit en dalig
dag, eller en dalig version utvecklarna hade
rakat ta med sig, men just nu kanns inte Kane
& Lynch: Dead Men lika lockande som det
gjorde en gang i tiden.

10 Interactive visade upp tre banor under
Games Convention-méassan, inklusive
introduktionsbanan dar Kane raddas fran en

Just nu kdnns inte Kane
& Wnch: Dead Men lika
Glorde en g8ng | tiden
fangtransport. Spelet ar extremt valdsamt och
det &r knappast bara fiender som faller offer. |
en av spelets senare banor fick vi se hur
dussintals civila strék med nér Kane och hans
kumpaner 6ppnade eld mot japanska poliser.
Hitman-spelen har klarat sig undan moralens
vaktare, men fragan ar hur Kane & Lynch: Dead
Men kommer att bemdtas nér det slapps.

Och slapps gor det snart. Vilket kdnns
orovackande, for just nu ser det ut som att 1O
Interactive har en hel del kvar att slipa pa.
Med tva sa otroligt charmiga och valfriserade
karaktérer som Kane och Lynch &r hade det
varit synd att spelet inte blir s& bra som de
fortjanar. Om ett par manader far vi se om
Kane & Lynch lever upp till férvantningarna.
_Petter Martensson

0
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Kane & Lynch &r rent konceptuellt helt underbart
lackert, men det ser tyvarr aningen oslipat ut...

Premiar NOV

FRISYRKUNGAR Bade Kane och Lynch vet verkligen hur
man klar upp sig och fixar en snygg frisyr till fredagskvallen.
Vad heter er frisor, grabbar?

www.gamereactor.se
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Uberfult

Aliens slass som rovdijur i
vad som ser ut att kunna
bli arets sdmsta spel...

ALIENS VS PREDATOR

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

GAMMALT Predators ér, sin brutalitet till trots, jagare och kan
inte g& omkring och déda obevapnade. Gor man det tappar
man heder, vilket gor det svarare att lasa upp mer innehall.

Det l4t pa férhand helt fantastiskt. Att kunna
ha fullskaligt krig mellan Predators och Aliens
pa PSP-skirm, komplett med multiplayer-stdd,
bade online och via wifi. Maste ju bara bli kul.
Trodde jag i alla fall tills jag fick chansen att
testa en tidig version av eldndet nyligen.

Fyra tveksamma fargkuldrer har anvants for
att fargsatta spelet som gar i brunt, gront, gratt
och apfult ultralila. Det ar s& fult att man vill
krékas nastan omedelbart. Jag styr dver den
en gang sa méaktiga Predator-rasen, har
decimerad till en skitnddig typ som mest av allt
liknar en orch fran Sagan om ringen-filmerna.

Banorna ar begransade till oerhért primitiva
omgivningar sparsmakat utsmyckade med

Fyra tveksamma
Fargkulorer har anvants
for att Fargsatta spelet
som gdr i brunt, gront,
gratt och apfult ultralila

exempelvis trad. Vilka man under oerhort
klumpiga former kan kléttra upp i som en
annan gorilla med armarna runt stammen.
Tyvarr bara vissa trdd dock. Andra till synes
likadana kan man av oklar anledning absolut
inte klattra i. | Gvrigt ar det svarorienterat
eftersom allt ser likadant ut, vilket blir allra
tydligast i vissa banors grottsystem dar man
knappt vet varifrdn man kom ens en gang.
Sjélva stridandet tappade jag snabbt sugen
fér, men den sedvanliga Predator-uppsatt-
ningen med trampminor, svard fasta runt
armarna och varmesdkande kamera finns
representerade. Men tyvarr kédnns det som att
styra en trabock frén ett tidigt Playstation-spel
for drygt tio &r sedan och jag har svart att se
vilket mirakel som nagonsin ska kunna gora
Aliens vs Predator till en spelupplevelse vard

dina pengar i host.

_Jonas Maki
Brutal kulturmisshandel av tidigare alskade filmfigurer
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som av allt att ddma kommer sluta i katastrof...
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| huvudéaventyret styr man
mest Naruto sjélv, men for
er som vill ta reda pa om
Rock Lee verkligen hade
kunnat vinna éver Gaara
finns har ocksa ett versus-
lage dér alla karaktérerna
ar spelbara.

\/arldens basta ninja

Varldens bésta ninja kan bli varldens bésta licensspel...

NARUTO:

RISE OF A NINJA
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

En vasterlandsk utvecklare skaffar sig en
extremjapansk licens for att skapa ett spel
baserat pa en av de mest populdra och
sedermera exploaterade animeserierna. |
vanliga fall skulle jag dra 6ronen at mig, men
nar det handlar om vanligtvis ofelbara Ubisoft
Montreal och den fantastiskt underhallande
serien Naruto, allt i ett superpakostat exklusivt
actionspel, da blir det hela férstas direkt
intressant.

For er som missat hela Naruto-grejen kan
vi snabbt dra férutséttningarna. Naruto ar en
uppkaftig, klantig och hungrig elev i
ninjaskolan som inte ens klarar av de enklaste
ninjarorelserna, sa kallade jutsu. Till saken hor
ocksa att Naruto som spadbarn anvandes for

Den forsta delen av
Naruto-sagan avslutades
med en examen, men inte
en vanlig trakig sadan.
Nej, forst testas spioneri-
kunskaperna, sedan
overlevnadskunskaperna
och till sist kampkunska-
perna i en regelratt
turnering mellan de fa
som klarat sig genom
tidigare prov. Den har
tidiga delen av serien ses
av manga fans som den

att férsegla en allsméaktig demonisk rav, vars absoluta hojdpunkten och
. " 2 visar upp massvis av
krafter ibland lacker ut och later Naruto Tocook Arer.

genomfora stordad, men ocksa gor att alla ar

JADE-MOTORN Medan spel som Assassin's Creed har évergatt till en helt ny spelmotor bygger
Naruto pa en forbattrad version av ”Jade”, samma motor som anvéndes for Prince of Persia-
spelen och Beyond Good & Evil. Spelbarheten lar det alltsa inte vara nagot fel pa.

radda fér honom. Men anda har han som mal
att en dag bli hokage, méstare och ledare for
hela ninjabyn Konoha. Hans kompanjoner (alla
ninjor jobbar i grupp om tre) &r den begavade
skitstéveln Sasuke och Narutos forélskelse
Sakura, som forstas enbart har 6gon for
Sasuke. Spelet féljer samma handling som
serien och ska técka hela handlingen fram till
och med chuunin-examen och dess
dramatiska slut.

Rise of a Ninja blandar framgangsrikt flera
olika genrer och skapar en oerhért detaljerad
varld att utforska. Hela Konoha ar uppbyggt
och gér forstas att springa runt i pa egen hand.
Nar man inte vill félja handlingen ar det fritt
fram att géra en massa sidouppdrag for att
gora folk lite mer vanligt installda. Pa E3-
visningen fick vi se enklare leveransuppdrag
som kraver att man utnyttjar sina ninjaskills for
att ta sig fram i tid.

Mycket av serien kretsar dock runt
slagsmal och s& &ven spelet. Nar man méoter
en fiende blir det hela mer av ett klassiskt
fightingspel dér man pucklar p& motstandaren
ungefar som i Playstation 2-spelen. Men
finessen ligger i att kunna utféra jutsu. Genom
att halla ner vanstra axelknappen stéller man
sig i jutsuldge och ska sedan sa fort som
mojligt utféra réatt kombinationer for att dra
igdng nagon av seriens berémda
superattacker. Eftersom man aktivt maste
utféra varje attack tillkommer ocks3 ett taktiskt
drag eftersom man &r helt dppen under tiden.

Naruto: Rise of a Ninja ser alltsa ut att
fanga hela den upplevelse som Naruto bjuder
pé i manga- och animeform och héar pa
Gamereactor ar férvantningarna héga...
_Mikael Sundberg

i
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Ubisoft verkar ha lyckats fdnga seriens charm
perfekt och vi vantar ivrigt pa nya Naruto
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Mosa alla monster!
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Underjordens Hel har invaderat Midgard med sin odéda armé i Creative Assemblys nasta spel

VIKING:
BATTLE FOR ASGARD
Plattform Utvecklare

Speltyp

Skarin ar gudarnas kdmpe. Av Oden och Freja
utsedd att befria Midgéard fran underjordens Hel
och hennes oddda arméer. | en orgie av blod
och eldsprutande drakar ska saval Midgard
som Asgard riaddas i strategimastarna The
Creative Assemblys kommande actionspel.

De senaste aren har ni fatt besoka det
antika Grekland och dess mytologi i en rad
olika spel som God of War och Titan Quest,
men nu &r det dags att utforska vikingarnas
Midgard och den nordiska mytologin. The
Creative Assembly besokte vikingarnas varld
redan i Medieval-expansionen Viking Invasion

Premiér MARS 2008

Hel &r Lokes dotter som
forvisades fran Asgard till
den del av underjorden
som kallades Nifelheim,
ett kallt, kargt och stin-
kande helvete. Hon
harskade 6ver de minst

hjaltemodiga sjélarna och

byggde en fartyg kallat
Nagelfar av de dédas
naglar som skulle
anvandas vid Ragnarok.

Storslagen slakt

fran 2003, men nu handlar det om nagot helt
annat nar man blandar inslag fran just God of
War, men med enorma faltslag och belégringar
och storre frihet.

Viking: Battle for Asgard utspelar sig pa tre
6ar som utgér Midgard. De vikingar som
overlevt Hels invasion &r tillfangatagna och det
forsta Skarin maste gora &r att befria s manga
vikingakrigare som mgjligt for att slutligen
attackera de odddas fastning pa respektive 6.
Till viss del kan man sjalv vélja i vilken ordning
man vill tackla uppdragen pa varje 6, men vissa
saker maste ske i ordning. Under demonstra-
tionen i Leipzig fick vi exempelvis se hur
vikingarna anvande en murbracka for att ta sig
in i en stor stenborg. For att & tillgang till
murbrackan maste man dock forst gora ett

uppdrag vid ett sagverk.

Battle for Asgard &r brutalt pa alla satt och
vis. Med Skarin kan man ibland vélja mellan att
smyga sig fram, infiltrera och sabotera och att
anvénda sig av en mer rattfram taktik. Lyckas
man &verraska fienden kan avratta dessa
mycket kvickt med sin yxa. Under faltslagen sa
skoter dina vikingakompisar de vanliga
fienderna, medan du kan koncentrera dig pa de
storre och starkare motstandarna. Nar du morat
upp dessa med yxa och svard kan du klattra
upp pa ryggen och borra ned svéardet i nacken
sé blodet sprutar som en fontan. Odétt blod.

Skarin &r dock inte bara en stor krigare.
Tack vare att han utsetts av gudarna att kdmpa
mot Hel s& har han saval magiska forméagor
som mojlighet att akalla drakar som sénker sig
fran skyarna och eldar upp de odéda horderna.
Aven de odéda har magi pé sin sida och
nyckeln till manga strider &r att lokalisera och
eliminera de shamaner som sténdigt sénder nya

The Creative Assembly har i
sina Total War-spel sett till
att fylla slagfatten med I6jligt =
manga soldater och det &r

nagot man tagit med sig till

Viking: Battle for Asgard.

forstarkningar fran underjorden till Hels arméer.
Viking: Battle for Asgard ser lovande ut, mycket
lovande. Vikingar ar det svart att fa fér mycket
av, helt enkelt.

_Bengt Lemne
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Med ménga goda idéer kan Creative Assembly
mycket vél erbvra en ny genre...

MORALHOJARE En av Skarins férmagor ar att han kan héja moralen
bland de vikingakdmpar som finns narmast honom. Dessa blir under
en viss tid dubbelt s& bra pa att slakta ododa.

Polska Techland kraschlandar pa en zombiefylld

Semesterzombies

Sdderhavsd och Benke &r inte imponerad...

i o,
L | B i 2 . _— -
= i DEAD ISLAND ?aledes mer ReIS|dlen.t F\{H ?n Dead Rising, i
i & ] aven om zombies i bikinis &r humor hur man &n
Plattform Utvecklare vander och vrider pa det. Dead Island ses ur
Utgivare Speltyp

Premiér 2008

RUTINERAD SPELSTUDIO Techland &r kanske inte kanda for att gora riktiga toppspel, men deras
Call of Juarez och Xpand Rally har varit klart godkénda spelupplevelser. Férutom Dead Island

jobbar de dven pa Chrome 2 och Warhound.

En semester6 full av vandrande lik som
stapplar omkring och luktar ruttet kott. Det
later val som vilken formiddag i Aiya Napa som
helst? Kanske var det pa en tur till ett sddant
semester- och fylleparadis som gossarna pa
polska Techland kom pa den stralande idén att
kombinera en solig tropisk 6 med ett svarartat
zombieutbrott.

Det later som en bra start, men Dead Island
ser inte speciellt roligt ut. Det verkar trogt och
oinspirerat, och blotta tanken pa att gora ett
zombiespel p& en Séderhavsé utan att
inkludera humor kénns frammande. Det &r

férsta personspektiv och du far hantera saval
kofot som kulspruta mot savliga semester-
kladda zombies.

Spelets huvudperson har kraschat med sitt
flygplan och letar nu efter sin férsvunna fru,
samtidigt som han forsoker ga till botten med
zombiemysteriet. Presentationen av Dead
Island imponerade inte, men konceptet har

naturligtvis en hel del potential.
g

_Bengt Lemne
il
Dead Island imponerade inte vid forsta anblicken,

|
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men vi hoppas att Techland kan verraska...
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Enorht raseriutbrott

Crackdown moter Altered Beast i Radicals valdsamma actiondrapare

PROTOTYPE

Plattform Utvecklare
Utgivare

Speltyp

Vem ér jag? Vad gor jag har? Men kanske
framfor allt, vad ar jag? Manga fragor rusar
genom huvudet pa varldens sannolikt mest
jagade man, Alex Mercer. Han minns ingen-
ting, men kanner ett enormt raseri inom sig
och kan med tankens kraft forma hénderna till
enorma kéttklubbor eller fa skelettet att krypa
utanpd kroppen som en sorts rustning.

Prototype utspelas i New York under 2008.
Nagonting pa hog niva har gétt alldeles valdigt
snett. Vad Alex roll i det hela ar vet vi inte
annu, men manniskor muterade till monstrués
oigenkannlighet borjar dyka upp pa gatorna,
doédandes civila med furios brutalitet. Nagot
som i sin tur far militéren att ingripa med full
kraft.

Den stora grejen med Prototype &r att Alex
kan konsumera manniskor och ta deras
egenskaper. Du kan till exempel rusa in i en
folkmassa, ta valfritt offer och bokstavligt talat
slita stackaren i stycken for att darefter krossa
skallen mot asfalten genom upprepade
kraftfulla slag. En sadan omild behandling
vacker séklart uppméarksamhet men genom att
férvandla sig till sitt offer, kuta nagra hundra
meter fran alla vittnen kan man sedan fritt
strosa omkring utan att vacka
uppmarksamhet.

Mestadels smyger man dock inte. Alex ar
inte den killen. Snarare liraren som tar till full
konflikt, sliter ned helikoptrar ur himlen,
hoppar mellan skyskrapor och dédar allt som
har oturen att komma i hans vag. Att springa
pa gatorna med Alex &r rysligt coolt. Han rusar
langs vaggar sa de trasas sonder, river objekt

Hoppa frdn hus till hus

Att spelmassigt beskriva Prototype
ar inte helt enkelt, men tank friheten
och realismen fran Grand Theft
Auto blandat med spelbarheten
fran Crackdown kombinerat med
parkour-fenomenet.

INTE OND, BARA ARG Producenten Eric Holmes ar noga med att poéngtera att Alex inte ar en
ond person, utan en person som utsatts fér nagot fasansfullt.

Utvecklarna Radical

menar att Alex Mercer
inte ar en ond person,
utan en person som
utsatts for nagot
fasansfullt. Han maste
konsumera andra
maénniskor for att kunna
6verleva och kan inte
tygla den enorma
aggressionen inom sig.
Aven om Alex handlingar i
sig ar vedervardiga ar han
en antihjélte, en modern
vampyr, och tjanar ett
hégre syfte som vi alla i
sluténdan tjanar pa.

SMARRIGT ONLINESTOD Samma typ av onlinestdd som finns i Crackdown &r planerat for Prototype. Man kommer alltsa att kunna spela igenom hela spelet

tillsammans med en van och dessutom planeras nedladdningsbart material.

www.gamereactor.se

som rakar finnas i vdgen och hoppar pa bilar
sa de krossas under honom pé ett satt som for
tankarna till motorvagsscenen i den andra
Matrix-filmen.

Strider med mutanter, pansarvagnar och
helikoptrar mitt i en modern storstad satter
givetvis sina spar. Och med det krislage som
rader i staden repareras den inte. Istéllet blir
den sakta men sékert en rykande ruinhég
istallet for det New York vi kénner idag. Men
férhoppningsvis ska Alex lyckas hitta sin roll i
den oticka situation som uppstatt innan New
York och kanske vérlden &r démd till
undergang. Sent nasta ar far vi veta om han
lyckas.

_Jonas Maki
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Prototype tar Grand Theft Auto-konceptet i en ny
riktning och kénns riktigt lovande.

Ultrarapid
deluxe

En grym (?) brud med vassa
svard och snabba pistoler

WET

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

En svalt sexig och iskallt beraknande brud med
rejéla skjutdon. Originellt varre, om man far tro
utvecklarna A2M. S4 kliché det kan bli, enligt
oss. Ruby, som hon heter, har huvudrollen i det
kommande Wet. Ett spel dar man kan kasta sig
i luften, kora tiden i ultrarapid och skjuta alla i
lugn ro. Helt unikt enligt A2M. Jag fragar mig;
har de nagonsin spelat Max Payne, Dead to
Rights eller Stranglehold?

Lyckligtvis ser Wet ut att kunna bli nagot
anda tack vare att man &ven vavt in mycket av
de inslag som gjorde Prince of Persia s& bra.
Man far klattra i tak, sl&ss med svard och
hoppa mellan plattformar. Det finns &ven ett
flertal brutala svardsattacker vilka ndrmast
paminner om de blodiga avslutningarna fran
Mortal Kombat-spelen.

For att 6ka pa variationen bland allt
skjutande och svérdsviftande finns bland annat
en sekvens dar Ruby och en hel hdg med
kriminella kastar sig fran ett skadat flygplan.
Haken &r att en enda fallskarm finns, vilket
leder till valdsamma strider dér bara en kan
komma ned levande. Ett annat spelmoment
innehaller en vansinnesjakt ovanpa biltak dar
man far hoppa mellan kérande bilar och
lastbilar i jakt pa sitt offer.

Fragan ar val om Wet anda kommer kénnas
som gammal sk&pmat nér det slapps nasta
hést. Mycket av det som visats ser kul ut, men
vi har gjort det férut. Manga ganger.

_Jonas Maki
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A2M gor spel pa resterna av Max Payne. Ser skapligt
ut, men vi har sett det forut. Manga ganger...

il (o [
WET WET WET Namnet Wet kommer fran Rubys férméaga att
anpassa sina rorelser efter omgivningarna. Springer du mot ett
bord kommer hon rulla éver det och springer du mot en vagg
springer hon upp fér den.
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Half Life" 2:Episode Two

» The most complete Half-Life 2 experience to date: Half-Life 2 + Episodes One & Two.

Team Fortress 2

» Team Fortress 2: One of 2007's most anticipated multlplayer games.

Portal®

—

A

Five Games. One Box. =

Available October 2007

www.whatistheorangebox.com
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6rbannade monster

Efter en rad andra vérldskrigsspel dppnar Spark Pandoras lada mitt i New York

LEGENDARY: THE BOX

Plattform Utvecklare
Utgivare
Speltyp

Mastertjuven Charles Deckard har anlitats for
att stjala en antikvitet fran ett museum i New
York. Vad han inte vet &r att antikviteten ar
den sedan lange forsvunna Pandoras lada och
nar han av misstag 6ppnar den sldpper han
inte bara ut all varldens mytologiska ondska
utan han brannmarker och fjattrar sig sjalv till
vérldens 6de. Surt.

Deckard anlitades av ledaren for en hemlig
organisation som sedan tusentals &r kampat
mot en annan hemlig organisation (allt ar
hemligt) om att styra allt som sker har pa
Jorden. Tank dig en blandning av brédra-
skapet i Alias och frimurarorden. Organisa-
tionen som anlitat Deckard har dock inte haft
nagot vidare flyt och for att &ndra varlds-
ordningen vill man éppna den nyligen
aterfunna ladan.

New York blir sk&deplatsen for strider som
manskligheten inte skadat pa tusentals ar.
Enorma gripar flyger omkring och stértar mot
byggnader, bilar och ménniskor pd Manhattan
och allteftersom slapper 1&dan ifran sig bade
storre och mindre bestar som korsar Deckards

HOPPLOS SPELTITEL Legendary: The Box ar férmodligen den

I6jligaste speltiteln vi hért sedan Peter Jackson’s King Kong: The

Official Game of the Movie.

Spark Unlimited bestar av
delar av EA-teamet som
gjorde Medal of Honor:
Fronlines, darefter
skapade studion Call of
Duty: Finest Hour. Efter
avbrutna samarbeten
med i tur och ordning
Activision, Atari och
Vivendi jobbar man
numera for Codemasters
och Gamecocks rakning.

Premiér MARS 2008

-

vég. Han kommer ocksa att kampa mot soldater
fran den organisation som anlitade honom. Nar
Deckard 6ppnade den antika I&dan brandes ett

(Z

soldater i en katedral plétsligt helt andrar
karaktér nar ett gang frustande varulvar stormar
in, plotsligt skiftar tempot och spelaren maste

New York blir skadeplatsen for strider som
madnskligheten inte skddat pa tusentals dr...

tecken in i hans vénstra arm. Det gér att han
kan samla energi fran de fallna mytologiska
bestarna och senare i spelet kommer han &ven
fa viss kontroll att styra dessa nar han
upptacker att han ar nyckeln till att radda
vérlden. Spark Unlimited sager sig ha trottnat pa
férutsdgbarheten i andra varldskrigsspel och
darfér har man satsat pa ett nytt koncept. Ett
exempel pa hur férutsattningarna ar annorlunda
i Legendary &r nér en konventionell strid mot

L
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tanka i andra banor samtidigt som varulvarna
férstér omgivningarna i en rasande takt. Det
hénder hela tiden massor av saker och kénslan
av befinna sig i en véarld pa vag mot sin
undergang ar konstant.

_Bengt Lemne
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Pandoras gamla uttjatade lada ser sannerligen ut
att bjuda p& en och annan 6verraskning.

Grillad kyckling

Precis som manga andra
utvecklare har Spark Unlimited
valt att anvanda Epics Unreal
Engine 3.0 fér Legendary: The
Box. Grafiken & mahénda inte
i Gears of War-klass, men &
andra sidan bjuds det pa
mycket mer forstorelse.

48

Barbar actionfest

Sunken har sneglat en stund pa kommande Contra 4

CONTRA 4
Plattform Utgivare
Utgivare Speltyp

Trots en del andliga uppfdljare till Playstation 2
de senaste aren har vi ldnge suktat efter en
riktig uppféljare till de fantastiska NES-, Super
Nintendo- och Megadrive-spelen. Och nu &r
det antligen dags.

Contra 4 ar en atergang till det enkla men
underhallande upplagget med sidscrollande
tvadimensionella banor, massvis med fiender
och forstas skarmstora bossar. Till och med
storyn fortséatter fran del tre, det som hette
Suber Probotector i var del av varliden.

dppnar nya mojligheter. For att navigera mellan
plattformar har hjaltarna fatt greppkrokar som
paminner om det klassiska Bionic Commando.
| 6vrigt &r det svart att avgéra hur Contra

kommer att bli. Visserligen &r det
supermumsigt med klassisk action men &
andra sidan ar det inte Konami sjilva som
utvecklar. Dessutom undrar vi om Rambo-
gubbarna &ven denna gadng kommer att
ersattas med lackra robotar i var version.
Probotector var faktiskt alltid coolare &n
Contra.
_Mikael Sundberg

B
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Nyheten ligger i det faktum att man
anvander tva skarmar pa en gang, vilket

DUBBLA SKARMAR... Contra 4 kommer inte att innehalla nagra inslag som utnyttjar DS:ens unika
funktioner, men de dubbla skarmarna erbjuder anda nya majligheter.

Contra 4 kan mycket val bli en riktig h6jdare om
utvecklarna Wayforward haller vad de lovar

www.gamereactor.se
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Sveriges bésta spellasning ar alltid gratis!

isk gratistidning som ges ut av tre skilda redaktioner i Sverige, Norge och Danmark. Gamereactor finns hos nérmare 1000

svenska butiker runt om i hela landet. De stérsta butikskedjorna som bjuder pa vér tidning &r: Onoff, Game, EB Games, Elgiganten och Expert. Vi finns &ven pé flera
hundra ie- och i interr enskilda i iker och stéme Im. WWW. se &r Sveriges storsta spelsite. Har finner . . = . .
du varje dag ett tiotal purf4rska spelnyheter samt recensioner, exklusiva reportage, intervjuer och givetvis matiga och informativa férhandstester. S kan d inaviens StO rSta S peltl d nin g
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Varje ménad beddmer véra erfarna recensenter de senaste
spelen. Vi testar alla spel noggrant s att du slipper ga pa
négra minor i spelbutiken...

ettt
ettt
D e R S
D R e
ettt
D R R RS

RATTVISA SPELTESTER

Las 6ver 1100 recensioner: www.gamereactor.se

SEGA RALLY

Sega hyllar det masterliga rally-originalet med
en ljuvligt retrodoftande racingstund

VALKYRIE PROFILE 2 NHL 08 BLAZING ANGELS 2 HALO 3 6 QUAKEWARS! _
JUICED 2: HOT IMPORT NIGHTS WORLD IN CONFLICT B e T

FIFA 08 STUNTMAN IGNITION HEAVENLY SWORD e e e

#: GAMEREACTOR #49 Sttt s i e

. Bioshock /8 o Super Paper Mario 8 8/18 Two Worlds 78
> PC/Xbox 360 Wii ™' PC/Xbox 360
Ir.l' Pokémon Mario Party 8/18 Sim City DS 5/18
Diamond & Pearl 9/ Wii DS
B DS Mega Man ZX 78 Shrek the Third 48
— Blue Dragon 8/18 DS Xbox 360
- Xbox 360 Trauma Center: Vampire Rain 38
Elite Beat Agents 8/18 Second Opinion 778 Xbox 360
DS Wii
GAMEREACTORS BETYGSNYCKEL [1/18 2/8 3/8 S8 58 6718 78 8718 98 18718

WWIWGAMEREACTORSE Vill du grava ned dig i Sveriges djupaste och basta recensionsarkiv med éver 1100 recensioner? www.gamereactor.se

www.gamereactor.se
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RECENSIONE

SEGA RALLY

Sega har antligen atervant till spelhistoriens roligaste rallyskogar och Petter &r imponerad...

Plattform PC 7/ PLAYSTATION 3 /7 XBOX 368 Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder

TotalsTime.
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Genre RACING

& det satt som Sega misshandlat
E Sonic de sex senaste aren &r det svart

att begripa att det skulle finnas nagon
kompetens kvar inom féretaget éverhuvud-
taget. Men med jamna mellanrum slér Sega till,
utanfor den sockersoéta plattformsplaneten dar
Sonic huserar, men séllan med den dar harliga
retrodoften.

Doften av gamla saker &r oftast ljuv. Det
luktar sadar mysigt inbott, aningen unket men
anda inte sa mycket att det blir otrevligt. Jag
brukar smyga upp pa vinden ibland och bara
lukta p& mina gamla jattelador proppade med
magasinerade retrokonsoler och gamla
kultspel. Det nya Sega Rally doftar underbart.
Ny plast, nytt grus, men gammal lackfarg,
gamla déck och samma gamla urskéna
korkénsla Sega Rally &r en remake av det
gamla originalet pad samma gang som det inte
ar det. Segas nyskapade brittiska Racing
Studio har skapat ett tjugotal banor som alla
innehaller detaljer, kurvor eller andra mindre
omedelbara referenspunkter fran banorna i det
tolv &r gamla Saturn-spelet.

F&r en inbiten, vaderbiten och rallybiten
racingrav som undertecknad (som haller Sega
Rally-originalet som tidernas absolut framsta
racingspel) ar detta saklart en underbar mix av

www.gamereactor.se

BILAR-1-MASSOR
Sega Rally: Revo innehaller
en hel del klassiska rally-
bilar. Férutom grupp-b-
monster sdsom Lancia
Delta Integrale, Stratos,
Ford Escort RS, Audi S2
och Toyota Celica finns har
aven nyare WRC-karror
som Impreza WRX STi,
Evo IX, Citroen Xsara och
Golf GTi. Bilarna skiljer sig
fran varandra pé ett lagomt
sétt, dér de fyrhjulsdrivna
ar enklare att kontrollera
och de mindre bilarna mer
understyrda...

Coli
PC

Brutalsnyggt, brutalsnabbt
och brutalsmaskigt arkad-
rally som du inte far missa.

ORIGINELL LOOK

Sega Rally ar supersnyggt,
men inte pa samma satt som
exempelvis Colin McRae: Dirt
som helt klart har en mer
realistiskt utseende. Sega
Rally &r sadar befriande
arkadaktigt snyggt, sadar
karikatyraktigt snyggt som
(nastan) bara Sega kan.

URSKON BILFYSIK! Bilfysiken och den tillhérande kérkénslan i Sega Rally &r sladdrig och hégst orealistisk, men istéllet bade
belénande, responsiv och valdigt underhallande. Precis som fallet var med Outrun 2.

retrodoftande innehall iklatt en ursnygg ny
kostym, utan att for den skull enbart leva pa
gamla meriter.

Det forsta som slar mig da jag satter mig
bakom ratten p& samma urcoola Lancia Delta
HF Integrale som jag gjorde for tolv ar sedan,
ar hur noggranna Sega varit med att aterskapa
exakt samma masterliga koérkansla som det
férsta spelet innehdll. Bilarna &r sladdriga,

aningen nervosa, hysteriskt dverstyrda och gar
séklart oerhort brett. Det gér ocksa sanslost
snabbt, hela tiden. Sega Rally &r ett arkadspel
pa gamla arkadpremisser dar allt handlar om
reflexer. | direkt jamférelse med exempelvis
Colin McRae: Dirt &r denna racing bredare,
snabbare och betydligt mer orealistisk, trots att
Dirt ocksé& sorteras som arkadracing.

En annan sak som Sega gjort véldigt bra &r
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SMUTSPOJK! Smutsen som fastnar pa bilen under tiden man kér ar hysteriskt lacker och lockar
till nervosa gapskratt. Sega har verkligen nyttjat hardvarukraften i de nya konsolerna.

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1200 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

VALJ RATT Det ér viktigt att valja ratt spar i Sega Rally eftersom strackorna bli valdigt uppkorda, valjer man fel spar kan man férlora mycket dyrbar tid.
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den grafiska biten som &ar toppmodern och
proppad av haftiga effekter, men anda ar fylld
till bredden av samma hérliga, visuella kénsla
som det forsta spelet innehdll. Arbetet med att

designa ett nytt spel som till stor del ser ut som

ett gammalt har varit omfattande och hér har
den relativt nybildade studion gjort ett
beundransvart arbete. Sega Rally ser s&dar
nostalgidrypande karikatyraktigt ut med
pastellfarger, starka kontraster och allmént
Overdriven estetik.

En av de storsta detaljerna som det
snackats mycket om pa férhand ar det
paverkningsbara underlaget och hur det sedan
paverkar bilarnas framfart och de egna tiderna.

Detta fungerar forvanansvart val och tillfor en ny

dimension till rallygenren, som tidigare saknats.
P& vissa av strackorna i Sega Rally &r det av
yttersta vikt att man haller sig i framkant av

"."a_-

0 s,

=y &,

&

ORIGINALET

Det forsta Sega Rally-
spelet slapptes i arkad-
hallarna i bérjan av 1994
och blev snabbt en enorm
succé. Aldrig tidigare
hade supersnygg 3D-
grafik och arkadméssig
rallyfysik kombinerats
med san enorm kénsla
som i Sega Rally. Ett &r
senare slépptes en snudd
pa perfekt konvertering av
arkadspelet till Segas CD-
baserade maskin Saturn.

6088 HK Grupp-b-monster som exempelvis Audis vridvilda
S2 (bilden) eller varfor inte Ford Focus RS (lilla bilden) ar den
storsta behallningen med bilutbudet Sega Rally. Dessa bilar
ar oerhort (oerhort) starka och snabba.

klungan och véljer sitt spar med omsorg.
Hamnar man i en uppkdrd rénna av lervélling
tappar man snabbt fart och blir d& skonings-
16st omkord av samtliga fem motstandarbilar.
Darmed kommer vi ocksé in pa det enda
egentliga minuset som jag kan komma pa
angdende Sega Rally, némligen svarighets-
graden. Jag &r vanligtvis inte den som gnaller
pa svara racingspel (snarare tvartom) och har
efter en hel del tréning inga problem idag att
vinna varje lopp i Sega Rally. Men fér de som
koper det hér spelet for lite omedelbar
arkadracing och inte planerar att pldja ned
lika mycket tid och traning som jag gjort, ar
svarighetsgraden bade ett och tva snapp for
hég.

| Gvrigt, trots ett par mindre minuspunkter,
ar detta ett av Segas basta spel pa flera ar
och en lika smaskigt retrodoftande och
beroendeframkallande nyversion som Outrun
2. Om du redan tréttnat pa Colin McRae: Dirt
och soOker efter mer grovkornig grusracing ar
Sega Rally det perfekta spelet for dig.

.

a .I
Spelbarhet Hallbarhet

Ljud
gty s
| GRYMT RETRO-f
Underbar koérkénsla, varierande banor, superlacker grafik

B Aningen for f& banor, lite val svart

Grafik

HARLIGA BANOR

De forsta tre striickoma i Sega Rally &r dragna genom
stekhet savann och &r de banoma som starkast hyllar Sega
Rally-originalet. Underlaget &r hért packad sand, banoma
&r ruskigt snabba och relativt breda. Roligast &r den tredje
Safari-stréckan.

e

Alpine-banoma &r alla tre formgivna for att pAminna om den
andra banan frén original-spelet. Underlaget ar lera, asfalt
och pa den tredje strickan &ven snd. Har galler det att vara
noga med att inte &ka for brett eftersom banomna &r

Att svischa fram bakom ratten p& en WRC-trimmad Impreza
WRX STi &r ingen lek om man gdr det p& nagon av de
tropiska strickomna i Sega Rally. Ofta smalnar vagen av, och
vissa delar bestér av biSt lera vilket innebér att man méste
vara noga med att vélja rétt spar.

Sndbanoma i Sega Rally &r nigra av de lattaste banoma i
spelet, och de snyggaste. Stricka tre ar tickt av ett
underbart norrsken och det ser ut som om Sega skulle ha
hamtat design-inspiration fr&n norra Sverige. "Kiruna,
Kiruna, Kiiliruuuuunaaaaaaaal” gormar Maki

De svéraste banoma i spelet &r tvekidst Canyon-banoma
som trots sin vél tilltagna bredd &r s& pass utmanande att
jag vid flera ganger funderade pa att springa redaktionens
testmaskiner med hjélp av en enorm, hemmabyggd bomb.
Har &r det mycket viktigt att vélja rétt spér och inte hamna
bakom klungan av motstindarbilar eftersom ens egen kémra
dé bara fér harva i sdnderkdrd, spérig lera.
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Gamereactor 5 &r och 50 nummer!

RECENSIONER *mm
JUICED 2: HOT IMPORT NIGHTS

Chefredaktor Hegevall r en aning besviken pé Juice Games megapimpade uppfoljare

Plattform PC/PSP/PS3/XB0X 368 Utvecklare

ugget ar jobbigt. Jag hidnger inte
med. "What app dawg! Holla back up

in this matthafakka yo! Yo smoke
theese beatches neaw playa!” Jag fattar
knappt nagonting. Kidnner mig gammal och
irriterad. Juiced 2: Hot Import Nights ar ett
av de tontigaste spelen jag testat pa valdigt
lange. 1200 ganger mer ”pimped out” an det
forsta Juiced.

Juiced 2: Hot Import Nights ar utvecklat av
ett 30-manna-team bestdende av enbart vita,
engelska méan i 25-35-arsaldern med for korta
chinos och rétt har. Darfor kanns det saklart s&
himla krystat, konstlat och opassande att hela
Juiced 2: Hot Import Nights utvecklats for att
kasta spelaren réatt ned i en tungt gangsta-
inspirerad streetrace-miljo.

Detta skulle dock inte vara ett sarskilt stort
problem om sjélva racingbiten hade varit precis
lika genial som i det férsta Juiced. Men det ar
den inte. Tragiskt nog.

Juice Games har namligen antingen slopat
eller helt gjort om alla de delarna som gjorde
Juiced sa oerhort bra. Respektsystemet ar
borta, racingkalendern ar borta, 402-meters-
tavlingarna ar borta (halld?) liksom pink-slip-
systemet, (underbara) racingmeckat Angel City
och uppvisningsmomentet "Show of” (dér man

GRAFIKEN Den grafiska biten i Juiced 2 &r inte dalig, men heller

inte alls av samma héga standard som exempelvis Test Drive
Unlimited eller Project Gotham Racing 3 bjuder pa.

VS| ingleplayerdelen i Hour of Victory &r superusel. An véme blir det dock om man
mdglnlmmumumwmmwm&mmwmwpaw

sedan vi slog varandra med rdda jatteh i et Wh

Utgivare

Premiar

RACE-BENKE
I'bérjan av Juiced 2 far
man skraddarsy utseendet
pa sin karaktér i spelet.
Petter startade omedel-
bart med projekt “"Street-
race-Benke” som resul-
terade i en portrattlik
Bengt Lemne som sedan
dess har spridit skrack pa
online-gatorna i Juiced 2.

il

o -

www.gamereactor.se

dl (Xbox).

Antal spelare Testad Version

enkelt kunde tjana snabba pengar och samtidigt
lara sig tdmija sitt platmonster till fullo).

Juiced 2: Hot Import Nights &r istéllet ett
ganska blekt férsok att blanda Need for Speed:
Carbon med Project Gotham Racing 3. Juice
Games har gatt igenom EA:s och Bizarre
Creations tva storsdljare med forstorningsglas
och ersatt de briljanta spelmomenten ndmnda i
tidigare stycke med samma innehall som de
senaste Need for Speed-spelen erbjudit.

Bilfysiken kénns sladdrig, nervés och
enformig. Bilarna saknar tyngd, friktions- och
momentum-fysiken ar slarvigt utférd och
paminner ingenting om den geniala kérkanslan i
det forsta spelet.

Juiced 2: Hot Import Nights &r i slutdndan en

Rek. Alder

besvikelse, aven om det absolut inte &r daligt.
Jag dyrkade det forsta spelet for dess
originalitet, bilfysik, upplédgg och design, och
gréater hogljutt at det faktum att Juice Games
hade sa daligt fortroende for sin egen produkt
att de denna gangen tvingade sig sjélva att
kasta bort allt det som gjorde Juiced s& oerhort
bra.

_Petter Hegevall

16718

Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
NP
[MEDIORERT. |
Grymt bra styling-méjligheter, roliga drift-tavlingar
B Sladdrig bilfysik, enformigt upplagg

ETT HELT ANNAT SPEL Juiced 2: Hot Import Nights ar nagot annat an det forsta spelet, nagot helt annat. Faktum &r att Juice Games och THQ enkelt hade
kunnat dopa det har spelet till annat &n "Juiced" (varfor inte “Hallelujah, holler back dawg”?), och ingen hade reagerat. Jag lovar.

HOUR OF VICTORY

Vélkommen till Midways version av andra véridskriget!

Plattform
Testad Version XBOX 368 (PAL) Rek. Alder 16

ag trodde faktiskt p& Hour of Victory

. Jag hade rétt hga forvantningar pa

det, och var sidér lagom glad och
munter dé jag for forsta gangen startade
spelet i redaktionens Xbox 360.

Det tog dock bara ett par minuter innan jag
fastslagit att Hour of Victory &r uselt fdrpackat
skrép och jag visste dédrmed att mina féljande
fem timmar skulle f4 tortyren i de sibiriska
fanglagren att framsta som en urskdn picknick
i parken. Hour of Victory &r déden i spelform.

For det var l&nge sedan som jag spelade ett
sé pass oférdigt och trasigt spel som Hour of
Victory &r. Midway verkar inte ha forstétt att
det inte &r sérskilt fiffigt att forstka sélja ett

Utveckiare NFUSION Utgivare MDWAY Premidr UTE NU Antal spelare 16

fulllprisspel som innehaller stygga missar som
exempelvis att en pansarvagn sjunker genom
marken for att sekunden senare dyka upp som
en 19 gram l&tt studsboll en bit bort och sedan
vibrera (frenetiskt) i &tta minuter.

Fult &r det ocks4, och later illa. Usch och fy
for Midways oférdiga krig.

&2/ 10

Grafik 178 Ljud 2/%8 Spelbarhet 218 Hallbarhet 1718
SKAMMEN AR STOR

[ Att jag slipper spela mer av denna smdrja
Bl Hundratals elandiga buggar, hemsk ljud, urkorkade flender
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FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1200 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

WORLD IN CONFLICT

Vad hade hant om kalla kriget plétsligt hade blivit bérjat koka i slutet av 80-talet?

Plattform PC Utvecklare

Genre STRATEGI

Utgivare Premiar Testad Version Rek. Alder

Antal spelare

19
VIG

ASKARTST opp—

i AR

sétt att férvandla fienden till smulor.

ret dr 1989 och det kalla kriget var
m ganska kallt och trakigt. Sovjet

tyckte dock att det var lite fér kallt,
och bestdamde sig for att hetta upp saker
och ting genom att ta 6ver Vasteuropa. Det
kunde ha gatt battre, men Ivan och hans
kompisar ar inte de som surar och ger upp i
forsta taget.

Istéllet proppar de ner en massa soldater,
stridsvagnar och helikoptrar i ett antal civila
fraktfartyg och beger sig mot den amerikanska
véstkusten. USA har stora delar av sina styrkor
i Europa tack vare kriget dar, sa de reserver och
nationalgardet som lamnats kvar som férsvar
blir en munsbit for Sovjet. Seattle faller, och nu
utkdmpas ett krig mot Sovjet pa amerikansk

: .
RUNGLIGA ELDSTRIDER Att strategiskt placera artillerield pa fiendepositioner ar ett otroligt effektivt

KUNGRAMERA
World in Conflict har en
riktigt bra kamera, och det
gar att zooma in och ut
nastan hur mycket man
vill. Man kan se striderna
pa avstand och faen
béttre éverblick, eller s&
kan man g& in s& nér att
man kan se vecken pa
soldaternas klader.

STRIDSVAGNAR
Beroende pa vilken typ
av enhet man véljer att
anvanda sig av kan latt
avgora kampen, strids-
vagn &r inte alltid bast

med andra ord.

SUENSKA STOLTHETER Utvecklarna bakom World in Conflict heter Massive Entertainment, sitter i Malmd, och &r en av véra basta
svenska utvecklare. Tidigare har de gjort bland annat Ground Control och Ground Control II.

mark, med reserver och krigstrotta soldater
hemflugna fran Europa. Har du spelat Ground
Control kénner du igen konceptet. Inget
basbyggande, inga resurser man ska grava
fram ur marken, utan renodlad strategi utan
krangel. Man blir tilldelad en summa
resurspodng att spendera pa helikoptrar,
stridsvagnar, infanteri och annat krigsmateriel.
Sedan far man hushélla med det man har och
anpassa sin strategi efter sina resurser.
Striderna utkdmpas pa savél Seattles gator, i
forortsidyller, franska slumriga smabyar och pa
sovjetisk mark. Striderna &r alltid intensiva och
explosiva. Skrot, rok och splitter fyller konstant
skarmen nér strid utbryter.

Sjélvklart handlar det ofta om en papper-
sax-sten-princip som betyder att en typ av
enheter ar valdigt starka mot vissa enheter,
men snudd pa hopplésa mot andra. Soldater
med raketgevér kan férvandla en stridsvagn till
ett rykande pansarskal pa sekunder, men i strid
mot vanligt infanteri har de ganska lite att
hamta i en jamn strid. Som assistans kan man
aven kalla in napalm, flygrader, klusterbomber,

artilleri i olika storlekar och annat kul som kan
forvandla en krigszon till aska pa en halvminut.
Hur mycket man har att géra &r dock World in
Conflict alltid féredomligt enkelt att kontrollera,
och man har alltid full kontroll Gver allt som
hander.

Grafiskt & World in Conflict en riktig parla
med fantastiska effekter och harligt detaljerade
miljder, enheter och byggnader. Personligen
tappar jag ibland hakan nar jag ser hur snyggt
spelet &r i rérelse. Handlingen ar éverraskande
bra och snyggt berattad. World in Conflict
smaller sina konkurrenter pa fingrarna, och det
enda jag egentligen har att klaga pa, ar att
solokampanjen kénns lite vél regisserat stel
och att den tar slut fér snabbt.

_Jesper Karlsson

Spelbarhet Hallbarhet

palladl
m““

"
Grafik Ljud
J

| PANTASTISHT!

Hogt tempo, enkelt upplagg, supersnygg grafik
B Lite val kort

www.gamereactor.se
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FECENSION

' GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

HEAUENLY SIWORD

Jonas har férsvarat det himmelska svardet mot en tjockis, 1000 hejdukar och en ilsken diktator

Plattform PLAYSTATION 3

Genre ACTION

Utvecklare Utgivare Premiar

N

FLERA DELAR

Enligt Ninja Theory ar
storyn till Heavenly Sword 2
redan klar och om spelen
séljer bra planerar man att
gora en trilogi. Rékna med

att se mer av Nariko i
framtiden, alltsa.

Nln]a Gaiden Slgma 778
PLAY
Supersmidig mnjaactlon
med haftiga bossfighter.

FINA-ANSIKTEN
Weta-studion som &r
ansvarig for specialeffek-
terna ibland annat Sagan
om ringen-filmen har aven
gjort alla ansikten i
Heavenly Sword. Genom
den absolut senaste
motion capture-tekniken
har man dérfér lyckats fa
till ansikten som &r langt
mer levande och uttrycks-
fulla @n i nagot tidigare
spel. Ett ansikte i
Heavenly Sword bestar
av fler polygoner an vad
som anvandes for att
gora King Kongs ansikte
levande i Peter Jacksons
nyinspelning som kom
harom aret..

fter narmare fyra ars utveckling ar det
E antligen dags fér varldens coolaste

rédhétta att sparka stjart till
Playstation 3. Huvudpersonen Nariko ar
vaktare till ett svard som sags ge bararen
oerhord makt, nagot som sjélvklart attraherar
onda gamla medeltida despoter som kung
Bohan och hans farggranna anhang.

Heavenly Sword kan enklast beskrivas som
God of War forlagt till en lacker fantasyvariant
av Kina, eller Ninja Gaiden med en stekhet
vixxen som svardsvingande superhjalte.
Enorma tempel uppe pa hdga berg, massor av
buddha-statyer, rangliga trabroar och
fenomenalt mycket slagsmal serveras om
vartannat. Allt Iackert forpackat med vralsnygg
grafik som, sédnar som pa aningen instabil
bilduppdatering, &r den basta hittills till
Playstation 3.

For att bryta av och ge Heavenly Sword
mer variation far man mellan varven spela som
Narikos béste van, den minst sagt specielle
Kai. Kai har ett skjutvapen och bistar darfor
med att skjuta ned annalkande I6nnmérdare
eller med att sl& ut fiendens prickskyttar.

Tack vare allt sddant kénns Heavenly Sword
hela tiden ytterst varierat. Vilket behévs med
tanke pa att det som sagt ar valdigt mycket
slagsmal. For den som vill finns manga
kombinationer och specialattacker att lara sig,
vilket &r till hjalp i de allra storsta striderna.

Antal spelare 1 Testad Version Rek. Alder

SUENSKA? Heavenly Sword anvander det stérre lagringsutrymmet pa Blu-Ray-skivan till dialog pa allskéns olika sprak. Till
exempel kan man fa héra Nariko tala finska, portugisiska eller om man s vill, svenska.

Rent generellt gar det dock bra att spela dven
som glad amator eftersom svarighetsgraden ar
1agt stalld med mycket extra energi langs
banorna.

Heavenly Sword &r annars vélgjort nastan
rakt igenom, dven om det inte riktigt nar upp till
God of War och Ninja Gaiden, och underhaller
hela tiden. Inte minst tack vare designen, det
hdga tempot, de snygga striderna och den
ovantat starka historien. Men! Underbart &r kort
fér Ninja Theory och redan efter lite mindre an
fem timmar &r Heavenly Sword dessvérre slut.
Da har jag &ndéa utforskat allt och gjort om
vissa uppdrag.

Fem timmar &r saklart alldeles for kort for ett
spel av den hér typen och nér eftertexterna
rullar k&nner jag mig trots allt lite besviken. For
jag hade roligt i Narikos sallskap och hade
verkligen inte sagt nej till att fa drapa ett par

tusen fiender till.

_Jonas Maki
Spelbarhet Hallbarhet
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Varierat, l&cker design, grymma bossar, méangder av attacker
B Alldeles for kort, lite for enkelt
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THE SHIELD:
THE GAME

Robocop far lov att se upp!

Plattform PC / PS2 Utvecklare
Utgivare Premiér |
Testad Version Rek. Alder

Antal spelare

EN LITEN SPYA! Grafiken i The Shield framkallar krakningar.

istoriens hardaste och mest brutala
m polisserie har nu blivit spel. Och

spelet dr formodligen ett av de tre
samsta jag testat i hela mitt liv. Tyvarr.

Det finns faktiskt ingenting positivt med
The Shield: The Game. Inte ett dyft. Det ar
urkorkat upplagt, extremt superfult, l&ter
bedrovligt illa och ar ofardigt pa s& manga
stéllen att det svider i hjarnan, som bara
den. Stor varning utfardad... med andra ord.

g

i II
Spelbarhet Hallbarhet

Grafik Ljud
| SPYA/ I SPELFO

g
B Superulsel spelkontroll, idiotiskt upplagg, ful grafik

Titelmelodin fran TV-serien ar intakt

NHL 88

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1200 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

EA:s basta hockeyspel pa manga ar ar har och Benke &r i extas...

Plattform PC/PS3/XB0OX 368 Utvecklare

Utgivare

orra aret tog EA méanga djarva steg
med NHL 07 till Xbox 360. De skrotade

nya skillstick dar nastan alla funktioner utférdes
med de tva analoga spakarna. Nu har skillstick
utvecklats vidare och resultatet imponerar.

Det brukar ofta vara sa att den forsta
utgdvan av ett sportspel som infér nagot nytt
inte nar hela vagen fram. Vissa delar av spelet
blir obalanserat och i ivern att férandra gléms
vissa delar av det som gjorde de tidigare spelen
populéra bort. Monstret aterupprepas aven i
fallet NHL 07. Den artificiella intelligensen, som
jag upplevde som det stdrsta problemet med
fjolarets spel &r kraftigt forbattrad. Det gar
numera aven att stélla in hur pass mycket du vill
att datorn ska anpassa sig och léra sig av ditt

Premiar

det vél beprévade kontrolluppléagget for

Antal spelare

ANAHEIM-RULES
I'somras blev Anaheim
Ducks for forsta gangen
Stanley Cup-mastare efter
4-1 i matcher mot Ottawa
Senators. Underbarnet
Sidney Crosby utsags
efter sasongen till ligans
mest vardefulle spelare
och plockade hela 120
poang pa 79 matcher i
grundserien. Baste
svensk blev Ottawas
Daniel Alfredsson.

Testad Version Rek. Alder

eget spel. Gillar du exempelvis att servera
upp mackor fér direktskott i slottet s&
kommer datorn att borja skéra av
passningsvagarna.

En nyhet som kénns som ett tveeggat
svard ar att mycket fokus nu lagts pa
styrningar framfér malet. Du kan skjuta
slagskott for styrning (sikta pa en medspelare
istallet for malet) och spelarna framfor malet
férsdker automatiskt styra in pucken. Men nér
det blir mal pa en styrning kénns det inte
riktigt som man har fortjanat det. Det ar ocksa
trevligt att det numera faktiskt I6nar sig att
etablera powerplay-spel i offensiv zon.
Déaremot finns det nog ménga med mig som
anser att den gamla skolans hockey ar
roligare i spelform, massor av ndrkamper och
snabbt spel fran kortsarg till kortsarg. | NHL
08 &r hockeyn mer avvaktande av definitivt
mer taktiskt.

NHL 08 ar dock inte bara spelméssigt
battre &n fijolarets spel. Det &r dven vansinnigt
snyggt och animationerna haller toppklass.
Utéver NHL-lagen sa finns har dven samtliga
lag fran Elitserien, finska ligan och AHL.

i

Spelbarhet Hallbarhet

Grafik Ljud

Grym grafik, hérlig spelkansla, valgjort dynasty-lage
B Tjatiga kommentatorer, ngot lagt tempo

www.gamereactor.se
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BLAZING ANGELS 2:
SECRET MISSION OF WIII

Sophie har loopat sig till framgang i sitt pimpade plan...

Plattform PC/PS3/XB0X 368 Utvecklare
Testad Version Rek. Alder

lazing Angels var ett trevligt tiliskott
E till alla flygplanstorstande konsol-

agare. Att bomba fiendeskepp till
havs och visa tyskarna var skapet skulle sta
var en frihet i sig ndr man med latthet
manovrerade sitt artiga stridsplan i andra
varldskrigets harjade luftrum.

| Blazing Angels 2: Secret Missions of
WWII tréader du in i rollen som Robinson, en
gammal stridspilot och tillika krigsveteran.
Under spelets gadng minns han sina aventyr
som ledare for den hemliga attackgruppen
Operation Wildcard, aventyr som du far
chansen att uppleva.

Blazing Angels 2 &r precis som
féregéngaren uppdragsbaserat och tar dig
som spelare till flera exotiska platser som
Burma, Réda Torget och Himalaya. Upp-
dragen &r inte s& varierade som jag skulle
onska, men Ubisoft har lagt in flitiga flyg-
plansbyten och chansen att sldappa bomber
over broar eller mandvrera vapentorn som
omvéxling.

Utgivare

Premiar Antal spelare

Flerspelarlaget &r hetsigt och fungerar faktiskt
over forvantan. 16 spelare kan spela antingen
med eller mot varandra i flera typer av lagen,
som att fanga flaggan eller sldss mot
varandra 6ver platser som &terfinns i
kampanijlaget.

Blazing Angels 2 &r snappet béttre an sin
féregéngare, men innehéller en del minus-
punkter som hindrar spelet fran att nd de
riktigt hoga betygen. Fortfarande &r upp-
dragen repetitiva och spelkontrollen kdnns
inte riktigt polerad. Men detta vags upp av
bra flerspelarlagen, méjligheten att pimpa
flygplanen till mastiga mérdarmaskiner, och
ett battre system for att fa achievements.
_Sophie Warnie de Humelghem

/718

Spelbarhet Hallbarhet
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Actionfyllt, utmanande, bra multiplayerlage, innehallsrikt
B Repetitivt, oprecis spelkontroll
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EDAL OF, HONOR: AIRBORNE |

Plattform PC/PLAYSTATION 3/XBOX 368 Utvecklare

e Piablo-plagia
aka fast linan och vénta pa gront —= attfo eck D DIC g
ljus. Hoppa. Kontrasten mellan det OCUS HO ERA o
adrenalinstinna lugnet av att glida pesa : ad 0 ! der 15
ner genom luften star i stark kontrast mot det —— DE

helvetesinferno som utspelar sig pa marken
nedanfor. Valkommen till 82nd Airborne,
fallskarmstrupperna.

Det var Medal of Honor som pa riktigt
drog igéng vérldskrigstrenden med Allied
Assault. P4 sista tiden har det dock varit Call
of Duty som varit den vassare av de tva
serierna. Medal of Honor har reducerats till en
filmlicenslag niva dér det varit viktigare att
tjana pengar p& namnet &n att producera ett
bra spel. Jag hade laga férvantningar aven
den har gangen, men Medal of Honor:
Airborne visade sig vara ett riktigt bra spel,
som till och med bjuder pa en del friska
nyheter.

Man spelar rollen som menige Boyd
Travers, en ung gréngdling som precis
Overlevt sina forsta traningshopp. En
genomgang av det aktuella uppdraget ges.

Utgivare

Premiar

Antal spelare

Testad Version Rek. Alder

JOHN DOE 1 Call of Duty-spelen har man gjort en stor grej av att man ser namnen pa alla de
soldaterna man slass tillsammans med. | Medal of Honor: Airborne finns inget sadant alls.
Banorna fylls istéllet med anonyma, grén-beiga fallskdrmssoldater.

uppgradera sina vapen, ett smart uttdnkt och
finurligt konstruerat sétt att skapa mer
speldjup.

P& minuskontot finns den, ibland
frustrerande déliga vapenprecisionen och den
relativt korta speltiden. Jag tycker aven att det

Hoppar. Skjuter, sprénger och springer. Sen mer fria speluppligget tenderar att forta en el e 2 2
borjar det om igen. Det finns inte tillstymmelse FALLSHARMSOOD del av det hektiska tempot som subgenren dmallen. Overd onerade krigare
till karaktarsutveckling eller gripande historia 2-andra infanteridivic vanligtvis &r kand for. - & a magiker, det ar bara a :
om &ra, kamratskap och allt det vanliga tjatet. sionen bildades s4 tidigt Medal of Honor: Airborne &r i 6vrigt en DOroende pe ubes SNt
i Bt Qif x5 som 1917, men det var : artar spele 4 he 5 o
Nej, det ar '_S]alva s?elu.;‘)-plagget s“om forst den 15 augusti 1942 trevlig upplevelse som erbjuder tillrackligt : P 0 ¥
nyheterna sitter. En ar sjalva fallskérms- som fallskarmarna kom in mycket nytt godis till en annars ratt dammig en tatuerad jatte med e 0 0
= i bilden. Divisionens fick nele . . a o Bt
hoppandgt, en anPar? ar det fal-dum att ) sitt luftburna elddop den genre. Visst finns det skamflackar, men inga )
banorna |r1te alls ar linjara och |nrutadeasom i ::af\e:;ﬁ?:?;;?a‘hsefim s4 stora s4 att jag inte kan rekommendera alla ordland. Egyptiern &r mag 0
exempelvis Call of Duty 3. Nej, de bestér av Sicilien i bérjan av den krigstokiga fallskarmshoppare att kika narmare o8 ° o DI IyPe
omréden med olika deluppdrag som man alierade offensiven mot pa Medal of Honor: Airborne. 0 erier. Den hé de & de
utfér i den ordningen man sjélv énskar. Var du Nazityskiand. Martin Forsslund olika karaktarsklasse ole brsta
véljer att landa med fallsk&rmen styr ocksa E — beha g en o emet ger de
hur uppdraget kommer att se ut. By elaste karakt3 0 gen pé :
Att man kan utféra uppdragen i Airborne i Call of Duty 3 E '_ I dnge s ger det mdjlig 0 8
den ordning man sjélv dnskar ger ett val- I‘ti o s och Grafik Liud Spelbarhet Hallbarhet omspel, 0 3 erklige pela o
5 8 ntensivt, explosivt oc T e oki de Aga
kommet avbrott fran de annars sa uppstyltat | yaigigt vaigt snvggt. calt - [STEIEIIIELEN ) N
linjéra spelupplevelserna jag upplevt i den har of Duty 3 regerar! Intressant upplagg, snygg grafik, stora spelmiljder pelets g : 6 gard
typen av spel. Positivt &r &ven systemet for att B Dalig vapenprecision, lite val kort er o o antasildésa o
. Serna och designva om gor &
ameran Da er geno agge 8
e A e e D6 8 ODernd
Ddl ol U < era e
pana det laddas PDelarna
= c a (e o U d aQG .
o si sp ande. D8r man sé 8 3
c Dd o (e >olld = o0 .
DEIeLS cl U0 cl o e OKEe
erspe age o ojlighete O pe
S0 e d a = S o U Deld
an Quest, eller expansione an Ques

och en vapenuppgradering. Alla vapen i spelet kan uppgraderas pa det har sattet och det kan handla om allt fran stdrre magasin till kikarsikten och snabbare Omvaxia
avtryckare. Detta ar ett mycket lyckat moment som enkelt skapar mer speldjup och belénar spelaren p4 samma gang. -

tor.se


creo



RECENS!

FIFA 88

EA ndrmar sig det vackra spelet och har fler licenser i arets upplaga an nagonsin tidigare

Plattform PC/PS3/XB0OX 368 Utvecklare £A Utgivare £~ Premiar 26 SEPTEMBER Antal spelare 1-32 (XB0X LIVE) Testad Version ®B0x% 368 (PAL) Rek. Alder 16

Football Manager 2007
918 PC

For alla riktigt lata och
bekvama fotbollsfans...

NYA LICENSER

I arets version av Fifa
finns 620 licensierade lag,
30 ligor och 6ver 15000
riktiga spelare som ater-
givits mer eller mindre
portrattlikt. Utdver de
stora engelska, italienska
och spanska ligorna med
underdivisioner finns aven
allsvenskan, danska,
norska, koreanska, polska
och australiensiska ligan
med i spelet. | Fifa
Interactive Leagues tavlar
fans av olika klubbar mot
varandra under liga-
sasongen for att se vilken
klubbs fans som &r bast
pa spelet - ett spellage
som enbart fanns i PS2-
versionen ifjol.

www.gamereactor.se

n sulfint av Ronaldinho, en 6ver-
E stegare av Messi, ett inldgg fran

Beckham och en djupledslépning av
Kaka. Fotboll dr det vackra spelet och EA
hoppas med érets upplaga av Fifa komma
narmare grasstran och klacksparkar an
nagonsin tidigare.

Det var lange sedan EA hade det basta
fotbollsspelet (n&gon gang pé 90-talet om jag
inte missminner mig), men ifjol var Xbox 360-
versionen riktigt bra samtidigt som Konami
slarvade med Pro Evolution Soccer. Med den
stabila grunden fran Fifa 07 har EA gatt vidare
och méngdubblat innehallet till arets upplaga.
Det betyder fullt licensierade lag fran hela 30
ligor, ett nytt spellage kallat "Be a pro”, ett
matigt onlinelage och méjligheten att skapa
egna turneringar. Lagg dartill det valgjorda
manager-laget och fragan ar om inte Fifa 08 ar
det sportspel som bjuder pa mest innehall
genom alla tider. Ett mastondontarbete fér en
recensent med andra ord.

Rent spelmassigt har det mesta forfinats
och balanserats sedan sist. Det saknas
fortfarande en del i medspelarnas artificiella
intelligens men bollfysiken och animationerna
ligger pa en ovantat hog niva. Jag har redan
namnt spellaget "Be a pro” ett par gdnger och
har far man spela hela matchen som en spelare
pé en bestamd position (dock ej mélvakt). Det
géller att utfora sina uppgifter pa ett bra satt

EQMEHEQETDR TESTARNYA SPEL

SE UPP KONAMI!
Fifa 08 skickar en tydlig
signal till Konami; det géller
att skéarpa sig om Pro Evo
Soccer ska behalla sin plats
pa fotbollstronen. Tyvarr
slapps Konamis spel nagot
senare an Fifa 08 sa den
recensionen far ni vénta pa
tills nasta nummer.

= s e [

VAR ETT PROFFS I det nya spellaget “Be a pro” far du testa pa att spela som en spelare genom hela matchen. Det finns
indikatorer som visar om du ar for langt fran idealpositionen och du kan ropa efter passningar, understéd och djupledsbollar.

och pé sa vis hoja sitt matchbetyg, men négra
egentliga mordtter finns inte och precis som
det stér i menyn kénns det mest som traning
for onlineldget dar man kan motas fem spelare
i varje lag.

Malet for EA &r naturligtvis att man sa
smaningom kan spela 11 mot 11 online, men
annu &r man inte dér. Kameravinkeln som man
helst bor anvanda i "Be a pro”-laget (da 6vriga
kameravinklar enbart foljer bollen och inte din
spelare) ar jag heller inte s& fortjust i. Jag hade
gérna sett ett "Be a pro”-lage dar man fatt
kadmpa sig fram som ung talang, férdela
erfarenhetspoang och férsoka ta sig till battre
och béttre klubbar. Men & andra sidan finns
redan ett fylligt och vélgjort karriarslage i spelet

i form av managerdelen.

Det ar svart att inte gilla det smorgasbord
som erbjuds i Fifa 08. Grafiken &r stralande och
presentationen héller hogsta klass. Visserligen
bjuds det inte samma variation i spelet som jag
skamts bort med i Pro Evolution-serien, men
Fifa 08 &r ett stralande spel som kommer att
gora varje fotbollsfanatiker ndjd.

Bengt Lemne

i:i : :.‘.‘
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Grafik 5718 Ljud 7719 Spelbarhet 5/15 Hallbarhet 9/19
VACKER FOTBOLLIL
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[ Snygg grafik, massor av innehall, férbéttrad spelkédnsla
B Bristande artificiell intelligens, saknar Pro Evolution-djupet
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ARTISTERI PA HOGSTA NIVA, DET AR DET SOM VINNER RACEN. HETSA UPP PUBLIKEN
GENOM ATT GORA HALSBRYTANDE MANOVRAR SOM "POWERSLIDES”, "DRIFTS” OCH
”SLINGSHOTS” | HOGSTA MOJLIGA HASTIGHET. VARJE MANOVER DU GOR LAMNAR SPAR
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ATERBLICKAR PA GAMLA FAVORITER
L&s mer p&: www.gamereactor.se

MARIO KART 64

Smasure Love Bolin forklarar varfér han aldrig riktigt fattade storheten med Mario Kart 64

Plattform NINTENDO &Y Utvecklare

997 hinde nagot som nistan
. gick mig helt férbi. Mario Kart

Sverfordes likt ménga andra av
Nintendos populéra spelserier till
Nintendo 64. Och en hel spelvérid
diskade det. For pidtsligt kunde man
njuta av ett vélplacerat skal i 3D.

Dessutom kunde man spela fyra

spelare p4 samma géng. Sjélv var jag vid
tiliféllet intresserad av allt annat &n spel.

Utgivare

Slapptes

sig smidigt som delfinen Ecco. N&r
Nintendomaskinen hemma hos min vén
slogs pé kunde jag inte tro mina &gon.
Mario Kart 64 hade texturer som havre-
grynsgrét. Dessutom rdrde sig allting
ungefér som en flundra som gor sina
sista dddsryck. Skarmuppdateringen var
fullsténdigt vidrig och jag fick kisa for att
se vad det egentligen var som dék upp
framfér mig. Spelets slipp méste ha

Grafiken i Mario Kart 64 rorde sig ungefar
som en flundra som go6r sina sista dédsryck

Nér jag ibland vistades i ett rum dér en
svettig flerspelarsession i Mario Kart 64
utspelades néjde jag mig med att sldnga
en slb blick och bestdmt proklamera att
det var béttre fom. Det var det naturligtvis
inte, det &r det mycket séllan.

Négra &r senare hade mitt
spelintresse kommit igéng pa riktigt och
jag bestédmde mig for att ge Mario Kart
en chans. Under min egen TV stod en
Dreamcast och jag hade redan skémts
bort med l&ckert skarpa spel som rérde

féregétts av en kollektiv hjarntvétt, minns
jag att jag ténkte. Vem spelar det hér
tramset frivilligt? Var & magin alla talar
om?

Ytterligare nagra &r passerar, Dream-
cast gléms bort och Nintendo féljer upp
sin fula svarta med sin snygga lila. Mario
Kart fér en chans till, bAde av Nintendo
och av mig. En hel spelvérid &r upptagen
med att diskutera huruvida tvé spelare
per kart &r en lysande idé eller inte. Alla
missar huvudpo&ngen: en underbar

spelidé har plétsligt blivit njutbar att
spela, eftersom grafik och skirmupp-
datering kommit ifatt. Och jag spelar.
Massor. Men nér jag vill ha ménskligt
motsténd mérker jag en underlig tendens
bland mina vénner. De talar uteslutande
om Mario Kart 64 fastin vi spelar Mario
Kart: Double Dash.

Jag laddade faktiskt precis ned Mario
Kart 64 frén Virtual Console for att ge det

1/3

LAP

en sista chans, for att férsdka forsta
varfor Mario Kart 64 &r det nést mest
sélda till Nintendo 64. Och visst, kanske
kan jag nigonstans hitta lite av den dér
magin som alla talade om, det &r
naturligtvis ett véldigt bra spel i grunden
och ménga av banorna regerar. Men jag
far fortfarande kisa tills gonen téras fér
att kunna urskilja det.

_Love Bolin

TIME 00" 22776

Spelarna valde mellan atta
olika karaktérer. Mario, Luigi,
Peach, Donkey Kong, Wario
Yoshi, Bowser, och den
coolaste av alla: Toad. Ett
ganska vélbalanserat gang
som skiljde sig at i fraga om
acceleration och tyngd.
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MEDALoF HONOR

AIRBORNE

HIALTAR HOPPAR
HENOER FALLER

PC

ROM

© 2007 Electronic Arts Inc. EA, the EA logo, and Modnl M Honor Airborne are
Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other

Vart krig bérjar héar.

Helvetet under leder
oss olika védgar.

Mitt i allt kaos maste vi
fatta snabba beslut.

Klocktornet pa kyrkan?
Taket pa radhuset?
Mitt bland fienden?
Vi avgor vart eget éde.
Férsta steget betyder allt.

www.electronicarts.se

PLAYSTRARATIO 3
Coming Soon

@moblle‘ ‘ XBOX 360."=

Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. Medal of Honor is a

Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE and the Xbux Iouul are

AII mqm- Reserved. “PlayStation”, “PLAYSTATION", and the "PS” Family logo are
f Al ks are the property of their respective owners.
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FARSKA TOPPLISTOR FRAN SPELVARLDEN

LITR PA VARA

Forsaljningslistor varje vecka: www.gamereactor.se

s REDAKTIONEN

Mdnadens mest
diskade...

Uppmétt i allmén TV-tid i
redaktions spelrum och intema
slagsmal om Mékis glasdgon

]

PLAYSTATION 3 1:(]

Det finns inte mycket i spelvig som slar
kiassisk hundradelsjakt i ett riktigt bra
arkadracingspel. Nya Sega Rally fangar 2.0

redaktionen (inklusive Bengt och Love
som annars menar att man ska aka 3'0
kommunalt istallet for bil) taviat under -
ryslig prestige om de bésta varvtiderna.

4.0
5:a

6:a
/:a

Mikael Sundberg har i &ratal skrutit om 8

hur dveriagsen han &r i Fatal Fury. Men
nar Fatal Fury Special antande till Xbox
Live Arcade tycktes han dock ha glémt
allt, och istallet siogs Petter och Jonas o:
om méstartitein, medan Mikael skyllde a
sin oformaga pa siitna handkontroller

10:a
11:a
12:a
W . 13:e

Anda sedan Wave Race 64 slapptes till

Virtual Console har Petter ockuperat
redaktionens Wii. Dar har han tuktat

havets vagor med David Hasselhunk- 14e

15:e
16:e
17:e
18:e

Efter nigra tveksamma &r har EA hittat 19.e
vinnarformeln igen med en riktigt njutbar .
NHL-simulator. Redaktionens spelrum

har haft en frén stank av svettig suspen-

soar efter flertalet tuffa hockeytumeringar 20e
dér en olidligt dryg Bengt Lemne for- "
nedrat alla andra i match efter match.

www.gamereactor.se

BIOSHOCK

Format XBOX 368 Gamereactors betyg S/18

BIOSHOCK

Format PC Gamereactors betyg 9/18

WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE

Format PC Gamereactors betyg 9/18

WORLD OF WARCRAFT

Format PC Gamereactors betyg S/18

COUNTER-STRIKE 1: ANTHOLOGY

Format PC Gamereactors betyg 8/18

POKEMON DIAMOND

Format DS Gamereactors betyg 3/18

SINGSTAR 90'S

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg --

THE SIMS 2: H&M FASHION

Format PC Gamereactors betyg --

MOTORSTORM

Format PS3 Gamereactors betyg 8/18

RESISTANCE: FALL OF MAN

Format PS3 Gamereactors betyg 6/18

SINGSTAR SVENSKA HITS

Format PS2 Gamereactors betyg 7718

WARCRAFT lll: FROZEN THRONE

Format PC Gamereactors betyg 8718

THE SIMS 2

Format PC Gamereactors betyg 8/18

BLUE DRAGON

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 8/18

WRARCRAFT lIl: REIGN OF CHAOS

Format PC Gamereactors betyg 9/18

GUITAR HERO: ROCKS THE 80'S

Format PS2 Gamereactors betyg 7718

BATTLEFIELD 2

Format PC Gamereactors betyg 9/18

THE SIMS 2: ARET RUNT

Format PC Gamereactors betyg --

POKEMON PEARL

Format DS Gamereactors betyg 9/18

GHOST ReECON ADVANCED WARFIGHTER 2

Format PS3 Gamereactors betyg 8/18

Kalla: MDTS. Listan ar framtagen fran forsaljningen fran 500 svenska butiker.

LISTOR
Wkaspdirdelegenﬂmensankpopdﬂmshoikalﬂndu?“lmspdirdatm

| JAPAN TOPP 18

Il MArioPARTY 8

i J-LEAGUE WINNING ELEVEN 2007 PS2
E SD GUNDAM: G GENERATION CROSS DRIVE

Y SENGOKU MUSOU 2: MOUSHOUDEN pPs2
E FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES: ROF

6 EVERYBODY'S GOLF 5 PS3
DONKEY KONG: JUNGLE CLIMBER S

8 WIISPORTS Wil

B wiray

18 THE LEGEND OF ZELDA: PHANTOM HOURGLASS DS

USATOPP 18

Il ncen FooTeALL 08 KK 360

2 GUITAR HERO: ROCKS THE 80'S Ps2
EJ wieay

4 NCAR FOOTBALL 08 Ps2
B verioparTY 8 .

6 NCAR FOOTBALL 08 Psa
POKEMON DIAMOND

B  TRANSFORMERS: THE GAME Ps2
EJ curmar Heron

18 GUITARHEROII XBOX 368

Kalla: NPD Funworld (OBS! Endast konsolspel)

| ENGLAND TOPP 18

Il siosHock
2 TRANSFORMERS: THE GAME muLTI
E roxémon piamono
4 HARRY POTTER OCH FENIXORDEN muLTI
B swepracon a0x 388
6 GHOST RECON ADVANCED WARFIGHTER 2 mLTI
POKEMON PEARL
'8 MARIOPARTY 8 i

EJ new super MARIO BROS
18 PIRATES OF THE CARIBBEAN: AT WORLD'S END  MULT
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MASSOR AV STEKHETA THVUNGAR
Fler téviingar: www.gamereactor.se

vinn ETT EXEMPLAR AV

SEGA RALLY

Jajjebox! Genom att fylla i talongen nedan och skicka den till oss (eller delta i samma
avling pa Gamereactor.se) kan du vinna ett exemplar av Sega Rally till Playstation 3

Ditt namn & adress:

. . . Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna Du kan &ven delta i denna tavling pa Gamereactor.se och
Nar slapptes det forsta Sega Rally-spelet? ett ex av manadens bésta spel: slipper da klippa sénder tidningen. Happ!

[J1995 [J1998 [J1988

Vilken bilmodell &r det pa bilden ovan?
[Jimpreza  [JEvo [] Octavia RS

Vilket betyg fick nya Sega Rally av Gamereactor?
[J7no []8no [Jor10

Klipp ur talongen, skicka den till oss och mérk kuvertet med "SEGA RALLY™. Vill du inte klippa sénder tidningen kan du skicka svaren Fler ta\lﬁngﬂl’ pﬁ: NNN.GAMEREACTDRSE

i ett mail eller skriva ned svaren pa ett papper till tavling@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.
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Vi har fatt massor och &ter massor av forfragningar fran er
lasare om vi inte kan berétta mer ingdende om hur
Gamereactor blir till varje manad. S& hir kommer det!

+EEr e b e e s

+
+
+
+
+
+
+
+
+

SAHAR BLEV DENNA TIDNING TILL! For dagliga bloggar: www.gamereactor.se

GALNA VECRO

Chefredaktor Petter Hegevall berattar om hur manaden pa redaktionen varit,
vad vi gjort, i vilken takt och hur denna tidning bleuv till...

et var egentligen inte meningen
m att jag (Petter) skulle skriva den

hédr dagboken om den senaste
manaden pa redaktionen. Det var Jonas
som hade blivit tillsagd att utfora det
arbete jag just pabérjat. Han har dock
haft pa tok fér skoj med Halo 3 fér att
ens kunnat borja pa denna spalt. Sa har
ar jag, redo att berétta allt om var
senaste arbetsmanad.

14/8

Arbetet med Gamereactor #50 borjade i
fredags och medan Bengt planerar infoér
spelméssan i Tyskland nésta vecka (vi
ska géra mangder av fréna intervjuer)
och Jonas rest till San Francisco for att
kika pa en bunt Sierra-spel sitter jag och
Micke har hemma och &ter kakor. Tom &
Jerry-kex ar varldens bésta kex. Som
vanligt.

15/8

Onsdag idag. Lugn dag. Vi lyssnar pa
Aenima med Tool (Sundberg hatar, Petter
alskar) och redigerar texter som ska
publiceras pa Gamereactor.se. Vi har haft
valdigt mycket trafik pa siten pa slutet,
vilket &r oerhort roligt, saklart. P&
férmiddagen har vi spelat Sega Rally till
Playstation 3 en hel del. Ett bra spel,
aven om vissa av banorna stinker.
Recensionen har du formodligen redan
last da du bladdrat hit bak.

Sega Rally ar mysigt retrodoftande arkadracing.

22/8

Idag borjar arets stora spelmassa;
Games Convention i Leipzig, Tyskland.
Petter Martensson och Bengt Lemne &r
pa plats, vilket &ven jag skulle vara -
egentligen. Min rygg har dock satt
kappar i hjulen for de planerna, tyvarr.
Istéllet sitter jag idag i min gigantiska
spelfatolj, bracklig och rodlatt, spelandes
Bioshock. Laskigt. Jag &r radd.

23/8

Maki sitter har bredvid, andfadd som en
liten misshandlad sallskapshund. Han
har varit ute och joggat idag, jobbar pa
att bli fit. Tidigare idag spelade vi Calling
All Cars mot varandra, han vann. Jag
blev sa arg att jag brét sénder hans
glaségon. Nu fl&sar han och kisar,
samtidigt.

i) ] 8
Jonas Méki (i helt nya glasgon) héller upp en av
tidernas absolut fulaste handkontroller...

24/8

Fredag, jag, Jonas och danske Thomas
Tanggard har pillat med en liten mini-
artikel som du kan lasa i bérjan av
tidningen om vérldens fulaste hand-
kontroller. Letadet av dessa horribla
plastvrak har framkallat en hel del urbra
gapskratt, inte minst d& Jonas greppade
Jaguar-dosen (bilden) och utbrast
"Stoooor och tjusig!”.

BLU-RAY-RECENSIONER

300

WARNER HOME VIDEO

Stiliserat, coolt och valdigt, valdigt

valdsamt. Dawn of the Dead-

regisséren Zack Snyders ; ¥
langfilmadaption av Frank Millers 1
ultracoola serietidning ar, precis

som Sin City, lika brutal som den ar

vacker.

Bilden: 300 &r en vacker film.

Bildkvaliteten som bjuds &r dock

inte alls av samma klass som
exempelvis Pirates of the Caribbean: Ddd mans kista eller
Identity. 300 kinns brusig, lite grynig, stundtals oskarp och

innehéller valdigt dverdrvivna kontraster.

»-

Ljudet: Medan bilden i denna utgéva inte imponerar, &r ljudet

desto battre. Dynamiskt, fantastiskt mixat och kraftfullt.

www.gamereactor.se

] -"‘r'}
- T

Bilden: Men medan filmen i sig stinker, ar bildkvaliteten den basta
som gér att finna pa Blu-Ray. D3d mans kista bjuder pa Mpeg-4-
kodad 1080p-transfer pa en 50GB-disc och &vertréffar all
hdguppldst film jag tidigare sett.

Ljudet Lysande mix, grym dynamik och vélgjort soundtrack.

27/8

Méndag. Redaktionsméte och gemen-
sam frukost. Jesper satte i sig mer
mackor &n alla oss andra tillsammans.
Lite otackt var det allt. |dag ska jag
designa beta-test-sidorna samt styra
upp den stora Metroid-artikeln som vi
ska trycka i detta nummer.

Jesper Karlsson, varldsmastare i smorgéasatning 2007.

28/8

Idag har saval jag som Jonas, Jesper
och Bengt spenderat i spelrummet. Jag
har spelat cirka tre timmar till av Sega
Rally (som jag innan spenderat sakert tio
timmar med) och &r nu redo for
recension medan Jonas suttit med
Heavenly Sword, Jesper med Jericho
och Bengt med arets upplaga av EA:s
sporttitlar.

29/8

En valdsam debatt blossade upp nu pa
morgonen om huruvida spelkontrollen i
Metroid Prime 3: Corruption (Wii) &r bra
eller inte. | ena lagret stod Jonas, Sophie
och (hor och hapna) Petter medan Mikael
och Martin menade pa att det knappt gar
traffa det man siktar pa. Recensionen av
Metroid Prime 3 kommer dock inte férran
forst i vart nasta nummer. Férutom svettig
munhuggning har dagen gatt at till att
skriva smétexter, pilla med nyhetssidor
och med méanadens kronikor.

OF THE CARIBBEAN:
MANS KISTA
BUENA VISTA

Jack Sparrow hit, Jack Sparrow
dit. Will Turners snygga frisyr,
Stellan Skarsgérds roll som dding
och allt annat tugg jag fatt sta ut
med det senaste aret. Tva av mina
vénner alskar namligen allt vad
Pirates of the Caribbean heter,
medan jag rent utsagt avskyr
dessa filmer.

30/8

Torsdag. Lang dag. Var deadline for
detta smaskiga septembernummer borjar
nérma sig och stressen har gjort sig
pamind under hela dagen. Jag (Petter)
har mest redigerat recensions- och beta-
test-sidor idag medan Bengt, Jonas och
Petter Martensson slutfort alla de texter
som handlar om spel som vi fick kika pa
under Games Convention.

31/8

Varje fredag spenderar vi var lunchtimme
i spelrummet, redo att knacka varandra i
valfritt multiplayerspel. Denna veckan foll
lotten pa Uberklassiska Micro Machines
2: Turbo Tournament (Mega Drive). Vann
gjorde Maki, forlorade gjorde Love som
aldrig tycktes begripa hur banorna gick.

. g

Micro Machines 2 = varldens basta multiplayerspel?

| 6vrigt har dagen varit en l&ng sddan d&
vi bade arbetat hart med Gamereactor.se
samt k&mpar vidare med Gamereactor
#50. Det &r ju vart 50:e nummer och vi
firar ju faktiskt fem &r samma dag som
denna tidning slépps i affarerna, sa
darfor har vi idag omstrukturerat var
redaktionssida och satt ihop ett uppslag
innehéllande alla de 50 omslag vi gjort.
Det kdnns pa manga satt surrealistiskt
att titta tillbaka pa hela 50 nummer av
Gamereactor d& det egentligen kanns
som om vi startade igér.

MAD MAX 2: ROAD WARRIOR
WARNER HOME VIDED

Mad Max 2: The Road Warrior &r
en sjuhelvetes kunglig kultrulle. En
av mina absoluta bamdoms-
favoriter, en film jag alltid kommer
att halla valdigt hogt.

Bilden: Mad Max 2: The Road
Warrior &r en VC-1-kodad 1080P-
utgéva i fulll widescreen och det
mérks tydligt att Wamer gétt
tillbaka och scannat om filmens

originalnegativ. Sa bra &r verkligen bilden pA Mad Max 2: The
Road Warrior.

Ljudet Mad Max 2: The Road Warrior &r en ganska medelméttig

film rent ljudmassigt d dialogen &r sparsam, musiken relativt

hemsk och ljudeffekterna ar tama och trakiga
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01/9

Att jobba pa en I6rdag &r inget ovanligt. Anej.
Speciellt inte d& vi ndrmar oss deadline. Idag
sitter vi med det sista i beta-avdelningen,
nedladdat (har bredvid) samt fardigstéller
DVD-sidan, brevsidan, redaktionssidan och
prylsidan. Till lunch ska jag ata kakor, sen ska
jag kéra Makis livsviktiga medicin i micron.

03/9

Mandag. Full fart, i Gvermorgon ska det har
numret vara helt fardigt och det finns en hel
del kvar att gora. Jag skriver just nu recen-
sionen av Sega Rally, Jonas jobbar med
nyhetsavdelningen tillsammans med Benke
medan Jesper hardkér World in Conflict for att
kunna skriva recensionen pa det.

04/9

Narutd&aaad! Idag har vi spelat en hel del
Naruto: Rise of a Ninja till Xbox 360.
Foérhandsversionen damp ned i var brevlidda
tidigt imorse. Vi har dven redan bdrjat planera
nasta nummer samt Iast massor av korrektur.
Klockan &r 23.41 just nu, och jag &r helt
sanslost trott.

| nasta nummer bjuder vi pa en riktigt stor och smaskig
recension av Naruto: Rise of a Ninja...

05/9

Om bara nagra timmar ska tidningen i form av
tryckfardiga filer levereras till vart tryckeri. Jag
har suttit hela dagen med smépyssel, haft tid
att detaljpilla pa méngder av formgrejor samt
stoppat in var sista recension. Det har varit en
vélplanerad ménad och arbetet med nummer
50 har gatt valdigt smidigt. Nar du nu haller
detta numret i din hand och precis last de
flesta av sidorna hoppas jag att du &r lika ndjd
som jag ar, timmarna innan deadline. Vi ses...

THE PRESTIGE

WARNER HOME VIDEO

Jag var en dem (fa?) som inte
riktigt f8ll fér Christopher
Nolans (Memento, Batman
Begins) extremt upphaussade
1800-talsthriller da den slapp-
tes p& DVD. Mina fdrvantningar
pa The Prestige var i och for sig
skyhdga, och dven om jag
absolut inte ogillade den, var
jag besviken.

Bilden: Béttre &n Christian Bales tama skadespel ar definitivt
bildkvaliteten i denna superba utgéva. The Prestige bjuder pa
den bésta Blu-Ray-bilden hittills tillsammans med Pirates of
the Caribbean: D&d mans kista och Boog & Elliot.

Ljudet: Atmosfériskt och dialogen &r perfekt avvéagd.

BN rfrfxffff;;/¢J/Jf//ffﬁﬁﬁﬁf/f//
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VIRTUAL CONSOLE
Mer p&: www.gamereactor.se

LIVE ARCADE

OF CARS Calling All Cars &r utveckiat av David Jaffe, producenten bakom God of War. Spelet kostar 40 kronor och gér att
ladda ned via Playstation Store och tar bara ndgon minut att f& hem.

CALLING ALL CARS

Kratos pappa bjuder pa smécharmig partyracing till Playstation 3

Plattform Utvecklare SONY Utvecklare SONY Antal spek:

4 Pris 48 Text PETTER HEGEVALL

ad gér man om man &r en fram-

géngstik spelutveckiare som har

trékigt? Vissa kdper fler sportbilar
(Les Edgar, John Carmack), andra snackar skit
om andra spelproducenter (Tomonobu Itagaki).
Sen har vi David Jaffe, hjéirman bakom Sonys
briljanta God of War-spel. Han hade s4 trist
under utveckiingen av God of War Il att han
bestimde sig for att p4 egen hand utveckia ett
partyspel till Playstation 3.

Sagt och gjort. Calling All Cars &r en mix

mellan Whacked! och Micro Machines och gér
ut pa att man tévlar mot kompisarna om vem

som kan fora flest brottslingar till finkan. Man
fangar tjuvarna genom att kéra pa dem, och
snor dem av varandra genom att krocka med
polarnas bilar. Enkelt, charmigt och hektiskt.
Calling All Cars kostar 40 kronor, bjuder in till
vansinnigt stressiga fyra-spelar-matcher och for
tankarna till 16-bits-eran. Upplégget &r skoj,
banorna vélgjorda och onlineldget genomténkt
och tekniskt felfritt. Till svagheterna hér dock
att Calling All Cars snabbt blir enformigt och
inte alls erbjuder samma sansldsa livsidngd
som exempelvis just Micro Machines. Skoj,
men inte superskoj... med andra ord.

SUPERBT Wave Race 64 kom pa 60:e plats i var topp-100.
Tiss RAsB (AR PEET

072 SRR R

W
Co R P

NAUE RACE EH
Hérligt oskarpa 64-bits-vagor...

Plattform I Utveckiare NINTENDO Utveckiare NINTENDO
Antal spelare 1-2 Pris 198 Text JONAS MAHI

edan 1996 &kte vi runt bland vigorna i

Wave Race 64 och upplevde den forsta

riktigt valgjorda simuleringen av
vatten. Nér det nu drygt tio &r senare slépps till
Virtual Console &r det fortfarande superkul, inte
minst Stunt Mode dér det géller att &ka s&
snyggt som mdjligt. Dessutom &r Wave Race 64
férgglatt charmigt och har éldrats med
vérdighet.

Vattenfysiken kénns &n idag valdigt
imponerande och att spela mot en vén pé delad
skdrm hor till det roligaste man kan gdéra med
sin Wii.

SJOSJUKA Marathon &r kant for att orsaka svar sjsjuka...

Genre ACTION

PR

MARATHON 2:
DURANDAL

Innan Halo fanns Marathon...

Plattform Utvecklare BUNGEE Utvecklare MCROSOFT
Antal spelare 18 Pris 88~ Text PETTER HEGEVALL
nnan Bungie gjorde Halo (innan de
gjorde Myth och Oni for den delen
ocksé) skapade de ett namn for sig
sjilva med Marathon-trilogi. Tre hysteriskt usla
Doom-plagiat med fula sprites och hysteriskt
Sverdrivet speltempo.

Durandal &r det andra Marathon-spelet och
sldpptes 1996. Konverteringen till Xbox 360 &r
véldigt bra och multiplayer-delen &r fortfarande
lika vanvettigt stressad som det var dé jag férst
kom i kontakt med Marathon-serien. Durandal
&r inte direkt daligt, men heller inget som roar
sérskilt I&nge.
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MANADENS FANIGASTE

www.gamereactor.se

ANNA & ERIK BETYGSATTER MANADENS HETASTE DVD-FILMER

Lés fler DVD-recensioner: www.gamereactor.se

Nicholas'Cage &r ett gigantiskt fan av serien Ghost Rider och har -
en Ghost Rider-tatuering som han ironiskt nlg tvingades técka 6ver fér att fa gora rollen.

Glodhett?

Flamsigt nér Nicholas Cage ger sig pa rollen som Ghost Rider

Genre ACTION
Premisr 18 SEPTEMBER
Text ANNA EKLUND
"Dansar man med djavulen ar
det han som foréndrar dig...
inte tvirtom”. Kanns det igen?
Det borde det gbra, i alla fall
om man sett filmen Super 8
dér Nicholas Cages karaktir
fér det visdomsordet. Trist nog
&r det inget han lagt p4 minnet
nu nér han siiingt pa sig
skinnjackan for att axia rollen
som Ghost Rider, eller Johnny
Blaze som det stér i passet.
Redan som ung tvingas
han sélja sin sjél till de mérka
krafterna for att rddda livet pa
sin fader som &r ddende i
cancer. Men som sd ofta &r det
djévulen som drar det l&ngsta
stréet och férvisso skonar
fadem frén sjukdomen men
istéllet ser till att han dor i en
olycka. Ménga &r senare &r det
dags for djévulen att gora ett
&terbesdk och inkassera

skulden. Johnny, som numera
&r en hyllad och dddsfbrakt-
ande motorcykelakrobat, har
inget annat val &n att ta jobbet
som demonprisjégare. Arbets-
tider: Sena nétter. Tjanste-
fordon: En eldpimpad chopper.
Marvel Comics seriekista &r
till synes outtdmlig och matar
hela tiden Hollywood med nytt
stoff. Nytt &r forvisso en
sanning med modifikation d&
man i princip aldrig fringér
mallen med en tviviande hjéite
som har fnurror pé triden med
sitt kérleksintresse. Ghost
Rider &r inget undantag. Vad
som déremot kinns lite fréascht
&r ansatsen till mytologiska
inslag som for tankarna till en
annan Blaze; serien Hellblazer
och den sténdiga kampen
mellan gott och ont.
Regisstren Mark Steven
Johnson verkar ha fétt négot
klippkort hos Marvel med
tanke p4 sin inblandning i
filmatiseringarna av Elektra och

Daredevil. Bégge fick hard
kritik, bland annat for sitt platta
innehéll. Det har han tagit till
sig och istéllet sett till att
Ghost Rider tangerar varenda
genre som finns i boken. Frén
semi-westem till b-skréck, fér
att sedan kraschlanda i humor-
trasket. Och som s4 ofta nér
man vill f& med s& mycket som
mojligt for att tilltala s manga
som mdjligt s slutar det med
en ganska ensam tillvaro.

Att underhéliningsvérdet
sedan ibland &r lika hégt som
skyskraporna som ddskalle-
Nicholas &ker uppfdr pa sin hoj
medan han mullrar ur sig
tragikomiska repliker hér
egentligen inte hit. For inte var
vél ursprungstanken att man
skulle férvandla seriens hérd-
hudade Johnny Blaze till
négon stédhjulstyp som skulle
rekommenderas av Social-
styrelsen vilken dag som helst.
Det réckte med Punisher-
filmen.

Hot Fuzz

Genre KOMEDI

Premiar

Text

| Shaun of the Dead lyckades
Edgar Wright och Simon Pegg
med det oténkbara; att korsa
romantisk komedi med zombie-
film och faktiskt f& ut nagonting
riktigt bra utav det. Det ar en
bedrift som sjélvklart spatt pa
férvantningarna infor deras nya
film Hot Fuzz, men fragan &r om
inte forvantningarna varit lite val
héga.

Fo6r nér turen nu kommit till
att blanda torr, brittisk humor
med actionfilm kénns det inte alls
lika underhéllande eller traffsakert
som det gjorde for tre &r sedan.
Anda &r det mesta sig likt, Simon
Pegg och Nick Frost spelar an en
géng huvudrollerna med samma
hérliga personkemi och dialogen
&r stundtals lika hysterisk som
den i Shaun of the Dead.
Problemet &r dock att humorn
denna gang &r mer fysisk an
verbal, vilket innebér att dialog-
scenerna i mangt och mycket fatt
lamna plats &t tjatiga parodier pa
John Woo-doftande scener med
karaktérer som i slow-motion
flyger genom luften med en pistol
i vardera handen. Hot Fuzz roar,
men renderar oftast i sméafniss
snarare an asgarv. 6718

Pans labyrint
Genre FANTASY
Premiar

Text

Ofelia ar en prinsessa fran det
underjordiska vars sjél vantar pa
att fa atervanda till hennes faders
rike. | alla fall &r det vad hon tror.
| sjalva verket ar det slutet av
spanska inbérdeskriget och hon
bor tillsammans med sin mamma
och moders nya man, en
tyrannisk kapten som &r tankt att
besegra motstandarrérelsens
sista mannar.

Tecknen pé att Guillermo del
Toro beméstrar fantasins véarld
fanns redan i Mimic, Hellboy och
framférallt Devil's Backbone. Men
det som imponerar mest med
oscars-frossande Pans Labyrint
r att den till skillnad fran
verklighetsténjande filmer som
Harry Potter och Narnia levererar
en saga som inte ar tankt att vara
n&got annat an ond. Att den
sedan &r insvept i fantasyfor-
packning med ypperlig kosty-
mering och briljant scenografi
andrar inte pa det faktum att det
ar ren och ra realism vi har att
gbra med dar maktférhallandena
stér i centrum, saval missbruk
som avsaknaden av det. Del Toro
basta film, med rage. Och arets
bésta fantasyfilm, med annu
mera rage. S/18

Jakten pa lycka

Genre DRAMA
Premiar
Text

Korka upp champagnen, brist ut i
gladjevral och var bara allméant
Sverlycklig at att arets storsta
gladjeinjektion antligen slapps pa
DVD. Jag pratar forstds om
Jakten pa lycka (Pursuit of
Happyness), filmen som holl pa
att ge charmtrollet Will Smith en
Oscar for basta manliga huvud-
roll. En statyett han férmodligen
hade vunnit om juryn inte varit
mutad.

Smith spelar Chris Gardner, en
verklighetsbaserad karaktar vars
tillvaro inte ar den basta. Hans fru
lamnar honom efter att ha tréttnat
pa att standigt leva pa gransen till
fattigdom och strax darefter blir
han hemlés. Anda beslutar sig
Chris for att sjélv uppfostra deras
son samtidigt som han kédmpar
hart for att fa jobb pa en anrik
bérsméklarfirma i staden.

Jakten pa lycka handlar om
att vaga drémma och om att
kampa for att uppnéa sina mal i
livet, det &r en upplyftande
berattelse dar man bade far
skratta och gréta. Allt i en perfekt
symbios toppat med maktiga
skadespelarinsatser och en aldrig
sinande dos av endorfinhdjande
scener. 9/18

Blades of Glory
Genre KOMEDI

Premiér

Text

Will Ferrell, allmént betraktad
som en av vérldens roligaste
man, och Napoleon Dynamite-
geniet John Heder i en komedi
om ett manligt konstékningspar?
En sékrare investering an sa gar
knappast att gora for ett film-
bolag. | alla fall pa pappret.

| realiteten framstar inte
Blades of Glory som fullt s&
lyckad &ven om en film som
fungerar som den felande lanken
mellan Waterboys och Anchor-
man med all ratt har stor
attraktionskraft hos publiken.
Konceptet med manlig vanskap
och skaddemassigt 6verspel blir
dock snabbt repetitivt och
verkningslést ur rena komik-
aspekter. Att man da istéllet kan
njuta av farggrélla kreationer och
snygga produktionsvérden ar
forvisso en trést men det hade
varit betydligt béattre att fa bagge
delarna.

Och jod&, John Heder i
androgyn primadonnaférpackning
ar nagot alldeles extra, men visst
borde han tussas ihop med Jared
Hess igen snarast mojligt for att
na riktigt hdga hojder och inte
bara den halvmeter som konst-
akningspiruetterna erbjuder. 6/18
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