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Wow! Vilket ar. Vilket fantastiskt spelar Jesper Karlsson (jesper.karlsson@gamereactor.se)

- 2007 varit, och vad oerhért roligt det Mikael Sundberg (mikael.sundberg@gamereactor.se)
e varit att géra speltidning de senaste Roger Rosenlund (roger.rosenlund@gamereactor.se)
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Thomas Nielsen, Martin B. Larsen, Peter Christensen
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Fritz Klyka, Carl Thomas Aarum, Halvor Thengs, David Skovly, Berit Ellingsen
Kristian Nymoen, Joachim Gresslien, Martin Rosmo Hansen, Richard Imenes Lars
Petter Svendsen, Bernt Erik Sandnes

GAMEREACTOR GES UT AV GAMEZ PUBLISHING®

Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material. Eftertryck, helt eller delvis utan redaktionens
medgivande ar forbjudet. Eventuella priser omnamnda i tidningen ar reserverade for andringar. Citera
oss garna men ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda redaktioner i Sverige, Norge och
Danmark. Gamereactor finns hos narmare 1000 svenska butiker runt om i hela landet. Det storsta
butikskedjorna som bjuder pa var tidning ar: Onoff, Game, EB Games, Elgiganten och Expert. Vi finns
aven pa flera hundra hégstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer, enskilda specialbutiker och
storre kdpcentrum. Gamereactor.se ar Sveriges storsta spelsite.

Vid varje recension informerar vi om vilken version av spelet vi testat. Detta kan
innefatta allt fran att vi beréttar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplattformsspel vi

i kanner jag mig glad, néjd, tacksam
och stolt 6ver att ha fatt géra Sveriges
v framsta speltidning annu ett ar. For vi
ar fem ar gamla nu, fyllde i september,
ol -""J —_ och Gamereactor som tidning, site och
foretag tuffar pa, starkare an nadgonsin. Under 2007 har vi atligen lanserat medlems-
recensioner, svenska GRTV, medlemsbloggar och var efterlangtade HD DVD och Blu-
Ray-avdelning. Det ar darfor med gott samvete jag tackar for aret som gott, och pastar
mig veta att ni gillat det vi bjudit pa4 under 2007. Nasta ar satsar vi pa att gora en annu
béttre tidning, och att vidareutveckla Gamereactor.se ytterligare med alla de avdel-
ningar och funktioner som ni lasare efterfragat under aret. Det finns s& mycket mer att
gora, s& mycket kvar att utveckla och forbattra, men det tar tid.
Under nasta ar hoppas vi antligen kunna starta upp ytterligare en del av
Gamereractor TV dar vi kommer att bjuda pa videorecensioner och videobaserade
férhandstittar. Vi kommer aven att vidareutveckla den communitydel som idag existerar
pa Gamereactor.se for att kunna ge er lasare en annu matigare, roligare och mer valfylid
webbplats. Férutom detta kommer vi férhoppningsvis att kunna éka sidantalet i
Gamereactor som pappersprodukt, recensera annu fler spel varje manad, samt resa
jorden runt &nnu oftare for att kika pa annu fler kommande titlar. Bara fér en méanad
sedan lanserade vi &ven Gamereactor i Finland vilket gor att vi nu finns i fyra lander och
tacker hela Norden. Detta medfér saklart férdelar da vi nu &r den enda europeiska
speltidningen som tacker in ett s& pass stort geografiskt omrade (innehallande fyra
lander) som vi gor.
Nar julen nu stér infér doérren har jag sparat undan ett par storspel fran tidigare i
vinter som jag kommer att avnjuta i lugn och ro under min tre veckor langa december-
semester. Jag har bland annat sparat nastan hela Super Mario Galaxy samt hela Mass
Effect som jag hoppas kunna avnjuta under de kommande veckorna. | julklapp har jag
bara énskat mig en enda sak, och det en minst lika stekhet spelh6gsdsong som vi
precis fatt avnjuta i &r. Den méngd storspel som vi betygsatt under de tre gangna
méanaderna har varit helt sanslés, och det &r valdigt Iatt att kora 2007 till det basta aret
fér Gamereactor som tidning, och som spelar rent allmant sedan vi lanserade tidningen
i september 2002. Innan jag avslutar och énskar er alla en riktigt god jul och ett gott
nytt &r vill jag passa pa att tacka nagra viktiga personer som hjélpt till med arbetet med
Gamereactor under aret, och inte fatt ndgon egentlig uppméarksamhet for sin insats. Till
dessa hor framforallt Frederik Rossell (Gamereactor Danmark), Peter Wickenberg testat till att vi beréttar om vi recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.
(Holodeck), Lars Mattsson, Viktor Sandberg, Marcus Danielsson och Mans Hegevall.
Tack for all er hjélp under 2007 allihopa, ni ar grymma. Stort tack &aven till alla ni som
l&st var tidning under aret som gott. Vi ses igen i februari.

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekommenderade
aldersgrans enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI ar en forkortning av Pan
European Game Information (paneuropeisk spelinformation). PEGI-klassificeringarna
ar rekommendationer om produktens innehall och lamplighet fér olika &ldersgrupper,
och inte hur bra spelet &r eller dess tillganglighet. De fem aldersgranserna i PEGI-
systemet dr 3 &r och uppat; 7 &r och uppat; 12 &r och uppat; 16 &r och uppéat samt
18 &r och uppét. Dessa aldersrekommendationer finns ocksé pé fodralen till samtliga
spel som slapps i Europa.

PETTER HEGEVALL / CHEFREDAKTOR

3 MEDARBETARE Denna manads tre Gamereactor-tokar

©1 LOVE BoUN

Har &r han, redaktionens
yngste pensionar. Smidig
som en 89-ar gammal tant,
butter som en gubbe som

82 JonAs MAKI

Det finns idag ingen levande
manniska som &lskar skrap-
mat, snabbmat och flottig
mat s& mycket som var egen

T " 83 JESPERKARLSSON
Spelvéld, videovald och
| dverdrivet kompisvéald mot
redaktionens svagaste
medlemmar (Benke och

just Iamnats ensam langt ute

= pé en savann. Love har under
‘ den senaste manaden

spenderat néstan ohélsosamt
mycket tid tillsammans med Wii-spelet Endless Ocean, och kikat
pé alla de exotiska saltvattensfiskar som akvarist-Petter drdmmer
véta drdmmar om. P4 bilden ovan poserar herr Bolin tillsammans
med huskatten Horst, som &r néstan lika stor som Benke.

'S

VARLDENS BASTA SPELMAT:
Grillad sviérdfisk - Jag &r en &kta gourmand, yes!

www.gamereactor.se

Jonas Méki. Varje gang Jonas

besdker USA for at kika pa

kommande spel, passar han

p4 att férstora sin redan vél

tilltagna pizzakagge med
hdégar av dunderflottig skrépmat av alla olika sorter. P& bilden
fortar Gamereactors egen bloggkung ett smétt gigantiskt
kalkonléar samt favoritdrycken Coca-Cola.

VARLDENS BASTA SPELMAT:
Majon&smackor - Med en himla massa kalkonkdtt pa.

Sundberg) &r det som Jesper
livnér sig pa. Den gangna
~ | ménaden har herr Karlsson
WIS inte bara slagit Mike Sver

ryggen med samma trasiga Guitar Hero lll-gura 800 géanger, utan
&ven skrivit om mer vraltunga véldsspel &n nagonsin. Vissa av
dessa texter, proppade med kérleksforklaringar till digitala mord,
finns med i detta numret, andra kommer i nésta...

VARLDENS BASTA SPELMAT:
Baconsnacks - Jag brukar &ta nio pasar i veckan, ungefér.
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Moisturizing shaving system

EA PHILIPS = = -

philips.se/feeldifferent

Nya, slimmade Moisturizing shaving system kan gora hela skillnaden for din hud. Med inbyggd NIVEA FOR MEN-fuktbalsam : ¥ ’15

som mjukgdr, skyddar din hud mot irritation och ger dig ett friskt uiseende-Duinte-baraserskillnaden-hos—dig-sjaicochi——F§ S
din hud, du kommer aven att kanna skillnaden. '
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& MANADENS BREV
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PBecyurs T RN Men

Inséndaren Marshall menar att férra manadens inséndare om korta spel var helt uppat vaggarna.

i B

Bara att acceptera laget!

Jag blir ganska upproérd nér jag ser att ni
valde ut brevet om att spel borde kosta efter
hur bra dom &r till manadens brev i Game-
reactor #50. Det &r val klart att alla spel
kommer kosta lika mycket. Varje spel har ju
en utvecklingskostnad som dom méste
forsoka fa tillbaka. Sedan &r det royalties
och diverse andra kostnader till spelet nar
butik, och sedan ska ju butiken ha nat for att
sélja spelet. Och sedan hur kan man ta
betalt for hur bra ett spel &r? Det &r ju s&
subjektivt! Om jag exempelvis tycker Silent
Hill &r vérldens basta spel sa borde ju spelet

Behdvs verkligen ett betygsystem nar man
recenserar spel? Vad jag menar ar att det ar
svart att placera ett spel i en betygskala. Vad
gér egentligen gransen mellan en stark femma
och en svag sexa? Sarskilt nér det ar olika
recensenter. Nar man som |&sare ocksa ser ett
spel fa exempelvis en sexa innan man laser
sjalva recensionen sa bildar man sig ganska
snabbt en uppfattning av spelet. Man glémmer
|4tt att verkligen fokusera pa de bra och daliga
aspekterna av spelet. Det ar det som jag
tycker ar det viktiga i en recension. Vilka
férdelar och positiva saker som spelet
innehéller, respektive nackdelar och negativa
aspekter det finns i spelet. Ibland &r det sa att
recensionen framstéller spelet som ett helt
okej spel, men sifferbetyget har gjort att man
redan har en uppfattning av spelet vilket gor
att man &nda ar valdigt tveksam till det. Tack
fér mig.

_WEIR DO

S4 sitter man har, en vecka efter att man fick
hem Pro Evolution Soccer 2008 i brevladan,
lika férbannad och missndjd som jag var vid
samma tid aret innan (och aret innan det). Men

Www.gamereactor.se

kosta kring 5-600 kronor som spel gor idag.
Men sedan kommer du och sager att det
inte ens kommer i nérheten av bra, da borde
ju det spelet enligt dig kosta runt 300
kronor...

Riktigt s& gar det ju inte gora, eller? Man
kan ju inte ta olika betalt for ett spel bara fér
att vissa dlskar det och andra hatar det! Det
ar tyvérr bara finna sig i att spel kostar att
utveckla och tillverka, vilket gor att vi far
projsa 600 kronor nér vi val vill ha ett spel. Vi
far val helt enkelt undvika att képa de spel vi
inte tror vi kommer gilla.

nu far det véal vara nog, att slappa ett sa
ofardigt spel for tredje aret i rad &r, en
katastrof. Ska vi bérja d&, ja. Det borjade ju da
férra torsdagen, spelet sldpptes och det enda
jag ville var att logga in pa servern och bérja
spela online. Nehepp, okej, det gick inte,
underhall tills p4 mandag. Jaja ni har ju bara
haft ett &r pa er att fixa sa att det fungerar till
premidren. Efter en frustrerande helg med lite
spel i det urkassa Master League, s& var det
dags att testa igen. Jag testar att komma in
direkt pd mandagen, snackar med en kompis
och vi bestdmmer oss for att lira en match.
Det funkar relativt bra fram tills sjélva matchen
(spelet hanger sig bara en gang!), dar det ar
totalt ospelbart. Jag ser att bada tva ligger pa
runt 2-3000 i ping ibland, och ja, férsék spela
med det. Bollen studsar lite vart den vill, néar
man faktiskt ser bollen alltsd och vid varje
inspark/mal sa tar det 5-10 sekunder innan
spelet &r igang igen. Jag ger upp efter en
match och startar inte spelet pa ett par dagar
pa grund av radsla for att sla sénder nagot.
Nér jag nu forsokte idag igen, sa fragar
spelet vilken svarighetsgrad jag vill spela pa,
markligt tyckte jag da det ar det férsta man
stéller in. Jag provar att kora igdng en
traningsmatch och mérker att massvis med

HORD PA GAMEREACTORS BREVSIDA

VILKET AR DET
KORTASTE SPELET
DU HAR TESTAT?

Det kortaste spelet jag
tedstat &r faktiskt CSI: The
Game. Tog mig en halv-
timme att klicka igenom det.
/INSTANT AIM

The Sims 2. Jag slutade
spela efter 30 min.
/MYGGA_MED_STIL

Hehe. Det finns ju de som
har kort The Sims 2 i ver
100 timmar.
/DRUMMER

Fable ar tyvarr grymt kort
med, men det har bra
aterspelningsvarde.
/MAI0

Sagan om ringen-spelen.
Det tog mig tva dagar
vardera for att klara bada
och det var pa vardagar.
Askorta men askula och jag
tréttnade aldrig.

/SPLINTER SNAKE

Gauntlet : Seven Sorrows,
klarade det med en van pa
cirkus 20 minuter.
/ZARKMAN

Max Payne spelen kan man
dra sig igenom pa under 5
timmar aven om man
stannar till pa vagen.
Nastan.

/2ME

Tror det maste varit nagot
Nintendo DS-spel. Alla ar
javligt korta och sma.
/TIPTON

Guild Wars. Sa trakigt i
jamférelse med World of
Warcraft att jag slutade
spela efter 15 minuter. Fast
sjalva spelet &r ju langre
men jag spelade inte mer.
/THTALA ISIL

Dragonball Advance
Adventure. Det tog tva
timmar att klara huvudaven-
tyret pa Normal, 90 minuter
andra gangen pa Hard och
ytterligare nagra minuter for
att klara av "turnerings-
laget". Snopligt kort.

/NINIT DUNE

Meteos. Klarade det pa
under en halvtimma.
/J SPRYY

Harry Potter and the
Chamber of Secrets till
Gamecube ar ett sjukt kort
spel som kan klaras pa runt
tva timmar.
/REDFIELDMEVER

Ett gammalt spel som hette
D till Playstation. Jag var sa
skraj sa jag stangde av efter
fem minuter, sedan dess har
jag inte spelat det.
/WILHELM

Wario Ware: Smooth Moves,
typ. Fick det nér jag fyllde ar
och klarade det samma dag.
/PWELLE

FORUMSNACK

installningar har férsvunnit i tomma intet. Jag
fixar alla och startar spelet igen, men exakt
samma sak hander. Great, nu maste jag alltsa
fixa alla instéllningar sa fort jag ska spela en
match? Harligt Konami! Sa varfor undrar jag,
varfor &r Konami s jékla blinda for allting som
alla fans sager? Ar det sadant har man ska
férvanta sig i fortsattningen? Jag har alltid
férsvarat Konami mot alla FIFA-fans, och sagt
att det ar det béasta spelet, att féretaget inte
bara &r ute efter att tjana pengar (ndja). Men
aldrig mer, jag ténker aldrig mer férsvara
Konamis fotbollsspel. Som ni mérkt har jag inte
ens klagat 6ver alla smébuggar, att det knappt
ar nagra nya lag i arets version eller den totalt
vérdeldsa musiken och forkastligt usla
designen i menyn. Jag har élskat de tidigare
versionerna av Pro Evolution Soccer, men arets
spel kan jag bara inte tycka om, hur mycket jag
an forsoker.

_MELLER

Fem miljoner Playstation 3 har salts enligt
Gamereactor #52. Runt 12 miljoner Wii och
ungefar lika manga Xbox 360. Vad héller
egentligen Sony pa med, sitter och knypplar
och tror att allt ska I6sa sig sjélvt? Jag har
alltid varit ett lojalt fan, men nu vet jag inte
langre om jag kan supporta deras konsol. Jag
ar leds pa att mina polare far spelen fore mig
till sin Xbox 360, jag &r leds pa att nar spelen
kommer till Playstation 3 s& &r de sédmre och
jag ar leds pa aldrig fa spela ndgra demos. Jag
trodde aldrig det skulle hdnda, men nu saljer
jag min Playstation 3, nu blir det Blocket nasta.
_ANDERS JONSSON

Jag forstar det verkligen inte. Eller jo det gor
jag, det handlar ju i grund och botten om
pengar. Men annars forstar jag faktiskt inte
varfor licenstrasket stinker sa hjalplost. Spel
blir filmer som skapas av kreatérer utan
passion for férlagan, och samma sak nér film
blir spel. Eller gud férbjude, den gangen dé en
licens vidareutvecklas med ett spel. | stort sett
samtliga ganger blir resultatet uselt, och ingen
kan egentligen vara ndjd. Varfor satsar inte
licensgivare och tagare pa att se till att deras
verk hamnar hos ndgon som brinner for
projektet? Varfér maste s& mycket av
utvecklingen ske av stressade sweatshop-
utvecklare?

—PIERRE

Vad &r next gen for dig? Jag ska tala om vad
som &r det for mig, trasiga handkontroller. Det
bdrjade med Xbox 360 dar styrkrysset helt gatt
sonder p& bada mina handkontroller. Det
fortsatte med Wii-fjarren som trots handleds-
band flég in i vdggen under en omgang
baseball och splittrades. Ja, och nu i helgen
gick analogspaken soénder till min néstan nya
Playstation 3-handkontroll. Usch!

_PAR ANDERSSON


creo



 saBuajjeydjjeAjop/asyjosoniw ed BApUaA Yo |

| sdiy a1 “WaisAS SO HOSOIIN L00C 94 SIO0L ,0IPMIS 103441 91@ m_n._&_,.«.. | -4. n__ [ o1a4vA

|ensiA |11 1qqeus esspesbddn :16a1ens usseas|ddnggem

214015 Y20 aleqqeus 1oy sauonexijdde 66Ag :buiuewn Ul \\4 |_- 4V ‘_ w& d

wm.& ﬁ.&ﬁiga ﬂ.ﬁﬁ |
L R
‘.. ¥y '. b



creo



UTANNONSERAT

+
+
+
+

) ] . .l Splinter Cell Conviction forsenas
Nights till Playstation 2 r ™ Ubisoft liter meddela att Sam Fishers
Det drdjde tio &r innan Sega utannon- | 5 nésta spel, Splinter Cell: Conviction, i
serade ett nytt Nights (Journey of - vllke!hanérpéﬂyktfrénslnﬁdlgale
Dreams till Wil), men nu har man &ven

+eree e
+Er et

beslutat att sléppa Satum-originalet till
Playstation 2. Battre sent &n aldrig, som

/ man brukar séga. N biir till sommaren eller tidigt nasta hést.

For dagliga spelnyheterNsreflgamereactor.se
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Rainbow Six: Vegas 2 har
utvecklats av samma team
som gjorde det forsta spelet
och planen var hela tiden att
gora tva spel i Las Vegas.

RAINIBON SIX G

Ubisoft Montreal satsar pa samarbete och karaktarsutveckling i
uppfoljaren till det stralande Rainbow Six: Vegas...

Plattform Utvecklare Utgivare Premiar

edan i mitten av mars nésta ar
m &r Tom Clancys specialpoliser

tillbaka i ett sjatte spel och
tillbaka i Las Vegas. Handlingen
omsluter och avslutar den story som fick
ett ndgot abrupt slut i féregangaren,

s . men kommer anda att introducera nya

. du beter dig pa faltet och som 6ppnar
KOMPIS SOM KOMPIS Om du spelar Rainbow Six: Vegas 2 p& egen hand personer och en ny konflikt. [ upp mojligheter att pimpa till de vapen
mmmmwmmmmm uppdrag I Rainbow Six: Vegas 2 har hela [ FakTa) ) du &r duktig pa att anvénda. Inget av

spelet designats med samarbetslaget i E{S]-[P ROCKAR detta paverkar dock sjélva spelbarheten
bakhuvudet. Du kan spela igenom hela d& Ubisoft inte vill att det ska inverka pa
storyn med en kompis dér spelare ett multiplayerspelet.

kontrollerar Bishop och tva gruppmed- Rainbow Six: Vegas 2 kommer att
lemmar medan spelare tva kontrollerar innehélla de flesta av multiplayerlagena
"gésten” Knight. Teamet har jobbat hart fran foéregdngaren som conquest och

pa att forbattra den artificiella intelli- team deathmatch, men &ven tva helt nya
gensen hos saval fiender som med- lagbaserade spelldgen. Det kommer att

for erfarenhetspodng har byggts upp.
Genom att ga upp i rank 6ppnas nya
mojligheter att skraddarsy sin soldat-
avatar, samma avatar som anvands i
saval ensamkampanjen som online.
Dessutom finns ett system som fdljer hur

soldater och fienderna har den har | Mexiko. Handlingen | de finnas elva nya multiplayerbanor varav
gangen utrustats med exempelvis ﬁmﬁﬁ'ﬁm’" nagra ar nya versioner av klassiska
skéldar och moérkerseende. En annan sin uppldsning. banor fran det gamla Xbox-spelet;

Rainbow Six: Raven Shield.

nyhet &r att ett rolispelsliknande system
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Heroiska Halo-banor

Den 11:e december slépps Heroic

Map Pack till Halo 3 via Xbox Live.

Paketet innehdller tre nya multiplayer-
| banor. De kostar till en bdrjan 800

poéng (cirka 80 kronor), men kommer

att bli gratis nar nésta laddning banor

Fortsiittning pd Warhawk
| december slépps den forsta upp-

Crysis blir en trilogi

Efter framgéngar bland séval kritiker
| som spelkdpare har Cryteks Cevat

Yerii avsidjat att man planerar att Sony

sldppa tvé uppfoljare till Crysis. ensamritten till F1-serien, men det

Planema for hur handlingen i de tre har lange ryktats att de skulle

spelen ska vévas samman &r redan ovlllgaat‘.tfbrl&ngallcensenAterslAr

Lewis Hamilton Racing?

EA har skaffat sig réttigheterna att
gbra spel med Lewis Hamiltons
namn. Som bekant &ger

heter innehdller 5 helt nya kartor, ett
transportfordon, samt uppda-

nytt
teringar av &ldre kartor.

fardiga.

lanseras senare i vér..

GHOS TBUSTERS!

Spokjagarna atervander till Playstation 3 och Xbox 360

Plattform Utvecklare
tt filmindustrin och spelindustrin
alltmer smaélter samman &r ingen
hemlighet. Darfor framstar det
kanske inte som ovéntat att det faktiskt var
Dan Aykroyd (ghostbustern Ray Stanz) som
tog initiativet att férvandla vad som skulle
ha blivit den tredje Ghostbusters-filmen till
ett spel istallet.

Ghostbusters dger rum bara nagot ar
efter handelserna i den andra filmen och for
att hinna med allt hektiskt spokjagande har

Utgivare Premiar

som i filmerna springer man omkring med
enorma protonpaket pa ryggen med stralar
som bokstavligt talat suger musten ur alla
spoken. | samma sekund som ett spdke &r
fangat upphor all dess paverkan pa
omgivningen och om ett spoke fatt alla
mabler att std i taket kommer dessa darfor
att falla ned.

Ghostbusters tycks bli riktigt varierat
och storyn &r helt skriven av Dan Aykroyd
som ju aven férfattade manuset till

For att hinna med allt hektiskt spokjagande
har man tagit in en ny provanstalld kille. Du

man tagit in en ny provanstélld kille. Du.
Ghostbusters &r ett i grunden traditionellt
actionspel sett ur tredjeperson pa samma
satt som i exempelvis Gears of War. Precis
T e
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filmerna, ndgot som kanns som en l6fte
fér att man inte ska forlora den speciella
kénslan som spdkjégarna alltid férmedlat.
_Jonas Maki

For att gora spelet riktigt filmiskt har man slopat synliga matare och liknande. Istéllet syns det pa
baksidan av ditt protonpack hur det star till med halsa, ammunition och liknande.

CIGEESIE PSP
HRYMPPER

Ny billigare (&nnu l&ttare)
modell av Playstation 2 &r
pa vag till spelbutikerna

Eidos har precis slagit upp portarna fér en
helt ny utvecklingsstudio i Montreal och
dar kommer man att jobba pa Deus Ex 3.
Spelet uppges vara pa vag till PC, Play-
station 3 och Xbox 360 och en rimlig
gissning ar att Deus Ex 3 kommer att sta
klart hosten 2009.

EA valde att samarbeta med den brittiska
tidningen The Sun kring marknadsfor-
ingen av Need for Speed: Pro Street forra
manaden. Nagon kom pa den lysande
idén att kombinera tidningens lattkladda
damer pa den tredje sidan, med en bil
och referenser till spelet. Valet att sélja
spelet med hjélpa av de yppiga naken-
modeller méttes med hard kritik och EA
valde att dra sig ur samarbetet.

ony har precis lanserat en ny

modell av Playstation 2 (SCPH-

90000) i Japan. Modell-en som
har exakt samma matt som den tidigare
slimline-modellen har gjorts @nnu littare,
720 gram att jamféra med 900 gram
(originalmodellen vigde tva kilo). Trots
detta har Sony nu flyttat in hela
stromforsoérjningen i sjélva konsolen
vilket gor viktminskningen &n mer
imponerande.

| Japan lanserades den nya modellen

for blott 16000 yen (930 kronor) och det
spekuleras i att priset for Playstation 2
kommer att sénkas till under tusen-
lappen nar den lanseras i Europa i

Det spekuleras i att
priset for Playstation
2 kommer att sdnkas
till under tusen-
lappen ndr den
lanseras i Europa...

borjan av nasta ar. Aven i USA vintas
priset sdnkas ned till 100 dollar-gransen
(635 kronor).

Playstation 2 &r den bast séljande
konsolen i TV-spelshistorien och trots
120 miljoner salda exemplar fortsatter
den att sélja mycket bra. Totalt har det
slappts nastan 9000 spel till konsolen
over hela vérlden och det fortséatter hela
tiden att komma nya titlar till den snart
atta &r gamla trotjanaren. Imponerande.
_Bengt Lemne

Pro Street, utan helnakna pinuppor...

Fran och med bdrjan av december
kommer Microsoft att borja erbjuda
utvalda Xbox-spel fér nedladdning via
Xbox Live. Ett av de forsta spelen
kommer att vara Halo. Aven Burnout 3:
Takedown, Crash Bandicoot: The Wrath
of Cortex, Crimson Skies: High Road to
Revenge, Fable, Fahrenheit samt
Psychonauts kommer att finnas for
nedladdning. Spelen kommer att kosta
1200 Marketplace poang, vilket motsvarar
ungefar 120 kronor.

Rockbandet The Romantics, mest kanda
for latar som What | like about you och
Talking in your sleep, har stamt Activision
for att man anser att covern av den
forstnamnda laten som finns med i Guitar
Hero: Rocks the 80’s ar alldeles for lik
originalet. The Romantics och deras
advokat menar att de darfor bor fa en del
av intakterna fran spelet.

En 17-arig pojke i Halland ska tvangs-
vardas for sitt 6verdrivna spelande av
bland annat World of Warcraft som enligt
domen kan likstallas med missbruk. Enligt
17-aringens anhdriga lamnar pojken
sdllan hemmet, har en avvikande dygns-
rytm, blir aggressiv nar han inte tillats
anvanda datorn, och skéter inte skolan.

Skaparna av den klassiska Worms-serien,
Team 17, jobbar for tillféllet pa ett nytt
spel med den oforbatterlige snuskhumm-
ern Leisure Suit Larry. Nagra detaljer kring
spelet finns i dagslaget inte, men efter
besvikelsen Magna Cum Laude for nagra
ar sedan hoppas vi att Larry hittar tillbaka
till rétterna.

GSC Gameworld, mest kénda for Stalker:
Shadows of Chernobyl, kommer i fortsatt-
ningen inte bara géra spel till PC utan
aven Xbox 360. Da de tidigare sagt att
man utéver expansionen Clear Sky dven
har andra Stalker-projekt under utveckling
ar det hogst troligt att ett Stalker till Xbox
360 nu ar pa gang.

Den engelske landslagsmalvakten David
James har i ett nagot 6verraskande
uttalande skyllt Englands bristande
fotbollsframgangar pa att TV-spel. "Om vi
skulle slanga bort alla Playstation och
Xboxar ur hemmen skulle vi ha det basta
laget”, sager James.
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Mark Wahlberg ska spela
Max Payne pa vita duken

It fler spel snappas upp

av Hollywood och blir

filmer. Finska Remedys
stenhdrde spelhjilte Max Payne
ska under nasta ar bli filmhjilte
och nu ryktas det att Mark
Wahlberg (The Departed)
kommer att spela huvudrollen.

Samma rykten fran Variety

gor géllande att John Moore
(Behind Enemy Lines, The Omen)
kommer att regissera filmen.
Férhoppningsvis innebar den
kommande filmen att vi snart far
se Max Payne 3 som det ryktats
om under en langre tid.
_Bengt Lemne

SNK:s speldesigners har aldrig
varit kéinda for sin grymma
engelska direkt...

FIFA 08

620 lag fran 30 ligor, ett saftigt
onlinelage och éver 15 000
spelare gor Fifa 08 till ett av de
mest vélfyllda sportspelen i
historien. Men superlativen
stannar inte dar, for Fifa 08 ar
] '-..' dessutom fantastiskt beroen-

deframkallande att spela och
ar digital fotboll nér den ar som bést.

MARIO STRIKERS
CHARGED FOOTBALL

Att géra mal nar Wario precis
har slappt sig och réda skal
studsar over fotbollsplanen ar
inget Zlatan vanligtvis behéver
bekymra sig for. Det maste

, dock Mario. Mario Strikers &r
exakt s udda som det later,
men ocksa valdigt roligt.

www.gamereactor.se

T
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Har &r han, den galnaste hjérnan i hela spelvérlden och mannen bakom spel som Grim Fandango, Day of the Tentacle och Full Throttle.

Las mer om Tim Schafers kommande (helgalha) musikactionspel pa www.gamereactor.se

3
a ﬁ: i

im Schafer sitter sakert pa tronen
som varldens tokigaste spel-
skapare, med skapelser som Grim
Fandango och Psychonauts p4 sitt sam-
vete, i forra numret berattade vi om hans
nasta spel Briital Legend.

Nar och hur fick du idén till Briital Legend?
- Det forsta jag kom pa var titeln. For
femton ar sedan dok titeln upp i mitt
huvud. Jag hade ingen aning om vad
spelet skulle handla om, men titeln var ju
grym. Ungefér samtidigt traffade jag Tony.
Han var roadie for ett metallband, och
hysteriskt galen. Jag ténkte att han skulle
bli en perfekt hjalte.

Vilket ar ditt forhalande till heavy metal?
- Det var allt jag lyssnade till i high school.
Diary of a Madman och Screaming for

| ARETS SPORTSPEL er st o s st ot er

NBA 2K8

L4t Garnett posta upp medan
du sjalv driver bollen framat.
Vanta pa en screen innan du
attackerar, och alla dina
medspelare gor exakt som du
onskar. NBA 2K8 ar arets
absolut basta basketspel och

ett oerhort realistiskt och smatt

sansldst finputsat sportspel.
SKATE

Som spelsport har
skateboardakning varit
underrepresenterat de sista
tre &ren. Det ar bara Tonys
traggliga knappnétande som

funnits att tillga for skatesugna

speltokar, fram tills for tre
manader sedan da EA

overglanste Neversoft med det underbara Skate.

Vengeance kom ut nér jag var 14 ar
gammal, sd de paverkade mig mycket. Kort
sagt sa tror jag att metall-eran alltid
kommer att vara min favoritera,
tilsammans med 70-talsrocken. Jag
lyssnar fortfarande pa det!

Fordon har en central roll i Briital Legend.
Vad kor du for kérra?

- Jag kor en Plymouth Barracude fran
1967, som kanske skulle kunna anses vara
en hot rod om det var s3 att jag tog hand
om den ordentligt.

Det ar svart att beskriva Briital Legend. Hur
vill du enklast beskriva det?
- Bad-ass. Killer. Metal.

Vilket spel lirade du senast?
- Portal. Jag tyckte verkligen om Portal.

FOOTBALL
MRNAGER 2008

Med 2008 ars upplaga av
Football Manager har Sports
Interactive hittat helt ratt.
Databasen ar minutiost fram-
forskad men anda lattanvand
och tar det bara nagon minut

Det blir inte battre an sahar.
NHL 08

Till sist fick EA till skill stick-
systemet som férvandlar NHL
08 till den kanske basta
hockeysimulatorn nagonsin
med perfekt spelkontroll. Det
artificiella motstandet ar pa
topp, de nya NHL-reglerna
perfekt implementerade och
= grafiken av toppklass...

innan man kanner sig hemma.

TIM SCHAFERS GALLNA HJARNA

Mannen bakom kommande Brital Legend svarar pa Gamereactors fragor...

Jag tycker att alla spel ska vara som
Portal, billiga och tva timmar langa. Jag
gillar ocksa Zelda: Phantom Hourglass, jag
spelar det ibland pa taget pa vag till jobbet
och jag ar for pryd for att sitta och skrika i
mikrofonen i en fullproppad tagvagn.

Om du tittar tillbaka pa Psychonauts, finns
det ndgot som gor det extra stolt eller
négot du angrar?

- Jag ér stolt 6ver hela spelet. Jag 6nskar
bara att jag hade gjort Meat Circus svérare,
for jag livnar mig pa tarar fran arga, ledsna
och nedbrutna spelare.

Manga skulle vilja se ett mer traditionellt
dventyrsspel fran Double Fine. Varfor gor ni
inte ett sadant?

- Jag tycker inte att jag har nagot val. Nar
jag far en spelidé s& &r det vad jag gor.

VIRTUR TENNIS 3

Oavsett skicklighetsniva
passar Virtua Tennis 3 alla. Det
ar lika intuitivt som roligt att
bara sl lite bollar som det &r
att ha hardkokta dueller online
mot varldens basta Virtua
Tennis 3-spelare. Game, set
and match fér konkurrerande
tennisspel.

NBA LIVE 08

Aven om NBA 2K8 &r béttre
an EA:s upplaga av deras
arliga basketspel, ar Live 08
fortfarande ett mycket bra
spel. Skottsystemet ar
forandrat till det samre, men i
ovrigt stammer det mesta i
Live 08 som ar snyggt,
utmanande och polerat.
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BEST OF SUPER MARIO

Nintendos sméfete rorpulare har varit med i fler spel &n vi

SUPER MARIO 64
Nintendo 64, 1996

| flera ar var plattformande och tre dimensioner en oméjlig kombination. Tills Nintendo
visade vagen med masterliga Super Mario 64 dar en rérmokare i toppform hade
huvudrollen i sitt basta aventyr hittills. Vi gldmmer (med risk for att lata extremt tjatiga)
aldrig var forsta flygtur med den bevingade méssan.

SUPER MARIO WORLD
Super Nintendo, 1990

Super Mario World markerade slutet p&a Super Mario Bros-eran. Ett alldeles fantastiskt
spel med smatt svindlande 72 banor fyllda av bra musik. Med Super Mario World féddes
aven en ny superstjarna, den gréna dinosaurien Yoshi.

SUPER MARIO GALAXY
Wii, 2007
Marios smasoémniga Sunshine-semester glommer vi garna. Men med Super Mario Galaxy

var Mario tillbaka pa allvar, skuttandes mellan sma himlakroppar i jakten pa en valkand gron
skrackddla. Super Mario Galaxy ar ett modernt masterverk, omgjligt att lagga ifran sig.

SUPER MARIO KART

Super Nintendo, 1992

SUPER MARIO BROS.
NES, 1985
Med Super Mario Bros uppfann Shigeru Miyamoto plattformsgenren och skapade odédliga

bonusféremal som superstjarnan, eldblomman samt elakingen Bowser. Dessutom
etablerades Mario som spelvéarldens odiskutabelt storsta stjarna.

SUPER MARIO BROS. 3
NES, 1988

Har i Europa fick vi vanta hela tre ar pa Super Mario Bros. 3. Men det var vantan vért. Detta
ar namligen Marios mest varierade aventyr hittills dér han far prova pa allt fran livet som
forvuxen groda till flygande tvattbjorn. Ett underbart sista Mario-spel till NES.

MILJONER SALDA XBOX 360-ENHETER

Microsoft har lyckats kréinga 13 miljoner konsoler under de tva ar som
Xbox 360 funnits ute pA marknaden. Lika ménga Wii har Nintendo sélt,
pa ungefar hilften s lang tid. Storsmisk, med andra ord.

PLUS

Som vanligt har vi en fet julkale-
nder pa Gamereactor.se med nya
smarriga priser varje dag. Det blir
spel, prylar, konsoler och massor
av annat kul som du kan fa genom
att bara besvara nagra enkla
fragor. Klockrent.

INGEN JULSTAMNING
En géng i tiden var det vanligt att
utvecklare sldppte uppdaterade

Julversioner av sina spel vid juletid.
Har pa redaktionen spelas fort-
farande Satum-kiassikern Christ-
mas Nights | december. Varfor far
vi inga mer julspel?

MINUS

Fran och med bérjan av decem-
ber kan du ladda ned Xbox-spel
till din Xbox 360 for 120 kronor. Ett
av de forsta spelen till tjansten ar
Halo: Combat Evolved, tillika ett
av varldens basta spel nagonsin.
Ladda pa, sager vi bara.

OFARDIGA SPEL

Spel som inte &r klara verkar ha
blivit en obehaglig trend och i
hést har vi slitit med oférdiga
Blacksite, Kane & Lynch och
Tabula Rasa som patchats till
forbannelse for att bli njutbart.
Riktigt, riktigt trakigt...

kan rakna, vi har korat hans absolut basta stunder...

Mario har pysslat med det mesta. Men férutom bland plattformar &r det bakom ratten pa
en go-kart han trivs bast. Det har aldrig varit tydligare @n i Super Mario Kart dar ett lika
enkelt som djupt koncept gjorde spelet till en favorit bland oss pa redaktionen...

PAPER MARIO: THE THOUSAND YEAR DOOR
Gamecube, 2004

Att Nintendo hade sa mycket sjalvironi som man visade i Paper Mario: The Thousand Year
Door visste vi inte. Har far vi folja prinsessan Peach in i duschen och lata den papperstunna
Mario vikas ihop till ett flygplan for att ta sig 6ver stup. K

och konstigt. Men mest kul.

" Vi hyllar, sagar eller ifragasatter
senaste manaden i spelvarlden...

Vi brukar fa abstinens av att inte
gora tidning och bara sitta hemma
och knécka nétter och dansa
kring granen. Men inte i &r. Nu far
vi antligen tid att spela de dar
meterhdga travarna med bra spel
fran i hést som vi inte hunnit med.

WIIl-ZAPPERN

Istéllet fr den coola Wii-Zapper

som visades pa E3 forra éret har
Nintendo nu bytt till en kulsprute-

liknande modell som fungerar
riktigt daligt. Men man méste
kdpa den for att fa roliga Link's
Crossbow Training. Sniket.

MEGAMAN

Enligt ett rykte haller Infinity Ward pa med
en rejél uppgradering till Call of Duty 4:
Modern Warfare som férvandlar spelet till
ett andra varldskrigsspel i multiplayer.
Man kommer kunna strida som nazister
eller allierade och anvénda alla de
klassiska skjutdon vi vant oss vid fran
tidigare spel i serien.

EA péstéas ha dammat av sin gamla Road
Rash-serie som en gang gjorde succé till
Mega Drive. | spelet ska man kunna
tillhéra ett motorcykelgéang och sedan
kora omkring fritt i en stad och slass mot
andra gang med kedjor och liknande
tillhyggen.

Precis som Sony gjort med Singstar ségs
Activision underséka mdjligheterna att
gora lokaliserade nedladdningar av Guitar
Hero lll for att kunna fa med helsvensk
musik. Om det gar vagen kan vi alltsa
rakna med att spela plastgitarr till bade
Kent, Gyllene tider och Vikingarna. Fragan
ar bara om vi vill géra det...

Epic ryktas ha hunnit langt med Gears of
War 2 som lar ska utannonseras i februari
och slappas redan sent samma ar. Enligt
producenten Cliff Bleszinski kommer
Gears of War 2 bli betydligt snyggare an
den redan urlackra foregangaren. En av
nyckelfunktionerna i spelet sags vara co-
op for upp till fyra spelare.

Naughty Dog som gjort bland annat Jak-
spelen och Uncharted sags ha fatt blodad
tand efter att Bungie brutit sig loss fran
Microsoft. Nu vill Naughty Dog enligt ett
rykte bryta sig loss fran Sony for att géra
vilka spel de vill till vilka format de vill
istéllet for att vara decimerade till en Jak
& Daxter-fabrik.

Nintendo ségs jobba pa en Virtual Reality-
liknande hjalm man ska ha pa sitt huvud
for att kunna styra kameran i spel genom
att vrida pa huvudet eller kolla upp och
ned. Exakt vilka spel som ska nyttja hjal-
men vet vi inte, men ryktet gor gallande
att det har med Pokémon att gora.

Cory Barlog som producerat bada God of
War till Playstation 2 har lamnat Sony
Santa Monica av oklar anledning. Enligt
ett rykte har Microsoft erbjudit honom en
stérre summa pengar for att utveckla ett
liknande tredjepersons actionaventyr till
Xbox 360.

NYHETER - GAMEREACTORSE

ARETS JULKALENDER

Nu javiar drar den igang, arets absolut
hetaste julkalender och ett méste for alla
som &r det minsta intresserade av spel.
Vinn prylar fr ver 50 000 kronor.
Luckdppning varje dag. Missa inte!

1400

Jajjebox, p4 gamereactor.se hittar du ett
arkiv s& smaskigt, fullproppat och
vélskrivet att det enkelt fdrvandlar svaga
hjamor till sylt. 1400 recensioner, and
counting.

BLOGGA SOM GALNING
Kom in till oss och pabdrja din egen
blogg. Eller I&s 1000-tals andra
anvéndarbloggar, eller redaktionens.

FYLLER 20

Storslagen fodelsedag for
Capcom klassiska hjalte

apcoms lilla bla hjélte
C Megaman fyllde nyligen

20 ar vilket firades med
kostympartyn i Japan déar
Rockman (som han kallas dar)
fortfarande ar stor. Nagot mindre
ar han héar i Europa, men det &r
onekligen imponerande att se
tillbaka pa hans karriar som
spanner dver 60-talet spel till
knappa 20-talet olika format. Har
kommer en lista med den lille
ombytlige bl hjaltens mest
minnesvéarda aventyr. Har du
spelat alla?

Mega Man 1-8

Mega Man & Bass

Mega Man: Battle & Chase

Mega Man: Wily Wars

Mega Man: Powered Up

Mega Man Soccer

Mega Man: Dr. Wily’s Revenge

Mega Man II-V

Mega Man X 1-8

Mega Man Xtreme 1-2

Mega Man X: Command
Mission

Mega Man X Collection

Mega Man: Maverick Hunter X

Mega Man Legends 1-2

Mega Man Battle Network 1-6

Mega Man Network
Transmission

Mega Man Zero 1-4

Mega Man ZX 1-2

Mega Man Star Force

Mega Man: Anniversary Col.

Rock Man: Power Battle

Rock Man: Power Fighters
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Anledningar till

varfor Sega Rally
regerar benhart

Vi berattar varfor vi fortfarande sladdar i gruset.

NYGAMMAL KORKANSLA

Sega Rally har regerat anda sedan
det slépptes i arkadhallarna och till
Sega Saturn 1995. | det nya Sega
Rally som slépptes tidigare i
hdstas har man bevarat den unika
kérkénsla som fick Sega Rally att
skilja sig fran mangden. Sa trots att
det &r ny grafik, nya banor och nya
kérror ar det fortfarande lika roligt
att kora. Det gamla Sega Rally till
Saturn holl i drygt tio &r, ndgot
aven detta lar gora.

HUNDRADELSJAKT

Visst, det har varit en sjuhelsikes
spelhést. Men sé fort det funnits
en ledig lucka har hela redaktionen
kutat till spelrummet for att putsa
pa de ménga olika banornas
rekordtider. Aven Bengt och Mikael
som normalt fnyser nér det pratas
om oktansugna rallybilar har blivit
djupt engagerade. Heta kénslor,
snava kurvor och atravarda
hundradelar & numera en naturlig
del av vardagen.

SVARA ACHIEVEMENTS

Att klara alla de 49 utmaningarna
som ger Achievements-poang i
Sega Rally ar en utmaning som
slér det mesta. Att kéra ohyggliga
260 kilometer i timmen med Audi
Quattro S1-Pike Peak har vi fixat
liksom alla Time Attack-
utmaningarna. Men att fa 100
poéng vérda Perfect Score later
dock vanta pa sig, vilket kraver att
man bokstavligen &r en digital
Marcus Grénholm.

GRYMMA KARROR

| Sega Rally finns grupp-B-monster
som Lancia Delta, Stratos, Ford
Escort RS och Toyotas mest
klassiska Celica med.

HARLIGA BANOR

Inget rallyspel &r béattre an sina
banor och p& denna punkt skiner
verkligen Sega Rally. Liksom i det
forsta, idag kultklassiska spelet,
har man satsat pa starka farger
och ultrastereotypt sceneri. Vi
snackar stapprally bland giraffer
och hyddor, isracing med norrsken
och oljeraffinaderier samt tavlande
i alperna komplett med charmiga
timmerkakar och kabinbanor. Och
vi dlskar det.

UNDERLAGET

En av de stora spelmassiga
nyheterna i Sega Rally &r under-
laget som trasas sénder och
forvandlas till klibbig lervélling nar
man spéttar pa éver det. Det gor
Sega Rally till en fest nar man
spelar multiplayer dar ingen vill
hamna sist och kora i motstand-
arnas trista uppkorda hjulspar som
gor bilen svarstyrd samtidigt som
rullmotstandet okar. Ett smart
inslag fler borde ta efter.

MILJOFARLIGA NINTENDO

Greenpeace ger japanska speljatten bottenbetyg i deras arliga lista dver miljébovar...

arje ar sammanstaller
miljdorganisationen Green-
peace en lista 6ver hur
elektronikféretag skoter sig ur
ett miljéperspektiv. Nytt for i
ar ar att konsoltillverkarna
Microsoft och Nintendo har
blivit bedémda. Fore-tagen
bedoms pa en skala fran 1-10
och Greenpeace tittar pa hur
vl foretaget atervinner gamla
produkter och om de undviker
farliga kemikalier vid tillverkningen.
Absolut bést &r mobiltelefontill-
verkaren Sony Ericsson. Men moder-
bolaget Sony gar ocksa mycket bra
och far 7,3 pa listan (vilket inkluderar
all Sonys elektronik och inte bara TV-
spelsrelaterade produkter). Samre gar

det for Microsoft som &terfinns i
bottenskrapet av listan med 2,7
poang. Ett resultat av att man ar nya

Forhoppningsvis
lyssnar Nintendo till
kritiken och infor en
bdttre miljé-policy

inom massproduktion av elektro-nik
samt att man enligt sin plan inte
slénger ut vissa sarskilt giftiga
kemikalier férréan 2011.

Absolut sémst &r dock Nintendo
som inte bara &r sist pa listan, dess-
utom har de som forsta féretag sedan
Greenpeace bdrjade understka
elektroniktillverkarna inte fatt ihop ett

enda poadng. Och Nintendo tillverkar
som bekant inte speciellt mycket
elektronik annat an sina konsoler, vilka
dock tyvérr ar veritabla miljdbomber
eftersom Nintendo inte vidtagit nagra
atgarder for att varna om miljon.
Férhoppningsvis lyssnar Nintendo till
kritiken och infor en battre miljépolicy
sé att vi i fortsattningen kan képa
handla med ett gott miljdsamvete.
_Jonas Maki
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MINNESS TUND: NINTENDO 64

Vi minns Nintendos brékiga 64-bitars-plastbest och alla de underbara spel som den férde med sig...

NINTENDO ULTRA 64

Innan Nintendo 64 hade varldspremiar i Japan 1996 gick den léange under
arbetsnamnet Project Reality och darefter kallades den Ultra 64. Den skulle
kunna visa fotorealistisk grafik tack vare grafikkretsar fran Silicon Graphics.

33 MILJONER ENHETER

Nintendo var bergsakra pa att alla
skulle vilia ha en Nintendo 64 och
brydde sig inte alls om nykom-
lingen Playstation. Det gick sadar.
Folk bytte konsol och Nintendo 64
nadde aldrig mer an 33 miljoner

SVINDYRA SPEL, JA TACK sélda enheter.

Nintendo 64 var det sista for-

matet som hade kassetter som
lagringsmedium. Bra eftersom
den dérmed slapp de evighets-

| langa laddningsskarmar som
fanns vid den har tiden, men
samtidigt gjorde spelen svindyra.

DYNAMIC DRIVE

I Japan slapptes Nintendo 64DD

ar 1999. En tillsats som gjorde att

man kunde anvénda disketter till

Nintendo 64 for battre sparméj-

ligheter och stérre spel. Den '
dunderfloppade dock och endast

nio diskettspel _slépptes.

e

‘W
=

ANALOG SPAK

Nintendo 64 hade som férsta konsol en
analog spak som gav ohyggligt mycket mer )t
exakt spelkontroll. Aven om utférandet egen-
i | kvalitet revolutionerade det
ordentligt.

tv",..}‘h 64 STARKABITAR | 1

- s, =l
Nintendo 64 skulle ha oovertraffad™

k tack 64-bitars grafik-
‘gm-nch'_ rin var Nintendo 64 en “Nintendo férandrade for alltid
st, men i praktiken syntes det handkontrollerna med Nintendo

séllan dé spelen var begrénsade av - 64 nar de 1997 slappte spelet
5 oIvor Lylalﬂars tillsammans med en
; a skakadapter till handkontrollerna.
r Nagot som seda‘&ss varit mer
eller mindre standard.

GOLDENEYE 007 LEGEND OF ZELDA LYLAT WARS

OCARINA OF TIME

Fram till och med Goldeneye
007 var forstapersonsskjutare
nagot som endast kunde
spelas pa PC och alla forsok
till konsol kandes krystade.
Rare andrade pa detta for
alltid med ett riktigt smart och
genomtankt spel som fick oss
att forsaka allt annat.

WAVE RACE 64

Vattenskotertiteln Wave Race
64 foljde upp Game Boy-
spelet Wave Race och blev en
helrgjig racingupplevelse. Att
navigera runt bojar samtidigt
som vi holl koll pa vagor och
motstandare kravde full
koncentration och var klart
givande. Valdigt roligt &n idag!

Av manga ansett som det
bésta spelet nagonsin och
mattstocken for nya aventyrs-
spel. Links 3D-debut var
storre, vackrare och aven

vuxnare an nagot annat vi sett.

Ocarina of Time &r ett stycke
spelhistoria, minst sagt.

SUPER MARIO 64

Nintendo behdvde ett bra spel
nar Nintendo 64 lanserades.
Det sket man i och skapade i
stéllet nagot legendariskt.
Super Mario 64 var ett enormt
hantverk proppat med
innovation, spelgladje och
kvalitet. Ett av spelhistoriens
mest relevanta spel.

Lylat Wars ar @n idag det basta
spelet i Star Fox-serien och
bjod pa, for den tiden, ena-
staende grafik och grym
explosiv action. Med Lylat
Wars kom ocksa rumble-
funktionen som dérefter blev
en standard som alla idag,
utom Sony, anvénder...

BANJO KAZOOIE

Den halvt lobotomerade Banjo
och pippin Kazooie blev ome-
delbart superpopulara i och
med Rares Super Mario 64-
inspirerade Banjo Kazooie. Det
charmiga radarparet tampades
med pussel och skéna platt-
formsbanor i ett av de snygg-
aste spelen till Nintendo 64.

www.gamereactor.se
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I:rq Iq q I_{ "1 Gamereactor kikar nérmare pa den senaste tidens hetaste
] utannonseringar och visar upp de senaste bilderna vi fatt

o P P Tl

Blood Bowl

En brutal variant pa amerikansk fotboll
med pansarbekladda alver och extremt
arga och sportsugna orcher? Den
stralande idén fick Games Workshop
redan 1987 vilket resulterade i ett
bradspel och nu jobbar franska Cyanide
Studios (Chaos League) av en interaktiv
variant pa konceptet.

Dynasty Warriors 6

Koeis spelserie som bygger pa
romansen om de tre kungadémena och
behandlar en turbulent period i den
kinesiska historien. Turbulent &r som
bekant en finare omskrivning for krigisk
och kriga ar just vad man goér i de har
spelen som nu pa riktigt kommer till
den nya generationens konsoler.
Dynasty Warriors 6 ser snyggt ut, och
kommer att bjuda pa stérre och mer
intensiva nérstrider an tidigare.

Dungeon Explorer: Warriors % Jumper
of Ancient Arts ! -
Brash Entertainment jobbar pa en
Hudsons gamla 16-bitars spel Dungeon spelversion av den kommande filmen
¥ Explorer ar pa vég till saval Nintendo DS Jumper (Samuel L. Jackson), som inte
1% som PSP. Det nya spelet skiljer sig en del . handlar om varma tréjor utan om
1 fran det gamla kultliret, men i grund och personer som kan teleportera sig.
"ﬁ- botten handlar det om klassiskt svard- A Filmlicensspel brukar inte bli nagot
- huggande nere i grottor med fokus pa vidare och det aterstar att se om
E' multiplayer. LE 9 Jumper kan bli ett undantag.

House of the Dead 2 & 3 Return

Sega verkar fokusera stenhart pa att konvertera
lite &ldre spel till Wii med Sega Bass Fishing,
Samba de Amigo och Ghost Squad i farskt
minne. Nu har de ocksa utannonserat House of
the Dead 2 & 3 Return till Nintendos vita lilla
lada. Som namnet antyder innehaller boxen
saval Dreamcast-spelet House of the Dead 2
samt Xbox-spelet House of the Dead 3.

Lt —

—.I
F{ . Y

Fading Shadows

Den litauiska spelstudion Ivolgamus,
som mesta dels agnat sig at enklare
spel, jobbar for narvarande pa pussel-
plattformsspelet Fading Shadows till
PSP. Storyn som innehaller gott om
fantasyklichéer kretsar kring den
klarvoajanta Aira som maste réadda sin
bror fran fangenskap genom att bara
dennes sjal till ett himmelskt slott. Ballt
fran Baltikum eller fnystorrt fiasko. Det
aterstar att se...

Samurai Warriors:
Katana

Svérdsvingande samurajer sett
ur forstapersonsvy ar vad som
bjuds i Koeis nasta Samurai
Warriors-spel som kommer till
Nintendo Wii. Rékna med svar
traningsvaérk efter att du svingat
dig igenom de 30 timmarna av
speltid som Koei utlovat.
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Logitech G9 &r den senaste i raden
av grymma gaming-méss. Du kan
skifta grepp mellan tva medféljande
for maximal komfort och knappar pa
musen justerar bade precision och
hastighet. Dessutom ingér tyngder
for att ge Logitech G9 precis den
kénsla du sjélv vill ha.

Sonys nya varstingprojektor ger dig
bildkvalitet hemma som matchar de
bésta biograferna. Den har full HD-
uppldsning och ett kontrastforhallande
pa 35 000:1. VW60 kan ge bild anda
upp till 300” och dverglénser enkelt
foregangaren VW50, framst betraffande
skarpan. En riktigt oumbaérlig tingest till

Samsungs nya sjukt frascha mobil din Playstation 3 eller Xbox 360 alltsa.

1450 slar det mesta pa fingrarna.
Férutom en Mp3-spelare med riktigt
bra ljud, har den en ett smidigt
navigeringshjul fér maximal anvan-
darvanlighet. Men framfér allt ar
den en s kallad Smart Phone och
du kan alltsa installera egna progr-
am pa den. Dessutom har den
digitalkamera pa tva megapixel.

e )
JULHLAPPAR! -~

Prylar &r livet. Oja. Vi pa Gamereactor &r sanna inte bara snygg att se pa utan tar
grymma bilder som man sedan

Ubermaterialister och dlskar allt som blanker, blipkar eller smidigt kan lagra pa det fyra gigabyte
bara drar ohdlsosamt mycket strom. Den har manaden har stora inbyggda minnet. Dessutom
i P H = f finns saklart omtalade funktionen
v_| samlat pa os_s gn aIIdeIes_ fortrafflig uppgattmr}g deyrg Smille Shutter som knéipper forst nér :
finprylar som vi vill att du klipper ut och Klistrar in pa din alla personer pa bilden fyrar av ett
dnskelista. God jul forresten. riktigt blandvitt Stomatol-leende.

Hardvaruredaktor: Martin Forsslund
CLber-Sis i

Prada-telefonen blev ingen succé.
Konceptet var dock bra och har nu
vidareutvecklats till Viewty. En mycket
kompetent Windows-telefon med 5-
megapixelkamera och Schneider
Kreuznach-optik som &ven kan filma i
120 bilder per sekund. Viewty har 170
megabyte inbyggt minne och kan
utékas med MicroSD-kort.

De feta X-Fl-hérlurarna &r tillsammans
med Creatives Crystalizer-funktion ett
ypperligt val for dig som vill njuta av
spelen utan minsta stérning. Brus-
reduceringen ar fantastisk och den
grymma basen forvandlar snabbt
hjarnan till pélsa.

www.gamereactor.se
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Broststorlek &r precis som allt
annat inom karaktérsdesign
nagot som diskuteras av
Capcom. Producenten Hiroyuki
Kobayashi ville egentligen inte
ha Glorias brost sa stora. Men
resten av teamet (mest mén, om
nagon undrar) ville annorlunda.
Hur mycket bryr sig spelarna?

A

i e

SEXIG? Gloria i Devil May Cry 4 har en avancerad stridsteknik perfekt for att piska demoner med. Detta récker inte for att gdra henne cool; enligt Capcom behdvs &ven en sexig design for att gbra de kvinnliga karaktiremna tuffa.

SEXIG FIGHTING?

Jonas Elfving undrar hur en plommonformad superrumpa ska kunna sélja Devil May Cry 4

u &r uttrékad och vill se en

rumpa. Vad gor du? Det &r inga

pé TV, du har just killsorterat
undan alla dina tidningar och din egen
har du sett till leda. Varfor inte sétta
igéng ett spel och vinta in rétt
mellansekvens?

Jag &r i London och kollar in Devil
May Cry 4. Spelets producent Hiroyuki
Kobayashi styr Nero pé vig mot ett slott.
Plétsligt dyker en mindre armé av fiender
upp och Nero blir néstan évermannad.
S4& kommer Gloria. Det framgér snart att
Gloria &r grym pé att slass. | en komiskt
nérgéngen kameradkning &ver Glorias
kropp framgér det &nnu snarare att hon
har en rumpa. Rumpan sitter fast i tva lar
och ja, hégre upp hittar vi E-kuporna.

Hur fighten gér verkar vara irrelevant.

Publiken fnissar en aning &t kéttupp-
visningen och skakar pé huvudena.
Négon fragar Hiroyuki Kobayashi om
Gloria har nagot pa sig under den
minimala drékten. Frigan &r skdmtsam
och fér ett lika skdmtsamt svar. "Hon har
en stringtrosa. Om du kollar noggrant i
en scen kan du se den”. H&-hd.

Jag frdgar om Capcom allvarligt talat
har diskuterat om delar av Devil May Cry
4 mdjligen &r sexistiska. Producentens
&gon skiner upp. "Om det &r sexigt?”
Jag upprepar frégan och artikulerar mer.
Svaret blir: "Vi vill designa coola karak-
térer, darfor har vi gjort killarna coola och
tiejerna sexiga. Gloria anvénder sig av
sexig fighting. Teamet bakom spelet

bestér av mén, da blir det s& hér”. Alltsa.
Killarna ska se coola ut genom att vara
coola, och tjejerna genom att visa hud.

som &r coolast och vilka tjejer som &r
snyggast. Det hér har sagts forr. Ingen
blir férstas langre chockad av halvnakna

Publiken fnissar en aning at kéttupp-
visningen och skakar pa huvudet...

Vad géller "sexig fighting” later kombina-
tionen sex och slagsmal mest obehaglig
alternativt opraktisk och att teamet bara
bestér av mén tror jag inte dugg pa
(pojkar Iater rimligare).

TV-spel kan nér de &r véligjorda ta
oss med pa resor i tid och rum, till
sagolika platser med fantasifulla figurer.
Devil May Cry 4-demonstrationen tar mig
i stéllet tillbaka till hégstadiets omkl&d-
ningsrum, dér det snackas om vilka killar

COOLARE SPELKVINNOR ' sones tstar ra styoken betyett cootere spekvinnor

ALYX YANCE

Alyx har inte huvudrollen i

nagot spel, men hon &ren

ovarderlig hjalp for

Gordon Freeman i Half-
Life 2. En skicklig hacker,
skytt och dessutom husse
till en robothund pé nagra
ton ar aldrig fel att ha med
sig i skumma kvarter.

SAMUS ARAN

Okej, vi fick spela med
Samus i underklader i
andra vandan av det
forsta Metroid. Bortsett
fran den fadasen ar froken
Aran en stenhard hjaltinna
som inte behdver nacka
sig till en fanskara. Spel-
varldens coolaste tjej.

JADE

Jade &r lite snack och
mycket hockey. Tekniskt
kunnig, en bra fighter och
dessutom en fullfjadrad
fotograf. Jade ar sa langt
ifrdn ett vap man kan
komma, mdjligen eftersom
hon ar basta kompis med
en gris.

spelfigurer och Devil May Cry &r l&ngt
ifrén vérst. Men attityden hos ménga
spelutvecklare &r s& mossig, s pubertal
och s4 tréttsam, vilket smittar av sig p&
deras i vrigt ofta fréischa spel.

Bryr sig (manliga) spelare éverhuvud-
taget om hur mycket semi-naket ett spel
innehéller? Spelbranschen har nétt den
sjunde generationen. Hur manga krévs
for att den ska mogna?

_Jonas Elfving

JILL VALENTINE

Jill tar ingen skit. Varken
fran Albert Wesker, sin
kaxige brorsa eller fran
alla de hundratals odéda
hon stéter pa. Nej, Jill ar
en cool spelkvinna som

4 behaller kladerna pa, och
skjuter vildare &n den
vildaste Duke Nukem.

~
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Utvecklarna bakom Project Gotham Racing- -
spelen satsar pa lattillganglig arkadaction... .e

5. - 1 h. )
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1 Mest efterlGngtade o ome s g mes 12-87
Brital Legend Age of Conan
Playstation 3/Xbox 360 Playstation 3/Xbox 360 s '-.;:. PC/Xbox 360
Sent i var &r det premiar for det Genom ett magiskt béltesspénne o Glém spinkiga alver fran World of

hamnar Eddie Riggs i en parallell
dimension. Metallaldern. Dar ar
det upp till den oborstade
rockern att till tonerna av
klassiska heavy metal-band
befria folket fran en grym tyrann.

mest efterlangtade spelet 2008,
namligen GTA IV. Vi ser fram emot
ett lite kargare och raare spel an
sist med fokus pa hansynslos
ménniskosmuggling och barska
Oststatsgangsters.

‘i"\_—

.‘-.(lt-

Warcraft. | Age of Conan &r det
hariga muskelberg till karlar,
valvuxna amazoner med lader-
bikini och skarpslipade yxor som
géller. Funcoms onlinerolispel
kanns pa forhand klart lovande.

| varje nummer testar vi spel som &nnu inte &r fardiga. Hur mycket langtar vi efter det firdiga spelet anger vi genom vér termometer. Detta ska naturligtvis inte forvéiixlas med de betyg vi sétter i recensionerna, men ger @ndé en tydlig vink om vartét det lutar.

| GAMEREACTORS TERMOMETER | ) Iskallt Liummet i Varmt i i b Kokhett i & i & Vulkanutbrott

WWIW.GAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterlangtade, kommande spelen eller om véra férhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar?

www.gamereactor.se
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el Score 1,150,000

339,949

Mix av massa genres
Bizarre Creations beskriver
The Club som ett actionspel
blandat med fightingspel,
blandat med ett racingspel.
Hur det i praktiken fungerar
far vi se i borjan av nasta ar.

N

100N

Premiar FEB | [l GRTV

Pistolklubben

Vissa &r dar mot sin vilja, andra har sokt sig dit frivilligt.
Alla férsoker dverleva superdddliga The Club...

THE CLUB uppgift &r att med en av dem Overleva sa lange
du kan. Deltagarna, eller ska vi kalla dem
Plattiorm Utgivare Ut‘ée;;'éf gladiatorerna, har valdigt skiftande bakgrunds-
historier och personligheter. Har finns radbarkade
Att g med i Segas nya klubb? Nej, det &r nog ryssen Dragov med I6nnmord pa sin CV. Seager
inget att rekommendera. Sarskilt inte nar ar en adrenalinstinn vaghals som blivit uttrdkad
klubben i fraga sétter ett vapen i hianderna pa pé bungyjump och sokt sig till The Club
dig och tvingar dig till podngsatt storslakt. sjalvmant. Har finns ocksa en ung japansk tjej . . . _— -
Utvecklaren Bizarre Creations har levt upp till som ser ut att héra hemma i en gullig anime- }g‘: rrliglv?:::;:"ﬁa;zgggﬂ:%zxanfz‘é:g;vgm ﬁcwhp:m;'fc‘f:ﬁg;z;gf det vi &r vana med;
sitt namn och skapat en cynisk fond till beat film och en skuldsatt spelare med mycket arga
’em up-skjutaren The Club. fordringsagare. Alla karaktérer har sina kanns fraschare an att bara anvanda ett géang
Storyn i The Club kretsar just kring ett respektive styrkor och svagheter vad galler A Rt anonyma tuffingar i en tuff miljo.
séllskap som i sann Da Vinci-koden-anda ar snabbhet, styrka och favoritvapen. g;ﬁ%ﬁr‘;ﬁ:&hﬁum For att ta dig vidare i The Club géller det att
bade topphemligt och inflytelserikt. Influenserna till The Club & manga och kommer att kunna spelas samla ihop tillrdckligt med poéng. Du kan
o . . . . L. over Xbox Live och Play- . . ..
Klubbmedlemmarna anordnar dédliga kamper tydliga. Bizarre Creations verkar ha tittat sénder e visserligen klara banorna utan en hég
kommer The Club stdja podngmétare, men da lases inte nasta bana

BiZGrfe creations Verkﬂr hG tittﬂt Sander ﬁlmEI' Dl B R A upp. Hur far man poéngen att rassla till da? Jo,

tidigt. Fyra personer kan

som The Running Man, The Cube och Sauw... e e oneoiaet  sidlvklart maste du doda fiender, men det galler

"Pass the pad’laget, dér ocksd att doda dem med stil. Ett skott i huvudet

mellan diverse manniskor, mest for att de filmer som The Running Man, The Cube och handkontrollen vandrar exempelvis ger battre poang &n ett i benet och
kanner fér det och gissningsvis for att Saw for att fa till den dar desperata och blodiga wé?gg;gzg:;m;a om du dessutom lagger till nAgra snygga moves
tillfredstélla en hel drés med sadistiska tonen som vi alla férnekar att vi gillar eftersom dédssugna vapengal- far du en annu hogre poang.

bojningar. Atta karaktarer har pa olika satt vi inte vill framst& som knappgokar. Det ar ett g:giﬁi:;r;;;f:;s;:e Det géller ocksa att inte sl6a till ndr du
kommit att delta i klubbens dédslekar och din beprovat men ocksa effektivt berattarknep som knappt nagra fiender; tvartemot &r ett snabbt

www.gamereactor.se
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och regelbundet dédande mycket béttre for
po&ngen (och gissningsvis ocksa for
spelglédjen). Langst ned till hdger av skarmen
finns en "mordmatare” som visar hur mycket
tid du har kvar innan du bor ha ihjal en annan
motstandare. Det &r med andra ord en trolig
gissning att motstandet bestar saledes av
kvantitet och inte kvalitet. Eftersom The Club
ar s& poangbaserat kommer vi formodligen att
fa spela om banorna manga ganger fér att fa
till den dar perfekta omgangen. Framgang
kréver trots allt att man vet exakt var ens
fiender kommer att dyka upp. Hur denna
bannétning kommer att paverka flytet i spelet
aterstar att se. De arrangerade eldstriderna
ager rum i atta omréden spridda 6ver hela
varlden. Har finns bland annat en bunker, ett
vackert gods, en stélgruva och ett fangelse.

Fienderna ar battre pa att vara manga &n
pa att vara skickliga. Kanonmaten bestar av
olika "guys” som Bizarre Creations kallar dem;
allt frin mesige “Pistol Guy” till tuffingen
"Minigun Guy”. Coolast och mest séllsynt &ar
"Bonus Guy”, en barbréstad och rédharig
galning som ger dig extra podng om du nu
skulle hinna ta k&l pa honom nar han dyker
upp.

Allt kretsar alltsa kring att 6verleva och lata
dd i The Club, men upplevelsen skiftar lite
eftersom spelet &r uppdelat i fem olika
spelléagen. | Sprint maste du helt enkelt na
slutet av en bana utan att d6. Gauntlet och
Time Attack &r tidsbaserade och i den
sistndmnda samlar du ihop extra tid genom att
doéda. | Siege och Survivor ar du mer stilla-

strategi som anvands i séna dér klubba-gravlingar-spel som finns pa nojesfalt. Ha alltid néasta

offer i &

The Club utvecklas av
Bizarre Creations, mest
kénda for Project Gotham
Racing-spelen. Bizarre
Creations beskriver ocksa
The Club som ett racing-
spel (och aven ett fighting-
spel och ett actionspel).
Springandet bland korri-
dorer och i trappor liknar
kurvtagningen i ett racing-
spel och dina fiender ar
checkpoints.

stdende och attackeras av stora horder av
fiender.

The Club har en story som vi har sett pa
vita duken manga ganger tidigare, men som
spelstomme kénns det faktiskt andéa ratt
frascht. Ett slagsmalsspel dar vi anvander
vapen i stéllet f6r ndvarna ar ingen dum
spelidé och Bizarre Creations digra
bilspelsforflutna talar ocksa for en unik
genreblandning.

The Club kan mycket val bli monotont och
banalt. The Club kan ocksa bli en arkadigt
stortskon actionrokare full av spelgléadie.
_Jonas Elfving

I
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Gamereactor sager: Stenhard attityd och story till
trots, allt hdnger pa hur héllbart och rgjigt spelet blir

Targei Scare 5 L]
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MILOBLUFF The Club-klubben gillar exklusiva miljder for sina dédsmatcher. Slakten maste dock géras diskret s alla miljder har en tackmantel. Stalgruvan
till exempel anvands bara som inspelningsplats for en film, havdar The Club.

'..\'.'. & .

KILLER 7 Visst doftar det Killer 7 pa lang vag?

Slowmotion

Suda 51 é&r tillbaka med
nya vilda fantasier

NO MORE HEROES

Plattform
Utgivare

Utvecklare

Speltyp
”Det blir nog lite som Killer 7 - fast bra”, verkar
den allmédnna uppfattningen om No More
Heroes vara. Jag var en av de fem spelare som
verkligen gillade Gamecube-spelet fran
Grasshopper (6vriga redaktionen blanger bara
argt pa mig nar jag sager det), sa personligen
hade jag varit n6jd med en vettig uppfoljare.
Ett helt nytt koncept sméller dock naturligtvis
hogre. Det finns vissa likheter mellan spelen da
bada levererar massor av superstilig grafik
som bra inramning till en rejél dos vald.

Bortser man daremot fran grafiken och all
action &r dock inte berdringspunkterna mellan
spelen speciellt ménga. No More Heroes &r ett
fritt spel dér man kan springa runt och svinga
sitt lasersvard lite var man vill. Under langa
actionpartier géller det att halla pejl pa svardets
batteriniva. Extra batterier kan plockas upp,
men i knipa gar det dven att ladda upp dem
manuellt, genom att skaka fjarrkontrollen.
Rorelsekansligheten i Wii-kontrollerna gar att
anvanda till andra saker &n ndr man behdver
ladda batterier. Under vissa partier i striderna
sénks tempot plotsligt och spelaren férvantas
utifrdn instruktioner utféra vissa rérelser med
kontrollerna. Om man lyckas med dem
exekveras rorelsen. Ungefér som Quick Time
Events, fast med rorelser istéllet for
knapptryckande.

De Wii-spel jag ser fram emot brukar
innehélla ndgot av Nintendos kanda ansikten.
No More Heroes éar ett tacksamt undantag.
Klart man vill ha stilig action och coola
karaktérer som slar pa varandra med
lasersvard. No More Heroes &r precis vad Wii

behover. Precis vad jag behdver.
T
'J'll" I,!'|!|||I-»!|| w”
[ 1

_Love Bolin
Coola karaktérer, svdrd och lemlastning i slowmotion.

I
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Klart vi &r sugna pa No More Heroes.
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Slakta Fler nazister

Operation Market Garden skulle avsluta kriget, men sa blev det inte

BROTHERS IN ARMS 3:

HELL'S HIGHWAY
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Dér Infinity Ward med Call of Duty-serien vill
bjuda dig som spelare pa en grym actionupp-
levelse som gér utanpa det mesta, siktar
Gearbox istillet pa att beritta en bra historia.
En historia som ska fa dig att lara kanna dina
medsoldater, bry dig om dem och framkalla
akta dramatik pa slagfaltet.

For att n& detta ambitiosa mal har Gearbox
lagt ner mycket mer jobb pa det dramatur-
giska. Du kan till exempel drémma mar-
drémmar om dina gamla fallna kamrater fran

Du kan till exempel
dromma mardrommar
under spelet om dina
gamla fallna kamrater

de tidigare spelen i serien och riktigt
Hollywood-folk har anlitats for att ge
mellansekvenserna ratt kdnsla. Du kommer
verkligen fa lara kdnna dina medsoldaters
personligheter och fa& veta saker som varfor
Dawson vagrar bara hjalm eller varfér Frankie
ljog om sin &lder vid monstringen.

Du spelar aterigen som sergeant Matt
Baker, som nu bérjar fa sviter av alla harda
svéra slag han varit med och alla kamrater
som détt under hans ledning. Som befél
behdver du énda vara iskall och dela ut ratt
direktiv vid ratt tillfalle, nAgot som ger Brothers
in Arms: Hell's Highway mer djup &n ovan
namnda Call of Duty.

For att gbra Brothers in Arms: Hell's
Highway till en riktigt verklig k&nsloladdad
upplevelse och inte bara ett till actionspel i
mangden har oerhort stor moda lagts ned pa

Premiér MARS

GODR IDEER Brothers in Am:

STRIDER INOMHUS S& mycket som 10-15 % av striderna i Brothers in Arms: Hell's Highway
sker inomhus. | dessa delar av spelet strider man ensam, vilket gér dem mer actionbetonade.

Verklighetens Hell's
Highway hette vag 69 och
hade flera viktiga broar
langs véagen. Amerikanska
och brittiska krafter skulle
gemensamt genom
varldshistoriens hittills
storsta fallskarmsangrepp
befria dem och avsluta
kriget 1944, Efter tidiga
framgangar vande krigs-
lyckan snabbt i Operation
Market Garden, som
operationen kallades, och
slutade med 6ver 11 000
déda for de allierade mot
2 000 for nazisterna.

s: Hell's Highway har manga goda idéer sasom béttre méjligheter till fritt utforskande, att det faktiskt finns civila att ta

att man faktiskt kan flytta MG42:or istéllet for att de ar helt fasta som i andra spel.

www.gamereactor.se

att ackurat avbilda omgivningarna i Neder-
landerna s& som de sag ut vid tidpunkten for
Operation Market Garden. Man far exempelvis
besoka Eindhoven bade fore och efter
tyskarnas vedergalining sedan de forlorat
staden. Gearbox har anvant kartor fran 1940
samt tyska foton och brittiska spionbilder for
att bygga upp staden exakt som den en gang
s&g ut. Hell’s Highway har blivit férsenat i
omgéangar, men varje gang vi far se det
imponerar det &nnu mer. Aven om bildupp-
dateringen &nnu inte ar helt perfekt, &r spelet
helt fantastiskt snyggt och tillsammans med de
vélgjorda stdderna och byarna skapar det en
imponerande kansla av verkligheten. Far
Gearbox bara till de sista sma tekniska
detaljerna, finns det riktigt goda chanser att
detta blir en verklig hojdare.

dwe

(T

_Jonas Maki
il
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Intensiv, explosiv action med massor av finesser,
lackra miljéer och intressanta idéer...

i
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hansyn till eller

Humorbomb

Nar djuren ska vélja en ny
president gar det livat till!

HAIL TO THE CHIMP

Plattform
Utvecklare

Utgivare Speltyp

Vad hander nér lejonkungen ertappas pa en
vegetarisk restaurant? Han blir givetvis avsatt
och nu rader det vilt palaver i djurriket dar en
ny ledare ska utses. Det dr premissen for det
galna partyspelet Hail to the Chimp som
slapps i bérjan av nasta ar.

Med lejonet asidosatt ar presidentvalet ett
race mellan en blackfisk, en schimpans, en
flodhést, en isbjorn (som heter Hedwig), en
manet, ett baltdjur och ja, ett gdng andra
medlemmar i djurriket. | sann amerikansk
presidentsvalsanda handlar kampanjandet inte
s& mycket om att presentera intelligenta
och langsiktiga planer for landet utan istéllet
fokuseras det helt pa att samla in stélar. Eller
i djurrikets fall dér det handlar om att samla
ihop snackskal i en rad olika partyspel.

Alex Seropian var en av dem som var med
och grundade Bungie och var producent for
det forsta Halo, men lamnade sedan studion
for att starta Wideload Games. Wideloads
debutspel slapptes for tva ar sedan och hette
Stubbs the Zombie (5/10) och var ett skojfriskt
men problemfylit actionspel. Nar Wideload
Games nu atervander med sitt andra spel
handlar det allts& aterigen om en humorbomb.

De olika speltyperna i Hail to the Chimp
kan spelas pa samtliga spelets banor varfor
variationen i Hail to the Chimp tycks god pa
férhand. En annan intressant ingrediens &r att
du kan vélja att samarbeta med en annan
kandidat mitt under brinnande spelomgang for
att mojliggdra specialattacker och tillsammans
besegra en motstandare som vaxt sig alltfor
stark. Hail to the Chimp kénns som ett ytterst
véalkommet partyinslag till sval Playstation 3
som Xbox 360.

_Bengt Lemne

Termoverer |
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Humorn ar ndgot som skiljer spelet ur mangden pa
forhand och vi &r klart forvantansfulla...

Premiar MARS

N

€N JAPANSK BLACKFISK En av kandidater som du kan
spela med i Hail to the Chimp heter Toshihiro och &r en
attaarmad blackfisk som lever utanfér Japans kust.
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BLAYSTATION 3

Konsolcivilisationer

Strategikungen Sid Meier dvergegsina trognaste fans for att skapa en lattsam konsolrevolution

CIVILIZATION REVOLUTION
Plattform
Utvecklare
Speltyp

Utgivare

Det &r klart man &r skeptisk. Efter fyra
fantastiska Civilization-spel som spelats med
mus och tangentbord (dtminstone i grund-
versionen) valjer Firaxis att skapa ett
Civilization-spel helt till konsol. Vid forsta
anblicken ser det neddummat och menings-
I16st ut, men under ytan doljer sig faktiskt ett
och annat som aven vécker intresse hos en
Civilization-veteran.

Naturligtvis &r det sa att Firaxis med
Civilization Revolution vill n& en bredare
maélgrupp an man tidigare gjort med

Muycket kraft har ocksa
lagts pa onlineldget for
upp till fyra spelare
som ocksa kommer att
bjuda pa méjligheten
att videochatta...

Civilization-spelen. Mycket méda har lagts pa
enheternas utformning, detaljer och deras
animationer. Sant som ingen gammal

Civilization-spelare bryr sig det minsta om.

pa samma uppséttning regler och ha samma funktionalitet
aven om de skiljer sig at rent grafiskt. Det gor att vi pa
redaktionen mest ser fram emot DS-versionen.

Trottsamt tramsande

TILL WII OCH PLAYSTATION 2 Sonic Riders: Zero Gravity kommer lite otippat att bara slappas till

SAMMA SPEL Samtliga versioner av spelet kommer att bygga

[ Farn |

Det forsta Civilization
slapptes redan 1991 da
Sid Meier fortfarande
jobbade pa Microprose.
Fem &r senare kom tvaan,
och fem ar senare trean,
trenden bréts nagot nar
fyran slapptes blott fyra ar
efter trean, och vi kan
formodligen rdkna med
Civilization V under ar
2009 eller mdjligen 2010.
For atta &r sedan slapptes
Alpha Centauri, som &r en
fortsattning pa Civilization
dar man far bygga pa en
helt ny planet.

Premiér MA)

Upplagget &r annars intakt pa det stora hela.
Det handlar om att bygga upp en civilisation fran

#en ensam nybyggare till ett imperium som

spanner 6ver hela globen och blir férst att na ut
i rymden och Alpha Centauri. Du bygger stader,
erdvrar andra riken, bedriver handeln och
sprider din kultur. Skalan ar anpassad efter
konsoler och du kommer att kontrollera farre
stédder och mindre yta &n tidigare.

Vad ar det d& som gor den har light-
versionen av Civilization intressant for en
veteran? Jo, dels har varje civilisation den har
géngen givits unika egenskaper, underverken
har ofta mer konkreta anvandningsomraden
(istéllet for att boosta statistik), men framférallt
handlar det om hur du uppgraderar dina enheter
och kombinerar dessa till arméer. Det ar har som
spelets verkliga strategiska djup ligger. Kombi-
nerar du enheter som du uppgraderat sa blir det
inte bara en stark armé utan den &rver ocksa de

SONIC RIDERS: ZERO
GRAVITY

Plattform Utvecklare

Utgivare Speltyp

Det forsta Sonic Riders var inte mycket att
hénga i granen. Det var ett fult, svarkontrollerat
och heltrist spel som Sega snickrat ihop dar
man av oklar anledning skulle dka pa
svavarbrador genom grélla banor. Varfér man
vill géra en uppféljare pa det ar bortom mitt
forstand.

Sonic Riders: Zero Gravity ar i stort en
karbonkopia av sin inte s& imponerande
féregéngare. Sonic och hans kamrater tavlar i
att fardas sa fort som majligt pa eller i diverse
fortskaffningsmedel. For att géra ndgot extra

férmagor som respektive enhet begavats med.

Den stdrre specialiseringen och ett mindre
antal enheter att kontrollera gor att Civilization
Revolution kommer att g& snabbare att spela
igenom an féregangarna. Firaxis har dven lagt in
mojligheten att spela en accelererad omgéng sa
att man kan bli klar en och samma kvall. Mycket
kraft har ocksa lagts pa onlinelaget for upp till
fyra spelare som ocksa kommer att bjuda pa
méjligheten att videochatta.

Sid Meier beréattade for Gamereactor tidigare
i hostas att Civilization Revolution &r spelet han
faktiskt alltid velat géra, men det aterstar att se
om det ar spelet som vi alltid velat spela. | var

vet vi svaret.
ey

_Bengt Lemne
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Det finns en hel del goda idéer i Civilization
Revolution, men vi forblir aningen skeptiska...

Sega fortsatter att krama ur den sista levande
droppen ur deras klarbla maskot...

gjort precis det som namnet antyder.
Gravitationen &r obefintlig pa vissa stéllen av
de neongralla banorna, vilket gor att Sonic och
hans motstandare kan fardas exempelvis rakt
uppat eller varfér inte upp och ner.

Sega utlovar visserligen flerspelarlagen, nya
spelbara karaktérer och ett futuristiskt spelupp-
l4gg. Men om jag ska vara helt &rlig sa finns
det inga nya funktioner som kan f& mig att se
fram emot en titel vars brister ar betydligt mer
grundlaggande &n sa. Nej fan, detta ser pa

férhand helt sjukt ruttet ut.

_Sophie Warnie de Humelghem
Vi stéller oss skeptiska till att Sonic Riders: Zero

 TERMOMETER |
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Playstation 2 och Wii. Sega har pratat om att Wii-versionen kommer att innehalla en spelkontroll
som skiljer sig fran den till Playstation 2, men pa vilket s&tt har de inte velat ga in pa &n sa lange.

med Sonic Riders: Zero Gravity har utvecklarna  Gravity blir béttre &n féregangaren...

www.gamereactor.se
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Kommendera mera

Gamereactors Bengt Lemne reste till Kina fér att
gorma at trupperna i Tom Clancys tredje varldskrig

END WAR
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Nar Europa och Forenta Staterna lanserade sin
missilsk6ld ar 2014 firades det som slutet for
alla krig. Hotet fran strategiska kirnvapen var
undanrdjt och de gamla atombomberna blev
vardel6sa. Det borde ha blivit slutet pa alla krig,
men blev upptakten till det tredje varldskriget.
Utanfor den skyddande skdlden satt den
ryska bjérnen och muttrade. Nagra ar senare
stod det klart att vérldens oljebolag dverskattat

var spant, krutet snustorrt och en terroristattack
mot uppskjutningen av den sista komponenten
till den amerikanska rymdstationen var gnistan
som fick véarlden att aterigen sta i lagor.

For forsta gangen har Ubisofts Shanghai-
studio skapat en helt egen spelserie fran
grunden och det &r ett spel som utmanar
mycket av det vi trodde oss veta om
strategispel. Den forsta stora férandringen ar att
man valt att utveckla spelet till Playstation 3 och
Xbox 360 och inte till PC. Med detta foljer en
rad andra nymodigheter. Kameran som allt som

Utsdtter du dina soldater fFor ogynnsamma
situationer kommer de tappa lusten att strida

maéangden outnyttjade oljereserver och véarldens
finansiella marknader hamnade i kaos. Den
enda som satt nojt pa sin kant var Ryssland
med sina enorma naturresurser och tack vare
olijepengarna kunde man bygga upp en ny
hégteknologisk armé. USA & sin sida planerade
att skicka upp en militdr rymdstation komplett
med marinsoldater som kunde landa
varsomhelst pa vart klot inom 90 minuter. Laget

Premidr MARS

www.gamereactor.se

oftast placerats hégt ovanfor slagfaltet sitter nu
fast strax ovanfér valfri enhet. Nasta stora
féréandring har med spelkontrollen att géra. Nar
man inte har mus och tangentbord att tiliga &r
det svart att gora ett traditionellt realtids-
strategispel anvandarvénligt.

Ubisoft hade en genialisk 16sning pa
problemet som dock i sin tur innebar &n fler
féréandringar. Allt du gor i spelet kan du styra

med rosten. Det fungerar helt enkelt s& att du
héller in den hégra avtryckaren, ropar enhetens
nummer, vad de ska gdra och var de ska géra
det. Ett exempel kan vara ”"Unit 3 move to
crosshair”. Det betyder att angiven enhet ska
réra sig till den plats du just da tittar p4 med
siktet. Det gar ocksa fint att ropa "Unit 2 attack
enemy 4” och dven nar du kallar pa
férstarkningar, sdker skydd, intar installationer,
stormar hus ar allt lika enkelt.

Influenserna fran Total War &r tydliga i End
War, vilket inte &r s& konstigt med tanke pa att
Michael de Plater som &r producent for serien
tidigare jobbade hos Creative Assembly med
Rome: Total War. Aven om det &r férre soldater

Nagot som ocksa skiljer
End War fran manga
andra strategispel ar hur
man valt att géra massiv
onlinekampanj dar tusen-
tals spelare deltar i strid-
erna som avgor hur front-
linjen flyttas till nasta dag.
Pa multiplayersidan finns
det likheter med World in

Conflict d& mycket fokus pa skarmen sa kanner man igen lite av
lagts pa samarbete och - ittet och h Ivis kan f&
Specialseti; granssnittet och hur man exempelvis kan fa

enheterna att rusa snabbare. Systemet f6r moral

REALISTISKT! Forstarkningar anlander till slagfaltet med helikoptrar och inga enheter dyker
upp ur tomma intet och soldaterna bér hela tiden med sig de vapen de kan anvanda.

-

Spela prologen
Prologen i End War bestar
av sex uppdrag dar man
spelar samtliga tre frak-
tioner; Europa, Ryssland
och USA. Darefter valjer
man sida och det verkliga
kriget tar sin bérjan.



creo



FRAMTIDENS SPETSNAZ Tack vare oljepengar har Ryssland kunnat modernisera och bygga upp sin armé till gamla supermaktsproportioner. De beskrivs

generellt som lite langsamma men mer kraftfulla, och har kemiska vapen till sitt férfogande och taktiska karnvapen.

BOOM! Precis som exempelvis Bioshock, Gears of War och Mass Effect sa anvander sig End
War av Unreal Engine 3.0. Men Ubisoft Shanghai har jobbat hart for att gora alla miljider
forstorbara och tillata upp till 1000 soldater att kriga pa slagfalten.

ar ocksa nagot som paminner om Total War-
spelen. Utsatter du dina soldater for
ogynnsamma situationer kommer de tappa
lusten att strida och gér det for langt Iagger de
benen péa ryggen. Men End War har inte bara
tagit influenser fran strategigenren.

- Jag vill gérna likna det vi gér med End
War och strategigenren med det som Bioware
gjorde med Knights of the Old Republic och
rollspelen, sédger Michael de Plater. De flyttade
perspektivet och gjorde det mer tillgéngligt.

| End War gér slagen ut pa att kontrollera
en majoritet av satellitstationerna som finns pa
kartan. Nar en av spelarna har dessa inleds
spelets slutfas da de lite kraftfullare vapnen blir
tillgangliga. Det handlar om ryssarnas taktiska
karnvapen, bombrader, satellitattacker och

- Vi ser pa det lite som pa
andra varldskriget. Det
finns massor av historier
att beratta och vi borjar
med att beratta om den
nordatlantiska teatern. |

senare spel kanske vi
fokuserar pa annat, sager
Michael de Plater,
producent fér End War
hos Ubisoft Shanghai.

Microvagsgrill javisst!
De europeiska styrkorna har
tillgang till sa kallade mikro-
végsvapen som far fienderna
att kinna det som om deras
hud brinner upp. Ett bra satt
att skramma dem pa flykt.

liknande hemskheter. Till skillnad fran de flesta
andra realtidsstrategispel dar slutfasen av en
match Iatt blir en transportsstracka s ar det
nu som den verkliga striden tar sin bérjan.

Nér jag besdkte Ubisofts myllrande
Shanghai-studio fick jag testa pa tva banor.
Dels New York-banan som utspelar sig pa en
flytande armébas och dels den mer ppna
terrangen pa La Mancha-banan. Den
forstnamnda banan har fem satellitstationer,
tva nara vardera spelares utgangsposition och
en i mitten. Ett klassiskt upplagg dar risken att
rusha mot mittpunkten maste vagas mot
férdelen. Eftersom bade bade jag och min
motstandare var nybdrjare s avgjordes
striden dar, ndr en av oss intagit stationen,
men nar jag pratar med de Plater férklarar han
att End War snarare gynnar den defensive och
taktiske spelaren i langden. La Mancha-banan
ar visserligen kuperad, men dkenlandskapet
bjuder pa fa gomstéllen for infanteriet till
skillnad fran New York. Det finns sex satellit-
stationer och striden blir darfér mer langvarig.
Jag anvénder manga helikoptrar for att
besegra min motstandares pansarvagnar och
slutligen blir det jag som tar flest satellit-
stationer och vinner striden, mycket tack vare
ett gdng bombrader i slutfasen.

End War kénns pa férhand som ett spel
som kan skaka om hela genren.
_Bengt Lemne
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Frascht, snyggt och vildigt utmanande. Ubisofts
strategirenovering kanns lovande, helt klart

12-87

Slimeburk

Wii far ocksa sin beskarda
del Ghostbusters...

GHOSTBUSTERS
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Till skillnad fran Playstation 3- och Xbox 360-
versionen av kommande Ghostbusters siktar
Red Fly pa en helt annan typ av upplevelse
riktad mot hela familjen. Med Pixar-filmer som
forlaga har alla figurer helt designats om och
malséttningen &r en lagre aldergrans.

Spelkontrollen i Ghostbusters pdminner om
det vi vande oss vid i Wii-versionen av Resi-
dent Evil 4. Peka pa det du vill skjuta och ga
med analogspaken. Den rorelsekénsliga
nunchuken anvands annars for att kasta fram
spokfallor, men inte till s& mycket mer. Nagot
Red Fly ar noga med att betona for att under-
stryka att detta inte &r ytterligare ett Wii-spel i
méngden dar man ersatt ett tryck pa A-
knappen med att skaka handkontrollen.

Foérutom storyn har Red Fly lagt ner mer an
halften av utvecklingstiden p& multiplayerdelen
som spelas pa delad skarm. Ghostbusters mot
spoken dar alla har sina férdelar och nackdelar.
Ray Stanz kan exempelvis mycket om spoken
och skréms inte av dem medan Egon Spengler
har en battre spoksparare. Aven spoken har
séklart sina férdelar och de kan se éppningar i
vaggar, golv och tak som Ghostbusters inte
kan. P& det sattet kan spokena ta sig fram
betydligt snabbare for att slemma till spok-
jagarna innan de blir fangade. Ett spannande
koncept som med delvis framslumpade banor
ar tankt att underhalla lange. Spontant kanns
inte Wii-versionen av Ghostbusters sarskilt
intressant. Om vi bortser fran att det grafiskt
verkar bli medelmattigt, framstar spelet som
bade begransat och lite for enkelt.

_Jonas Maki
el
|
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Multiplayer verkar bli behallningen i ett spel som
tyvéarr annars lamnar en hel del i 6vrigt att 6nska.

Premiér 2008

BARNSLIG GRAFIK Ghostbusters till Wii blir sakert kul for
framst de yngre spelarna, medan jag misstanker att aldre
kommer att tycka att det ser for barnsligt ut.

www.gamereactor.se
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En riktigt Ful rackare
Om du har Live Vision

till Xbox 360 eller PS Eye
kommer det att tas en bild
pa dig nér du drabbas av
en takedown. A andra
sidan kommer det att tas
en “smugshot” av dig nar
du lyckas med hamnden.

dadddaed A

Fem stadsdelar
Paradise City bestar av
olika stadsdelar som desig-
nats utifran miljoer som
anvands i de tidigare Burn-
out-spelen. Tanken ar att
spelaren ska hitta lattare i
staden tack vare detta.

www.gamereactor.se
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Paradiset vantar

Criterion &r tillbaka med det femte Burnout-spelet och det ar inte mycket som &r sig likt...

BURNOUT PARADISE

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Jag spinner loss med min amerikanska
muskelbil i hamnomradet. Den kallas visser-
ligen inte sa i spelet, men det osar Mustang
om den. Jag narmar mig korsningen East
Crawford och Moore samt stannar till vid
rodljuset. Ett knapptryck senare sa sitter jag
igang mitt forsta race i Paradise City. Staden
som ar gjord fér vansinneskorning i sann
Burnout-anda.

Paradise City &r en precis lagom stor stad.
Efter ndgon timme hittar man hjalpligt, har lart
sig vissa genvégar och vet var nagra av
stadens livsviktiga bilverkstéder och bensin-
stationer finns. Det &r kunskapen om staden
som &r nyckeln till framgéang i Paradise City for
det &r mycket som &r nytt i det femte Burnout-
spelet. Den galna farten, den dverdrivna kurv-

Tillsammans med upp
till sju kompisar kan
du Fritt dka omkring i
Paradise City och
satta rekordtider for
varje liten gatstump

tagningen och boostmétaren &r kvar, men nu
handlar det alltsd om att fritt kéra omkring i en
vidstrackt stad med omnejd. Stanna till vid ett
av dryga hundra rédljus och starta en tavling.

Nasta tavling vid Watts och Angus &r ett s&
kallat Marked Man-race. Det géller att ta sig till
en angiven plats innan ett géng krockglada
svarta bilar férvandlat din kérra till skrot. Har
tjanar man pé att ha en aggressiv bil med lite
mer styrka d& det innebaér fler "liv”, aker man
genom en bilverkstad aterfar man alla liv och
det ar har det blir viktigt att kédnna till staden.
Dessutom forféljer de svarta bilarna dig bara
langs huvudgatorna, sé tar du en av stadens
manga genvéagar far du tillfalle att pusta ut.

| Burnout Paradise ar det viktigt att anvanda
ratt bil vid ratt tillfélle. Det ar viktigt att lara
kanna garaget i spelet, och matcha réatt bil med
din egna spelstil. Dina bilar finns uppstéllda pa
stadens sex skrotupplag och bilarna blir dina

Premiér 25 JAN Playstation 3 i forsta hand

Producenten Nick Channon menar
pa att de olika versionerna kommer
att vara identiska. Nyckeln till detta
&r att Criterion utgatt fran Playsta-
tion 3-versionen och sedan konver-
terat till Xbox 360 i motsats till vad
manga andra spelutvecklare gjort.

hopp och kéra igenom reklamskyltar. Givetvis
sparas statistik pa allting och statistik, rekord
och poang &r ndgot som naturligt fér oss éver
till den kanske viktigaste delen av Burnout
Paradise; onlinekomponenten.

- Den storsta utmaningen var att f& till den
sémldsa spelupplevelsen, séger producenten
Nick Channon. Att fa det att se sa bra ut i 60
bildrutor per sekunder och att dven fa det att

fungera online.

HANDBROMSEN For forsta gangen i ett Burnout-spel kommer du kunna anvanda Tillsammans med upp till sju kompisar kan
handsbromsen och detta tillater dig bland annat utfora vaghalsiga parkeringsmandvrar.

du fritt &ka omkring i Paradise City och satta

genom att du forst vinner ett race och sedan rekordtider for varje liten gatstump, satta
hittar bilen nér den kér omkring i staden och dagens langsta hopp eller drift, kora race eller
gor en takedown. Det finns tre kategorier bilar i det nya crash-laget showtime. Det sistndmnda
X ) . Den roda traden for den ] L
Burnout Paradise; snabba bilar, stuntbilar och ensamme spelaren i var dock en besvikelse nér jag testspelade
aggressiva bilar. Burnout Paradise arditt Burnout Paradise. Istéllet for att sjélv trampa
K . . . korkort. Genom att vinna | . o .. N
Det roligaste spellaget i Burnout Paradise ar tavlingar sa uppgraderas gasen i botten for att fa till en s& bra krasch
dock stuntlaget dar det géller att knyta ihop Ef:;’i‘:;:f';list‘i’lf;;:g som majligt s& paminner det nya spellaget
galna hopp, boost, nya hopp, rullningar och liga. Daremot s& behdver showtime mer om Katamari Damacy. Nar som
driftning. Aven har géller det naturligtvis att lara duinte lasa upp nagra helst kan du hélla in de tva dvre axelknapparna
) . . A . tavlingar utan sa fort du ) o . .
sig hitta i staden s& man vet var de basta Kort forbi en korsning sa och bilen hoppar upp pa sidan. Dérefter
hoppen finns. Staden bjuder p& hundratals i’ci‘i‘:‘é‘?:;‘dsg;érolss' hoppar du vidare genom att anvénda boosten,
stdrre hopp och en viktig del av spelet ar ningen majlig att kéra. du far mer boost genom att landa pa bilar och
utforskningen déar det géller att hitta genvégar, tappar boost nar du landar pé asfalt. Det var

kul ndgra ganger, men kanns inte alls lika
beroendeframkallande som det stralande
crash-laget i Burnout Revenge.

Det finns annars en hérligt avslappnad
kansla 6ver onlinelaget i Burnout Paradise,
som gor att man kanner sig valkomnad. Det
finns s& mycket att goéra och utforska att det ar
svart att tanka sig att man kommer att ha en
trékig stund i Paradise City.

_Bengt Lemne

L TERMOMETER .. | U

e
I!,‘|x||||'a\
(1L T

NEDLADDNINGSBART Criterion lovar att fylla pa Paradise City med nedladdningsbart material efter releasen av spelet. Pa fragan om det méjligtvis kan vara sa att Paradis_e Clty &r sprangfyllt med hégoktanig racing
spellaget Marked Man gérs om for onlinespel i framtiden, log Burnout-producenten Nick Channon som svar. och onlinelaget lovar mycket mycket gott...

www.gamereactor.se
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TOO HUMAN

Plattform Utvecklare
Utgivare
Speltyp

E3 2006. Jag spelade Too Human tillsammans
med producenten Denis Dyack som alldeles
svettig fick ursékta den ena buggen efter den
andra. Too Human hade lang utvecklingstid
kvar och visades alldeles for tidigt.

Tillbaka till nuet dar Gamereactor nu fatt
chansen att testa en betydligt frdschare
version av Too Human, en version som tydligt
visar att Silicon Knights kommit en lang vag
sedan E3 2006. Ambitionen med Too Human
ar att skapa ett djupare actionspel med mer
innehall och betydligt mer rollspelsinnehall an

Superldcker grafik...
Grafikstilen &r en ohelig blandning

men Silicon Knights blev dérefter
ovanner med Epic och stamde
dem, vilket besvarades med en
regelratt motstdmning.

Sviird i framtiden

Asaguden Balder star redo att invadera Xbox 360...

@ GAMEREACTOR FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

mellan medeltid och cyberpunk i
och ser riktigt bra ut. Fran bérjan --'-,I "
anvandes Unreal 3-grafikmotorn, ]

anvanda, vilka attacker du kan géra, special-
férmagor, rustningsalternativ och liknande. De
skjutglada rekommenderas vélja Commando
som &r méstare pa att traktera vapen. Mer
taktiskt forsiktiga tar Defender medan de allra
flesta lar plocka Champion. Sistndmnda &r en
vélbalanserad klass med fébless fér sanslésa
slagkombinationer och luftstunts.

| multiplayerdelen &r tanken att man ska
variera sin grupp sd mycket det gar och sedan
dela pa den utrustning man hittar. Fér bara for
att du hittar en riktigt grym puffra betyder det
inte att du kan anvanda den om du inte har
den fardigheten. For att ytterligare starka
rollspelskénslan i Too Human finns aven flera
olika fardigheter man kan 6ka pa. Tanken ar

Too Human har kommit IGngt sedan vi sdg
det sist och jag gldds at att Denis Dyacks
tio r gamla dromspel hdller pa att ta form...

tidigare. Det spel som mest av allt tycks ha
fungerat som inspirationsskalla fér Silicon

Knights &r actionrollspelshybriden Castlevania:

Symphony of the Night, och sémre férebilder
an s& kan man ju ha.

Innan du bérjar spela Too Human valjer du
en av fem klasser som styr vilka vapen du kan

www.gamereactor.se

att Too Human ska bli en trilogi och att din
figur ska kunna ateranvandas genom alla spel
och forst i det tredje spelet bli en verklig
Uberfigur.

Att spela Too Human &r inte direkt ndgon
dans pa rosor. Atminstone inte den férsta
timmen eftersom Too Human anvénder den

CYBERASAR Too Humans handling kretsar kring asagudarna ur var nordiska mytologi. Balder har
huvudrollen och man far under spelet traffa bade valkyrior, Oden, Freja och Tor.

hogra analogspaken for slagsmal. Fér mig som
gammal spelveteran kdnns det mest bakvéant
och jag saknar knapparna i striderna. Nu
anvands knapparna for rérliga mandvrer samt
for att gora ett stridsvral som tillfalligt ger en
adrenalinkick. Undan f6r undan kommer man
dock in i systemet och bérjar uppskatta det.
Dock kan man inte styra kameran annat an
genom att sta stilla och hélla i L-knappen. Att ha
en automatisk kamera kénns ovant och ar i
arlighetens namn inte helt klockrent &nnu.

Men Too Human har kommit langt sedan vi
ség det sist och jag glads at att Denis Dyacks
tio &r gamla drémspel antligen haller pa att ta
form. Lite mer finjustering av kameran och battre
balansering av alla vapen sa kan detta faktiskt

bli riktigt skoj.

_Jonas Maki
Too Human har utvecklats till det battre sedan vi sag

I

I TERMOMETER o
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR | |[SSRIIINE
det sist. Fortfarande aterstar dock en del finslipning

Too Human utannon-

serades redan 1999 till
Playstation och skulle
slappas pa fem CD-
skivor. Sa blev det aldrig
och Silicon Knights blev
istallet en av Nintendos
partners under Game-
cube-eran och ar 2000
visade man upp en kort
trailer pa Too Human till
Gamecube. Nintendo och
Silicon Knights blev
ovéanner innan spelet
hann slutféras och nu
kommer det till Xbox 360
efter tio ars utveckling.

il
il
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isst var vi uppspelta forra

aret, minst sagt. Med nya

konsoler och ett fullbordat

generationsskifte. Men det

ar ju anda spelen vi ar-ute
efter och nu nar aret sjunger pa sista versen
star det klart; 2007 blev ett perverst bra
spelar.

Det borjade i rollspelsvéarlden med Final
Fantasy Xll och World of Warcraft: The
Burning Crusade, tva riktiga héjdare som
levde upp till re'spektivehype. Sensommaren
agnade vi at Bioshocks varld dar Adam,
Eve, lillsyrror och storebrorsor fick oss att ge
stdende ovationer framfor teven.

Till hésten slog ketchupeffekten till med
full kraft och skvétte ned oss alla med digital
underhalining av hogsta kvalitet (och utan
konserveringsmedel). Bungie slog oss dver

www.gamereactor.se

Efter timmar av skrik, brak och allman osamija har
redaktionen antligen enats om arets basta spel!

kaften med sitt otroligt efterlangtade Halo 3,
ett genommaffigt actionparadis med ett
sanslost bra onlineldge. Hypen var stor, men

+ spelet blev stérre och Halo 3 inkasserade

full pott.

Julhandeln nérmade sig. Crysis kom och
var sa snyggt att redaktionslokalen
fortfarande har fuktskador i golvet av de
kopidsa méangder grafiksaliv vi utséndrade.
Crysis hade dessutom mage att vara
spannande, varierat och allmant utmarkt rakt
igenom. Annu en fullpoéngare. Nintendo
slog till. Zelda: Phantom Hourglass, Metroid
Prime 3: Corruption och Super Mario Galaxy
skickades ut i en sadan fart att vara
huvuden fortfarande snurrar. Och vilka spel
sen; vi gav Link, Samus och Marios aventyr
9, 9 och 10 poéng i respektive ordning.

Super Mario Galaxy var uppat vaggarna fylit

med spelgladje och manga ville inféra
betyget 11 for att géra omddmet klarare.

Slutet av november. Vi férsdkte hamta
oss. Isbldsor lades pa 6mma spelfingrar. D&
slapps Mass Effect. Biowares enorma
rollspelskanon fyras av och vara fingrar
skriker ett tiostammigt "NEEEJ” d& de
upptécker att Mass Effect har ett av de
basta aterspelningsvardena vi sett hos ett
rollspel.

1967 agde en viss karlekssommar rum
med musik av absurt hdg kvalitet. 40 &r
senare ser vi gamers tilloaka pé en
spelkarlekssommar som pagatt i tolv
manader. Féljande listor sammanfattar
spelkérlekens ar och nojet har varit (néstan)
lika stort som svérigheten att satta ihop
dem. Varsagod; vara listor 6ver de basta
spelen 2007!
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ARETS SPEL

i hoppades pa nagot riktigt
bra. Vi fick ndgot astrono-
miskt. Om Nintendo hade
anstréngt sig halften av vad
de gjorde hade Super Mario
Galaxy anda blivit en riktig hojdare. Resul-
tatet blev en spel-supernova full av éver-
raskningar och ofantlig spelgladje. Val-
kommen till galaxen, stod det pa vara
skérmar och aldrig tidigare har ett spel
kants sé inbjudande.

Super Mario Galaxy &r arets basta spel
darfor att Nintendo aterigen vagade. Rymd-
temat var pa manga sétt en chansning, om
inte annat med tanke pa hur frammande
manga kénde sig i Super Mario
Sunshines strandmiljéer.
Rymden passar dock Mario

www.gamereactor.se

valdigt val, kanske for att rérmokaren sjélv
alltid varit lika oréadd ogh malmedveten som
en astronaut.'Dessutom fick kraftstjarnorna
rora sig i sin naturliga miljo!

Rymdmiljén gjorde ocksa underverk for
plattformandet. Bandesignen i Super Mario
Galaxy ar helt sjukt innovativ med sina upp-
och-ned-planeter, gravitationszoner,
dragstjarnor och slingervéxter mellan-mini-

planeter. Vi ler fortfarande &t att klamra oss =

fast vid bl& dragstjarnor och &t att undvika
de farliga svarta halen. Samtidigt bjods vi
ocksé pa klassiker som is- och eldbanor,
men att vi var ute pa ett rymdaventyr
glémdes aldrig bort. | grunden av Super
Mario Galaxy finns ocksé allt det dar man
behover for att njuta fullt ut; en palitlig =
kamera, en behagligt traditionell men

SUPER MARIO GALAXY

Vantan pa Marios riktiga comeback tog tio ar, men nu ar han antligen tillbaka! .

Plattform WII Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Gamereactors betyg 10/10

samtidigt uppfriskande ny spelkontroll och
en logiskt uppbyggd vérld dar det var l&tt att
hitta. Super Mario Galaxy har ocksa en
valdigt unik stdmning, mycket tack vare det
enorma produktionsvardet i musik och
grafik. Mario-charmen &r dven den intakt
med karismatiska karaktérer och de olika
specialdrékterna. T

Super Mario Galaxy kommer att aldras
mycket vél och &r inte bara med i fighten
om béasta Mario-spel, utan ocksa det basta
spelet ngonsin. Spelet visar pa ett fore-
doémligt satt hur en gammal spelserie kan
férnyas utan att tappa bort sig sjalv pa
végen, hur kvalitet alltid &r tidldst och hur en
knubbig rérmokare ar det
bésta som finns.
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Cevat Yerlis ambitiésa evighetsprojekt féorandrade genren

Plattform Utvecklare Utgivare

i vagade val egentligen inte

hoppas. Atminstone inte pa

ett masterverk, dven om véara

tva resor ned till Crytek (och

de provspelningssessioner vi
dar deltog i) lovade véldigt gott. Vi vantade
oss varldens snyggaste spel, men kanske
inte en spelbarhet i klass med Half-Life 2,
Halo 3 eller Call of Duty 4. Men vi fick allt vi
nagonsin hade kunnat drémma om, och mer
dartill. Vi fick ett méasterverk, ett spel som for
alltid forandrat vart satt att se pa speltypen,
och ett dventyr som pa manga satt satter en
ny standard for alla framtidens actiontitlar att
folja.

Fran den stund som spelets hjalte Jake
Dunn kastar sig ur flygplanet i spelets
inledande minut, till stunden da vi stod pa
sandstranden och bevittnade solnedgangen
medan utomjordingarnas hela armada Iag i
ruiner i djungeln bakom oss, innehdll Crysis
nagra av de basta och mest minnesvarda
spelégonblick vi njutit av under hela aret. Att

Gamereactors betyg

IS

kustlinan utan att masta lyda varken
geografiska grénser eller strukturella direktiv,
var en fortrollande kénsla. Att méta
varandra i furidsa dédsmatcher, eller att
bevittna hur djungeln frusits till is av
utomjordingarna - likasa. Att teamet
bakom Far Cry skulle lyckas demolera
Master Chief och hans tredje och
avslutande uppdrag, var for ett ar
sedan helt otankbart. Men efter att vi
spelat igenom Crysis och upplevt allt
det som Crytek arbetat i tre langa ar
med att realisera, stod det klart att
Microsofts gronkladde action-
kung var besegrad, och det av
en maskerad debutant utan
vare sig rost, ansikte eller
egentlig personlighet.
Crysis slog ned som en
frostig actionbomb och bjéd
pa mer, storre, battre och
mer varierad action &n y
nagot annat actionspel J

stjéla en attackbat och kryssa fram langs

under 2007. ] i
ol

3. MASS EFFECT

Biowares efterlangtade rymdsapa ar ett av de basta rollspelen vi nagonsin upplevt...

Plattform

Utvecklare Utgivare Gamereactors betyg

or fyra ar sedan utsag vi

Biowares fantastiska rollspel

Star Wars: Knights of the Old

Republic till 2003 &rs bésta

spel. Nu &r Bioware tillbaka
med ett helt eget rymdéaventyr, utan vare sig
ljussablar och jediriddare, men med en lika
vélgjord handling och massor av nya grepp.
Shepard &r din hjalte att forma och séllan har
verktygen varit s goda. Konversations-
systemet &r det bista vi ndgonsin sett i ett
spel. Att frigbra spelaren frén att |4sa langa
textrader for att faktiskt kunna se vad som
hénder pé skérmen |ater sjélvklart och enkelt,
men det kréver ocksé att ansiktena och
personerna kénns levande vilket de verkligen
gor i Mass Effect.

Det fria upplégget, de véldesignade
sidouppdragen, de manga minnesvérda
karaktarerna, allt & s&nt som vi kommit att
férvanta oss frén Bioware, men som vi inte

alltid ar bortskimda med i rolispel. Och nar vi

vant oss vid tempot och stédmningen s& hojer

Bioware temperaturen avsevart under de tre
sista uppdragen och vi kippar efter andan nar
vi tvingas valja om kompanjoner som féljt med %
under stora delar av &ventyret ska tilltas Iev*
eller do. Mass Effect &r den felande lanken
mellan episka rollspelsberattelser och intensiva
actionupplevelser. Bara ett fantastiskt spelar
sorldetta kan ett underbart &ventyr som Mass
Effect ﬂamna pa tredjeplatsen.

www.gamereactor.se
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2. ASSASSIN'S

CREED

Stekhet Ibnnmoérdare kniper andraplatsen

Plattform Utvecklare

NIl Zr Vi satte av i fyrsprang pa var
. svarta hast mot Damaskus var
det ingen tvekan om saken;
Assassin’s Creed ar ett av arets bast
designade spel. Ubisoft Montreal har pa
ett utomordentligt satt fangat essensen
av en gammal férlorad kultur, dar de
solstekta staderna i det heliga landet &r
rent 6gongodis.
Damaskus, Accra och Jerusalem &r

minutidst uppbyggda, och att klattra
upp pa respektive stads allra hogsta
punkt for att blicka ut éver storheten goér

www.gamereactor.se

Utgivare

Gamereactors betyg

vem som helst tarégd. Det ar dock inte
endast for den superba arkitekturen
som gor att Assassin’s Creed kniper
arets andraplats i designkategorin.
Sjalva huvudpersonen, Altair, osar av
kylig grymhet anda ut till den hemliga
knivspetsen han bér vid sin vénstra
hand. Med sin oskuldsfullt vita kladsel,
gracila rérelseschema och lugnt
berdknande séatt &r han precis som den
rovfagel Ubisoft ville att han skulle vara
lik, nar han siktar in sig for att sla ner
klorna i sina nio byten.

ARETS DESIGN

-

4 o e
BlD;:

Kontrasterna var under

OCK

ra i Bioshock

Plattform PC/X360 Utvecklare IRRATIONAL Utgivare TAKE 2 Gamereactors betyg 9/10

et finns nagot valdigt
imerande med att studera
datidens framtidsideal. Att se

hur manniskor férr drdmde om
framtiden. Rapture ar en teknologisk
och retro-estetisk framtidsdrém. En
vérld som byggdes som ett hem &t
vérldens frdmsta hjérnor. En stad som
var tvungen att séinkas ned under havet
for att skydda den mot den bakatstrév-
ande omvériden. En elitistisk bubbla fér
de lyckligt utvalda fa. Det &r datidens
ideal blandat med framtidshopp och
teknologi. Men invanarna i Rapture
behdvde dven skdnhet. Inredning och
utsmyckning spelar en stor roll fér
stadens atmosfar. Vaggarna pryds av
tidsenliga reklambilder fér alltifran

3.SUPER

cigarettmérken till plasmider. Den
vackra undervattensvériden &r bara ena
halvan av spelkulissen. Fér en perfekt
vérld &r inte ett bra omréide att l4ta ett
actionspel utspela sig i. Istéllet &r det
métet mellan den vackra arkitekturen
och det galna kaoset som bygger upp
spelvériden i Bioshock. Rummen &r
fyllda med fdrvridna ménniskospillror.
Vattnet trycker hela tiden mot rutorna
och hotar svimma in.

Mitt i denna ogéstvanliga miljé
presenteras pappan sjélv. Big Daddy.
En av 2007 ars snyggaste spelfigurer.
Tung metall och stor borr. Skrécken
personifierad i dykutrustning. Bioshock
visar hur det ska se ut och vinner
hégsta placering pa vér designlista.

MARIO GALAXY

Lekfullt, annorlunda och valdigt snyggt

Plattform Utvecklare Utgivare

et finns inga begrénsningar i
Marios varld. Och om det finns
nagra sa forsvinner de nar man

skickar ut den lilla tjockisen i rymden.
Genom att lata dventyret utspela sig pa
massor av sma planeter mojliggjorde
Nintendo en fantasifull och charmigt
spretig design. Men trots att s& méanga
miljder pressas in p& samma skiva s&
fungerar allting underbart bra
tillsammans. De olika drakterna och

Gamereactors betyg

miljéerna ar ljuvliga, men det ar som
vanligt spelbarhet och bandesign som
spelar forsta fiol. Mario springer pa is
och i 6ken, hoppar pa plattformar och
flyger runt som ett bi. Rymden ar bade
vackert farggrann och stjarngnistrande
djupbld. Sa har ska ett plattformsspel
designas. Det &r aterigen Nintendo sjélva
som visar var skapet ska sta nar det
galler designen. Precis som det har
varit i 6ver 20 ar.
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ARETS TEKNIK |

CRYSIS
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g
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Valkommen till varldens snyggaste spel

Plattform PC Utvecklare CRYTEK Utgivare EA Gamereactors betyg 10/10

rytek hade ett oerhort tungt
arv att forvalta. Nér de
slappte Far Cry pa véren

2004 var det inget annat &n en grafisk
revolution. N&r det nu var dags fér
Crysis sa var férvantningarna skyhdga.
Att forhandsmaterialet s&g s& osanno-
likt snyggt ut gjorde ju inte heller att
férvantningarna sjonk. Crytek gjorde
dock ingen besviken den har gangen
heller utan levererade aterigen en
grafisk explosion som &r sa enasta-
ende underbar att den spdar allt. De
har inte heller gjort det I4tt for sig utan
aterbesoker det polygoninferno som vi
andra kallar djungeln. Precis som med
Far Cry*visar ,E)ryte S programmerare

att de kan hgja ribban for vad detigar
att f& en dator att prestera. Att de
sedan helt och hallet foljt sin ambitidsa
grundidé och kastar oss in i den ena
extrema miljon efter den andra &r
ocksa det mycket imponerande.
Férutom de rent grafiska
kvalitéerna sa stoltserar Crysis dven
med en helt fantastisk fysikmotor som
later oss skorda allt fran djungeltrad till
fiendesoldater med stora“vapen. Aldrig
tidigare har. det.varit:sa underbart roligt
att skjuta buskar med hagelgevar. Som
sig bor sa’kraver Crysis extrem hard-
vara for att fungera bra. Surt séger
vissa, det kostar att ligga pa topp

séger vi. - '_':..i"' +-_‘£
- _.ﬂ"" &

i - '..--_- il

3.CALL OF
DUTY 4

Tung krigsféring med underbar grafik

Plattform Utvecklare

idigare Call of Duty-spel har
alltid varit snygga, men inte sa
dar nagelbitande vackra. De

har ju dven fokuserat hart pa onlinespel
och dar &r bra bilduppdatering minst lika
viktigt som att miljéerna ser inbjudande
ut. Sen ar det svart att gora riktigt
snygga spel. Att ocksa gora snygga spel
som ocksa gér att spela bra p& en
normal speldator ar vérre. Infinity Ward
har med Call of Duty 4 lyckats med det

Utgivare Gamereactors betyg

konststycket. De har skapat grafiska
effekter som ser ut som om de kérdes
pa betydligt varre hardvara. Férutom att
den grafiska och estetiska upplevelsen
ar av absolut toppklass ar aven spelets
karaktarsanimationer helt enastdende.
Dina medhjélpare och fiender ror sig
laskigt naturtroget och det hjalper att
skapa den helgjutna kénslan av teknisk
kvalitet man far av Call of Duty 4:
Modern Warfare...

2.GOD OF WAR

Kratos aterkomst - snyggare &n nagonsin

Plattform Utvecklare Utgivare

ommaren &r som vackrast i
S september. De dér sista varma
soliga dagarna som man njuter

av extra mycket just fér man vet att de ar
de sista. Kalla det svane-sang, hej da-
kram eller vad du vill. | Playstation 2:s
fall, kan du kalla det God of War Il.

Foér det ar nagot visst med att saga
ad;jo till sin gamla trotjanare efter sju

Gamereactors betyg

fantastiskt. Det ar som att sju ars slit med
Sonys erként svarjobbade arbetshést
kulminerar har. Som att all kod och alla
algoritmer gemensamt sluter upp i en
enda lang hyliningssang, uppbyggd av
gigantiska miljéer, blandande ljuseffekter,
ickeexisterande laddningstider och
polygonmodeller bortom denna konsol-
generation. Vi féller en tar. Det ar vackert.
Det &r vald. Det &r God of War II. Och vi
alskar det...

ljuvliga &r. Och att fa s&ga det i séllskap
av den grekiska guden Kratos kénns helt

www.gamereactor.se
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Plattform Utvecklare Utgivare

uper Mario Galaxys musik gick
] rakt in i vara spelsjélar och har
y stannat kvar dér pa obestamd

tid. Precis som banorna sjalva var musi-
ken oerhort varierad; allt fran medryck-
ande, pampiga bitar till rérande och
finstdmda arrangemang. Att bara springa
omkring och hoppa i valstakt i huvud-
| varlden kanns fortfarande speciellt och
{ vi tackar spelgudarna for att Nintendo

’ antligen orkestrerade sina latar.
Rymdinfluenserna i Super Mario

FINAL
FANTASY XII

Squares musiker dvertygar... som vanligt

Plattform PS2 Utveckiare SQUARE ENIX Utgivare SQUARE ENIX Gamereactors betyg 10/10

1.SUPER
MARIO GALAXY

Rymden har aldrig latit trevligare...

inal Fantasy XIlI bevisade en

sak en géng for alla: ett Final

Fantasy-spel blir inte ett
riktigt Final Fantasy-spel férrén det
innehéller Nobuo Uematsus klassiska
stycken. Huvudtemat, chocoboléten
och den dér trudelutten nér man vunnit
en strid, de &r liksom det som héller
samman hela serien. Men Square-Enix
mésterverk vilar inte bara pa gamla
lagrar, det &r fullproppat med fantastisk
musik frAn bdrjan till slut. Liksom delar
av handlingen inspirerades

kompositéren Hitoshi Sakimoto av Star
Wars nér han skrev sin musik, och nog
finns det drag av John Williams i Final
Fantasy XIl. Det &r filmiskt maktiga
strékar, pukor och trumpeter, kérer och
cymbaler, storslaget och vackert. Och
som alltid nér seriens musik &r pa topp
finns det en blandning av glada,
lattsamma melodier och tunga, episka
verk. Trots att vi sprang omkring i
Rabanastre i alldeles fér ménga timmar
gick det aldrig att tréttna pa den skéna
och omvéxlande bakgrundsmusiken.

Gamereactors betyg

Galaxy-musiken ar tydliga och Koji
Kondos och Mahito Yokotas Iatar for
tankarna till David Bowie, Stanley
Kubricks 2001: A Space Odyssey och
gamla science fiction-serier.

Musiken i Super Mario Galaxy var en
perfekt blandning mellan gammalt och
nytt och den hojer ett redan fantastiskt
spel till ndgot helt (och fullstandigt)
oemotstandligt. Den som pastar att
rymden saknar atmosfér har uppen-
barligen inte spelat Super Mario Galaxy.

BIOSHOCK

Smart utformat soundtrack som glanser

Plattform PC/X360 Utveckiare IRRATIONAL Utgivare TAKE 2 Gamereactors betyg 9/10

passande musik licenserats for spelets
jukeboxar. Obemérkt sipprar musiken in
och forstérker den redan méktiga spel-
upplevelsen som Irrational Games
levererar. | Bioshock finns det massor av
delar som &r ytterst smart utformade,
designen, spelmekaniken, strukturen,
den artificiella intelligensen. Men
smartast &r nog hur lirational arbetat
med musiken. Trots allt. F&r det &r forst
nér vi stdnger av musiken som vi mérker
hur mycket den gér och det &r precis s&
det ska vara.

illsammans med den spénn-
ande handlingen och den

minutiést designade under-
vattensvériden Rapture kompletterar
musiken den treenighet som bygger
atmosféren i Bioshock. Utan att komma i
for stora doser eller alltfér bombastiska
arrangemang balanserar tonerna upp
den fantastiska stimning som spelet
erbjuder och bjuder stundtals p&
vélkomna humoristiska avbrott.

Tuba, fioler, cello, horn och piano

lagger grunden fér musiken, medan

www.gamereactor.se
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ARETS LJUD

 CRYS|

Krasch, boom, bang!

Plattform ~ Utvecklare Utgivare - Gamereactors betyg

et krdvs en del pengar for att kunnadra
m nytta av allt det underbara ljud som Crysis

har att erbjuda. En hel del. Ljudkortet
maste vara av absolut toppmodell och du behdver
ett hégtalar-paket innehéllande sex hégtalare av god
kvalitet, for att ens kunna lyssna till allt det som
hénder i den soldrénkta séderhavso dér Cryteks
extremtunga actiondrapare &ger rum. Men nér du
vél inhandlat allt detta, och satt dig till ratta, redo att
uppleva arets absolut basta ljudupplevelse, ar det
ocksa viktigt att du forberett dig med ett par torra
kalsonger, och en vél tilltagen nasduk. Crysis later
hysteriskt bra i 5.1. Mixen &r underbar, tyngden total
och sma, sma detaljer som att faglar som kvittrar
slutar kvittra och flyger sin kos d& man 6ppnar eld,
innebar massof for den redan underbara
atmosfaren.

www.gamereactor.se
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2. MASS

EFFECT

Biowares masterverk bjuder pa grymt ljud

Plattform Utvecklare Utgivare

ett &ventyr dér handlingen,
n beréttandet och dialogerna
spelar huvudrollerna blir

naturligtvis rostskadespelarnas insatser
extra viktiga. Till skillnad frdn manga
andra spelutvecklare satsade Bioware
inte pa dyra Hollywood-namn. Visst,
Seth Green har en biroll som pilot fér
rymdskeppet Normandy, men annars
handlar det om gedigna réstskade-
spelare som gatt in fér jobbet med en
mycket hég ambitionsniva. Den tid som

www.gamereactor.se

Gamereactors betyg

Bioware lagt ned pa att fa till alla roster
samt utomjordingarnas laten och
dialekter hojer atmosfaren i Mass Effect
avsevart.

Aven i 6vrigt finns det massor av
ljudgodis att gotta sig at i Biowares
underbara rymdsapa, alltifran ljud-
effekterna som geth-robotarna ger ifran
sig till motorljuden fran Makon och
rymdskeppen som dénar fram. Sky-
walker Sound &r férmodligen mycket
avundsjuka.

3.CALL OF
DUTY 4

Bomber, granater och tokarga terrorister

Plattform

Utvecklare

Idrig tidigare har ett befal latit
sa krigserfaret arg genom
kommunikationsradions

sprakande. Radiokommunikationen och
det underbara rostskadespelet &r nagra
av faktorerna som gor Call of Duty 4 till
det klockrena spel det &r. Araber pratar
arabiska och de ryska ultranationalist-
erna klockren ryska. Inte en daligt betald
rostskadis som forsoker sig pa ndgon

Utgivare

Gamereactors betyg

krystad brytning. | ett krigsspel &r ljudet
av vapen och explosioner extra viktiga.
Aven de ar mycket valgjorda och kénslan
av realism finns alltid dar. Som en skoén
blinkning till de tidigare Call of Duty-
spelen s& anvands samma ljudeffekter
nar en handgranat briserar néra. Effekten
fick oss att s6ka skydd som jagade
gravlingar under andra vérldskriget och
den har samma inverkan p& oss nu.

4

 ZELDA:PHANTOM
HOURGLASS

Links efterlangtade DS-debut ar arets béasta barbara spel

Plattform DS Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Gamereactors betyg 9/10

Nintendo DS. Genomténkta och

en direkt forts#ttning pa
n The Legend of Zelda: Wind
Waker fér Link kémpa
vidare mot ondskan i
Phantom Hourglass.
Allting klickar p&
plats nér
Nintendos
&dlskade serie

kluriga pussel roar spelet igenom.
Dessutom bjuds nya intressanta s#tt
att leka med klassiska vapen och
redskap som anvénder sig av
Nintendo DS unika funktioner.
Phantom Hourglass &r inte den
perfekta sagan eller ett bombastiskt
epos. Istéllet &r det spelbarheten
som briljerar. Man fastnar aldrig pa
ett stélle sé lénge att irritation
infinner sig. Alla pussel kénns
genomgéende logiska. Allting fiyter
pa i ett lagom tempo, utan att
négonsin bli varken for litt eller fér

svért. Smidigt &r ledordet i Nintendo
DS framsta &ventyrsspel.

Allting frén batférder till boss-
strider och skattletande fungerar
ypperligt pa dubbelskérmen. Ar
2007 satt vi mycket hellre i en &ng-
bét &n i en trakig buss eller pa ett
flyg. Links &ventyr gjorde pendlings-
resorna till ett rent ndje. Ett lysande
stt att styra Link, hérliga kartor och
ett flerspelarspel som roar &ven efter
att huvudéventyret tagit slut gor att
&rets barbara var Iétt att utse. Vi
&lskar The Legend of Zelda:
Phantom Hourglass.
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ARETS STORY

MASS
EFFECT

Underbar rymdsaga

Plattform XBOX 360 Utvecklare BIOWARE
Utgivare MICROSOFT Gamereactors betyg 10/10

De flesta moderna spelmakare, férutom de som
helt snéat in pa bilspel eller virtuella dockhus, vill
beréatta en berattelse. Manga faller pladask och
lyckas aldrig ta sig ur trasket av Hollywood-
klyschor och tréigt babbel. Men Bioware har gjort
det till en konstform och i sitt senaste masterverk
Mass Effect tar de historieberattandet till en helt
ny niva. Efter att forst och framst ha jobbat med
licenser har Bioware i &r visat att de kan skapa
sina helt egna varldar och ge dem liv som ingen
annan. Mass Effects universum &r levande och
komplext, fyllt av markliga varelser och politiska
intriger. Det kanadensiska foretaget har en finger-
toppskansla for det dar med dramatik, samtidigt
som de kan konsten att skapa ett riktigt bra spel
samtidigt. Det fanns aldrig ndgon tvekan att priset

for arets bésta story skulle ga till Mass Effect. | -
=
S s
3,]-.—. 1 -

3.SIMPSONS
THE GAME

Underbar spelparodi proppad med humor

Plattform Utvecklare Utgivare Gamereactors betyg

1-+:1

“‘ he Simpsons &r en hyfsad I6pande band, testavdelningen har dott
upplevelse rent spelmassigt. ut och all spelbarhet sugs ut med stora
Men likt en smasunkig pizzeria slangar innan spelen slutligen stdmplas

pa hornet har det andra, forlatande med EA-loggan. Att en stor amerikansk
2 B | O S H O C K kvaliteter. Det bérjar med att Bart inser forlaggare far ta emot arets hardaste
° att hela tillvaron ar ett spel (vilket 6ppnar kanga ar kanhénda inget ovanligt. Att

upp for fantastiska metaskdmt om det ar forlaggarjatten sjéalv som star for

FantaStISkt berattande I Rapture klyschig spelmekanik) och fortséatter med utdelandet tyder dock pa en hittills

Plattform Utvecklare Utgivare Gamereactors betyg briljanta parodier pa allt och alla. Men oanad dos humor och sjalvdistans. Vi

den verkliga héjdpunkten nas i spel- skulle stélla oss upp och appladera i

ill en borjan férstod vi ingenting. belénar det med andraplatsen i den héar fabriken. Dar produceras uppfoljare pa ...om vi bara kunde sluta skratta.
. Vad &r Rapture fér markligt kategorin. Ett fantastiskt modigt grepp A
stalle och vad gor jag héar som besvarar véara fragor i ett kraftfullt =

| T I‘ .
egentligen? Varfér pumpar jag i mig svep. Plotsligt faller pusselbitarna pa | ¥

genetisk doping vid forsta béasta tillfalle? plats. Och alla de sma intelligent
Vem &r den dér Atlas och vad &r hemlig- utplacerade antydningarna far sin
heten med de dar laskiga smaflickorna? forklaring.

Fragorna haglade medan sma snuttar Vore det inte fér Mass Effect och
av historien bakom undervattensidyllen den hutlést ambitiésa och underbart
Raptures lackra forfall spelades upp pa beréttade story som det spelet bjuder
kassettband som lag utstrédda bland pa, skulle Bioshock knipa forstaplatsen

offren for vetenskapens arrogans. Men i ar for basta story. Nu far Irrational
det &r den mésterliga védndningen tre Games glatt ndja sig med en mycket
fidrdedelar in i spelet som gér att vi valfértjant andraplats.
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ARETS BESVIKELSE

KANE&LYNCH:
DEAD MEN

Frustrerande och halvfardig besvikelse

Plattform PS3/XBOX 360 Utveckiare IO INTERACTIVE Utgivare EIDOS Gamereactors betyg 4/10

LAIR

Platt fall for fula drakar fran Factor 5...

Plattform PS3 Utvecklare FACTOR 5 Utgivare SONY Gamereactors betyg 3/10

i hade hoppats att vinden
skulle vinda fér Playstation 3

och dess &nnu s l&nge inte
alltfér maffiga spelutbud, men s& kom
en riktig k&ftsmall i form av Lair. En
kéftsméll som vi har haft mycket svart
att repa oss fran. Aven om Lair var ett
stundtals ganska snyggt spel, var resten
daligt. Nagonsin. Med en spelkontroll
som fér oss att bli skrikande monster pa
grund av dess uselhet, en forutségbar
handling som l&mnar mycket att 6nska

samt ett bangstyrigt sikte som datorn
styr envéldigt kénner vi oss ganska
snuvade pé konfekten. Lair sig ju ut att
bli ganska sp#nnande och héftigt pa
férhand, och vi hade hoppats och trott
pé att Factor 5 skulle lyckas leverera ett
spannande actionspel. Tji fick vi. Nu vet
vi att man aldrig kan vara alldeles for
s#ker pd att ett spel kommer leverera,
for Lair har visat sig vara en riktig
besvikelse och har verkligen fortjénat
sin plats pa denna lista.

i vet att 10 Interactive kan
gbra bra spel. Och pa
férhand kindes Kane &

Lynch: Dead Men extremt lovande.

En mérdare, en psykopat, och en
helvetesjakt pa stulna pengar. En
spénnande handling som skulle bjuda
p& massor av intriger nér de béda
dédsddmda mannen tvingas k&mpa fér
att aterbetala den skuld Kane har till ett
hemlighetsfullt brottssyndikat. Vi var
helt bergsékra pé att O Interactive

efter fyra solida Hitman-spel och det
underskattade Freedom Fighters inte
skulle gbra oss besvikna nér det kom
till det spelméssiga. Men Kane lockade
inte fram négra leenden pé véra l&ppar
utan bara frustrerade grimaser. Med en
tillkranglad spelkontroll, fiender som
skdt oss i nacken vad vi &n gjorde och
en katastrofal artificiell intelligens stod
det snart klart att IO Interactive miss-
lyckats ordentligt den hér gangen.
Snacka om att vi blev besvikna.

S HELLGATE
LONDON

Tradigt och allt fér gammalt actionrolispel

www.gamereactor.se

Plattform Utvecklare Utgivare

redsvard, skjutvapen,
gigantiska monster och ett
spelupplagg som skulle vara

som hamtat fran Diablo 2. Detta kunde
helt enkelt inte ga fel, trodde vi. | sin iver
att ateruppfinna det hjul som gjorde
Diablo 2 s otroligt stort hos fansen,
gldmde Flagship Studios en hel del i
processen. En stel och trakig spelvarld
med framslumpade banor som bjod pa
lite eller ingen variation, enahanda
uppdrag och massvis med repetition &r
den grund som Hellgate: London &r
byggd pa. For den som inte dyrkar allt
som har med science fiction och Diablo

Gamereactors betyg

2 att gora lar fa svart att komma in i
Hellgate: London, d& Flagship i stort
sett uteslutande har fokuserat pa sina
gamla fans.

Ett fantastiskt lackert koncept med
ett London invaderat av helvetiska
demoner och dar spelaren ska rensa
upp, kunde ha blivit s& mycket mer. Nu
ar och forblir det ett spel som man som
nyborjare kan fa valdigt svart att komma
ini.

Lagg dar till ett upplagg som skapar
klyftor mellan spelare som betalar
manadsavgift och de som inte gor det.
Det haller tyvarr inte ar 2007.
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ARETS STORSTA

CRYSIS

Omfanget tar 6verhanden

Plattform PC Utvecklare CRYTEK Utgivare EA Gamereactors betyg 10/10

en enskilt stdrsta spelupplevelsen i &r,
betréffande bade storslagen pampighet och
F geografisk réckvidd heter Crysis. Cryteks
extremcoola actionepos bjod pé en spelmilj6 s&
fruktansvart superstor att vi tjippade efter andan, och
en sa pass storslagen atmosfar att vi fnittrade nervost,
hela spelet igenom. Att stjéla en pansarvagn och
kryssa fram genom den vackraste spelterrdngen som
r L nagonsin utformats, och aldrig stéta pa vare sig en
osynlig végg eller en bekvémt utplacerad betongmur
ar befriande, beroendeframkallande och nastan lite
| | kusligt. Darfor har vi korat Crysis till arets storsta
l' spelupplevelse.

e
-\‘H.
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ARETS ONLINESPEL

edan med Halo 2 visade
Bungie att de forstatt exakt
vad som kravs for att géra ett

lyckat onlinespel och fullstandigt
pulveriserade alternativen. Med Halo 3
tog de ett'dnnu vérre grepp om
konkurrensen tack vare ett spel som
inneholl oerhdrt mycket nya frascha
funktioner i kombination med den
redan erkant fantastiska Match-
making-funktionen. Det ar nastan svart
att veta var man ska borja for att

o beskriva alla fortjanster pa Xbox Live
med Halo 3. Ska man ndmna det
faktum att man kan spela igenom hela

2 WORLD IN

HALO_ 3

Arets absolut basta onlineupplevelse

Plattform XBOX 360 Utvecklare BUNGIE Utgivare MICROSOFT Gamereactors betyg 10/10

spelet tillsammans med tre vanner och
ha flaskiga warthog-race? Ska man
namna att alla banor i storyn och alla
multiplayermatchergnan spelar sparas
automatiskt s& manr;edan kan kolla pa
dem och géra egna bilder och filmer?
Nej, béast av allt &r nog hur oerhdrt
bra Bungies dubbla rankingsystem
fungerar. Varenda match vi spelar
moter vi ett likvardigt motstand utan
en tillstymmelse till lagg och spréanger
skojfriska britter och asférbannade
amerikaner pa I6pande band. Det
spelar ingen roll vad man gillar att
gbra online. Halo 3 har det.

CONFLICT

Strategigenren tas till helt nya nivaer...

Plattform Utvecklare Utgivare

em ar din véan, vem ska du
assistera, vem ska du ta goda
rad av? Det &r ngot man fragar

sig nar man hoppar in i en frenetisk
onlinematch i World in Conflict. Med ett
tungt fokus pa samarbete och speciali-
sering inom olika typer av krigsféring &r
World in Conflict ett spel som tar ett helt
nytt grepp pa strategigenren. For att vinna
kravs ett sammansvetsat lag med goda

Gamereactors betyg

kunskaper om sina enheter och deras
fardigheter. Det faktum att man nar som
helst kan hoppa in i en match och &tnjuta
nagra minuters hektisk krigsforing
imponerar stort, och Massive har skapat
ett av arets basta onlinespel. Det faktum
att man kan spela upp till 16 spelare
samtidigt, gor det &nnu battre. Vi alskar
att karnvapenbomba vara fiender i arets
béasta strategispel.

k!

Plattform Utvecklare Utgivare

orza Motorsport 2 via Xbox
Live kan vid forsta anblicken
verka vara en ganska ordinér

historia dar det helt enkelt handlar om

) - " s
g a ;
. ray b
i?‘:ﬁ-r s B
i - "-I !
§ L ;‘? rankade race och allt det vanliga finns
o det annu mer gedigen kvalitet att hitta.
Att jobba ner massor med gummi i
i digital asfalt &r underbart, och Forza
Motorsport 2 via Xbox Live &r sa

-

mycket mer an bara racing. Bland annat

3.FORZA
MOTORSPORT 2

Varldens basta online-racingupplevelse

att kora snabbast och bést. Under ytan,
bortom alla lackra masterskap, kupper,

Gamereactors betyg

har man tillgang till ett auktionshus dar
man kan inhandla suverant mélade
vraldk fran andra spelare, for en hyfsad
summa krediter. Att det dessutom gar
att luta sig tillbaka i soffan och se pa
nér de riktiga proffsen tar dver
racingbanan &r annu en bonus i ett
redan fullmatat onlinespel. Forza
Motorsport 2 bryter med sma natta
medel ny mark i racinggenren, och
sjélva onlineupplevelsen i Forza 2 &r
betydligt béattre &n hos konkurrenterna.
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ARETS OVERRASKNING

1.SKATE

EA bjoéd pa en 6verraskande skate-simulator

Plattform Utvecklare Utgivare Gamereactors betyg

Skate kom precis i tid. Vara tummar var krakfardigt utleda pa att hamra knappar och
gora sexsiffriga poédng-combos i Tony Hawk-spelen och hela skateboardspelgenren
var p& vag att dodforklaras. Skate fick oss att inse att mindre kan vara mer och
borjade frén ruta ett. Att 8ka skateboard hade aldrig kénts sé bra.

2.PORTAL

Svart humor och underbar atmosfar

Plattform Utvecklare Utgivare Gamereactors betyg

”Jag vill skjuta p& négot!” utbrast Petter efter en timme med Portal och lamnade
spelrummet. Vi som kdmpade vidare genom de hjarnskrynklande pusselutman-
ingarna hittade dock ett av arets smartaste och roligaste dventyr. Svart humor
blandades med genial bandesign byggd runt ett enda hjélpmedel: portalgevéret.

3.CRACKDOWN

Tokskoj sandlada 6verraskade stort

Plattform Utvecklare Utgivare

Gamereactors betyg

Smafult med en marklig spelkontroll och ett ointressant upplagg. Nej, vi var inte
imponerade 6ver Crackdown efter fjolarets E3-massa. Men har vi fel sa erkanner vi
det och Crackdown visade sig vara den ultimata digitala lekstugan och plockas
fortfarande fram for lite bolla gris med lastbil eller vansinnesrace 6ver hustaken.

ARETS SAMSTA [

I.THE SHIELD

Sa uselt att Petters hjarna smalte, faktiskt

Plattform Utvecklare Utgivare Gamereactors betyg

TV-serien The Shield har allt. De coolaste karaktérerna, de hardaste gatugangen
och de mest korrupta poliserna. Spelet The Shield har ingenting. Om man inte
raknar riktigt &cklig grafik och hemsk spelbarhet. Gillar du att kl& dig sjalv i lader
och bli smiskad av cigarillrékande kvinnor? Det hér &r din typ av spel.

2.BIKER MICE FROM MARS
Mer katastrofalt usel licenssmérja...

Plattform Utvecklare Utgivare Gamereactors betyg

Inte for att vi hade nagra stora férvantningar pa ett spel baserat pa en femton ar
gammal Turtles-ripoff, men cykelmdssen lyckades bara roa oss med sin uselhet.
Den totala avsaknaden av kollisionshantering var bara férsmaken, en horribel

[ ]

3.HOUR OF VICTORY

Pinsamt ruttet och proppat med buggar

Plattform Utvecklare Utgivare

Gamereactors betyg

Trots ett i grunden sp&nnande upplagg blev det ingenting annat &n pannkaka av
Hour of Victory som &r s fenomenalt uselt och daligt genomarbetat att det svider i
kraniet. Det gar att fastna precis 6verallt, det gar inte att styra sin figur, och &r sa
bedrovligt fult att vi for en kort stund trodde att var TV var trasig.

www.gamereactor.se



ARETS HARDASTE

GUITAR
HERO I ll=

Vi har rockat, riktigt hart!

Plattform PS3/PS2/WII/XBOX 360 Utvecklare NEVERSOFT
Utgivare ACTIVISION Gamereactors betyg 7/10

isst, visst. Vi gillade inte det tredje

Guitar Hero-spelet fullt lika hart som -""FFF.F“
gjorde med de tva forsta. Darmed inte

sagt att vi inte haft roligt tillsammans med

Activisions innehéllsrika trea, eller rockat skagget

fran Jespers feldesignade kranium. For det har vi.

Vi har rockat som sma svettiga sallskapshundar

till tonerna av Iron Maidens "The Number of the

Beast”, till Metallicas furiést supercoola "One”

och till Pearl Jams odddliga "Even Flow”. Vi

snackar hérda kvéllar i spelsoffan nu, kramp i

fingrar och h&nder samt smarta i trumhinnorna.

S4 hért &r Guitar Hero lll: Legends of Rock, och

d&rfér korar vi det harmed till &rets hardaste

spelupplevelse.

4‘-.-

ARETS MJUKASTE

W ETERNAL
SONATA

Puttinutt och skoljmedel

Plattform XBOX 360 Utvecklare TRECRESCENDO
Utgivare NAMCO BANDAI Gamereactors betyg 7/10

n bunt k3nslosamma mjukisar i som

varsamt pratar med varandra i

sammetslen ton medan de slass mot
snélla mjukisar till fiender. Namco Bandai har
ytterst mélmedvetet gett Eternal Sonata-vériden en
sockersdt mjukt inlindad kénsla med stora
méngder bomull d&r farger och dvergripande
estetik doftar ljuvligt av méngder blomster-
doftande skéljmedel. Samtidigt som man springer
omkring i denna sammetslena spelvérid spelas
vackra stycken av Frédéric Chopin som ytterligare
forstérker knslan av vélbefinnande. Arets
mysigaste spel, alla kategorier.
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ARETS EXPANSION

En fantastisk fortsattning

Plattform PC/XBOX 360 Utvecklare VALVE Utgivare EA
Gamereactors betyg 10/10

et makaldsa Half-Life-aventyret tog ny fart
m efter den forsta episoden och hela del tva

var en kavalkad av fantastiska scener som
foljde pa varandra. En perfekt blandning av tok-
intensiva strider och stamningsfulla andningshal i den
osteuropeiska 6demarken gjorde vi hela tiden ville
vidare och se mer. De tryckta och figktiska striderna i
gruvorna, den forsta gangen vi stott€ pa Hunters, och
nar man blir inlurad i en villa som utSgtts for ett
vanvettigt Combine-anfall, alltihop @fspelmoment vi
kommer att minnas for alltid.'©Och tfots tre ar gammal
teknik lyckades Source-grafiken anda méata sig med
toppmoderna 2007-titlar. Men framfor @it befaste
Episode Two var kollektiva karlek till Vg_nce, och
vi undersoker just nu om det ar mojligt-att (Eﬂnihop)
gifta oss med en spelfigur. T .

www.gamereactor.se
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Some treasure lost, should never be found. ...

* A clue found in the coffin of Sir Francis Drake sets fortune hunter Nathan Drake
on the trail of the fabled treasure of El Dorado. But the expedition turns deadly:
stranded on a mysterious island and hunted by mercenaries, Nathan must fight
to survive as he begins to unravel the island’s terrible secrets...
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Varje ménad beddmer véra erfarna recensenter de senaste
spelen. Vi testar alla spel noggrant s att du slipper ga pa
négra minor i spelbutiken...
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RATTVISA SPELTESTER

Las 6ver 1300 recensioner: www.gamereactor.se
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UNCHQRTED EJRAHE S FORTUNE

= Jak &-Daxter-te_aﬁqét"ﬁ’cervﬁnder med ett;kgﬁes underhéllande actionaventyr!
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Crysis 188
PC

Legend of Zelda:
Phantom Hourglass 9/8

Race 07 8718
PC

e ﬂ.-- Super Mario Galaxy 18718 DS Ratchet & Clank:
g Wi NBA Live 08 8/18 Tools of Destruction 8/18
- i Assassin’s Creed /8 *ﬁ PS3/Xbox 360 e Playstation 3
PS3/Xbox 360 = Need for Speed: ey The Witcher 8/18
- “=  callof Duty 4 /18 Pro Street 88 WS - PC
A ’ = PC/PS3/Xbox 360 Alla w L Ace Combat 6 7/8
" - Gears of War 9/ { Pro Evo Soccer 2008 8/18 " Xbox 360

IE= FS3/x00x 360

GAMEREACTORS BETYGSNYCKEL 1418 2/8 3/8 48 5/8 6/18 778 8/8 9/8 18/8
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TR
UNCHARTED: DRAKE'S FORTUNE

ftigt som helst...

"Det har ar inte haftigt” skriker Nathan. Han har fel, det har &r precis hur h

Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare

Genre ACTION/AVENTYR

athan Drake ar det nya seklets Indiana
m Jones, en skattletare och dventyrare

med slitna jeans och Nick Lachey-
frisyr, en skdggstubbig charmér som dverlever
sanslést déliga odds tack vare hard attityd och
gammal hederlig tur. Jag méter honom ombord
pa en nergangen tralare dar han tillsammans
med journalfilmaren Elena precis har bargat
den kista som den gamle sjérovaren Sir Francis
Drake skulle ha vilat i.

Precis nér vi har hittat ledtraden vi behover
for den stora skatten stannar Nathan upp, for
att sedan raskt ga och plocka fram en upp-
sattning halvautomatiska 9-millimeterspistoler.
Vad hander? Nathan rycker pa axlarna.
"Pirater”. Han ma inte vara en fore detta
specialsoldat som var och varannan spelhjélte
nu for tiden, men det har &r den sortens
klassiska matinéhjélte som inte backar for
nagot.

De narmaste tio timmarna gar resan genom
en berg-och-dalbana av intensiva eldstrider,
nervpirrande svingande i lianer och klattrande i
ruiner, l&ackra racingsekvenser och en biljakt
kryddad med raketgevar. Variationen ar pa
topp och dven om alla moment inte &r lika
klockrena (speltempot nar man aker runt pa
vattenskoter &r rétt hackigt) hinner det aldrig bli

www.gamereactor.se

Utgivare

Premiar

FOR“FRAMTIDEN?
Nar vi traffade Naughty
Dog var det @&nnu oklart
om det kommer att stodja
de nya funktionerna'i
Home. Troligen blir det en
uppdatering lite senare
eftersom spelet redan
haller koll pa en massa
statistik. Daremot fungerar
spelet redan med den nya
Dual Shock 3-kontrollen
som ska sldppas i var, s&
det lar bli en till genom-
spelning da for att kénna
pa skakningarna.

Ratchet & Clank: Tools of
Destruction J
PLAYSTATION

Intensiv plattformssaction
med Insomniacs radarpar.

Antal spelare | Testad Version

Rek. Alder

SUPERSNYGGT!
Uncharted &r ett mycket
snyggt spel som till fullo
nyttjar all den kraft som
Playstation 3 innehaller.
Texturarbetet ar bra, och
miljéerna helt fantastiska.

MELLANSERVENSERNA Filmsekvenserna i Uncharted ar nagra av de basta som vi nagonsin sett, i ndgot spel. Karaktarerna
kanns trovardiga, dialogen ar superbt valskriven och bildsnittet ofta underbart.

trakigt. Den till en borjan rattframma jakten pa
en férsvunnen skatt tar manga ovantade
vandningar innan slutet, och de sista tre
timmarna satt jag som klistrad framfor TV:n
utan minsta chans att kunna slita mig.

Aven om grafiken éverlag imponerar med
minutidst detaljerade bakgrunder och en del
extremt lackra effekter ar det tva saker som
lyser starkast. Dels &r det animationen, som

bade i sjalva spelet och i mellansekvenserna
ger en valdigt intensiv, ndrmast serieaktigt
overdriven spelkénsla. Granater sprangs i sma
miniatombombsmoln och orakade pirater flyger
all varldens vag. Folk kastar sig raklanga for att
glida in bakom en skyddande véagg, samtidigt
som alla reagerar trovardigt pa skott som
rikochetterar i narheten. Den andra delen ar
den datorstyrda intelligensen, bade hos dina
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FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1300 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

SAMLAROBJEKT Runtom i spelet, pa lagom gémda platser, finns en massa gamia skatter som silverbagare, sma guldstatyetter och medaljonger, som var och en gar
att detaljgranska. Genom att samla ihop dessa far man poang som skattletare och laser upp fler hemligheter.

NYTTJA SIXAXIS
Vissa ganger under spelet
maste man anvanda
gyrofunktionen i Sixaxis
for att ta sig dver vissa
hinder. Som denna stock,
till exempel.

PARODISKT FILTER En av de gdmda funktionerna i spelet
laser upp "next-gen mode”. D4 blir grafiken morkare och alla
ljuseffekter extremt Gverdrivna.

lite fler andningshal och lugna stunder innan
adrenalinsprutan satter in igen. Jag héller
verkligen med Nathan nar han mumlar "ah nej,
inte nu igen" nar vi stéter pa en dnnu storre
grupp fiender. Stundtals ar det rejal brist pa
ammunition vilket ar lika stressigt som det far
mig att snabbt hitta pa nya satt att tackla
motstandet.

Nagot som Legacy of Kain-regisséren Amy
Hennig ska ha berém for, och ndgot som
ytterligare beféaster kanslan av aventyrsfilm, ar
dialogen som ar klockrent skriven med bade
spanning och humor. Drakes reaktioner pa allt
som hander runt honom ger ytterligare djup till
en redan valgjord karaktar. Skadespelarna
utmarker sig annars allihop och tillsammans
med den fantastiska musiken och ett gediget
mixarbete blir ljudbilden ndrmast perfekt.

Uncharted &r en frisk séderhavsflakt i en
genre som allmant befolkas av barska militarer
.‘ och cyberrustningar, och det fyller en plats

som lange statt ppen pa Playstation 3. Det
haller férstas inte riktigt sé lange som jag hade
hoppats pd, men det ar ett fantastiskt bra
aventyr sa lange det varar.
_Mikael Sundberg
Francis Drake hittat El

== [HIHAS/718

skydda hemligheten Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
i i 5 Ry

el | ARA CROFT AR

att forsoka finna staden.

NATHAN CROFT? Att Naughty Dog spelat sin beskarda del Tomb Raider-spel stér klart bara
efter ndgra minuter in i spelet. Nathan Drake &r Lara Crofts manliga tvillingbrorsa.

medhijélpare och de du skjuter pa. Praktiskt
taget varje eldstrid sker pa 6ppna ytor med gott
om skydd. Den taktiska missen ligger i att
fienderna alltid & manga fler, och om man inte
haller noggrann uppsyn pa hela slagféltet blir
man flankerad och nermejad. Resultatet blir ett
dynamiskt och intensivt spel dér man hela tiden
maste réra pa sig, forsoka hitta basta mojliga
skottlage och samtidigt utnyttja omgivningen till
att lura in motstandaren i ett trangt utrymme for
lite granatkastning eller nagra hederliga knyt-
névsslagsmal. Aven om spelet i praktiken
bjuder pd samma uppsattning fiender varje
genomspelning gar det darfor att ta sig an varje
utmaning pa manga olika satt, och det kénns
riktigt fréscht.

Om det &ar nagot spelet brister pa s& ar det
att det nastan blir for mycket av det goda.
Ibland, sarskilt framat slutet, 6nskade jag mig

ELDORADO, TACK
Eldorado, eller El Dorado,
"den forgyllda”, ar en
spansk legend om en
stad av guld, som sades
finnas nagonstans i
Sydamerika. | Uncharted
har Nates anfader Sir

PR
-
°e

Urlacker grafik och frascha animationer, skon spelkontroll
Bl Vissa frustrerande sektioner, lite vl kort

Genre ACTION

FEAR.
FILES

Supersoldater, litervis med
blod och en liten tje;...
Plattform XB0X 368 Utvecklare

Premiar
Rek. Alder

Utgivare
Antal spelare Testad

Version

EFFEKTREGN Precis som alltid &r F.E.A.R. drénkt av

superléckra effeker nar det bryter ut eldstrider, med
andra ord ar det nastan alltid fylit av effekter pa skarmen.

arlden ror sig i ultrarapid, och i
detta tillstand ar jag det ultimata

vapnet. Jag 6verskéljs av tom-
hylsor, brant krut, gnistor och blodstank.
Jag ar varldens mest effektiva soldat, jag
ddden, inget i min vag éverlever. FE.A.R. @r
tillbaka pa Xbox 360 och denna gang
handlar det om ett fristdende paket med de
bada expansioner som har lanserats till PC,
Extraction Point och Perseus Mandate.

Att d4ga FE.A.R. &r inget krav pa Xbox
360, och aven PC-versionen av Perseus
Mandate éar fristdende. Den tidigare expan-
sionen Extraction Point ar en fortsattning pa
handlingen i FE.A.R. och det nya expan-
sionspaketet Perseus Mandate beréttar
storyn i EE.A.R. utifran en helt ny
huvudperson. Nyheterna ar i stort sett
obefintliga s& nar som pa snarlika fiender
och likartade vapen. Actionm&ssigt ar detta
ett paket dar det konstant skjuts och
6delaggs. Gnistorna sprutar, kroppsdelar
lossnar, blodet sprutar och man blir konstant
bombarderad av en kakafoni av maskin-
gevérseld, férvridna order-rop, panikartade
dddsskrik och explosioner.

Problemet med FE.A.R. Files &r att det
inte haller hela vagen. Faktum &r att det
néstan bara racker halvvags. Den nya
expansionen Perseus Mandate ar ytterst
medelmattig och konceptet kanns bade
urvattnat och onddigt enformigt under de
timmarna som denna expansion racker. Till
riktiga F.E.A.R.-alskare rekommenderar jag
dock det har paketet tack vare det utmarkta
Extraction Point, men med varningen att
Perseus Mandate &r betydligt samre.
Dessutom kanns det som att grafiken har
fatt sig en térn vad géller texturkvaliteten,
och for férsta gangen ser Monoliths
stilistiska actiondrapare féraldrat ut.
_Jesper Karlsson

16718

Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
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Tva spel i ett paket, massor med hérd action
B Expansionen Perseus Mandate &r svag, texturproblem
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' GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

Antligen &r Biowares nya stora rymdepos hér och vi har réddat galaxen fran ett urldrigt hot

Rek. Alder

Plattform XBOX 368 Utvecklare
GenreROLLSPEL |L&s merpa

Premiar

Utgivare

Antal spelare | Testad Version

RUTINERAT TEAM
Mass Effect ar ett action-
proppat rolispel fran Bio-
ware som tidigare gjort
bland annat Jade Empire
och Neverwinter Nights.

ik b5 (10

Shepard

ik Lattus

en inte alltfor avidgsen framtid hittar
“ maénskligheten utomjordisk teknologi

i begravda ruiner p4 Mars. | rasande
takt avsléjar vi hemligheterna och vi hittar
snart en s kallad "mass relay” i utkanten av
vart solsystem. En port till en stdrre galaktisk
gemenskap, och det &r nagra decennier efter
vart intrade i ett storre galaktiskt samman-
hang, ndrmare bestamt ar 2183 som
hdndelserna i Mass Effect tar sin borjan.

Du & Commander Shepard som skickas ut
pé vad som utat sett &r ett rutinuppdrag till
den méanskliga kolonin pa Eden Prime. Malet
ar att sékra en urdldrig artefakt frin samma ras
vars ruiner manskligheten hittade pa Mars. Har
konfronteras du for férsta gangen med spelets
skurk Saren, en s kallad spectre, en rymd-
polis med oinskrankt mandat av det galaktiska
radet. Samma position som Shepard en bit in i
spelet kommer att foréras. Du ar den forsta
manskliga spectren och allt du gér kommer att
reflektera hur ménskligheten upplevs i andra
rasers dégon.

Mass Effect bygger pd samma grund som
Biowares tidigare rollspelsméasterverk Star
Wars: Knights of the Old Republic. Mycket av
upplégget kanns igen, men uppdragsdesignen
och tillgangligheten har 6kats avsevart. Tva
andra stora nyheter &r stridssystemet som ar

www.gamereactor.se

The Elder Scrolls IV:
Oblivion

Underbart och omfattande

rollspel som utspelar sig i
en underbar milj6.

VILKEN-STUDIO!
For lite drygt en manad
sedan koptes Bioware upp
av speljatten EA. Darfor ar
det lite osékert vad som
kommer att handa med
Mass Effect-serien som
ges ut av Microsoft. Blir
det en forsaljningssuccé
kommer vi sakert att fa se
nagon form av uppfdljare.
Bioware har tidigare
skapat spel som Baldur’s
Gate, Baldur's Gate 2,
Neverwinter Nights och
Star Wars: Knights of the
Old Republic.

GRUPPDYNAMIK Det finns medlemmar i Shepards grupp som inte vill ha med utomjordingar och det finns de som anser att
du bor skjuta forst och fraga senare. Du kan vélja att styra med jarnhand eller charma dina kollegor och visa dem respekt.

helt féréandrat och méjligheten att fritt utforska
planeter utanfér huvudstoryn.

Stridssystemet i Mass Effect var ndgot som
jag forst var skeptisk till. Vid en kvick anblick
kan det pdminna om ett actionspel, men funda-
menten &r djupt foérankrade i ett rollspels-
system. Blandningen av att sjalv trycka pa
avtryckaren (utan att vanta pa sin tur) och ha
mangder av specialférméagor till sitt forfogande
kanns till en borjan ovan, men efter en handfull
timmar nar man lart sig att utnyttja pausfunk-
tionen for att sikta in sig pa fienderna och i

basta Gears of War-stil hukar bakom véaggar
och |&dor blir storheten i striderna uppenbar.

Att striderna sker i realtid balanseras genom
att ditt vapen 6verhettas vid ovarsamt
skjutande. Du véljer vilka vapen dina medhjélp-
are ska béara och du skdter dven deras utrust-
ning, dédremot kan du inte vaxla mellan att styra
dem.

Precis som i Knights of the Old Republic har
varje gruppmedlem en noggrant utformad
bakgrundshistoria som du kan utforska nar ni
befinner er ombord pé skeppet Normandy. Det
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STOR VALFRHET

Valen i Mass Effect ar inte
lika svarta och vita som i
Knights of the Old Republic.
Man skulle kunna saga att
skillnaden ligger i ett vara en
lite elakare Han Solo eller en
bladgd Luke Skywalker.

¥

forskaren Liara &r en annan. Fragan &ar dock om inte spelets skurkar ar haftigast.

finns sidouppdrag som behandlar
gruppmedlemmarnas historia och dina val
kommer antingen gillas eller ogillas av dem.

Du kan vélja att vara en godhjartad Shepard
eller en iskall och hard agent. Och i vissa
konversationer och situationer kan det senare
innebéra att du drar ditt vapen istallet for att
snacka. Det som verkligen fick mig att fastna
fér Mass Effect och som jag redan innan jag
spelade spelet uppskattade var den enorma
vérld som Bioware byggt upp. Mycket av
héndelserna i Mass Effect handlar om galaktisk
politik och hér lyser verkligen det skickliga
manuset igenom. Varje dialog och val du gér
paverkar hur handlingen férs framat, dven om
ramverket naturligtvis ar detsamma. De mycket
valgjorda utomjordingarna och det stralande
rostskadespeleriet ar ytterligare tva faktorer

GALAXKARTAN
Galaxkartan pa skeppet
Normandy tillater dig att
utforska en rad olika
planeter och genom att
hitta nya uppdrag pa
citadellet eller nere pa
planeterna sa éppnas nya
val upp pa galaxkartan.
Sammanlagt kanske det
ror sig om ett 20-tal
planeter som du kan
besoka i spelet.

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1300 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE
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KARAKTARSBRILJANS Génget som Shepard samlar pa sig under &ventyret bjuder pa nagra riktigt skéna karaktérer, prisjagaren Wrex &r en favorit medan

som hdjer spelupplevelsen.

Mass Effect ar ett oerhort vackert spel pa
flera sétt. Dels rent tekniskt, &ven om det
finns mer imponerade spel som anvander sig
av Unreal Engine 3.0, men kanske framférallt
designméssigt. Regiarbetet i konversationer
och mellansekvenser &r ocksa fantastiskt och
det enda problemet &r att bilduppdateringen
ar langtifran optimal. Lyckligtvis stor det inte
lika mycket som det skulle géra i ett
actionspel. Rostskadespeleriet i Mass Effect
ar rakt igenom lysande. Musiken haller sig for
det mesta ratt lugn, men nér det bdrjar handa
saker eskalerar mattan av synthtoner och det
far mig genast att tdnka pa Vangelis
soundtrack till filmen Blade Runner.

Bioware nar nya nivaer for berattande och
story i spelsammanhang och den vérld som
byggts upp i Mass Effect ar s& minutiost
valgjord att den far i stort sett alla andra
science fiction-vérldar att sk&mmas. Det har
ar Star Wars: Knights of the Old Republic pa
steroider och nu vantar jag bara otaligt pa
uppfdljaren.

_Bengt Lemne
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Grafik Ljud

| UNDERBART! |

Banbrytande beréattande, underbar story, valgjort
trid tem, far i arer, stralande rostser
B Instabil bilduppdatering

Spelbarhet Hallbarhet

SNACKIS! En stor del av Mass Effect handlar om

ENDLESS
OCEAN

Love har dykt bland valar
och hajar i ett vackert hav

Plattform Wi Utvecklare Utgivare
Premi:cir Antal spelare 1 Testad Version
Rek. Alder

Genre AVENTYR

SILLMACKA Det finns imponerande manga fiskarter att
upptéacka och lara kanna i Endless Ocean...

ag ar polare med en delfin och en
pingvin. Jag ar viltranad och har en
vacker solbrédnna. Dessutom klar
jag i vatdrakt. Inget i havet &r speciellt farligt.
Det &r lugnt och trevligt att simma runt.
Alldeles for lugnt for en rastlos sjal, men nar
man ar sadar lite zenbuddistisk av sig som
man kan vara ibland gér det bra. Det finns
anda uppgifter att utfora, sd man slipper
flumma runt och roa sig helt sjalv.

Det galler att l&ra kdnna fiskarna och
terrangen. Simma runt ett tag, forr eller
senare kommer det en firre du inte k&nner
igen. Men om du vill ta reda pa fakta och
namn pa fisken slipper du simma tillbaka till
ytan och bladdra i mossiga uppslagsbdcker.
Det racker med att peta pa fisken. Ibland
racker det med att peta en géng, men ibland
far man peta nagra ganger extra. Lite mat
skadar inte heller. Det &r ratt kul det har med
fisk.

Storheten i spelet &r dess forméaga att ge
en maktig kénsla av att vara under ytan.
Spelets storsta brist & den enda jag har
svart att ha 6verseende med. Varlden man
ror sig i &r inte levande nog. Just det hindrar
mig fran att satta ett hogre betyg, trots att
jag manga ganger varit sugen. Trots jattefina
miljéer och underbara méten med fiskar,
kanns det inte verkligt. Varfor kdnner jag mig
inte som en del av det har? Det kdnns som
om fiskarna inte reagerar p& min nérvaro.

Nar spelet &r som béast &r det meditation
och avkoppling. Upptackarlusta och fascina-
tion for djur och djup. Nar man inte slungas
ur den illusionen &r det hér riktigt stort.
_Love Bolin

iAH6718

Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
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konversationer, men till skillnad fran manga andra spel
betyder det inte att du maste lasa en massa. Dina svar ar
istéllet baserade pa den kansla du vill férmedia.

Fina fiskar, trevliga miljéer, roliga upptéckter, stor variation
B Delvis stelt, vissa ointresserade fiskar

www.gamereactor.se
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Genre ROLLSPEL |Las mer pa

Tabula Rasa har Richard Garriott
fors6kt skapa nagot helt nytt utan att
titta alldeles for mycket pa andra

onlinerollspel. Det lyckas han hyfsat med. |
grund och botten ar det hdr ganska typiskt for
genren; du gor uppdrag, samlar pa dig battre
utrustning, gdr samman med andra spelare fér
att ge er ner i grottor eller ha ihjil méktigare
fiender. Men det skiljer sig ocksa fran andra
spel pa en del punkter. Dels stridssystemet,
dar ett sikte styrs 6ver skdarmen p3 ett satt
som mer paminner om traditionella actionspel i
tredjepersonsvy, dels i hur varlden fungerar.

For Tabula Rasas varld &r inte statisk, den
ar i konstant rérelse. Fienderna kan dyka upp
var som helst, ndr som helst. Inte ens inne i de
till synes lugna baserna ar du saker eftersom
The Bane, spelets huvudsakliga ondingar,
attackerar dem och forsoker ta dver dem med
jamna mellanrum. Finns da inte tillrdckligt med
spelare pa plats for att skydda basen s&
kommer de aven att lyckas, vilket leder till att
man forlorar tillgangen till viktiga
uppdragsgivare och afférer.

Den dynamiska varlden gor att Tabula Rasa
kanns annorlunda och spelupplevelsen skiljer
sig markant fran onlinerollspel som Guild Wars,
World of Warcraft eller Lineage Il. Men trots

WWW-gamereacter.se

TABULA RASA

Ultima-skaparen Richard Garriott vill att vi ska ge oss ut i rymden i hans nya onlinerollspel

Premiar

World of Warcraft =

PI

Blizzards grymma online-
jatte ar fortfarande kungen
Gver hela genren...

SPECIALATTACK
Ménga av attackerna som
finns i Tabula Rasa maste
lasas upp genom att
samla pa sig bokstav-
erna fran ett magiskt
alfabet, sakallade Logos.
Dessa ligger utspridda
Sver varlden och det finns
ett par hundra att hitta pa
mer eller mindre svarat-
komliga platser. De har
spridits ut av en hégre
staende ras som kallas for
Eloh. Alfabetet fungerar
ungefar som hieroglyfer
och enligt Garriott gar

det att skriva kompletta
meningar med det.

Antal spelare

Testad Version Rek. Alder

iricy S

B ' GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

il Tk

MORAL OCH ETIK
Flera av uppdragen i
Tabula Rasa har inte
bara en given utgang

utan du tvingas ta vissa
viktiga och moraliska
val under dina aventyr,
nagot man inte ofta ser
i onlinerolispel.

RYMDKRIG Det ar riktigt maktig upplevelse att forsoka skydda de hart ansatta utposterna mot det utomjordiska hotet och
har skiner verkligen Tabula Rasa. Jag rycks med i striden som férmedlar kanslan av galaktiskt jattekrig.

nastan sex ar i utvecklingstid hade spelet
behovt ytterligare ndgra méanader. For just nu &r
Tabula Rasa ganska buggigt, det dras med
fiender som fastnar i vdggar och uppdrag som
inte gar att slutfora.

Men jag kommer ge Tabula Rasa en chans.
Det &r inte helt ovanligt att onlinerollspel slédpps
i det har skicket for att sedan patchas upp
ordentligt allt eftersom. Eve Online och World of
Warcraft ar tva bra exempel pa spel som i
princip &r helt annorlunda idag jamfért hur de

var nar de slapptes for flera ar sedan. Ett par
massiva patchar, ett expansionspaket eller tva,
och Tabula Rasa kan bli ett riktigt toppenspel.
_Petter Martensson

7718

Grafik Spelbarhet Hallbarhet
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Dynamisk varld, intressanta uppdrag, véxer med tiden
B Ful design, rérig spelkontroll, buggigt
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RAYMAN RAVING RABBIDS 2

Ubisofts helgalna mérdarkaniner &r tillbaka i en uppfdljare som réttar till originalets stdrsta problem

Plattform Wil Utvecklare UBISOFT Utgivare UBISOFT Premiar UTE NU Antal spelare 14 Testad Version PAL Rek. Alder 3

T
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Sista taviingen i varje resmél &r ett musikspel som liknar dansspelet i ettan. Fast mycket roligare.

ag tyckte att det férsta Rayman

Raving Rabbids var ganska medel-

méttigt. Spelet raddades delvis
genom att de charmigt psykotiska kaninerna
introducerades. Det hade kunnat vara véldigt
mycket béttre, men tyvér brast det pé en viktig
punkt. Det var egentligen inget bra
flerspelarspel. En samling minispel pa
stationért format som inte &r speciellt kul att
spela ménga samtidigt? En idiotisk idé.

| tvdan har den bristen &tgérdats. Det &r nu

riktigt kul att spela flera. Precis som det ska
vara nér nigon samlat ihop ett gdng minispel.

Aven denna géng &r det kaninerna som fér
en att smale. De ser riktigt skéna ut. Kanske
speciellt nér de férevisar kontrollmetoden infér
ett nytt minispel. D& lyckas de med att se bade
koncentrerade och totalt nolistélida ut. Nar
man spelar flera kan alla vélja varsin gnagare
att spela som, ingen beh&ver vara trékiga
Rayman. Om man inte &r typen som véljer
karaktar av nostalgiska skal.

For Svrigt &r spelet fylit av film och
spelreferenser, precis som i féregéngaren.
Egentligen skriver jag "fullt av” for sékerhets
skull. | sjélva verket hittade jag inte specielit

RAYMANS FALL
Rayman har varit med i
flertalet kompetenta platt-
formsspel och haft en bra
karriér. Men nu ser det
morkt ut. Det var varken
Mario eller Sonic som fick

hans glans att mattas.

Istéllet var det de char-
miga kaninerna som
medverkar i hans egna
spel som konkurrerade ut
honom. Bredvid de sma
harbollarna ser den
lemlése flamspellen
Rayman klart trakig och
daterad ut.

ménga. Jag var rétt fokuserad pé att férsdka
fa hégre poéng &n mina vénner. Men man vill
ju inte verka obildad. Speciellt inte nér det
géller livsviktiga saker som populérkultur.

Hallbarheten &r allt annat &n bra. Det finns
inte speciellt ménga minispel och man har
relativt snabbt sett allt. Men & andra sidan
héller de som finns en hdgre kvalitet &n de
fran ettan. | varje fall ur flerspelarsynpunkt. Ett
solitt val for flerspelarkvéllen, men rékna inte
med att ha speciellt kul om du spelar det
ensam. Vissa minispel blir faktiskt fullsténdigt
vérdeldsa utan ménskligt motsténd.

Att forsdka rétta till héjden péa stolen for
att f& en perfekt bild i fotokiosken &r riktigt
kul. Det &r balanseringen av hdgtravade
smorgésar ocksé. Andra grenar ger mig déliga
Track and Field-vibbar. Jag &r inte speciellt
snabb pa att frenetiskt géra samma rérelse sé
snabbt som mdjligt med Wiimoten.

Rayman Raving Rabbid 2 &r ett bra spel
som roar nagra spelkvéllar.

_Love Bolin

W67/ 18
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KORT MEN KUL

[l Bra flerspelariage, riktigt roliga kaniner, kul minispel
Bl Trakigt enspelariage, fa minispel
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SONIC RIVALS 2

Dags att snora pa sig de rodda gympaskorna igen

Plattform PSP Utvecklare
Rek. Alder

Version

et forsta Sonic Rivals-spelet var en
m ganska plagsam upplevelse (3/10),

men skam den som ger sig. Nagon

pa Sega tyckte att konceptet, ett slags
racingspel dar Sonic och hans kompisar

kapploper mot varandra, var tillréckligt bra for

att ge sig pa en uppféljare. Och efter sex

timmar tillsammans med Sonic Rivals 2 ar jag
faktiskt forvanad. Det har blivit lite battre den

SKAPLIG GRAFIK Grafiken i Sonic Rivals 2 ar klart godkénd och

att det inte bara ska bli grét av alltihop nar man accelererar.

har gangen.

Det gar, som sig bor i ett Sonic-spel,
valdigt snabbt i Sonic Rivals 2. Banorna

bokstavligen rusar forbi i bakgrunden och det
géller att halla tungan ratt i mun for att inte
springa rakt in i vaggar eller andra hinder,

nagot som kan vara forédande. Ett litet
misstag och det finns en stor risk att din

motstandare tar igen det eventuella férsprang
du hade for nagra sekunder sedan. Banorna

ar overlag valdigt finurligt utformade (till
skillnad fran i det forsta spelet) och

omvéxlande, medan spelkontrollen ibland

sviker och gor dem svarare an vad de

egentligen borde vara. PSP &r helt enkelt inte
perfekt utformad fér de snabba reaktioner

PSP-skérmen ar tilrackligt skarp for som ibland krévs. Det finns férvisso andra

problem med spelet, exempelvis de

Utgivare

Premiar Antal spelare Testad
mellanbanor man tvingas genomlida nar man
har klarat vissa banor. Dessa kan exempelvis
handla om att sla ringar ur sin motstandares
hénder for att sedan kunna ge den avslutande
kaftsmallen. Den har biten k&nns helt onddig
och péklistrad och jag hade hellre sett att de
hade lagt mer energi pa racingen istéllet. Vi
spelar ju Sonic for att vi vill springa snabbt,
nagot som Sega ofta verkar glémma bort.

Sonic Rivals 2 ar faktiskt stundtals
underhallande &ven om Sonic-karaktarerna
tyvarr ar ganska uttjatade vid det har laget,
Shadow ér lika tontig som alltid, och den
bakgrundshistoria som tryckts in i spelet ar
helt poangl6s.

Musiken ar ockséa under all kritik, men den
gér som tur ar att stdnga av. Sonic Rivals 2
bjuder pa en stunds underhalining i 6verljuds-
fart, inte mer...

_Petter Martensson

Grafik L]
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LAGOM kUL
Skont tempo, rolig bandesign, massor att samla pa

B Rutten musik, bristande spelkontroll, onédig handling

Spelbarhet Hallbarhet

www.gamereactor.se
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MICHAEL

Méaki drdmmer sig tillbaka till en svunnen tid nar Michael Jackson var mest kand fér sin musik

Plattform MEGA DRIVE Utvecklare Utgivare

et fanns en tid ndr Michael

Jackson var storst i variden,

tvéa till mdjligen endast Elvis
Presley. En tid nér han inte férknippades
med ett sdnderopererat ansikte, kast
med liten bebis och olustiga rittegangar.
Obegripligt for unga av idag, men nir
flera av 0ss gammgubbar pé redaktionen
var unga spolingar var Michael Jackson
verkligen stirst.

N&got som fick Sega att satsa pé ett
spel med Michael Jackson som sig sjélv i
huvudrollen, réddandes sma barn frén
allehanda otrevligheter medan han tog ett
krafttag om sitt skrev vrilandes "Wo000".
En tanke lika absurd som kul. Men
faktum &r att spelet Michael Jackson's
Moonwalker, som I8st baserades pa
filmen med samma namn av Michael
Jackson med Michael Jackson spelandes
Michael Jackson, var riktigt under-
héllande. Moonwalker var i grunden som
vilket plattformsspel som helst vid tid-
punkten. Sma féremal att hoppa &ver,
anstormande fiender helt utan IQ som
bara gick rakt pa och séklart méjligheten
att ddda dem med bara ett enkelt

ATERBLUICKAR PA GAMLA FAVORITER

L&s mer pa: www. S8

J

Slapptes

knapptryck. Michael kunde bade sparka
hundar i vad som s&g missténkt mycket
ut som ett av hans mest kénda danssteg,
kasta hatten mot elaka skurkar samt f&
alla fiender att stdmma upp i en rejél
dans.

Och att dansa med Michel Jackson &r
som bekant |4ttare sagt &n gjort, vilket
gjorde att alla dansande fiender var
besegrade for gott. Overhuvudtaget hade
spelet bra musik tack vare bra versioner
av Michaels alla poppérior och fran forsta
banans sméktande, midi-mixade Smooth
Criminal fick man spela levels ackom-
panjerade av bland annat Beat It, Another
Part of Me och Billie Jean.

Aven om Moonwalker idag kénns
hoppl&st foréldrat grafiskt, har det
makaldst bra animationer som dessutom
aterger Michael Jacksons speciella
rérelseschema pé ett bra sétt. Spel-
kontrollen var ocks4 véldigt vaigjord och
att styra Michael pa jakt efter smé barn
gick som en, ja, barnlek. Moonwalker fick
spelaren att k&nna sig cool, dansant och
allmént haftig. En kénsla som f4 moderna
spel lyckas med.

Skitspel med stjarnor i...

;q BRITNEY'S DANCE BEAT

| Britney’s Dance Beat
till GBA iklader du dig
rollen som Britney
Spears. Tydligen
behévde hon 6va pa
sina danssteg redan da,
och det var din uppgift

| att se till att hon kom i
form infor sin turné.

n & SPICEWORLD

CKSON'S MOONIWALKER

Nufértiden stér inte utvecklarna
direkt i k& for att f anvénda Michael

med som skamtfigur, men under Moon-
walker-eran sags Michael verkligen som
Jackson som huvudperson. Men nagra den hjélte han &r i denna Mega Drive-
géstspel har det blivit &ven efter Michael pérla. N&got som idag kénns lika

Nufortiden star inte utvecklarna direkt i
ko For att fa anvinda Michael Jackson...

Jackson’s Moonwalker, bland annat i aviégset som de snart 20 &r som gétt
Space Channel 5 samt Ready 2 Rumble sedan spelet slépptes.
Boxing: Round 2. Dér &r han dock mest _Jonas Maki
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Sega hade en néstan fardig-
stalld uppféljare till Moon-
walker klar nér anklagelserna
om utnyttjande av barn kom.
Nagot som gjorde att spelet

omedelbart lades ned och
samarbetet avbrots.
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STRANGLEHOLD SHAQ FU

Slow motion-knarkaren och

PlayStation

| Spice World fick vi félja
de fem kryddflickornas
framfart bakom scenen.
De behdvde hjalp med
vilka danssteg de skulle
ta, i vilken ordning texten
skulle sjungas och till och
med vilka latar som skulle
framfdras.

masterregisséren John Woo
var personligen inblandad i
utvecklingen av Stranglehold
och har gjort sig kand for
cameos i sina filmer. Darfér
kunde man sjélvfallet spela
som John Woo i Strangle-
holds usla multiplayer-lage.

Vid ett dojo-besok rakar
Shagquille O'Neal hamna i
en annan dimension och
maste dar radda Nezu fran
mumien Sett-Ra. Shaq Fu
var ett av de samsta
spelen nagonsin och det

i kunde inte ens Shagq sjlv

andra pa.
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Gﬁur education any way you can. Complete missions
wand make friends as you travel all over the world while

gétting your degree. In the end you could get it all, a
career, wealth and even a Mobel Prize.
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FARSKA TOPPLISTOR FRAN SPELVARLDEN

Forsaliningslistor varje vecka: www.gamereactor.se

s REDAKTIONEN

Madnadens mest
diskade...

Uppmétt i allmén TV-tid i

redaktions spelrum och interna

slagsmél om handkontrollen...
- —

1.0
2:a
3:a
4.0
5.0
6:a
/.a
8.a
9.a
10:a
11:a
12:a
13:e
14:e
15:e
16:e
17:e
18:e
19:e
20:e

Benke Shepard, Silbar Makrill Shepard
och till och med Horst Shepard. Alla har
vi spelat Biowares mésterliga Mass
Effect och skapat véara egna kommendédr
Shepards. Faktum &r att Mass Effect ar
sé spannande och bra beréttat att flera
av oss allvarligt dvervéger att anta
Shepard som efternamn pa riktigt.

Wi

Taitos superkiassiker Bubble Bobble
slapptes nyligen for nedladdning till
Virtual Console och vi laddade hem
direkt. Och den gamla 8-bitarskiassikern
&r lika kul &n idag och blev om mdjligt
&nnu bétire pa redaktionens 52” HDTV
och vérat 100 000-kronorsijud tog den
charmiga musiken till nya hojder.

Nej, vi har inte lyckats fa alla stjamor
&nnu heller men jobbar stadigt p att
hitta dem alla. Utom Elfving sakiart som
sedan lange &r kiar och trikar oss andra.
Super Mario Galaxy var for &vrigt det
enda spel i &rets spel-artikeln dér det inte

Efter utannonseringen av Street Fighter
IV forra ménaden (Jaaaaaaaal) har Jonas,
Jesper, Sunken och Petter spenderat
massor med tid i spelrummet, vilt
skrikande. Under lunchpassen den
senaste manaden har de fyra slagskamp-
ama namligen grévt fram gamia Third
Strike och slagits s svetten sprutat.
Petter vann néstan alla matchema.

www.gamereactor.se

ASSASSIN'S CREED

Format XBOX 368 Gamereactors betyg S/18

SUPER MARIO GALAXY

Format Wi Gamereactors betyg 18/18

ASSASSIN'S CREED

Format PLAYSTATION 3 Gamereactors betyg S/18

CRYSIS

Format PC Gamereactors betyg 18718

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Format PC Gamereactors betyg S/18

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Format XBOX 368 Gamereactors betyg S/18

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Format PLAYSTATION 3 Gamereactors betyg /18

SINGSTAR SVENSKA SCHLAGER HITS

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7/18

WORLD OF WARCRAFT

Format PC Gamereactors betyg 9/18

RATCHET & CLANK: TOOLS OF DESTRUCTION

Format PLAYSTATION 3 Gamereactors betyg 818

THE SIMS 2: TONARSPRYLAR

Format PC Gamereactors betyg 418

HIGH SCHOOL MUSICAL: SING IT!

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg --

WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE

Format PC Gamereactors betyg S/18

COUNTER-STRIKE 1 ANTHOLOGY

Format PC Gamereactors betyg 8/18

HELLGATE: Lonbon

Format PC Gamereactors betyg 6/18

THE SIMS 2: JORDEN RUNT

Format PC Gamereactors betyg --

THE LEGEND OF ZELDA: PHANTOM HOURGLASS

Format DS Gamereactors betyg S/18

FOOTBALL MANAGER 2008

Format PC Gamereactors betyg 9/18

EN RIKTIG JUL - JULKALENDERN 2007

Format PC Gamereactors betyg --

FIFA 08

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7/18

Kalla: MDTS. Listan &r framtagen frén forsaljningen fran 500 svenska butiker.

Vilka spel &r det egentligen som &r populérast i olika linder? Vilka spel &r det

JAPAN TOPP 18

[l suPer MARIO GALAXY X
2 MARIO PARTY DS os

[EJ ovnAsTY waRrRIORS 6
Y FINAL FANTASY TACTICS A2 os

B sroneuco2
6 ACE COMBAT VI FIRES OF LIBERATION
RESIDENT EVIL: UMBRELLA CHRONICLES ‘
8 NISHIMURA KYOTAROU: DERDLY INTENT os

XBOX 368

B ureraTure coutecTion
18 WORLD SOCCER WINNING ELEVEN: GORL TO GOAL oS

it o Ooe |

USATOPP 18

Il HAws ka0

2 GUITAR HERO Il LEGENDS OF ROCK XBOX 368
EJ curmar Hero it LeGenDs oF Rock

Y GUITAR HERO III: LEGENDS OF ROCK Ps2
E ZELDA: PHANTOM HOURGLASS

6 WwilPLAY Wi
\ HALF-LIFE 2: THE ORANGE BOX XBOX

8 GUITAR HERO III: LEGENDS OF ROCK Ps2
El Fraos

18 MORE BRAIN TRAINING oS

Kélla: NPD Funworld (OBS! Endast konsolspel)

A

ENGLAND TOPP 18

[l mssassins creep XBOX 368
2 CALLOF DUTY 4: MODERN WARFARE
[EJ surer MARIO GALAXY W
Y BRAINTRAINING os

XBOX 368

B rssassins creen

6 MORE BRAIN TRAINING os
[ cAuLoF pury 4: MoDERN wARFARE

B HIGH SCHOOL MUSICAL: SING IT! Ps2
B wwe smackoown vs Raw 2008

18 THE SIMPSONS Ps2
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MASSOR AV Fler téviingar: www.gamereactor.se

19208 X 18868P

Sugen pé att spela i fuII-HD-uppIosmng’? Gamereactor och M||:a|
ger dig nu chansen att vinna din alldeles egna 1080p-TV. =~

www.miral.eu/sverige.

Fyll i ratt svar nedan Motivering: Ditt namn & adress:

; . Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna Du kan &ven delta i denna tavling p4 Gamereactor.se och
Hur ménga blldpunkter ar 1920x1080? denna grymma LCD-TV: slipper da klippa sénder tidningen. Happ!

[J2073600 []2900120
[]3 064 800

Vad stér forkortningen LCD for?
[] Uiquid crystal display [ ] Lowsense cred dipping

[ wysterious crangering lippering
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Vi har fatt massor och ater massor av forfragningar fran er
lasare om vi inte kan beritta mer ingdende om hur
Gamereactor blir till varje ménad. S& hiar kommer det!

SAHAR BLEV DENNA TIDNING TILL! For dagliga bloggar: www.gamereactor.se

SJUKSTUGA

vad vi gjort, i vilken takt och hur denna tidning blev till...

Redakttr Jonas Méki beréttar om hur manaden pé redaktionen varit,

fter den nastan osannolikt
E vilfylida Gamereactor #52 tog

vi det lugnt n&gra dagar. Avnj6t
sdvil Call of Duty 4: Modern Warfare
som Super Mario Galaxy. Men vilan hann
inte bli lang, strax innan helgen sade
Petter att han hade mer ont i sin daliga
rygg an vanligt, ndgot som bara skulle
bli vérre.

5/11

Tomt pé redaktionen idag. Kanns lite
odsligt. Det tog en stund innan vi méarkte
vad som fattas. Chefredaktor Petter. Han
ligger hemma med grymma smartor i
framst hoften och kan inte sitta, absolut
inte st& och, ja, egentligen heller inte
ligga. Tufft lage, men en tidning ska vi allt
forsoka fa till &anda. Bara det att vi alltid
haft var gamle hévding att luta oss mot i
alla fragor. Till rdga pa allt ar redaktor
Bengt Lemne ute och reser med Ubisoft
for att kolla End War. Nagot som lamnat
Jonas M&ki, tidernas minst stresstélige
sate, ensam vid rodret.

7/11

Benke kom hem idag, med en kraftig
jetlag som hindrar honom fran att vara
vaken mer an 45 minuter i stéten.
Pratade med Petter idag som ligger i
dryga smartor.

8/11

Smatt kaotisk dag. Vem ska skriva vad i
nésta nummer och hur sjutton ska vi
hinna hélla Gamereactor.se lika
uppdaterad som vanligt? Petter tog sig
upp i séngen for ett kort dgonblick och
ringde hit till redaktionen sadar lagom
arg. Skont att se Petter arg igen, det ar
sd vi vet att han &r pa battringsvagen. Vi
hoppas ha honom tillbaka om en vecka.

9/11

Idag har helvetet brakat loss pa
redaktionen. Eller nastan i alla fall. Arets
spel har korats och alla har varit valdigt
(valdigt) oense. Det enda vi just nu &r
rérande 6verrens om &r forstaplatsen.
Marios nya plattformséventyr ar precis
exakt sa bra att det ska vinna. Mikael
hévdar annars att Uncharted borde vinna
alla kategorier, jag sjalv propsar p& Halo
3 som arets musik medan Jesper nu
hotar att utféra dédsgreppet pa en
vettskramd Jonas Elfving om han inte
stottar hans férslag om att en egen
kategori for arets mysigaste valdsspel.

Super Mario Galaxy (Wii) ar arets absolut basta
spel. Det &r vi alla rérande 6verrens om...

10/11

Idag pratar nastan ingen med varandra
och det smids rénker och 16mska planer
6ver hur man ska fa in just sina favorit-
spel pa listorna 6ver arets spel. Fram
emot eftermiddagen blev det lite lugnare
och Mikael har tillfalligt gett upp hoppet
om att fa in Uncharted pa arets barbara,
aven om han fortfarande benhért propsar
pa resten av listorna.

11/11

Tiden laker alla sér heter det ju och vi

har antligen kunnat enas om listorna éver
arets spel. Alla ar nojda och glada och
har nu tagit itu med skrivandet av den
fetaste arets spelartikeln hittills. Vi satsar

HDDVD-RECENSIONER

TRANSFORMERS
PARAMOUNT

Michael Bay &r ingen stor historie-
beréattare men han kan géra
storslagna och episka scener.
Négot som kommer vél till pass i
Transformers som baseras pa den
gamla tecknade TV-serien med
samma namn. Transformers &r
nastan I5jligt pakostad och tuffar
pa i ett skyhdgt tempo dér enorma
robotar, sansldsa explosioner och
god komik aviéser varandra.

Biiden: Det bésta HD DVD har att erbjuda for tillféllet med helt

superb bildkvalitet. Underbart!

Ljudet: Tyvéarr saknas True HD-ljud, men det Dolby Digital Plus-

ljudspér som finns ar helt fantastiskt valgjort.

www.gamereactor.se

med sinnessjukt tryck.

Bilden: Valdigt bra bildkvalitet som visar hur genomarbetade
effekterna &r. Lite brus i mdrka scener dock.

pé 15-16 sidor i &r, en fetare artikel an
nagot tidigare ar.

12/11

Méndag. Uncharted ar p& menyn och
eftersom Petter ar sjukskriven har lotten
fallit p& Mikael som varit Gverdrivet glad
hela formiddagen. Orsaken ar att han
dlskar Naughty Dogs actionédventyr och i
férra manaden tjatade oavbrutet i cirka
19 dagar for att fa recensera det. D& var
svaret nej, men sen knackade herr
smarta p4 hemma hos chefredaktor
Hegevall och hér sitter han nu,
Sundberg, och ler motbjudande med
hela ansiktet.

16/11

Fredag. Knutpiskan viner for fullt pa
redaktionen for att fardigstélla viktiga
fortittar och notiser som den om nya
Ghostbusters-spelet, Brother in Arms:
Hell’s Highway och séklart Burnout
Paradise. Jag reste i forra ménaden till
Dallas for att kika narmare p& Ghost-
busters och blev positivt éverraskad av
det jag fick se, faktiskt.

Burnout Paradise &r ett av de spelen som vi pa
Gamereactor ser mest fram emot just nu.

19/11

En férhallandevis lugn dag hittills. Vi har
lyssnat pa Lifehouse, ndgot som inte
uppskattades av Mikael som istallet ville
héra Jul i Betlehem med Tommy Kérberg

~ POSEIDON
| WARNER BROS

Ta ett stort méaktigt fartyg och sénk
det under spektakuléra former efter
att ha drabbats av naturens krafter.
L&t de ombordvarande f& kdmpa
or sitt liv. Titanic? Om det &nda
vore s val. Poseidon var fjolarets
storsta finansiella flopp pa bio och
&ven om den inte &r helt utan
fortianster ar det mestadels
hjarndéd forstdrelse utan varken
finess eller charm.

Ljudet: Fenomenalt Dolby True HD-ljud som imponerar ordentligt

g

Bilden: En utgéva klart dveridgsen DVD-diton, dar valdigt mycket
arbete lagts ned pé filmens speciella bildfilter samt pa att 6ka
djupet i bilden.

och Sanna Nielsen. N4ja, ikvall blir han
gladare for d& ska jag och Micke kolla
fribrottning hela natten, WWE Survivor
Series. Mikael har sytt en snygg, tajt lila
trik& med glitter han tanker bara under
showen samt permanentat haret for att
fa till den dar riktiga nackluggen som &r
s& viktig for tvattakta fribrottare.

20/11

Petter &r tillbaka pa halvfart. Och just
darfor verkar det som att detta nummer
av Gamereactor kanske kommer att halla
sedvanlig klass. Mitt deadline-stressen
som borjar infinna sig har jag lyckats
tjata till mig ett exemplar av Blacksite
och bdérjade for dryga timmen sedan
spela ett av de spel jag sett fram emot i
hdst. Men tyvarr. Midway har slarvat
rejalt och nér jag darefter férsokte lura
pa Love spelet bjod han pé ett elakt
bosskratt till svar och med kommentaren
att jag far spela sjélv. Férbaskat.

Blacksite (tidigare Blacksite: Area-51) ar tyvarr ett
riktigt ruttet spel proppat med problem.

21/11

Jonas Elfving och Love har spenderat
dagen med medelmattigheter till Wii. EA
Playground fick visserligen Elfving att
skratta, men av helt fel orsaker. Love sag
déaremot mycket lugn och harmonisk ut
medan han simmade omkring i Endless
Ocean. Endless Ocean-recensionen finns
med i numret du haller i handerna.

V FOR VENDETTA
WARNER BROS

Vem &r mannen som gémmer sitt
arrade ansikte bakom en mask?
Galning eller hjélte? V for Vendetta
baseras p& Alan Moores politiska
serie och slar rejala vanstersvingar
mot den amerikanska hdgem.
Filmen &r skdnt Sverraskande och
&ven om den inte fullt ut lever upp
till serien &r det spannande att fdlja
Hugo Weavings kamp mot den
onda dverheten.

Ljudet: Suveran ljudmix som framhéver dialogerna.
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22/11

Idag anldnde Resident Evil: Umbrella
Chronicles, Wipeout HD, nya Singstar och
Boogie. Sophie bdrjade omedelbart att spela
Umbrella Chronicles medan en halvsned och
likblek herr Hegevall satte tdnderna i
Playstation 3-exklusiva Wipeout HD.

23/11

Det har varit en stressig manad, med Petter
borta och allt. Men det har fungerat skapligt
anda, och de stora delarna i tidningen borjar
se klara ut. Recensionerna &r fardiga,
betatest-sidorna samt arets spel-artikeln. Nu
ar det de enskilda sidorna samt
nyhetsavdelningen kvar.

25/11

Rejél slutspurt och flera saker har i all hast
varit tvunget att stuvas om i tidningen.
Ghostbusters-bilderna vi just fick visade sig
vara horribla och en febril jakt utbrét for att
hitta nya. Dessutom &r Pryl-sidan fortfarande
inte fixad, liksom (alltf6r) stora delar av
Tempo-sidorna. Stress deluxe utbrét darfor
efter en flottig frukostpizza for att vi en skulle
ha en chans att hinna klart. Nu ar det
oOverljudsfart pa arbetet som géller.

27/11

Tisdag. Deadlinedag. Fér att liva upp den
tryckta och stressade stdmningen kom Petter
till jobbet med en hel superburk pepparkakor,
som Maki lyckades sétta i sig pa mindre an 20
minuter. Vi har under dagen &ven lyssnat till
Tool (julstdmningen &r total, eller?) samt
pysslat med det allra sista. Med start imorgon
ska vi alla har pa Gamereactor njuta lite av en
mycket vélfértjant semestervecka dér vi
kommer att spela spel, dricka glégg och
koncentrera oss pa vara bloggar pa
www.gamereactor.se (ja, vi &r aldrig riktigt
lediga). God jul och gott nytt &r dnskar jag och
resten av redaktionen er alla. Nasta nummer
finns ute i en butik néra dig i mitten av
februari. Tills dess finns vi, varje dag, pa
gamereactor.se.

™nT
WARNER BROS
De muterade skdldpaddornas
datorrenderade aterkomst &ar
bitvis riktigt underhallande.
Efter en sdvande lang start-
stréicka &r snart de fyras géng
samlade och héftiga strider
avidser varandra i ett rasande
tempo. Storyn om ockulta
artefakter kanns lite krystad
och nog hade det varit roligare
. om Shredder fatt ha
huvudrollen som onding igen.

Bilden: Datoranimerad film gdr sig oerhdrt bra p4 HDDVD och
detta &r inget undantag.

Ljudet: Grymt surround-ljud i valdigt smart mix.
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Mer p&: www.gamereactor.se

UVE ARCADE

GRYMMA FIGURER Forutom grymme Robert Garcia gillar vi den stenhérde militiren John Crawley samt servitdren King som

efter rejélt omild behandling faktiskt visar sig vara en tjej.

ART OF FIGHTING

Ubersnygga pixelslagsméal med Ryo Sakazaki och Robert Garcia

Plattform 1! Utvecklare SNK Utveckiare SNH Antal spelare -2 Pris 98- Text JONAS MAKI

et var i bSrjan av 1993 och Capcom

dominerade slagsméalsgenren. SNK

hade tidigare forsdkt utmana Street
Fighter med sitt Fatal Fury och &ven om det
blev hyfsat populért i arkadhallama, blev det
aldrig négon serids utmanare. Och det var med
detta i &tanke man utveckiade Art of Fighting.
Ett slagsmélsspel med osannolikt stora pixel-
figurer och en kamera som panorerade in och
ut f3r att finga de bésta héndelserna.

Grafik sélde redan dé och Art of Fighting
blev superpopulért i arkadhallarna och trots att
spelet kostade svindlande nédrmare 3000 kronor
till Neo-Geo sélde det bra &ven till den. Dar
hade historien kanske varit slut, om det nu inte
varit for att Art of Fighting faktiskt gjorde skél

for sitt namn och &ven var roligt att spela.
Dels har Art of Fighting en story som med

genrens métt métt faktiskt héller hég klass.

Men framfér allt &r det en njutning att spela

Art of Fighting blev snabbt
populdrt i arkadhallarna

med ménga riktigt coola figurer som gér &nnu
coolare attacker.

Art of Fighting har inte riktigt samma djup
och samma precision i det spelmekaniska som
Street Fighter-serien, men &r i gengéld mer
|attspelat, lite mer grafiskt avancerat och
kommer s#kert f& manga nya fans nér det nu
sléppts till Virtual Console.

Genre SPORT J N Tas

EEEER o el EE]

SPEEDBALL 2
Cool handboll av rostirit stal

Plattform Utvecklare BITMAP BROTHERS Utgivare
MCROSOFT Antal spelare 1-2 Pris 88~ Text M. SUNDBERS
et sexton &r gamia brutalsportspelet
Speedball 2 som en géng gjorde
succé till bade Amiga och Mega Drive
har nu sidppts for nedladdning till Xbox 360.
Bland nyheterna mérks att Speedball 2 fitt en
helt ny grafikmotor som fir den gamia
klassikern att se riktigt frésch ut.

Det gér dock utmérkt att spela med original-
grafiken om man vill och oavsstt vilken grafik-
motor man véljer belénas man med ett vrilande
"Ice cream” efter varje gdng man sléngt
stélkulan i sin motstidndares mélbur. Fér den
som verkligen vill stila lite extra gar det
dessutom att rulla och studsa kulan mot
flipperliknande anordningar l&ngs banorna fér
feta extrapo#ng i samband med att man gér
mél.

Med sin blandning av handboll, amerikansk
fotboll och flipperspel &r Speedball 2 lika
intensivt och underhéllande idag som nér det
kom. En spelare har en del att syssla med och
det finns bade ligor att klattra i samt méjlighet
att kdpa och sélja spelare for att bygga ett riktigt
starkt lag.

Men det &r pa tva spelare Speedball 2 ska
avnjutas, dér varje kast, varje tackling och varje
upplést bonus avgér slutresultatet. Speedball 2
&r verkligen helt klockrent via Xbox Live och ett
stycke spelhistoria jag véldigt varmt
rekommenderar.
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Sam Witwicky (Shia LaBeouf) ar jatteradd om sin bruna Gamecube...

Hdrd metall

Michael Bays robotfilm bjuder pa en effektfest utan motstycke

Genre ACTION
Premisr UTE NU
Text ANNA EKLUND

Det &r synd om ménniskan.
Det fastslog gringubben
August Strindberg redan pa
1800-talet. Nagra 100 &r
senare &r det fortfarande synd
om oss. Tva stridande robot-
slékten stér redo att gbra
Jorden till sitt slagfélt. P4 ena
sidan stér de vélmenande
Autobots och i andra ring-
hdéman véridsforstérarna
Decepticons. P4 spel stér den
maktgivande kuben Allspark
som kan bestéimma utgéngen
av det intergalaktiska kriget om
universum. Ungefér. Nagon-
stans déremellan kommer
ménskligheten in i bilden. Well,
s#g hej till Transformers
August.

Vér representant i kaoset 4r
Sam (Shia LeBeouf), skolans

tontigaste kille som inte vill
négot annat &n att avancera pa
coolhetsskalan. Bésta séttet &r
sé klart att fixa en snygg tjej
vilket han ror hem i form av
Mikaela (Megan Fox). Sedan
har vi ett antal parallelihistorier
med en amerikansk soldat
som intar den muskuldsa
hjélterollen, en slipad signal-
analytiker och hennes sidekick
som verkar hdmtad direkt ur
ett Jerry Springer-avsnitt. Ja,
karaktérsgallerier har aldrig
varit regisstren Michael Bays
starka sida. Inte manusen
heller fér den delen. Ska
sanningen fram &r vél den
gode Bay négot av en robot
sjélv vars regi kdnnetecknas av
mekaniska storys och under-
utvecklade dialoger. Det &r helt
enkelt mycket yta och Trans-
formers &r som véntat inget
undantag frén den principen.
Om det inte vore for

ANNA & ERIK BETYGSATTER MANADENS HETASTE DVD-FILMER

Lés fler DVD-recensioner: www.gamereactor.se

effektarbetet hade man trott att
tidsmaskinen tagit en tillbaka
till det ljuva 80-talet dér
aventyrsfilmerna sé gott som
alltid bestod av nérdig kille
som lyckas néstla sig in hos
en lécker brud. Och visst &r
Transformers ett spektakel,
men att det &r ett ytterst
underhéllande sadant &r svart
att vérja sig mot. Om Bays
tidigare filmer som Bad Boys,
The Rock med flera var
popcomnrullar si &r Trans-
formers en steroidpumpad
godisfabrik redo att explodera
nédr som helst.

Det mesta av dgongodiset
stér givetvis effekterna for dér
det vackraste CGl-kriget som
négonsin har skapats &r ett
faktum. Sedan landade notan
visst pé néstan en miljard
kronor. Fast sett ur den
aspekten var det vért vartenda
bre.

Fantastic Four: Rise
of the Silver Surfer

Genre ACTION
Premiér
Text

Efter fiaskot med forsta
Fantastiska Fyran-filmen som
kom haromaret s& borde antalet
personer som sett fram emot
uppfdljaren vara tamligen
lattraknade. Och mycket riktigt
drojer det inte manga minuter in i
den tafatta och milt sagt tontiga
uppféljaren férran man paminns
om allt det som gjorde att man
ogillade férsta filmen; hjalte-
kvartetten &r fortfarande jobbigt
kécka, regisséren Tim Story
verkar ha hittat sin filmexamen i
ett Kinder-&4gg och Jessica Alba
lyckas pa nagot satt med
konststycket att inte ens vara
snygg. Nytillskottet Silversurfaren,
som l&nat Laurence Fishburnes
rost, ar betydligt coolare &n
resten av Fantastiska Fyran men
vager anda for Iatt for att pa
négot satt kunna radda en film
som ingen ens verkar velat ska
bli bra.

Det borjar bli rejalt trangt
med Marvel-serier pé vita duken
nu och eftersom den hér stan inte
ar stor nog &t fler superhjéltar s&
foreslar jag att Fyran tar sitt
ansvar for varlden och avgar med
omedelbar verkan. 3/18

Planet Terror
Genre ACTION
Premiar
Text
Begreppet "s& daligt att det blir
bra” brukar vi skracksvarmare
slanga oss med lite d& och da for
att férsvara vart intresse for
skrépfilm. Men fragan &r om det
epitetet ndgonsin varit mer
passande &n till Robert
Rodriguez Grindhouse-halft
Planet Terror. Nickningarna till
zombiefarbrorn George Romero
noteras redan i inledningen déar
ett virus férvandlar folk till
mordiska hjérn- och inalvsatare.
Tur att ménskligheten har
dansdsen Cheryl pa sin sida. Hon
i sin tur tillférskaffar sig ett
maskingevar som benprotes och
voila, splatterfesten kan borja.
Att medvetet gora usel film ar
inte s& latt som det later med
tanke pé att en van genrepubli-
ken kan sina klyschor och
referensplock ytterst val. Att
Rodriguez ror iland med sin
hysteriska blodskavalkad bottnar
i en fingertoppskénsla for detaljer
dar till exempel det Carpenter-
aktiga soundtracket imponerar.
Faktum &r att det mesta impo-
nerar, till och med det som é&r
daligt vilket far sagas vara en
Grindhouse-komplimang s& god
som nagon. 8718

Harry Potter och
Fenixorden

Genre AVENTYR

Premiér

Text

Dags fér femte larodret pa
Hogwarts dar nya morka tider
stundar for Harry och hans
magientourage. Den har gangen
har Harry fallit i onad hos
trolldomsministeriet som férnekar
arkefienden Voldemorts existens.
Repliken later inte vanta pa sig
och tillsammans med vélbekanta
vanner, samt nagra nytillskott, s&
bildar Harry ett hemligt séllskap
for att forsvara skolan. Att man
har i Fenixorden véljer att foku-
sera pa auktoritetsdilemman och
karleksbryderier for att goéra
handlingen kompatibel med
tonérskaraktérerna &r inget
problem i sig sjalvt. Daremot &r
det beklagligt att det sker pa
bekostnad av lekfullheten som de
tidigare filmerna tillhandahdll men
som nu ersatts av furiést tempo
och trétta slutstrider. Nej, att
Potter-franchisen nadde sin
héjdpunkt i och med tredje filmen
(Fangen fran Azkaban) blir allt
klarare for varje ny film som
slapps. Och var &r den dar troll-
formeln som stoppar &ldrandet
sa att skadisarna kommer kunna
genomféra de dar sju filmerna
som det ar tankt? 6/18

L A
—— L
The Simpsons Movie

Genre KOMEDI
Premiar
Text

Att den gula familjen &ntrar
langfilmsformatet efter nastan tva
decennier ar en populdrkulturell
handelse av sallsynt matt. Inte
undra pa att alla orter med
namnet Springfield slogs om vem
som skulle f& aran att halla i
premiaren av filmen. For
Simpsons har med ren blivit en
institution, och precis som nér
det galler vilken institution som
helst sa bygger den pa invanda
monster och igenkénning. Darfor
&r det inte séarskilt konstigt att
filmadaptionen fokuserar pa
Homers inkompetens som
familjefader eller att man slanger
ur sig nagra pliktskyldiga ”"D'oh!”
har och var. Att man sedan
aktualiserat handlingen och rider
lite p& Al Gore-vagen kanns inte
helt ovantat det heller.

Trots alla sékra kort tycker
jag att det tas en del felbeslut,
bland annat borde seriens givna
antagonist, Mr Burns, fatt en
storre roll. Och fragan &r om
utrymmet mellan karaktarerna
verkligen disponerades s& klokt.
Hur som helst, att pasta att det
hér skulle vara nagot annat an en
bra humorproduktion vore
befangt. 7718
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”Bekant mel‘]ﬁdé nymodig
PC Gamer 87%

”Ett av de absolutrbasta rollsf FDaiileraiar L
Retry.se 9/10 | § |

W r i
”Det &r brutalt, det dr-nytt och framfor.allt annatfDet ar kul.”
Nordicgamers.se 82%s o b

”The Witcher ar nagot utover'd
Dagens Nyheter 4/5
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Download demo on
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(Nintendo)
GARCOMY

Face your fears together

Double your firepower in the fight against evil in resident evil™: THE
UMBREWA CHRONICLES. The latest game in the terrifying resident evil™
series throws you and a friend headlong into the unfolding story of
the Umbrella Corporation and places an incredible new firearm in your
hands. The Wii Zapper* is the perfect weapon for you and your sidekick
as you embark on a thrilling adventure packed with explosive action

-~ £ports
and hordes of hungry zombies. When faced with the greatest evil of all, P :\ss included! if
it pays to have someone watching your back. P
- o0 e
I I j i i
moevs | [ p

UJl.Ul.UﬂIntGﬂdOSG “ T Zopper sold separately.

© 2007 Nintendo. TM, ® AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. © CAPCOM CO., LTD. 2007 ALL RIGHTS RESERVED.
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