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YOU CAN'T RUN FROM DEATH...
...BUT YOU CAN DIE TRYING

Welcome to The Club.Out now!
www.theclubgame.com
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PA REDAKTIONEN
www.gamereactor.se/redaktionen

Hemmabionérden Hegevall pratar komponentkvalitet

F’ Jag har naturligtvi mérkt det tidigare,
och ar inte dummare &n att jag séklart
greppat att Sony stoppat dyrare och
R 1 .. béattre komponenter i sin maskin én
Microsoft. Annars skulle inte
prisskillnaden fram till nu varit nasta
tva tusen kronor. Men hur stor skillnad
det faktiskt &r mellan dessa tva
spelkonsoler, om man ska harddra det
. hela, har jag upptackt férst nu. Och
’ med Xbox 360 Elite (som idag kostar
= -""'j 4500 kronor) och den nya, billigare 40
GB-modellen av Playstation 3 (som kostar 4500 kronor) ar det dags for en grundlig
jamforelse av de bada maskinernas kapacitet rent bild- och ljudmassigt.

For uppkopplat mot en 1080p DLA-projektor och mot ett stort ljudsystem, marks
skillnaderna tydligare an négonsin. Microsofts maskin utrustades ifjol med HDMI-
utgang, vilket vi pa Gamereactor sjalvklart appladerade. Men Microsofts ville inte punga
ut med licensavgiften for den senaste HDMI-standarden och stoppade istéllet in den
gamla 1.2-versionen i Elite-maskinen. Tyvarr. 4500 kronor for en ny Xbox 360 Elite med
en flera ar gammal HDMlI-standard som inte kan skicka Dolby True HD eller DTS-HD
Master-ljud eller stédjer den nya stérre bandbredden i ljudvarlden, eller systemet for
Deep Color eller gamut-utokade YCC-standarden? Njaaa... sahér i efterhand kanns det
snalt.

Nésta grej? HD-film. Jag har under de senaste fyra manaderna haft nojet att kika
narmare pa fyra stationara Blu-Ray-spelare fran olika tillverkare (Sony, Sharp, Pioneer
och Panasonic), och dven om Pioneers dyrare spelare (Pioneer BDP-LX70)
utmandvrerar Playstation 3 betréffande ren bildkvalitet, sa ar det ytterst marginellt.
Detta &r séklart helt sjukt haftigt, att en spelmaskin for 4500 kronor ger stationéra Blu-
Ray-spelare for 10 000 kronor en hard match géllande bild- och ljudkvalitet. S& bra ar
komponenterna i Sonys svarta best. Microsofts alternativ stavas Xbox 360 HD DVD
Player. En extern spelare som blir din for 1500 kronor, och kopplas till Xbox 360-
konsolen via USB. Nar jag forst testade denna tillsats (ifjol host) fann jag den svag rent
bildmé&ssigt, men &nd& prisvard, da. 1500 kronor fér en HD DVD-spelare, da, var billigt
sé in i bomben. Idag &r det dock inte sarskilt billigt. Inte alls. Toshiba har spelare som ar
billigare an s, och som trots klara brister i bade bild- och ljudkvalitet enkelt sopar
mattan med Microsofts alternativ. Gar man sedan upp ytterligare 5000 kronor och
inhandlar exempelvis Toshibas HD-XE1 &r jamforelsen ndstan 16jlig.

Sure, mycket av detta i denna blogg &r initierat teknikdravvel fran en ljud- och
bildtokig hemmabiondrd. Absolut. Guilty as charged. Och skillnaderna var inte alls lika
tydliga pa en 42-tums-TV och med ett mindre ljudsystem (som vi hade tidigare). Men
med Dolby True HD-ljudrigg och JVC:s fenomenala 1080p-projektor marks det tydligt
hur mycket mer genomténkt Playstation 3 &r som maskin, som hardvara. Att det sedan
(valet av konsol) &nda faktiskt bara handlar om spelen, vilka spel du vill spela, och till
vilken plattform just de spelen slépps, har inte med den har bloggen att géra. Alls. Men
nar det galler kvalitet p& komponenter och ren javla hardvarubriljans... ar Playstation 3
en béttre maskin.
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material. Eftertryck, helt eller delvis utan redaktionens
medgivande ar férbjudet. Eventuella priser omnamnda i tidningen &r reserverade for andringar. Citera
oss garna men ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Nordisk gratistidning som ges ut av tre skilda redaktioner i Sverige, Norge och
Danmark. Gamereactor finns hos narmare 1000 svenska butiker runt om i hela landet. Det storsta
butikskedjorna som bjuder pa var tidning ar: Onoff, Game, EB Games, Elgiganten och Expert. Vi finns
aven pa flera hundra hogstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer, enskilda specialbutiker och
storre kdpcentrum. Gamereactor.se ar Sveriges storsta spelsite.

Vid varje recension informerar vi om vilken version av spelet vi testat. Detta kan
innefatta allt fran att vi berattar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplattformsspel vi
testat till att vi berattar om vi recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekommenderade
aldersgréns enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en forkortning av Pan
European Game Information (paneuropeisk spelinformation). PEGI-klassificeringarna
ar rekommendationer om produktens innehéll och lamplighet for olika aldersgrupper,
och inte hur bra spelet &r eller dess tillganglighet. De fem aldersgrénserna i PEGI-
systemet ar 3 &r och uppat; 7 &r och uppat; 12 &r och uppat; 16 &r och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer finns ocksa pa fodralen till samtliga
spel som slapps i Europa.

3 MEDARBETARE Denna manads tre Gamereactor-skribenter...

©1 BENGT LEMNE

Den har manaden har Benke
haft klippkort hos den
svenska spelstudion Grin
som jobbar pa tva olika
Bionic Commando-spel. Alla
| hans entusiastiska besok hos
svenskarna resulterade i en
lang artikel pa Game-
reactor.se, en kort nyhetsartikel har i tidningen och en massa
GRTV-intervjuer. Annars kan redaktionens mest valsminkade
medlem numera ses pa onsdagar i TV8 (Metro Teknik) dar han
bland annat diskuterar arets kommande storspel, férsenade spel
och svenska spelutvecklare.

ARETS HETASTE SPEL: Spore - Jag vill bygga en galax!

www.gamereactor.se

82 JONAS ELFVING

Redaktionens storsta
pokeress tog flyget till
speltokiga Las Vegas for att
spana in det kommande
spionaventyr The Agency fran
Sony Online Entertainment. |
The Agency kommer man
bland annat fa tillfélle att
besoka fladiga kasinon och
som den samvetsgranne
journalist Jonas ar kénde han sig tvungen att jamféra dessa med
de verkliga férlagorna. Det standiga leendet som pryder Jonas
lappar sedan aterkomsten skvallrar om att det blev nagra
monsterpottar.

ARETS HETASTE SPEL:
Rock Band - Jag kommer att bli 6verlagset bast i varlden.

83 JOHAN BERGSTROM

Redaktionens mest
skarpdgde filmkritiker
investerade en vecka efter
Warner Bros hoppade av HD
DVD-formatet i en svindyr ny
HD DVD-spelare. Riktigt hur
den stammande gentle-
mannen ténkte nar han
slantade upp tio sprattlande laxar pa en spelare av ett déende
format vet vi inte, men han har varit pa konstant daligt humér den
senaste tiden. Han har dock mellan varven avnjutit Simpsons-
filmen pa Blu-Ray och Inside Man pa HD DVD.

ARETS HETASTE SPEL:
Metal Gear Solid 4 - Snake har mustasch, bara en sédan sak...
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Inséndaren UIf Nilsson fragar sig varfor Microsoft inte inkluderar vissa spel i bakatkompatibiliteten...

Varfor Microsoft? \Varfor?

Sitter precis och laser pa er site att Micro-
soft ska sluta lagga till bakatkompatibilitet
frdn gamla Xboxen. De hédvdar att de spelen
som é&r varda funktionen har fatt den. Men
da maste jag fraga, varfor stodjer inte
Microsoft de spel de sjalva har gett ut? Var
&r till exempel Rallisport Challenge 2? Aven

Jag vill lufta mina kanslor éver nagot jag varit
riktigt férbannad Over lange. Jag orkar inte
langre med detta vanvett. Hur kan ni egen-
tligen fa hallas utan att nagon ingriper? Det jag
irriterar mig p& sé férbenat mycket ar de
idiotiska, pretentiésa och fantasilésa TV-
spelarna, som ofta sitter i ndgon sorts
beddmningsposition pa stora TV-spelstid-
ningar. Ni gér samma misstag som hjarnlésa
amatorer. Manga personer verkar spela TV-
spel enbart for prestigens skull, utan att
verkligen uppskatta spelet. Man behéver bara
sl& upp sidan 10 i ert férra nummer for att
forsta vad jag pratar om. Hur kan nagon med
hjarnan pa réatt plats ranka Super Mario Bros
fran 1985 Gver det Gverlagsna Super Mario
Bros 3? Tro inte att jag &r ndgon som tycker
illa om ettan, men jag har i alla fall tillrackligt
med vett for att inse att trean ar klart battre ur
en modern synvinkel, trots ettans
revolutionerande egenskaper och kulturella
varde.

Detta ar sjélvklart inte det enda exemplet.
Liksom alla andra konstarter, far TV-spels-
varlden dras med en hdg bakatstravande,
pretentiésa skithdgar. De finns dar dverallt; i
musiken, filmen och framforallt teatern. Att folk
har olika &sikter far man saklart acceptera,
men nér folk inte anvander sina asikter utan
bara kopierar andras forlgjligar man sjalva
trovérdigheten hos tidningen. Jag uppskattar
trots allt det mesta med er tidning och jag
kommer fortsétta lasa den. Jag vet dock att

www.gamereactor.se

spel som Riddick, Beyond Good and Evil
och Voodoo Vince saknas. Aven om man
inte ska begara att varenda lilla skrapspel
ska stodjas, varfor kan de inte vara lite mer
logiska i sitt urval? Jag behover knappast
papeka att jag &r mycket besviken.

jag inte & ensam om denna irritation och jag
valkomnar en serids debatt om bedém-
ningsnivan pa recensioner och den pretentiosa
installning manga spelare har.

—KALLESWAMP

Jag och min barndomspolare satt forr och
spelade extremt mycket Rallisport Challenge
pa gamla Xbox nar det begav sig. Det var fusk,
det var fortal, det var fula knep, det var &ra
och heder som stod péa spel (och ibland ett
kok stryk ocksa for den delen). Nu har denne
kombatant &tervant fran en langre utlands-
vistelse och insinuerar att vederbérande kan
kl& mig alla dagar i veckan. Han havdar vidare
att jag &r tant (p& grund av. min rosa PSP)
och vill bevisa det i... ja just det; rally! Lugn
som en filbunke accepterade jag hans hotfulla
inviter och inflikade hanande att han var mer
an valkommen att gdra bort sig nér och hur
mycket han ville. Till saken hoér att den gamla
kryssladan &r borta sedan lange och samma
sak med Rallisport Challenge. Har i och for sig
bade Xbox 360 och Playstation 3 men bara tva
handkontroller till sistndmnda. Sa fragan &ar
allts3; vilket rallylir till Playstation 3 skulle
passa oss bast? Vi spelar mest bara mot
varandra och &r val inte sadar jatteintresserade
av att spela sjélva och maxa varvtider i
harnalskurvor for att lasa upp nya bilar... Eller
finns det nagot béttre battre att rekommendera
till Xbox 3607 Tankte om det ar vart att skita i
Playstation 3 och istéllet skaffa en extra fijarka

HORD PA GAMEREACTORS BREVSIDA

FORUMSNACK

VILKA SPEL SKULLE
DU ALDRIG SAYA?

Jag ar en notorisk samlare
och séljer nastan aldrig ett
spel, om det inte &r
kolossalt uselt, typ Jet lon
GP till Playstation 2.
/DUKEDOOMZ72

Jag salde Star Wars: Bounty
Hunter till Playstation 2, det
angrar jag nu.
/UPPFATTAD

Jag salde min NES for att
kopa Super Nintendo och
sedan Super Nintendo for
att kopa Nintendo 64. Nu
har jag bara min Nintendo
64 kvar och angrar mig varje
dag. Tack gode gud for
Virtual Console och Wii!
ZUNKING

Kommer never ever att sélja
Vandal Hearts, Suikoden-
spelen, Vagrant Story och
Final Fantasy 7. De basta
spelen som har gjorts
nagonsin. Alla tillfér nagot
nytt och fantastiskt till
rollspelsgenren.
/ARGESTINO

Tva spel jag ALDRIG (!!!)
skulle sélja ar Halo: Combat
Evolved och Halo 2.
/BOBBOU

Kommer aldrig att sélja
nagot som heter Halo. Inte
heller Oblivion till Xbox 360
och Grand Theft Auto: Vice
City till Playstation 2.
/SMURFA

Thief: Deadly Shadows
kommer jag aldrig sélja. Inte
heller Gears of War, Obl

eller nagot Halo-spel.
/ACTION FIGHTER

Ett spel som jag angrar att
jag salde var Sega Soccer
Slam till Gamecube. Ett helt
underbart fotbolls-partylir
egentligen, men brist pa
pengar fick mig att salja.
/CARLOS_

Burnout 3: Takedown, en
absolut favorit. Spelet har
en s himla skon avslapp-
nad kénsla, helt underbart.
/PENN

Skulle aldrig, jag repeterar
aldrig sélja mitt favvospel
Metal Gear Solid 3:
Subsistence. Ett méasterverk.
/DBVEGETO

Saljer aldrig mitt orginal
Legend of Zelda: A Link to
the Past till Super Nintendo
(komplett). Inte ens for 3000
kronor.

/KUNDVAGNEN

Angrar inget spel jag salt.
Men jag saknar lkaruga och
SSX on Tour ratt mycket.
Samt att Eternal Darkness
ar en klassiker man kanske
borde sparat. Men jag ar
mycket noga med att min
samling ar "kompakt" med
spel jag verkligen gillar.
/MURDOC

till Xbox 3607 Hjalp oss till en renare, sannare
férnedring.
—DANIEL HANNU

Colin McRae Dirt dr det basta men det saknar
tyvarr méjlighet att spela pa delad skarm. Sega
Rally ar dock ett klockrent alternativ for dig
och din polare. Mycket noje.

God eftermiddag. Jag undrar vad ni tycker om
spelen som underhallningsform. Personligen ar
jag ny géllande TV-spel, och det hade varit
mycket intressant att ta del av en speltidnings
redaktions &sikter. Naval. Jag har funderat p&
vad spelen egentligen tillfér. Vad ar skillnaden
pa ett spel och en film? Varfor behdver
underhéliningen gé annu langre &n att vara
askadare i en beréattelse, varfér finns ett
ytterligare behov? Var exakt ligger under-
hallningen? Dessutom, om man vinklar fragan
mer generellt, gar vi i dagens samhalle for langt
med underhalining? Géar det at ratt hall nar vi i
vastvarlden betalar tusentals kronor for
underhalining?

_GETABOCK

Skillnaden pa spel och film ar saklart framfor
allt interaktiviteten. Jag far sjalv paverka
handelseférloppet i spelen. Och angaende
frdgan om underhallning &r det ju lite upp till
var och en hur mycket man vill spendera pa
underhalining (spel i vart fall). Det gar ju
faktiskt att kopa begagnade och éldre billigare
spel.

I julas fick jag ett helt fantastiskt spel i julklapp.
Jag 6nskade mig ett rollspel, men jag ndmnde
inga specifika titlar till mina syskon och
flickvan. Efter Kalle gjort sin arliga julentré och
tomten gétt till huset bredvid, 6ppnade jag mitt
paket och i det l&g forra arets basta spel. Jag
fick Mass Effect av mina syskon och flickvan.
Jag har inte spelat nagot vésterlandskt rollspel
tidigare for att jag varit gammal och konser-
vativ, antar jag, och snacka om jag skéms.
Mass Effect &r i princip allt jag kunnat 6nska av
ett spel och lite till, och jag hade inte ens
skéankt spelet en tanke! Till alla surgubbar som
kanner igen sig - prova att "go west” i
rollspelstrasket! En fantastisk upplevelse
véantar!

_CLAS

| ert november-nummer av Gamereactor (52)
recenserade grafikgalne actionfanatikern
Hegevall Crysis, och gav det ert hdgsta betyg.
Jag blev direkt férbannad 6ver recensionen
som klarligen bara handlade om yta. En manad
senare fick jag en ny speldator i julklapp och
inhandlade Crysis, som nu efter elva
speltimmar precis tagit slut. Tack fér en grym
recension och ett grymt speltips Petter, Crysis
ar ndgot av det basta jag spelat!

—YERLI RULES



NINTENDOD)S SQUARL ENIX.

FANTASY TAKES TO THE SKIES

Return to the beautiful world of Ivalice one year after
the amazing events in FINAL FANTASYo XII.
Use the Nintendo DS stylus to explore the
skies and lands in a totally intuitive way.
Summon a legion of creatures and turn
your small group into a vast army
to protect innocent people
from annihilation. It’s a fresh
take on the amazing
FINAL FANTASY series
that will appeal to

fans new and old.

© 2007, 2008 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. FINAL FANTASY, REVENANT WINGS, SQ*E ENIX ar e SQUARE ENIX
A

www.pegi.info \wNW ff12r evenantwings. CO. le logo are registered trademarks or trademarks of Square Enix Co., Ltd. NINTENDO DS IS'A TRADEMARK OF NINTENDO.
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For dagliga spelnyheterwrfgamereactor.se

Uncharted 2 under utveckling
Naughty Dog har redan bekréftat att de
jobbar pa en uppféljare till Uncharted som
slapptes i december. Vi pa Gamereactor
hoppas dock att de hinner klamma in ett
Jak & Daxter-spel innan det ar dags for
Nathan Drakes néasta aventyr.

Far Cry 2 till Playstation 3
Forst 1at Ubisoft meddela att Far Cry 2
forsenats till ett ospecificerat datum fran
den ténkta releasen i mars for att sedan
&ven bekrafta att spelet inte langre
utvecklas exklusivt till PC. Far Cry 2
kommer nu &ven till bade Playstation 3
och Xbox 360.

] Chimera-soldaterna ar uppdaterade i Resistance 2. Dels har de fatt &nnu fler 6gon, ar annu mer aggressiva samt smartare. De har ocksa klatt pa sig nagon
slags specialgjord lycradress med jattestora axelskydd. Kanonbra om nagon av dem skulle raka trilla in pa inspelningen av TV4:s Gladiatorerna.

Las mer pa

RESL

Plattform

Resistance: Fall of Man till
Playstation 3 fick vi folja den
amerikanske soldaten Nathan

Hale nér han befriade de brittiska 6arna
fran Chimera-invasionen. Efter handel-
serna i det forsta spelet skickas Hale
tillbaka till staterna dar Chimera-
trupperna anfaller bagge kusterna och
han blir en del av ménsklighetens sista
forsvarslinje.

Resistance 2 &r Insomniac Games
tredje Playstation 3-spel efter
Resistance: Fall of Man och Ratchet &
Clank: Tools of Destruction, och
studions nyvunna rutin och kdnnedom
om Sonys hérdvara har helt klart givit

Utvecklare

www.gamereactor.se

Resistance: Fall of Man blev
en besvikelse for oss pa
Gamereactor (6/10), men vi
tror och hoppas att Insom-
niac lart sig av sina tidigare
misstag och att man den har
gangen har vad som krévs for
att utmana de stérsta i genren.

Utgivare Premiar
resultat i att grafiken i Nathan Hales
kommande &ventyr blivit betydligt
snyggare.

Utodver kampanjen for den ensamme

Utover singleplayerkampanjen har Insomniac ~ # -

STANCE2 ™

Insomniacs monsterkrig fortsétter nér den muterade Chimera-rasen invaderar USA:s vastkust...

g i -'1'-1'

kunna spela mot varandra i spelets
multiplayer-lage déar man krigar ]
tillsammans i enorma lag med olika
uppgifter pa slagféltet (som ocksa

skapat en co-op-del for upp till atta spelare... : iy ‘

spelaren har Insomniac &ven skapat en
samarbetskampanj for upp till atta
personer. Ja, du laste ratt, co-op for atta
personer. | samarbetslaget kommer det
finnas tre olika spelarklasser med helt
olika fardigheter; soldier (chaingun),
special ops (sniper) samt medic.

Upp till 60 personer kommer att

kommer att vara betydligt storre).
Resistance 2 ser onekligen riktigt
lovande ut, och Insomniac lovar att
bjuda pa spelet som ska fa dig att borja -
kriga 6ver natet (pa allvar) med din |
Playstation 3-konsol. Resistance 2
slapps i slutet av aret.

q Enligt Insomniac sjélva har de fortfarande inte nyttjat de sista 3
_Bengt Lemne

hérdvarukraft som Playstation 3 innehaller. | Resistance 2 plane
ur maskinen, och av de forsta bilderna att déma ar vi inte de sc



GPS till din PSP

1 bérjan av varen ska Sony antligen
slappa GPS-tillbehoret Go!Explore till
PSP h uropa. Paketet med
tillbehéret och kartor kommer kosta
cirka 1300 kronor, medan en PSP med

Go!Explore, kartor, samt biladapter
kostar drygt 3000 kronor.

Faith and a .45

Danska Deadline Games har slickat
saren efter semifloppen Total Over-
dose, och ar nu tillbaka med Faith and
a .45 till Playstation 3 och Xbox 360.
Ett kokt actionspel med snygg
grafik. Las mer om spelet langre fram
i detta numret.

2 Insomniac har redan avsléjat en hel del betraffande samarbetslaget i Resistance 2. Man

kommer till exempel att kunna spela igenom hela spelet med inte mindre &n sju polare, som

alla kan valja vilken typ av soldat de vill gestalta. Har kommer det att finnas med allt fran
granatexperter till skjutglada kulsprutegrisar, sofistikerade prickskyttar och lagmalda
sjukvardare. Sa stereotypt som det bara gar att hitta, med andra ord.

=

| Resistance 2 kommer vi att f& fortsatta spela som den infekterade sergeanten Nathan Hale
vars enmanskrig mot de invaderande Chimera, nu forflyttats 6ver Atlanten och till USA:s
vastkust. Insomniac utlovar minst fem génger sa stora miljder och betydligt mer episka slag,
flerfaldigt battre artificiell intelligens och &ven fler fiender pa skarmen samtidigt. Nagon
information om nya (och pahittigt utformade) vapen finns dock inte &nnu.

| Resistance 2 har Chimera uppgra-
derat sitt artilleri och kommer
denna gangen att anfalla med en
betydligt kraftfullare arsenal.

rocenten av all den
ar de att krama ur all juice
tviviar.

Beijing 2008 utan Mario
Sega néjer sig inte med att samman-
fora gamla rivaler i Mario & Sonic at
the Olympic Games. De har aven
givit Eurocom i uppdrag att utveckla
ett mer traditionellt OS-spel med 35
grenar till PC, Playstation 3 och Xbox
360 som ska slappas i sommar.

Namco Bandai avsldjade nyligen att tva
bonuskaraktarer fran Star Wars kommer
att gasta deras kommande slagsmaélsspel
Soul Calibur IV. | Playstation 3-versionen
ar det Sith-lorden sjélv Darth Vader som
far chansen att méta sina krafter med
Mitsurugi och Voldo. | Xbox 360-versionen
blir det daremot den vise lille akrobaten
Yoda som fér svinga sin ljussabel mot Ivy
och Sophitia. Soul Calibur IV vantas
anlanda under sommaren.

T s

. i Soul Calibur IV.

Ett gang avhoppare fran den
valrenomme-rade utvecklaren Naughty
Dog (Jak & Daxter, Uncharted) har hoppat
av fran studion for att starta Steel Penny
Games. Studions forsta projekt ar ett
nedladd-ningsbart spel till Wii. Inga fler
detaljer finns i dagsléaget, men deras
tidigare meriter gor oss nyfikna.

I en finansiell rapport nyligen bekraftade
Ubisoft att man planerar att slappa ett
nytt Prince of Persia-spel inom de
narmaste tolv manaderna. Samtidigt
lackte uppgifter om att spelet skulle kallas
Ghosts of the Past ut pa natet. En rimlig
gissning ar att Ubisoft allra senast under
sitt arliga evenemang Ubidays i slutet av
maj kommer att berdtta mer om nasta
Prince of Persia.

Den amerikanska spelutgivaren fortsatter
att satsa hart pa PC-spel i och med
uppkopet av Brian Reynolds (Civilization
II, Rise of Nations) studio Big Huge
Games. Fornarvarande arbetar Reynolds
tillsammans med Ken Rolston (The Elder
Scrolls) pa ett kommande rollspel som
ska sta klart nasta ar.

Ni minns sakert Hot Coffee-incidenten dar
Rockstar av misstag lamnat kvar
overbliven kod med ett mini-spel mellan
lakanen i storsaljaren Grand Theft Auto:
San Andreas. Nu kan de som kopt spelet i
USA och kant sig krankta skicka in sitt
exemplar av spelet och ett kvitto for upp
till 200 kronor i erséattning och ett nytt
kaffefritt exemplar av spelet. Hot Coffee
blev utan tvivel en dyr historia for
Rockstar.

Den 11:e mars lanseras The Guinness
Records: Gamer’s Edition 2008 i USA.
Precis som 6lbryggarens mer etablerade
rekordbok handlar alla méjliga och
oméajliga rekord, denna gang i spelens
varld. Vilket spel har salt bast och
snabbast? Vem har varvat Super Mario
Bros snabbast och hur snabbt gick det?

Dags att plocka fram almanackan och
ringa in tisdagen den 29:e april med en
tjock réd tuschpenna. D& ar det namligen
antligen dags for Rockstars Grand Theft
Auto IV att slappas till saval Playstation 3
som Xbox 360. Gamereactors recension
hoppas vi ha klar och upplagd pa
Gamereactor.se nagon dag innan spelet
finns i butik. Missa inte det.

ISER

Sonic Chronicles till DS

Vi har tidigare beréttat att Bioware
jobbar pa ett rollspel med Sonic i
huvudrollen. Nu har spelet dopits till
Sonic Chronicles: The Dark
Brotherhood och det star klart att det
ska slappas i ar och att Eggman inte
ar Sonics huvudsakliga fiende.

Enligt vad Gamereactor erfar
anvander sig Digital lllusions inte av sin
egenutvecklade Frostbite-motor till Mirror's
Edge utan Epics Unreal Engine 3.0.

MIRRORS
EDGE

Svenska Digital lllusions
kommande actionepos ser
mycket lovande ut...

e senaste aren har det nastan

uteslutande handlat om

Battlefield (Battlefield 2,
Battlefield: Vietnam, Battlefield: Modern
Combat, Battlefield 2142) for Sveriges
storsta spelutvecklare Digital lllusions,
men nu blir det dndring pa det. Istallet
fér kamouflageférger, pansarvagnar,
prickskyttegevar och helikoptrar
handlar det inte om vapen utan om
rorelse; om att hoppa, klattra, springa
och réra sig fritt i en steril framtidsstad.

Mélet med Mirror’s Edge &r att skapa
samma hérliga kansla av foéljsamhet,
akrobatik och mdojlighet som Ubisoft
bjoéd pa i Prince of Persia-spelen.
Férhoppningsvis utan att orsaka allt for
mycket illamaende.
Dar spelaren tidigare sett hinder ska

det nu finnas mojligheter. Ett exempel

Mdlet med Mirror's
Edge dr att skapa
samma hdrliga kansla
av folisamhet som
Ubisoft bjod pa i
Prince of Persia...

p& hur Digital lllusions fokus skiljer sig
fran andra forstapersonsspel ar anima-
tionerna, handerna och armarna &r nu
flexibla verktyg snarare an plastiga
stumpar vars enda uppdrag &r att halla i
ett vapen, och det géar att géra massvis
med sina hander i Mirror’s Edge. Nar
man springer ar det inte bara sa att
kameran ror sig dubbelt sa snabbt, utan
armarna pendlar for att ge kraft och
franskjuten med benen &r kraftfullare &n
nar man lunkar pa i promenadtakt. Att
hoppa mellan hustak, springa ifran
polisen eller kasta sig mellan balkonger
later riktigt smaskigt och hoppas att
Digital lllusions lyckas realisera alla
deras goda idéer.

Vi ser fram emot att se mer av
Mirror’s Edge inom en snar framtid.

www.gamereactor.se
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CALL OF DUTY 3 . e -
PC/PS3/XB0X 368 | 1 Da det ar Ricos hand- . .
Nog for att det finns en hel del L ] - ledare fran det forsta .
riktigt ohygieniska faciliteter i - 5 -m spelet som han jagar har
diverse rabarkade actionspel, men ' Rico fatt en ny kontakt i
det finns nog inget som slar Call of " s 5 ﬁ "" ¥ formaven glkoholiserad
Duty 3-toan, som tvingar en att - ne IE‘-_ | . svensk bistandsarbetare
sitta med baken diekt mot gruset, o = 3 ¢ som heter Karl.
utan varken mgjlighet till att spola '] e
eller torka sig ordentligt.
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CALL OF DUTY 4 "

PC/PS3/XBOX 368

Toaletten i Call of Duty 4 ar ingen
trevlig syn. Den som anvande
stolen sist glomde att spola,
handfatet ar fullt med smuts och Las mer pa
toalettpapper saknas helt. Klart

underkant, med andra ord. Just Cause 2 anvander sig av en vidareutveckling av spelmotorn som fanns i det forsta spelet, men det ar tydligt att grafiken tagit ett kraftigt steg framat.

3. RICO RODRIGUEZ IGEN

] _;ﬁ ‘m Svenska Avalanche ar tillbaka med Just Cause 2 och Gamereactor besokte studion
- A

Plattform Utvecklare Utgivare Premiar

gl .

SCARFACE
PC/PS2/%B0X

N ust Cause var ett spel som fick ett Sheldon med alla tre. Ddrmed &r Ricos basta stunts pé& fordonen har utékats och du kan
pockar pa bak i gamla &ndtarmen J blandat mottagande. Medan vissa chans att bérja jobba med de tre gédngen nu hoppa mellan flera positioner pa fordonen,
ar lort, smuts och usel standard. ség de enorma omgivningarna, den  sjalv for att pd s& sétt infiltrera grupperna, ducka och skjuta. Anterhaken har designats
Som tur &r bjuder Scarface pa en N . . o . )
exemplariskt steril och ren toalett- snygga grafiken och valfrihet sdg andra spela ut dem mot varandra och samla om och bjuder pa nya funktioner. Det finns

miljo som inbjuder till langa bristande uppdragsvariation och opolerade information. Nagonstans pa vagen blir ditt over 100 fordon som passar for landsvag,
stunder ombord pa porslinstronen. . . " .
i strider. Uppfdljaren har ett snarlikt upplagg,

men n}l vill Avalanche atgérda de brister som RiCO ROdl'igUEZ fOI'l_'e hGndle"dGol'e TOITI
el ] it Sheldon har bytt sida och forratt byran

Huvudpersonen och agenten Rico

Rodriguez forre handledare Tom Sheldon har uppdrag att stérta Baby Panay och bringa terrdng, vatten eller luft i Just Cause 2, &ven

bytt sida och forratt byran under ett uppdrag frihet, rattvisa, broderskap till de stackars vapenarsenalen har uttkats och savél strider

i Panau och nu méaste han aka dit och hamta kuvade invanarna pa Panau. som fiendernas artificiella intelligens &r
;?as%gf 368 hem sin gamle vé&n. Panau styrs av en Panau kommer att bjuda pa en mer omréden som Avalanche vill férbattra.
Att pasta att det luktar klubb, pa hénsynslos diktator kallad Baby Panay, men varierad terréng an San Esperito fran det Saklart. Mer av allt, receptet som alla
toaletten i The Club vore en lite val det finns &ven tre brutala gdng som sl&ss om  férsta spelet, men &r ungefar lika stor (1000 uppfoljare baseras pa. Just Cause 2 planeras
enkel poéang. Men det ar samtidigt . o . . . . L " " . . . .
en sanning av samma kaliber som herravéldet p& 6n. Enligt uppgifter jobbar kvadratkilometer). Méjligheterna att utféra att slippas till hdsten, innan dess lovar vi att
att Bizarre Creations borde ga en beratta mer.
kurs i toaletthygien. Har saknas i
saval toapapper som handfat, och
stolen ser ut att vara flera hundra
ar gammal.

_Bengt Lemne

=
CONDEMNED 2
PS3/XBOX 368

Snappet ackligare an The Club ar
toaletterna i Condemned 2. Har ar
det séilla att vi helt klart skulle
hélla oss, trots stark papackning
dar bak, fran att ens tanka tanken

Det forsta Just Cause blandade den
) o tropiska soderhavsmiljén fran Far Cry med den
pa ,a,ﬂ nyﬂ@ dessa superackll_ga beroendeframkallande friheten fran Grand Theft Auto:
faciliteter. Liten bonus dock for det . San Andreas. | Just Cause 2 utlovar svenska Avalanche
faktum att den &ckelpotta som mer av allt. Mer vapen, mer frihet, mer fiender, fler

anvandalioansistiatminstoheliak 1 i 1 uppdrag, mer fordon och betydligt snyggare grafik.
upp ringen innan han urinerade. F

www.gamereactor.se



DAGSFARSKA SPELNYHETER: www.GAMERERCTORSE N2-88

| den japanska versionen av Bionic Commando k&mpade man mot framtidsnazister och slutbossen var en

ateruppvéackt Adolf Hitler. Han ddptes om till Master D i vast och &ven i Rearmed har nazismreferenserna skalats bort.

SUENSH NYUERSION

Svenska spelstudion Grin gér om Capcoms tididsa NES-klassiker

Plattform Utvecklare Utgivare
vart novembernummer berittade vi de
forsta detaljerna om svenska Grins
kommande nytolkning av Capcoms

klassiska arkad- och NES-spel Bionic

Commando, men det ar inte allt som Grin jobbar

med. Ett elva man starkt team har parallelit med

utvecklingen av det spelet jobbat pa Bionic

Commando: Rearmed, en renodlad remake av

NES-spelet med tvadimensionell spelbarhet och

tredimensionell grafik.

Banorna i Bionic Commando ar uppbyggda
block for block pa samma satt som i originalet
och tanken med spelet ar att det ska knyta ihop

SALDA NINTENDO DS-KONSOLER

Nintendo har salt kopiést manga av sina DS-enheter under de tre ar som
konsolen funnits pa marknaden. | jamférelse med Sony-utmanaren PSP har

Nintendo DS salt mer an dubbelt sa mycket...

MINUS

VI AR MED PA TV8!

PLUS

B +

64937288

Premiar

handlingen med det nya spelet och introducera
Bionic Commando till en ny generation spelare.

-Den stérsta skillnaden &r interaktionen med
fienderna. Hur mycket skada de tal. Vi later aven
spelaren byta vapen nédr som helst och inte bara
infor varje bana som i originalet, berattar spelets
producent Simon Viklund.

En annan nyhet ar mdjligheten att spela
tillsammans med en kompis i samarbetslaget
samt fyra svérighetsgrader. Bionic Commando:
Rearmed ska sléppas som nedladdningsbart spel
under varen till PC, Playstation Network (PS3)
och Xbox Live Arcade (Xbox 360).

Vi hyllar, s&gar eller ifrdgasatter
senaste manaden i spelvéarlden...

TOO HUMAN

Utvecklingen av Too Human
paborjades 1999. Februari 2008
var sagt som det “slutgiltiga”
datumet, antligen. Men det kom
aldrig nagot Too Human. For det
skots upp (igen!) till maj. Sanslost.
Ska det behéva ta nio ar?

Just Cause 2 fran Avalanche,
Battlefield: Bad Company fran
Digital lllusions och Bionic
Commando fran Grin. Sverige
som spelland &r starkare an
nagonsin och vi pa Gamereactor
passar saklart pa att vara stolta.

TUROK AR TRAKIG

Det forra Turok-spelet, Evolution,
var ruttet. Minst sagt. Att
Propaganda Games skulle lyckas

oOvertraffa det tvekade vi aldrig pa,
men om sanningen nu ska fram ar
Turoks aterkomst inte sarskilt
mycket battre, tyvarr.

Vi har nyligen fatt upp JVC:s
1080p-projektor pa vaggen i vart
spelrum, som tillsammans med en
Screen Research-duk pa 103” nu
erbjuder en speluplevelse sa
haftig att vi nastan imploderar. Det
roliga borjar efter 100 tum.

SEGAS MISSHANDEL

Pa det satt som Sega misshand-
lat Sonic de senaste atta aren har
varit direkt hjarteskérande. Att de
nu aven pajat Nights ar ytterligare
ett bevis pa hur lite den japanska
speljatten bryr sig om sina allra
karaste spelhjéltar...

& RYHTEN

Klassiska rollspelserien Suikoden har
hittills kommit till Playstation och
Playstation 2, men nu sager rykten att
Konami infor den sjétte delen tankt om
och flyttat serien till Wii. P4 det sattet kan
de ateranvanda grafiken fran tidigare spel.

Microsoft och Nintendo pastas ha kommit
Overens om réttigheterna till Rares gamla
Goldeneye 007. Enligt ett rykte ska spelet
darfor snart slappas till Virtual Console
med stdd for dubbla analogspakar, samt
att en remake ska komma till Xbox Live.

¥
Ar det gulaschsoppa? En frisyr som
smitit eller ett lortigt jeanstyg?

Enligt ett rykte har Activision bestamt sig
for att pumpa ut nya Guitar Hero pa
samma séatt som Sony gér med Singstar
och planerar att slappa inte mindre an fyra
spel i ar. Ett av dessa pastas vara en
version helt tillagnad bandet Aerosmith.

Nintendo jobbar just nu pa ett skate-
boardspel till Wii Fitness-bradan. Tanken
ar alltsa att man ska sta och balansera pa
den i vardagsrummet och traktera den
som skateboard och utfora tricks for att fa
poang.

Rollspelsfans kan gladja sig at att Baldur’s
Gate lar vara pa vag tillbaka. Om ryktet
stammer &r det dock inte Bioware som
utvecklar denna gang och den nya, annu
hemliga, utvecklaren har slopat den
isometriska vyn fér mer modern
forstapersonsvy.

Sony séags ha uppvaktat Crytek flitigt och
nu fatt dem att gora en version av Crysis
till Playstation 3. Aven om det rent
tekniskt inte blir lika vasst som till PC,
sager ryktet att Playstation 3-versionen
kommer at bli ursnygg, anda.

Microsoft ryktas jobba pa en ny
handkontroll till Xbox 360 som férutom
nagon form av rérelsekanslighet dven ska
ha en till funktion som &r sarskilt
anpassad for forstapersonsskjutare.

| Japan har Sony annonserat efter
ingenijorer for att jobba med framtidens
spelkonsoler. Nu gor envisa rykten
géllande att Sony startat utvecklingen av
Playstation 4 och att man ar fast beslutna
om att inte vara sist in i ndsta generation
som man var med Playstation 3.

INTEBNET
NYHETER - GAMEREACTOR.SE

1400 RECENSIONER!

Har du lust att djupdyka i Sveriges
Overlagset fetaste och mest vélskrivha
recensionsarkiv innehallande 6ver 1400
olika texter? Kom da in till oss...

REDAKTIONENS BLOGGAR

Sju av elva redaktionsmedlemmar skriver
dagligen bloggar pa Gamereactor.se.
Dessa kan handla om allt mellan himmel

och jord och later dig ta del av processen
med att arbeta med Gamereactor.

MEDLEMSRECENSIONER

Vara medlemmar har skrivit mer &n 2200
medlemsrecensioner. Kom in och las
nagra av dem, eller skriv dina egna...

TOKGUBBE!

”Gameboy Advance ar
faktiskt tva ganger sa
kraftfull som Sega Saturn”

Nintendos forre VD Hiroshi
Yamauchi ljuger lite.

GE=ARS
0O NAR
IGEN

Gears of War 2 ska
visas i februari med
nya Unreal-motorn

hérdiga rykten gor

géllande att Microsoft

och Epic forbereder sig
for att visa upp Gears of War 2
under Game Developers
Conference i San Francisco.

Vidare antas spelet komma
att anvéanda sig av Epics uppgra-
derade Unreal Engine 3.5, vilket
ska gora det mojligt att aterta
grafiktronen fran spel som Crysis
och kommande Killzone 2. Enligt
samma kéllor ska spelet bli
dubbelt sa stort som féregang-
aren och att fyra nya vapen ska
introduceras. Dessutom ska det
finnas kdrbara flygande fordon
och vidstrackta slagfalt. Om alla
dessa uppgifter stammer aterstar
naturligtvis att se.

Nyligen bérjade EA Chicagos
starke man Kudo Tsunoda (Fight
Night) arbeta hos Microsoft och
rykten gér ven gallande att han
skulle jobba pa nagot som har
med Gears of War att gora. Det
verkar hursomhelst som det &r
mycket pa gang i Gears of War-
universumet och du foljer
naturligtvis var rapportering kring
Game Developers Conference
direkt pd Gamereactor.se.

Www.gamereactor.se



Anledningar till
varfor Virtua
Tennis 3 regerar

Vi beréttar varfor vi inte kan sluta spela...

LASKIGT LATTSPELAT...

Sportspel blir allt krangligare och
mer realistiska. Sega har med
Virtua Tennis 3 gatt &t rakt motsatt
héll. Det betyder i praktiken att vem
som helst kan plocka upp spelet
och bdrja leverera toksmashar fran
forsta sekund. Till och med den
vérsta sporthataren bade kan och
kommer darfor att ha kul med
Virtua Tennis 3. Harda dueller pa
redaktionen &r numera en del av
vardagen.

..MEN ANDA DJUPT

Trots att det gér blixtsnabbt att lara
sig Virtua Tennis 3, har Sega inte
tullat pa speldjupet. Undan for
undan blir man en béttre spelare
och lar sig traktera sin figur
ordentligt. Totalt sett finns 20
vélportratterade tennisstjarnor att
vélja mellan och ju mer man spelar,
ju viktigare blir det att hitta ratt.
Hardservande Andy Roddick eller
urshabbe Sébastien Grosjean, det
ar fragan.

LJUVLIGA 1080P

Virtua Tennis 3 stodjer maxupp-
16sningen 1080p. Nagot som far
spelet att se ut som en fullstandig
drém pé redaktionens 103”-duk.

MAFFIGT KARRIARLAGE

Om nagon mot all férmodan skulle
tréttna péa att fornedra vanner och
bekanta finns ett ovanligt valut-
byggt karriarlage. Dels far du dar
skapa din egen tennisspelare, dels
far du ge honom den spelstil du
gillar bast och dels far du delta i
béde turneringar, minispel och
sponsorjakt — men framfor allt far
du &dven anvanda din telning online
om du vill. Sa tank till under
skapandet.

BDNNIE&CLYDE Teamet bakom Total Overdose &r tilbaka

FALITH AND A 45

Fran mexikansk actionburrito till amerikansk roadmovie...

Plattform PC/PS3/XB0X 368 Utvecklare DEADLINE Utgivare OKANT Premiar 2818

anska Deadline Games

debuterade med Total Overdose

(6/10) for nagra ar sedan, men
har nu valt att ga i en ny riktning. Faith and
a .45 hette till en bérjan Bonnie & Clyde.

Utover Bonnie och Clyde har dven

rullar som True Romance och Natural
Born Killers statt som inspiration for
spelet. Rent spelmekaniskt har Deadline
faktiskt sneglat en aning pa Ico, speciellt
da genom att Luke och Ruby kan hélla
varandra i handen nér kulorna flyger.
Tempot och fokus pa att s6ka skydd

www.gamereactor.se

under eldstriderna kdnns som héamtade ur
Gears of War, medan sattet man styr sin
respektive p& padminner om Freedom
Fighters. Luke och Ruby ma inte vara
nagra anglar, men i Faith and a .45 stoter
de pa en storre ondska i form av olje-
magnaten John Mammon, som precis
som namnet antyder dyrkar dollartecknet.
Mammon lamnar blodspar efter sig nar
han koper allt som képas kan och det ar
hans privata armé som soker perforera ¥
karleksparet genom deras &ventyr. at
_Bengt Lemne

GRYMT ONLINESTOD

Hur kul det &n &r att spela bade
singel- och dubbelmatcher mot
vanner och bekanta, vaxer Virtua
Tennis 3 ytterligare med det helt
fantastiskt Xbox Live-stddet. Har
kan du spela bade uppvisnings-
matcher, turneringar, rankade
matcher och &ven vara publik da
de bésta Virtua Tennis 3-spelarna
drabbar samman online. Virtua
Tennis 3 far konkurrensen att
blekna, fullstandigt.

ACHIEVEMENTS

Visst, man kan skryta s& mycket
man vill om hur bra man &r pa
spel. Men att bevisa det ar en
annan femma. | Virtua Tennis 3
finns n&gra av de mest utmanande
Achievements vi sett, eller vad
ségs om att leverera en dunder-
serve i Gver 209 kilometer i
timmen, sl& en spelare online som
har minst 25 platser hdgre ranking
an dig eller vinna 250 bollar med
vélplacerade lobbar?

-

ANNAT NAMN Faith and a .45 hette férst Bonnie & Clyde och aven om namnen pa turturduvorna andrats

till Luke och Ruby handlar det om en liknande story som utspelar sig under depressionen i USA.
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MINNESSTUND: NES

Vi minns den gréa, stilrena 8-bitars-plastburken som blev det definitiva genombrottet for TV-spelen...

PAPPERSKARTONGER TILL SPELEN

NES-spelen levererades alltid i pappfodral
gick sonder. Darfor ar kompletta NES-sp
att betrakta som rariteter idag.

INGET KRAFTPAKET

NES hade i Japan och USA en processor pa 1,79
MHz medan vi i Europa fick noja oss med 1,66.
et vilket var NES en av de svagare
na under sin generation med bara fyra
by1e RAM Xbox 360 -proci

AMERIKANSK FORM

Den NES vi &r vana vid i Europa ar
amerikansk. Den ursprungliga konsolen
PELEN SOM MEDFO fran Japan var vit/rod och hade guld-
SPELEN SO ED OUDE fargade handkontroller. Det fanns heller
NES séldes [ET ingen lucka for spel utan den var
toppmatad likt Super Nintendo.

KONSOLKRIGET STARTAR

Med NES startade det sa kallade
konsolkriget pa allvar dar NES gick
segrande ur striden med éver 60
miljoner sélda enheter. Konkur-
rensen bestod av tekniskt 6ver-
lagsna Sega Master System och

STYRKORSPATENTET ————Atari 7800.

Nintendo tyckte joystickar var dyra att
tillverka och utvecklade styrkrysset
som de sedan tog patent pa. Namnet
D-pad som ofta anvands om styrkors
myntades dock av Sega till Mega
Drive.

NAMNET FAMICOM

Till Europa och Sverige kom NES
forst 1986. Da var den redan gammal
i Japan dar den slappts redan 1983. |
Japan gick NES under namnet

F: om, en sammanslagning av
Family Computer.

LEG

. It var |

e — Link blev superstjarna och

ledmotivet ar an idag spelvarl-
dens mest kanda. Zelda &r

il i E :' ‘I. idag ett av de viktigaste
et spelen som nagonsin slappts

och

- METROID

[
' | mésterliga Metroid debu-
terade den kvinnliga prisjagar-
innan Samus. Allt som vi vant

0oss

har sasom den mystiska
stamningen, isstralen och
forstas de manetliknande
varelserna Metroids. Ett av de
bésta 8-bitsspelen.

Shigeru Miyamoto produ-
cerade det forsta Zelda som

END OF ZELDA

ika unikt som det var bra.

en klar redaktionsfavorit.

vid fran serien grundades

ICE HOCKEY

Ice Hockey var lika lattillgéng-
ligt som det var kul. Innan
matchen fick man vélja mellan
snabba och smala spelare
som tekade bra, normala
spelare eller langsamma och
tjocka som skot hart. Nagot
som gjorde matcherna lika
vansinniga som varierade.

EXCITE BIKE

Nintendos motocross-spel ar
lika underhallande idag som
for drygt 20 ar sedan. Detta
mycket tack vare ett intuitivt
men genialt spelsystem som
gjorde hundradelsjakten till en
enorm prestige. Dessutom
gick det att bygga egna
banor...

R.C. PRO-AM

Rares RC Pro-Am var ett
ilsnabbt racingspel dar man
under supercoola forhall-
anden kunde uppgradera sin
radiostyrda karra med bade
bomber, missiler och skéldar
for att vinna de totalt 24
banorna. Fortfarande sjukt
roligt.

SUPER MARIO BROS. 3

| Super Mario Bros. 3 kunde
Mario flyga for forsta gangen,
forsedd med lurviga tvatt-
bjoérnsoéron och en svans. Han
kunde aven fa rustning och
dyka ned i kuribos sko. Allt i
kampen mot Bowsers
ohangda ungar. Ja, och
Bowser sjalv forstas.

KID ICRRUS

Angeln Pit fick den styva
uppgiften att samla ihop de
tre heliga skatterna for att
kunna besegra den onda
Medusa. Kid Icarus ar ihag-
kommet bland annat fér dess
otroliga musik, de langa och
varierade plattformsbanorna
samt aggplantstrollkarlarna.

MEGA MAN 2

Trots det fantastiskt fula om-
slaget har Megaman aldrig
varit battre &n i Megaman 2.
Vi snackar fantastiskt vél-
gjorda och varierade platt-
formsbanor, en uppsjé av
olika fiende och otroligt
medryckande musik. Ett sant
masterverk alltsa.

www.gamereactor.se



FARSKA NYHETER FRAN SPELVARLDEN

IDLJIqI:rquQI_{_ Gamereactor kikar ndrmare pa den senaste tidens hetaste
- utannonseringar och visar upp de senaste bilderna vi fatt
if!

CHE
et

Prizefighter

Efter Rocky och Rocky Legends ar Venom
Games tillbaka med &nnu ett boxningsspel.
Den hér gangen ar det dock ingen boxare
som pryder omslaget utan promotorn Don
King. | spelet kommer du kunna ta en boxare
! genom en karridar som malas upp som en
._-_-'!.. kL 3 sportdokumentér dér det galler att undvika
I!" r fallor och bygga upp sin kropp.

Leisure Suit Larry: Box

Office Bust

Gamle Larry driver numera en film-

studio och nar en konkurrent luskat -
fram den charmerande snusk- hﬁ
hummerns manga skandaler blir det

brorsonens uppgift att férsdka délja

Larrys snedsteg. Box Office Bust tycks

vara en atergang till ett aventyrs-

upplagg for Larry, vars senaste spel

Magna Cum Laude var mer av en
minispelssamling.

Tiberium ' Tales of Vesperia

EA gér ett nytt férsék med ett actionspel Lt Namco Bandai har sléppt en lang rad
som utspelar sig i Command & Conquer- ; rollspel i sin Tales-serie vid det har
universumet efter misslyckandet med laget och strax innan jul visades det
Command & Conquer: Renegade. Sett ur senaste spelet Tales of Vesperia upp
forstapersonsvy och med fokus pa for forsta gangen. Riktigt vilka format
taktiska strider och gruppen utspelar sig i " spelet ska slappas till &r &nnu oklart,

Tiberium elva ar efter det tredje Tiberium- men mycket tyder pa att det handlar
kriget, nar en déd relik vaknar till liv. om Playstation 3 och/eller Xbox 360.

daill

oy

Jumpgate Evolution

Netdevil ar tillbaka med ett nytt Jumpgate i
slutet av aret. Efter en mellanlandning med
Auto Assault ar de tillbaka dar man en gang
bérjade - i rymden. Jumpgate Evolution ar ett
onlinerollspel med allt vad det innebar i form av
handel, stora rader samt massor av rymd att
utforska, men sjélva spelsystemet ar mer
skicklighetsbaserat an normalt.

Dragonball Z: Burst Limit

Ni trodde val inte att det var slut pa
slagsmalsspel med karaktarerna fran
Dragonball Z. Absolut inte. Efter ett otal
antal upplagor till Playstation 2 och
béarbara format &r det antligen dags for
Son Goku, Vegeta och kompani att inta
Playstation 3 och Xbox 360. Namco
Bandai lovar att spelet ska se ut precis
som ett avsnitt av animeserien, men vi
hoppas framforallt att man jobbat pa
spelmekaniken.

Fallen Empire:
Legion

Kommer ni ihag de tva forsta
Tribes-spelen? Om ni gor det och
om minnena &r goda ska ni halla
utkik efter Fallen Empire som ar
utvecklaren Garage Games forsta
spel. Bland de som startade
Garage Games finns nyckelper-
soner fran Dynamix...

www.gamereactor.se



Udda ér inte ens fornamnet pa — .

Sonys nya MP3-spelargrunka. Den e 5 —_\_‘_:"" -__.-'"-
spelar musik genom de inbyggda _\_"'_‘_\_\_\"-_nl-._. =
hégtalarna. Sa langt inget konstigt. P 3 .-"-.

Rollyn kan dansa till musiken och e 1 il

har anvéndarreglage som far | = -

Ipodens scrollhjul att verka trakigt
och véldigt gammalmodigt.

-

Sugen pa att spela spel i
— e . kristallklar 1080p-bild i 130
- " tum? Saklart. Kop da genast
. JVC:s harliga HD1:a proppad
¥ med grym kombinationsteknik.
-.l"". i Bilden ar kontrastrik, klar och
valdigt detaljerad.

Rokr E8 har ett innovativt
tangentbord med knappar
som byter skepnad beroende
pa vad du anvander telefonen
till. Ar det musikspelaren som
ar igang sa visas bara de
reglagen. Ska du ringa sa ar
det de vanliga sifferknapparna
som visas och s vidare.

MATERIALISM

Det har med prylar och hemelektronik &r grejer det. Vi pa
Gamereactor &r precis som barn. Vi gillar saker som
blanker och Iater. Garna hogpresterande och blank-
polerade enheter med en prislapp som &vertraffar BNP
hos ett mindre afrikanskt land. Den har manaden har vi
botaniserat bland de coolaste prylarna just nu.

Sonos nya system for att
streama ljud 6ver hela sitt hus,
eller lagenhet, &r ett dyrt Hardvaruredaktor: Martin Forsslund
sédant. Dyrt och oerhért bra.

Tradlost, oerhort smidigt och

véldigt valljudande. Att Sonos

sedan ocksa gor snygga grejor
gor knappast saken samre.

En kamera som tar 60 bilder i
sekunden, med blixt! Inte illa.
Slutarhastigheter pa éver 1/40
000-dels sekund och en 6ver-
naturlig bildhastighet gér att
det hér ar nasta generations
kamera utan snack.

Smaskig LCD-display,
macroknappar, ergonomisk
design och allmént vrakig
framtoning. Ja, Logitech ar
tillbaka med &nnu ett megafett
tangentbord. USB-hub samt
snéll innerbelysning finns
ocksa inkluderat...

Panasonics nya minnes-
kortsbaserade videokamera
gillar harda tag. Den &r stét-
séaker, vattensaker och damm-
skyddad. 10x zoom och en
férmaga att spela in upp till 13
timmar pa ett 16 GB SD-kort
ar inte illa.

www.gamereactor.se
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EN HEADCRAB... PA HUVUDET! Maki har pa bilden precis blivit attackerad av en Headcrab fran Half-Life 2 och ar hysteriskt arg. Aven om hans ansiktsuttryck sager nagot helt annat.

DE MINSTA FIENDERNA

En arg Jonas Maki har stort sig i flera ar pa alldeles for sma fiender som han inte kan pricka

tt sitta i TV-soffan med en
m handkontroll i hdnderna, sp6-

andes enorma Scarabs i Halo 3
eller horder av anstormande Striders i
Half-Life 2, &r val ungefar sd maffigt som
spel kan bli. Flaskiga vapen och explo-
sioner, blytung action och grymt
pakostade effekter.

Men tyvérr ar det sallan spelen rakt
igenom ar sahar valgjorda. Till och med
mésterverk som ovan ndmnda, brukar
innehalla ett av de mest frustrerande
moment man 6verhuvudtaget kan téanka
sig. Vi snackar fiender som &r langt
svarare att besegra an den vérsta boss,
fiender som kommer i stora horder och

som effektivt brukar kunna drénera exakt
all den ammunition du s& médosamt
samlat ihop. Jag talar om sma fiender.
De riktigt sma javlarna.

For att atervanda till spelen ovan sé&
innehéller alltsa dven de sin beskarda del
av dessa hemska otyg. Hur manga
ganger har man inte svurit styggt &t de
allra minsta skuttande Flood som
blixtsnabbt far skolden att g i botten i
Halo-spelen. Att skjuta dem ar bara att
glémma, de & manga, de &r snabba och
framfor allt &r de s& sméa att man med en
handkontroll aldrig far precision nog att
kunna skjuta dem med nagon form av
sékerhet. P4 samma satt har vi otaliga

ganger haft halvknapert med liv till
Gordon Freeman, bara for att bli attack-
erad av en fiende vi knappt ser. Head-
crabs. Sma och ilsnabba kommer de
hoppande och kraver lika mycket skott
som en bepansrad Combine Overwatch
Elite for att kasta in handduken.

Nu &r bade Flood och Headcrabs en
véasentlig del av respektive spels story,
men det &r fascinerande att inte ens tva
s& bra spel ar fria fran alltfor smé fiender.
Fiender man kan ténka sig att killar som
Master Chief och Gordon Freeman bara
skulle stampa ihjal, snarare an att slésa
vardefull hagelammunition pé&.

Inte ens ett krigsspel som Call of

MINIMALA FIENDERRAR o s e st som imter s, s farcmonstr

TUROK

Dinosaurier. Stora och rejala
kottsackar som latt gar att

skjuta ihjal'? Jovars, men det
finns riktigt sma (pyttesma)
odlesvin med i Turok ocksa
som knappt gar att skjuta pa.
Vi tar hellre ett dussin T-rex &n
en enda av dessa pyttesma
skrapdinosaurier.

www.gamereactor.se

HALF-LIFE 2

Half-Life 2 &r ett helt makal6st
bra spel, men inte helt utan
irritationsmoment. Pa de mest
ovantade stéllen hoppar
namligen Headcrabs fram. De
ar pyttesma, tal mycket stryk
och ar svara att pricka. Var
beredd pa att all din dyrbara
ammunition lar ta slut.

HALO 3

Halo-speen hor till
redaktionens absoluta
favoriter och spelas nastan
konstant av flera av oss pa
redaktionen. Vi skulle dock
lijuga om vi skulle pasta att
vi inte hatar de minsta
Flood-monstren. De &r helt
j.l: Paaw === omdjliga att pricka.

Duty 4 dar man stravat mot realism
kommer undan fenomenet. Har finns
sma hemska vakthundar. Ett i sig
realistiskt inslag, men spelmassigt
forfarligt da de &r alldeles fér sma och
snabba, och ar oerhdrt svara att traffa.
Att ensam méta tiotalet 6steuropeiska
krigare bevapnade till tdnderna i en
lagerlokal och &verleva ar en baggis
jamfort med ett hundskrélle.

Nej, jag skulle verkligen 6nska att
utvecklarna insag att alltfér sma fiender
ar ett uselt spelmassigt inslag och istéllet
bjod pa mer riktigt stora javlar. God of
War-bossarna ar i lagom storlek. Typ.
_Jonas Maki

BIOSHOCK

Du minns kanske det dér
hysteriska pipandet i
Irrationals actionskréckis
Bioshock, foljt av en helvetiskt
starkt kulsvarm och en Game
Over-skylt? De flygande
kanontornen var bade
irriterande och stryktaliga.
Och alldeles for sma.
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KLURIGARE AN KLURIGAST Sam & Max: Hit The Road hade manga genomtankta pussel, men de kravde ofta en sjuk hjarna, forvanskad logik och ett éverjordiskt talamod.

SMARTA SPELPUSSEL

Jonas Elfving berattar om skillnaden mellan bra spelpussel och sadistiska vansinnesgator...

gentligen hatar jag begrepp
E som "klurig”, "tankenét” och

”hjarngympa”. De klingar
ackligt kackt och for tankarna till P4
sparet och meningslosa gator om saker
som aldrig kommer till dorren. Samtidigt
ar det ruskigt roligt att I6sa TV-spelens
problem, om de uppfyller rétt kriterier vill
sdga.

Ah, &ventyrs-flashbacks... Jag hade
klarat nastintill hela Discworld 2 utan
fusk och stod vid spelets sista utmaning.
Malet var att flyga ivdg och bomba en
“boss” med vattenballonger, men
Rincewind vagrade satta sig pa den
flygande kvasten. Jag prévade varje
ténkbar kombination av féoremal. Till slut

slangde jag spelfodralet i vaggen, gav
upp och letade fram en I6sning. Jag
hade inte flyttat vattenballongerna fran
min vandrande resvéska till min ficka.
Arggh!

| Discworld-pusslet finns ett bra
pusselkriterium; krav pd att vi nollstéller
hjarnan och tanker pa ett nytt satt. Hor

ackompanjeras av livsfara, en vanlig
kombination i savél grekisk mytologi som
i Hollywood-filmer. TV-spelen vimlar av
situationer dar hjalten méaste tanka
snabbt for att dverleva; Lemmings-
lamlarna drunknar och Link spetsas av
ett sjunkande spiktak om du &r for trog.
Spelgatorna ska inte heller vara

Trots de absurda uppdragen fanns
alltid ett vettigt tillvdgagdngssatt...

du dig sjalv mumla "men om jag gor sa
hér” sitter du férmodligen framfor ett bra
aventyr. Roligast ar forstds om man hittar
I6sningen utan fusk och kan véltra sig i
sjalvbelatenhet. Gator far garna ocksa

uttjatade. Hur manga facklor till orkar vi
egentligen tédnda i Zelda-spelen?
Avvikande vaggar i forstapersonsskjutare
vill vi inte se fler av, likas& brukar tavior
alltfér ofta dolja manga hemligheter.

FYRA RULTIGA KLURIGHETER  camereactor istar tyra spet mect undrbara pusset

SIMON THE SORCERER 2

Trollkarlen Simon maste ta sig
forbi ett monster utan att

synas, horas eller nosas upp.
Att slacka lyset och parfymera
sig var latt, men hur skulle
Simon vara tyst? | packningen
fanns bara... en hund. "Wear
dog”, chansade vi och vips -
ett par tysta hundtoffior!

www.gamereactor.se

. MONTY PYTHONS

COMPLETE WASTE OF TIME

Att ens hitta det gomda spelet
var en utmaning i sig. Bland
alla klassiska sketcher och
surrealistiska collage fanns
hemliga dérrar som ledde en
till rymdlabyrinter pa rals (!).
Val dar gallde det att kunna

sina sketcher utantill...

| THE SECRET OF
| MONKEY ISLAND

_'# Troll som vaktar broar &r
PR = | kinkiga. For att lata
. t‘l Guybrush Threepwood ga
J dver en bro kravde brotrollet
¥ i The Secret of Monkey
Island “nagot vilseledande”.
Losningen var att ge trollet
en medelstor sill.

Gator ska omges av en viss mystik. Ett
spel som Brain Training ma vara populart
men for mig ar det véldigt kliniskt;
sudoku, en doktor och bokstavs-
sortering &r valdigt sterilt jamfort med
utmaningen att hitta en ring i varldens
storsta garnnystan i Sam & Max: Hit the
Road. Trots de absurda uppdragen fanns
alltid ett vettigt tillvdgagangssatt och en
story som fors vidare ar en betydligt
béttre beléning &n ett rutnét fullt av
siffror. S& nu vet ni, utvecklare. Satsa pa
utmanande, uppfinningsrika, mystiska
och livsfarliga problem i spel. S& lange
de inte far oss att danga spelfodral i
vaggen vill séga.

__Jonas Elfving

THE LEGEND OF ZELDA:
PHANTOM HOURGLASS

Nintendo DS-mikrofonen och

tryckkansligheten har givit

upphov till manga originella

pussel. | Phantom Hourglass
hittar Link en karta med en symbol som maste
overforas till Links egna karta. Lésningen var att
sténga DS-locket for att "trycka” fast cirkeln fran
den Gvre skarmen till den nedre. Genialt.



GEQ METRMAMARS

GALAXIES

P_Ianetens snahhaste och mest mtenswa arkadshooter
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TERDIDS PA STERDIDER
I din galax 18 januari 2008

NYTT MULTIPLAYERLAGE FOR RES TILL MER AN 60 OLIKA PLANETER SKJUT IN DIG PA TOPPLISTORNA OCH
DUBBEL ELDSTYRKA MED BADE NYA OCH KLASSISKA SKRYT MED DIN PLACERING ONLINE
SPELLAGEN ATT BEMASTRA

3 geometrywarsgalaxies.com .
L -
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UTA PA VARA FORANINGAR

Vantar du p ett sirskilt spel eller bara kikar efter nagot intressant att ligga
pengarna pa i framtiden? Gamereactor guidar dig...

FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Djupdyk i vart textarkiv: www.gamereactor.se

Gran Turismo 5

Efter en blek och gammaldags fyra ar Sonys stoltheter
tillbaka i garaget igen for att denna gangen visa Forzay,
Motorsport var skapet ska sta... ] % -

. Mest efterlGnNgUade s et o e s " 82-88

Killzone 2 =~ Rock Band 3 * Starcraft II

Starcraft &r ett av redaktionens
absoluta favoritspel. Att
uppfoljaren darmed &r ett av de
mest efterlangtade spelen just nu
ar darmed inte sarskilt svart att
rakna ut. Vi vill kriga i Blizzards
rymduniversum... igen.

by ]
T Playstation 3 o J§ Playstation 3/Xbox 360
TRy = Drépa Hellghast p& Hellghan. .:-:. g _." Mars kan inte komma snabbt
% § J Planeten utan arken blommor, . q,'_ nog. For vi vill rocka. Vi vill rocka
) skonhet eller skratt. Later bra ! .-ﬂ sa hart att vara frisyrer flyger av,
. tycker vi, nastan for bra. Vi gillar ‘qﬂ{ -
3 S
'Y '\? bruna, sargade slagfalt proppade . ;!-
med arga fiender (med morkgula ¥

. 6gon).

i
)
‘ - s& hart att Makis Wall-Mart-jeans
forintas och sa att Sunkens
i yviga ansiktshar lossnar. Vi vill
rocka hardast... av alla.

.
r'.
el

[ -t

| varje nummer testar vi spel som dnnu inte ar fardiga. Hur mycket ldngtar vi efter det firdiga spelet anger vi genom var termometer. Detta ska naturligtvis inte férviixlas med de betyg vi sétter i recensionerna, men ger dndé en tydlig vink om vartat det lutar.
4 9 9 . O & 4 O 9 9 4 O 9 6§ G §
GAMEREACTORS TERMOMETER 4 Iskallt Liummet 4 § & Varmt & & & Kokhett & & & & & Vulkanutbrott

WWIWGAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterlangtade, kommande spelen eller om véara férhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar?

www.gamereactor.se



GAMEREACTOR FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Enkelt grdnssnitt
Eftersom The Agency aven
ar designat for Playstation 3
ar skarmen befriad fran de
dussintalts knappar vi ar
vana med fran andra online-
rolispel. Frascht grepp...

Premiar 2008

Onlinespioneri

Martinisérplande James Bofd-kloner onlinekivas med
skaggiga legoknektar i agentliret The Agency...

THE AGENCY

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Du sitter pa café och fikar med polarna.
Plétsligt piper din mobil, och du bérjar lasa ditt
nyinkomna SMS. Du urséktar dig infor vann-

erna och lamnar fiket och din halvitna mazarin.

Nu ar det kris. Men du behaller lugnet.
Agenturen behéver din hjalp.

Kvéllen innan satt du ndmligen och spelade
The Agency, Sony Online Entertainments
kommande onlinerollspel som alltsd kommu-
nicerar med dig dven nér du inte spelar. Ditt

och fikar.

Denna originella kommunikation ar ett av
flera satt som The Agency skiljer sig fran de
etablerade onlinerollspelen. Ett annat ar forstas
den realistiska, eller &tminstone nutida férank-
ringen. | stéllet for att rdnna runt i en fortrollad
skog med ett tvdhandssvard glider du omkring
med en Aston Martin i Prag. Har finns inte heller
nagon Horde eller Alliance, men daremot tva
lika bittra fiendegrupper; Unite och Paragon.

Unite bestar av klassiska James Bond-
figurer, alltid sugna pa olivgarnerade drinkar och
utrustade med anvéndbara och
hogteknologiska pryttlar. Mindre sofistikerade

| stdllet for att ranna runt i en skog med ett
svard glider du omkring med en Aston Matrtin...

senaste uppdrag gick ut p& att lokalisera en ful
fisk som gillar att sprénga ambassader, men nu
har en av dina agentkollegor dessvarre sjalv
blivit tillfangatagen i jakten. Skicka ett SMS for
att betala I6sensumman, ett annat for att lata
kollegan mérdas. Eller sa sitter du bara kvar

www.gamereactor.se

men lika effektiva &r Paragons rabarkade
legoknektar. Paragon-agenterna dricker Jack
Daniel’s direkt ur flaskan och sparkar in dorrar i
stéllet for att sno passerkort. Good agent, bad
agent alltsd. Bada valen har helt klart sin charm.
Nar Sony Online Entertainment visade upp

Du samlar inte alvsmidda
ringbrynjor i The Agency,
du samlar folk. Dessa
samlarkort till manniskor
kallas for operatives och
ar dina hjalpredor nar du
gar ut pa uppdrag. En
operative kan exempelvis
ge dig en ny bil och en
annan ger ledtradar till hur
uppdrag kan avklaras. Du
kan totalt ha 100 opera-
tives i din samling och det
ar bara en fjardedel av vad
The Agency erbjuder.
Rékna med frenetiskt
samlande!

BLYKEPS Ett headshot ar alltid ett headshot. En kula i huvudet ska déda &ven level sjuttielva-spelarna
omedelbart, lovar Sony Online Entertainment. Vi kan alltsa vanta oss mycket taktik i eldstriderna.

ett av The Agencys uppdrag for Gamereactor
fick vi en bild av hur en spelsession kan se ut.
Efter att ha tagit en drink och lirat lite Qbert
(hela spelet finns i en arkadmaskin i
hogkvarteret) gav sig en Unite-agent och
hennes kompisar ut pa Prags gator for att
skugga en stygging. Ganget hamnade till slut i
en eldstrid under jord, dar fienden forsokte
sprénga en byggnad genom att plantera
laddningar pé ett antal betongpelare. Malet var
att hindra explosionerna, till exempel genom att
skjuta mot laddningarna pa skurkarnas rygg
innan de nadde pelarna. Runt omkring banan
fanns dessutom sidouppdrag som att hindra en




lastbil fran att Iamna platsen. Intensivt,
intressant och vart att spela om.

| stéllet for svard och djurpalsar belénas du
i The Agency med “operatives” nar du genom-
fort ett uppdrag. Dessa agentkollegor ar
oerhoért anvéandbara i dina aventyr; de kan till
exempel distrahera fienderna, vara krypskyttar
eller peka ut fienderna pa din karta. Precis
som du levlar dina operatives med tiden.

The Agency innehéller alltsd manga
eldstrider och darfér finns majlighet att véxla
fran tredje- till forstapersonsvy. Ju mer du
anvander specifika vapen desto mer kan du
vidareutveckla dem sa att egenskaper som till
exempel avfyringshastighet forbéttras.
Actioninriktningen lar ge headshot-besatta
actionveteraner en foérdel och &r ytterligare
bevis pa hur The Agency héller sig utanfor
online-spelens mittfara.

Som hemlig agent kan du forstas inte bara
forlita dig pa eldkraft. Manga uppdrag i The
Agency kraver diskretion, till exempel d& du
tassar missténkta figurer hack i hal. Har kravs
att du haller ett 6ga pa din alias-métare, som
fungerar precis som en livsmatare. Om nagon
borjar stirra pa dig sjunker mataren och borjar
du springa eller pa annat satt agera konstigt ar
det snart Game Over.

Man kan fraga sig hur val hemliga agent-
fantasier forverkligas i ett onlinespel, som trots
allt bygger pa samarbete. Leker man Bond vill
man ju vara en tuff ensamvarg. Sony Online
Entertainment verkar dock ha beaktat detta
och lovar déarfor att alla uppdrag i The Agency
kan klaras av solo. Klarar du ett uppdrag
ensam far du visserligen 16n for médan, men

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

KLASSSKILLNAD Det finns olika klasser i The Agency, men de ar inte huggna i sten. Klass byter
du bokstavligen lika latt som du byter klader; innan du gar ut pa uppdrag bestammer
munderingen omdu ar en smygare eller skjutare.

Sony Online Entertain-
ment startades 1998 och
foretaget & som namnet
skvallrar om inte obekant
med onlinerolispel. Pa
meritlistan finns spel som
Everquest, Star Wars
Galaxies och Vanguard:
Saga of Heroes. Med The
Agency vill SOE skapa en
ny spelserie men med
klassiska inspirationskallor
som James Bond, Mission
Impossible och Bourne-
filmerna.

betyget blir férmodligen bara en bronsmedal;.
Eftersom du inte klarat alla sidouppdrag far du
heller inte lika bra beléningar som en grupp
listiga spionkompisar hade fatt.

The Agency ar en intressant och originell
spelidé som jag tror kommer att forandra mitt
satt att se pa onlinerollspel. Tva agentfalanger
med tuffa stridsmetoder i bitter kamp mot
varandra ar savél lockande som 6ppet for
sténdig vidareutveckling. Nar servrarna dppnar
kommer vi genast att kasta oss dver dem for
att se hur val konceptet fungerar. S& vi ses vid
Unite-baren n&dgon géng i host. Skakad eller

rérd?
el
Dl

_Jonas Elfving
Il
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En frasch, originell onlineidé for alla som nidgon
gang nart agentdrémmar. Vi hoppas pa The Agency

SEXIGA OMGIVNINGAR Europa, Centralamerika och eventuellt Ostasien - det &r de tre stora omgivningarna din agentliga kommer att réra sig i. Huruvida
Ostersund blir backdrop fér Europa-uppdragen &r annu oklart. Men vi pa redaktionen hoppas... saklart.

Premiar 2009

DODSDYK En dykare med maskingevar. Stekhett... eller?

Dykardoden

Dykarfixerade Biart tar oss
med under ytan...

UNDERWATER WARS
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Nér det enda utgivna spelet ar Diver: Deep
Water Adventures och man jobbar pa Under-
water Wars, Diving 2009: Red Sea och simula-
torn Check Dive ar det inte langre frdga om
nischning utan ren besatthet. Ryska Biart har
vl inte direkt gjort nagra stérre avtryck i
spelvarlden men ténker slappa Underwater
Wars pa bade PC och Xbox 360 ndgon gang
nasta ar.

Tanken &r god. Det finns ju redan en del
spel i tropisk miljo (Far Cry och Crysis) men dar

Att kalla detta lovande
ar att ta i. Aven om
undervattensscenerna
imponerar...

handlar det oftast om att springa runt i skogen
och bara i undantagsfall ta sig ett dopp i
strategiskt syfte. Underwater Wars &r tvartom,
ett dykarspel med actioninslag pa land. Som
en av tva attackdykare, John Goran eller Lisa
Marico, ska man bekdmpa hot mot véarlds-
freden, nérmare bestamt i vattnen runt Kina
och Nordkorea for att vid enstaka tillfallen
krypa upp pa land och meja ner fredens
fiender. Lite lagom diplomatiskt sadar.

Att kalla Underwater Wars lovande ar att ta
i. Aven om undervattensscenerna imponerar
ser det ratt bedrovligt ut uppe pa land, och
hela projektet doftar av ambititsa amatérer
som &lskar att slanga tekniska termer runt
omkring sig. Jag kan ha fel, men dven om detta
slapps 2009 tvivlar jag pé att det kommer att
imponera pa nagon utéver utvecklarna sjélva.

_Mikael Sundberg
I
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Underwater Wars kénns pa forhand som ett fuktigt
spel med en distinkt bismak av svettig vatdrakt...

www.gamereactor.se
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Battlefield anfaller

Smyghumoristisk actionhistoria om hardrock, guld och spréangdeg

BATTLEFIELD: BAD

COMPANY
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Krig &r ett helvete, ett skitigt, svinigt, pafres-
tande helvete. Nagot som vara hjéltar i
Battlefield: Bad Company é&r fullt 6verens om.
Vad som méste ha Iatit som ett jobb fér hjaltar
blev snart férbytt nar de insag att de skulle
lamna sina hem, &ka Gver Atlanten for att
skjuta ihjal manniskor som tycker annorlunda.
Det var sparsmakat med high-fives och lycko-
rus dar nyrektyterade soldater hjulade av lycka
for att fa 1amna sina familjer. Nu nar de sitter i
smeten har plutonen Bad Company fatt nog
och improviserar ett férhastat uttrade ur
armén. Istillet for hjaltedad planerar de
skattletning.

Battlefield: Bad Company ger oss
beréattelsen om en grupp soldater som har
problem att lyda order, som inte gor sitt jobb
ordentligt eller som helt enkelt inte bryr sig
speciellt mycket om hur saker och ting gar.
Denna samling mindre duktiga soldater har
forts Gver fran andra stridande enheter till B-
kompaniet, som resten av armén har dépt om
till Bad Company. Bristen p& motivering
férsvinner dock nar ganget far nys om en
storre dos rikedomar som bara vantar pa att
bli bortforslad av de som kanner sig kallade.
Sagt och gjort, soldaterna hoppar av sitt
tilldelade uppdrag och ger sig ut pa ett eget,
nagot som kommer att géra bada sidor i
konflikten ganska irriterade.

For Bad Company har Digital lllusions
utvecklat en helt ny grafikmotor och férutom
att den ser till att spelet blir ljuvligt vackert
finner vi en riktigt utmarkande detalj. Det
faktum att man kan sprénga, smula, férkolna,
rasera, férinta och grépa ur alla byggnader
man ser gor att spelet far en helt ny

Premiar MARS

VAPENFEST Rakna med massor av effektiv eldkraft i Bad Company, da vi kommer att fa
anvanda karbiner, hagelbrakare, raketgevar, granater, stationara maskingevar och mycket mer.

Battlefield: Bad Company
ar baserat pa svenska
Digital lllusions egenut-
vecklade grafikteknologi
Frostbite. Frostbite-
motorn klarar ju som
bekant av att man forstor
nastan allt man ser. Fran
fordon, byggnader till
natur och &ven marken
man star pa. Allt ar lackert
ljussatt och skuggorna
beter sig realistiskt allt
medan solen andrar sin
position pa himlavalvet.
Extremlackert &r ordet.

dimension. Ar du omringad av fiender och
intrangd i ett hus utan nagon vag ut? Impro-
visera upp en utgadng med hjélp av en granat
och vips har du en helt ny vag ut ur problemet.
Ar det en snudd pé& osynlig krypskytt i huset
framfor dig? Istallet for att riskera att springa i
det 6ppna, spréng hela byggnaden med en
flygrad.

Trots att solokampanjen &r en riktig sddan
och inte stela matcher mot datorstyrda
motstandare, har inget krut sparats for
onlinedelen. Vi kommer att fa en upplevelse
likartad de tidigare Battlefield-spelen med en
smaskig maxgrans pa 24 spelare online med
saval massor av vapen som fordon som finns
till de bada lagens férfogande. En fullkomlig
Battlefield-upplevelse vi knappt kan vanta pa
att fa ta del av.

_Jesper Karlsson

e e

QISANERYSERAR (1YL TP

Lovande mix av bade humor och hejdlést sprang-
krig, vi hoppas allt faller pa plats...

EN UDDA KOMBINATION Ganget bestar av soldater som inte passar in pa andra stéllen i armén. Sweetwater ar en forsynt halvnérd med god hjarkapacitet
medan Taggard &r en spritt sprangande spranggalning som skapar férddelse dverallt.

www.gamereactor.se

Simons kaos

Simon é&r tillbaka i ett
alldeles nytt aventyr...

SIMON THE SORCERER 4

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

For nagra ar sedan slapptes Simon the
Sorcerer 3D, uppféljaren till tva av de roligaste
aventyrspelen nagonsin. Det vill vi helst
glomma, for det var ingen hjdare alls. Nagot
sant kan doda vilken etablerad hjélte som
helst, och en bortglomd aventyrspérla fran
1995 borde vara helt chanslés.

Men nu &r Simon the Sorcerer 4: Chaos
Happens pé vag via den tyska utvecklaren
Silver Style, med stod fran de ursprungliga
upphovsmaénnen, bréderna Woodroffe. Simon
har atervant till den riktiga vérlden efter sitt
aventyr och vuxit upp en aning, och hade

Det handlar om skruvad
brittisk humor, skona
karaktdrer stulna fran
diverse fantasyverk, och
en hormonstinn hjdlte

precis bérjat gldmma sin magiska sida. Men
plotsligt kallar hans gamla vanner pa honom,
och det bér av in i den magiska garderoben

annu en gang.

Simon 4 verkar folja samma geniala recept
som originalen. Det handlar om lagmald,
skruvad brittisk humor, skéna karaktarer stulna
med gladje fran diverse sagor och fantasyverk,
och en hormonstinn tonarig hjalte som far Bud
Bundy att kdnnas som vérsta kvinnokarlen.
Simon upptécker snart att ingen har saknat
honom eftersom han tydligen varit pa plats
sedan lange. Det visar sig att han har en
dubbelgéngare (inte alls inspirerad av, tja, en
massa bedrovliga berattelser)... kan det vara sa
att den ondskefulla hdxméstaren Sordid har
nagra nya skumma planer?

Simon the Sorcerer 4 ska sléppas i mars
och vi borjar redan varma upp skrattmusklerna.
Vi hoppas och ber att det har kan matcha de
tva forsta guldkornen och svepa bort de bittra

minnena av trean.
_Mikael Sundberg
g
B |
Simon the Sorcerer 4 kan bli hur kul som helst, vi
vagar dock inte hoppas pé ett masterverk
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GAMMALT SOM GATAN Bakgrunderna &r férrenderade och
medan karaktarerna renderas i realtid. Lite som det snart tio
ar gamla Resident Evil.



FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

Galaxer 1 mina braxer...

| ymden kan ingen hora dig skrika. | EA:s kommande skrackstund far vi uppleva detta...

DEAD SPACE
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Nagra hundra &r in i framtiden har manni-
skorna sedan ldnge lamnat Jorden. En ny,
lukrativ affarsidé ar att aka runt i 6de sol-
system och samla pé sig mineraler genom att
klyva planeter. Ombord p3 jattelika skepp
foradlas sedan allt material man samlat pa sig.
USG Ishimura ar ett av de storsta gruv-
skeppen, men har sedan en tid tillbaka inte
svarat pa anrop. Du spelar ingenjér Isaac
Clarke som skickas till USG Ishimura for att
kolla upp vad som hént.

Liksom Gordon Freeman &r du inte s&
mycket mer &n en teoretiker egentligen. Vapen
kan du inte hantera nagot vidare och férresten
finns det heller inte speciellt m&nga ombord pa
USG Ishimura. Vilket ar synd for pa det stora
skeppet har en parasitliknande utomjordisk ras
av misstag f6ljt med mineralerna ombord och
helt tagit dver.

Alla méanniskor &r férvandlade till oigen-
kannlighet och medan de stora maskinerna
spoklikt jobbar vidare, pysslar den zombie-
fierade beséattningen med kannibalism. Vad
som skulle bli ett enkelt rutinuppdrag férvand-
las snabbt till en kamp foér Gverlevnad och stor
pahittighet och nerver av stal kommer att
kravas for att komma undan med livet i behall.

INGA VAPEN Istéllet for vanliga vapen far Isaac forlita sig pa

de verktyg som finns tillgangliga. | arlighetens namn paminner

dock plasma cutter mest om en vanlig pistol och line gun
paminner om vilken hagelbrakare som helst.

Bruna stadsjeepar

Premiar MARS

VARLDENS TRAKIGASTE BILAR Se upp i backen,

har kommer en senapsgul stadsjeep!

| skapandet av variden i
Dead Space har EA lanat
inslag, framst design-
massiga, fran filmerna
Alien och The Thing. Men
framfor alit har man
hamtat inspiration fran
forfattarna Isaac Asimov
och Arthur C. Clarke. De
bada anses vara bland
tidernas storsta science
fiction-forfattare och skrev
manga storslagna rymd-
epos som |, Robot samt
Ar 2001: En rymdodyssé
av vilka bada framgangs-
rikt filmatiserats.

Premiar SEP

Med Dead Space ténker EA bokstavligt talat
skramma skiten ur dig. Teamet som jobbat med
spelet medger villigt att de inspirerats av bade
Resident Evil och Silent Hill fér att kunna
skrdmmas pa flera satt. Det kommer att finnas

Dead Space har varit
under utveckling i
over 18 mdanader och
dnnu aterstdr ndstan
ett ars utveckling...

chockmoment som exempelvis nér hundarna
brakar genom rutan i Resident Evil, men blir det
for mycket sddant kommer du som spelare att
vara foérberedd. Liksom i bra skréckisar kommer
dessa 6gonblick darfér ransoneras och du vet
aldrig nér rasslande rér ovanfor dig, markliga

OFF ROAD!
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Alla som nigon gang spelat Burnout, Need for
Speed eller Project Gotham Racing och ténkt
“ghud va skoj det vore om jag nu kunde fa
byta min vralsnabba Enzo mot en trég
stadsjeep” racker upp en hand!

Noll? Jag réknar till noll hdnder. F6ga
férvanande, dnda. For att ta de allra samsta
bitarna ur ett racingspel som Gran Turismo 4
(minibussar och SUV:ar forstérde hela delar av
det spelet) och snickra ett helt koncept av det,
framstar som mer &n lovligt korkat.

Men utvecklarna Xplosiv haller inte med, alls.
Saklart. De menar att Off Road kommer att

ljud eller tillfallen d& du tycker dig ha sett nagot
faktiskt har betydelse.

Dead Space har varit under utveckling i dver
18 manader och annu aterstar nastan ett ars
utveckling. Trots det ser Dead Space redan
imponerande vélgjort ut med snygg grafik och
haftiga effekter samt en stdmning som kénns
riktigt ogéstvanlig.

Annu sa lange har EA inte visat nigra stora
spelmassiga nyheter utan det tycks bli en
ganska vanlig foérstapersonsskjutare forlagt till
en valdigt spannande omgivning. Men for-
hoppningsvis har utvecklarna nagot ess kvar i
rockarmen som forvandlar Dead Space fran
ett lovande spel till ett blivande masterverk.
_Jonas Méki

GAMEREACTOR DSANALYSERAR
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Vi hoppas att EA ldgger ned lika mycket krut pa
det spelméassiga som man gjort med konceptet...

Utvecklarna bakom skrapserien Ford Racing satsar
pa trottsam tristessracing med bruna stadsjeepar...

innehalla explosiv, intensiv och handelserik
terrdngkdrning med vérldens lackraste
stadsjeepar. Lite som Motorstorm d&, kan man
tanka, eller? Inte alls. | Off Road géar det inte att
hoppa langt, krascha stort eller njuta av
overljudsfart med hjalp av en frekvent intryckt
nitro-knapp. Nej, har handlar det mer om att
lunka fram genom bruna polygongrottor och
trista landsvagar, med en senapsgul Range
Rover.

Jag behdver val knappast podngtera att jag
inte ar sarskilt sugen pa Off Road.
_Jesper Karlsson

1 TERMOMETER I
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Trista bilar, pa trista banor, och med trist bilfysik.
Detta kan inte bli annat an trakigt. Tyvérr

www.gamereactor.se
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Knyckla en bil

Precis som i Colin McRae: Dirt

kommer skador att spela en

2— )}

stor roll, varje del av bilen gar

att skada pa ett eller annat sétt,
och den som hellre kysser
barriren lar fa rakna med att |
avsluta loppet snabbt. i

Pro
s

Plattan i

mattan

Codemasters atervander med Race Driver, och
denna gang ska de visa var racingskapet ska sta

RACE DRIVER: GRID

Plattform

Utvecklare Utgivare

Speltyp

Forbrant bransle, motorolja, hart pinat gummi
och svettiga racingoveraller. Normalt sett en
ganska obehaglig kollektion av aromer, men
vardagsmat for de som lever i motorsportens
varld.

Vi dlskar allt som har med motorsport att
gora, eller nastan i alla fall. Att spendera
sémnldsa natter i ett smutsigt underrede med
att byta vaxelladda bara for att klaparen till
férare varvar sénder hela rasket klarar vi oss
utmarkt utan. Istéllet ar det sitsen som forare
vi dlskar, och vi dlskar den desto mer. Anda

upplevelser packade med massor av bilar och
spelbarhet. Nu ar den nya generationens Race
Driver héar, denna gang med undertiteln Grid.
Ambitionen &r att leverera den absoluta
raceupplevelsen. Nordamerika, Europa och
Asien ar sk&de-platsen for saval renodlade
banlopp, race pa arrangerade stadsbanor,
drifting och mycket annat. For att leverera en
sa trovardig kénsla som mgjligt har
Codemasters sin nya grafikmotor, som &r en
uppgraderad version av Neon som vi fick
uppleva i Colin McRae: Dirt.

Makalds grafik, rok, damm, spillolja,
gummi, sénderknycklat plat, splittrad kolfiber,
glédgade bromsskivor och ett massivt publik-
uppbad som skriker sig hesa 6ver dsynen av

Makalos grafik, sonderknycklat plat, slittrad
kolfiber, glodgade bromsskivor och ett
massivt publikuppbdd som skriker sig hesa
over asynen av vansinnesbataljer pa banan...

sedan mitten av 90-talet har Codemasters
levererat kvalitativa racingspel som placerat
oss i just denna sits. Fran BTCC till Race
Driver har Codemasters allt gett oss solida

www.gamereactor.se

bilburna vansinnesbataljer pa banan. Enligt
Codemasters ar det inte meningen att man
ska samla pa sig ett garage fyllt med bilar man
aldrig anvander, och man ska heller inte

'.. <1

SIGHTSEEING De race som tar plats inne i staderna kommer att bjuda pa lokala landmarken och
sevardheter i bakgrunden, nagot som definitivt kommer att forhoja upplevelsen.

Toca-serien har hangt
med i snart tolv ar nu.
Det bérjade med Toca
Touring Car Champion-
ship. Sedan dess har det
rullat p& och det har
under dessa ar hunnit bli
sju spel, med Grid som
nummer atta. Vi har fatt
préva pa allt fran isracing
i Aston Martin och DTM
till ovalracing och rally. |
Grid far vi stifta bekant-
skap med drifting och
dragracing samt en upp-
hottad version av grafik-
motorn Neon...

=

behova grava i framvagnen i timtal for att f&
optimal instalining pa sin fladiga racekéarra. Det
ar pa banan spelet ska upplevas fullt ut, och det
ar dar allt krut 1aggs.

Vi gissar att man som i de tidigare Race
Driver-spelen kommer att avancera genom de
olika raceserierna for att till slut std som den
ultimate féraren. Nagon handling har inte
utannonserats, men av vad vi har sett att déma,
ser det underbart superljuvligt ut. Att f& hoppa in
i en ny prototyp-Camaro (stora bilden) och
branna ivag som en dare pa vackert atergivna
gator i San Francisco later som en drom for oss
racingtokar.

Jag ar &ckligt sugen pa att fa branna gummi i
Race Driver: Grid, och sommaren kan helt enkelt
inte komma snabbt nog.
_Jesper Karlsson
| |
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Om Grid nar upp till samma hoga klass som Dirt, har
vi en underbar upplevelse framfér oss.
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VINGAR FOR PENGARNA Dina vingar kommer inte att vara statiska, utan gar att uppgradera p olika vis. Det framsta séttet &r genom att besegra andra spelare och

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

stiga i rang, nagot som kommer att andra pa dess utseende. Vingar som den ultimata statussymbolen later inte helt fel...

Gudabenadat

Aterfa minnet och dina vingar och ta till slwarna i arets antagligen
vackraste onlinevarld. Vi har kikat narmare pa Aion...

AION: TOWER OF
ETERNITY

Plattform PC Utvecklare NCSOFT Utgivare

NCSOFT Speltyp ROLLSPEL
De asiatiska rollspelskoparna gillar vackra
och storslagna spel och NCsofts kommande
Aion: Tower of Eternity ser ut att stimma val
in pa den beskrivningen. Utvecklat i Korea ser
det ut att kunna bli ett av de vackraste spelen
under 2008, 4tminstone om man ser pa det
rent estetiskt, ddr magiska skogar och
maktiga stader blandas med brutala monster
och forfallna ruiner.

Aion &r ett handlingsdrivet onlinerollspel.
Varje spelare tar sig an rollen som en daeva,
en slags bevingad gudom, som glémt bort sitt
ursprung. Medan man spelar beréttas mer och
mer om var man egentligen kommer fran och

NCsoft anvander sig ofta av mellansekvenser
for att féra handlingen framat, ndgot som hor
till ovanligheterna i genren.

Nér du aterfatt ditt minne far du &ven ett
par vingar och mycket i Aion handlar om att
kunna flyga. Jamfért med andra spel i genren
kommer man &ven att kunna slass uppe i
luften. Under den presentation av spelet jag
fick se sag det har grymt kul ut och det lar sta
fér en hel del av tjusningen. Aven strider
mellan spelare kommer ta upp en hel del plats,
med ett stort omrade dér olika fraktioner slass

om herravélde.
_Petter Martensson
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Det finns fragetecken kvar kring det speltekniska,

Vérlden som Aion utspelar
sig heter Atreia som efter
ett gigantiskt krig delades
i tva delar. Den &vre delen,
som knappt far nagot
solljus alls, bebos av en
ras som kallas Asmodians
medan den undre delen
bebos av Elyos som far
allt ljus for sig sjélva. Som
spelare far du vélja vilkken
av dessa tva fraktioner du
vill tillhora.

e

men Aion ser underbart snyggt ut redan nu

FLYGARKUNG Iron Mans flygturer ser onekligen fracka ut. Att
kunna greppa tag i en malsdkande missil och slunga den
tillbaka mot fienden &r &nnu coolare.

Stélfarbrorn

Marvels coole platgubbe blir
fladigt licensspektakel...

IRON MAN

Plattform ALLA Utvecklare SECRET LEVEL
Utgivare SEGH Speltyp ACTION

Kénn dig inte dum om du inte vet vem Iron Man
ar; superhjalten med den méangsidiga mega-
drakten har inte slagit lika stort i Sverige som
de andra Marvel-figurerna. Med en storfilm pa
vag kommer det dock att &ndras och kanske
kan dven spelet géra mannen i réd metall
folkkar.

Iron Mans grej &r hans drakt, vilket &ven &r
spelets stomme. Drékten ger dess bérare
extrem styrka, ar vapenbestyckad och den
tillter &ven Iron Man att flyga. Fienden &r
nastintill dvermannad av Iron Man och kommer
dérfor att skicka precis allt de har pa honom;
fotsoldater, stridsvagnar, luftvérnskanoner och
stridsflygplan. K&nn dig valdigt, valdigt jagad.
Banan vi hittills har fatt se ar en stor, 6ppen och
snétéckt plats dér Iron Man tampas med
enorma laserkanoner. Beroende pé vilken hojd
Iron Man flyger pa forsoker olika fiendetyper att
kn&ppa honom. Det ser fritt, explosivt och
elegant ut.

Vi gillar friheten som Iron Mans banor
férhoppningsvis erbjuder och att kunna nita en
tank med ndvarna ar underbart éverdrivet. Som
Iron Man séger, "jag &r ingen soldat, jag &r en

e

_Jonas Elfving
Nt
Iron Mans férmagor passar perfekt for ett actionspel,
och flygturernas frihet har rejél potential...

! TERMOMETER

GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR

Masswt motormos

Premiar MARS

RASERA VARLDEN Vi kommer att fa besdka flera delar av vériden. Exempelvis Moskva och

Paris. Gemensamt for dem &r att man far bomba, sprénga och perforera hur mycket som helst.

TWISTED METAL: HEAD-ON:
EXTRA TWISTED EDITION

Plattform PS2 Utvecklare EAT SLEEP PLAY
Utgivare SONY Speltyp ACTION/RACING

Vi gillar massiv krigsféring och vi gillar bilar. Att vi
darmed gillade Twisted Metal i seriens tidiga
dagar lar inte komma som nagon éverraskning,
nu ar det aterigen dags att férvrida skrot pa
I6pande band.

Extra Twisted ar en konvertering av det gamla
PSP-spelet, plus att Eat Sleep Play har stoppat in
en del material som skulle varit Twisted Metal:
Black 2. Vad som dock &r helt nytt &r den sektion
dar man far kliva ur bilen och ta kontrollen 6ver

Gamla hederliga kultserien Twisted Metal &r aterigen
aktuellt med massor av action och en ruskigt arg clown

den psykopatiske mordarclownen Sweet Tooth.
Det &r tankt att vi ska fa férdjupa oss i
handlingen och historien kring spelserien, d&
nagon har tyckt att det var ett logiskt tillagg till en
spelserie dar man mosar och sprénger manniskor
med sin bil.

Det ser onekligen ut att kunna bli massor med
harligt maskinmos, &ven om vi hellre sett ett helt

nytt Twisted Metal till Playstation 3.
_Jesper ”arg clown” Karlsson
Kénns som en halvkul terkomst som hade varit
annu roligare med kraften fran Playstation 3...
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Skréckserien som startade allt &r tillbaka med ett nytt
skrammande aventyr och vi besokte utvecklarna

ALONE IN THE DARK

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Trots det identiska namnet och att Eden Studios
bestdmt havdar att Alone in the Dark ar ett spel
i serien med samma namn kénns Edward
Carnbys nya skrackaventyr som nagot helt
annat. Med Alone in the Dark tar den klassiska
skrickserien, som en gang i tiden var inspira-
tionskalla fér Resident Evil, nAmligen steget in i
den nya generationen.

Alone in the Dark utspelar sig &r 2008 och
huvudpersonen Edward Carnby som nu borde
vara en bra bit 6ver 100 &r gammal tycks inte

N&r Gamereactor hilsade pé& hos Eden

Studios stod det snabbt klart att man ar mycket

medvetna om hur foraldrade tidigare delar i
serien ar och att man velat fornya konceptet
ordentligt. Det betyder i praktiken att vi nu fatt
ett valdigt moérkt och ondskefullt spel med
riktigt skrammande element, minispel, mer
action och séklart en rejél dos frihet.

Ett exempel pé sistnamnda &r just Central

Park som i Eden Studios demoniserade version
ar helt dvertaget av oknytt. Vilket innebér att det

ar om mojligt farligare an vanligt att vandra
genom New Yorks lunga nattetid. Du far fritt
springa omkring med Edward och &ven om du

initialt inte kan komma at alla omraden direkt s&

Ta en hederlig brandyxa och dram till dem i
huvudet pa din fiende sa det klyvs i tva delar

ha aldrats en dag sedan féregangarna. Nagon-
ting otéckt kokar under ytan i New York som
fatt ockulta varelser som zombies och diverse
monster att dyka upp i Central Park. Edward ar
mannen att ta reda pa varfér de dyker upp och
férhoppningsvis aven se till s& att de férsvinner
fran var varld.

www.gamereactor.se

far du undan fér undan atkomst till allting.
Central Park &r ju fér dvrigt en helt enorm
park och att ga igenom hela till fots skulle ta
timmar. Darfér kan du nér som helst hoppa in i
en bil, tjuvkoppla genom ett hederligt minispel,
for att sedan kéra omkring. Allt eftersom spelet
fortgar drabbas Central Park av varre och varre

1992, fyra ar innan Resi-
dent Evil, slapptes Alone
in the Dark. Ett tredimen-
sionellt tredjepersons
skrackspel dar Edward
Carnby skulle leta efter
sanningen bakom ett
sjalvmord. Alone in the
Dark fick tre riktiga upp-
foljare och en spinoff
varav det senaste, The
New Nightmare, kom
2001. Det Alone in the
Dark som slapps nu ar en
nystart for serien.

Skakig kamera...

Precis som i Gears of War
har Eden Studios anvént sig
av en halvskakig, "hand-
buren” spelkamera for att
ge en mer filmisk och inten-
siv kénsla i spelets mest
hektiska scener.

ORKESTER Eden Studios har satsat oerhort hart pa musiken i Alone in the Dark som bestar av
langa orkestrerade stycken samt spoklika korer. Malet har varit att ha ett ljudspar som paminner
mer om det i filmer och mindre om spelmusik.

monstrositeter och det blir svarare och svérare
att ta sig fram. | en sekvens vi fick se hade
marken bdrjat ramna vilket ledde till en hel del
intressanta fysikpussel. Bland annat med en
buss som stod ostadigt och vagde, varpa man
fick slapa lik in i bussen for att f& den att ligga
stadigt nog for att man skulle kunna ta sig
dérifran.

Overhuvudtaget &r Alone in the Dark fyllt av
pussel. Kanske inte s& mycket i samma stil som
hos féregéngarna utan sddana som drar nytta
av prestandan i den nya generationens hardvara
sdsom namnda busspussel. Men aven fienderna
ar i manga fall utformade som pussel. D6m om
min férvaning nér jag stotte pa ett svart, klibbigt
kvicksilverliknande vatten som levde.

Lyckligtvis skydde detta ondskefulla vatten
ljus som monster ju brukar géra. Nagot som
ledde till att jag férsokte ta mig férbi med




FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

Storslagna moment
Spelet ar uppbrutet i flera
kapitel pa 30-40 minuter med
ett riktigt spannande och
OGdesméttat slut efter varje. Vi
fick se ett sadant hos Eden
Studios ndr man i en taxi ska
fly fran en fullskalig attack
mot New York med fallande
skyskrapor och sprickande
mark.

BN e o
VALVE-INSPIRATION Fysikmotorn i Alone in the Dark & makta imponerande. Man har jobbat
sarskilt hart med vatten- och eldeffekter, vilka ar sarskilt viktiga for spelets pussel. Som
inspiration nAmner Eden Studios sarskilt Valves Half-Life 2.

ficklampa. Vattnet smég dock runt mig i en
hysteriskt cool grafisk effekt och Edward fick
kasta in handduken. P& nasta forsok tog jag
istéllet en trastol. Med den hégra
analogspaken kunde jag fritt svinga omkring
foremalet och stack den dérfor ovanfor en
narliggande brasa varpa den fattade eld.
Genom att tilta stolen kunde jag snabbt fa den
helt 6vertand av lagorna varpa jag kastade
den ut i vattnet som ljudidst krop undan. |
skenet av brasan rackte ficklampans ljus till
for att jag snabbt skulle kunna ta mig éver till
andra sidan.

Naturligtvis finns det dven vanliga eld-
strider dér hederligt hett bly nyttjas istéllet for
brinnande brate. Menysystemet &r utformat
som insidan av Edwards jacka och dar kan

Alone in the Dark kommer
&ven att slappas till bade
Playstation 2 och Wii.
Denna version av spelet
utvecklas dock inte av
Eden Studios utan Hydra-
vision Entertainment.
Eden Studios ar inte helt
glada 6ver detta och
menar att denna version
inte kommer att kunna
erbjuda det nytdnkande
Alone in the Dark ar skapt
for. Alla réster, all musik
och alla konceptskisser
har dock lanats ut till
Hydravision Entertain-
ment for att deras spel
ska kunna bli sa likt Eden
Studios férlaga som
mojligt.

HANDFORLANGNING Den hégra analogspaken ar
en foérlangning av dina hander och med den kan
du vrida och vénda pa alla objekt. Kommer du till
elektrifierat vatten dér en kapad elkabel hanger
ned kan du forsoka leta efter ett langt foremal att
strécka ut for att peta undan den med.

man snabbt plocka fram sin trogna revolver
om laget s& kraver. Annars ar pahittighet det
roligaste och att tillverka egna vapen ar en
hdjdare. Bland annat kan man tillverka egna
molotov cocktails och géra dem klibbiga med
hjalp av tejp for att kunna fasta pa fiender. Eller
hélla bensin éver marken i ménster och fjutta
pa, bara for att se hur elden kryper sig fram i
dina utténkta slingor och avlivar de
anstormande monstren. Ja, eller bara ta en
hederlig brandyxa och drédmma till dem i
huvudet sa det klyvs i tva delar. Alone in the
Dark innehaller en harlig struktur som tillater
spelaren att sjalv valja hur man vill tackla varje
situation.

N&r Gamereactor besokte Atari-agda Eden
Studios var Alone in the Dark fortfarande
valdigt ofardigt och frdgan &r om de kommer
att hinna genomféra alla sina goda idéer. Far
man bara bort alla de buggar och tekniska
bekymmer som spelets drogs med under vart
besok, ar Alone in the Dark definitivt vart att
halla utkik efter sent i var, det har ar riktigt bra
och genomténkt skrack som verkligen drar
nytta av processorkraften i de nya konsolerna.

_Jonas Maki
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Lackert, nyskapande och riktigt frascht. Men hinner
Eden Studios fa klart sitt ambitiosa projekt?

[ _._L_' Premiar MARS

DOUBLE DRIBBLE? Baronen himself (Baron Davies) gor sig
redo foér att dribbla forbi ilsnabbe stjarnguarden Steve Nash
fran Phoenix stolta solar...

Teknisk foul

Sony bjuder pa snygg
spelbasket i 1920x1080p

NBA 08

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp
Att sla sig in och konkurrera med NBA Live 08
(8/10 av Gamereactor) och NBA 2K8 (9/10) kan
enklast beskrivas som ett sjalvmordsliknande
projekt. Inte minst for Sony som ifjol sldppte
ifran sig ett av de samsta basketspelen jag
nagonsin testat (NBA 07 slapptes dock aldrig i
Europa, tack och lov).

Nasta méanad slapper Sonys NBA 08 i
Europa, ett spel som funnits ute i NBA-
basketens hemland sedan oktober 2007, och
motts av svidande hard kritik. Jag ar inte
speciellt forvantansfull pa det fardiga resultatet,
aven om det faktiskt skett en del férbattringar
fran fjolarets kalkondoftande spektakel.

Bland nyheterna hér méjligheten att
simulera den passerade 2007-s&songen i form
av en himla massa ratt underhallande minispel.
Till exempel ska man matcha Kobes sanslésa
poéangrekord (82 poéng, pa egen hand) genom
att under tidspress klamma i s& ménga bollar
man bara kan. Ett lovande spellage som saval
EA som Visual Concepts borde stjéla.

Férutom ”"NBA Replay” ser dock inte NBA
08 ut att innehalla ndgot som sé&har pa férhand
imponerar. Grafiken ar detaljfattig om anda
hdguppldst, menyerna superfula och
spelkontrollen lamnar en hel del att énska.
Huruvida Sony lyckas reparera de storsta felen
som den férhandsversionen som vi testat
inneholl, aterstar att se. Jag forblir dock duktigt
skeptisk till NBA 08.

_Petter Hegevall

LTERMONETER .. [N

| direkt jamforelse med NBA 2K8 ser Sonys
basketspel ut att falla mer an lovligt platt, tyvarr...

-« W
DUNKA DUNCAN! En mycket glad Tim Duncan flyger forbi
en stel Lebron James som ser ut att vara gjord av hardplast.

www.gamereactor.se
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Anvand kraften...

Gamereactor akte som enda nordiska tidning till
London for att kika pa Lucasarts kommande spel

STAR WARS: THE
FORCE UNLEASHED

Plattform Utvecklare
Speltyp

Mellan den tredje och fjérde delen av Star Wars-
filmerna (vilket forvirrande nog rékar vara den
sista och den férsta filmen, om man ser till
produktionsér istillet fér rent kronologiskt)
passerar ungefar 20 ar. Luke Skywalker och Leia
Organa hinner vaxa upp pa sina respektive
planeter, Yoda hinner bygga sig ett hem pé en
ogastvanlig traskplanet och Obi Wan Kenobi
skaffar sig ett stiligt vitt skégg och ett nytt
smeknamn under den hér tiden. Men vad gor
Darth Vader medan allt det har pagar?

Star Wars-puritaner, var beredda att hoja era
6gonbryn och borja fila pa era hatbrev till
George Lucas redan nu.

Utgivare

som &r huvudpersonen i det kommande spelet
Star Wars: The Force Unleashed och det ar
honom som vi kommer spela som nar vi
forsoker fylla halet mellan Revenge of the Sith
och A New Hope. Den hemliga larjungen, vars
namn vi dnnu inte fatt reda pa och darfér maste
fortsétta att kalla for det ganska omstandiga
smeknamnet, &r inte bara superhemlig. Han &r
dessutom den méktigaste jedin ndgonsin. Enligt
Lucasarts sjélva sa har det centrala konceptet
under hela utvecklingen varit att man ska “kick
ass with the force”. Larjungen kan gora helt
vansinniga saker med Kraften, saker som Luke
och antagligen Darth Vader sjélv enbart kan
drdomma om. Det &r f& som kan sté i hans, det
vill sdga din, vag nar hans méstare skickar ut
honom pé olika uppdrag runt om i galaxen.

Om du sldr in en dérr med dina Jedikrafter
sa bojs metallen pa ett naturligt satt...

For enligt Lucasarts s& skaffar Darth Vader
sig en hemlig larjunge och bdrjar smida planer
for att ndgon gang doda sjélvaste kejsaren och
ta 6éver makten. Det ar denna hemliga larjunge

Premiar AUG

Star Wars: The Force Unleashed bygger pa
en extremt avancerad fysikmotor. Om du slar in
en dorr med dina krafter sa bojs den pa ett
naturligt s&tt och man lamnar konstant spar
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Star Wars: The Force
Unleashed kommer att
slappas till alla méjliga
konsoler. De bérbara
versionerna har dnnu inte
visats upp, men vi fick
oss en titt pa Wii-
versionen. For tillfallet ser
det ratt gratt och trakigt
ut och kommer inte i nér-
heten av sina storasyskon
till Playstation 3 eller
Xbox 360.

efter sig ndr man drar fram. Det mesta kan
skadas eller forstoras och inget av det ar
forskriptat eller planerat i forvag. Det ser helt
vansinnigt snyggt ut nar allt fran stalstaliningar,
utomjordiska jattesvampar eller TIE-skepp
kastas runt, raseras eller forstors. Spelmakarna
har verkligen inte hallt tillbaka p& nagot satt utan
forsokt att gora allt s storslaget som majligt.

Det hér syns &ven i hur fienderna reagerar.
De vill némligen inte alls bli lyftas upp i luften
eller omkringslangda som trasdockor. Med hjélp
av fysikmotorn forsoker de alltid desperat att
hélla bada fotterna pa marken, vilket inte alltid
ar sé enkelt. Desperat férsoker de greppa tag i
narmaste objekt for att halla sig kvar, ndgot som
kan leda till ratt komiska situationer d& det enda
som finns till hands kan vara en kompis. Det ar
svart att inte fnittra nar man ser tva

PIERCADE MONSTER Kommer ni ihag rancorn som Luke matade med benpipa och som
bodde i en hala under Jabbas tronrum? Nu &r brorsan har, med lacker nasring.

Den mérka sidan

Star Wars: The Force Unleashed
ser ut att innehalla mycket
morka undertoner och ger ett lite
mognare intryck &n manga andra
Star Wars-spel. Da det dven
innehaller ratt spektakulart vald
s& ska det bli intressant att se
vilken aldersgréans det kommer
att fa nar det vél slapps.

FNITTERFRAMKALLANDE FLYGTUR Att lyfta upp fiender i luften &r alltid roligt. Att man sen kan bolla omkring med dem som leksaker medan de desperat forsokter ta sig ner pa marken igen ar extra kul. Att se dem
greppa tag i varandra for att komma loss &r humor pa hog niva. Ja, humor for en sadistisk sate med ondskefull stygghumor, det vill saga.

www.gamereactor.se
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MER MOGEN DESIGN Det &r sként att se att LucasArts har vagat lite mer nér de designade spelet. Vad sigs exempelvis om en Rancor med nasring och
tribal-tatueringar? Mallar ar till for att brytas och har vi tur far vi se fler spel ge sig pa liknande grepp i framtiden.
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Ond eller god?
Den stora fragan vid presen-
tationen var saklart om lar-
jungen var god eller ond.
Detta ville spelmakarna helst
inte svara pa och nagra
djupare detaljer kring hand-
lingen ville de heller inte ge.

utrymme till mycket experimenterande under
spelets gang. Den hemliga larjungen har
dessutom ett riktigt tufft rérelseschema, hans
animationer imponerar stort och krafterna han
anvander &r manga och varierade.

Det finns forvisso en risk att det ar just
dessa krafter, spelets centrala punkt, som
kommer att bli spelets svagaste lank. Det
kénns osannolikt just nu, men nér ett spel
fokuserar s& mycket pa att dess
huvudkaraktar ar sa 6verdrivet maktig finns
det alltid en risk att krafterna enbart blir en
gimmick. Det ser férvisso ut som att Star
Wars: The Force Unleashed kommer vara
™ e — tillrackligt varierat for att s& inte ska bli fallet,

HEMUIGA KILLEN Den hemliga larjungen &r verkligen superhemlig, sa hemlig att inte ens men ndr jag ser larjungen skjuta ivag sin

kejsaren sjélv kanner till honom. Lagg till det faktum att han dessutom ar en otroligt maktig : . 2

jedi och du har ett recept som kéanns riktigt stekhett. ferntloelft? §tor.mtroc.)p.er pé rrundre an tre
minuter borjar jag bli lite orolig.

Férhoppningsvis har jag fel. For precis
som Star Wars: Knights of the Old Republic en
géng i tiden tog en outforskad del av Star
Wars-sagan och gjorde sin egen grej av det
har Star Wars: The Force Unleashed en stor
chans att géra nadgot minst lika bra i ar. Det
verkar bli ren, okonstlad och imponerande
storslagen action fran borjan till slut, och inte
mycket har sagts om spelets egentliga

stormtroopers ta varandra i hdnderna och
slungas runt i luften i ndgot som liknar en
bisarr science fiction-variant av nycirkus.
Versionen vi pd Gamereactor fick se led
férvisso av fruktansvard bilduppdatering som
foljd av allt som hande pa skarmen, men
férhoppningsvis ar det ndgot som kommer att
fixas i god tid till att spelet faktiskt slépps. Det
ser ut att finnas ett sant flyt i sjalva spelandet

Enligt Lucasarts gick

att det hade kunnat vara direkt forédande om sjalvaste Star Wars- handling an sa lange, men for tillfallet ser det
inte bilduppdateringen flyter p& i samma takt. pappan George Lucas har ut att kunna bli den stérsta Star Wars-

. noggrant genom hela -

Overlag ser Star Wars: The Force spelets handling och gav upplevelsen pa valdigt méanga ar.
Unleashed riktigt snyggt ut. Miliserna ar vackra den sitt godkénnande, _Petter Martensson

. . - nagot som var véldigt -
och episka och kanns valdigt levande och ser, viktigt fér spelmakama # TERMOMETER l |'|||| Mlll ||:|!||
hur galet det an ma lata, realistiska ut. Férutom da de ger sig pa en s& GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR i |
. outforskad del av Star st hnat et

all skada du kan astadkomma pa dem &r de Wars historia. Haller kraftanvindandet hela vigen kan det har
dessutom valdigt interaktiva och kommer ge bli en Star Wars-upplevelse utéver det vanliga

Kaotiskt

Helgalna upptég med trist
raddningstema...

EMERGENCY MAYHEM
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Redan 2004 utannonserades Emergency
Mayhem, ett actionpackat racingspel med
sma raddningsbaserade minispel, till Xbox
och Playstation 2. Men utgivaren Acclaim
gick under och spelet var ett av ménga som
auktionerades ut till andra utvecklare. Nu har
det ovantat dykt upp igen, den har gangen till
Wii, vilket far ségas &r ett ganska smart val,
dven om det ocksé befister férdomen att Wii-
titlar bara bestar av simpla minispel.

For minispel finns det i massor. | Emergency
Mayhem ska man forst kéra som en galning i
sitt utryckningsfordon for att sedan pa plats
radda folk som har hamnat i mer eller mindre
bisarra situationer. Eller vad sdgs om en afféar
som blivit invaderad av apor, ymmande fangar
som ska studsas tillbaka in i fangelset med en
trampolin eller en terroristbomb som maste

Den tecknade grafiken
doljer de vdrsta dlders-
krémporna och ndr man
kor i hundra knyck ar det
knappast det viktigaste

desarmeras? Det hela paminner om en
blandning mellan Crazy Taxi och Wario Ware,
nagot som definitivt inte &r en nackdel.

Med ratt sorts vansinnigt tempo och med
massvis av variation i de trettio olika upp-
dragen later Emergency Mayhem som skén
avkoppling mellan mer seriésa spel. Men att
det &r ett fyra &r gammalt spel med ytterst
primitiv design som fraschats upp med lite
fiarrkontrollsviftande kénns ocksa lite for tydligt.
Den tecknade grafiken déljer atminstone de
varsta alderkramporna och nar man kor i
hundra knyck genom tranga grander &r det
knappast det viktigaste. Om nagra manader far

vi se om det haller i langden.

_Mikael Sundberg
I
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Fartfylit och fargglatt men inte sarskilt originellt.
Vi ar inte sarskilt imponerade...
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BARNSLIG GRAFIK Man kan tycka att representanter for
polisen, brandkaren och ambulansen ska vara féredémen i
trafiken men inte sé i detta fall. Preja undan séndagsbilister
och hoppa ut fran avfartsramper, bara du kommer fram i tid.

www.gamereactor.se



GAMEREACTOR FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Eicdit i 3 8E
KOMMER TILL

Nissans nya vrdldk
Nissan var tydligen valdigt
sugna pa att fa med nya
superkarran GT-R i spelet och
kontaktade Polyphony langt
innan bilen var produktionsklar.

Makalést, fabuldst!
Ja. Vi vet. Denna bild &r en
av de snyggaste bilderna
vi nagonsin tryckt i Game-
reactor. Den &r otrolig.
Makalés. Fabulés. Den &r
supersnyggast.

www.gamereactor.se
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Underskon bileufori

Sony och Polyphony har arbetat om sin trétta spelserie, nu ar det dags for rejél revansch...

GRAN TURISMO 5:

PROLOGUE
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Inget ar konstant, dréommar krossas, hjartan
likasa, illusioner gar upp i rok. Det var lite s vi
kénde forra gadngen Sony lanserade ett Gran
Turismo-spel. Om vi ska lagga korten pa
bordet, Gran Turismo 4 var inte det spel vi hade
hoppats pa. Massivt bilutbud och fantastisk
grafik rickte tyvarr inte langt da vi ansig att
spelet i sig inte levde upp till hypen. Stelt,
trakigt och med grova brister som hopplést
foraldrad bilfysik gjorde att vi inte hatade spelet,
men det levde sannerligen inte upp till vara
forvantningar.

Men nu glémmer vi det dér, det &r historia,
nergravt, undangémt, vi blickar istallet framat.
Gran Turismo 5 ser ut att vara nastan allt som
del nummer fyra inte var. En ny del i serien &r i
antdgande och dven denna gang kommer vi att
fa ta del av en ny prolog som ska inviga
spelaren i Sonys legendariska spelserie. Precis
som i spel nummer fyra kommer prologen att
innehalla ett begransat utbud med banor och
bilar, men kommer samtidigt att ge oss
mdéjlighet att inférskaffa lite hyfsade fordon,

Via Playstation
Network kommer 16
spelare samtidigt att
kunna ga in i klinch
med varandra...

och kanske en och annan slant att férbruka nar
Gran Turismo 5 antligen kommer under andra
halvan av aret.

Fartknarkande racingélskare kommer att fa
chansen att antra 40 olika bilar i Gran Turismo
5: Prologue. Bland dessa finner man utmarkta
maskiner fran Ferrari, Lotus, Nissan och Mitsu-
bishi. Férhoppningsvis kommer fordonsfloran
att bestd av maktiga muskelmonster med
perverst vridmoment och mastig acceleration.
Detta istallet for det initiala utbudet som vi fick
férra gangen, med hopplost sléa och troga
sképbilar designade fér sma, japanska
gammeltanter.

Bland annat har vi fatt se Nissans nya
monsterracer GT-R, vrallackra Evolution X,

Premiar MARS Snyggare dn Forza 2

Rent grafiskt ar Gran
Turismo 5 sjukt mycket
snyggare an Forza 2. Det &ar
faktiskt sa stor skillnad sa
att man enkelt skulle kunna
tro att Forza 2 redan gatt

och blivit tre &r gammait. I:‘
-1 -

P

bE B

dar man verkligen hamnar mitt i sitsen och far
uppleva racing som den verkligen ska upp-
levas. Lagg hér till en enormt forbattrad fart-
kansla och banorna som éar lika detaljerat och
valskulpterat som allt annat, och inlevelsen blir
annu battre. Banmassigt kommer vi att fa ta
del av fem stycken b&de i originalutférande
och spegelvénda. Bland dessa kommer vi att
fa leka révare pa den klassiska Suzuka-banan i
Japan och &ven en stadsbana mitt inne i
centrala London.

For forsta gadngen kommer Gran Turismo
att vara spelbart online, och via Playstation
Network kommer 16 spelare samtidigt att
kunna ga in i klinch med varandra. Precis som
det huvudsakliga spelet kommer dven
prologen att bjuda p& smartare motstandarbilar
och man kommer att kunna jamféra sina
prestationer p& rankinglistor online. Onlinelaget
ar nytt, grafiken makalds, innehallet &r spackat
och med en helt ny fysikmotor hoppas vi att
allt &r som det ska vara. Dock &r det en detalj
vi skulle vilia ha med. Det &r skador pa bilarna.
An en géng har Polyphony fegat ur och inte
inkluderat demolering av vraldken och vi ska
inte hymla med att vi &r besvikna.

Vi kan, trots avsaknad av
realtidsdeformering, knappt vanta pa att f&
spendera mer tid med Gran Turismo 5:
Prologue for att f& en rejal smakbit pa vad vi
kan forvanta oss fran Gran Turismo 5. Efter
besvikelsen med férra delen férvantar vi oss nu
en rejal uppryckning fran Polyphony och vi
hoppas att Gran Turismo 5 kommer att sopa
_Jesper Karlsson

)
W

banan med sin bleka foregangare.
Il
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LACKERT! Hur man &n vrider och vander pa det, ar Prologue fantastisk lackert. Varje liten detalj
pa de riktiga bilarna finns med, och polygonerna &r lackert invirade i hoguppldsta texturer.

Dodge Viper, Ferrari F430 och Subarus nya

Impreza. Som vanligt nér det handlar om Gran
Turismo har Polyphony lagt ner ett enormt
arbete med detaljerna. Modelleringen av bilarna
haller sa hog klass att det snudd pa branner till
i hjarnan nér man ser hur ofattbart snyggt
spelet ar. Inte nog med att utsidan ar modell-
erad in i minsta detalj, for forsta gangen har
Polyphony &ven aterskapat bilarnas insida till
perfektion. Nagot som kommer val till hands i
den nya synvinkeln som vi far ta del av.

For forsta gangen far man se allt ur férarens
perspektiv genom en underbar forstapersonsvy

Gran Turismo-serien &r
numera tio &r gammal
och férsaljningen har vid
det har laget narmat sig
50 miljoner exemplar. De
tillverkare som hade sina
bilar med i det forsta
spelet fick se en boom i
forséljningssiffrorna efter
lanseringen, sedan fanns
det de biltillverkare som
trodde att deras varu-
marke skulle skadas av
att vara med i ett spel.
Som korkade Saab.

Det ser ut som att Gran Turismo aterigen kan
komma att ta plats hgst upp pa racingpallen...

INGA SKADOR Gran Turismo 5: Prologue saknar realtidsskador pa bilarna. Tyvarr. Nagot som aven Gran Turismo 5 kommer att sakna. Visserligen ar det sagt
att Polyphony rent tekniskt sett kan lagga till den detaljen i efterhand och lata spelarna ladda ner skador pa fordon, nagot vi dock anser lite orimligt...

www.gamereactor.se
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En mordare | morkre

ngestfyllda v

Biljardbollsspréckta kranier och

CONDEMNED 2:
BLOODSHOT
Plattform

Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Stackars Ethan Thomas. Det har gatt ett ar
sedan hemskheterna i det férsta spelet men
mardrémmarna &r kvar. FBl-jobbet har han
klantat bort och nu sitter Ethan skéggig
framf6r TV:n och dricker alldeles fér mycket
kokoslikoér. Men nédr hans gamle kollega
forsvinner sparlost tar Ethan sig i kragen och
borjar underséka mysteriet...

Man tager vad man haver. Det tva &r gamla
Condemned: Criminal Origins var ett utmarkt
exempel pa hur detta visdomsord kan appli-
ceras i verkligheten. Slut pa pistolkulor? Sla
nagon med kolven! Ingen pistol alls? Ta en
spade! Ingen spade? Ser du den dér jarnrors-
stumpen? Och s& vidare. Uppfoljaren
Condemned 2: Bloodshot innehaller &nnu mer
av denna brutala resurshantering, fler mérka
rum och en riktigt &cklig, krypande atmosfar.

Utvecklarna Monolith Productions verkar
ha tagit till sig kritiken. De kriminaltekniska
undersdkningarna av mordoffren i Criminal
Origins var till exempel ganska halvhjartade;
oftast rackte det med att vifta lite med
ficklampan och plocka upp &vertydliga bevis
for att genomféra en fullstdndig undersdkning.

Premiar MARS
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Superldbbiga fiender
Fienderna i Condemned 2 ar
ackligare &n nagonsin. Faktum
ar att de ofta &r sa ackliga sa
att man tvingas spela med lyset
tant. Atminstone om man heter
Jonas Elfving och vanligtvis blir
skraj av ett avsnitt av Bingolotto.

o

Orestéllningar - hé

ACKELVAGGAR De svarta, smutsiga och oljiga viggarna ser ut att vara vid liv och ha egna ansikten
och vassa tander. Om de finns pa riktigt eller bara i Ethans stressade huvud &r svart att avgora...

Ett av de sjukare inslagen
i Condemned 2 heter, och
halli er nu for detta ar
ljuviigt politiskt inkorrekt,
Hobo Fight Club. Har ska
du i en arena slass mot
nedgangna fiender som
parvis kommer mot dig i
en andlos strom. Hobo
Fight Club bérjade som
en testbana som Mono-
lith anvénde for att
finjustera slagsmalen, och
blev tydligen tillrackligt
roligt for att behallas.

| Condemned 2: Bloodshot far man leka CSI pa
riktigt. For varje offer som hittas maste man hitta
flera ledtrddar och dessutom rékna ut vem
personen kan vara. Aven doédsorsak och
huruvida kroppen har flyttats ska undersokas.
Aven striderna har varierats mer. Nu finns
annu mer bréate att anvanda som vapen och mer
an 40 olika dédliga avslutningsmandévrar nér det
kommer till handgripligheter. Dessutom gar det
nu att kasta féremal som flaskor eller biljard-
bollar (!) och utféra combos i attackerna. P&
fiendesidan ar uteliggarna och missbrukarna
tillbaka och aven markliga varelser av tjara

ar nya Condemned

maste tas hand om. Den redan imponerande
artificiella intelligensen har aven den vridits upp
nagra snapp.

Eftersom stackars Ethan Thomas héller pa
att tappa forstandet en aning spelar hans hjarna
spratt pa honom och salunda pa dig som spelar.

Monoliths forGndringar
kdnns genomtdnkta
och stamningen ar
vdrre Gn ndgonsin...

Galenskapen far Ethan att se saker som inte
finns, s& vanta dig plotsliga bilder av ruttnande
lik som blinkar till. Dessa Eternal Darkness-
doftande hallucinationer ger férhoppningsvis
annu storre atmosfarisk osakerhet till
Condemned 2: Bloodshot.

Vi &r imponerade av det harda, nastan
nattsvarta Condemned 2: Bloodshot. Monoliths
férandringar kdnns genomténkta och den
tryckande stamningen &r varre an nagonsin.
Recensionen laser du i ndsta nummer.

_Jonas Elfving

w0
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Ett putsat Condemned med mer skit, brutalitet och
skrack dr goda nyheter, forutom for vara nerver...

TA EN BIRA VETJA! Som férsupen uteliggare far Ethan konvulsioner av att inte dricka, vilket forsvarar prickskyttet. Att ta sig en stadig javel innan en eldstrid kommer definitivt forbattra dina odds att ta dig ur den levande.

www.gamereactor.se




SOMEWHERE BETWEEN

SOLDIER AND HIT MAN,
RIGHT AND WRONG,

FRIEND AND SHIELD,
A SALARY AND AGOLD WIINE




SMISKA BILAR... IGEN Producenten Ono lovar dyrt och heligt att minispelet dér man ska krossa en bil med sina bara hénder ska atervanda.

Mdnga gamla legender
Ryu, Ken, Chun-Li , Dhalsim
och nykomlingen Crimson &r
hittills bekraftade till Street
Fighter IV som storyméssigt
kommer utspela sig mellan
del tva och tre. Men Capcom
siktar pa att fa med alla
seriens mest omtyckta figurer.

22272227

Lara Croft ar som en av de
dar rosa Duracell-kaninerna,
hon bara gar och gar...

TOMB RAIDER:

UNDERWORLD

Plattform Utvecklare
Speltyp

Premiar OKT

. Premiar nov
NYA KLADER Nu ar det moérkbrun topp och svarta shorts som
géller samtidigt som Lara ocksa bytt frisyr.

| Tomb Raider: Underworld har Lara Croft
denna géng rest till Mexiko. Inte fér att hdnga i
poolen och dricka pifia colada, utan for att leta
reliker fran den svunna mayakulturens
glansdagar. Ryktet gér namligen gallande att
mayaindianernas undervarld Xibalba faktiskt
finns pa riktigt.

Enligt legenden éppnas porten dit under
wayeb' i mayakalendern. Fem dagar da
hemska demoner kunde komma &t
manniskorna. Mayaindianerna stannade
inomhus under dessa dagar och fick heller inte
tvatta sig. Lara gor séklart tvars om och jobbar
istéllet febrilt pa att f& veta mer om det hela.

Ett av de stora malen med Tomb Raider:

Underbar Gterkomst

Capcoms allra bésta slagsk&mpar gor efterlangtad comeback...

STREET FIGHTER IV

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Super Street Fighter Il Turbo han kan samt att
det saklart kommer att finnas en hel trave nya.
Den stora spelméssiga nyheten i Street

Fighter IV kallar Capcom foér "Saving”. En
fyrdelad supermatare som fylls p& medan man
tar stryk. Dessa delar kan antingen smidigt
anvandas i en kraftfull superattack genom att
knapparna for hart slag och hard spark trycks

Det har gatt drygt tio ar sedan ett helt nytt
Street Fighter sldpptes. D& var det Street
Fighter lll som med sitt unika defensiva
system (Parry) helt revolutionerade genren.

i ‘ Men persongalleriet bestod av nya, ganska Det alira férsta Street in samtidigt, eller laddas upp till en enorm
Undervxl/orld. har varit att géra en organ|§k och trista kdmpar och katastrofalt usel musik, Fighter slépptes 1987. oblockbar attack om man haller alla knapparna
trovérdig milj5. Banorna behdver alltsé inte vilket gjorde att det inte salde lika bra som sin :;Z: ;";;:‘gg‘z;g:r‘:d' nedtryckt en kort stund. Ono forklarar for
H ae = = syt foregangare. Ryu, Ken och deras Gamereactor att det nu ska handla mer om
VI borjar_l Grllg_!.IEten.s Nagot som Capcom givetvis vill férandra gx;yk:ﬁi%;'s‘g::p__ timing och mindre om superavancerade
namn bll mer an Io‘[llgt med kommande Street Fighter IV som &r ett levelse. I-arkadhallarna . . .
av vara mest efterlangtade spel ndgonsin har ih:im?;?np:ara YOShan" 0n0 fOI'k'GI'GI'

trétta pa Lara Croft vid
det hdr laget

langre bara besté av tempel, uthuggna grottor
och lodrata vaggar med avsatser. P4 det sattet
kan det bli spdnnande aventyr mitt ute i en

pa Gamereactor. o mong. oot somences AL det nU ska handla mer

Istéllet for att gbra spelserien &nnu mer e

komplicerad med annu fler ointressanta arkadmaskiner. Nar spelet om timing och mindre

kampar tar Capcom ett steg tillbaka och tva T e el

konsolen Turbografx
steg fram. Nagot som i praktiken bland annat déptes Street Fighter Om SUpEI'ClVGnCEI'Gde

dessutom om till Fighting

betyder att flera gamla vélkéanda ansikten gér oo DBtVRRS G knCIppkombInCItioner...

gronskande djungel pa ett satt som Crystal comeback. Spelets producent, Capcoms fem ar senare med Street
Dynamics beskriver som unikt (Uncharted, Yoshinori Ono, har i intervjuer sagt att han E;tgl::f; \':i:g::ff:]zf:n":_'_ knappkombinationer for att aterigen gora

n&gon?). Samtidigt kommer véder och vind forsoker ta tillbaka s& manga kampar fran Street Fighter till nagot for alla.

paverka Lara mer an forut. Ett snévader eller Trots spelméssiga nyheter sé &ar det

haftigt Gsregn ar inte bara en grafisk finess grafiska det kanske mest utmarkande med

utan kommer att p&verka hela spelbarheten Street Fighter IV. Capcom har dvergétt fran

genom att det exempelvis blir halare. Vilket i handritade sprites till tredimensionella

sin tur later som en typiskt trakig forhands- polygoner, men anda inte gjort striderna riktigt

snackis som man under spelets gang aldrig tredimensionella. Vi ar vél inte helt néjda med

ens kommer att marka av. designen som far Ryu och Ken att framsta som
Aven om mycket i Tomb Raider: Under- ilskna kampdvargar, men rent tekniskt r det

world ser helt okej ut, forblir vi skeptiska. Det vélgjort med interaktiva bakgrunder och

verkar inte som att Crystal Dynamics alls fixat silkeslen bilduppdatering.

de stela eldstriderna fran Tomb Raider Legend Snart &r det allts& har, den fjarde delen i

och vi bérjar i arlighetens namn bli mer &n vérldens basta slagsmélsserie. Och Street

lovligt trotta pa Lara vid det har laget. Fighter IV ser inte ut att géra ndgon besviken.

_Jonas Maki _Jonas Maki
HIITHIW
 TERMOMETER ' TERMOMETER i
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attack fyrar du ratt enkelt av en fruktad Ultra Move. En avancerad och cool serie attacker,

Tomb Raider: Underworld ser snyggt ut och har en Y .. S . : . Street Fighter IV verkar 16jligt lovande och vi gillar
. e n vilket ocksa ar enda gangen kameran sliter sig loss och panorerar runt i alla tre dimensioner . . . .
spannande story. Men vi &r trétta pa Lara nu... for att ge handelseférloppet ur bésta tankbara vinkel. att man undvikt att géra det onddigt komplicerat

. s
wm ULTRA MOVES, TACK! Genom att trycka in tva attackknappar samtldlgt nar du gér en special-

www.gamereactor.se
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Vackra massmord
Skarin och hans kompisar
ar mycket valmodellerade
och bjuder pa en trevlig
detaljrikedom, inte minst
nér det galler djurhud och
det 6verdrivna skégget.

L™

Massiv monstersiakt

Creative Assembyls viking &r snart hér, men allt &r inte frid och fréjd i Viking: Battle for Asgard

VIKING: BATTLE
FOR ASGARD
Plattform

Utgivare

Utvecklare

Speltyp

Det var en helt vanlig dag, precis som alla
andra. Manniskor och gudar knatade runt och
hade det allmant bra. Visst, man kanske akte pa
lite tyfus, en slang av pesten eller annat
otrevligt, men rent genrellt var livet fullt godkant.
Det fanns djurhudar och hornhjalmar till alla och
skagget levde sitt eget lilla liv. Anda tills den dag
da gudinnan Hel och 6verguden Oden rakar i
luven pa varandra och Hel helt enkelt blir
bannlyst fran Asgard. Detta gér gudinnan
extremt irriterad, hon kanner sig en smula

ihjal. Varje gang Creative Assembly gor ett spel
ar forhoppningarna héga, detta tack vare att de
alltid har lyckats dvertraffa genrekonkurrenter
med sina briljanta strategispel. Nu nér de
aterigen forsoker sig pa action i tredjeperson
varvar de erfarenheterna fran Spartan: Total
Warrior och grundkonceptet med stora féltslag
fran sin Total War-serie. Aven Skarins strider
utspelar sig pa stora slagfalt, men istallet for ren
masslakt handlar det om att utféra vissa
uppdrag pa vissa platser. Detta betyder att man
bitvis maste flytta sig runt p& slagfaltet och
utféra uppgifter som ibland kanns lite
ointressanta, men som maste utféras i det stora

Problemet med Viking: Battle For Asgard ar att
striderna inte kanns sarskilt bra... tyvarrr

krankt och beslutar sig for att sldppa loss lite
smaskig Ragnarok som ska ldagga vérlden i
ruiner. Hon rycker upp ett gang elandiga
varelser fran underjorden som ser till att sprida
massdod &t alla som stller sig i vagen.

Har kommer Skarin in, ung, muskulds, klar i
djurhud och med ett 6ga for att hugga kropps-
delarna av folk och fa ar han en utmérkt kandi-
dat fér att decimera Hels legioner och stoppa
Ragnarék innan bade gudar och méanniskor slas

sammanhanget for att de enorma
monsterarméerna ska kunna besegras.

Problemet med Viking: Battle For Asgard ar
(av den forhandsversion vi testat att doma) att
striderna inte kénns sa bra som de skulle
kunna. Stridssystemet &r inte tillfredstallande
och det saknas ett bra flyt i spelkontrollen som
spel av den hér typen kraver. Dynamiken har
ocksa fatt stryka pa foten och det kan kannas
lite val styrt nar man val befinner sig pa

Assembly lyckas med att sy ihop hela up
Till sin hjalp har Skarin

slagféltet. Vi hoppas innerligen att Creative

plev-

elsen till ett actionspackat valdspaket med

horder av vikingasoldater - .

—— méstgbefﬁa fran férbattrad spelkontroll och actionmoment som
fangenskap, men de inte kénns lika uppstyckade som de gor i

glada skaggélskarna har .

ett trumfkort pa handen. dagS|aget'

Namligen drakar som kan
kallas in och dsamka
massiv skada pa fienden.
Skarin kommer aven att fa
chansen sjalv att gransla
en flygande drake och
sprida het elddéd.

_Jesper Karlsson

Massivt vikingstryk som just nu lider av vissa
problem med spelkontrollen. Forbattring behdvs

SLAPPNA AV Mellan all action kan Skarin slappna av i en by, hér gar det att prata med ménniskor

och &ven spendera lite inkomst pa att uppgradera sina vapen och sin utrustning.

ETERMOMETER ... [N R
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# Vi har vandrat genom massor
av ganger och beréttar nu hela historien och
Capcoms stilbildande spelserie...

text: Jonas M&ki



Jill Valentine

| Resident Evil fick man vélja om man ville
spela som Jill Valentine eller Chris Redfield.
Bada hade olika vagar genom &ventyret och
representerade tvé olika svarighetsgrader.

Stort hug

Resident Evil startade i en enorm dde
!1errgérd. Snart visade den sig dock
mn_ehélla hemligheter som labora-
torium och annu mérkligare grejer...

| Hundarnaade
attackerad
Forsta gangen m_an ey
riktigt radd i Residen 2
ar nar zombiehundarn
| ki nom fonstret.
pel'égonbhck 1
som holl 0sS valf'na (speci-
‘ elit Jonas) oM natterna.
‘ = 2

Klassiskt S

Din férsta zombie!
Det férsta métet med Resident Evils
zombies skedde redan i tredje rummet
man besdkte. Makligt viinde han pa
ar_\siktet och stirrade med isande tom
blick och spelet startade pa allvar.

Regident Evil startade faktiskt sin bana
; som ett actionspel sett ur traditionellt
forstapersonsperspektiv...

ag hade precis slutat gymnasiet. Det var specialeffekter. Men s snart den pinan var 6ver, sa
sommarlov och jag sdg som vanligt fram emot snart man stod i den stora herr-gardens enorma hall
en visserligen varm och skon, men spelfattig och valde mellan soldaterna Jill Valentine eller Chris 1
period. Bara nagra dagar tidigare hade jag Redfield och néar den riktigt laskiga musiken startade
bestamt mig for att bestélla det dar Resident sé visste man att det har var nagot alldeles extra.
Evil som s& ménga snackade om. Det skulle komma i Istallet for trista laddnings-sekvenser fick vi gnekande
Europa i augusti, men jag ville vara lite snabbare och dorrar som spdklikt svédngde upp, ohyggliga hédndelser
skaffade den amerikanska versionen. som berattades pa ett filmiskt trovardigt satt och riktigt
For att gora en lang historia kort s& blev den smarta pussel. Ja, och naturligtvis zombier, vilket blivit
spelsommaren en av de basta jag ndgonsin varit med om, seriens verkliga signum. |
och Capcom skrev ett stycke spelhistoria nar de mitt i Mannen bakom Resident Evil var Shinji Mikami
sommaren gav spelare varlden dver en laskigt likblek ton som inom loppet av ett ar gick fran att vara totalt
efter att ha skramt dem sénder och samman. Andé var okand till att betraktas som en av branschens verkliga
det néra att jag gav upp. Ni som spelat originalet med de giganter. Han bérjade sin bana hos Capcom sa tidigt
alldeles fantastiskt usla skadespelarna i borjan vet vad jag ~ som 1990 efter att ha fatt sin examen fran Doshisha-
menar, allt inramat av riktigt daliga paklistrade universitet med ett ganska ansprakslost fragesportspel




kallat Quiz: Hatena. Darifran gick karriaren rakt uppat
och som skrack-filmsfantast konsumerade givetvis en
hel del italienska skrackfilmer.

| en amerikansk intervju har han sagt: ”Jag fick
inspirationen till Resident Evil fran Zombie, en italiensk
skrackfilm. Nér jag sag den var jag inte helt ndjd med
varken manuset eller actionsekvenserna, och ténkte att
om det var jag som gjort den, sa hade jag gjort det
annorlunda. Aven om det hade varit kul att géra min
egen skrackfilm, s& jobbade jag ju med spel och
resultatet av detta blev istéllet ett spel som utgick ifran
kanslan av att frukta nagot”.

Till skillnad fran vad man I4tt kan tro var beslutet att
anvanda férrenderade bakgrunder i det forsta Resident
Evil inte ett utslag av datidens sparsamma kapacitet i
konsolerna. Tvartom var spelet ursprungligen tankt att
spelas ur forstapersonsperspektiv. Men for att kunna fa
dig som spelare att frukta, s& kunde man ju inte fa se
allt och darfor var vissa lasta och osynliga vinklar ett
maste.

Dérfor beslutade Shinji Mikami att man istéllet
skulle f& se sin figur for att 6ka kénslan av utsatthet. P&
det sattet kunde han aven filma figuren fran sidan aven
i en till synes 6ppen passage. Da kunde man inte se
rakt fram ens nér man rimligtvis borde ha kunnat gora

e

-

Massor av pussel
Resident Evil var pg ménga sitt
n'?a'rbesléiktat med gamla dventyrsspel.
Till exempel fanns gott om pussel dar
man skulle géra de mest ologiska
saker som att leta staty6gon...

Det var Umbrellas fel

Grunden till allt det onda i Resident Evil var Umbrella. | det férsta spelet fick man inte veta s mycket mer 4n att det var nagot
paramilitart féretag som pysslade med kemi och hemliga biologiska vapen. Umbrella tycktes bara véxa for varje ny del och ar

idag ett jatteforetag med forgreningar i hela varlden,

det, vilket man hade gjort i ett férstapersonsspel.
Dessutom kunde du ibland vara jagad i en korridor
med en fiende hack i hélarna dar du tydligt kunde se
honom nérma sig i snabb takt tack vare att di figur
filmades framifran. Det gav en rejal kénsla av osakerhet
att inte hela tiden veta vad som véntade harnast och
ibland var kameran riktigt otéckt placerad for att
verkligen gor dig som spelare nervés.

Att Shinji Mikami hade satsat alldeles réatt stod klart
nér toppbetygen bérjade ramla in. All internationell

ursprungligen visades i. De forsta bilderna skvallrade
om en motorcykelbabe som hette Elza Walker. Hon
hade huvudrollen i ett spel som ganska mycket ut som
det férsta Resident Evil. Enligt Shinji Mikami var
Resident Evil 2 hela 80% fardigstéllt nér han plétsligt
beordrade att allt skulle sldngas. Rubbet. Méngder av
bilder hade dock redan visats pa den version av spelet
som Resident Evil-fans och Capcom idag kallar
Resident Evil 1.5.

Allt gjordes om, dven om grundkonceptet férblev

All internationell press hyllade unisont
Resident Evil som stod for en helt ny typ
av berattande, det mer filmiska...

press hyllade unisont Resident Evil som stod foér en helt
ny typ av berattande, det mer filmiska. Spel som gav
en kansla av att verkligen sta mitt uppe i ett rysligt
action@ventyr som trots osannolika hédndelser kandes
trovardigt. Resident Evil kopierades saklart av en rad
andra utvecklare, &ven om inget av dem lyckades leva
upp till originalet.

Kanske hade den lyckliga historien slutat dar om
Resident Evil 2 hade slappts i det skick det

detsamma och det drojde darfor till 1998 innan
Resident Evil 2 kunde sléppas. Den stora herrgarden
var utbytt mot narbeldgna staden Raccoon City och
huvudperson var gréngdlingen Leon S. Kennedy som
just skulle till att genomféra sin forsta arbetsdag som
polis i denna amerikanska sméstad. Claire Redfield var
huvudperson nummer tv& och hade tagit sig till
Raccoon City for att leta efter sin bror Chris fran det
forsta spelet. Naturligtvis blir hon langt mer insyltad i

Chris Redfield

S.T.A.R.S.-soldaten Chris Redfield var en

av huvudpersonerna i Resident Evil. | or
uppfdljaren var det hans syster Claire man

fick félja medan hon letade efter just sin

bror. Chris Redfield &r annars tillbaka pa n

allvar i Resident Evil-serien igen da han &r
huvudperson i den femte delen som
kommer 2009.




Umbrellas onda planer &n hon férst anar.

Resident Evil 2 kom, s&g och segrade och blev
minst lika populart som sin féregangare. Mycket tack
vare genidraget att lIata de bada huvudpersonerna ha
radikalt olika védgar genom aventyret dar de drabbas
av olika saker, méter olika fiender men dndéa ha en
smart story som knyter samman allting. Bade Leon S.
Kennedy och Claire Redfield blev legender och har
bada ensamt haft huvudrollen i senare Resident Evil-
spel.

Bara aret efter var det dags for det forsta Resident
Evil-spelet med en undertitel, ndmligen Nemesis.
Resident Evil 3: Nemesis hade varit under utveckling
lange hos Capcom dér det internt hade arbetsnamnet
Resident Evil 1.9. En sidohistoria och ingen riktig
uppfoljare. Spelet blev dock allt battre och man
fattade beslutet att sldppa det som en riktig del i
serien. Grejen med Resident Evil 3: Nemesis var just
Nemesis, ett tyran-monster skapat av Umrellas T-virus
for att ta dod pa alla de S.T.A.R.S.-soldater som letat

gonst_lga vinklar
o ns:rg;ulr(ll'ka sakerna med Resident Evil ;
nklarna. Man kunde till exempel bliar

Snett uppifran sy att det inte aj gick att se
runt omkring %

%, otédckt som fanns

Vilken gry®
ar h 3 tSd'ag...
undades inte dil.'ek\
Kennedy som i
Resident Evil 2 just sé(:{l}lsoon
porja sitt nya |ob_: ; e 5%
4y, Tyvarr precis Sai -
3:; sz:’n det stora Virus
utbrottet intraffade-

Man av
Leon S.

Nar Resident Evil Code: Veronica kom levererade

det fullt ut. Spelet slédpptes till Sega Dreamcast

och hade helt oovertrdffad grafik...

sig till Raccoon City och dess omgivningar. Resident
Evil 3: Nemesis var annorlunda jamfért mot tidigare
delar i serien just eftersom allt handlade om en fiende
som man visste vem det var och som jagade en hela
tiden och som heller inte gick att besegra. Resident
Evil 3 hade mycket mer action och ett allmént hégre
tempo an sina foregangare. Dessutom utspelades
halva férsta delen av spelet fére Resident Evil 2,
medan andra halvan dgde rum dagen efter.

Det verkliga Resident Evil 3 rent storyméssigt hade
faktiskt ingen siffra alls i namnet och var egentligen
tankt att bli just Resident Evil 3. En rad férseningar
gjorde dock att Resident Evil Code: Veronica inte
kunde komma som planerat 1999 och den tilltédnkta
sidohistorien Resident Evil 3: Nemesis blev alltsd del
tre. Men nér Resident Evil Code: Veronica kom
levererade det fullt ut. Spelet sldpptes till Sega
Dreamcast och hade helt odvertraffad grafik. Bland
annat var spelet nu helt tredimensionell men
bakgrunderna sdg anda minst lika bra ut som de
férrenderade pa de tidigare Playstation-spelen. Att
spelet kom till Dreamcast ansags vara ett stort svek
av manga fans eftersom Resident Evil-serien alltid

Resident Evil 15

C':_ap_com har sjélva kallat den till 80%
fardigstillda versionen av Resident
Evil 2 f6r Resident Evil 1,5. Exakt
varfér den lades ned vet vi dock inte.

Nar Capcom var 80% klara med Resident
Evil 2 sléngdes allt jobb i papperskorgen
och huvudrollsinnehavaren och tillika
motorcykelbaben Elza Walker slopades
helt. Hon var inte alls slédkt med Redfield-
familjen och hennes roll 6vertogs av
lillasyrran Claire Redfield istéllet.

CASSOCIATE

Monsterfrogsat

Aven om zombies r de mest kénda fie

fr_én Resident Evil-spelen fanns det redanr::| iezr;i:
for_sta spelet elaka jitteormar, elaka krékor och
stridssugna plantor. For varje ny del har det blivit
mer o9h mer sanslésa varelser, dven om zombies
fram tills Resident Evil 4 varit huvudfienden.




Al
En arg nemesis! Resident Evil remake

Det héga tempot i Resident Evil 3: Nemesis kom Ett av de basta spelen i__serien éif den nwer:.e-o “
frén att man frén borjan till slut var jagad av. = det forsta spelet som skipptes till Gamecube. Al
Nemesis. En tyran-variant som var framtage ' f som redan var otickt nog blev sju resor varreme:

speciellt for att eliminera S.T.A.R.S.-agenter. T i enormt snygg grafik och suggestiv. ljussattnin

Ungefar samtidigt som
Resident Evil Code:
Veronica slapptes
visade Capcom upp nya
bilder p& ett spel som
kallades Resident Evil
Zero till Nintendo 64

varit Sonys spelkonsoler trogen.

| Resident Evil Code: Veronica ikladde man sig
rollerna som Chris och Claire Redfield och stiftade
bekantskap med den minst sagt olustiga familjen
Ashford och deras armé av nya monstrositeter.
Spelméssigt var den stdrsta nyheten att man kunde
skjuta med tva vapen samtidigt, vilket underlattade
rejalt i striderna. Dessutom utvecklades systemet for
att forbattra sina tillgéngliga vapen, nagot som senare
skulle tas till perfektion i Resident Evil 4. Fér manga
fans &r Resident Evil Code: Veronica ett av de basta i
serien, men paradoxalt nog ocksa ett av dem som sélt
samst. En av anledningarna till fansens dyrkan av
spelet var alla skdna referenser till tidigare spel som
knoét ihop storyn valdigt snyggt. Dessutom fanns en
passage i spelet som &r rakt av hamtad fran det allra
férsta Resident Evil, vilket betraktades som en gammal
klassiker redan nér Resident Evil Code: Veronica
slapptes.

Ungefar samtidigt som Resident Evil Code:
Veronica kom visade Capcom upp nya bilder pa ett
spel som kallades Resident Evil Zero till Nintendo 64.
Det var forsta gangen ett spel i serien utvecklades
exklusivt till det formatet. Snart stétte man dock pa
patrull. Nintendo 64-kassetterna var helt enkelt alldeles

for sma for att rymma ett spel av den hér digniteten.
De forsta gdngerna man matte Nemesis handlade det mest om att fly. | takt med att vapenarsenalen Shinji Mikami har senare berattat att de pépekade det
véxte kunde man férsoka ta sig an honom. Men han kunde inte dodas s& helt siker var man aldrig. N . ) - i
Resident Evil 3 framstar séhir i efterhand som ett av de snyggaste Playstation-spelen som slépptes. for Nintendo och diskuterade I6sningar. Men tyvarr

fanns det ingen, en kassett med ett sa stort spel skulle
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Med Dreamcast-debuten for Resident Evil-serien kom flera nya funktioner. En av dessa var att man

kunde anvénda tva vapen samtidigt. Ndgot som var nédvandigt med tanke pa att den 6kade
processorkraften anvéndes till att 6ka antalet attackerande zombies ordentligt.
'

Billy Coen

Resident Evil Zero var prologen till Cap-
coms skréckserie och det &r det enda
spelet dar vi far traffa en av de hardaste
hjaltarna hittills, Billy Coen. Han och
Rebecca Chambers delade p& huvudrollen
och man skiftade smidigt mellan de bada
figurerna pa ett satt som majliggjorde ett
mer flexibelt pussellosande.

: ASSOCIATE

Regsident Evil 4 var fran horjan

tankt att ha en Leon S. Kennedy med
morka superkrafter i huvudrollen.
En ide som lyckligtvis slopades...

bli svindyr och Nintendo talade om att de just filade
pa uppfdljaren till Nintendo 64, Gamecube. Dar skulle
det bli optiska skivor och Capcom flyttade istallet
dver utvecklingen till detta nya format. Antagligen ett
genidrag eftersom spelet sélde hela 1,2 miljoner till
formatet.

| Resident Evil Zero hade Capcom atervéant till
seriens grunder och forlagt det till innan det allra
forsta spelet. Om det var darfér Capcom i samma
veva bestamde sig for att atervanda till férrenderade
bakgrunder ska jag Iata vara osvuret, men Resident
Evil Zero var oerhdrt snyggt. Spelet kretsade kring
S.T.A.R.S.-soldaten Rebecca Chambers och fangen
Billy Coen som pa en fangtransport Ecliptic Express
Overraskas av nagot sé otrevligt som zombies
ombord. | spelet passeras bland annat
forskningslaboratoriet fran Resident Evil 2, vilket

snyggt knyter ihop storyn i en serie som vid det har
laget bdrjade kénnas ganska trott.

| samma veva som Resident Evil Zero slapptes
aven en ny version av det allra forsta Resident Evil,
en oerhért snygg remake som gjorde ett redan bra
spel &nnu béttre. Den blev ocksé superpopulér och
Gamecube blev snabbt ett nytt hem for Resident
Evil-serien, vilket fick Capcom att sléppa nyutgavor
av samtliga dittills slédppta delar i serien till formatet.
Det storsta var dock att Capcom i samma veva aven
utannonserade vad som skulle komma att bli ett av
vérldens basta spel, ndmligen Resident Evil 4,
exklusivt till Gamecube.

Spelet var fran borjan tankt att ha en Leon S.
Kennedy med n&gra moérka superkrafter i
huvudrollen. En idé som lyckligtvis slopades och
férsenade spelet med négra ar, vilket med facit i hand




Inga arga zombies

| Resident Evil 4 fick serien nytt blod av nya
producenten Hiroyuki Kobayashi som férandrade
konceptet fran grunden, men &nda inte sabbade
ursprungskanslan. En av de s
da zombies till f6 o]
h!arntvéittade bdnder som flankerar zr;n il
dig och inte slutar ké&mpa innan du verk,l

Superond sekt...

Med Resident Evil 4 gjorde Capcom ett rejalt
avst._amp frén de kliniska miljser och stéder man
besokt_ |_f6regéngarna till forman for nedgéngen
och Skl‘tlg spansk landsbygd. Bakgrunden till att
man besoket dar var att presidentens dotter blivit
kidnappad av en otiick sekt.

torsta forindringarna var

springer efter
igen &r dod.

Och lyckligtvis ar

det samme Hiroyuki
Kobayashi som sitter
bakom rodret infor
kommande Resident
Evil 5...

var en lycktraff utan dess like. Istallet for morka
laboratorium, kliniska herrgardar och langsamma
sldpande zombies innehdll Resident Evil 4 spansk
landsbyggd med kraftigt hjarntvattade bonder som var
bra mycket kvickare an forr. Dessutom var
spelbarheten mer varierande och rent grafiskt téavlade
Resident Evil 4 med de snyggaste spelen till Xbox.
Dessutom hade spelkontrollen fatt mer drag av
moderna actionspel och &ven om man fortfarande inte
kunde goéra nagot sa banalt som att ga och skjuta
samtidigt s& rackte moderniseringen for att ge
Resident Evil nytt liv. En dra som framfor allt far
tillskrivas spelets producent Hiroyuki Kobayashi som
tog Over efter Shinji Mikami sedan han blivit ndgot
visionslos efter s& manga Resident Evil-spel.

Och lyckligtvis ar det samme Hiroyuki Kobayashi
som nu sitter bakom rodret infér kommande Resident
Evil 5 som av prestandaskal inte kommer till Wii utan
istallet slapps till Playstation 3 och Xbox 360. Darfor
kan vi aterigen rdkna med ett spel utan zombies,
massiv action och helt fenomenala pussel, utan att
nagonsin tulla pa den dar speciella kanslan som gor
Resident Evil till vad det &r. Och det &r nagot som
badar mycket gott infér 2009 nar Capcom aterigen
téanker skramma slag pa varlden i den femte delen av
Resident Evil-sagan. Spelserien som startade den déar
sommaren for elva ar sedan och blev det definitiva
genombrottet for skrédckgenren.

_Jonas Maki
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SPELA

STRIKE

HOS GAMEREACTOR

Hjartligt valkommen till Skandinaviens stérsta spelcommunity! -

COUNTER-

Till att borja med handlar det om fem servrar for Counter-Strike 1.6 med féljande ip-adresser:

Mellan &ren 2002-2004 hade vi mellan . 10"ech 20 GAMEREACTOR #81 GAMEREACTOR #83
valbesokta och avancerade servrar for Counter-Strike, Aztec, Office, Dust2, Italy, Train Dust 2

men allt eftersom var natsatsning vaxte.i Sverige, cs1.gamereactor.se cs3.gamereactor.se
Danmark och Norge, steg kraven p& servrarnas rakneverk Hostport: 27015 Hostport: 27015
och vi valde darfér med tunga sinnen att sténga ner vart

serverprojekt. Men nu tycker vi att det aterigen ar dags for GAMEREACTOR #82 GAMEREACTOR #8Y
onlinebaserad actionfest - darfor har vi nu startat ett Dust, Prodigy, Nuke, Inferno Aztec

storre antal spelservrar som &r tillgéngliga for alla cs2.gamereactor.se cs4.gamereactor.se

Gamereactors medlemmar (medlemskapet ar gratis). Hostport: 27015 Hostport: 27015

GAMEREACTOR #85
Custom maps
cs5.gamereactor.se
Hostport: 27015

GAMEREACTOR #86
Aim maps
cs6.gamereactor.se
Hostport: 27015




Varje ménad bedémer véra erfarna recensenter de senaste
spelen. Vi testar alla spel noggrant s att du slipper ga pa
nagra minor i spelbutiken...

RATTVISA SPELTESTER

Las 6ver 1400 recensioner: www.gamereactor.se

FRONTLINES™

Kaos Studios debutspel ar antligen har, och vi
har manglat oljekata ryssar pa I6pande band

DEVIL Mﬁl CRY 4 THE cwuB TUROK
LOST 0DYSSEY TS: JOURNEY OF DREAMS
)UT PARADISE ZACK & WIKI

G AM ER EAC TU R #5 3 Ar du lika arg, ettrig, ilsken och glomsk som redaktionens egen argbigga
Jesper Karlsson? Da har du séakert glomt forra manadens betyg:

Mass Effect B8/8 Endless Ocean r . =A0W Link's

Xbox 360 ' Wi Crossbow Training 48
* Uncharted S/8 FE.AR. Files " ; Wii

PS3 Xbox 360 ¥ Medal of Honor Heroes 4/18

Rayman Raving Rabbids 2 7/18
Wi

Tabula Rasa 778
PC

Resident Evil: Umbrella 7718
Chronicles Wii

Blacksite

PC/Xbox 360

The Golden Compass
Wii

Sonic Rivals 2

PSP

PSP

Scene It?

Lights, Camera, Action 3/18
Xbox 360

GAMEREACTORS BETYGSNYCKEL 218 2/18

WWIWGAMEREACTOR.SE Vill du gréva ned dig i Sveriges djupaste och bésta recensionsarkiv med éver 1400 recensioner?

3/8

48

5/8

www.gamereactor.se
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FRONTLINES: FUEL OF WAR

Kaos Studios efterlangtade debutspel ar en hard actionsaga som doftar krut och bensin

Plattform PC/XB0OX 368 Utvecklare
Genre ACTION

i
£ %

Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder

Las mer pa

SPRANG EN ROBOT
Varje uppdrag i Frontlines
innehaller en hel drés delmal.
Pa bilden har vi precis sprangt
en av tre luftvarnsrobotar och
ombeds sedan att fortsatta
Osterut for att lokalisera nésta.

1| FAKTA

KAOS STUDIOS

De som utgdr Kaos
Studios var tidigare
anstéllda hos Trauma
Studios, som under ett
knappt halvar agdes av
Digital lllusions innan
studion lades ner. Under
tiden som teamet bakom
Frontlines var knutna till
Digital lllusions hjélpte de
till med Battlefield 2
samtidigt som de arbetade
pa en expansion (oklart
exakt vad) baserad pa
Battlefield 2-teknologin.

Call of Duty 4 S5/18
PC/PS3/XB0OX 368

Infinity Wards fjérde del &r
det basta spelet i serien och
en stenhard actionstund.

www.gamereactor.se

ret &r 2024 och oljan &r i princip slut.
m De sista resurserna blir saklart
ohyggligt atravarda, och den politiska

kampen om den sista droppen forvandlas
snabbt till nAgot mycket storre, ett nytt
varldskrig bryter ut. Pa ena sidan star ett enat
Europa tillsammans med USA. Pa andra star
Ryssland med stod av Kina. Spelaren intar
rollen som farsk nyrekryt i den amerikanska
armén, och landsatts i ett fiktivt Mellanéstern
dar man direkt beordras ta plats vid frontlinjen.

Den del vass samhaéliskritik som Kaos
Studios debutspel innehaller gér inte att undga.
Varlden i Frontlines: Fuel of War &r svart
overbefolkad, férorenad, klimatférandringarna
blir allt tydligare och det politiska klimatet
skvallrar om en framtida etnisk rensning och
elitistisk samhallsstruktur.

Kriget som precis har startat eskalerar
snabbt. Varlden star s& smaningom i lagor
och det hégteknologiska kérnvapenkrig som
férutspaddes intraffar aldrig. Istéllet ar det en
liten grupp skjutglada soldater ("Straydogs”)
som med smart framryckning och strategiskt
viktiga vinster utgor den enskilt viktigaste delen
i kriget om oljan, och langst fram stér du.

Frontlines: Fuel of War har beskrivits av
Kaos Studios sjalva som ett taktiskt krdvande

SNYGGT! Frontlines: Fuel of War &r baserat pa grafikteknologin Unreal 3.0 (samma som Gears of War) och &r ett snyggt spel
innehallande en hel del imponerande effekter. Sarskilt snygga ar de mer tatbebyggda omgivningarna som denna (ovan).

och strategiskt actionspel, lite som Ghost
Recon-spelen. Det stdmmer dock inte sarskilt
bra alls d& Frontlines precis som exempelvis
Call of Duty-spelen ar extremt linjart, temporikt
och inte alls sarskilt taktiskt. Visst galler det att
ibland tanka i grundldggande militartaktiska
termer men 6verlag handlar det enbart om att
springa, peka och skjuta, utan varken efter-
tanke eller strategi. Fér min del passar det

utmarkt, och den hektiska action som Kaos
Studios hér erbjuder ar bade underhéllande
och trevlig att titta pa.

Spelets storymode borjar i ett fiktivt
Mellanéstern déar man ombeds sprénga diverse
luftvérnsrobotar for att sedan ta en vidare till ett
krigsharjat Osterrike dar de ryska arméerna
befast sin position med tung artellerield och en
overlagsenhet betréaffande antal soldater.



FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1400 ANDRA RECENSIONER: WWW.GRMEREACTOR.SE

INGEN TAKTIK, BARA MORD Det snackades mycket pa férhand om att Frontlines skulle innehalla en taktiskt och till viss del dven strategiskt kravande spelmekanik.

Detta &r dock inget som marks av i det fardiga spelet som enbart kréver att man lar sig avldsa kartan samt har ett snabbt och villigt avtryckarfinger.
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PRICKSKJUT MIG!
Snipergevaret ar ett av de
basta vapnen i Frontlines.
Siktet ar grymt bra, gevéaret
ar ovanligt snabbt och
responsen fran rekylen ar
sadar larvigt mumsig.
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MINUSPUNKT Ett stort minus i Frontlines &r att man inte kan plocka
upp de dbda fiendernas vapen eller ammunition. Varfér vet vi inte.

Frontlines: Fuel of War &r rent strukturellt en
blandning mellan Battlefield: Modern Combat
och Call of Duty 4: Modern Warfare. P& en liten
karta i 8vre hdgre hdrnet finns alltid alla
uppdragets delmal utplacerade och det galler
att sa snabbt och effektivt som mgjligt ta sig till
alla dessa punkter for att kunna slutfora varje
uppdrag.

Aven om storylaget &r ett klart godként
sadant existerar problem som korkade fiender,
vissa fijosiga vapen, lite val 6vertydliga
direktioner som krockar ganska rejélt med
framforallt ett antal mer &n lovligt forvirrande
banor. Jag kan ocksa tycka att handlingen blir
lite for teknisk, att berattandet saknar finess
och kénsla, och att laddningstiderna &r lite val
langa.

Den storsta styrkan i Frontlines &r daremot
tvekldst det ambitidsa multiplayerlaget déar Kaos

wy _:._.h L4
Fl ¥

1| FAKTA
MULTIPLAYERDOD
Multiplayeriaget i

Frontlines &r matigt, och
roligt. Det finns soldater i
sex olika klasser att valja
bland och striderna &ar
lagbaserade, precis som i
Battlefield-spelen. Det
mérks att Kaos Studios
alskar Digital lllusions
dddsmatch-orienterade
actionrokare da Frontlines
andas valdigt mycket
Battlefield i multiplayer.

RADIOSTYRT Vid flera tillféllen far man chans att kontrollera
nagon av de fyra "drones” som Frontlines innehaller. Dessa
&r sma radiostyrda miniversioner av riktiga pansarfordon och
styrs med fordel in rakt i fiendernas belégringar. En lite
smarolig minifiness, men inget mer.

Studios inspirerats en hel del av svensk-
utvecklade Battlefield 2. Striderna &r
lagbaserade och soldaterna &r indelade i sex
olika klasser. Multiplayermatcherna &r ofta
valdigt héndelserika, explosiva och roliga och
det marks att Kaos brinner fér vad de gor.

Betraffande det grafiska sa &r Frontlines:
Fuel of War ett snygt spel med en valdigt
speciell design. Kaos Studios framtidskrig &r
urblekt, hart och proppat med frascha
effekter, och den instabila skarmuppda-
teringen fran Xbox 360-demot &r som
bortblast.

Kaos Studios debutspel &r inget perfekt
spel, langt ifran. Faktum &r att det innehaller
en hel drés problem och svagheter. Men trots
detta ar Frontlines: Fuel of War ambitiost,
varierat och stundtals riktigt spannande. Och
det genomarbetade multiplayerlédget, och alla
dess annorlunda idéer, roar saval for stunden
som i langre perioder mot vilt skrikande
amerikaner. Inte jattebra, men heller inte

T7/18

_Petter Hegevall
Spelbarhet Hallbarhet
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Grafik Ljud
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|ROLIGT OLUEHF
Hogt tempo, vélgjord spelkontroll, bra multiplayerstéd
B Vissa riktigt usla banor, dalig artificiell intelligens

FRONTLINJEN

Det finns ett antal olika fordon i Frontlines som man, precis
som i Halo-spelen, kan hoppa i och ur nar man sjalv vill,
och aven valja om man vill kora bilen (bilden) eller bara
hoppa upp pa taket och nyttja den stativmonterade
kulsprutan. Fordonsfysiken &r dock inget vidare. Tyvarr.

M,

Frontlines innehéller en hel drds olika vapen som alla
designats fritt utan férankring i verkliga férlagor. En lite
mérklig detalj i spelet &r att man faktiskt inte kan plocka upp
de déda fiendernas vapen eller ammunition utan istallet
tvingas leta efter bla lador innehallande skott och nya
skjutdon. En kranglig och konstig del av Frontlines.

Raketgevar finns det gott om i Frontlines. De gar inte att
ladda om utan &r engangspuffror, som finns utspridda lite
overallt och innehaller tre pansarskott vardera. Att skjuta
forbipasserande stridsvagnar ar ett trivsamt néje.

Pa flera stéllen pa varje bana finns det en eller flera
stativmonterade kulsprutor innehallande extremt
grovkalibrig dunderammunition. Dessa puffror gor stor
skada och kommer vél till hands da skarmen svammar éver
av arga fiendesoldater.

Precis som i Battlefield: Modern Combat och i Call of Duty-
spelen markeras varje del moment av varje uppdrag ut pa
kartan i form av klargula markérer. Det géller att springa eller
aka dit, utfora varje del av ditt uppdrag for att sedan bli
upplockad av en helikopter.

www.gamereac SIS
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ARMY OF TINO

Benhard valdsfest med vinterns skdnaste legoknektar. Vi bjuder pa varldens f¢

Plattform PLAYSTATION 3/XBOX 368 Utvecklare

Utgivare Premiar

Genre ACTION [Lasmerpa

I | e -

ELLIOT SALEM

Som férortsgangster
rékade Elliot illa ut och fick
vélja mellan finkan eller
armén. Elliot valde det
sistndmnda, vilket skulle
bli ett lyckokast. Hans dyra
gangstavanor kréver sina
dollar for att underhallas
och Elliot &lskar prylar,
nagot som far honom att
ta vilka uppdrag som helst
bara betalningen ar den
rétta.

Gears of War 18/18
XBOX 368

Epis ursnygga actionepos
bjuder pa grym co-op-
action med harda karlar.

www.gamereactor.se

amarbete ar nagot av det roligaste
som finns. Nagot som EA (med flera)

verkligen tagit fasta pa pa slutet. Army
of Two ar det yttersta beviset pa hur oerhort
populért co-op &r just nu. EA Montreals
benhérda actionfest dr en estetiskt svincool,
spelmassigt speciell upplevelse dar
uberamerikansk Hollywood-atmosfér blandas
med smart designade spelmoment.

Halo 3, Gears of War och Splinter Cell.
Chaos Theory i all ra. De &r alla roliga att
spela co-op i tillsammans med en van. Men
férutom att hjalpa varandra genom att skjuta
dubbelt s& mycket skott i sin motstandare eller
lata den ene kora fordon medan den andre
skjuter sa ar det inte s& mycket mer. Och inget
fel i det, det & som sagt vansinnigt skoj.

Men det ar har Army of Two med
attitydsfriska legoknekterna Elliot Salem och
Tyson Rios i spetsen kommer in i bilden och
vida Overglanser allt sddant. Det har ar co-op
pa riktigt och man gér inte ett fotsteg eller
avfyrar en kula utan att halla koll pa sin partner.
En del av hemligheten i Army of Two ar Aggro-
métaren som visar hur mycket av fiendens
raseri man dragit pa sig. Genom att en person
skjuter ihallande eld drar man pa sig elden och
nar mataren ar tillréckligt fylld kan medspelaren

Antal spelare

Testad Version Rek. Alder

UPPGRADERA MERA
Starkare skott till din kulspruta,
béttre sikte till prickskyttegevaret
och stérre magasin till din puffra.

Mellan uppdragen far du anvanda
dina pengar for att uppgradera
dina vapen. Det gar till och med
att fa puffrorna guldplatterade for
maximal pimpning.

ta recension!
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-
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AGGRESSIONER Genom att lata din partner skjuta mot fienden kommer han dra pa sig all eld och fylla sin Aggro-matare
(toppen av bilden). Det ger dig méjlighet att smyga runt fienden utan att de marker vad du har for dig.

smyga bakom fienden och nastan obehindrat
sla ut dem den véagen.

Ett fiffigt system som gor att flankering och
avledande mandvrer fungerar béattre &n
négonsin. Coolt, men da har Army of Two inte
ens borjat glansa. Har finns namligen ett tiotal
olika funktioner som tar co-op till nivéer jag
aldrig varit med om. Eller vad sdgs om méjlig-
heten att lata en spelare bara en skdld som
den andra kan krypa in bakom vilt skjutandes,
dar spelaren som bar skdlden aven styr

personen som skjuter. God kommunikation ar
ett absolut méste och gor att man kan ta sig
framat &ven under tung beskjutning.

Man kan &ven dela med sig av ammunition
om partnern skulle fa slut, man kan byta vapen
med varandra, hjélpa varandra att n& hogre
avsatser och blir man omringad kan man stélla
sig rygg mot rygg for att tdcka ryggen pa din
figur som annars ar den som tar mest stryk. Val
rygg mot rygg kan man sedan rotera fritt och
skjuta anstormande fiender. Att hélla ihop ar
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KRIGSZONER Aven om den stérsta delen av Army of Two spenderas i traditionella oroshardar som Afghanistan, Irak och Somalia &r det en stor variation pa
miljderna som erbjuds. Férutom de sedvanliga militarbaserna vankas &ven skogar, grottor, hangarfartyg och mycket annat.

Army of Two skulle egentligen ha slappts i héstas men
forsenades. Den extra utvecklingstiden har EA anvant till att
ge grafiken ett rejélt lyft och samtidigt tagit bort en del
saker som inte riktigt fungerade i den forra versionen vi
testade. Fordonen &r nu helt borta, till exempel...
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KULSPRUTEDODEN
Val skyddade kanontorn
kan vara valdigt svara att
™ L ] - sla ut. Nar man val erévrar
E dem brukar dock resten av
striden ga som en dans.

Forutom gemensamt skjutande far man aven chansen att
hoppa fallskéarm tillsammans i Army of Two. En styr sjalva
fallskdrmen undan alla skott och hinder medan den andre
ska forsoka skjuta alla fiender pa marken och darmed
behdver stillhet. Under hela dventyret finns det ett par av
dessa sekvenser och man turas om att styra fallskéarmen.

¥ HEY BRO! Army of Two kénns konceptuellt helt klockrent och
e EA Montreal har hamtat inspiration fran helt ratt stallen. Ofta
kanns det lite som om Rios och Salem baserats pa
exempelvis Paul Walkers och Vin Diesels karaktérer i The
Fast and the Furious da det haglar typiskt actionfilmsgnabb.

Om din aggro-métare fylls upp och du fortsatter strida dakti I K . d int
hamnar du i ett slags superlage som ger dig méjlighet att regaktionens spelrum ackompanjerades inte

skjuta hur mycket som helst och tala avsevéart mycket mer. N . - - E sillan av Rios och Salems kdbbel i sjéh/a
Ett bra tillfalle att passa pa att rensa omradet. F
spelet.

Ménga lar forfasa sig 6ver hur politiskt
inkorrekt Army of Two &r med tva gapiga
amerikanska legoknektar som harjar runt i
traditionella oroshérdar med de traditionella
terroriststereotyperna som knappast lar
forbattra Mellandsterns rykte. Men man
: vara medveten om att allt ar gjort med en
TYNGRE PRYLAR! Né&rdu startar Amy of Two har du inte mycket mer an grovkalibrig glimt i 6gat och ar inte tankt att

Yy

e

en hjalm och en uniform. Allt eftersom far du dock tyngre doningar... tap 4 allvar.
helt enkelt den basta livférsékring man kan ha. i P& tva spelare gar det inte att ha mycket
Skadas din partner far du dra honom ur striden och hela Annars kan det sluta med déden, vilket roligare an vad man har i Army of Two, men
upp honom. Men tro inte att han &r tacksam. Rios och naturligtvis ocksa &r ndgot som bést delas med lirar man ensam faller dock stora delar av
Salem munhuggs i ett och istéllet for ett tack far du héra att e .
du var bade fér langsam med att komma och fér vardslés i en van i Army of Two. Skulle ndgon vara utsla- spelet platt. Det blir Alngsammare och man
sjdlva helandet. gen far man springa fram till vederbérande och maste sjélv kommendera omkring den andre
- i dra denna undan striden dar den sarade &r fullt personen, vilket leder till ett opersonligare
stridsduglig medan man drar honom i kragen. spel och onddigt manga irritationsmoment.
Ar han mer skadad far man ta hand om séren Men s& lange du har en uppkopplad konsol
genom lite hederlig forsta hjélpen. Wl FakTA och en skjutglad polare har du verkligen
Tack vare upplagget i Army of Two faller det TYSON RIOS nagot att se fram emot for sa har smart co-
sig naturligt att det blir en hel del munhugg- Tyson har en fabless for op gar inte att hitta i nAgon annanstans.
ande. Jag tappade vid flera tillfallen t&lamodet FktigHlinga vapar, SYOr Jonas Miki
. 9 P domar och skaggstubb -
pa Petter (som styrde Rios genom hela spelet) och &r Army of Two-
2 . o . o duons givne ledare med
da han ofta sket i att tdcka mig eller lagga ettiskallt lugn i sig. Ett &rr
nedtryckande eld utan istéllet med jamna fréan en explosion pryder
o - hans ansikte som en
| Army of Two &r sjélvmordsbombare ett narmast komiskt mellanrum ldmnade mig i sticket. En del vrél stygg paminnelse om vad Grafik Spelbarhet Hallbarhet
inslag dar de turbanforsedda och vilt skrikande kastar sig och allmant munhuggande &r ndgot som man i som kan hénda om man prypy e (A
emot dig med ett rejalt bombélte omkring sig. Hur smakfullt 5 5 || Ii \H‘ [ ‘ LjANS
9 o e ’ ! : Y ens for en sekund slapper o [lvad auiutiithid
och politiskt korrekt det ar gar naturligtvis att ifragasitta Army of Two helt enkelt inte kommer ifrén, det ned guarden i krig. Grymt co-op-stéd, varierat, bra action, mycket vapen
ordentligt. ar ocksa en del av det roliga och gnabbet i B Snudd pa vérdeldst om man inte ar tva

www.gamereactor.se
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THE CLUB

Bizarre Creations bjuder mord pé I6pande band om och om igen i The Club...

Plattform PC/PS3/XB0X 368 Utvecklare

Genre ACTION [Las mer pa:

RYSK PALSMOSSA
Dragov ar en av de cool-
aste karaktéarerna i The
Club. En hardfor ryss med
obligatorisk palsmossa
och en stark forkéarlek till
raketer och granater.

om en rysk, superbiffig och
mustaschprydd Carl Lewis rundar

jag horn, hoppar 6ver hinder och
rullar atletiskt forbi inkommande eldgivning.
Jag star 6ga mot 6ga med tva fiender med
kravallskoldar, den férste prickskjuter jag
genom tittgluggen péa skolden, den andre
skjuter jag i glipan mellan kevlarvasten och
hjalmen, blod skvétter upp pa insidan visiret
och innan hans kompis har traffat marken ar
aven han pa vag ner. | The Club &r dessa tva
man inte manniskor, inte soldater, de ar inte
ens statistik. De &r poédng, och jag behover
fler.

| The Club ar liv en billig vara och de som
ar villiga att stalla upp som kanonmat &r
manga. Deras uppdrag &r att férséka doda de
atta utvalda man som har tvangsrekryterats till
klubben. Alla &tta har olika bakgrund och
specialiteter. Som tavlande i The Club ska man
overleva ett antal olika utmaningar med lite
eller ingen variation, det handlar om att stapla
poang pa tid, utan tidspress eller att dverleva
pa ett litet omrade medan det valler in fiender
fran alla hall och kanter.

Till sin hjélp har man ett vapen eller tva nar
man kastas in i striden och pa vagen kan man
plocka upp sina déda fienders vapen och
ammunition. Vapnen man har till sitt férfog-

www.gamereactor.se

Utgivare Premiar

The Orange Box 18/18
PC/PS3/XBOX 368
Vérldens tveklést basta
samlingsbox dar Team
Fortress 2 ingar...

NEMO-ROCKAR

The Club bjuder pa ett
brokigt karaktérskollage
med bland annat den fore
detta New York-polisen
Renwick, den mastige
ryske valdsmannen
Dragov, den afrikanske
jatten Adjo och Nemo.
Nemo ar en mork hemlig-
het som The Club har
sparat for sig sjélva, en
perfekt mérdare vars
hjarna inte innehaller nagot
annat &n mord, blod och
dod. Ingen svarmorsdrom
med andra ord.

Antal spelare Testad Version

Rek. Alder

Target Scare 8 000
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BRUNT OCH FULT Aven om The Club ser bra ut pa bild &r det faktiskt oftast fult och trakigt designat med trista texturer
och grumliga miljéer dér fargskalan nastan bara bestar av brunt och gréatt. Bonus for de coola karaktarerna dock.

ande ar allt fran pistoler och revolvrar till hagel-
brakare och en uppsjo av karbiner och auto-
matvapen. Allt handlar om po&ng och hur man
maximerar sin poangskord. Beroende pa hur
fienden ar placerad, vilken typ av fiende det &r
och var man skjuter honom far man olika poéng
for varje dodsfall man bidrar med. Sjalvklart ar
det ett skott i skallen som ger mest, och for
varje fiende man skickar vidare till de sélla
jaktmarkerna far man en bonus till de poéang
man skaffar sig.

Dédar man fyra fiender pa raken kommer
den femte att ge fyra génger poéngen som

denne normalt skulle vara vard. Ogonblicket
efter man har dédat en fiende borjar en méatare
att rakna ner, om man inte dédar ndgon snabbt
kommer mataren férsvinna och combobonusen
bérjar rinna ut i sanden. Om man orsakar &nnu
ett dodsfall, eller skjuter en av de utplacerade
bonus-dddsskallarna nollstéller man
nedrékningen och behaller all bonus. Det &ar
detta The Club handlar om, uteslutande. Déda i
god takt, och se fér guds skull till att behalla din
bonus.

Fienderna kommer mot en i drivor och
varierar frdn simpla gatugangsters till




SPELKONTROLLEN
Spelkontrollen i The Club ar
inte spelets svagaste sida,
men heller inte sérskilt bra.
Figurerna rér sig lite hackigt
och animationsarbetet
lamnar en hel del att 6nska.

L |

Lap Count:-1e12
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Targe! Sceng 16.000

1933

FULA MATARE Granssnittet i The Club &r helt sjukt fult med det hemska typsnittet "Impact” i klar orangeférg, utspritt dver precis hela skiarmen.

bepansrade tuffingar. Sett till upplagget borde
The Club vara mitt absoluta dromspel, massor
med vapen, fiender och vald. Tyvarr har Bizarre
Creations misslyckats pa flera viktiga punkter.
N&got man marker efter en liten stunds
spelande &r att det saknas variation, da The
Club i stort sett &r identiskt fran borjan till slut,
med endast kosmetiska forandringar i miljderna
man befinner sig i.

Det bésta séattet att beskriva The Club ar
ratt och slatt som olidligt simpelt. Det saknas
all form av finess i sjélva upplagget. Att bara
springa runt de trist designade banorna, skjuta
stendumma fiender utan éverlevnadsinstinkt
och stapla poang p& hdg blir snabbt trakigt och
enformigt.

Oavsett om man ror sig i ett fore detta
dérhus, pa Venedigs gator, i ett tyskt stalverk

MULTIPLAYERDGD
Multiplayerlaget stodjer
béda spel via delad skarm
och rankade olinematcher.
Man kan bland annat
slass om poang, mest
antal dédsskjutningar,
territorier, antingen pa
eget bevag eller i form av
ett lag. Dock blir det aldrig
speciellt skoj utan istallet
valdigt enformigt. Precis
som resten av spelet.

Farwdl Wi 37 DR

eller ett i stort fangelse ar bandesignen rakt
igenom trakig och oinspirerad. En forkarlek
for brunt och gratt &r tydlig, och den grafiska
biten k&nns flera ar efter den ursnygga
stadsracing som Bizarre Creations vanligtvis
bjuder pa (Project Gotham Racing-spelen).

The Club &r tankt att fungera lite som ett
racingspel, fast pa tva ben och med tva
pistoler. Det galler att springa snabbt, skjuta
snabbt, och f& mycket poéng (som i Project
Gotham Racing), men det récker inte. Inte
den har géngen.

The Club kommer féormodligen att tilltala
de som éalskar att néta banor in i férbannelse,
och inte bryr sig i varken tafflig grafik, tunt
uppléagg eller de dumma fienderna. For alla
med hoga foérvantningar pa en matig, vélgjord
och polerad actionstund &r detta dock inget
jag tors rekommendera. Om The Club hade
varit ett nedladdningsbart spel till Xbox Live
Arcade, eller ett hastigt budgetlir, hade jag
mer an garna kunnat bortse fran bristerna,
men for 600 riksdaler forvantar jag mig

5.8

_Jesper Karlsson
Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
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Mycket action, coola karaktarer, manga varierade vapen
B Daliga banor, oerhért enformigt, véldigt simpelt uppliagg
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CASTLEVANIA:
THE DRACULA
X CHRONICLES

Konami har skramt liv i
gamla Rondo, nu till PSP

Plattform PSP Utvecklare
Premiar AQtaI spelare
Rek. Alder

Utgivare
Testad Version

Genre ACTION
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RE-MAKE! Nyversionen av Rondo of Blood &r ett snyggt
spel, originalet &r dock klart mycket battre.

ven om Castlevania: The Dracula X
m Chronicles hade varit det enda

spelet pa skivan hade det har varit
ett givet kop. Ett polerat, utmanande aventyr
av den gamla skolan, lite som Ultimate
Ghosts’n Goblins, med stralande musik,
omvéxlande bandesign och massvis med
hemligheter att soka ritt pa.

Till skillnad fran nyare spel i serien ar
varje fiende en utmaning och man kan inte
forlita sig p& helande drycker och 6ver-
méaktiga specialvapen utan bara den
hederliga piskan. Men nu innehaller den har
fullmatade skivan &ven Castlevania: Rondo
of Blood, det gamla exklusiva importspelet
som Dracula X Chronicles ar en remake av,
en gammal 16-bitarshéjdare som fortfarande
imponerar. Och dessutom en valgjord
version av Castlevania: Symphony of the
Night med en del helt nya finesser. Det allra
basta med alla tre spelen & musiken som ar
otrolig, hela vagen. Det har kan mycket val
vara det mest klockrena spelsoundtracket
nagonsin, med bade de urcoola klassikerna
fran de forsta spelen och det dramatiska,
hogtidliga symfonisoundtracket i Symphony
of the Night. Den enda kritk jag har ar att
vissa sektioner ar frustrerande svara, och att
Konami inte tog tillfallet i akt att faktiskt rita
om Symphony of the Night som inte ar
anpassat for widescreen. | 6vrigt ar det har
alltsé nagra av de basta spelen i serien i ett

ytterst prisvart paket.

_Mikael Sundberg
Spelbarhet Hallbarhet

Il
Grafik Ljud
m WUN“HW AN (NI

GRYM SAMUING |
Otrolig musik, skon spelkansla, ordentlig utmaning

B Vissa frustrerande sektioner
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PRISON RULES Aven om banorna i The Club &r ritt trista, ar
fangelsekapitlet ett coolt sadant. Inte minst den banan som
ager rum ute pa rastgarden dar man med fordel kan

raketbeskjuta den dér stora fangtransportbussen.

ORN O666rn 6666 drn drn 666666666 MNN d8m.
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MAY CRY

Hetsporren Nero axlar Dantes roll som vilt skjutande, svardsvingande demondrapare...

Plattform PC/PS3/XB0OX 368 Utvecklare

aga inget som inte ar trasigt. En
. sjalvklarhet kan tyckas, men ménga

utvecklare dr s mana om att fornya
sig att de forsamrar sitt eget lyckade koncept.
Capcom gar ddremot at rakt motsatt hall och
bjussar nu pa den fjirde installationen i Devil
May Cry-serien. Ett spel nastan helt utan andra
forbattringar dn hogupplost grafik.

Det dar l1at negativt va? Det var det inte. Ni
som spelat Devil May Cry tidigare vet precis
hur grymt det &r att smélla till ett monster med
bredsvard sa kraftigt att de kastas upp i luften,
varpa man hoppar efter och gér en enorm
combo mot det hjélplésa offret.

Devil May Cry ar spelet dar det visserligen
ar viktigt att déda sina motstandare, dock inte
hélften sa viktigt som att géra det snyggt.
Langa, varierade combos skall det vara.
Precis som i féregangarna allts&. Capcom har
verkligen inte forsokt laga nagot som inte var
trasigt utan tagit ifran tarna for att bara bjuda
pa den absolut basta Devil May Cry-upplev-
elsen hittills. Och man har lyckats ordentligt.

Har far vi namligen precis allt det vi alltid
gillat med serien som brutala strider, blytung
rock, smarta pussel, langa varierade banor, ett
visst matt av utforskande, mangder av hemlig-
heter och de kanske héaftigaste bossfighterna

www.gamereactor.se

Utgivare

Premiar

TREDJE-DELEN
Devil May Cry 4 ar egen-
tligen del tre rent story-
massigt eftersom Devil
May Cry 3 utspelade sig
fore det forsta spelet. Devil
May Cry 4 ar utvecklat av
Capcom Production
Studio 4 som ar deras allra
framsta team, ansvariga
for bland annat Resident
Evil 4. Fran borjan var
Dante tankt att spela
huvudrollen i spelet, men
storyn skrevs om for att
passa nya fans med den
nye hjalten Nero i huvud-
rollen.

Ninja Gaiden Sigma 7/18
PLAYSTATION 3
Brutalsvar och underhall-
ande ninjaaction med Ryu
Hayabusa i huvudrollen.

Antal spelare | Testad Version

Rek. Alder
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NERO ROCKAR

Devil May Cry 4 tar sin
bérjan med ett brutalt
préastmord pa Sanctus,
begatt av ingen mindre &n
Dante. Det blir startskottet
dér man initialt ska nosa
upp Dante och nedkampa
honom fér denna oférrétt.

rattvisa. Dessutom har Capcom har gjort ett fantastiskt jobb med alla versioner s det spelar ingen roll vilken du képer.

som gar att finna. Allt bara stammer hela tiden
och suget efter att fortsatta spela &r s& stort att
jag inte riktigt kan férm& mig att l1agga ifran mig
handkontrollen utan sitter timme efter timme
och njuter mig fram.

Eftersom Devil May Cry 4 inte slapps till
Playstation 2 som de tidigare delarna utan till
PC, Playstation 3 och Xbox 360 har stor moéda
lagts ned pé att férnya historien. Ett satt att

gora det har varit att helt enkelt byta huvud-
person. Dante far nu ndja sig med att spela
andrafiol och dyker mest upp som gubben i
l&dan i valda mellansekvenser. Istéllet &r den
unge hetsporren Nero som Devil May Cry 4
kretsar kring.

Att gora en riktigt storig yngling sympatisk
ar lattare sagt an gjort och ofta resulterat i
avskyvérda figurer som Tidus i Final Fantasy X,
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ANVAND SIXAXIS Den rérelsekansliga handkontrollen till Playstation 3 kan anvandas bade i nagra minispel samt for att kontrollera kameran. Det gor dock mest

Devil May Cry 4 mer svarspelat och det ar betydligt smidigare utan.

DANTE TROTS ALLT?
Med ojamna mellanrum dyker
Dante upp for att gacka
stackars Nero som inte tycks
ha en chans mot den gamle
hjalten. Flera andra personer
fran tidigare delar gér ocksa L
gastspel i en story som har

flera ovantade vandningar.

L

e

o,

LEVULA UPP Liksom i tidigare Devil May Cry-spel lar man sig fler och nya attacker undan for

undan. Genom att déda snyggt far man mer pengar och kan uppgradera Nero till en verklig best.

men aterigen lyckas Capcom bra och jag fattar
snabbt tycke fér Nero som har rollen som
slumpens hjalte. Att géra upp med seriens
ursprung pa detta vis kanns uteslutande som
en bra grej eftersom den hade borjat ga pa
tomgéng. Nu kanns allt nytt och frascht igen.

Nytt och frascht &r ocksa ord jag skulle vilja
anvénda for att beskriva det visuella i Devil May
Cry 4. For till skillnad mot flertalet andra
japanska utvecklare har Capcom lyckats
tillgodogora sig den nya tekniken och tack vare
Dead Rising och Lost Planet & man redan
rutinerade. Devil May Cry 4 &r bitvis riktigt
snyggt och Neros dventyr gar genom bade
gotiska slott, stader, vinterpinade berg-
landskap, pittoreska hamnar och séklart de
obligatoriska kloakerna.

Hela tiden stegras svarighetsgraden genom
smarta medel. Tack vare en visserligen

DEVIL-MAY CRY
Det forsta Devil May Cry
sélde 6ver fyra miljoner
och beskrevs som spelet
som tog tvadimensionella
actionupplevelser som
Contra och Metal Slug till
tre dimensioner. Succén
ledde till tva Devil May
Cry-noveller av Shinya
Goikeda samt en animé
baserad pa spelen. Dess-
utom planerar Capcom
for en langfilm.

komplicerad men véldigt genomténkt spel-
kontroll har man dock ingen annan &n sig
sjalv att skylla om man tvingas kasta in
handduken. Precis som i gamla tvadimen-
sionella pixelspel kan vissa delar av spelet
vara ohyggligt svara och snudd pa frustre-
rande, men man ser hela tiden I6sningen och
far man bara till det dar komplicerade
knapptryckandet kommer man klara av det.

Pa samma satt ar spelets maffiga
bossfighter en riktigt fest dar hjarna méter
fingerfardighet i ljuv harmoni. Som i alla bra
bossfighter gar det verkligen att krossa sin till
synes 6vervaldigande motstandare. Men. Man
maste komma p& hur man goér det, och man
maste ha skickligheten att faktiskt utfora det
hela. Slagsmalet mot Bael pa bana fyra
bjuder pa sd manga skdéna vandningar och
overraskningar att det omedelbart blev ett av
mina mest minnesvarda spelégonblick
nagonsin.

Om du ar svart allergisk mot gammaldags
spelbarhet ar Devil May Cry 4 nog ett spel du
bér hoppa over. For alla andra ar det ett
ljuvligt gammaldags och otroligt underhall-
ande actionspel och det basta spelet i Devil
May Cry-serien hittills.

a8
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Grafik Ljud
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GRYM ACTIOH
Grym action, feta bossfighter, silkeslen animation, snygg grafik
B Vissa kameraproblem, f& sparpunkter

STORBOSSARNA

Den véldige och illfule grodan Bael har full koll pa att Nero
ar en ung kille och har darfér det perfekta motvapnet. Exakt
hur han bar sig at far du se sjalv dar han lurar i slutet av
bana nummer fyra dér det vankas rejél bossfight i ett stort
slott.

En av spelets coolaste bossar &r en minst sagt eldig kentaur
som Nero stéter ihop strax efter att han kommit in i var
dimension. Han avskyr ménniskor men &r inte speciellt svar
att danga. Fruktansvart stark dock sa se till att halla ett
behorigt avstand.

Spelets allra storste boss inte sa sugen pa att ge sig utan en
rejél strid. Han tar till bade medhjélpare och sin ohyggliga
styrka for att gora livet riktigt surt fér Nero. Trots sin enorma
storlek &r han dock en av de lattare bossarna i Devil May
Cry 4.

P& den enda grénskande banan i Devil May Cry 4 stoter du
pa denna valdiga otrevlighet. Se till att cirkla runt honom
och nar han sanker garden géller det att blixtsnabbt vara
framme och leverera den tyngsta combo du har fér maximal
skada.

Hogsta koncentration &r viktigt i denna strid dar blixtsnabba
och korta kombinationer &r vagen till framgéang. Denna
vegetariska boss attackerar namligen flitigt och kraver en
del klurande for att man ska se det ménster i hans
beteende som behdvs fér att vinna.

www.gamereac SIS
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Acclaims gamla mérdarindian ar déd. Har kormmer nye Turok, om mgjligt &nnu sémre

Plattform PS3/XBOX 368 Utvecklare
Genre ACTION [Las merpa

iii, am Turaaak!!” Seglivad serietid-
“ ningsindian som nu géatt fran

utbuad Nintendo-skyddsling med
otackt litet hoftskynke, till steroidpumpad
stridspitt enligt gamla Stallone-skolan.
Skrapgudarna Acclaim gick i konkurs 2004,
ur konkursboets tjocka aska reste sig dock
(mot alla odds) den senige skalpkarvaren
som koéptes dyrt av Disney, som sldangde
100kg indianhud i famnen pa nystartade
studion Propaganda Games.

Den nye, modernare Turok &r precis som
vilken stereotyp actionapa som helst, och hans
nya aventyr i jgmngréna djungler och stentrista
militdrbaser nedlusade med utddda jatte-
skrackodlor saknar saval fortjanster som
overraskningar. Jag har sagt det forut och haft
fel, men chansar pa nytt och upprepar mig;
Turok &r déd. Stenddd.

For det ar aldrig kul nar det inte blir som
man tankt sig. Speciellt inte dd man pungat ut
20 miljoner for en stenddd spellicens och sen
ytterligare 120 miljoner in i en tvé &r och sex
manader lang produktion. D& méaste det vara
trakigt att f& hora att ingen egentligen gillar det
man gjort. 140 miljoner i sjon liksom. Typiskt.

Turok borjar andefattigt, halvtrasigt.
Acclaims gamle kultindian &r helt utbytt mot en
bulkig specialsoldat vid namn Joseph Turok.

www.gamereactor.se

Utgivare

Halo 3 18718 XBOX 368
Masterlig avslutning pa en
briljant actiontrilogi.
Snyggt, stogigmah coolt.

GAMMAL - INDIAN
Turok &r en gammal
seriefigur som skapades
av Rex Maxon och Matt
Murphy (Maxon skapade
aven Tarzan) for en himla
massa ar sedan. Det forsta
numret av Turok gavs ut
redan 1954. Det forsta
spelet som baserades pa
Western Publishing och
Valiant Comics seriehjalte
slapptes till Nintendo 64 i
februari 1997. Handlingen
kretsade kring Turok och
hans kamp for att stérta
den onde "Campaigner”.
Spelet bjod for den tiden
pa urlacker grafik och var
ett valgjort aventyr.

Premiar Antal spelare Testad Version

Rek. Alder

INTE GEARS OF WAR

Turok &r baserat pa exakt
samma grafikteknologi som
Epics ultrasnygga Gears of War.
Trots detta ser Turok mer ut som
ett Playstation 2-spel och det
marks tydligt att Propaganda
stressat sonder mycket av Turok.

KORKAT! Det finns en hel del saker i Turok som maste anses som korkade. Den Gverlagsna vinnaren i det avseendet maste
vara det faktum att man inte kan spara var man vill utan oftast tvingas spela om flera timmar om man dér.

Som supertranad militdrmordare med hemsk
mohawk och vérldens markligaste mun kanns
han mest som nagot som ratats fran Gears of
War. Han har indianblod i adrorna, och anstalls
som spanare infor ett topphemligt uppdrag pa
en frammande planet. En krigsforbrytare med
samma frisyr som Posh Spice och som rakar
vara Turoks mentor har ndmligen rymt med en
hel dros stélar, och det blir s&klart nye Turoks
jobb att finna honom.

Starten i Turok &r som tagen ur en tveksam
Schwarzenegger-film. En luttrad 6verste

informerar en grupp annu mer luttrade
legosoldater om deras kommande uppdrag,
ombord pa en taffligt designad rymdskyttel.
Malet ar att fangsla Kane, samt ta sig
helskinnad hem till Venus igen. Sekunderna
efter att de andra mannarna gjort sig lustiga
over Turoks namn, beskjuts skytteln med
missiler och stértar ned i djungeln pa den
frimmande planeten.

De inledande timmarna i Turok utspelar sig i
den mest avskyvart fula speldjungel som
nagonsin formgivits dar lagupplosta, jamngrona
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INGEN WIDESCREEN
Turok stodjer férvanande inte
widescreen utan renderas oavsett
instéllning alltid i 4:3-ratio. Sen
klipps 6ver- och underkanter bort
for den som har en widescreen-
TV. Korkat &r bara fornamnet.

HOLLYWOOD! Powers Boothe och Ron Peariman ar bara tva
av den uppsjo stora Hollywood-namn som lanat ut sina
roster till spelet. Bada gor ett klart godkéant jobb.

FULGUBBE!

bade och. Nar da Propagandas bristfalliga
system for artificiell intelligens forsdker
imponera genom att visa att édlorna ibland
attackerar andra soldater an Turok och hans
gang, blir det oftast s& 16jligt att man ofrivilligt
bérjar fnittra.

Den stdrsta svagheten i Turok &r dock inte
den ostdoftande storyn, eller den minst sagt
vardel6sa artificiella intelligensen hos saval
fiendeddlor som soldater, utan istéllet ban-
designen. Den vérld som Propaganda byggt
upp &r den mest syntetisk doda, avskalat
trista och liviost begréansade som jag stott pa
i ett actionspel av den hér typen sedan jag
genomled Pariah. Varje milj¢ ar klaustrofo-
biskt liten, omringad av murar i form av jamn-
grdna stenstaket, och nér variation i form av
intagandet av jamngra militarbas uppenbarar
sig &r det trdnga korridorer som varvas med...
trdnga korridorer. Det enda som egentligen
duger i Turok ar multiplayer-delen.

Jag hade forvantat mig négot bra da jag
borjade spela Turok. Eller nagot skapligt i alla
fall. Det jag fick var ett snabbt ihopslangt,
korkat och fult dussinspel som trakar ut pa
samma satt som Turok gjort i Gver tio &r nu.

U8
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AT ;
SKADESKJUT MIG! En stor del av forhandssnacket infor releasen av Turok har kretsat kring

det faktum att spelaren ska kunna styra skrackodlorna genom att skadeskjuta
fiendesoldaterna och darmed fa 6dlorna att attackera. Det funkar knappt alls, tyvarr.

texturer blandas med tafflig vegetation och
klantig modellering. Allt & morkgrént under de
forsta timmarna i spelet, s& morkgront att man
har problem med att se vad som é&r vad, var
man ska ga och inte, vad som &r fiender eller
bara en ovanligt ful sten.

Propaganda har forsékt hedra Turoks
ursprung genom att kasta in ett par hastiga
indianreferenser samt utrusta honom med en
toppmodern pilbage. Men férutom det, som
bara kénns krystat, ar det enda som samman-
binder det hér spelet med de tidigare Turok-
titlarna alla de skrackddlor till dinosaurier som
bor pa den frammande (morkgréna) planeten.

Striderna varvas och delas oftast upp sa att
man till exempel sldss mot en grupp uselt
animerade raptorer i tio minuter for att nasta
omgang moéta klonade soldater i tio minuter.
Ibland, nagra ganger varje timme, méter man

TUROK-STINKER

Forra gangen vi traffade
Turok var i Turok: Evolu-
tion till Gamecube, Play-
station 2 och Xbox. Spelet
var det nast samsta i
serien efter det horribla
Rage Wars och belénades
med betyget 4/10 i Game- "
reactor #1 (Oktober 2002)

med beskrivningen: 1
”Spelmekaniskt &r Turok =
Evolution inte bara jobbigt Grafik Ljud
gammaldags utan dven HH“HH"111”‘\HH“HU}U}}U}!1111“11111”“““““““‘N‘HUI}U”

halvfardigt och grafiken &r slliitassbulldinatinal

valdsamt ful”. Coolt koncept, skaplig spelkontroll, varierade vapen
B Usel bandesign, vardelds artificiel intelligens, ful grafik

"

NIGHTS:
JOURNEY
OF DREAMS

Efter tio langa ar gor Segas
dréomdemon sin comeback

Premiar Antal
Rek. Alder

Plattform Wil Utvecklare
spelare

Testad Version

Genre PLATTFORM

FRUSTRERAD Det finns flera frustrationsmoment som
otroligt daliga check-points, vilket gor att man efter ett
missat liv far spela om hela banor.

ights: Into Dreams till Sega Saturn
m ar ett av mina absoluta favoritspel.

Ett drémskt masterverk dar man
kunde strunta i badde pozng och mél och
bara flyga omkring i psykedeliska landskap
med den lila dromdemonen Nights, géra
loopar, nynna med i den fantastiska musiken
och bara kanna sig allmant euforisk. I tio ar
vantade jag febrilt efter en uppfoljare. Efter
att antligen ha spelat den hett efterldngtade
Wii-uppfdljaren Nights: Journey of Dreams
onskar jag att Sega hade lamnat Yuji Nakas
dréomdemon ifred.

Aven om det spelméassiga fortfarande
kretsar kring dromskt flygande mérks det
tydligt att Sega fatt stressa ut Nights:
Journey of Dreams. Spelkontrollen &r inte
alls sa finslipad som den borde vara.
Lyckligtvis kan man stanga av alla Wii-
funktioner och spela med en Gamecube-
handkontroll, vilket gor det hela nagot mer
foljsamt.

Denna gang kretsar spelet kring de bada
barnen Helen Cartwright och William Taylor i
vilkas drémmar aventyret ager rum. Till
skillnad frén i originalet maste man dock
spela en hel del som barnen i Nights:
Journey of Dreams, nagot som &r ganska
precis sa trist som det verkar med
slentrianméssigt gjorda plattformsbanor och
bokig spelkontroll. Det &r ju som Nights man
vill spela och kanner sig s&dar magiskt fri.

Istéllet &r det i multiplayerléaget vi hittar
den enda egentliga behallningen i det har
spelet, dar man ska flyga igenom banor pa
tid. Det gér att spela bade online och med
en polare hemma i soffan och stundtals lyser
lite av den gamla Nights-magin igenom. Men
bara lite, for i slutdndan ar det hér ett spel
som inte borde ha gjorts och som inte alls
lever upp till férvantningarna.
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Mysig design, kul pa tva spelare, bra bossfighter
B Slarvig spelkontroll, tafflig bandesign, hopplés ljudmix

www.gamereactor.se
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BURNOUT: PARADISE >

Criterion bjuder pa en fartgalen superstad, perfekt formgiven for hdgoktaniga bilstrider

Plattform PLAYSTATION/XBOX 368 Utvecklare

Genre RACING | Las mer pa:

e
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helikopterkamera filmar en snygg
rundtur genom den helt nya spelstaden
Paradise City medan Guns 'n' Roses kult-
klassiska sleaze-dédnga (med samma namn)
pumpar ur hégtalarna.

Burnout Paradise paminner till upplagget
valdigt mycket om Test Drive Unlimited. Som
hungrig nykomling, nedtryckt i en svag startbil,
kastas man ut i en helt fri och éppen spelvérld
som framst designats for onlinebruk. Det galler
att snabbt borja vinna tavlingar, for att pa sa
satt uppgradera statusen pa sitt kérkort, vinna
fler bilar, och stiga i graderna.

Utmaningen i Burnout Paradise ligger
darmed inte langre bara i att nyttja nitro-
funktionen pa ett smart satt, (som faktiskt varit
fallet med alla de tidigare Burnout-spelen) utan
véldigt mycket i att lara sig hela stadsdelar
utantill. Paradise City &r ingen gigantisk
spelvarld som Oahu var i Test Drive Unlimited,
men samtidigt stor nog for att man Iatt ska
tappa bort sig.

Burnout Paradise gor egentligen ingenting
som inte ndgon annan utvecklare eller nagot
annat spel, gjort forut. Daremot gor de flera
saker helt fantastiskt vél, och blandningen

www.gamereactor.se

Utgivare

urnout Paradise borjar sa coolt sa att
jag far gashud 6ver hela kroppen. En

Premiar

Forza Motorsport2 5/18
XBOX 368

Microsofts uppféljare ar ett
hérligt spel proppat med
superbt innehall.

RERORDDAGAR

Det roligaste med Burnout
Paradise nar man val
kopplat upp sig pa natet,
4r att satta en massa olika
rekord och sla redan satta
rekord. Exempel pa dessa
ar den snyggaste parker-
ingen i Paradise City, det
langsta hoppet, den
fetaste kraschen och den
snabbaste tiden runt ett
specifikt kvarter. Det finns
ocksa rekordtider for varje
dag, som maste knackas
varje dag om man vill vara
varst i stan. Dagens
fetaste sladd &r Petters
absoluta favorit...

Antal spelare

Testad Version

Rek. Alder

SNYGG GRAFIK
Grafiken i Burnout
Paradise ar oerhort lacker
och det &r en frojd for 6gat
att bara glida omkring pa
stadens gator och kika pa
alla méktiga effekter...

£E.

HANDBROMS For forsta gangen i Burnout-seriens historia &r bilarna nu utrustade med handbroms, en valkommen nyhet.

mellan de gamla spelen i serien med konceptet
fran Ataris banbrytande Test Drive Unlimited gor
detta till en trygg och saker vinnare. Racingen
ar hysteriskt fartfylld, varierad, utmanande och
fri. Paradise City &r en suverédnt snygg och
inbjudande spelvarld, som utformats p4 ett
omsorgsfullt och snudd pé perfekt satt fér den
typen av onlineracing som kommer att utdvas
pa gatorna.

Bilfysiken &r grym, musiken likas&, och
onlinestédet s& genomarbetat och smidigt att
det ibland néstan kanns larvigt. Det enda
egentliga minuset jag kan komma att tanka pa

ar det faktum att man under de férsta
speltimmarna ofta kénner sig vilsen och latt
upplever problem med att lokalisera viktiga
strategiska punkter i Paradise City. | dvrigt ar
detta ett superbt racingspel.

.

Ljud Spelbarhet Hallbarhet

|UNDERBAR RACI

Underbar spelvarld, fantastiskt onlinestéd, grym bilfysik
B Svarbegriplig bérjan, ett par trista bilar
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BEAUTIFUL KATAMARI

Sophie kan konsten att laga hal med klumpar av stél i Prinsen av kosmos senaste aventyr

Plattform XBOX 368 Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder

ra spel behéver inte innehalla vald, istallet for att koncentrera dig pa att fa klumpen klumpen. Aven om Beautiful Katamari &r ett
snygga brudar eller feta vapen fér att till en viss storlek. Rulla upp bara japanska genuint feel good-spel, ar det dock inte lika bra
bli bra. Inte heller behdvs bra grafik saker, dyra saker, kalla saker, vaxtlighet... listan som Katamari Damacy eller We Love Katamari.
eller sammanhéngande dialog fér att ett spel kan goras lang. Spelet ar for kort, och stundtals repetitiv. Att
ska klassas som bra. Sjukt, inte sant? Visst &r det trevligt att utféra nagra specifika kameran inte &r helt klockren &r ocksa ett
Men precis sa ar det om man analyserar rullningsuppdrag, men jag tycker att det blir fér minus. Om man kan komma &éver de
Katamari Damacy-spelens storhet. Spelen har mycket av det i Beautiful Katamari. Problemet & irritationsmomenten, &r detta ett definitivt maste
. aldrig varit snygga, innehallit ndgot som skulle PAPPA-RUNGEN! att man helt enkelt maste planera hur man ska for alla som gillar familjen av Kosmos.
leda till en aldersgrans over sju ar eller varit Producenten Jun Mori- rulla! De tidigare spelen har varit mer lattsamma, _Sophie Warnie de Humelghem
- - . kawa har sagt att vi kan " . . o
riktigt... riktiga. Katamari Damacy-spelen har vénta oss ett Katamari for det har bara varit att kéra pa utan att fundera oy
overlevt pa tva saker enbart; en unik spelidé Damacy-spel till Playsta- alldeles for mycket. i
N tion 3 och Wii inomen o " o 1o '
och ren och skér galenskap. snar framtid. Den stora Istéllet for att bara néta i kampanjlaget kan | l.
| Beautiful Katamari har pappa kungen 22:::16?0?1: :;rn:;tﬁ :Pe" du koppla av genom att spela mot eller med Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
| spelat tennis. Kungen ar dock infe o4 bra som jungmnavkosncssom  &Cha: Derna funkdion ar dock roligast over - NI
han tror, da hans slarviga serve &stadkom ett huvudperson, istallet for —— Xbox Live, dar fyra spelare kan samlas och Underbar musik, rolig onlinestatistk, beroont o
X K . den lille gréne prinsen. R " " " L
gigantiskt svart hal som s6g upp det mesta k&mpa mot varandra for att f& den storsta B Repetitivt, délig kamera, mycket kort

| runt omkring jorden. Som den lille prinsen ska

. du rulla din boll och stélla allt tillratta, precis

| som vanligt. Det sker genom att du rullar

! flertalet klistriga klumpar och aterstaller
universum som reslutat.

Tidigare har uppféljarna inte bjudit pa sa
mycket variation. Beautiful Katamari forséker
desperat fornya sig, men jag kdper inte det
tappra forsoket. For att dstadkomma
férandring i den man det ar majligt, har Namco
Bandai lagt in mer specifika rulluppdrag. Du

ska med andra ord rulla upp specifika saker

% Genre PUSSEL | L&s mer pa
o -

BARA XBOX Beautiful Katamari var tankt att slappas till bade
Playstation 3 och Xbox 360. Av nagon anledning lades dock

utvecklingen av Playstation 3-versionen ned. MJOLKA PENGAR Aven om Beautiful Katamari &r det forsta spelet i spelserien dar det finns nedladdningsbart material att hamta hem, ar innehéllet inte gratis. Att en

av achievementsen inte kan lasas upp utan en av de fyra nedladdningarna &r ganska dalig stil... Fér att inte saga uruselt!
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LOST ODYSSEY

Sophie har
Plattform XBOX 368 Utvecklare
Genre ROLLSPEL [Lasmerpa

Utgivare

MANGAGUBBAR

Lost Odysseys karaktars-
designer &r en ytterst
populédr mangatecknare vid
namn Takehiko Inoue. Inoue
har belénats med ménga
priser i Japan for sina serier.

a var det dags for Lost Odyssey,
m Mistwalkers andra utlovade rolispel

till Xbox 360, att géra entré. Spelet
har péa férhand dubbats som ett vuxet och
melankoliskt spel som amnar fa spelaren att
grata tack vare sin intrikata handling. Visst
grater man, fast inte av ratt anledningar.

Lost Odyssey fortéljer historien om Kaim,
en man som har levt i tusen ar. Under dessa
tusen &r har han fatt géra minst lika manga
avsked, for alla han kommit néara dor ifran
honom pé ett eller annat satt. Minnena av
dessa personer har dock fallit bort, och Kaim
kan inte langre komma ih&g nagon i en storre
utstréckning.

Felen med Lost Odyssey ar sma men
manga, och den storsta bristen finns i
handlingen trots det intressanta konceptet.
Storyn &r, grundmaterialet till trots, ganska
férutsagbar och fors fram med hjalp av manga
valregisserade mellansekvenser. Trots att
spelet skulle kunna bli hur djupt som helst har
Mistwalker skapat en platt och stundtals
fiantig historia.

For att idka lite skadereglering har
utvecklarna valt att sldnga in korta audio-
noveller i Lost Odyssey. Dessa noveller &r
egentligen minnen som man kan hjalpa Kaim
att aterfa genom att se, gora eller vara med
om speciella handelser under spelets gang.
Dessa noveller, dubbade Thousand Years of
Dreams, ar valskrivna och intressanta och ger
ett storre djup till Kaim som karaktar, men de
har inget som helst med handlingen i Lost
Odyssey att gora. Det ar lite trist, for
ljudnovellerna ar mer intressanta an sjalva
spelets handling.

Grafiskt sett ndr Lost Odyssey bara upp till
godkand niv4, trots att utvecklarna har anvant,
eller forsokt att anvénda, sig av Unreal 3-
motorn. Karaktarsdesignen &r frasch och
likasd mellansekvenserna, men det grafiska

Premiar

Antal spelare 1 Testad Version

yrdjupat sig i ett tusen ar langt livsdde, men &r inte imponerad

Rek. Alder

RING OF DEATH Slagsmalssystemet i Lost Odyssey ar turbaserat, men &r inte helt utan
finesser. Under spelets gang kan du hitta ringar som ger dig fordelar i strid.

-

MISTWALKER
Mistwalker &r den
japanska superstudion
som skapades 2004 med
massiv finansiering av
Microsoft. Microsoft ville
knyta tunga japanska
namn till sig for att 6ka
den ganska obefintliga
forsaljningen av Xbox 360
iJapan. Mistwalker
grundades av Final
Fantasy-skaparen Hiro-
nobu Sakaguchi, och
med pa skutan finns &ven
skaparen for PlayOnline,
Kensuke Tanaka.

Blue Dragon 8/18

XBOX 368

Mistwalkers debutspel ar
en charmig historia med
ett roligt stridssystem...

kommer inte till sin ratt p& grund av Lost
Odysseys laddningstider. Laddningstiderna &r
manga, och dyker upp mellan, under och
innan olika omraden, mellansekvenser och
strider. Lost Odysseys starkaste kort &r istéllet
ljudet. De engelska rostskadespelarna ar
fantastiskt bra och &r att féredra framfor de
japanska. Aven musiken i Lost Odyssey &r hur
bra som helst, och legenden Uematsu visar
att han inte har tappat stinget.

Lost Odyssey &r inget totalt misslyckande
men jag k&nner mig besviken. Om de hade
téankt om och bakat ihop spelhandlingen med
ljudnovellerna i Thousand Years of Dreams pa
ett smart satt, hade Lost Odyssey kunnat
leverera med rage. Nu blir detta ett ganska
mediokert rollspel trots sina manga
speltimmar, som jag enbart spelar i vantan pa
nagot battre.

_Sophie Warnie de Humelghem

11671
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s
IDRERT |ROL
Underbart ljud, bra karaktarsdesign, ambitiésa strider
B Léanga laddningstider, férutségbar handling, platt grafik

MXVUS ATV
UNTAMED

Jesper har brutit sin virtuella
nacke tusen ganger...

Plattform Utvecklare RAINBOW
STUDIOS Utgivare THG Premiar 7 MARS Antal spelare
112 Testad Version PAL Rek. Alder 3

— " GenreRACING

*:. i

L1

Né&r man har fatt lite luft under hojen kan man
vélja om man ska slanga ut ett par armar eller ben i luften
och gora ett svulstigt trick pa sin motorcykel, det finns
aven en tavlingsform dedikerad at just stunts.

i vildmarken, karva djupa faror i

den och samtidigt bli nedsprutad
med l6jliga méngder lera &r inget som en
helt vanlig manniska med vettet i behall
frivilligt utsétter sig fér. Man méaste vara en
gnutta galen.

For att vi inte ska behéva inhandla dyra
fordon for att sedan bryta vartenda ben i
kroppen har Rainbow Studios gett oss MX
vs ATV: Untamed. Hér handlar det om att bli
kung av terréngen i flera olika racing-
discipliner. Allt frAn minimoto, motocross,
enduro och fyrhjuliga motorcyklar, till
bunnys, pickuper och till och med monster
trucks. Det ingar ett mastigt Iage dar man
deltar i turneringar inom samtliga racing-
sorter och pa vag mot dra och berémmelse
tjanar man pengar for att uppgradera sitt
fordon eller képa ett nytt.

Det har inte hant speciellt mycket med
motorcross-spelen sedan Motocross
Madness (1998). Under tio ar har utveck-
lingen nastan stéatt still. Vi far spruta lera pa
varandra i inomhusarenor, i stora och helt
o6ppna landskap samt navigera till malet via
en nagot snitslad bana som &ndé& erbjuder
viss frihet att valja egna tillvidgagangssatt.
Motorcyklarna bjuder pé bra kérkéansla och
fysiken gor oftast det den ska, vilket ar mer
&n man kan sdga om bilarna.

MX vs ATV: Untamed &r i dvrigt ett bra
spel som bjuder pa varierad terréngracing
fér den som &r allergisk mot verklig lera och
brutna nackar.

_Jesper Karlsson

IWE//10

Grafik 7718 Ljud 6/18 Spelbarhet 7/18 Hallbarhet 7/18
MERA LERA

H Massor av fordon, flera taviingstyper, manga banor
B Trakiga bilar, dligt ljud

A tt dra p4 sig ett skinnstiill, ge sig ut
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Trots ett ganska stort antal
olika trupper och finesser
ar det busenkelt att
komma igang och spela.
Det har dock uppnétts pa
bekostnad av speldjupet.

Battalion Wars 2 gar att spela online, bade mot och med folk. Det blir dock opersonligt
utan headset och det saknas tyvéamr mojlighet till co-op pa delad skarm.

ZACK & WIKE: QUEST FOR
BARBAROS TREASURE

Elfving har tvingats damma av hjarnan for att I6sa Zacks tankedvningar...

Plattform Wil Utvecklare

MANHUNT 2

Supersdmnig valdsromantik

Plattform PS2/WIl Utvecklare
Utgivare Premiar Antal spelare
Testad Version Rek. Alder

Genre ACTION

Utgivare Premiar

Kuju vet inte riktigt vilket ben de ska sta pa...

Plattform Utvecklare KUJU Utgivare NINTENDO Premiar UTE NU Antal spelare 1-2

Testad Version NTSC Rek. Alder 12

tt blanda tva sa fundamentalt olika
A genrer som action och strategi ar
inte det lattaste, och tyvarr lyckas
inte heller Kuju riktigt med Battalion Wars 2.
Darmed absolut inte sagt att det ar ett daligt
spel. Inte alls.

Grundtanken i Battalion Wars 2 &r att du
tar befél Gver en armé som du sedan genom
listig ordergivning ska leda till framgang. Men
for att battra p& oddsen i varje givet slag kan
du ndr som helst med bara ett knapptryck
hoppa rakt in i striden och sjalv vara med och
skjuta dig fram till en vinst som vilket action-
spel som helst.

Och visst, spelkontrollen &r riktigt bra och
det gar lika smidigt att domptera omkring
stora slagskepp som det gar att springa
bland en massa infanterister i basta Rambo-
anda och meja ned allt som rér sig. Proble-
met &r bara att de bada elementen har s3 lite
med varandra att gora. Allt annat liksom
avstannar runt omkring dig nar du strider sa
dina listiga strategiska drag i grunden saknar
betydelse. P4 samma satt undrar jag ofta

Genre AUENTYR Las mer pa

BLODSMAK Stealth-biten i Manhunt 2 kréver skicklighet och
ar okej, men skjutandet &r en riktig sorglig historia...

ag hade férvantat mig mer. Mer
blod, mer vald, mer ocensurerade
avrattningar. For med tanke p4 all
den enkla uppmarksamhet som Rockstars
tvaa fatt tack vare det valdsamma innehallet,
borde Manhunt 2 vara betydligt raare &n sin
foregangare. Men det &r det inte.
Istéllet &r det sdmre rent spelmaéssigt. Lite

slappare, lite mer meningslost och fram-
forallt &ven fulare rent grafiskt (det medvetna
bruset stinker.... Storyn kénns planlos,
karaktérsdesignen forutsédgbart sémnig och
stealth-mekaniken luktar 2002.

_Petter Hegevall

TG Y9718

Grafik Spelbarhet Hallbarhet

Godkand atmosfar, en del bra idéer
B Planidst, ful grafik, enformigt, avser att enbart uppréra

ack & Wiki: Quest for Barbaros’ Trea-
sure &r ett hopkok av de hjarngymna-

stiska bitarna fran dventyrsklassiker
som Monkey Island och Zelda-spelen. Capcom
har mer eller mindre struntat i monsterfajter,
rostskadespel och story for att i stillet lagga allt
krut p4 omgivningsbaserade tankenétter. Resul-
tatet &r en frasch, renodlad pusselhdjdare.

Speglar ska vridas, spakar ska dras och

fladdermdss ska férvandlas till paraplyer. Det
borjar simpelt, men efter ett tag kommer
varstingbanorna som kréver stort engagemang
av dig som spelar. Pusslen &r aldrig s& latta som

PUSSELHUVUD!
Varje gang du gér nagot
rétt i Zack & Wikis pussel
belénas du med poang
och berdm som "smart!”
eller "genius!”. Poang-
méngden varierar bero-
ende pa om du kommer
pa ratt 16sning direkt eller
om du bara har provat dig
fram. Att sétta en perfekt
runda och maxa sin
”HirameQ”, en pahittad
pusselintelligenskvot, ger
Zack & Wiki ett grymt bra
omspelningsvarde.

varfér mina trupper inte klarar av ett
nagonting sjalv utan behdver min hjalp fér
allting.

Kuju har helt enkelt inte lyckats blanda de
bada elementen sérskilt val och tempot i
spelet tar stryk. Nagot som kénns otroligt
synd med tanke pa hur genomarbetat
Battalion Wars 2 ar i 6vrigt med bra
spelkontroll, charmig grafik och tréffsaker
satir dar rddande vérldsordning far sig en
riktig kdnga. Det héar spelet &r helt klart battre
an foregangaren, men tills nasta gang vill jag
att Kuju och Nintendo I6per linan fullt ut och
bestdmmer sig fér om de vill gora ett
humoristiskt krigsspel eller en Wii-version av
Advance Wars.

_Jonas Maki

HEG/18

Grafik 818 Ljud 6/18 Spelbarhet 6/18 Hallbarhet 5/18
GANSKA CHARMIGT

H Bra spelkontroll, charmigt, onlinestéd, varierat
Bl Nagot oengagerande, for enkelt, saknar co-op

Antal spelare | Testad Version Rek. Alder

man tror och precis nar skattkistan &r inom
rackhall smiskar en forbisedd detalj dig i
ansiktet och du far kavla upp &rmarna igen.

Zack ar peka-och-klicka-styrt s& ndgon
nunchuk behdvs inte. Wii-fiarren utnyttjas
dessutom pa andra, mycket innovativa satt
och vare sig du sagar i en isstaty eller fyller en
hjalm med vatten & momenten alltid roliga
och aldrig tillgjorda.

Forebred dig dock pa halvdryg trial-and-
error. Du kan visserligen alltid radfrdga ett
orakel om du kor fast, men hon jobbar inte
gratis sa ledtradar och aterupplivningar ar
begransade. Regelrdtta checkpoints i stéllet
for dyrkopta revivals hade verkligen varit att
féredra.

Med det sagt ar Zack & Wiki en fantastisk
ny franchise som vi férhoppningsvis far se
mer av. Nar alltfér manga nutida spel haller
oss i handen, bjuder Capcom pa en utmaning.
Med all charm, djup och nytankande ar Zack
& Wiki: Quest for Barbaros’ Treasure ett av de
basta spelen till Nintendo Wii.

_Jonas Elfving

% 8718

L] d Spelbarhet Hallbarhet

Underbart deSIQnade pussel, charmig design
[ -] Inga checkpoints, menlés story

www.gamereactor.se
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BANJO-KAZ00I

Rare lanade och stal fran Super Mario 64...

Plattform NINTENDO 64 Utvecklare RARE Utgivare NINTENDO Slapptes 1998

or ganska precis tio ar sedan
. var det hetaste i spelvidg en

lurvig dumsnall mumlande bjérn
i for korta byxor samt en synnerligen
ohovlig fagel.

Radarparet Banjo-Kazooies &ventyr
var mer &n lovligt inspirerat av Super
Mario 64, men samre forebilder an sa kan
man ju ha. Rare lyckades gora ett bade
humoristiskt, smart och ursnyggt
plattformsaventyr dar man skulle radda
Banjos so6ta syrra Tooty fran den hemska
héxan Gruntilda Winkybunion som ville
stjala hennes skénhet. Banjo-Kazooie var

I &= i

=S

f

ursprungligen tankt att slappas till Super
Nintendo under namnet Dream Men
flyttades senare 6ver till Nintendo 64.
Jakten pa Gruntilda tog sin bérjan vid
Spiralbergen dar man fick chansen att
springa omkring med Banjo och léra sig
spelkontrollen ordentligt. Fér den troge
bjérnen hade en del tricks for sig som
sérskilde honom fran méngden. Dit hor
kanske framfor allt den flyghjélp han
kunde fa av fripassageraren Kazooie. Han
héngde namligen konstant éver Banjos
axlar och pysslade mest med otacka
férolampningar, men kunde genom négra
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FRUKTKLUMPAR Idag ser Banjo-Kazooie ut att vara modellerat enbart i frukt, men da, 1998 var det snudd pa
laskigt snyggt och fick bland annat chefredaktor Hegevall att jubla "Milda makaroner sa ljuvligt!”

vingslag ge Banjo battre hoppréackvidd.
N&got som skulle komma vl till pass
i Banjo-Kazooies knéppa varld dar man

dundersuccé hos bade kritiker och
spelkdpare och tva ar senare slapptes
uppfdljaren Banjo-Tooie. Det kom &ven

Banjo-Kazooie blev en dundersuccé hos
bdde kritiker och spelkopare och tva ar
senare sldpptes uppfoljaren Banjo-Tooie

verkligen fick gnugga genikndlarna for att
komma pa hur man skulle nd diverse
olika plattformar. Banorna var namligen
genialt designade med sma bonus-
féreméal gomda ganska precis 6verallt.
Vare sig man samlade gyllene pusselbitar,
noter, roda fjadrar eller letade bla &gg sag
man dem retsamt lite varstans pa
banorna. Banjo-Kazooie blev en

e i—

tvd Gameboy Advance-spel kallade
Banjo-Kazooie: Grunty's Revenge samt
Banjo-Pilot. Senare i &r ar det dock dags
f6r Banjo-Kazooies verkliga comeback i
Banjo-Kazooie till Xbox 360, dar Rare
utlovar ett kart aterseende av den
mumlande bjérnen och tidernas
uppnosigaste fagelskralle.

_Jonas Maki

Rare har utannonserat en
uppfoljare till Banjo-Tooie,
exklusivt till Xbox 360. Hittills
har vi &nnu inte sett en enda
bild fran spelet, men vi vet
att det kommer att komma.

e

-

FORE SIN TID En cool finess i Banjo-Kazooie var méjligheten att férvandla sig till allt fran krokodil till pumpa och ett bi fér att klara av varje given situation. Det hela pAminde lite om Rares Kameo: Elements of Power som sléapptes sju
ar senare till Xbox 360, eller om Super Mario Galaxy dar Mario ocksa kan anta andra skepnader for att passera vissa hinder.

COBRA TRIANGLE

Sjomonster, enorma black-
fiskar och livsfarliga vattenfall
utgjorde grundstommen i
Cobra Triangle. Ett spel dar
man férfogade éver en
stridsutrustad racerbat och
hade som mal att rensa 25
banor fran monster. Nastan
lika skoj som Pro-Am.

www.gamereactor.se

Mézki radar upp fyra favoritspel frin Rare

KILLER INSTINCT

Under en period nar
fightingspel var hetaste

il genren av alla slappte Rare
sitt eget tillskott; Killer Instinct.

f Ett med datidens méatt matt
ohyggligt snyggt spel som
hade langa combos som
framsta dragplaster samt en
hel del blodiga effekter.

KAMEO

Rares forsta riktigt bra spel
sedan deras skilsméssa med
Nintendo var Kameo: Elements
of Power. Den charmerande
alvtésen Kameo kunde likt
Banjo forvandla sig till olika
varelser som gav henne
formagor for att klara av alla
finurliga banor.

DONKEY KONG COUNTRY

Efter att ha varit borta fran
spelvéariden i tio ar gjorde
Donkey Kong storslagen
comeback 1994. Rares
Donkey Kong Country var
bade ett stralande plattforms-
spel, men var &ven en grafisk
milstolpe som 6verglanste
allt.



Vilka spel ar det egentligen som &r populérast i olika Iander? Vilka spel ér det som
snurrar flitigast i redaktionens testmaskiner? Svaren finns i manadens listor...

JAPAN TOPP 18

FARSKA TOPPLISTOR FRAN SPELVARLDEN
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s REDAKTIONEN

Manadens mest

MARIO PARTY DS

DS

2 WIFIT Wil
diskade... FINAL FANTASY IV os
' Wil SPORTS i

Uppmatt i allman TV-tid i
redaktionens spelrum och
interna slagsmal om var soffa...

PLAYSTATION 3/XBOX 368
Att Capcoms efterlangtade fyra skulle

SVERGETOPP28, 7 |
1:a GUITAR HERO lil: LEGENDS OF ROCK

Format PS2 Gamereactors betyg 7/18

IH orecon questiv
& SUPER MARIO GALAXY

PROFESSOR LAYTON AND PANDORA'S BOX
8 MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES

El wieiay

18 SUPER ROBOT WARS OG GAIDEN

DS
Wil
DS
Wil
Wil

PSs2

Kalla: Media Create

USA TOPP 18

vara sa bra som det visade sig vara, CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE XBOX 368
trodde faktiskt ingen av oss. Inte nagon.

Hégexplosiv, vacker action, superb 2:0 WORLD OF WHRCRHFT 2 _SUPER MARID GRLAXY W

design och harlig svarighetsgrad baddar Format PC Gamereactors betyg S/18 GUITAR HERO IIl: LEGENDS OF ROCK Ps2

for ett sjuhg__lvetes aventyr tillsammans Y Wil PLAY Wi
med nye hiziten Nero. 3:a GUITAR HERO III: LEGENDS OF ROCK 5 | ;

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 7/18 RASSASSIM'S CREED SEE3 €5

6 HAL3 XBOX 368

4:a GUITAR HERO lIl: LEGENDS OF ROCK MORE BRAIN TRAINING oS

Format PS3 Gamereactors betyg 7/18 8 MADDEN NFLO8 pso

5:a GUITAR HERO Ill: LEGENDS OF ROCK I

PLAYSTATION 3/XBOX 368

Tva coola karlar i skaggstubb, papalsade
med den dyraste kevlar som gar att
uppbringa, och utrustade med en
vapenarsenal som far sjalvaste John
Rambo att bli grén av avundsjuka. Kan
det bli battre? Inte mycket. Vi alskar
Army of Two denna manad, och har
spelat det tillsammans i massor.

Format Wil Gamereactors betyg 7/18

6:0 WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE

Format PC Gamereactors betyg S/18

7:a COUNTER-STRIKE 1: ANTHOLOGY

Format PC Gamereactors betyg 8/18

8:a CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Format PC Gamereactors betyg S/18

9:g SINGSTAR SVENSKA SCHLAGER HITS

Format PS2 Gamereactors betyg 7/18

10:a COUNTER-STRIKE SOURCE

Format PC Gamereactors betyg 8/18

11:a CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Format XBOX 368 Gamereactors betyg S/18

18 MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES

Kalla: NPD Funworld (OBS! Endast konsolspel)

TOPP 18

Wil

Efter att manga av oss spenderat julen 1 2:(] CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES Wi
tillsammans med Gordon __Freeman och Format PS3 Gamereactors betyg 9/18 2 CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE YBOX 368
The Orange Box blev saval Petter som SUPER MARIO GALAXY "
Jesper sugna pa att aterbesoka Black 1 3. HSSHSSInIS CREED
Mesa, och gjorde det und hel vecka. e
Bada tj%cadg,]?jrir:maed;nro:razg och " Format XBOX 368 Gamereactors betyg 9/18 Y BRAIN TRAINING bs
jublade &t hur grymt bra det nu tio ér‘ , MORE BRAIN TRAINING DS
el ol L 14:e UNCHARTED: DRAKE'S FORTUNE & CALLOF DUTY 4: MODERN WARFARE Ps3
Jespers frisyr hela tiden, i tre dar i strack. Format PS3 Gamereactors betyg 9/18 NEW SUPER MARIO BROS. =
s 1 5:e ASSASSIN'S CREED 8 ASSASSIN'S CREED XBOX 368
Format PS3 Gamereactors betyg 9/18 E ASSASSIN'S CREED PS3
18 MARIO PARTY 8 Wi

PLAYSTATION 3/XBOX 368

Att ta sin halvt sonderknycklade
dunderkarra, koppla upp sig pa nétet och
besoka ett Paradise City smockfyllt med
tavlingssugna spelare, ar en upplevelse
som slar det mesta i racingvag. Faktiskt.
Burnout Paradise ar smart upplagt,
snyggt s det forslar och hysteriskt
beroendeframkallande. Darfér har de
flesta av oss ocksa spenderat timmar
varje dag, i paradiset.

www.gamereactor.se

16:e Wil PLAY

Format Wil Gamereactors betyg 6/18

17:@ BATTLEFIELD 2

Format PC Gamereactors betyg S/18

18:@ WARCRAFT lII: REIGN OF CHAOS

Format PC Gamereactors betyg S/18

19:@ HALF-LIFE 2: THE ORANGE BOX

Format PC Gamereactors betyg 18/18

20:@ WARCRAFT Il THE FROZEN THRONE

Format PC Gamereactors betyg S/18

Kalla: MDTS. Listan ar framtagen fréan forsaljningen fran 500 svenska butiker.

Kalla: Charttrack
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CAPCOM

DEVIL MAYCRY 4

Ta chansen, vinn en exklusiv samlarutgava till Playstation 3, samt Resident Evil: Extinction pa Blu-ray!

Fyll i ratt svar nedan Motivering: Ditt namn & adress:
; ; Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna Du kan &ven delta i denna tavling pa Gamereactor.se och
Vad heter hjalten i Devil May Cry 4? detta supersmaskiga pris: slipper da klippa sénder tidningen. Happ!

[] Dante [Inero [] Danne

Vad betyder det engelska ordet ”Devil”?
[IJDansa [ ] Tandidkare [ ] Djévul

Vilken studio har gjort Resident Evil-spelen?
[Jcapcom  [JKonami  []Namco

Klipp ur talongen, skicka den till oss och mérk kuvertet med . Vill du inte Klippa sénder tidningen kan du skicka svaren i ett
mail eller skriva ned svaren pé ett papper till tavling@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund. NNNGAMEREACTDRSE



SAHAR BLEV DENNA TIDNING TILL! For dagliga bloggar: www.gamereactor.se

RIVSTART B

Vi har fatt massor och ater massor av forfragningar fran er
lasare om vi inte kan beratta mer ingdende om hur
Gamereactor blir till varje manad. S har kommer det!

Chefredakttr Petter Hegevall berattar om hur manaden pa redaktionen varit,
vad vi gjort, i vilken takt och hur denna tidning blev till...

ulen ar 6ver. Denna hemska
hégtid fylld till bredden av

mjuka klappar som man inte vill
ha, otack indlvsmat och samma gamla
tomte. Ingen av oss fick det vi egentligen
onskade oss, sa istéllet passade vi pa att
kopa ett nytt ljudsystem samt en ny
1080p-projektor till vart spelrum. Efter
ett par harliga semesterveckor ar vi nu
tillbaka pa redaktionen och har idag
pabdrjat arbetet med vart 54:e nummer
av Gamereactor.

14/1

Arbetet med Gamereactor #54 startade
idag. P4 riktigt. Jonas och Bengt
jobbade halva forra veckan ocksa vilket
jag (Petter) inte gjorde. Jag grabbade tag
i mitt chefsveto och bestdmde envéldigt
att alla Gamereactors chefredaktorer (det
vill séga; bara jag) skulle fa ledigt
minsann &nda fram till den 14:e.

15/1

Morgonstund har grus i mun. Klockan &r
09.38 och jag &r ungefar lika alert som
en overkord séllskapskatt. Dagens forsta
timme har jag spenderat genom att
férsdka stanga av Makis dator med en
l&ng pinne som nagon av okand
anledning stéllt bredvid mitt skrivbord.
Ska tillbaka in i spelrummet nu och
moérda fler dumma édlor i Turok.

=,

Joseph Turok laddar om sitt ganska fjosiga
standardgevar i vantan pa att fler skrickodlor.

BLU-RAY & HD DUD

16/1

Onsdag. Jag tog sovmorgon idag da jag
jobbade sent igdr. Satt och spelade klart
Turok, spelade en del Frontlines: Fuel of
War samt gjorde klart Resident Evil-
artikeln (antligen) som vi bjuder pé i detta
numret. ldag ska jag pyssla med beta-
avdelningen samt farsdigstalla nedladdat
och HD-filmsspalten hér nedan. Sen ska
jag micra Jespers frisyr.

17/1

Jag ér helt slut idag. Nar jag kom hem
efter ett maratonpass pé redaktionen
hade min stora Red Teal Catfish &tit i sig
ett par bepansrade algatare och blodat
ned halva akvariet. Stadningen dar i tog
tva timmar. Men nu &r jag pa kontoret
igen, Maki sover i spelsoffan och Sunken
spelar Metal Slug 3 (Xbox Live Arcade).
Ikvéll ska vi ta bilder fran Devil May Cry
4, och Jonas far forhoppningsvis klar sin
recension innan vi gar hem.

Nero smiskar en gigantisk boss i Devil May Cry 4.
Den basta delen i serien enligt mister Méki.

18/1

Antligen fredag. Har lust att sjunga den
dar ”Pa fredag blir det kyckling, pa
I6rdag &r det-fest”-laten fran Kronfagel-
reklamen men eftersom jag vet att det pa
sin hojd blir micromat ikvall plus mer
jobb, och bara jobb imorgon, s& nynnar
jag en stund pa Vicarious med Tool
istallet. Det ar namligen Tool-fredag idag.

THE BIG LEBOWSKI

HD DUD

Broderna Cohen éar varldens
kanske framsta filmskapar-duo.

Och Benke ar darmed arg som ett bi.
Han gillar bara vemodig britpop och svar
islandsk folkmusik.

22/1

Jag &r sjuk, som en hund. Var hemma
igar med feber men &r pa plats pa
redaktionen idag, trots att jag inte kan
svélja, och ser ut som en blek liten
sk&ggig tant. Maste fardigstélla beta-
testavdelningen samt pabdrja nyheterna
och pyssla klart med mina egna
recensioner.

23/1

Mé&ki packade véskan tidigt imorse och
hoppade pa flygbussen ut mot Fr6s6
Flygplats. Han ska till Chicago och som
varldens forsta speljournalist kika pa en
tredje del i en tyvarr rétt bortglémd (man
grymt bra) spelserie. Lita pa att du
kommer att fa l3sa allt om det hemliga
spelet i vart marsnummer.

25/1

Vilka ljuvliga minnen! Jag har pysslat
med avdelningen Minnesstund idag,
skrivit om gamla 8-bitars-spel fran
Nintendo samt fotat maskinen. Jag
minns s& val forsta gangen jag testade
Metroid. Magiskt.

Varldens basta Samus rojer bobbor fran start i
Nintendos kultklassiska Metroid.

PIRATES OF THE
CARIBBEAN; VID

VARLDENS ANDE
BLU-RAY

Efter filmer som Fargo, O Brother,
Where Art Thou?, Miller’s Crossing,
Barton Fink, The Man Who Wasn't
There och (saklart) The Big
Lebowski har de 6vertygat i Gver
20 ar. Historien om bowlinggalne
The Dude och hans krigstokige van
Walter &r och forblir nagot av det
basta som gjorts, och innehaller
fortfarande en hel jattedrés med underbart skruvade scener.

Bilden: Detaljrik, balanserad och bra transfer. Lite val brusig pa
sina stéllen men &nda riktigt bra.

Ljudet: Varierat och valmixat med grymt bra soundtrack.

www.gamereactor.se

Den forsta av de tre Pirates-
filmerna var ytterst medelmattig.
Den andra var dalig och den har
tredje installationen ar ett enda
hemskt hopkok av ruttet manus,
hopplost slappa scener och
meningslost skadespeleri.

Bilden: Precis som de tva tidigare
filmerna pa Blu-ray ar bildkvaliteten pa Vid varldens @nde helt
makalost bra, formodligen det basta som gar att hitta i HD-vag
just nu.

Ljudet: Aven om Pirates-filmerna &r ganska trakiga, ar den
tekniska kvaliteten underbart bra. Inklusive ljudet.

i «

25/1 (21.34)

Nagra av oss jobba kvall i kvéll. Och nar
jag nu snart fardigstallt tidningens
mittvagn, ska vi spela en efterlangtad
Virtua Tennis 3-turnering innan hemgang.
Om jag inte vinner méaste jag lasa in alla
andra i stadskrubben innan jag gar hem.

27/1

Sondag. Jag, Bengt och Love jobbar
heldag idag. Benke med nyhetsavdel-
ningen i detta numret, Love med site-
recensionerna av Turok och Ghost
Squad, och jag med att... snyta mig, typ.
Far nastan ingenting gjort med detta
flunsa i kroppen. Tyvéarr. Maki kom hem
fran Chicago tidigare idag, sjuk som ett
troll. K&nns som att hela redaktionen just
nu ar en enda stor bacill.

28/1

Sé& var det klart, antligen. Efter ett antal
timmar i telefon med EA har vi sékrat
vérldens forsta recension av Army of
Two. Kanns saklart superhaftigt, inte
minst eftersom vi dlskade spelet redan
innan releasen skots upp déar i november.
Arga karlar med svartlackade hockey-
masker, som skjuter ilskna muslimska
terrorister, kan aldrig ga fel. Aldrig.

13 .
EA Montreal bjuder p4 en skitfran actionstund
tillsammans med legoknektarn Rios och Salem...

29/1
Full fart. Hela dagen. Jag har spelat

BLADE RUNNER: FINAL CUT
BLU-RAY

Vi har alla sett Blade Runner. Och
vi alskar den alla. Urskiljningslost.
| ett futuristiskt och sénderex-
ploaterat Los Angeles far Deckard
(Harrison Ford) i uppdrag att séka
upp och avrétta fyra replikanter som
rymt fran de utomjordiska kolo-
nierna och tagit sig till Jorden. Det
ar snyggt, sakert utfért och proppat
med lacker tematik. Ett tidlost
masterverk, helt enkelt.

Bilden: Aningen grynig, aningen brusig bild som dock imponerar
tack vare den hysteriska svartan.

Ljudet: Har mérks det tydligt att ljudsparet &r gammalt och
mixades for Gver 20 ar sedan. Lite val platt, helt enkelt.




Army of Two med Maki idag, tagit bilder fran
det samt testat Dark Sector till Xbox 360. Jag
har &aven formgivit omslaget pa tidningen du
haller i handen samt recenserat fardigt
Frontlines. Klockan &r 00.49 och jag jobbar
fortfarande, nu maste jag stanga ned har och
g& hem. Annars somnar jag férmodligen
framfér datorn.

30/1

Dark Sector och Sega Superstar Tennis
anlénde idag. Jag och Jonas har snabbtestat
dem bada, mitt i deadline-rushen. Intryck fran
denna testsession kan du lasa pa Game-
reactor.se. Bengt har varit hos TV8 idag och
spelat in &nnu ett avsnitt av Metro Teknik,
samt pysslat med det sista i nyhetsavdel-
ningen. Vi fick in bilderna pa Resistance 2
idag ocks3, i full upplésning, och har satt ihop
den nyheten. Ser bra ut, helt klart.

Resistance 2 kommer att innehélla ett co-op-lage dar
upp till &tta (!) spelare kommer att kunna hjélpas at.

31/1

Sista rycket infor kvallens 1amning. Jag har
suttit med alla de sista detaljerna i layouten
medan Maki putsat pa sin Army of Two-
recension samt korrlast nyhetsavdelningen.
Benke har dven han letat stavfel samt gnallt
over hur trékigt det &r att vi aldrig fick med de
forsta bilderna pa Red Alert 3 i detta numret.
Men nar du val laser detta lar det finnas bade
bilder och information ute om EA:s extremt
efterlangtade trea. Om inte annat sa laser du
allt om spelet i nasta nummer. Nu ska jag
skriva klart min ledare och klistra in lite lasar-
feedback pa denna manads brevsida. Vi ses
den 10:e mars igen da nasta nummer slapps.
Eller pa4 Gamereactor.se!

HAPPY FEET

HD DUD

Mumble &r en cool pingvin. Han
kan inte sjunga, men dansar
daremot som en gud. Happy
Feet &r precis som Shrek- eller
Pixars Rataouille en animerad
langfilm proppad med barn-
vanlig familjekomik likval som
slipad slapstickhumor riktat
mot en aldre malgrupp. Roligt,
valgjort och givetvis en aning
tankvart.

Bilden: Som i princip alla datoranimerade langfilmer i HD
bjuder Happy Feet pa fantastiskt bra och skarp bild.

Ljudet: Foér dig som har méjlighet att spela Dolby True HD-ljud
ar detta en helt sjukt haftig upplevelse rent ljudmassigt.
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Genre RACING

R E

VIRTUAL CONSOLE

Mer p&: www.gamereactor.se

LIVE ARCADE

ETT PSP-SPEL Gripshift slapptes tidigare till PSP 2005 och var da bade fulare, mindre innehallsrikt och fem ganger s& dyrt. Att

kopa den uppdaterade, nedladdningsbara versionen till Playstation 3 och Xbox 360 &r ett kap.

GRIPSHIF T

En vild och lyckad mix av Super Monkey Ball och Mario Kart

Plattform Utvecklare SIDHE INT. Utvecklare SIDHE INT. Antal spelare 1-2 Pris 98:- Text JONAS MAKI

nagon sjalvklar kombination men

utvecklarna Sidhe Interactive har
lyckats riktigt bra med Gripshift. P4 banor som
tycks hamtade fran F-Zero (nedlusade med
maéngder av hemligheter och dolda vagar likt
Super Monkey Ball och en spelkontroll som
paminner mycket av Mario Kart) géller det att
bade samla stjérnor och kéra riktigt snabbt.

Det séger sig sjélvt att det ar en utmanande

kombination och det &r precis dar storheten i
Gripshift ligger. Gripshift innehaller totalt 120

S nabba bilar och pussel &r inte direkt

Genre ACTION

PAIN

Gillar du att utstq smarta?

Plattform Utvecklare IDOL MINDS Utg__ivare SONY
Antal spelare 1-2 Pris 78:- Text JONAS MAKI

recis som namnet Pain antyder

kommer du fa ont. | rollen som Jarvis

géller det att svinga sig runt i ett
stadsomrade och gora illa sig sjélv och andra
sa mycket det bra gar. Och lyckas du kollidera
med ett foremal i hég fart, studsa ini en
korande bil och fa nagot att falla 6ver det far du
till och med combo-poéang.

Pain kanns verkligen kul de forsta gangerna,
men blir snabbt for repetitivt eftersom det trots
allt bara finns en enda bana att studsa omkring
pa. Men medan Pain ar kul, ar det faktiskt riktigt
kul och kommer garanterat resultera i flera raa
gapskratt.

banor samt 25 multiplayer-banor som var och
en tal att koras och utforskas flera ganger. Nar
man spelar Gripshift tillsammans med tre polare
i hederliga dédsmatcher, i bevapnade bilar
paminner all action stundtals lite om Twisted
Metal, ndgot som givetvis ar ett gott betyg.

Sammantaget &r Gripshift ett bade fartfyllt
och klurigt spel med enorm hallbarhet. Visst
kan man klaga pa att det saknas variation och
efter ndgon timme blir val enformigt, men fér de
90 kronor spelet kostar maste Gripshift anda
anses vara ett fynd.

OLD SCHOOL Megaman 2 slapptes till NES redan 1988.
B
Genre PLATTFORM

MEGAMAN 2

Megaman har aldrig varit battre

Plattform 1l Utvecklare CAPCOM Utgivare CAPCOM
Antal spelare 1 Pris 58:- Text JONAS MAKI

lost foraldrade, dock inte Megaman 2.

Banorna &r sinnrika och varierade och
som vanligt géller det att med stor omsorg vilja
ratt vapen for att kunna sénka spelets bossar.
Quickmans bana &r fortfarande den béasta i
Megamans historia och fér den som gillar NES-
musik &r Megaman 2 ett underverk.

Det har spelet ar synnerligen kdpvért och
den verkliga anledningen till att den lille blaa
roboten en gang blev en av spelvarldens storsta
EUET

D ar manga NES-spel idag kénns hopp-

www.gamereactor.se
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MANADENS BASTA

ANNA & ERIK BETYGSATTER MANADENS HETASTE DVD-FILMER

Lé&s fler DVD-recensioner: www.gamereactor.se

Valsmakande

En lysande film fran Pixar som djupdyker i restaurangbranschen

Genre KOMEDI

Premiér 28 FEBRUARI

Text ANNA EKLUND

Att Pixar lamnat savél Dream-
works som Disney milslangt
bakom sig i animeringsfalt-
slaget stod forvisso klart redan
nagon gang i intervallen mellan
Toy Story och Hitta Nemo.
Men det &r alltid trevligt med
saker som beféster faktum.
Och det &r alltid trevligt med
storartad film. Pixars senaste
rattanrattning bjuder tacksamt
nog pa bagge foreteelserna.
Efter utflykter bland super-
hjéltar och bilar har man valt
att dtervanda till sina rotter;
mindre varelser sedda fran ett
underifranperspektiv.

Den har géngen landade
valet alltsa pa rattor dar vi far
félja Remy som lever ett vanligt
liv pa franska landsbygden
tillsammans med sina gnag-

arslaktingar. Fast helt vanlig ar
han forstés inte, hans brinn-
ande gourmetintresse och
kansla fér smakkompositioner
far honom att dromma om ett
liv i gastronomins hégborg;
Paris lyxrestauranger. Fast det
dar med rattor i koket visar sig
vara ett precis sa kansligt
kapitel som man hade kunnat
ana. Som tur ar har Remy den
odugliga men godhjartade
alltiallon Linguini att sprattel-
gubbe-anvénda sig av for att
férverkliga sina recept nar
6dets nyck driver honom frén
kloakerna till en av innersta-
dens stjarnrestauranger.
Liksom Superhjaltarna och
Hitta Nemo &r Réttatouille
ytterligare ett visuellt konstverk
av hégsta rang; vattenrende-
ringar som man nastan far lust
att luta sig fram och ta pa for
att kdnna om man blir blét pa
riktigt, skuggor och ljus-

sattningar som skapar en
magisk vy 6ver ett trolskt men
folkligt Paris och mikrosko-
piska detaljer i varje bildruta.
Men det som jag alltid funnit
utmarkande med Pixar, till
skillnad frdn konkurrenterna,
ar antydan till mer nyanserade
manus och karaktarsbes-
krivningar. Visst, kontentan i
Réttatouille som gér ut pa att
man kan lyckas med allt man
féretar sig ar definitivt krav-
mérkt a la Disney och inte
speciellt subversivt. Men med
moraliska férdjupningar och till
och med satirinslag i form av
den dystre matkritikern Ego ar
I&tt att se som en pik till s&val
vuxenvarlden som en hint att
folk ska bdrja betrakta anime-
rad film som n&got annat &n
néagot enbart skapat fér barn.
Hur som helst, Rattatouille
ar arets mest finsmakande
familjeupplevelse.

D-War
Genre ACTION
Premiar

Text

| Korea finns det tydligen en
urdldrig legend om en drake som
ska atervanda fran forgangna
tider. Inte for att det framgick

av filmen direkt men eftersom
beréattarrosten fortéljde det hela
sé& far man val tro pa det. Eller s&
var jag bara for upptagen med
att rakna hur manga plagiat fran
Transformers, Sagan om ringen,
Star Wars och The Host som gick
att hitta i en och samma bildruta.
Eller s& var jag vimmelkantig av
fascination 6ver att skadisarna
verkar castade fran ett forsk-
ningscenter dar man utfor stel-
operationsexperiment.

Oavsett vilket &r sydkoreanska
D-War ett sallsamt (och klart
pinsamt) spektakel som man inte
har férménen att uppleva ofta
under sin filmtittarkarriér. Filmens
potentiella kultfaktor racker inte
for att Overskugga faktumet att
det hér &r en kacklande kalkon
utan dess like. Den begransade
budgeten och det obefintliga
filmiska kunnandet har gjort att
man tvingats koka draksoppa pa
en spik. Resultatet? En réra som
man méste vara utomjordiskt
genresvaltfodd for att vilja sleva i
sig. 2718

Resident Evil:
Extinction

Genre ACTION

Premiér

Text

Det ar latt att forsta att karak-
térerna i Resident Evil: Extinction
inte &r sarskilt glada 6ver sin
tillvaro. Férutom sand verallt
finns blodtdrstiga zombies
bakom varje hérn och vetskapen
om att stérre delen av ménsklig-
heten utplanats av det fruktade T-
viruset fran de tidigare filmerna.
Regissor Mulcahy blandar friskt
mellan post-apokalypsen fran
Mad Max och véldet fran valfri
zombiefilm och fér fram ett
slutresultat som inte direkt
imponerar pé vare sig handlings-
eller skadespelarfronten, men
som anda underhéller mattligt
under drygt 90 minuter. Tacka
Milla Jovovich fér det. Hennes
karaktar Alice har nu pa allvar
borjat anvanda sina superkrafter,
vilket innebér en hel del splattrig
zombieslakt men ocksé att
hennes skapare &r synnerligen
angelagna om att fanga henne
innan hon vallar dem allt for stora
problem. Det blir en fartfylld jakt
med f& lugna partier dar Milla
visar att hennes karaktér inte
bara ar den snyggaste action-
hjéltinnan pa flera artionden, utan
ocksa en av de coolaste. 6/18

Saw 4

Genre SKRACK
Premiar
Text
Det &r onekligen lite proble-
matiskt nér antagonisten i en
filmsvit dér. Fredag den trettonde
och Halloween-filmerna har l6st
det s att mordaren alltid panik-
ateruppstar. Sa sett ur den
aspekten far man ge lite cred till
Saw déar man faktiskt later
Jigsaw, som ju vek hadan senast,
forbli déd. Att han sedan ldmnat
efter sig instruktioner och
medhjélpare som fortsatter gacka
FBI behdver knappt ndmnas.
Tidigare filmer har varit
angen@ma upplevelser och har
levt pa sin férutsagbara oférut-
sagbarhet nar det géller vand-
ningar. Fyran daremot gér vilse i
sin egen intrig vilket gor att man
blir lika blasé infér handlingen
som av allt spekulativt blod som
s& uppenbart enbart finns déar for
att bracka féregéngarna. Och
utan Amanda och Jigsaws
karismatiska narvaro &r det upp
till ett gang andra lirare att fylla
skorna. Och visst sénder blotta
anblicken av forna New Kids on
the Block-killen Donnie Wahlberg
halkandes runt pé ett isblock
rysningar langs ryggraden. Men
dessvarre av helt fel anledning.
418

Supersugen
Genre KOMEDI
Premiar

Text
Tonarskarlek ar inte vackert. Det
ar snuskigt, svettigt och fyllt av
dumma beslut. Precis som den
framstalls i Supersugen, en film
som inte bara levererar pa
humorfronten utan ocksa malar
upp en uppfriskande och hyfsat
trovérdig bild av hur tonaringar
fungerar ibland. Ramhandlingen
ar i enklaste laget och gér i
princip ut pa att tva killar ger sig
ut for att férsdka skaffa fram sprit
till en fest, d& dem tror att detta
ska underlétta proceduren att bli
av med oskulden.

Gréaver man lite djupare och
ser bortom den bladtunna
handlingen och de underhallande
replikerna dér svordomar och
konsord anvands sé frekvent att
man knappt tror sina 6gon, sa
finner man dock en varm och
hjartlig film om manlig vanskap
och langtan efter att finna
kéarleken. Skadespelarna med
Arrested Development-stjarnan
Michael Cena i en av huvud-
rollerna storspelar, skdmten ar
ménga, stdmningen standigt pa
topp och vore det nu inte for att
karaktaren McLovin &r sa trakig
att klockorna stannar hade jag
hyllat den blint. 8/18
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