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OB PRINCE OF PERSIA

i Som enda nordisk speltidning bjuder vi pa de
i forsta smaskiga bilderna fran nésta del i
Ubisofts Prince of Persia-spelsrie.

Vi har spelat igenom hela Metal Gear Solid 4, testat
Bionic Commando och betygsatt GTA IV. Det du!

ACTIONFRENESI

Actiongenren ar min favoritgenre. Jag
dlskar action. Furi6s, rabarkad dunderdod,
snabba biljakter, vilda eldstrider och harda
slagsmal. Jag alskar digitala vapen,
smarta fiender och enorma explosioner.
Och den har ménaden har jag definitivt fatt
mitt lystmate i form av en snudd pa
overdrivet stor drés med kvalitativa
actionspel.

30 BIONIC COMMANDO

Japp! Som forsta tidning i varlden har vi testspelat svenska

38 METAL GEAR SOLID 4

Kojimas avslut &r ett stilistiskt, coolt och omfattande actionspel
som vi forélskat oss i. Love Bolin berattar allt du behéver veta.

Arbetet med det har numret boérjade
med svenskutvecklade Bionic Commando.
Vi besokte Grins Stockholmskontor for att

som forsta tidning i varlden testspela vad
som just nu kdns som det hetaste svenska
spelet under utveckling, trots tuff konkur-
rens fran Digital lllusions ralackra Mirror’s
Edge och Starbreeze heta uppfdljare till
The Chronicles of Riddick. Efter att ha
imponerats av Bionic Commando och det
tillfredsstéllande spelsystem som Grin
utvecklat bar det av till Paris, dar Game-
reactor tréffade Hideo Kojima och fick
chans att spela igenom hela Metal Gear
Solid 4: Guns of the Patriots. Ett spel som
jag vantat oerhort ivrigt pa det senaste
aret, och verkligen ser fram emot att

. -

Grins kommande storspel, och bjuder nu pa sju sidor...

24 DARHSIDERS

Monster, riddare, svérd, eld, skégg, bepansrade riddjur och
forstorelse. Jesper Karlsson har antligen hittat sitt drémspel!

48 GRAND THEFT AUTO IV

Rockstar évertygar stort med arets mest efterlangtade spel.
Petter har spenderat 30 timmar med GTA IV.

betygsétta redan i ndsta nummer.
Slutspurten med det har numret har

dock varken préglats av svenska teleskop-

armar eller japanska spioner med val-

ansade mustascher, utan istéllet 6steuro- BETA-TEST RECENSIONER FASTA SEHTIONER
peisk kriminalitet nar den ar som allra 20 Wipeout HD 48 Grand Theft Auto IV Brev & Mail Journal
bast. Grand Theft Auto IV &r antligen hér, 20 They 50 Age of Conan: Hyborian Notiser Blu-ray

och det &r precis s& briljant som vi alla 22 Race Driver: Grid Adventures
hoppats pa. Rockstar har gjort det igen, 23 Lego Indiana Jones 51 Assassin’s Creed PC
26 50 Cent: Blood on the

Rykten Nedladdat
Minnesstund Retro
Purfarskt Topplistor

-
skapat en varld som jag under den komm- ;

A N o Sand Materialism DVD L i
ande ménaden kommer att bosétta mig i. 27 Alone in the Dark Reaktioner H —
Det tycker jag att du ocksé& ska géra. 28 Soul Calibur 4 Képguide 58 RETRD HQNG DN B
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestéllt
material. Eftertryck, helt eller delvis utan
redaktionens medgivande &r forbjudet. Eventuella
priser omnamnda i tidningen &r reserverade for
andringar. Citera oss garna men ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Nordisk gratistidning som ges
ut av fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland
Norge och Danmark. Gamereactor finns hos
nérmare 1000 svenska butiker runt om i hela
landet. Det storsta butikskedjorna som bjuder pa
var tidning ar: Onoff, Game, EB Games, Elgigant-
en och Expert. Vi finns &ven pé flera hundra
hégstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer,
enskilda specialbutiker och stérre képcentrum.
www.gamereactor.se &r Sveriges storsta spelsite.
Har finner du varje dag ett tiotal purfarska spel-
nyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa
férhandstester. P4 Gamereactor.se kan du &ven
driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskuteraspel i vart forum eller f& svar
pé dina fragor fran oss péa redaktionen.

GAMEREACTOR GES UT AV GAMEZ PUBLISHING

Vid varje recension informerar vi om vilken version
av spelet vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi
beréttar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplatt-
formsspel vi testat till att vi berattar om vi recen-
serat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om
spelets rekommenderade aldersgrans enligt PEGI-
standard. PEGI ar en férkortning av Pan European
Game Information. PEGI-klassi-ficeringarna &r
rekommendationer om produktens innehall och
lamplighet for olika &ldersgrupper, och inte hur bra
spelet ar eller dess tillganglighet. De fem &lders-
granserna i PEGI-systemet &r 3 &r och uppat; 7 ar
och uppat; 12 &r och uppét; 16 ar och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer
finns ocksé pé fodralen till samtliga spel som
slapps i Europa.

Utnamnelsen "Alskvért spel” &r fér oss pa
Gamereactor ett sétt att saga till dig att du verkligen
maste kdpa det har spelet. Den &lskvarda stampeln
ar nagot som vi delar ut en gang per nummer.
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s MANADENS BREV

Inséndaren "Storleken har betydelse” appladerar 2K Czechs initiativ i Mafia 2 dar variden blir "lagom”.

Jag antar att det var Grand Theft Auto IIl
som startade utvecklingen med en allt storre
frihet i spel, for att sen kulminera i Grand
Theft Auto: San Andreas. Varldarna blev
enorma och sjélva spelet ganska
ostrukturerat och de som ville ha rejél frihet
var anda missnéjda och gapade efter mer.
Sjalv tycker jag att lagom, som nastan
alltid, &r bast. Jag vill garna bli lite mer styrd

Vi vaggas allt nérmre in i de kommersiella
storféretagens onda vagga. Och glémmer
alltmer spelandets allra adlaste grundstomme
och var upphovet till denna underbara
underhallning en gang tog vid for atskilliga ar
sedan. Hemma hos studenter och andra
dataintresserande kom ypperliga skapelser till
liv. Skapelser dér man varken var ute efter
pengar eller berémmelse. Man gjorde det for
att det var kul. Jag vill séledes sla ett slag for
denna undergroundverksamhet som likt
knarkhandel tar vid pa alltmer skymda platser.
Dessa bortglémda péarlor som bara sprudlar
skapargladje. Lat inte galet snygg grafik gora
dig blét i byxan. Lat en bra story, harligt
stdmning, och underbar musik gora det
istallet. Allt har i varlden behdver inte kretsa
kring utseendet. Kolla p4 mumintrollet till
statsminister eller den nytillsatta gnagaren for
Socialdemokraterna till exempel. Det kan
bevisligen g& bra trots ett miserabelt utseende.
S& gor en rundtur pa Internets lite mer
outforskade vidder och stéd alla dessa mindre
utvecklare som ar téanker mer pa spelens sjal
an att hava in annu en last med pengar!

_PMS

Jag saknar att springa éver The Barrens
vidéppna slatter med min chockrosa raptor.
Jag saknar kanslan av isande kyla som kryper
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i mitt spelande och vill absolut ha en tydlig
banstruktur. Trivs bast i spel som Devil May
Cry 4 och appladerar att 2K Czech dragit
ned pé& spelytorna i Mafia 2. Ett spel méste
vara val sammanhallet for att inte tappa
tempo och storyberattandet tar stryk av
enorma menldsa transportstrackor. Storre ar
verkligen inte alltid battre.

narmare fran de bergiga sluttningarna i
Winterspring. Jag saknar att duellera mot mina
vanner utanfér de enorma murarna kring min
huvudstad Orgrimmar. Jag saknar World of
Warcraft. Det ar nu fyra 1ddédnga veckor sedan
jag senast fick presentera mig under namnet
Gankalicious - trollshamanen Gankalicious,
som fullkomligt dlskar att krossa smé
oskyldiga (men vidrigt fula) gnomer med
alldeles for Iag level for deras eget basta. Till
saken hor att jag befinner mig i Thailand och

har befunnit mig har sedan fem veckor tillbaka.

Det enda jag ser av World of Warcraft harifran,
ar sméasuspekta "Internet shops” med pojkar i
atta-niodrsaldern med svettiga pannor, som
osokt for tankarna till termen “chinese
farmers”, fast med en twist. | ytterligare fyra
veckor kommer jag att vara har och i
ytterligare fyra veckor kommer jag alltsg att fa
vanta innan jag &nnu en gang iklar mig rollen
som en av naturens egna véktare. Om fyra
veckor ska jag aterigen gora Azeroth och
Outland osakert for allierat patrask, var sa
saker.

Foérhoppningvis ar det inte heller allt for
l&ng vantan tills vi far ta baten over till
Northrend och expansionen Wrath of The Lich
King, som innebér en hel del nytt smagodis.
Med Wrath of The Lich King kommer manga
gamla spelare tillbaka och ta mig pa orden nar
jag sager att en hel del nya lar kliva pa
expresstaget till Kalimdor eller Eastern

HORD PA GAMEREACTORS BREVSIDA

ACKLIGASTE LJUDET
| ETT SPEL?

Barnen som viskar i
Condemned. Fyfan... jag
hatar verkligen barn.
/FISKEGRATENG

Hoppande zombier fran
Half-Life 2. Later precis som
en apa som sakta blir
overkord av en angvalt.
/MYGGA_-MED_STIL

Det ar lite smatrevligt att ga
runt med brutna ben i Call
of Cthulhu Dark Corners of
the Earth.

/MUTANT1S88

Floods fran Halo: Combat
Evolved. Jag hatar
ljudeffekterna som dessa
ackliga fienderna ger ifran
sig. Gar fan inte ens
beskriva hur det later.
/TH3 END

Ljudet nar Little Sister i
Bioshock grater efter att
man dédat en Big Daddy.
Hatar sma flickor i spel,
speciellt nar dom grater.
/ZHELL

1 Silent Hill 2 finns det ett
konstigt, svagt grisljud pa
en kéllarvaning i sjukhuset.
Ingen aning om vad det &r,
men det tycks komma fran
en hog brate bakom ett
galler vid trappan. Hur som
helst paverkar det mig starkt

vid varje genomspelning har
jag stangt av ljudet vid just
den delen av spelet.
/VARLDENS_LANGSTA

-BEBIS

Né&r man drammer
hammaren i Hitman: Blood
Money i huvudet pa ett offer.
Far rysningar av det ljudet...
/NIXXER

Nér Alma skrattar i F.E.A.R.
/CHRILLZOR

En rusande Berserker i
Gears of War...
/NIHILUS

Hatar ljudet som kommer
fram né&r man dér i Mass
Effect. Fy fan.

/TWISTER

Gears of War. De dar
fienderna som skriker. Nar
man sitter mitt i natten och
de bérjar skrika inte bra for
Gronen

/RILLE_BOY1

Det ackligaste ljudet jag hor
hort i ett spel ar i King Kong
nér det blir r6tt pa skarmen
om man blir fér mycket
skadad.

/LEGACY

| Dead Rising finns det en
sorts feta karring-zombies.
Nar dom anfaller gér dom
ett ljud som later ungefar
som en zebra som kraks.
/LUNDAPOJKEN

Project Zero II: Crimson
Butterfly... vind har aldrig
varit laskigare...
/FAKTORSLAYER

FORUMSNACH

Kingdoms ocksa. Nu ska jag tillbaka till
paradiset. Med 40 graders varme och
sakerligen 30 i havet tar det pé krafterna att
sitta vid en dator. Men om fyra veckor i
snalblasta var-Sverige, da...

_TOBIAS NOLERVIK

Nintendo har vélfértjant gjort dundersuccé med
Wii, men jag kan &andé inte hjélpa att jag k&nner
mig en smula oroad infor framtiden. Nu har
man sléppt Zelda, man har slappt Mario, Mario
Kart &r ute och inom kort kommer Smash Bros.
Nintendo har méngder av stora varumarken,
men dessa ar de mest populdra som folk
kanner igen. Vad ska man locka med nu da?
Det tar tid att utveckla spel och Nintendo
slapper aldrig uppfoljare till storspelen tatt inpa
varandra. Visst vill jag ha ett nytt Pikmin eller
ett nytt F-Zero, men de &r liksom smapyssliga
spel man tar fram ibland och inte lika stor-
slagna spelupplevelser som de andra stor-
spelen. Jag fruktar att Nintendo i sin iver att
bryta sin gamla nedatgdende trend brant allt
sitt krut direkt, och att vi nu kan se fram emot
ett ar eller tva utan riktiga storspel.

-MIKAEL MOLIN

Ar trott pa de standiga férseningarna av spel.
Det far for mig till folid att jag upplever spel
som gamla innan de ens &r ute. Fore jul var det
Grand Theft Auto IV jag hade sett sa enormt
mycket fram emot, men det férsenades och
aven om jag nu kopte det nagra dagar efter
premiéren sa hade jag inte alls samma langtan
som jag hade innan. Nu &r det samma sak med
Rock Band, hade verkligen tankt képa och
6ronmarkt pengar fér andamalet. Men forsen-
ingar, férseningar och nu ar jag leds pa Rock
Band innan det ens ar ute. Har tagit fram
Guitar Hero Il igen och laddat hem alla upp-
dateringar. Det ar helt klart den serie jag ténker
satsa pa tills i host da del fyra kommer, for
nagot Rock Band kommer det inte att bli.
_BESVIKEN

Gjorde upptackten hdrom veckan, kollar man
pé bensinmackarna i framst Half-Life 2:
Episode 2 s& ser man klart och tydligt att det
star Kronor, Liter, Summa, Volym. For att
forklara det lite tydligare. City 17 ar i Riga,
Sankt Petersburg, Tallinn eller ndgon finsk stad.
Eller i det omradet atminstone, detta ser man
pa bokstaverna som finns i staden. | Half-Life
2: Episode 2 sa kraschar man i Sverige
(langdskillnaden skiljer sig saklart mellan spelet
och verkligheten d& det &r en bra bit att dka
6ver Ostersjdn/ta sig via Finland). Grottorna
man kutar runt i & Kirunas stolthet. Overgiven
till foljd av invasionen. Smatt passande sé har
aven Kiruna en utav Nordeuropas storsta
rymdbaser (White Forest Base). | Half-Life 3 s&
skall man sedan bege sig till nordligaste
Lappland for att understka Borealis.
_GENERALDARKNESS
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. t Harker dr nedlagt
Splutterhouse kommer tillbaka The Collective jobbade pa ett spel om
| Namcos Splatterhouse flddade blodet Dracula-draparen Jonathan Harker, men

L "
3
; ; I i
sa till den milda grad att det blev det 'u.! I- _ daarbetet med Silent Hill: Homecoming
forsta spelet nagonsin med en varnings- [ 4 tog allt mer tid och man inte hittade nagon

text . Nu meddelar Namco att man jobbar utgivare for Harker, som skulle ha slappts
pa en ny del i serien, 15 ar efter det till PC, Playstation 3 och Xbox 360, lades
senaste Splatterhuse-spelet. = % utvecklingen av spelet ned.

For dagliga spelnyheter: rJamereactor.se

Det nya Prince of Persia anvander sig av en modifierad version av spelmotorn fran A in’s Creed som anpassats for att battre passa den visuella stil Ubisoft Montreal valt. Att
nya Prince of Persia baserats pa en variant pa cel-shading-tekniken syns tydligt pa bilden nedan, och kénns bade ovéantat och lite markligt.

Morkrets gud Ahriman sprider ut en substans kallad "corruption” éver landet och —

amnet kommer att spridas sig i varlden dynamiskt och f4 omraden att férmultna och — *

_ férmérkas i olika stor utstrackning. For prinsen innebar detta nya utmaningar varje

_--rh,. géng korruptionen véxer sig starkare. q
| -

- -

Super-teamet bakom Assassin’s Creed ateruppfinner Prince of Persia

Plattform DS/PC/PS3/XB0OX 368 Utvecklare UBISOFT MONTREAL Utgivare UBISOFT Speltyp ACTION/AVENTYR Premiér NOVEMBER

'E' s or snart fem ar sedan skakade stangt in sin ondskefulle bror, mérkrets gud starten pa en ny trilogi eller inte aterstar att
F Ubisoft liv i den klassiska spel- Ahriman, i Livstradet, men precis nar den se, men att ddma av hur Ubisoft talar om
0 serien Prince of Persia med det blivande prinsen transporteras till detta spelet &r det troligt att sa blir fallet. Den nya
e T ﬂ_—-‘ hyllade Sands of Time, som foljdes myternas och legendernas land, férstors grafiska stilen ar ett resultat av Ubisofts
3 w av spelen Warrior Within och The tradet och Ahriman hotar att kasta hela duktiga koncepttecknares arbete, och man
r Two Thrones inom loppet av tva H . = H = =
B IR - seomnaess raractvartyst INSPIrationen till handlingen i det nya Prince

[P o prnsenochteametiotbade  of Persia har hamtats fran Tusen och en natt

med Assassin’s Creed, men nu !
atervinder de till prinsen fast anda vérlden i mérker. Prinsens uppgift blir ville férbli sé trogna man kunde till de L
inte. Den gamle prinsen som var med i sjalvfallet att stoppa honom. tvadimensionella skisserna. Till skillnad fran

N

__.L_ o Sands of Time-trilogin &r borta och ersatt Den nye prinsen har faktiskt inte hunnit de tidigare spelen och i likhet med
- -4 av en helt ny snubbe, i en helt ny vérld. bli prins i det hér spelet, istéllet & han en Assassin’s Creed kommer det nya Prince of
-ll_.;- Inspirationen till handlingen i det nya vandrande aventyrare och Ubisoft har Persia bjuda pa en 6ppen spelvarld dar
v Prince of Persia har Ubisoft Montreal hamtat inspiration fran Sinbad fran Tusen spelaren sjélv valjer vad han ska goéra ——
4 L.‘ hamtat frdn Tusen och en natt samt den och en natt, Han Solo och Aragorn nar de hérnast. E E:nzf:rfi:
S persiska mytologin. Ljusguden Ormazd har skapade den nye prinsen. Huruvida detta &r _Bengt Lemne
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Mer Castlevania till DS

Konami jobbar for fullt pa ett nytt
Castlevania-spel till Nintendo DS kallat
Castlevania:

med att det blir ett klassiskt tvadimen-
sionellt Castlevania i samma stil som
Portrait of Ruin aven om négra detaljer

annu inte ar offentliggjorda.

e

B¥ Cheerleader-spel till Wi

Namco Bandai har utannonserat
We Cheer, nagot sa genialt som en
cheerleadersimulator till Wii. Jonas
Maki har redan paxat spelet. Det ar
oklart om spelet kommer levereras
med pom-poms att sétta fast pa
fjérrkontroll och nunchuck.

rder of Ecclesia. Rékna

En av nyheterna i det nya spelet kommer att vara prinsens nyinkopta metallhandske som
han kan anvanda for att klosa, klattra och for att glida nedfér vaggar (som pa bilden).

.

E Ubisoft har &nnu inte bestamt sig for vad det nya spelet ska heta; Med tanke pa tidigare
undertitlar som Warrior Within och The Two Thrones hoppas vi att de anstrénger sig lite
hardare denna gang. Ghost of the Past ar en undertitel som det ryktats om.

e som Ubisoft Montreal fokuserat massor av kraft pa &r den artificiella intelligensen hos karaktérer,
allierade i spelet. De &r dock annu inte riktigt villiga att beratta exakt vad detta kommer att innebara.

Forbidden Siren till PS3

Efter tva spel i skrackserien
Forbidden Siren till Playstation 2
atervander teamet till det forsta
spelet for att géra en nyversion till
Playstation 3. Siren: New Translation
som spelet kallas i Japan ska
slappas dér innan arets slut.

Det slapptes i januari i Japan, i mars i
USA och i juni ar det antligen dags for oss
européer att fa ta del av Super Smash
Bros. Brawl till Wii. Den 27:e juni &r det
narmare bestamt som géller for spelet
som hittills redan har salt i smatt ofattbara
5 miljoner exemplar. Rékna med en matig
och heltdckande recension i nésta
nummer av Gamereactor.

Retro Studios, som &gs av Nintendo och
ar mest kénda for sitt arbete med Metroid
Prime-trilogin, har drabbats av tre tunga
avhopp. Mark Pacini (design director),
Todd Keller (art director) och Jack
Mathews (technology engineer) lamnade
samtliga foretaget i slutet av apri.

l.-:

Interplay som var en harsman fran kon-
kurs for nagra ar sedan, men Gverlevde
mot alla odds har nu bérjat hamta sig
efter den penninginjektion som forsalj-
ningen av Fallout-licensen till Bethesda
innebar. Foretaget har nu planer pa
uppfdljare till exempelvis Descent, men
forst ut av Interplays nya projekt ska
Earthworm Jim 4 vara.

Flera trovardiga kallor gér gallande att
Microsoft planerar att lansera nagon form
av rorelsekanslig Wiimote-liknande
kontroll innan arets slut. Tva konkurr-
erande modeller har dykt upp pa Internet,
dels en som &r snarlik Wiimoten och dels
en som mer liknar en spak som greppar
och haller i med fyra knappar pa toppen.
Inget av detta har annu bekraftats direkt
av Microsoft, men nagonting &r helt klart
pa gang.

Den 9:e april bérjade Paul Wahlin, Markus
Ostergard och Christoffer Hedlund kéa
utanfér spelbutiken Webhallen pa Svea-
vagen i Stockholm infor GTA-premiéren
natten till den 29:e april. Ett nytt varlds-
rekord nér det galler att koa till spel-
premiérer och dessutom fick de kdpa
spelet och en konsol (Playstation 3 eller
Xbox 360 Elite) for blott en krona.

Svenska Simbin vars valgjorda racing-
simulatorer satt ett leende pa chefredak-
torens lappar de senaste aren jobbar for
fullt pa ett spel baserat pa den svenska
standardvagnsserien STCC. Precis som i
fallet med GTR Evolution kommer spelet
bade att finnas som en expansion till
Race 07 och som ett fristiende spel (med
allt fran Race 07 inkluderat).

Nintendo presenterade nyligen nya
enastaende siffror. Omséttningen under
forsta kvartalet i ar 6kade med 73 procent
jamfért med samma period ifjol. Den 31:a
mars hade det salts 70,6 milioner DS och
24,45 miljoner Wiis varlden 6ver och 57
spel till Nintendo DS har salt i 6ver en
miljon exemplar.

Serieutgivaren Top Cow har gatt ut med
uppgiften att en uppféljare till The
Darkness ar pa gang. Utgivaren av det
forra spelet, Take Two, ville inte kommen-
tera uppgiften nér Gamereactor kontak-
tade dem, men med tanke pa att Star-
breeze arbetar pa savél ett nytt Riddick-
spel som ett hemligt projekt for EA:s
rakning (Project Red Lime) lar det vara en
ny utvecklare som jobbar med spelet.

Air Combat blir till Hawx
Ubisoft har bytt namn pa néasta Tom
Clancy-spel fran det sterilt trékiga Air
Combat till det ovanligt tontiga Hawx.
Bada namnen ar bra mycket samre an
det ursprungliga arbetsnamnet
Firehawk, men férhoppningsvis blir
spelet desto battre.

Vi kan sékert rdkna med att se
de flesta av Batman och Stalmannens polare
fran Justice League i spelet sa som Flash,
Green Lantern och Wonder Woman.

SUB-ZERQ
SPOAR
BATMAN!

Midways fula slagsk&dmpar
ger sig pa sjalvaste Batman
och Superman...

asta Mortal Kombat-spel blir

allt annat &n en vanlig utgava

av Ed Boons blodiga fighting-
fest. Nej istillet l1ater Midway sina slags-
kdmpar mota hjaltar fran DC Comics
serietidningar med Batman och Super-
man i spetsen.

Det mest kontroversiella med Mortal
Kombat vs DC Universe &r annars det
nedtonade valdet. Mortal Kombat-serien
har framst blivit kand for sitt blod och

Midway Idter sina
slagskdmpar mota
hjdltarna fran DC
Comics serietidningar

fér de ofta anatomiskt utmanande
avslutningsattackerna. Nu verkar det
inte som det nya spelet kommer
innehalla vare sig speciellt mycket blod
eller nagra mer avancerade fatalities d&
Midway siktar pa att spelet ska fa en
lagre aldersgrans (12 ar). Hittills har Sub-
Zero och Scorpion samt Batman och
Superman bekréftats, men rakna med
betydligt fler figurer nar spelet lanseras i
host till Xbox 360 och Playstation 3.

Mortal Kombat vs DC Universe ser
ratt fult ut, men vad spelar det for roll om man far ge
Batman en redig pungklocka?
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EGGMAN (DR. ROBOTNIK)

SONIC THE HEDGEHOG

Eggman é&r en lurig rackare som stéllt till
det for Segas bla igelkott i snart tjugo ar
nu. Mycket av Eggmans ernorma elakhet
sitter i hans Overdrivet yviga och rakt
igenom imponerande jattemustasch!

HAGGAR
FINAL FIGHT
Varldens coolaste borgméstare har Super-
man-lugg, ar barbréstad och har valansad
snorbroms. Haggars mustasch ar inte
stor, men ack sa symmetrisk.

—

P

WARIO

MARIO PARTY / WARIO WARE

Marios elake klon Wario ar en vild sate
som hellre garvar och for allmént oliv &n
ansar sin mustasch. Darfor &r den ocksa
bade krokig och onddigt bred. Kom igen
nu Wario, ga till barberaren.

BALD BULL

PUNCH OUT

Den fulaste och minst vélskétta
mustaschen pa den har (ratt menlésa)
listan &r tveklost boxaren Bald Bull fran
Punch Out-spelen. Denne skallige
jattebebis ar en javel pa att slass, men har
inte kammat sitt ansiktshar pa flera ar.
Varken 6gonbryn eller mustasch.

.'. f;

SOLID SNAKE
METAL GEAR SOLID 4

Det som kénns allra mest lovande infor
nasta manads release av Metal Gear Solid
4 ar det faktum att Snake blivit till aren...
och gatt och odlat en redig kung-
mustasch. Inspirationen kommer definitivt
frdn Tom Selleck.

08 www.gamereactor.se

En viktig del av Wheelman
ar den forstorelse som man
kan astadkomma med sitt
fordon pa Barcelonas gator.

Vin Diesel har varit med i en rad framgangsrika filmer som Saving Private Ryan (1998), Pitch Black (2000), The Fast and the Furious (2001), xXx (2002) och The
Pacifier (2005). Just nu har han utéver Wheelman &ven den fjarde The Fast and the Furious-filmen pé gang.

UIN DIESELS BILAR

Wheelman, baserat pa Vin Diesels kommande film, &r nasta spel fran L.A. Rush-utvecklarna

Plattform Utvecklare

tt Vin Diesel ar en skadespelare
m som d@r méan om att spelversion-

erna av hans filmer haller hg
klass ar nagot vi kanner till sedan The
Chronicles of Riddick: Escape from Butcher
Bay. Diesel startade till och med ett eget
spelproduktionsbolag, Tigon Studios, for att
se 6ver utvecklingen och Tigon ar aven
inblandade nér Diesels nésta stora film-
och spelprojekt Wheelman &r pa tapeten.

Precis som i fallet med Escape from

Butcher Bay &r tanken att spelet ska
fungera som en bakgrund till filmen som &r
tankt att ha premiér nasta ar. Den har

Utgivare Speltyp Premiar

gasa omkring i paminner en hel del om
Driver-spelen och var van Milo kommer fa
anvanda sina puffror savéal nar han kér som
nar han gér till fots. Det kommer &ven att

gangen samarbetar dock inte Diesel med
svenska Starbreeze utan det & Midway
och deras studio i Newcastle som utvecklar
spelet. | Wheelman spelar Diesel under-

| Wheelman spelar Diesel undercover-agenten
Milo Burik som @r pa Flykt undan mafFfian...

handla mycket om att utféra galna stunts
pé Barcelonas gator pa ett satt som
paminner om stuntlaget i Burnout Paradise.
Vi &r langt ifrdn 6vertygade, men samtidigt
16jligt fortjusa i Vin Diesel...

_Bengt Lemne

cover-agenten Milo Burik som &r pa flykt
undan den amerikanska maffian och
tvingas dyka ned i Barcelonas undre varld
och ikladda sig rollen som racerférare for
att forsoka avsldja en stor kupp. Spelet
som bjuder p& ett gassande Barcelona att

Det forsta grafiskt avancerade spelet till Nintendo Wii?

Plattform  Utvecklare Speltyp Premiar

e flesta Wii-spelen ser ut som
m skit. Det tycker i alla fall High

Voltage som i en intervju med
amerikansk spelpress yppade precis
detta. Och visst, forutom Super Mario
Galaxy (som &r larvigt lackert rent
grafiskt) &r det ménga Wii-titlar som ser
ut som tekniskt primitiva Gamecube-
spel.
Men i samma mening som High
Voltage spyr galla dver det nuvarande
spelutbudet till Nintendos vita
bastséljare, lovar de bot och battring pa
den punkten med deras kommande,
Wii-exklusive actionpérla The Conduit.

Utgivare

Storyn kretser kring en korrupt regering
som i ett forsok att hemlighalla en
upptackt av utomjordiskt liv rékar gora
en hel galax slemmiga rymdskurkar
redigt férbannade. En hel flotta
tvabenta aliens tar sig ned till Jorden
for att kriga, och givetvis kommer du
att dras in i stridigheterna. The Conduit
kommer att anvanda sig av High
Voltage egen spelmotor som tillater for
komplexa utrékningar for saval
ljussattning, skuggor, rok och vatten.

The Conduit planeras att vara fardigt
sent i ar eller i borjan av nasta ar.
_Petter Hegevall
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- STIRRA LAGOM!

Testa dina spelkunskaper. Kan du gissa vems 6gon det ar?

De ratta svaren finner du langst ned under den sista bilden...
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SALDA POKEMON-SPEL, SAMMANLAGT

Nast efter Mario &r Nintendos Pokémon vérldens mest salda spelserie och har
nyligen passerat 160 miljoner sélda exemplar. Lika mycket som hela Japans och

Skandinaviens befolkning tillsammans. Och mer lar det bli.

PLUS=M

+ ANTLIGEN GTA IV!

UTVECKLARDODEN

Den senaste tiden har Pseudo
Interactive (Full Auto), Sega Racing

Studio och Stormfront Studios
(Lord of the Rings: The Two
Towers) slagit igen. Inga riktiga
storfrasare kanske, men anda
trakigt nar spelstudios stangs.

INLJS

Maj &r en ovanligt torr spelméanad

med Age of Conan som enda
riktiga héjdpunkt. Lyckligtvis ser
juni ut att bli extremt het med
Battlefield: Bad Company, Metal
Gear Solid 4, Ninja Gaiden Il och
Super Smash Bros. Brawl.

HOME FORSENAS IGEN

Nar Home presenterades i mars
2007 hette det att betan skulle
komma igang under sommaren
och att hela tjansten skulle lan-
seras under hosten. Senaste
budet &r nu att betatestet ska
starta i host. Talamodet tryter...

" Vi hyllar, sdgar eller ifrdgasatter
senaste manaden i spelvariden...

Trots att den amerikanska eko-
nomin just har det svart gar
spelbranschen mot trenden. |
mars 6kade forsaljningen med
57 procent jamfért med samma
period férra aret. Aven i Europa
gar spelférsaliningen framat.

SVINDYRA ROCK BAND

2400 kronor fér Rock Band? Nu
far ni val anda ta och ge er EA!
980 kronor kostar ett komplett
paket innehallande Harmonix
stralande musikspel i USA. |
Sverige kommer vi att fa punga ut
mer @n dubbelt s mycket. Usch!

& RYHTEN

Sega har den senaste tiden aterlanserat
klassiker som Nights, Bass Fishing och
House of the Dead. Nu sags Shenmue sta
pa tur. Men tro inte att det handlar om ett
nytt spel, nej istéllet &r det de bada
ursprungliga Shenmue-spelen som
forsetts med Wiimote-minispel och som
nu alltsa ska komma till Wii.

EA kommer att visa upp en uppf6ljare till
Gudfadern pa arets E3-méssa i Los
Angeles i juli. Trots att det forsta spelet
inte blev den succé som foretaget
hoppats pa fortgar satsningen som
ursprungligen var tankt att bli en trilogi.

Anda sedan Tetsuya Nomura blev huvud-
designer for Final Fantasy har Yoshitaka
Amano varit borta fran spelbranschen. Nu
rapporteras dock att han slagit sig ihop
med Ubisofts Michel Ancel for att pabérja
den efterlangtade uppfoljaren till Beyond
Good & Evil. Later som ett riktigt
dreamteam.

Redan i slutet av nasta ar Iar det vara
dags for nésta Grand Theft Auto-spel.
Enligt en anonym kélla kommer spelet att
utspela sig i Vice City igen, som denna
gang kommer att ha den tredubbla spel-
ytan och flera kringliggande stéder, bland
annat en motsvarighet till plastparadiset
Orlando.

Efter forsaljningsfloppen Ratchet & Clank:
Tools of Destruction (Playstation 3) ryktas
Insomniac Games ha fatt tanka om. Nasta
Ratchet-spel kommer att fa betydligt
mindre budget och slédppas enbart som
ett nedladdningsbart spel, och faktiskt
komma redan nu i hést. Tanken &r att
Ratchet-spelen ska komma oftare och
inte vara lika langa.

Star Wars VIl ryktas bli ett spel istéllet for
en film med mastodontbudget som ska
Overtréffa allt vi tidigare upplevt. | den ska
vi slutligen fa bekampa de sista spillrorna
av Imperiet.

Rykten sager att att Bungie for tillfallet
jobbar pa tva spel, varav det ena faktiskt
ar ett nytt Halo. Ett tredjepersonsspel som
Gears of War med aventyrsinslag. Det ska
utspela sig fore det forsta Halo och
handla om méanniskornas forsta moten
med covenanterna.

INTERNET
NYHETER - GAMEREACTOR.SE
GAMEREACTOR | MOBILEN
Om du surfar in pad Gamereactor.se med
mobilen kommer du kunna ta del av

nyheter och farska speltrailers i ett format
som ar anpassat for mobiltelefoner.

RARES NYA PROJEKT

Den 13:e maj kommer vi att publicera
forhandstittar pa det nya Banjo Kazooie
samt ytterligare ett spel som brittiska Rare
jobbar pa till Xbox 360 pa Gamereac-
tor.se.

BATTRE SIDA FOR GRTV!

Vi har lanserat en ny frdsch GRTV-
avdelning pa siten som ska gora det
lattare for dig att hitta de nya program,
trailers och intervjuer som du vill kika pa.

dig vid Gamecube-
kontrollen, om tio ar
kommer den vara standard”

Shigeru Miyamoto bevisar att
aven den baste kan ha fel...

Vu bjuder pé den forsta
bilderna fran Crimson
Skies-teamets nya...

ramtid. Varlden som vi
F lever i skapades en

géng fér lange sedan av
en bunt ondskefulla typer som
sedan stangdes in for allas basta.
Nu har de smitit, och vill forgéra
bade dig och alla andra snilla
typer med raketryggséack. Dags
att kriga lite?

Din uppgift i Dark Void blir att
stoppa skurkarnas framfart (sa
klart) och detta genom att vifta
vilt med retrofuturistiska
supervapen och genom att nyttja
din effektiva raketryggséck.
Storyn i Dark Void framstar inte
som sarskilt spannande, men
Airtight Games &r ett grymt géng,
som startades av férre Microsoft-
chefen Ed Fries och stommen av
teamet bakom Crimson Skies:
High Road to Revenge till Xbox. |
Dark Void ar det strider med jet-
pack pa ryggen pa marken och i
luften som star p& menyn till PC,
Playstation 3 och Xbox 360.

1 Airtights tolkning av var varld finns
det speciellt begavade méanniskor som kallas
adepter. Du iklader dig rollen som en av
dessa nér helvetet brakar loss.
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Anledningar till

varfor Crysis

regerar stenhart

Vi beréttar varfor vi inte kan sluta spela...

o

BENHARD NANO-DRAKT

Det kéndes pa forhand mest som

UNDERBAR GRAFIK

Vi har tjatat om det en hel del

KUNGUIGA BISHOP

Bishop &r en cool kille som funkar

MULTIPLAYERMANI

Att métas Gver Gamereactors

MASSIVA VAPEN

Vapensystemet i Crysis &r roligt.

UNDERBAR STORLEK

Visst, det finns spelvarldar som ar

en stressad gimmick. Att man
skulle kunna aktivera olika fardig-
heter i den specialdrakt man som
supersoldat gér kladd i. Men det
blev s& mycket mer &n s&. Att ha
mojlighet att antingen vara osynligt,
snabb, stark eller tala mycket stryk
skapar ett speldjup som méanga
andra actionspel saknar...

redan, och du har sékert aven
hort/last det fran andra hall - eller
satt det med egna 6gon till och
med. Men det gér liksom inte att fa
nog av den tekniska briljans som
Cryteks Uberambitidsa actionfest
innehaller. Det finns fortfarande
inget spel i genren som ens
kommer nara rent tekniskt.

utmarkt som benhérd sidekick.

interna natverk en sen deadline-
natt for ett par avstressade multi-
playermatcher, och d& aktivera
Nano-kostymens urgrymma
Power-funktion, greppa Jespers
hals och kasta honom ned i en
ravin slér det mesta i dédsmatch-
Vg, faktiskt. Ikvéll ska vi testa
igen. Ned i ravinen Jeppe!

Man kan férandra och pyssla med
sina puffror i ett detaljerat upplagg
dar allt fran lasersikten, rédpunkt-
sikten, ljuddampare, ficklampor
och annat krafs gér att montera
pa. Roligast ar dock alla olika
ammunitionssorter som gér att
hitta p& 6n, som man sedan kan
knola ned i diverse gevar.

storre an Crysis, betydligt storre.
Men det finns idag ingen annan
spelmiljé som &r sa stor som
soderhavson i Cryteks kungspel -
och samtidigt s& oerhért attraktiv
och detaljerad. Att stjdla en
gummibat och spetta fram langs
kustlinjen i morgonsolen &ar en
fantastisk kansla.

g

SIMON WILHELMSSON, 17
OSTERSUND

Har du kopt Grand Theft Auto IV?

- Nej, inte &nnu men jag ska absolut
képa det senare. Aven om jag inte &r
né&got superfan har jag spelat alla Grand
Theft Auto-spelen, dven de forsta till PC.

Har du ndgra andra favoritsandlddespel
an Grand Theft Auto?

- Jag gillar Saints Row véldigt mycket.
Tycker faktiskt att det ar lika bra som
Grand Theft Auto-spelen. Spelade det
sonder och samman.

Vad gillar du mest att gora i GTA?

Jag foljer framfor allt storyn, &ven om jag
gor en del sidospar med. Gillar att vara
ett riktigt svin och déda precis allt.

10 www.gamereactor.se
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GORAN BERGVALL, 39
GSTERSUND

Har du képt Grand Theft Auto IV?
- Nej, Grand Theft Auto-spelen &r inget
for mig.

Gillar du n&got annat spel i sandlade-
subgenren?

- Nej, inte direkt. Foredrar forstapersons-
skjutare.

Vilket ar det basta spel du spelat i ar?
Jag spelar Battlefield 2142 s& gott som
varenda kvall. Hade inte spelat Battlefield
innan men fastnade direkt. Forsoker
trappa ned pa spelandet lite, men frugan
har lagt beslag pa véar Xbox 360 s an sa
lange &r det lugnt. Har for 6vrigt just
borjat spela Command & Conquer 3.

R Vi stéller fem kdpglada speltokar mot vaggen.

SIMON ALANDER, 13
OSTERSUND

Har du képt Grand Theft Auto IV?

- Nej, jag har inte &ldern inne for att fa
gora det. Vilket &r valdigt synd eftersom
jag élskar foregangarna, inte minst GTA:
San Andreas och Vice City. Spel ska vara
stora. Och fria. Som GTA.

Har du nagra andra favoritsandladespel
an Grand Theft Auto?
- Simpsons: Hit & Run var mycket roligt.

Vad gillar du mest att géra i GTA?

- Jag brukar folja storyn tills jag fastnar.
DA tréttnar jag snabbt och kor lite
motorcykel istéllet. Gillar att pressa dem
till det yttersta och att hoppa langt.
Antingen det eller rana folk.

MARCUS ARNSTEN, 24
OSTERSUND

Har du képt Grand Theft Auto IV?

- Nej, Xboxen &r pa reparation i Tyskland
men jag ska séklart skaffa s& snart jag far
hem den igen. Férmodligen l&r jag dock
tvingas I&na ut mitt GTA IV till min snale
van Anders som bestamt sig for att spela
igenom hela, men utan att masta betala
for det.

Har du nagra andra favoritsandladespel
an Grand Theft Auto?

- Njae, egentigen inte. Alskar GTA-
spelen. Speciellt San Andreas.

Vad gillar du mest att gora i GTA?
- Att vara riktigt javlig. Oprovocerat kora
over folk och utlésa vansinniga biljakter.

(Av: Jonas Méaki.

Foto: Mans Hegevall)

RASMUS OWEN, 16
OSTERSUND

Har du képt Grand Theft Auto IV?

- Nej, har ingen konsol att spela det pa.
Men planen &r att képa en Xbox 360 s&
smaningom och da ska Grand Theft Auto
IV givetvis inforskaffas.

Har du nagra andra favoritsandladespel
an Grand Theft Auto?

- Fér min del blir det bara Grand Theft
Auto. Allra bast &r faktiskt Vice City, gillar
hur Rockstar fangat hela 80-talet s&
perfekt sett till bade grafik, story och
musik.

Vad gillar du mest att géra i GTA?
- Ar ett stort fan av att bara aka omkring
och stélla till med vansinne
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MINNESS TUND: AMIGA 500

Hemdatorn Amiga 500 var ocksa sin tids basta spelkonsol... Vi minns den, och alla dess b
¥ J il
UNDERBAR GRAFIK!
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EXPANSIONSMINNE AB® En RIKTG STORSALJARE
Som standard hade Amiga 500 dess varianter har salts;

bara 512 kilobyte internminne.
Manga senare spel kravde 1
megabyte, sa alla seriosa
gamers kopte expansionminne.
Mindre vanliga tillbehér var en
extra diskettlasare och en
harddisk, vanligtvis pa ungefar
20 megabyte...

i fem miljol ereﬂmplﬂ,varav
! méjbritetep i Euopa. | Skandinaylen
efér 90.000 stycken. Da
ksa alankeat'lden,.l

d.am'e 90“ kronor i
-*geqwengavarde ™

FYRA OLIKA PROCESSORER

Amiga 500 hade redan 1987 en
toppmodern processordesign med
fyra separata chip med specifika
funktioner. Trots det var den
vansinnigt latt att programmera for.

1."-.

i+

AVLAGSEN SLAKTING

Tva ar efter Amiga 500 slapptes Sega
Mega Drive, en konsol som delar mycket
av arkitekturen. Bland annat anvénde de
samma Motorola-processor pa 7,09
respektive 7,61 MHz, och det gick att
anvanda samma handkontroller pa bada
formaten (G&ven om Amiga-kontroller

oftast bara hade en knapp).

HELA FAMIYEN

Amiga 1000 var férst, men Amiga 500 blev
overlagset mest populdr och fortsatte séljas
parallellt med 2000, 3000 och 4000-
modellerna. Framét slutet av dess livstid
ersattes den av den billigare Amiga 600 och
den uppdaterade Amiga 1200.
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TAC-2, DEN BASTA!

Amiga hade aldrig en officiell joystick
men det narmaste man kommer ar
Suncoms Totally Accurate Controller,
TAC-2. Det var praktiskt taget omgjigt
att slita ut spaken och precisionen var
perfekt. TAC-2 &r ocksa ikonen for var
Tempo-sektion, dar uppe till vanster.

8 UTVECKLARSTART

gangsrika europeiskags
ckla m Digit Ilusmn‘,.
(Battlefﬁla Factor ;ﬂiogue
Squadron) och Rockstar North
rand Auto), och Te:
17 (Wor orjadejgh.gang
som Amiga-utvecklare! 3

4 .

UI MINNS AMIGA 588 Atta superhéjdare som definierade Amigan som spelmaskinen nummer ett

SENSIBLE SOCCER

ANOTHER WORLD

Superstilren vektorgrafik och
ett intuitivt (men skitsvart)
kontrollupplagg baserat pa
Amigans enda joystickknapp
gjorde Another World till en

upplevelse utdver det mesta, ]

och kandes sa futuristiskt da
att det fortfarande ar modernt
aven idag.

DEFENDER OF THE CROWN

Som namnet antyder satsade
Cinemaware pa storslagna,
filmiska upplevelser. Defender
of the Crown var ett
strategispel med drag fran
Ivanhoe och Robin Hood,
med arkadinslag dar vi fick
faktas pa tornerspel, kriga
och radda unga jungfrur.

LEMMINGS 2: THE TRIBES

DMA Designs (numera
Rockstar North) uppfdljare till
det briljanta pusselspelet var
storre, snyggare och hade
tjogtals av anvandbara fardig-
heter for att leda de sma
lemlarna till frihet (eller ond
plagsam dod). Ett av de allra
basta till Amiga 500...

PINBALL FANTASIES

Den bésta delen i den svenska
flippertrilogin, med fyra ofor-
glémliga banor, narmast per-
fekt flipperfysik och ett ena-
staende soundtrack. Pinball
Fantasies fick oss att glomma
tanken pa ett eget flipper i
kéllaren och sla lager framfor
Amigan istéllet.

sEagicle

Precis som Speedball 2
reducerade Sensible Soccer
en sport till nagot lika enkelt
som oandligt njutbart. Lika
vansinnigt kul som det var att
spela mot varandra, lika
frustrerande svart var det att
moéta den Gverjavulskt svara
datorspelaren...

SPEEDBALL 2

Attityd, design och musik;
Bitmap Brothers var spel-
varldens rockstjarnor langt
innan Itagaki eller Dave Perry,
och Speedball 2 var deras
mest spelbara, oerhort
beroendeframkallande titel.
Framtidshandboll inbakat i
hart, kallt stal.

SUPER CARS I

Den tidiga foregangaren till
spel som Twisted Metal och
Mashed gav oss intensiva
race fran ett Gverskadligt

¥ uppifranperspektiv. Super
Cars blev den valdsamma
ersattaren till 80-talets
bilbanor och ett givet inslag i
varje spelkvall.

TURRICAN Il

Intensiv och utmanande platt-
formsaction som blandade
drag av Mega Man och
Metroid med hardrocksin-
fluerad design och varldens

. basta spelsoundtrack signerat
tyska spellegenden Chris
Huilsbeck. Turrican Il rockade
riktigt, riktigt hart...

www.gamereactor.se 11
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World in Conflict:
Soviet Assault

Svenska Massive tog hem alla priser
som var tillgéngliga for svenska utveck-
lare pa arets spelgala med det stralande
World in Conflict. Till hésten kommer
fortsattningen saval till PC i form av en
expansion samt till konsoler med inne-
hallet fran saval originalspel som expan-
sionen. Den nya kampanjen later dig
spela som Sovjet, nagot som vi pa
redaktionen vantat pa.

Spider-Man: Web of Shadows

Han gor allt som en spindel kan géra och
i Web of Shadows kommer det val till
pass nar New York invaderats av ett nytt
hot som tvingar en rad Marvelhjaltar att
rycka in. Det nya Spider-Man-spelet
bygger inte pa nagon film eller serie vilket
foérhoppningsvis innebér ett mer lyckat
spel an besvikelsen Spider-Man 3.

GTR Evolution

Svenska simulatorkungarna Simbin har manga
jarn i elden, bland annat vankas det STCC-spel
och ett Xbox 360-spel, men forst ut ar upp-
foljaren och expansionen till Race 07. Utéver 22
nya GT-bilar, exklusiva produktionsbilar samt
WTCC Extreme &r den stora nyheten att
legendariska superstréackan Nordschleife
(Nordslingan) inkluderats i spelet.

Afro Samurai

| hést kommer spelversionen av
anime-serien Afro Samurai till den nya
generationens konsoler. Afro Samurai
blandar hip-hop med traditionell
japansk kultur och det ar Samuel L.
Jackson som gor Afros rost. Ett
vackert och annorlunda actionspel
som férhoppningsvis ocksa levererar
pa det spelméssiga planet.

12 www.gamereactor.se

IDLJIqI:rquQI_{_ Gamereactor kikar ndrmare pa den senaste tidens hetaste
- utannonseringar och visar upp de senaste bilderna vi fatt

Beijing 2008

Medan Sega lat maskotarna taviag
OS-spelet till Nintendo DS och MM

ar det ett mer traditionellt OS- ||‘

som bjuds till Gvriga konsoler: F I|h|
utvecklingen star Eurocom sol I-"l.

aven skapade Athens 2006 och - L
Beijing 2008 har man aterskapat === _:*
hela 35 olympiska grenar.

Warhammer 40,000:
Dawn of War 2

Relic har en meritlista pa realtids-
strategifronten som bara Blizzard kan
konkurrera med. Spel som Homeworld,
Company of Heroes och Dawn of War
har visat att de bemastrar det mesta
inom genren och efter tre expansioner
ar det dags for den riktiga uppféljaren.

Mario Super Sluggers

Nintendos superstjarna agnar sig at
nastan allt (utom majligen da just att
pula med rér) och nu jobbar Nintendo
pa ett nytt baseboll-spel med Mario
och hans vanner till Wii. Svingmeka-
niken &r densamma som i Wii Sports,
men nu géller det &ven att fanga lyror,
springa mellan baserna och anvéanda
sig av de olika specialférmagor som
Mario och kompani besitter. Mario
Super Sluggers ska sléppas senare i ar.




INFORMATION

Namn HING

Lingd 191 CM

Vikt 88 HG

Yrke BROTTARE
Specialitet STRYH

Kand fran TEHHEN,
TEHHEN 2, TERHEN 3,
TEHHEN 4 & TEHHEN 5

PROFILEN: HING

Tekkens tiger inviger Gamereactors nya avdelning dar vi varie manad b

et finns fa fightingfigurer coolare &n
m Namcos maskerade tigerkung. F& med

samma oidentiferbara hardhet, med
samma attitydsfriska framtoning och med
samma vildsamma arsenal av dodliga
wrestling-attacker.

King &r 32 &r gammal och sléss idag pa
heltid, som Tekken-seriens framste pryglare.
Men det har inte alltid varit sa. Vid tjugoars alder
var King en alkoholiserad och ytterst valds-
ben&gen outcast, som drev omkring pa gatorna

i New Mexico och slog alla han kunde komma
at. Efter att ha blivit mer &n lovligt styggbankad
av en grupp mordlystna street-fighters raddades
en blodig och sdnderslagen King av en grupp
praster och fick chans att aterhamta sig i en
kyrka. Vid tillfriskningen, och efter att ha
bestamt sig for att aldrig slass igen, kom

han dock pa den briljanta idén att bygga ett
barnhem till stadens alla hemlésa sméknattar.
Men eftersom han saknade pengarna att
genomfdra sin drom tvingade han sig sjalv att

DAGSFARSKA SPELNYHETER: www.GaMereacTorse N5 -8B

slass igen; nu i nyfunnen tigermask och med lila
tights. Barnhemmet skulle bli verklighet, om han
sa skulle tvingas sla ihjal hela varlden.

Designen péa King &r inspirerad dels av den
legendariske japanska mangan Tiger Mask fran
1968 men aven av den mexikanska luchadoren
Fray Tormenta, som i verkligheten var en prast
som slogs for att skrapa ihop stélars till ett
barnhem (som ocksé parodieras i Jack Black-
filmen Nacho Libre).

_Petter Hegevall

ar mer om en spelfigu

www.gamereactor.se 13
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PLASTFROSSA

Mikael Sundberg pratar favoritplast...

Vi dlskar plast. Plast ar bra. Som de ndrdar vi ar, &r leksaksgubbar
forestallande diverse spelfigurer givetvis ndgot som flera av oss
samlar p&. Har pa redaktionen har vi kopt pa oss en ganska
Efter de forsta Street Fighter-figurerna som Sota sléppte impo,nerande hé,g plagtgubbar de senaste dren, framst frén o
gjorde de strre, lyxigare versioner av Ryu och Sagat, som amerikanska butiken Bigbadtoystore.com, och passar denna manad
faktiskt inte &r sarskilt mycket dyrare. Mannen med pa att rada upp vara favoriter. Ja, Sub-Zero-gubben &ar ingen direkt
varldens storsta tjurnacke ar forstas ett givet inslag i varje favorit, men han fick komma med i denna uppstallning, anda.
Street Fighter-fans hylla. Detaljerad modellering och
utmarkt malning gor Sagat till en riktigt trevlig figur. Den
enda nackdelen ar val att han inte ar skalenlig gentemot
de andra Street Fighters sa vill du samla pa dig allihop ar
det béttre att vélja den mindre varianten.

Necas tolkning av den allra férsta Resident
Evil-hjalten ar detaljerad och trogen originalet
men kanske inte sa varst intressant. Delvis “.

Tanken var god: att aterskapa precis

beror det pa Chris sjélv som &r en ganska tam varenda Street Fighter-figur i plast- Efter att ha vantat i tio &r fick Mikael
huvudperson jamfért med Leon och Jill, och gestalt. Sota hann sléppa fyra upp- antligen sin Alucard-figur, eller tva

som &nnu inte har fatt en riktigt cool make- séttningar om fem figurer. Chun-Li var egentligen: en att leka med och en att bara
over. Efter Resident Evil 5 Iar vi fa se betydligt forstas en av de forsta som slépptes och beundra. Den stencoole vampyren har

fler Chris-figurer, men &r du ett riktigt inbitet &r en riktigt trogen tolkning, &ven om aningen plastig frisyr men otroligt detaljerad
fan kan det vara vart besvaret att leta ritt pa hennes lar &r ungefér hélften sa grova kladsel, in pa minsta detalj som fodret pa
den hér. Chris &r ocksé fullpackad med sméa som de borde vara. Sota har inte riktigt insidan av jackan. Den komplicerade

lyckats med de kvinnliga karaktarernas kostymen gor dock att det &r svéart att
ansikten men Chun-Li fungerar helt okej. posera honom i hyllan, da Neca har offrat
rorlighet for battre utseende. Hur som helst
ar Alucard klart vérd att inférskaffa, &ven om
han redan ar svar att hitta.

pillriga tillbehor som latt kommer bort - vi
tappade bort en av granaterna i Loves skagg.

& P\ gamereactor.se
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Jazwares ar som skulptérer och konstruk-
torer betydligt samre an bade Sota och
Neca, och det syns tydligt i deras Mortal
Kombat-utgéavor. Sub-Zero tillhér de béttre,
eftersom han kan vara ratt anonym bakom
sin mask, men Overlag ar det ratt taffliga
figurer med klara He-Man-tendenser. Liu
Kang ar ett skrackexempel som vi inte ens
vagade visa. Det finns dock ett rejalt utbud
Mortal Kombat-figurer att vélja mellan s&
hittar du din favorit nadgonstans sa...

Ja, rent formellt &r det hér inte Master
Chief, han skulle aldrig komma pa tanken
att springa runt i den har snorgrona
Mjolnir-rustningen. Joyride sléppte en lang
rad figurer fran Halo och Halo 2 dér olika
multiplayer-farger av Spartans forstas var
de framsta storséljarna. Trots en ganska
enkel fargsattning ar det hér rejala figurer
som ar ordentligt poserbara tack vare
snyggt undangémda leder. Vi tycker dock
att den oposerbara statyetten fran
Kotobukiya och McFarlanes nya figurer ar
annu lackrare och ska snarast ersatta var
redaktions-Spartan med nagon av dem.

, @u
[ Ir \

Akuma, Gouki, kalla honom vad du vill, cool ar
han i alla fall. Capcoms antihjalte ar hard nog att
klyva Ayers Rock och den har figuren ger helt
klart det intrycket (dven om vi inte har vagat
prova). Allt fran farg till de sma detaljerna i haret
ar narmast perfekt och de rejéla sandalerna gor
honom betydligt mer stabil &n 6vriga Street
Fighter-figurer (Vega ar till exempel notoriskt
svar att géra nagot med). Pricken over i:et ar
den lilla antydan till granade tinningar som visar
att det har ar Street Fighter lll-versionen av
Akuma.

Pa nagot satt har Kratos lyckats charma
oss alla trots sitt otroligt usla utseende
inspirerat av Mortal Kombat. Den har
figuren ar grymt detaljerad, redigt stor och
bar forstas sina beromda kaos-knivar.
Effekten forstarks ytterligare om man pillrar
ihop de brinnande kedjorna (bestadende av
orange plast) som féljer med och placerar
Kratos i fard med att slunga sina
mordarblad mot slumpvis utvalda mal i
figurhyllan. En riktigt cool figur som varmt
rekommenderas!

www.gamereag ISR £




REFLEKTIONER OCH REAKTIONER

MISSAM

Ls véra bloggar p&: www.gamereactor.se

GT-GRANSSNITT Granssnittet i den urhaftiga dator som Nissans nya superkarra GT-R innehaller ar utformat av Polyphony, teamet som just nu pysslar med det sista infér releasen av Gran Turismo 5. Om spelet kommer att slappas i
november eller inte vet vi dock inte sékert, vissa havdar att det kommer att komma forst nasta var, andra menar att Sony inte kan véanta langre.

MIN GENERATION...

Petter berattar om Nissans nya superbil, och om begreppet The Playstation Generation...

ar Nissan kallar nya super-
m karran GT-R for "@nnu en bil
framtagen och tiliverkad for The

Playstation Generation" forstar jag direkt
vad de menar. Kanske framst for att jag
ar en av dem, en del av The Playstation
Generation. Jag tog kérkort samma ar
som Gran Turismo slapptes. Jag var
bilintresserad langt innan Sony revolu-
tionerade racinggenren, men férandra-
des av Gran Turismo, pa flera sitt.

Jag larde mig mer om bilar, av Gran
Turismo. Framférallt om japanska bilar.
Innan Sony knackade p&, med ett spel

proppat med asiatiska vraldk, visste jag
varken var Skyline eller Supra var.

Gran Turismo utbildade mig och den
lite val romantiserade bild av framférallt
Nissans bilar som Polyphonys forstfédda
innehdll fick mig att se bortom Tysklands
mest forutsdgbara bilfabrikat for att
istéllet snegla mot Japan.

Idag &ar det nagot jag brinner for,
bland annat. Japanska bilar ar en
passion for mig och efter att ha agt bade
Civic Type-R och Nissan 350Z ar jag
saker pa att jag dven nasta gang kikar
mot solens rike infér nasta bilval.

Jag drdommer om Nissans nya
monster. Nya GT-R (R35). Den kallades
ett tag fér nya Skyline, men ar lika
mycket en uppfdljare till 350Z. En full-
fiddrad race-maskin, byggd fér en enda
sak; att férgora den tyska sportbils-
klassen... fullstandigt. F6dd i Japan,
uppfostrad pa Nurnburgring, sager
Nissan. En devis som far bensinen i
mitt blod att koka.

P& omslaget till Gran Turismo 5:
Prologue skymtas hdgra framlyktan pa
GT-R:en. En liten detalj, en av fantastisk
bil. En liten del av ett fantastiskt spel?

RACEHANSLUR Fyra racingspel som fatt oss att langta efter verklighetens racingbanor

GTR3

Det &r svart att inte bli sugen pa
riktig racing efter ett spelpass
med svenska Simbins under-
bara simulator. Varje speltok
ﬂ @ (las; Petter, Martin och Jesper)
& som drémmer om en karriar
% som riktig racerférare far chans
att leva ut sina drommar i det
hat spelet.

=_"
37
=

-
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FORZA MOTORSPORT 2

Kénslan av racing i Forza 2 ar
stralande. Allt fran presenta-
tionen till menystrukturen till
valet av farger lockar fram
gasfoten och nar man val kor
ut pa banan &r det svart att
inte bli smittad av den entu-
siasm for riktig racing som
Turn10 uppenbarligen bar pa.

coLin MCRAY RALLY 04
" a Colin McRae Rally 04 ar inte

. det basta spelet i Code-
masters spelserie; det ar
dock den enskilt mest jamna
rallyupplevelse som gér att fa
fran ett spel och en lika stilis-
tiskt presenterad som spel-
massigt utmanande tur i

Colins morkgrona skogar...

L U ey

Prologue recenserades férra ménaden pa
Gamereactor.se och belénades med
betyget 8/10. Det &r ett bra spel, en bra
demo, en god féraning om vad som
komma skall. Polyphonys revansch efter
ett blekt Gran Turismo 4.

Sonys elddop... spelet som ska
kranga miljontals Playstation 3-enheter.
Och genom att pryda omslaget med nya
Nissan GT-R sager Sony samma sak
som Nissan gor. This is a car for the
Playstation Generation. Min generation.
Din generation.

_Petter Hegevall

JuiceD

racing-spelet, inte alls. Det var
dock det spelet som fick Petter
att inhandla en Nissan 350Z -04
och sedan borja importera
mangder av marklig specialplast,
magnesiumfalgar, diverse glan-
siga trimdelar och keramiska
bromsar.
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Official Ferrari licence
The first 16 player online racing game
Racing dynamics balanced to perfection by Bruno Senna
Unlock and race over 50 Ferrari cars from vintage legends to the ultimate FXX
Numerous game modes including Challenge, Arcade, Quick race, Time Trial and Ferrari collector card battle

ferrarilhallenge

Irofeo I IRELLI

OFFiciaL GAmME From Py ; NINTENDO ) "quw.kgme.«.iia.com ﬂ
\A’ PLAYSTRTION 3 A I ’ K.E. Media hanvisar till nérmaste
Ysr M 1 PIayStatlon E = S aterforséljare pé tel. 0431 - 444152 k.e.mep1a

Produced under license of Ferrari Spa. FERRARI, the PRANCING HORSE device, all associated logos and distinctive designs are trademarks of Ferrari Spa. The body designs of the Ferrari
cars are protected as Ferrari property under design, trademark and trade dress regulations.

Ferrari Challenge-Trofeo Pirelli-The Official Game © 2008 System 3 Software Ltd. All Rights Reserved. Published and Distributed by System 3 Software Ltd.
NINTENDQ DS, Wii AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. “<“, “PlayStation” and “r= - A #* & T /A 71 3 r7. =" are trademarks or registered trademarks of
Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved.
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UTA PA VARA FORANINGAR

FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Djupdyk i vart textarkiv: www.gamereactor.se

DRIVER GRID

Codemasters Dirt-team ar tillbaka i racingstolen
i den stekheta street racing-simulatorn Grid...

a.—l—lﬂ_ — -' i

Viantar du p ett sirskilt spel eller bara kikar efter nagot intressant att ligga
pengarna pé i framtiden? Gamereactor guidar dig...

~ Varje manad slér vi vara kloka (?) huvuden ih a redakti
B Mest efterlaNgUade i o i e ="

Mafia 2 Prince of Persia
PC/PS3/Xbox 360 b 4 1 PC/PS3/Xbox 360

Efter att ha lirat GTA har vi bara i __.,.J En helt ny prins i en helt ny
blivit &nnu mer sugna pa Mafia 2. F | vérld. Vi élskar den nya riktning
Tidsperioden, bilarna, vapnen, “ som Ubisoft valt med det nya
jargongen och den hapnadsvack- L Prince of Persia. Det ar sa
ande lackra grafiken; allt &r ingre- kraften i den nya generationens
dienser som far det att vattnas i - konsoler ska anvéandas; till nya
munnen och taras i gonen. kreativa visioner.

A

Bionic Commando
Playstation 3/Xbox 360

Svenska Grin har nagot stort pa
gang med sin nytolkning av
Bionic Commando. Den saken
star klar efter att vi spenderat en
dag hos utvecklaren. Om det bara
fanns sana déar bioniska armar i
verkligheten ocksa...

| varje nummer testar vi spel som dnnu inte ar fardiga. Hur mycket ldngtar vi efter det firdiga spelet anger vi genom var termometer. Detta ska naturligtvis inte férviixlas med de betyg vi sétter i recensionerna, men ger dndé en tydlig vink om vartat det lutar.

GAMEREACTORS TERMOMETER | § Iskallt §  Liummet g g Varmt 4 & & & Kokhett & @ & & Vulkanutbrott

WIWIW.GAMEREACTOR.SE Vill du lasa mer om de mest efterléangtade, kommande spelen eller om vara férhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar?
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RACINGBRILJANS

Sony har samlat ihop sin brittiska spetskompetens for
att blasa liv i Psygnosis gamla racingparla, igen...

och effekterna framférallt frdn de vapen man
avlossar - &r bedarande. Wipeout HD &r ett
tydligt bevis pa att det visst gar att géra snabba,
actionfyllda spel med méangder av grafiska
utrakningar i 1080p och dédrmed faller framforallt
Bungies och Insomniacs trékiga forsvarstal om

WIPEOUT HD
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Det hér &r ingen HD-generation. Det hér &r en
mellangeneration. Ett stopp pa vigen. Nasta
generation spelkonsoler kommer att sta fér den
riktiga HD-revolutionen. Konstant 1920x1080p-
uppldsning, 60 bilder i sekunden, DTS Master
HD-ljud och suverant snygg grafik, verallt. En
bra bit biattre &n den slaviska 720p-grafiken (i 30
bilder/sekund) och det gammalmodiga Dolby
Digital Plus-ljud som Bioshock, Forza 2,
Uncharted och Motorstorm bjudit pa.

Mina egna ord. Det dar &r mina egna ord.
Som jag star for. Jag tycker det &r lite felaktigt
att kalla dagens konsolgeneration (Xbox 360

Det ar en smadktande upplevelse att mandvrera
sitt sanslost hogupplosta framtidsskepp...

och Playstation 3, Wii réknas inte har) fér HD-

generationen. Visst, 1280x720 progressiva pixlar

ar "High Definition” men samtidigt knappt
hélften av all den ljuva upplésning som vi for ett

#= Premiar Junl

Piranha-stallets supersnygga
svavare ar som vanligt kao-
tiskt snabba, men ocksa svar-
mandvrerade framférallt i
kurvorna. Anda &r Piranha-
skeppet var favorit...

e

den nya hardvarans otillracklighet, ganska platt.
Visst ar det skillnad pa vidstrackta action-
miljder fyllda med utomjordiskt patrask och en
stromlinjeformat smal racingbana i Wipeout,
men anda. Med god programmering och smart
spelarkitektur gar det utmaérkt att rendera
hysteriska mangder grafik i Playstation 3:ans
maxuppldsning, utan att forlora flyt i bildupp-
dateringen eller tvingas offra exempelvis dyrbara
fysikutrékningar. Vill jag i alla fall tro. Eller i alla
fall hoppas. Wipeout HD, enklast beskrivet, ar
ett hopkok av Wipeout Pure, Wipeout Pulse och

par ar sedan blev lovade dé vi stod infor ett
generationsskifte. Och inte ens hélften av den
standard som i folkmun idag kallas "Full-HD”.
Alltsa: HD pa riktigt. HD for folk med héar pa
bréstet. Det finns ett par undantag dock. Virtua
Tennis 3, NBA 2K8, Gran Turismo 5. Trevligt, s&
in i bomben. Dubbelt s& hég upplésning som i
exempelvis Fifa 08 eller Forza 2, och silkeslen
skarmuppdatering. Undantagen &r for fa dock,
oerhort fa... och det ar darfor sa fantastiskt
harligt att for forsta gangen spetta fram langs
de neonbelysta 1080p-renderade banorna i
Wipeout HD. Om det &r ett spel som i fort-
sattningen for std som mall for hur ett HD-spel -
ska se ut, sa &r det Wipeout HD. "'
Det ar en sméktande upplevelse att
mandvrera sitt sanslést hdguppldsta, kriminellt

Att ett spel idag utvecklas
av 10-20 personer hor till
ovanligheterna. Istéllet
brukar det kravas cirka
120-150 anstallda for att
fa ihop ett spel som
exempelvis Motorstorm.
Wipeout HD ar dock ett
hérligt undantag da
teamet till en borjan bara
bestod av sex personer
men nu pa slutet vaxt till
superblyga 29.

NEDLADDNINGSBART Trots den hdga kvalitet som PSP-spelen Pure och Pulse bjudit pa har
de bada salt daligt och Sonys beslut att gora nasta del i serien till ett nedladdningsbart
budgetspel kanns val darfor foga forvanande...

detaljerade framtidsskepp langs gamla klassiska
Psygnosis-banor, i 1920x1080p. Miljéerna ar
smockfyllda med urskdna detaljer, skarmupp-
dateringen haller konstanta 60 bilder i sekunden

€NDAST TILL

-—
PLAYSTATIONS

ol

SNYGGA EFFEKTER Effektarbetet i Wipeout HD &r grymt lackert och har fatt Petter att dregla kraftigt. Snyggast ar plasmastralen som introducerades i PSP-spelet Wipeout Pulse. Den slingrar sig lackert fram till
narmaste motstandarksepp och kastar ljusblatt ljus pa omgivningen runtomkring.
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FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

60 STABILA Wipeout HD &r ett av valdigt fa racingspel till den nya generationen spelkonsoler som faktiskt flyter i 60 stabila bilder per sekund. | fallet
Wipeout betyder det hdga antalet bildrutor per sekund ett helt vansinnigt skont flyt som gor racingen klart mycket mer njutbar &n i 30 bilder/sek.

Sinnessjukt snyggt #F_

Wipeout HD &r helt sjukt
snyggt. Férmodligen det
snyggaste spelet till Play-
station 3 tillsammans med
Gran Turismo 5: Prologue.

ORIGINALMEDLEMMAR En av dem som arbetat med Wipeout HD &r Paul Tweedle, som

producerat spelet och dven designat en del mindre detaljer. Paul Tweedle var for 6vrigt med
i produktionen av det allra férsta Wipeout, dock inte som producent.

en bana fran Wipeout 3. Allt omritat och
renderat pa nytt, allt férpackat tillsammans
med ett 5.1-mixat soundtrack (som later
oerhdrt bra) och tre nya vapen. Precis som i
Pulse (det senaste spelet till PSP) innehaller
Wipeout HD ett onlinelage som vi pa
redaktionen blivit svart foralskade i bara efter
nagra dagar tillsammans med det fardiga
spelet. Att koppla upp sig, samla ihop sju
polare i lobbyn for att sen sticka ut pa
kungbanan Anulpha Pass och géra upp om
forstaplatsen ar ett néje som, framférallt pa
redaktionens 103-tumsbild, snabbt blir
beroendeframkallande.

Designen i Wipeout HD &r densamma som i
Pure och Pulse inklusive den stilistiskt
fantastiska mixen mellan PSOne-klassikerna

Wipeout HD innehaller tva
olika kontrollagen. Antin-
gen kan man styra sin
svavare med den analoga
styrspaken eller sa kan
man styra genom att tilta
Sixaxis-kontrollen. Detta
ar svart till en boérjan, men
fungerar efter en stund
helt makalést val. Mycket
battre &n i exempelvis
Motorstorm.

SUPERBILLIGT Att Sony kommer att sélja Wipeout HD for
ynka 200 kronor kénns helt sjukt generdst. Detta hade
mycket val kunnat varit ett fullprisspel.

2097 och Wipeout 3. Futuristisk arkitektur och
neonupplysta tunnlar blandas med avskalade
industrimiljéer och kritvita skyskrapor och
vackra sndlandskap. Presentationen ar som
vanligt valdigt ibgonfallande med knivskarp
typografi, mangder av urlackra vinjettlogotyper
och hérlig interaktivitet.

Wipeout anses inte langre som en
designmassig mattstock dar popkulturella
tendenser och avspeglingar fran det rddande
underground-klimatet var nastan for prick-
sakra. Istéllet ser dagens spelare pa Wipeout
som nagot férlegat, gammalt och ganska
intetsdgande. En utveckling som till slut fick
Sony att besluta sig for att slappa Wipeouts
PS3-debut som ett nedladdningsbart spel
snarare @n som fullpris-titel. Fér min del hade
jag gérna sett Wipeout HD som ett fristdende
fullprisspel med fler banor framforallt fran
2097, men jag ar samtidigt mer &n n6jd med
den racingbriljans som hér bjuds.

Om du gillar ilsnabb framtidsracing,
héguppldst grafik och toktung technomusik i
sex ljuva kanaler.

Satt d& undan en liten slant p& ditt PSN-
konto, for om dryga fyra veckor smaller det.
Och da syns vi i tredje kurvan pa Sebenco
Climb.

_Petter Hegevall
A
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Efter sex timmar tillsammans med forhands-
versionen &r vi helt sjukt sugna pa Wipeout HD.

FANTOMEN

| framtiden &r inte terrorism
ens ett halften sa stort hot
som... ljusréda fantomer

Plattform Utvecklare
Utgivare
Speltyp

Bara fyra &r in i framtiden ar terrorism ett annu
allvarligare hot an nu. | England rader nastan
fullskaligt krig. Men sa borjar mystiska robotar
av okant ursprung attackera Jorden, ett bra
mycket mer seriost hot &n galna sjalvmords-
bombare, och gamla fiender teamar ihop mot
det nya hotet.

Dessa attackerande robotar kontrolleras i
sin tur av varelser som kallas phantoms, ett
mystiskt hdgre vasen som man maste ta reda
pa mer om for att kunna bekédmpa. Miljderna i
ett framtida England &r rda och ganska
begransade. Men tanken &r dndé att erbjuda
en storre frihet i They &n vad som ar brukligt i
denna typ av actionspel genom att I&ta dig som
spelare skapa precis den typ av vapen du vill
ha.

Det mesta gar att stélla in, men i arlighetens
namn ser det inte speciellt mycket mer
avancerat ut an vapenmodifikationerna i Army

They ser bedrovligt ut
och av de goda idéerna
syns inte ett spar...

of Two, méjligen med skillnaden att man nu kan
mala sina vapen i de farger man vill. Har inte du
alltid velat sprénga robotar med en chockrosa,
blaprickig hagelbrakare?

Polska Metropolis Software anger TV-serier
som Lost och Heroes som inspiration fér They
och de avser att bjuda pé ett chockerande och
overraskande spel, fyllt av mystik. Men &arligt
talat, av det vi fatt se av They ser det for
bedrovligt ut och av de goda idéerna syns
inte ett spar. Bara ett ytterst slentrianmassigt
actionspel utan varken finess eller nytdnkande.
_Jonas Maki

LTeRMoMercR . (MR

Polska Metropolis Software har idéerna men tycks
sakna kunskapen att realisera dem, tyvarr.

MULTIPLAYER They innehaller ett multiplayerlage dar man
ska fa springa omkring med egenhéndigt hopkomponerade
vapen med vitt skilda egenskaper.
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KORKANSLAN Bilfysiken i Grid ar valdigt annorlunda i jamforelse med exempelvis Project Gotham Racing 4 eller Need for Speed: Pro Street. Styrningen i

bilarna ar mer kénslig och responsen kommer betydligt snabbare. Detta tar en stund att vanja sig vid, men kanns samtidigt valdigt bra.

ASFALTSSLADD!

Petter har plagat en mérkrod Challenger i Codemasters ultra-
snygga racingfest och berattar om nagra detalier som han gillar...

RACE DRIVER GRID
Plattform Utvecklare
Utgivare

Speltyp
Det kanns péa forhand som en lite udda bland-
ning. En del Toca Touring Car och en del Colin
McRae: Dirt. Men det ar faktiskt s som
Codemasters ténkt i utformandet av deras
senaste racingspel och gud vilken njutbar
mix det ar!

Jag har spelat cirka fem timmar Race
Driver Grid de senaste dagarna och trots att
var férhandsversion &r ofardig och strangt
begransad finns har massor med hérlig racing.

Grid delar samma moderna och stilistiska
syn pa streetracing som exempelvis Need for
Speed: Pro Street. Stadsgator, dagsljus,
toktrimmade tuners med hysteriskt stora

bodykits gér upp om pengar... och respekt.
Japp, Codemasters har l&nat respektsystemet
fran gamla kungspelet Juiced och gjort nagot
annu béttre av det.

Tillkommer gor sinnessjukt trevlig grafik
med en filmisk kansla, hart satuerad fargpalett
och ett klart dramatiskt tempo. Grid anvénder
sig av en uppgraderad version av den grafik-
teknologin som Colin McRae Dirt baserades
pa och just nu &r det nog bara Gran Turismo 5:
Prologue som &r snyggare &n Grid. Det lovar
gott, med andra ord. Mycket gott. Recen-
sionen kommer i nésta nummer.

e
el

_Petter Hegevall

1 TERMOMETER Elm

Gi RHANDSANALYSERAR f
Bilfysiken ar fantastisk, grafiken underbar och
uppléagget lovar gott. Vi ar sjukt férvantansfulla...

En extremt cool detalj i
Grid &r att speakern som
pratar under taviingarna
sager ditt fornamn om du
skriver in det i borjan av
spelet. Petter fick dock
andra sitt namn till Peter
(eftersom Petter ar ett ratt
tontigt namn, &nda) och
fick d& hora "Peter is in
last place, and he sucks”
under varje lopp, genom
stora delar av spelet...

TECKNAT Flagship har valt en &nnu mer stiliserad, tecknad stil
an Blizzard, &ven om exempelvis satyrerna ar mer &n lovligt lika
nattalverna, fast med horn. Perspektivet paminner istéllet mest
om Diablo, vilket ger god 6verblick.

Premiar 2008
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ONLINEMVYT
Teamet bakom Hellgate
satsar pa gratis onlinerollspel

MYTHOS
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Flagship, som grundades av avhoppare fran
Blizzard, kunde ha fatt en battre start. Hellgate:
London var designméssigt kreativt men méttes
av ljummen kritik och plagades av svéra
buggar. Deras nasta projekt, Mythos, ar mer av
en rak World of Warcraft-klon med inslag av
Diablo. Det har dock en del intressanta
designval, som att man kan spela som satyr,
cyklop, gremlin eller manniska.

Det allra storsta forséljningsargumentet
(eller, forséljning och forsaljning...) &r att Mythos
blir helt gratis. Gratis att ladda ner, gratis att
spela, ndgot som jag vet att manga har
efterfragat i ett pakostat onlinerollspel. Den
storsta fordelen kan ocksa bli den stérsta
nackdelen. Om inte Flagship agnar sig at ren
valgoérenhet maste det finnas nagot satt att
betala for sig, och utan ens risken att forlora ett
betalt konto kan stériga spelare bete sig nastan
som de vill.

Men Mythos verkar onekligen bjuda p4 allt
det som gjorde World of Warcraft sa vanebild-
ande, s kanske kan det bli bra som omvéxling

i alla fall...

_Mikael Sundberg
I
1 TERMOMETER Uil
Flagship Studios nasta spel ar knappast nyskapande
men priset kan man inte klaga pa.
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MONSTER LAB
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Monster Lab ar ndgot sa unikt som en
blandning av valfritt actionrollspel och
Frankensteins monster. Som en mindre galen
vetenskapsman ska du séatta ihop diverse
monsterdelar med varandra for att fa fram den
ultimata stridsbesten. Mélet ar siklart att ge
supergalningen pa moppo.

P& vagen mot det slutgiltiga laboratoriet
maste du slass mot diverse bisarra skapelser pa

NOW LOADING... Monsterkreationerna kan inte slass utan tillgang till energi. Om du gér for hart
ut i striderna tappar din skapelse batterikapacitet och kan i varsta fall behdva ladda upp sig.
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bésta turbaserade rollspelsmanér.

MONSTRUOS

Frankenstein korsas
med ett actionrollspel...

Stridssystemet ma vara turbaserat, men ar i
grunden ett sten-sax-pasesystem dar vissa
monster fungerar battre respektive sdmre mot
andra. For varje avklarad batalj far du nagot nytt
att anvénda till dina hemmabyggen.

Monster Lab ar, trots temat, ett ganska
barnvanligt spel som pa férhand ser ganska skoj
ut. Sjalvklart kommer Warnie de Humelghems

Bl

monster att bli skitgrymt!
_Sophie Warnie de Humelghem
el
(1| T
Att skapa sin egen monsterbest och spo6a allt
motstand blir férhoppningsvis lika kul som det later.

l
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BLOCHIG

Mannen med hatten och piskan slar sig fram som
klumpig Lego-gubbe i Lucasarts nasta...

LEGO INDIANA JONES

Plattform
Utvecklare
Speltyp

Utgivare

Efter framgangarna med Lego Star Wars gar
nu TT Games vidare med Indiana Jones, eller
snarare Lego-versionen av honom. | Lego
Indiana Jones: The Original Adventures far
man chansen att spela igenom hela den
ursprungliga trilogin, smockat med slapstick-
humor och finurliga pussel samt saklart det
berédmda ledtemat.

Lego Indiana Jones utgar fran det
universitet dar arkeologen Henry Walton Jones
jobbar. Darifran kan man enkelt hoppa in i

Games gjort till en mindre nédvandighet for
den som verkligen vill fa ut allt fran sitt spel
eftersom man inte kan fa alla hemligheter
férsta gdngen man spelar igenom en bana.
Kanske behovs en karaktdr med spade for att
hitta en gémd skatt eller ndgon med béttre
hoppformaga for att komma &t hoga avsatser.
Den som spelat Lego Star Wars-spelen
kommer snabbt k&nna igen sig i Lego Indiana
Jones. Formulan &r densamma med enkla
snitslade banor som krons av diverse pussel.
Ofta ar det véaldigt enkelt att veta vad man ska
gobra, men till skillnad fran Lego Star Wars
finns aven en del mer svartydda moment.
Nagot som leder till att man kan kora fast och

Den som spelat Lego Star Wars-spelen
kommer snabbt kdnna igen sig i Lego Indiana
Jones. Formulan dr ndmligen densamma...

vilken av de tre sléppta filmerna man vill for att
spela sig fram genom storyn. Efter varje
avklarat kapitel kan man sedan spela om det
och &ven passa pa att ta med sig helt andra
figurer &n de som egentligen var med i
scenerna.

En kul grej, men ocksa n&got som TT

jag missténker att de allra yngsta spelarna
kan komma att tycka att detta &r alldeles for
komplicerat. Till skillnad fran jedi-riddarna har
Indiana Jones inga superkrafter. Tvarsom.
Han far ofta en rejal smocka och ormar tal
han bara inte. Nagot som betyder att fiender i
Indiana Jones bast bekdmpas med hederligt

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

Fordon och flottar

Man gér inte bara till fots i Lego
Indiana Jones, utan far aven ta
sig fram med bade riddjur som
lamor och med diverse fordon.
Och improviserade flottar...

handgemaéng, kanske en kastad barstol eller

E=leN det att den riﬁlme ocksa ska bli Lego i Lego Indiana Jones: The Complete Saga.

Till skillnad fran Lego
Star Wars-spelen ar det
mindre Lego i Indana
Jones aventyr. Sanar som
pa att fiender och figurer
ar uppbyggda av plast-
klossar ar de flesta om-
givningar mer traditio-
nella, vilket gor att Lego
Indiana Jones inte far
riktigt samma charmiga
utseende som Star Wars-
spelen. Tekniskt ar det
dock klart mycket snygg-
are och det marks att det
ar véloptimerat for de nya
konsolerna...

genom pisksnartar. Just piskan &r ju ndgot av
Indiana Jones signum och anvéands flitigt till allt
fran att dra i spakar, svinga sig 6ver avgrunder
eller snérta till sig foremal.

Trots de majligheterna kan jag inte lata bli att
kanna att Lego Indiana Jones bérjar bli lite
enahanda bara pa de fa timmar jag hinner spela.
Indiana Jones universum har inte nog med
figurer med distinkta férmagor for att det ska bli
nog varierat att sla sig fram i jakten pa gamla
antika skatter. Jag anar att det kommer bli svart
att halla intresset uppe under ett helt &ventyr om
man spelar ensam utan en polare att javlas med.
Lego Indiana Jones slépps bara tva veckor efter
den kommande filmen och recension hittar du i
nasta nummer av Gamereactor.

_Jonas Méki

NI
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Lego Indiana Jones tycks inte riktigt leva upp till sin
verkliga forlaga eller Lego Star Wars-spelen...
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Kasta en skolbuss

Efter en tid kommer den kaxige
hjalten War att fa tillgang till en
anterhake som ger honom méj-
lighet att svinga sig till nya hoj-
der samt rycka at sig fiender,
fordon, skrot, stenbumlingar
och annat kul.




FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

SUR SUPERRIDDARE

Apokalypsens fyra ryttare debuterar i spelsammanhang i THQ:s helfestliga actionpartaj

DARKSIDERS: WRATH
OF WAR

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Trots att de flesta av oss gillar att bete sig
valdsamt i olika fiktiva varldar, &r vi anda snilla,
milda, timida varelser innerst inne. Véra inre ar
fylida av fluffiga moln av godhet, 6mhet och
lycka. Ibland racker dock inte detta riktigt till,
ibland behéver vi ndgot mer, som att spetsa en
stor, storig javel pa det mastigaste svird som
gar att uppbringa i vart universum. Att vi ofta far
ta rollen som harda antihjéltar som tar lagen i
eller situationen i egna hander och beger sig pa
en hinsynslés massaker som far "Hem och
skola” att kippa efter andan ar inget sallsynt.
Max Payne, Kratos och Dante &r tre utmérkta
exempel pa killar som gor lite som de behagar
nadr de hamnar i situationer de inte riktigt gillar.
Darksiders: Wrath of War tar detta ett par steg
langre.

| Darksiders: Wrath of War kallas vi inte in
for att radda katter i trad, kidnappade kram-
ande ungmoer fran vartbetéackta otackingar
eller for att tvatta rent vart namn som dragits i
smutsen. Istallet antar vi rollen som War, kriget
personifierat. War &r en hard snubbe som gillar
att rida p& hast, tillsammans med sina kompi-
sar Pest, Svilt och D6d. War &r alltsé en av
apokalypsens fyra riddare och han har precis
varit med ganget nere pa Jorden och férvandlat
hela rasket till en rykande kotthdg dar enbart
elande, lidande och annat otrevligt frodas. War

War mdste hacka,
hugga, stympa, skjuta,
och banka sig forbi
mangder av demoner

och hans kompisar ar lite sddar lagom kaxiga
och tycker att de har gjort ett ratt duktigt jobb
med att rasera hela den ménskliga tillvaron nér
han hamnar i gral med demonen Abaddon,
resultatet blir helt enkelt att War blir av med de
flesta av sina enorma krafter och sléangs i ett
smutsigt dike fér att dé. Dags for hamnd.

Vad som féljer &r helt enkelt en mastig
actionsaga dar War behdver hacka, hugga,
stympa, skjuta, slita och banka sig forbi
mangder av sdvél svinonda demoner som
heliga @nglar plus allt darimellan. Till en bdrjan
har War bara sitt svard att forlita sig pa, en

T

Premiar MARS 2009

STOOOR! God of War-spelen innehaller alla stora bossar. Dock inte lika stora som i Darksiders.

Den hér jattelika Maki-kopian &r till exempel storre an de flesta av spelets byggnader.

gigantisk klinga som hjalper honom att paborja
uppdrag: “aterta mina gudomliga krafter”. |
karnan handlar det om action stépt i samma
form som Devil May Cry och God of War.

Den 6delagda stad som spelet till stérsta
delen utspelar sig i & uppbyggd i olika
sektioner dar War kan g& fram och tilloaka foér
att utféra nya uppgifter allt eftersom han skaffar
sig nya fardigheter och ny utrusning. Aven om
man inte ar bunden till att spela igenom
snitslade banor utan dynamik, maste saker och
ting &nda goras i en viss ordning. Allt eftersom
War klappar ihjél fler och fler fiender kommer
hans férmagor att utvecklas. Styrkan 6kar och

I bibeln har ju var och en
av de fyra ryttama en
egen hast, annars hade
de ju inte varit mycket till
ryttare. Under spelets
gang kommer War att nar
som helst kunna fram-
kalla sin stolta springare
och fa lite extra fart nar
det hettar till, bland annat
ar det finemang om man
skulle vilja strimla sénder
ett géng taskmoértar i en
torr 6ken nagonstans.

Serietidningsestetik
Att Vigil Games &r grundat av
en arrad serietidningstecknare
ar uppenbart och har bland
annat bidragit till att spelvarl-
den i Darksiders &r lackert
designad och proppad med
Overdriven serietidningsestetik.

aven om hans imponerande biceps ungefér har
omfangen av ett normalstort kylskap kommer
han att kunna astadkomma mer och mer under
resans gang.

War kommer att férandras, dven beroende
pa vilka vapen han anvander sig av. Om han
skulle slita av ett maskingevar fran en attack-
helikopter och férvandla flygande demoner till
klaggig soérja kommer hans utseende att
reflektera detta. Striderna kommer till stor del
baseras pé frenetiska kombinationer och de
gigantiska bossarna &r ténkta att vara mer an
bara kottiga slagpésar for Wars héga noje.
Istéllet &r de designade som pussel-fighter dar
rent vald gor lite och ingen nytta och man
maste istéllet utnyttja omgivningen for att fa sin
fiende att férvandlas till fiendeslask.

Vad vore dock en apokalypsriddare utan
sin stolte springare? Inte mycket da Vigil
Games sjalvklart kommer att ge oss tillfalle att
fa nyttja denne mycket véarefulla hjalpreda nar
man behover forflytta sig Gver stora omraden,
eller helt enkelt vill kela med sin dodspalle
under en intensiv bosstrid.

Vigil Games ar @nnu lite av ett oprovat kort,
grundat av bland annat den mycket kompe-
tenta fore detta Marvel-tecknaren Joe
Madureira. De satsar hart pa att sl& sig in i en
redan vélpopulerad genre och férhoppningsvis
kommer Dante och Kratos att f& sig en god
match om tronen nar War intar scenen for att
stympa loss allskdns demoner och annat
oknytt. Darksiders: Wrath of War ser mycket

lovande ut.
e
Nt e

_Jesper Karlsson
Hansynslos actionfest som lanar hej vilt fran

ITERMOMETER __ |§

EN VARLD | RUINER War och hans polare har ju som bekant raserat hela vérlden, detta betyder att de rester som finns runt om spelaren kan komma att anvandas pa
olika satt som for att ta sig runt ett problem, for att dela ut stryk till fiender eller helt enkelt som en félla fér en mastig boss

konkurrensen, de egna idéerna lovar dock gott...
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FIDDY HRIGPIFI... IGEN

50 Cent och G-Unit-polarna kivas (och knivas) om dodskallebllng | Mellanostern

50 CENT: BLOOD

ON THE SAND
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Med tanke pa dollarkursens ras borde 50 Cent
rimligtvis vara mindre vard nu &n for tre ar
sedan. Men nér Swordfish Studios gér en
uppfoljare pa det usla 50 Cent: Bulletproof fran
2005 gér kurvan &t andra héllet. Kan 50 Cent:
Blood on the Sand bli intressant for fler an
fansen?

50 Cent: Bulletproof var ett spelmassigt
klavertramp som anda lyckades sélja bra, tack
vare 50 Cents etablerade fanskara som
nappade pa spelets cameos och soundtrack
fran hip-hop-varlden. Fiddy-fans eller inte s&
upptéckte spelarna dock snabbt att hjarndéda
uppdrag och en spelkontroll fladdrigare &n en
fiaril pa extacy inte kunde kompenseras av alla
upplasbara latar och gangmedlemmar i
véarlden. 50 Cent: Blood on ohe Sand har alltsa
mycket att bevisa.

| 50 Cent: Blood on the Sand upptrader 50
Cent och hans G-unit ndgonstans i Mellan-
ostern och kommer i konflikt med en promoter
som véagrar att ge hip-hop-stjérnorna betalt.
Fiddy blir forstds makta upprord av detta men
ndjer sig med kompromissen att i stallet
ersattas med ett diamantbesmyckat kranium (!)

Premiar OKT

Giddy-up biatches!

50 Cent behérskar flera klassiska
action-moves som att ta skydd,
skjuta i blindo och kasta sig 6ver
hinder och férutom regelbundna
svordomar ackompanjeras all
action av klassiska och nyskriv-
na latar fran 50 Cent och G-Unit.

UNREAL ENGINE Precis som Gears of War anvander sig Blood on the Sand av Epics Unreal 3-
grafikmotor som anvant pa ratt satt innebar snygga och detaljerade spelmiljéer.

=DIEWAY — som visar sig vara eftertraktat av manga. |

I stil med The Club &r 50
Blood on ohe Sand ett
actionspel med stor fokus
pa poangjakt. Snygga
kills ger mer poéng &n
ordinara, s3 lite finess
och ett varsamt sikte
I6nar sig i langden. Dess-
utom fylls din "Gangster
Fire”-matare upp nér du
skjuter snyggt, nagot som
kan foérvandla 50 Cent till
en odddlig krigsmaskin. |
det laget saktas tiden
dessutom tiden ned.

arkadiga actionuppdrag till fots och péa hjul
krigar sig Fiddy och hans crew fram till
sanningen bakom dddskallen.

”Nagonstans i Mellanostern” &r ett ovantat
och smatt komisk val av miljé som kénns
ungefér lika logisk som ett ”"Halo 4 i Ornskélds-
viksmiljé”, men miljébytet kommer atminstone
att resultera i fler spelmdjligheter. 50 Cent
kommer att kunna ratta Humvees och
helikoptrar och i basta Gears of War-anda
tvingas man i stor utstrackning ta skydd under
eldstriderna. Spelet anvéander sig av Unreal 3-

——

VA

grafikteknologin och vid férsta anblick av spelet
far man vibbar fran sédval namnda Gears of War
som Army of Two. De ¢dsliga asfaltsvégarna &r
fulla av skrép, husen har otaliga sprickor och

| Blood on the Sand
upptrader 50 Cent och
G-unit ndgonstans i
Mellandstern...

Fiddy sjalv &r lika detaljerat designad s& vid
forsta anblick ser det alltsa inte sa pjakigt ut. 50
Cents brutala "counter kills” ar ocksa nérgangna
och vélregisserade.

50 Cent: Blood on the Sand kommer saker-
ligen att sl& sin féregangare pa fingrarna, men
resultatet kan anda bli halvdant; mycket inspi-
ration verkar trots allt ha kommit fran andra,
svarslagna actionkungar. Utvecklarna sager sig
ha arbetat oerhdrt hart pa ett underhallande
spelsystem som inte fanns i féregdngaren.

Vi far hoppas pa det, annars rappar 50 Cent,
atminstone som spelfigur, p& sista versen.
_dJonas Elfving

LTERMOMETER ., (WL

Genomtontiga Blood on the Sand ser ut att bli
béttre &n det forra spelet. Vilket inte sédger mycket.

C0-0P! 50 Cent: Blood On The Sand innehaller ocksa en hel del co-op-moment dar Fiddy behdver hjalp med att exempelvis 6ppna dorrar, antingen av en datormedspelare eller en onlinekompis som kan hoppa in eller ut narsomhelst.
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Snyggt dr det, i alla Fall
Aven om Alone in the Dark inte
kénns sarskilt lovande rent
spelmassigt, ar det i alla fall
ganska snyggt. Speciellt Central
Park-kapitlen r riktigt snygga
med stora miljéer, enorma
skogsbrander och massa rok.

Premiar 20 Juni

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

05-07

CENTRAL PARK Bilden ovan &r tagen ett par timmar in i Alone in the Dark efter det att Edward Carnby lyckas fly undan rasande vaggar i ett enormt gammalt hus pa Manhattan. Han &r nu mitt i
Central Park bevapnad med en rétt vardelos kratta. Parken ar dven fylld av kéttiga zombies som kryper upp ur marken...

CARNBYS HATASTROF

Ataris skrackfyllda storsatsning sldpps om en manad, och Petter har testat férhandsversionen

ALONE IN THE DARK

Plattform
Utgivare

Utvecklare

Speltyp
Jag och Edward Carnby kommer inte 6verens.
Han vill inte vénda sig da jag vill, han vill inte titta
sig omkring nér jag ber honom om det och han
vill inte slanga kvasten han plockat upp fast jag
ber honom véanligt. Carnby dr som en stor pinne.
Stel och inte sallan obrukbar. Han stapplar fram
mellan Eden Studios elddrankta polygonvéaggar
medan jag forsoker begripa vad ska maste géra
for att komma vidare.

Alone in the Dark slapps om cirka en manad,
och jag har precis avslutat ett fyratimmarspass
med férhandsversionen och &r allt annat an

obligatoriska skinnrockar) skriker at varandra
medan Edwards synfalt klarnar. En av skurkarna
beordras att féra Edward upp till husets tak och
dar forpassa honom till dédsriket. P& vagen dit
far man nédvandig information om spelkontroll-
ens alla funktioner genom sma korta hjalprutor.
So far so good. Tycker jag.

Det &r efter detta, d& vaggarna i huset
oppnar sig likt en enorm trut, svéljer skurkarna
och far husets vastra del att rasa, som min
skepsis satter in. Edward &r svarstyrd och jag
kan inte fér min véarld begripa varfér kameran
(som kontrolleras med den hdgra analoga styr-
spaken) endast kan roteras ett kvarts varv i
taget. Jag och Edward snurrar, gar in i vaggar,

Overlag skvallrar férhandsversionen om ett
spel proppfyllt med fundamentala problem...

imponerad. Visst, med fyra veckors arbetstid
kvar finns har en del svagheter som utvecklarna
fortfarande kan adressera (s&klart), men 6verlag
skvallrar férhandsversionen av Alone in the Dark
om ett spel proppfyllt med fundamentala, spel-
massiga problem.

Nér dventyret borjar sitter en morbultad
Edward ihopkrupen pé en nedsdlad sjukhus-
brits. Tre bistra karlar med &rriga anleten (och

snubblar pa bradhdgar och tvingas upprepa
enkla kommandon. Jag plockar upp en stol, for
att sla sonder en dorr. Det gar férvisso ganska
bra. Jag plockar upp en till stol, for att sla
sonder en liten, liten bokhylla. Det gér inte
bra. Sen bdrjar allt att brinna.

Resten av speltiden gar bland annat &t &t att
slacka brander med brandslackare, klattra pa
husfasader med hysteriskt utzoomad kamera,

Det férsta Alone in the
Dark slapptes till PC 1992
och var pa manga séatt
spelet som startade hela
skrackgenren (alltsa: inte
Resident Evil). Spelets
story var baserat pa H. P.
Lovecrafts historier och
var bade spannande och
valgjord. Sedan dess har
det slappts fyra spel, och
det har ar alltsa det femte
spelet i serien...

kora bil i ett kolsvart parkeringsgarage och
springa omkring i Central Park och sla zombies
med en kratta.

Med en ménad kvar har Eden tid att putsa.
Och &ven om Central Park-kapitlet kénns lite
battre an spelets borjan, s& behover de tiden.
_Petter Hegevall

LIERvONETER .. [N

Kranglig spelkontroll, stelt upplégg och trista
actionsekvenser badar inte gott... tyvarr

i
|

KRANGLIG ACTION Actionmomenten d& man skjuter eller slar sina fiender, kraver arbete for att
fungera smidigt. Just nu kénns dessa sekvenser krangliga, styltiga och trista...
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YODAS STRYHSTUND

Bered dig pa nya episka slagsmal pa Namcos historiska scen...

SOUL CALIBUR IV

Plattform

Utvecklare
Speltyp

Utgivare

Aven om Soul Calibur till Dreamcast var
seriens absoluta héjdpunkt, var det med
gastfigurerna Heihachi, Link och Spawn i den
lattsamma uppfoljaren som det verkliga
genombrottet kom. Men nér gastfigurerna
forsvann i Soul Calibur Ill forsvann ocksa
forsaljningen, vilket fatt Namco att atervanda
till framgangsreceptet fran Soul Calibur I,
kompletterat med rysligt lacker grafik.

Den stérsta nyheten i Soul Calibur IV &r
att Namco velat géra spelet mycket mer
aggressivt. Den som fegt blockerar ska
straffas for det och I6sningen heter Critical
Finish. Ett slag som oavsett hur mycket liv
motstandaren har &r omedelbart dédande. |
takt med att man blockerar minskar namligen
rustningens skydd, och till slut saknar man det
helt. | det Iaget ar det mdjligt att satta in den
férédande stéten.

Aven om de stérre slagskdmparna som
Astaroth och Zasalamel &r ganska hardhanta
ar det anda langt ifran Mortal Kombat-klass pa
dessa avslutande attacker. Sophitias vélsvar-
vade och minimalt kladda lillasyster Cassan-
dra fimpar exempelvis sina motstandare
genom att hoppa med bakédndan mot mot-
stdndarens ansikte som avlider i ett hav
av rosa hjartan (feminism pa japanska).

Det ar ovanligt manga nya figurer i Soul
Calibur IV, men bara den lilla riddarjantan Hilde
ar skapad av Namco sjélva. Istéllet har man
valt att bjuda in framstdende mangatecknare
for att I&ta dem skapa exklusiva figurer som
ska vara med och slass med det vanliga
génget. Det har hittills resulterat i de tva
téserna Angol Fear och Scheherazade, men
Namco meddelar att annu fler gastfigurer

,f’"f Premiar 31 Juul

kan ha egenha

Precis som i foregangaren
kommer det finnas méjlig-
het att skraddarsy sin
egen figur. Skillnaden ar
att denna gang paverkar
det du satter pa din
kampe sjélva spelbarhet-
en. Du kan ge honom
/henne vapen som pa-
verkar langd och rackvidd
samt olika typer rustning
som paverkar skydd och
rorlighet. Pa det sattet
hoppas Namco att man
verkligen ska kunna valja
en fighter och foma
denne sa det blir precis
som man vill ha det.

URLACKER GRAFIK Namco har jobbat hart pa att ge banorna i Soul Calibur IV en mer livfull kinsla 4n att bara vara en platt yta man slass pa., som i tidigare

delar. D&rfor ser de néstan mer ut som Dead or Alive-banor &n Soul Calibur-banor.
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ONLINESTOD Soul Calibur IV kommer man ven att kunna slass online. Tva lagen &r planerade
dér man antingen slass regelratt med de tillgangliga kdmparna samt ett mer flamsigt dar man
igt hopkomponerade figurer.

kommer att visas innan spelet slédpps. Och da
har vi inte ens namnt det faktum att bade
Darth Vader och Yoda fran Star Wars kommer
att gastspela denna gang.

Manga japanska spel har inte hallit mattet
nar det kommer till grafiken de senaste aren
men Soul Calibur IV tycks bli ett undantag.
Animationerna &r helt fantastiska och det
pagar hela tiden mycket i bakgrunden pa de
manga olika banorna med enorma vattenfall,
faglar som flyger och fantastiska solnedgangar.
Omsorgen om de sma detaljerna har varit
enorm hos Namco och resultatet ar sjukt
haftigt.

Soul Calibur IV ser ut att bli en rejal
comeback for Soul-serien som efter forsélj-
ningsfloppen Soul Calibur Ill hade en oséker
framtid. Personligen appléderar jag att Namco
valt att satsa mer pa gastfigurer och gastspel.
_Jonas Maki
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Namco har verkligen gjort bot och béttring sedan
foregangaren och tycks leverera den 31:a juli.

SHAHA
RUMPAN

Sega blaser nytt liv i en
gammal Dreamcast-favorit

SAMBA DE AMIGO

Utvecklare
Speltyp

Plattform
Utgivare

Sega var pionjarer pa sitt egna sétt nar de
slappte 16s den maraccasviftande apan Amigo
till sin numera pensionerade konsol, Dream-
cast. Som ett av de forsta renodlade musik-
spelen for hemmabruk jag spelat, gjorde
Samba de Amigo intryck. Tur nog dog inte
magin med Dreamcast, utan ateruppstar -
till Wii.

Samba de Amigo spelas utan rassliga
maraccas till Nintendos konsol. Att skaka en

Kommer det fungera
bra att skaka Wiimotar
istdllet fFor maracas?

Wiimote och en nunchucktillsats, eller tva
Wiimotes for den delen, kanns pa férhand
kanske inte lika méktigt som Segas rasslande
instrument men det far vi leva med. En
maraccastillstats kommer inte att slappas till
Wii.

Samba de Amigo ser pa férhand ut att bli
underhallande. Det stérsta orosmolnet utgors
av funderingar kring spelkanslan. Kommer det
fungera samt kénnas bra att skaka Wiimotar
istallet f6r maraccas? Kommer precisionen att
vara i paritet med originalet till Dreamcast? Vi
hoppas rejélt pa att Sega aterkommer med en
favorit i repris!

_Sophie Warnie de Humelghem
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Vi tror inte att Samba kommer att misslyckas, men vi
ar anda inte riktigt dvertygade av spelkontrollen.

GRYMMA UTVECKLARE Att Samba de Amigo kommer att
kunna rocka ganska rejlt aven till Wii beror pa dess
utvecklare. Gearbox Software (Brothers in Arms).



KOMMER TILL

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

IS, UEGAS

Redaktionens egen pokerratta har smygtestat Midways lovande Grand Theft Auto-utmanare

THIS IS VEGAS

Plattform Utvecklare
Utgivare

Speltyp

Las Vegas, en gang en forbjudet farlig plats dar
synd, Sinatra och slagsmal var ingredienserna
till en lika forradisk som valsmakande cocktail.
Idag &r Vegas en familjevanlig turistfélla och i
This is Vegas ar detta snabbmatskungen
Preston Boyers fel. Killen maste stoppas och
det ar din plikt att bevara sjaskigheten.

This is Vegas &r ett sandladespel forlagd till
varldens mest livfulla 6kenomrade. Spelets
hjalte har inget namn och &r en nolla som
anlant i syndernas stad med en ynklig
bankrulle p& 50 dollar. Han bor pa stans
sjaskigaste hotell, men nagra nya bekant-
skaper leder dock in killen i glidarkretsar och
han blir erbjuden méjligheter till lite extraknack.
Arbetsuppgifterna? Festande, gambling,
bilkérning och slagsmal.

Om vi bérjar med casinodelen i This is
Vegas kan du prova lyckan pa spelmaskinerna,
black jack-borden och i pokerrummen. Spelen
fungerar precis som i verkligheten, men har
finns en avgoérande twist; du kan fuska pa flera
olika satt. De enarmade banditerna gar att
hacka genom ett minispel och nar du spelar
Black Jack kan du krénga pa dig ett par
preparerade solbrillor for att se vilka kort som

KOPIAN Om du nagon gang har besokt Las Vegas kommer
du omedelbart att kénna igen dig i This is Vegas version av
staden. Alla casinon langs The Strip har modifierade namn
men det rader inga tvivel om var du befinner dig.

INTE STILRENT Livet i stralkastarljuset &r inte bara stjarnglans och trollférd publik. For nar man satter
tva band pa samma scen férvandlas en vanlig konsert till ett brinnande inferno.

This is Vegas kretsar kring
fyra spelelement; fighting,
racing, spelande och
festande. Har finns ocksa
fyra typer av manniskor
uppdelade efter en kort-
leks farger. Hjartermanni-
skorna ar gamla stétar,
ruterfolket &r tata high
rollers, spader ar tuffa
rockers och klbverfolket
ar trendiga klubbesokare.
Du kommer att utfora
uppdrag at de olika
férgerna i spelet.

Premiar NOV

ar markta. Du vinner dock inte automatiskt, utan
maste ha en viss forstaelse for spelet for att
kunna vinna i langden. Dessutom blir casino-
personalen misstanksam ju langre tid du har
solglasdgonen pa dig.

This is Vegas ha en
egen karaktadr, mycket
tack vare miljon...

Festandet &r ett eget spelmoment och gér ut
pa en mangd olika mini-uppdrag. Du far bland
annat jobba som bartender och servera drinkar,
ténda cigaretter och slénga ut stokiga fyllon.

En sp&nnande detalj vid sidan av spelborden
och sportbilarna ar all sight-seeing du kan géra.
Om du har besokt verklighetens Las Vegas
kommer en promenad l&ngs This is Vegas strip
att vara valdigt bekant, allt fran de enorma,

BATTLE OF THE BANDS

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Antligen en musikutmanare som viljer att
fokusera pa fler musikstilar an den folkkara
hardrocken. Battle of the Bands &r ett valdsamt
alternativ till Guitar Hero och Rock Band som
férutom rock aven tacker in marschmusik,
funk, latin, pop och country.

Alla |atarna i spelet &r inspelade i dessa
olika utféranden och som bandledare géller det
att gora dem réttvisa. Oavsett om du ska
férvandla ”Insane in the Brain” till en skén
countrylat eller foérséka stépa om den till
hardrock sa géller det att vifta ratt. Inga
plastgitarrer behovs for att satta igang, Battle

absurda casinoexteridrerna till utdelarna av
porrshowspamfletter pa trottoarkanten. Precis
som hur den verkliga stadens skyline stéandigt
férandras kommer nybyggen i This is Vegas att
goras och laggas upp for nedladdning, vilket ger
dig som spelare fler uppdrag.

Casinoanstalld, slaviskt pokertokig och Las
Vegas-entusiast som jag &r kénner jag mig
forstas valdigt sugen pa This is Vegas. Trots den
valbekanta genren och skuggan fran Rockstars
bastséljande megagigant verkar This Is Vegas
ha en egen karaktér, mycket tack vare miljon,
casino-minispelen och den ambitiésa hand-
lingen. Till hosten far vi se hur inbjudande
neonljusen verkligen &r.

_Jonas Elfving

I
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Klassiskt koncept i klassisk miljé. Med ratt mangd

innovation och roliga uppdrag blir detta bra.

Riktiga knogmackor
Oavsett om du forsoker fa
bort fyllon fran baren eller
superskurkens hejdukar fran
din rygg behdver du kunna
sléss i This is Vegas. Med
combos fyller du upp din
buzz-métare vilket gor en
varsting-tjottabléangare majlig.

Ett musikspel till Wii - fran Giants-utvecklarna Planet
Moon Studios har fangat var uppmarksamhet

of the Band ndjer sig med funktionaliteten som
Wii-kontrollerna erbjuder. Spelet kretsar kring
tva band péa en scen som turas om att ge sin
version av samma lat. En lang sekvens ratt
framviftade noter skadar motstandarna.
Fysiskt. Ett utbud av vapen finns att tillga nar
man vill ge sina konkurrenter lite ickekonstruk-
tiv kritik.

Musikspel kan man inte fa for mycket av
och med Battle of the Bands férsoker ruti-
nerade actionkungarna Planet Moon Studios

il

gora nagot delvis nytt med genren.
Ll

_Love Bolin
Vi behover verkligen ett alternativ till Rock Band, ett

|
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som inte knacker privatekonomin...
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MANDOU

Svenska Grin jobbar for fullt med ett av hostens
absolut hetaste actionspel. Vi fick chansen att
som forsta tidning i varlden testspela det...

Format PLAYSTATION 3 / ¥BOX 360 Utvecklare GRIN Utgivare CAPCOM Premiar VINTERN

issa spel gillar man instinktivt. Man
behover liksom bara fatta handkontrollen
och sla pa konsolen for att redan intro-
skérmen ska resultera i att man sitter som
ett leende fan. Svenska Grins kommande Bionic
Commando ar precis just ett sddant spel som jag
nyligen hade forméanen att fa provspela hos dem,
mitt i centrala Stockholm.

Jag hann inte mycket mer an starta deras Xbox
360 forran det bombastiska ledtemat drog igang i en
kraftigt uppdaterad och orkestrerad version som fick
vartenda hérstrd pa mina armar att resas i honnor.
Gashud deluxe. Bionic Commando &r ndgot sa
ovanligt som en vésterlandsk uppfdljare till ett
japanskt spel vi inte sett nagot ifrdn pa 20 ar. Sa lange
sedan &r det namligen sedan det slapptes till NES i

bade Japan och USA (medan vi i Europa fick vanta till
1990). 20-arsjubileum alltsd, och just det ar orsaken
till att Capcoms framste kreative chef Keiji Inafune
bestamde sig for att Capcom skulle géra en uppfdljare
till den gamla klassikern. Bionic Commando, liksom
faktiskt de flesta av Capcoms titlar, har en betydligt
storre publik utanfér Japan an i Japan. Och eftersom
inte en enda person fran det ursprungliga teamet som
gjorde Bionic Commando finns kvar hos Capcom
utvecklare som kunde goéra ett Bionic Commando for
2000-talet och for en helt ny publik.

Aven om Grin har fria hander i skapandet av det
nya Bionic Commando har Capcom inte helt Iamnat
dem vind for vag utan besdker dem sa ofta de kan
samt att man hela tiden kollar upp hur arbetet gar fér
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veta att det finns objekt i narheten, annars riskerar
Nathan att plattas till mot nagon trottoar langt under
honom. Genom att hélla in den vanstra avtryckaren
efter ett hopp kommer Nathan automatiskt att plocka
det ndrmaste och mest logiska, en funktion som
fungerar bra aven i krissituationer...

att bolla idéer. Det har resulterat i ett I&ckert actionspel
som faktiskt behallit ovantat mycket av den gamla
kanslan och stundtals kénns sadar lite oférlatande och
opolerat japanskt som kommit att k&nneteckna spel
fran den uppatgdende solens rike de senaste aren.

En negativ beskrivning kan tyckas, men faktum &r
att japanska actionspel i tredjeperson som Devil May
Cry 4 och Ninja Gaiden Il inte skulle vara sa bra som de
ar utan en rejél svarighetsgrad, elaka sparpunkter och
banor som &r sa langt ifrén realism man kan komma.
Nagot som utan vidare gér att applicera pa Bionic
Commando dér man trots en viss frihet &nda far
kanslan av tydliga och distinkta banor dér saker och
ting ska goéras i tur och ordning precis som det ar
planerat.

Detta ar nagot som forstarker intrycket av att det &r
en uppfoljare till ett japanskt spel och ger det en kénsla
av rattfram action utan speciellt mycket krusiduller. Det
nya Bionic Commando utspelar sig storymassigt tio ar
efter NES-spelet och Grins malsattning har varit att hitta
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Till skillnad frdn méanga andra actionspel forlagda till en mérk framtid &r Bionic Commando riktigt fargglatt med starka
kuldrer och en hel del grénska. Miljovalen paminner verkligen en hel del om dem fran det 20 &r gamla NES-spelet.

en balans dér gamla spelare kan sitta med égonen
fuktiga av nostalgitarar och spela medan det for yngre
férmégor kommer att vara starten pa nagot helt nytt
och bara ett véaldigt haftigt actionspel.

En balansgéng som &r betydligt svérare an man kan

tro, det gamla Bionic Commando gjordes under 80-talet
da spel fortfarande var nagot for inbitna nérdar och da
verklighetsanknytning inte var nagot som alls
efterfragades. Det resulterade i ett spel dar

[

huvudpersonen lystrade till namnet Rad, hans béste
polare kallades Super Joe och skurkarna hette Badds
och den onde slutbossen Adolf Hitler gick under det
misstankt hip hop-lika namnet Master-D. Inte helt
géngbart ar 2008 och med stor respekt for de gamla

originalnamnen har man fatt justera dem en aning.
Super Joe &r numera exempelvis Supervisor Joseph,
men kallas for... Super Joe. Huvudpersonen har fatt
byta namn till Nathan Spencer, dven om han har kvar

-
-

Nar man vél stdr pd marken och sléss mot fiender med sina skjutdon paminner Bionic Commando om bade
Gears of War, Max Payne och dven Capcoms eget Lost Planet. Sdmre forebilder dn s& kan man ju ha.
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Det finns flera satt att ta sig an a i Bionic Ci F¢ den vanliga varianten med puffror och
n man|slungal objekt mot dem med sin teleskoparm eller haka fast sig i fienden fran luften och hala in sig mot dem med en
rt kraftfull hoppspark. Pa bilden nedan har Nathan precis klattrar upp pa en stor robot. God of War-stylee. Bra!

5
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ORIGINALET..

__.-,‘ raviner och liksom gamle Tarzan-sléisen

dimpa ned mitt ibland en grupp plani&:
som undrar var du egentligen kom ifran.
Sjalva stridandet &r naturligtvis en stor dél av Bi
Commando och Grin har flera dverraskningar pa lut. Den
mest mérkbara &r att man liksom i Lost Planet skjuter dit
kameran pekar och att den inte nddvandigtvis pekar dit
du ar vand. Nagot som gor att man kan pricka fienden pa
alla mojliga och omajliga satt. Men det gér dven att exem-
} pelviigtga dit kameran pekar och skjuta bakom sig i
blind égplt som ser riktigt coolt ut och gor att striderna
skiljer sig rejalt fran hur spel i genren brukar se.
athan har naturligtvis tillgéng till bade granater och
puffror och under spelets géng far man som vanligt
tillgang till varre doningar. Det kanske allra basta vapnet
man har &r dock teleskoparmen med vilkken man kan slass
pa ett flertal olika satt som att kasta skjutna soldater eller
tillgangliga foremal mot fienden, alternativt géra den
specialattack man laddar upp i stridens hetta. Det ser
forbaskat coolt ut att svart skadad ta skydd bakom ett
bilvrak for att I4ta energin aterhamta sig, varpa man sedan
Overraskar fienden genom att bara lyfta upp ndmnda kérra
och slunga den valdsamt mot dem. Strike!
Hela tiden medan jag spelar Bionic Commando

. —ibland-uppstétt litsfriktion-och-vi-ha

— sa-manga hér arfans av orrgmfsa:mmm

-acksa yngre spelare fa spela igent

'~ —Hur har-samarbetet med-€apcom f

mellanjapanska

—Samarbetet harfungerat bra, men-visst hardet

motas-halvvags i vis:

p — méne-om-ait-det-ska blrett bra spel

négot;-ellerryckaloss en

N |~ Dilar, stenarochlika

noterar jag sma skoéna referenser till det gamla originalet
som &nda visar att det har faktiskt & en uppféljare och
inte ett spel i en helt ny serie. Férutom att flera klassiska
melodislingor finns invavda i spelets musik finns aven
mindre detaljer som att en besegrad fiende tappar
ammunition som ser exakt ut som de bonusar man kunde
hitta i det 20 &r gamla originalet till NES. P& det sattet
kanns det verkligen som att jag spelar Bionic Commando,
trots steget fran ett 8-bitarsspel med en runt 40 pixlar hég
huvudperson till ett modernt supersnyggt actiondventyr
med en superdetaljerad polygonuppbyggd Nathan
Spencer.

Sedan man blivit ndgorlunda varm i kladerna gar
svingandet som en dans. Att gora jattelika hopp pa dver
hundra meter, bara for att sedan haka fast armen i marken
och blixtsnabbt avbryta en uppatgaende rorelse genom
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: H nitionsbehéllare nar de dor. Dessa ser exakt ut som bonusforemalen i NES-verisonen av Bionic
. Det finns en hel del sad: skona i spelet. | | |
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aye
fyra personer som ar helt fantastiskt rollgt. Man
kommer bade att kunna spela med- och mot varandra.
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Aven en dod fiende kan vara ett vapen. Sug tag i dem
med teleskoparmen och svinga runt dem som en liten plastdrake pa
snore for att sedan slunga dem mot andra motsténdare.

att storta ned mot marken &r precis sa haftigt som det
later. Banorna &r varierade och vid mitt Grin-besok fick
jag bland annat testa att svinga mig fram langs en

havererad bro med vatten under. Faller man ned i
vattnet gar det ganska enkelt att komma upp igen, men
simma kan inte Nathan som en f6ljd av att hans arm
vager sa mycket.

Jag fick &ven chansen att spela i ett lummigare
omrade med raviner som &tergav lite av kanslan fran

grottorna i originalet. Tat vegetation med bamsetrad
som gjorda for lite teleskoparmande fick mig att svinga
omkring och beundra de vackra omgivningarna. Det var
inte forrén tre stycken robotliknande fiender dék upp
som jag bryskt tvingades avbryta min nostalgiska
euforitripp for lite hederligt stridande.

Dessa tre bestar hade en 6mtalig punkt pa ryggen,
vilken de inte gérna visade upp. Att ta sig runt dem var
en rejal utmaning och det hela slutade med att jag
istéllet besegrade dem med vélplacerade granater och
slungade objekt som trddstammar och stenblock.
Striden visar anda hur flexibelt Bionic Commando &r och
hur man inte &r begrénsad till en liten yta som annars &r
brukligt i actionspel. Istéllet svingar man omkring for att
komma undan fienden, hoppar till andra avsatser, roterar
runt dem och gor helt vansinniga manévrer for att fa
basta mojliga vinkel pa dem. Allt som allt kan en vanlig
enkel strid utspela sig pa ett omrade av flera hundra
meter, vilket kanns valdigt maktigt.

Annu &terstar en hel del finputsning fér Grin pa
Bionic Commado och det finns flera &nnu obesvarade
fragor som Grin inte kan tala om som ett eventuellt
multiplayer-stéd och om Adolf Hitler (som var med i
originalet som slutboss) kommer att finnas med &ven i
detta nya spel. Men av vad vi fatt se av Bionic
Commando &r Grin pa helt ratt vag och det mesta talar

for ett actionspel som gor den 20 ar gamla NES-
klassikern rattvisa. Bered dig pa ett annorlunda
actionaventyr i skyhdégt tempo och med den kanske
absolut basta spelmusik som gar att finna, for sent i
hoést ar Bionic Commando tillbaka igen, med full kraft!
_Jonas Maki
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Snakes sista
strid stundar

Metal Gear

Solid 4-

Guns

of the Patriots

Gamereactor akte som enda nordisk tidning till Paris
for att traffa Kojima och spela hans senaste aventyr

Format PLAYSTATION 3 Utvecklare HONAMI Utgivare HONAMI Speltyp ACTION Premiar 20 JUNI

tt evigt krig rasar. Manniskor ansluter sig
till privatdgda militdra grupper som ligger i
andliésa strider med varandra. Krigen
utspelas utan konflikter grundade i
religion eller ideologi. Varldsekonomin &r sa héart
knuten till krigsindustrin att den méste olja sig sjalv
for att fungera. Krig som sjalvandamal. Hideo Kojima
beréttar att han inte &r intresserad av att se mer dn
ett steg framat i tiden.

Blickar man for djupt i kristallkulan blir det ren
science fiction. Men om man ndjer sig med att bara se
en kort bit in i framtiden blir historien lattare att
relatera till. Cyberninjor och gigantiska
robotkrigsmaskiner bortrédknade ur ekvationen,
naturligtvis. Snake har gatt och blivit gubbe sen vi sdg
honom senast. Stackaren har akt pa en slang av
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Werners syndrom, en sjukdom som paskyndar
aldrande. Den gamla ormen hostar, gubbgnaller och
har ont i ryggen. Det &r med andra ord valdigt 1att att
relatera till honom. Helt utan hansyn till hjéaltens
alderskrampor finns det naturligtvis precis som vanligt
en ond snubbe med planer pa varldsherravalde. Det
brukar vara sa.

Det finns tva satt att forhalla sig till
historieberattandet. Fanskaran som foljt Metal Gear
Solid-serien kan gotta sig i komplicerade resonemang
och kompletterande fakta. FOor de spelare som ar nya
eller inte spelar for berattelsens skull finns det ett
lattare satt att se pa storyn. En man jagar en annan,
Solid Snake jagar Liquid Snake.

Jakten pa Liquid borjar pa slagfaltet. Tva militara
grupper gor sitt basta for att ta kal pa varandra i







med kanslor. Jag ar en spelare som har svart
nér de stora kénslorna svallar. Inte mina egna,
de far svalla bast de vill. Det &r nér spelets
karaktarers kanslolyttringar ar sa starka att jag
ryggar tillbaka som jag blir matt. Nar
pampigheten backas upp med strékar. Nar jag
inte far tanka sjalv, nar allting forklaras i detalj
med darrande upphetsade roster. Metal Gear
Solid spelar med sméaktande toner pa varenda

Mellandstern. Snake kan vélja mellan att
undvika de stridande genom att avancera
smygande eller att ta den fartfyllda
valdsamma vagen. Om jag som spelare vill
vara smygande agent sa kan jag leta
goémestallen och réra mig i skuggorna. Vill jag
hellre vara véldsstinn actionhjélte kan jag hala
fram ett maskingevar och ga loss.

Den variationen &r en av spelets absolut

Snake har gatt och blivit gubbe sen vi
sag honom senast. Stackaren har akt
pa en slang av Werners syndrom...

storsta styrkor. Att kunna vélja och vraka
mellan spelstilar som bada innebér spelgladie.
Om du véljer att ga in i striderna kan Metal
Gear Solid 4 méata sig med de basta i genren.
Vill du hellre lurpassa och utnyttja miljderna for
att inte bli upptackt s& ar behallningen
annorlunda, men lika stor.

De privata arméernas vapen &r id-lasta
och darfor inte tillgéngliga for gammelsnoken.
D4 &r det tur att vapenhandlaren Drebin finns.
En laskberoende herre med egen apa och
stridsvagn. Drebin ser Snake som en potentiell
inkomstkalla och alla vapendubbletter som
plockas upp under spelet gang séljs automa-
tiskt till honom. | gengéld filar han bort
serienumren fran Snakes vapen.

Spelare med vapenfetisch kommer att fa
sina gevarspipor rejélt smorda. Ett férvanande
stort utbud vapen som dessutom kan foran-
dras finns att valja mellan. Personligen for-
virras jag av den stora méngden och n&jer mig
med att anvénda det vapen som for tillfallet
har mest kulor tillgéngligt. Man kommer som
vanligt mycket langt med en beddvningspistol
och lite list.

Foérutom vapen &r Guns of the Patriots fyllt

f_

kanslostréang du kan tanka dig.

Det blir fér mycket med all smak-
tande karlek, kloner och karaktarer
som gang pa gang vagrar do. Darfor
ar humorn sa otroligt befriande for
mig. Humorn &r ett bevis pa att man
inte ska ta spelet pa alltfér blodigt
allvar. Det blir sa starka kontraster
mellan allvar och sk&mt att jag
kastas ur illusionen. Aven om
humorn allt som oftast ar pa en
valdigt 1&g niva uppskattar jag att
den finns dar och bryter av.

For lika mycket som Kojima ’
anstrénger sig for att bygga
illusioner, lika noggrann ar
han med att totalrasera
dem. Anstrangda

dialoger om krig och

dod direkt foljt av en

soldat som diarré-

bajsar ned en

tunna. Kompli-

cerade familje-

band, avan-

cerad krigs-

Det &r ofta en bra idé att inte kasta sig direkt in i striderna. Att st4 lite vid sidan av och se hur situationer

utvecklas kan ge en rad strategiska fordelar. Kanske de privata arméerna tar kal pa varandra. Kanske kommer det en
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blandning av kétt och robot hoppandes for att slita alla i stycken. Forsiktigt avancerande ger ofta fordelar.
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Att karaktérer dor och aterkommer r ett
vanligt fenomen i Kojimas spel. Har ser vi ett védlbekant
ansikte ifran Snakes forflutna. En svardédad herre med
harig bringa. Med &rret av ett skott mitt i pannan kvar som
bevis for sin odédlighet.
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LUFTAHROBATIH Denna specialgrupp soldater &r rorligare 4n standardsoldaten. Klorna pa stévlarna gor att de kan nagla sig fast p& bland
annat viggar. Dar sitter de uppflugna och skjuter ned pé sina offer. De har dessutom en obehaglig ovana att anfalla i flock.

Anstrangda dialoger om krig och dod direkt foljt
av en soldat som »diarré-bajsar ned en tunna...

féring och sen en apa i silvriga
kalsonger som rapar hogt efter en burk lask.
Udden av allvaret tas hela tiden av.
Hégtravande resonemang avvdpnas genom L
plumpheter gang p& gang. Vi blir hela tiden
paminda om att det ar underhélining det handlar

el
om. Risken ar att de spelare som tar Metal .
Gear Solid pa for stort allvar blir féorbannade av
alla absurda inslag. Men de &r naturligtvis ute - 4
och cyklar. Att Metal Gear Solid &r mer lattsamt
an vad man ibland luras tro &r en stor
anledning att jag uppskattar den spretiga | -‘

produkten. | ett Metal Gear Solid ska det
vara cyberninjor, svévande kloner och
minirobotar med inbyggd TV och dalig
balans. i
Aven andra grepp &n humor anvands fér ]
att ta spelaren ur illusionen. Metal Gear Solid
4 ar ett virrvarr av referenser till saker utanfor '

spelet. Hanvisningar till andra spel i serien &r

Herr Drebin nara till hands... bade vanligt fdSrekommande och logiska. Det B -
Vapenhandlaren Drebin ar en mystisk man som ofta lyckas komma till undsattning nér néden ar f",mS OCK% nagra mer genere!la referenser fill :
som stérst. Hans apa i silvriga kalsonger ar valdigt obehaglig, men har sikert ett hjarta av guld Hideo Kojimas person och tidigare alster '
under den dar vidriga rattliknande huden. Behéver du kdpa vapen ar Drebin din man. Spelaren utanfér Metal Gears universum. Bakgrunds-
kan nar som helst kontakta honom for att fylla pa ammunition eller s&lja funna vapen. Varhelst det bilder pa datorer i spelet inkluderar bilder fran .
finns vapnade konflikter finns Drebin for att profitera pa forédelsen. En vapenutrustad krigsmaskin spel utanfér Metal Gear-serien. Dessa smé i

komplett med laskautomat ger honom den mobilitet han behdver i yrket.

blinkningar ar roliga inslag fér spelaren med |
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oppna dgon. Referenser till spelkonsoler, Blu-
ray formatet och andra intertextuella skamt
haglar.

Att spelet lutar sig mycket pa tidigare delar
ar inget problem. Guns of the Patriots lyckas
bra att skaffa sig en egen identitet och
sarskiljer sig mycket fran féregangarna. Aven
om historien ar val férankrad i det som redan
skett tar Hideo oss vidare och bjuder pa
betydligt mer.

Tempot i Metal Gear Solid 4 ar hégt och
jamnt. Visserligen bryts det upp av de
sedvanligt Iangrandiga filmerna men nar det ar
action s& star det séllan stilla. Ibland blir de
langa avbrotten for mellansekvenser ganska
plagsamma. Jag spelar férst och framst Metal
Gear Solid for att de lysande smyg- och
actionmomenten. D3 kliar det i fingr: r
en uppdragsgenomgang drar ut pa tiden. Nar
jag blickar ut éver rummet av spelskribenter
som sitter och spelar samma spel ser jag att
bara drygt hélften har en handkontroll i
handen. De andra sitter férsjunkna i en
filmsnutt som de inte kan paverka.

Trots vissa invandningar sa finns det ingen
tvekan om spelets kvalitéer. Jag fullkomligt
alskar det. Att smyga runt som Snake &r
fantastiskt underhéllande. Allting fungerar sa
bra och s& smidigt. Det marks att det finns
tidigare spel som utvecklats och blivit battre
efterhand. Metal Gear Solid 4 &r kronan pa

Med Drebins hjilp kan Snake fasta en ficklampa pa vissa av vapnen. Férutom att lysa upp morka
utrymmen kan den anvéndas for att blanda motstandare. En forvirrad blandad fiende &r lattare att handskas med.

Metal Gear Solid s& hade jag gaspat mig
igenom stora delar av spelet. Som tur ar tas
aldrig den enkla vagen. Spelet ser helt enkelt

Metal Gear Solid 4 ar kronan pa verket. Dg
ett actionspel ska ha. Det ar fartfylit, varie

verket. Det har allting ett modernt actionspel
ska ha. Det ar sanslost fartfyllt, varierat och
coolt.

Krigsspel &r ofta sa skitndiga att det blir
svart for mig att roas av dem. Och det &r bara
att inse, om det hade varit ett gédng marines
som sprungit runt och férsokt déda varandra i

Hideo Kojimas roll

Efter Metal Gear Solid 3: Snake Eater berattade Konamis masterproducent Hideo Kojima att han inte tankte Kamerabrl I Jans

arbeta nagot mer med spelserien som han en gang skapade. Han pensionerade sig alltsa fran Snake och | Metal Gear Solid 4 &r det antligen slut pa jobbigt stela kamera-
hans fortsatta spionuppdrag. Nar Metal Gear Solid 4 sedan utannonserades, utan Hideos namn med pa listan som irriterar. Konami har lyssnat till kritiken efter det senaste spelet
over ansvariga for projektet, blev fansen helt galna och det gick faktiskt s& langt att Hideo mordhotades av en (Snake Eater) och bjuder har pa en ytterst dynamisk spelkamera sof
galen japan som menade att hans liv var férstért om Kojima inte producerade Metal Gear Solid 4. gér att skifta mellan tredjepersonsperspektiv, frstapersonsperspektid
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fantastiskt ut. Fran motorcyklar till klader och
miljcer, allting &r snyggt. Aldrig nagonsin
smakfullt eller lagom, men javligt coolt.
Overdesignat in i minsta sém.

Det ar latt att bli bortskdmd. Om inte spel
som Gears of War snurrat i vara konsoler hade
vi sékerligen blivit mer bldndande av Metal

och "6ver-axeln-vyn” som kanns igen framférallt fran Splinter Cell-spelel




Octocamo-kamouflaget

; o X
| Guns of the Patriots bar Snake ett nytt, toppmodemt kam tem kallat "Octocamo”, en direkt . ' ¥ Skjut en bunt nlnjor

vidareutveckling av systemet som fanns med i Metal Gear Solid3: Snake Eater. Octocamo &r en morkbla Det &r mer action i Metal Gear Solid 4 &n i ngot av de tidigare spelen. Mer rent rargj, om
drakt som vid aktivering, likt en kameleont, anpassar sig blixtsnabbt efter omgivningen och fora arg- man vill. Den spelvarld som Konami skapat &rnamligen mer dppen och innebar en

och monster efter exempelvis vagg eller marktexturen. Det gar darfor att gomma sig mer effekti
i Metal Gear Solid 4 &n i nagot tidigare spel. Aven om vi under var genomspelning faktiskt skot
er an vad vi smog. Formodligen eftersom Petter tvingagg oss till det. & I|I

storre valfrihet &n i tidigare delar. Vill man enert smyga och nyttja kamouflage-systemet
sa géJr det saklart utmarkt. Vill man enbart skjuta sa funkar det ocksa.
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Gear Solid 4. Tekniskt haller det inte samma
grafiska standard som den absoluta eliten bland
de nya spelen. Men all design &r s& genomtankt

och valgjord att slutresultatet &nda imponerar.
Helheten och detaljerna.

Ett annat starkt kort &r omgivningarna i
spelet. Snake ror sig fritt i varierade miljoer.
Staderna och de mer naturskéna omradena ger
variation och féagring. De ger dessutom méjlighet
for spelaren att visa sig fran sin mest taktiska
sida. Det finns gott om utrymme for strategiska
val, paverkade av hur omgivningarna ar
uppbyggda. Tranga stadsgrander med massor
av skrymslen och vrar stér i stark kontrast till
grasslattens dppna ytor. Ofta kan spelaren vélja
satt att avancera. Det finns nastan alltid flera
olika satt att |6sa ett problem.

Tjugo &r. Det &r s& lange Metal Gear-serien
levt och frodats. | tio av dem har Metal Gear

Solid existerat. Kojima havdar att det &r slut med

spelserien for hans del. Det mérks att han velat

Kojima havdar att
det ar slut med
spelserien for hans
del. Det marks att
han velat avsluta
med flaggan i topp

avsluta med flaggan i topp. Det intressanta med
en spelserie som levt med en sa lange ar att de
som skrivit spelet inte behdver skapa nostalgi
eller en kansla av svunna tider. Hanvisar spelet
till en tidigare episod sa har spelaren varit med.
Tidsmassigt s& var det nu tio &r sedan vi
spelade det férsta Metal Gear Solid. Tio ar &r
l&ng tid. Jag har samma erfarenheter som
Snake, aven om jag for min del sluppit Werners
syndrom. Spelet behéver inte latsas att tid
passerat och saker féréndrats. Det har det. Det
var tio &r sedan jag och Snake invaderade
Shadow Moses, inte bara i spelet utan aven i

RAT PACH Meryls stridande férband bestar av henne och ett litet géng glada gossar. Ed och Jonathan tar inte

mitt liv. Tio &r &r en lang tid, for oss bada.

Den styrkan anvands under spelets gang.

Det marks att Hideo har separationsangest

och ett behov av att knyta ihop tradarna innan
han lamnar spelserien. For Guns of the Patriots
ar en orgie i Metal Gear-nostalgi. Ett klimax som
avslutning pa en lang saga.

_Love Bolin

gor oss inte besvikna pa den punkten...

Kojimas framtid ar en extremt cool sédan

Det finns ingenting férutom sotsvart pansar och méjligtvis aven
fargen gron som haller ihop designen i Guns of the Patriots.
Anda anas teman. Ett i sammanhanget ovanligt stort antal
kvinnor korsar ens vag. Inte bara storbrostade vap som vantar
pa att bli raddade. Det finns &ven gott om barndomstraumati-
serade psykfall som har konstiga dragningar till olika djur.
Fantasifulla och utmanande strider mot bossar bjuds, precis
som vi &r vana vid. Vi pa redaktionen tycker att striderna mot
coolt designade, extremt 6verdrivna bossar ar den kanske
absolut stérsta behallningen med spelserien. Metal Gear Solid 4

i 3
o

Snake sténkar och sténar och har ont i sin stackars rygg.

Inte ens mentholcigaretterna smakar nar déden ligger bakom knuten.

Mr.Otacon

Annu ett bekant ansikte. Otacon
kommer tillbaka i Guns of the Patriots
och spelar en stor roll i handlingen.
Han manévrerar den lilla roboten Mk II
som Snake har med sig. Nar som
helst kan Snake slappa ned roboten
pa marken, sa att den kan géra sma
spaningsuppdrag. Den &r utmarkt for
att lasa av terrdngen och har ett litet
eget kamouflage som gor att den latt
kan gébmma sig undan nyfikna égon.
Dessutom vinglar den runt pa ett
ganska charmigt séatt.

mycket plats i spelet, men den magsjuka Akiba far sta fér en hel del billiga skamt. Tillsammans utgér de Rat Patrol.

44 www.gamereactor.se




atriots laser du redan i nasta

Gear Solid 4: Guns of the P
ereactor. Gamereactor #58 finns ute i butik den 9:e juni

ts
4
- g‘mﬂﬁ 45
- oy
1




P e R m

i, i R

HFSHCALh B a sy

REORDER THE GAME AT EB GAMES /| GAMESTOP AND GET THE

INGAME WAR MAMMOTH!

HEADS will ROLL! m M Es WWW, AGEOFCONAN. COM
£\ H\I A e
aL war B
. 2 oA N Ay
=TT . : Eidos e




.

®
Varje manad bedémer véra erfarna recensenter de senaste
spelen. Vi testar alla spel noggrant s att du slipper ga pa
C nagra minor i spelbutiken...

RATTVISA SPELTESTER

Las 6ver 1400 recensioner: www.gamereactor.se

GRANDIHEFT AUTO IV

Lattsam Scarface-parodi eller skojfrisk BoyZ N the Hood-pastisch har
bytts ut mot en rahard historia om 6steuropeisk kriminalitet

G AM ER EAC TU R #5 Ar du lika tjurig och harig som redaktionens egen superkock
Love? D4 har du sakert glémt forra méanadens betyg:

Condemned S/8 Mario Kart Wii 8718 “  Viking: Battle for Asgard 7/18

B s B Ps3/xbox 360 Wii PS3/Xbox 360

- - God of War: No More Heroes 8/ i UEFA Euro 2008 7/8

- Chains of Olympus /8 Wi | F - PC/PS2/PS3/PSP/Xbox 360

-] PSP Odin Sphere 878 ‘ i " . %  Final Fantasy: Chrystal
Gran Turismo 5: Prologue 8718 N PS2 - Chronicles - Ring
PS3 AR = Everybody’s Golf 7z F of Fates 6718
Naruto: Clash of "o : } U PS3 k DS
Ninja Revolution 8/18 Rainbow Six: Vegas 2 778 A Victorious Boxers 3/8
Wii PC/PS3/Xbox 360 # PR B = Wii

GAMEREACTORS BETYGSNYCKEL 11218 2718 318 S8 5/8 6/ 778 8718 9/8 18718

WWIWGAMEREACTOR.SE Vill du gréva ned dig i Sveriges djupaste och bésta recensionsarkiv med éver 1400 recensioner?
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GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

GRAND THEFT AUTO [\ >

Arets mest efterlangtade spel ar antligen har - och Rockstar bevisar 4n en gang hur brilianta de &r

Plattform PLAYSTATION 3/XBOX 368 Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder
Genre ACTION [Lasmerpa

SANSLOST SNYGGT
Grafiken i Grand Theft Auto
IV ar supersnygg, betydligt
snyggare an vi hade for-
vantat oss. Ljussattningen ar
enastéende valgjord, modell-
eringen likasa och detalj-
rikedomen imponerar stort.

iko Bellic hoppar av lastfartyget i
Liberty Citys hamn, en dimmig
sondagnatt. Han har levt pa baten i
veckor, rest dnda fran Osteuropa, for att fly sitt
forflutna, och jaga den amerikanska drommen.
Nico &r gammal krigsveteran fran Balkan-
J,.-"’; kriget, arrad, tystlaten, skrupelfri och kladd i
stereotypdoftande traningskléader. "Welcome to
" America my coousin Niiiiko!” skriker hans
korpulente kusin Roman sekunderna efter
MR.“NIKO B'_':LLIC Nikos fotter for férsta gdngen ror amerikansk
Huvudpersonen i Grand e - .
Theft Auto IV heter Niko mark. Och har borjar arets hittills basta spel.
Bellic och-ar gammal Gst- Jag hade hoppats pa s mycket. S& oerhért
europeisk krigsveteran. o
Niko &r skrupelfri, hard och mycket. Jag hade hoppats pa ett mer dyna-
tystlaten och nér spelet miskt, mer levande, mer nyansrikt, detaljerat
borjar anlander han till ) . .
USA via bat och satts och lite moérkare Grand Theft Auto-spel den héar
sl"ek;! anl’(e‘e, Ash — gangen. Med en mer allvarlig ton. Och
umpige kusin Roman. . X o ) N . L - . e
jamiorlso med tdigare. - Rockstar g0r som Rockstar glort flera ganger e inne ian o v konatiad, men annars & rostskacespele fantastio,
huvudpersoner kanns Niko— tidjgare, de levererar... med réage. d ) & 9 ’ P ’

oerhort kompromisslés, R ) . . L . . . X .
men &nd& mansklig. Handlingen i Grand Theft Auto IV ligger vapen. Ju langre in i spelet man kommer, ju riktmarken, och en bekant och ruskigt njutbar

narmare Grand Theft Auto Ill &n Vice City och mer insyltad i den ryska maffians organiserade kénsla av hemtrevnad infinner sig snabbt.
San Andreas. Niko &ar en hard typ, som utan brottslighet blir man, och som Niko Bellic géller Upplagget och den dynamiska
pengar pa fickan, framtidsutsikter eller det att sla sig upp mot toppen. Mot att bli spelstrukturen som Grand Theft Auto-spelen
%‘E‘;(kgg"&"" 8/18 egentliga planer snabbt slar sig in pa brottets Liberty Citys hogst aktade rabus. alltid skrytit med finns inkluderad &ven i Grand
Som GTA pa steroider; bana for att bistd sin klumpige smaskurk till Att aterse staden fran Grand Theft Auto Il Theft Auto IV. Storyn fortskrider pd samma sétt
E:ggf;ﬁp;g’;;tb"ar_" kusin med nédvéndig assistans. Som vanligt ar harligt. Rockstar har byggt ut Liberty City som tidigare, uppdragsvariationen &r utformad
bdrjar allt med enklare rutingrejor som att ganska rejalt sedan jag sist besokte staden, pa samma satt och valdigt mycket kénns exakt

1| FAKTA

skjutsa gladjeflickor, stjéla bilar och frakta men &nda hallit kvar viktiga stadsdelar och som i de tidigare spelen. Faktum &r att det
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KRIMINALITET

ROCKSTARS BRILJANS Grand Theft Auto IV &r precis som de tidigare spelen en produktion som osar av superb kvalitet fran forsta sekund, till sista. Rockstar visar
an en gang hur 6verlagsna de ar uppstickare som Volition (Saints Row) och Avalanche Studios (Just Cause).

Rockstar har tjuvkikat pa exempelvis Gears of War och
skapat ett aningen djupare spelsystem for sjalva action-
biten. Man kan nu stélla sig med ryggen mot exempelvis en
vagg, och kika fram endast for att skjuta, med minimal risk
for att bli tréffad av fiendernas kulor.

MIN EGEN GPS!

Niko har alltid en GPS med
sig nér han ar ute och utfér
uppdrag. Detta underlattar
nagot alldeles enormt och
man blir ganska snabbt bra
pa att hitta i Liberty City...

SUPERRYSS Ryske (?) Niko Bellic ar sa stereotyp som man bara kan

ténka sig. Han &r snaggad, har bred nésa och lortiga traningsklader...

ibland faktiskt kénns nastan exakt som Grand
Theft Auto lIl, fast snyggare. Men s& snubblar
man Sver nagon av alla de nyanser som Rock-
star proppat Grand Theft Auto IV fullt med, och
inser att de inte bara anvant den nya hardvaru-
kraften till rent 6gongodis, utan aven till att
skapa en betydligt mer levande spelvarld som
helt blaser bort all tankbar konkurrens.

P& vag ut genom ett garage rékar jag (i lag
hastighet) kdra pa en gammal tjock farbror som
pratar i mobiltelefon. Han ramlar, tappar sin
telefon och svar 6ver min oférmaga att se mig
for i trafiken. Sekunden senare stér han upp
igen, borstar av sina byxor, plockar upp
telefonen (som ger ifran sig ett irriterat ljud fran
en upproérd kvinna) och fortsatter samtalet med
”sorry honey, | just got hit by some asshole”. En
minimal detalj som jag upplevt en enda gang
under mina hittills 24 timmar tillsammans med

MASSA DETALJER
Grand Theft Auto IV ar
verkligen proppfylit av
ljuvliga nyanser. Vid ett
tillfalle slog Petter ned en
hamburgerforséljare och
tog 6ver hans korvstand.
Nar inga kunder ville képa
hans mat, borjade han
stanna bilar mitt i gatan,
och lagga raa hamburger-
biffar i deras bilar. Oerhért
roligt, och formidabelt
meningslést.

BASTA VERSIONEN Playstation 3-versionen av GTA IV ar
béttre an Xbox 360-upplagan tack vare aningen kortare
laddningstider, skarpare grafik och mindre pop-up.

det har spelet, men ocksé en detalj som gor
en himla skillnad nér det géller kanslan av en
vibrerande stad som lever och existerar
oavsett om Niko Bellic nérvarar eller inte.

Rent spelmekaniskt har Rockstar &ndrat
en rad detaljer som gor ganska stora skill-
nader, i slutdndan. Bilfysiken &r helt ny, och
kréver betydligt mer av spelaren an tidigare.
Till fots finns ett mer fokuserat autosikte,
mdjligheten att ducka bakom hinder samt
fightingsystemet fran Bully.

Grand Theft Auto ar ett masterligt,
underbart spel, pé alla tankbara s&tt. Som
nyttjar den nya, mer kraftfulla hardvaran, pa
ett underbart satt. Grafiken ar fantastiskt
vélgjord, detaljerad och direkt vacker.
Estetiken &r makalds och variationen likasa.
Storyn berattas pé ett oerhort skickligt satt
och atmosfaren som Rockstar har bjuder pa
ar klockren. Om du bara har tankt att kdpa ett
enda spel i &r, bor du satsa pa det har.
Rockstar bjuder i Grand Theft Auto IV p& en
spelmdssig evolution, ingen revolution. Men
de spelar anda i en helt egen liga.

_Petter Hegevall
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Grafik L] Spelbarhet Hallbarhet
88 UINDERBA
188% UNDERBA
Underbar grafik, fantastisk design, sanslés variation, grym
dynamik, suverén musik, harlig atmosfér, sanslést bra story
B Vissa bokiga actionsekvenser

Den mangd popkulturella referenser som Rockstar fyllde
bland annat Vice City och San Andreas med &r betydligt
mindre i Grand Theft Auto IV. Visst, det doftar Ronin ibland,
och Eastern Promises, men &verlag ar det hér spelet lite
morkare i sin ton, och mindre referensrikt.

Bilfysiken ar helt omgjord i Grand Theft Auto IV och till
skillnad fran de tidigare spelen gar det inte langre att bara
peka och gasa. Bilarna kranger mycket mer nu, hand-
bromsen ar analog och svar att anvanda pa ratt satt, och
bilens vikt fordelas betydligt mer realistiskt an tidigare.

P

Poliserna ar fler i Grand Theft Auto IV an i tidigare spel, fler
och smartare. De reagerar pa minsta lilla vink och tanker
efter eget huvud pa ett satt som inget annat spel i genren
kan konkurrera med.

Det finns massvis med bilar i Grand Theft Auto IV, och
manga av dem &r hysteriskt roliga att kéra. Precis som i de
tidigare spelen kan man stjéla allt fran lastbilar till
skolbussar, jeepar, sportbilar och gamla herrgardsvagnar.
Det finns (saklart) &ven motorcyklar med i spelet, bade
sportcyklar, streetfighters, choppers och vespor.
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AGE OF CONAN

Den starkaste utmanaren hittills mot World of Warcrafts dominans har invaderat vara datorer

Plattform PC Utvecklare Premiar Testad Version Rek. Alder

Utgivare Antal spelare

Genre ONLINEROLLSPEL

ag borjar mitt liv som en stackars
skeppsbruten slav som skdljs iland

pa piratén Baracha - en del av
Conans brutala virld Hyboria. On fungerar som
en nybdrjarzon som man inte far lamna innan
dess tyrann har stortats. Det ar dven hér jag
forsta gdngen moter kung Conans agenter. Fér
i Age of Conan har seriehjélten som Arnold
Schwarzenegger forevigade pa bioduken lagt
yxan pa hyllan och blivit kung i Aquilonia.

Att ta din avatar hela vagen till niva 80 ar
en lang och médosam resa. De tjugo forsta
nivaerna spelas till stérsta delen pa egen
hand och det &r da man bekantar sig med
spelvarlden. Det finns till en bérjan fyra
huvudsakliga yrken att valja mellan; soldat,
tjuv, magiker och préast. Uppdragen man
tilldelas &r anpassade efter yrket och som tjuv
kan du exempelvis fa i uppdrag att stjala den
ingrediensen som en magiker behover for en
specifik brygd.

Nar jag spelat mig upp till niva 20 var det
antligen dags for en fard till fastlandet. Ett
fastland som bestar av tre stora nationer,
sérpraglad av varsin huvudstad. Vid sidan av
den huvudsakliga storyn finns tusentals andra
uppdrag att I6sa. Varje uppdrag bjuder pa en
liten historia som bidrar till att géra vérlden
och ménniskorna mer levande, men dessa
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World of Warcraft 5/18
PC

Har du inte spelat World of

Warcraft? Om sé ar fallet
maste du bara testa...

RUNG-CONAN!
Conan och hans brutala
varld, Hyboria, skapades
av den amerikanske pulp-
forfattaren Ron E. Howard
omkring 1930. Efter att
Howard begick sjalvmord
1936 har méanga andra
fantasy-forfattare lagt till
nya historier om den bar-
bréstade barbaren och
hans vérld. Det har dven
resulterat i serier, film (vem
har inte sett Ze Govern-
66eeh” som den musku-
16se barbaren) och ett
flertal spel.

INTENSIVA STRIDER
Istallet for att klicka, vanta,
klicka och véanta som i de
flesta andra onlinerolispel
har Funcom skapat ett mer
dynamiskt stridssystem dar
olika attackriktningar kan
kombineras till lackra attack-
er i realtid.

SEG UTVECKLING Funcom har jobbat pa Age of Conan dnda sedan 2003 och den langa utvecklingstiden och férseningarna
har varit jobbiga for teamet. Under tiden har World of Warcraft gatt fram som en slattermaskin bland onlinerollspelen.

smauppdrag kan aven ge stérre insikter om den
overgripande handlingen.

Det &r mdjligt att vélja mellan olika svar nér
man pratar med uppdragsgivarna, ndgot som
skénker spelet lite mer rollspelskénsla &n
manga andra onlinerollspel. Tyvarr resulterar
detta inte i nagra riktiga konsekvenser. En
annan skillnad mot andra onlinerollspel ar att
alla uppdrag i huvudstoryn kan utféras helt pa
egen hand, bara vissa sidouppdrag kréver en
grupp. Hyboria &r en hérlig blandning av

kulturer. Allt fran faraonernas Egypten,
Romarriket, kelterna och vikingarna finns
representerat. FOr den intresserade finns det
massor av platser, namn, lader och byggnader
vars ursprung skvallrar om detta faktum.
Detaljrikedomen ger kanslan av en riktig,
levande vérld.

Ytterligare en skillnad, kanske den férsta
man slas av, &r det brutala véldet och den
dystra varlden. Funcom har férsoékt skapa ett
onlinerollspel foér en aldre publik. Det handlar



inte bara om blod fér blodets skull, utan en
realistisk och mork spelvarld dar valdet ar en
naturlig del av tillvaron.

Stridssystemet i Age of Conan kréaver lite
mer engagemang an vad fallet ar i andra
onlinerollspel. Det racker inte med att klicka lite
férstrott och soérpla sockerdricka framfor
skdrmen. Genom att i realtid ange riktningen for
din attack skapas ett dynamiskt stridssystem
dér attack och forsvar kraver sa vél eftertanke
som kvicka reaktioner. Naturligtvis finns det
aven specialattacker, som 6kar i styrka med din
nivé och det gér &ven att undvika fiendernas
attacker genom att hoppa at sidan. Om du
véljer att attackera pa distans kan du dessutom
vélja att sikta manuellt for att &samka storre
skada. Aven om man valjer mellan ratt tradi-
tionella klasser i Age of Conan, som présten
som &r bra pa hela, sd har spelaren valdigt
stora mojligheter att skréddarsy sin karaktars
styrkor och svagheter. Detta helt naturligt d& du
ska kunna spela igenom spelet helt pa egen
hand, men det ger ocksa storre flexibilitet och
variationsmojligheter nér det kommer till att
spela i grupp.

Hyboria &r vackert aterskapat i Age of
Conan, med hoga fjall och djupa dalgéngar,
heta 6knar och iskalla vidder. Om du har en
dator som &r riktigt kraftigt & Age of Conan

NBRSK-STUDIO

Funcom &r utan tvivel
Norges mest kénda och
framgangsrika bidrag till
spelvariden. Foretaget
grundades redan 1993 de
bérjade med att gora spel
till Segas Mega Drive,
bland annat ett spel
baserat pa Disney-filmen
Pocahontas och ett
basketspel kallat NBA
Hangtime. P& senare ar
har det mesta handlat om
aventyrsspel och online-
rolispel fér Funcom. Ar
2000 lanserades dventyrs-
spelet Den langsta resan
som fick uppfoljaren
Dreamfall for ett par ar
sedan och 2001 kom
Anarchy Online. Utéver
Age of Conan jobbar
Funcom pa en episod-
baserad uppfdljare till
Dreamfall och ett nytt
onlinerollspel kallat The
Secret World.
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verkligen nagot extra. Dygnscykeln, lackra
partikeleffekter och vattnet &r bara nagra av de
detaljer som hojer spelets atmosfar.

Men det framsta kvalitén i spelet ar annars
lijudet. Musiken gor det latt att leva sig in i
aventyret och det finns exotiska inslag som goér
att den skiljer sig fran vad vi &r vana vid i andra
fantasyspel. Aven rostsk&despeleriet ska lyftas
fram och ligger flera snapp ovan det vi vant
oss vid att hora.

Aven om stora delar av spelet ska spelas
pé egen hand, handlar ju onlinerolispel
egentligen om att spela i samarbeta med andra
manniskor. S& har l1angt har dessa strider om
att erdvra och forsvara fastningar tillsammans
med sina vanner varit lite val kaotiska, men
potentialen finns dar.

Age of Conan maélar upp en vacker och
brutal onlinevarld som pa manga satt skiljer sig
fran andra onlinerollspel. Ett intensivt och djupt
stridssystem, farre jobbiga transport-strackor
och en underbar vérld att leva i. World of
Warcraft har fatt en riktig utmanare!

_Berit Ellingsen (Gamereactor Norge)
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Harligt stridssystem, underbar atmosfér, fantastiskt snyggt
B Aningen brant inlérningskurva

ASSASSIN'S
CREED:

DIRECTOR'S
CUT EDITION

Ubisofts IBnnmordare i
den ultimata versionen av
Assassin’s Creed...

Plattform PC Utvecklare Utgivare
Premiar Antal spelare 1 Testad Version
Rek. Alder

ALTAIR Som Iénnmérdaren Altair géller det att sla ut
viktiga personer pa ett sa smart satt som majligt och
helst inte bli upptéckt.

et enskilt storsta problemet med

Assassin’s Creed var att det inte

fanns nagon egentlig variation, utan
bestod av ett idogt repeterande av spel-
massiga monster dar man efter den forsta
staden Jerusalem egentligen redan gjort allt
spelet har att erbjuda. Bara for att sedan
repetera det om och om igen till Assassin’s
Creed var slut. Det hindrade inte folk fran att
ha kul med Assassin’s Creed @ndé och var
danske kollega belénade det med en nia.

PC-versionen kommer nu nastan ett
halvar efter att Assassin’s Creed slappts till
konsolerna och Ubisoft har lyssnat till den
kritik som trots allt fanns. Det betyder att
man lagt in fyra helt nya typer av uppdrag i
PC-versionen som sinnessjuka race ovan
hustaken pa tid, eller att bista
I6nnmdrdarkollegor med assistans genom
att sla ut strategiskt utplacerade bagskyttar.
Aven om detta inte gér det vért att spela

igenom Assassin’s Creed igen, &r det ingen
tvekan om att detta ar den definitiva
versionen av spelet. Tyvarr &r det ganska
systemkrdavande, men har du bara en
modern PC bel6nas man med smatt
sanslosa ljuseffekter och en otrolig sikt. Har
du varit sugen pa Assassin’s Creed tidigare
men inte spelat det dnnu ar det helt klart
PC-versionen du skall satsa pa.

g
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AVGIFT Precis som de flesta andra spel i genren méste du
betala en manatlig avgift for att spela i Funcoms onlinevarld.
Avgiften ar densamma som for att spela exempelvis World
of Warcraft och ligger runt hundralappen.

[RKTIGT BRA | |
Nya typer av uppdrag, ursnygg grafik, stamningsfullt
Bl Inget Iningsvrde, sy avande
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SAMLADE KOPRAD Vi hjélper dig att vélja ratt!

SONY PLAYSTATION 3

Sonys nyaste &r en svartblank Blu-ray-best med ett kraftfullt inre

Sonys senaste konsol &r ett riktigt prestandamonster och inne-
haller generationens dyraste och mest kraftfulla komponenter.
Med atta processorer (SPU), Blu-ray-spelare, inbyggd harddisk
Tillverkare SONY och ett kraftfullt grafikkort fran Nvidia finns det massor av
Premiar 23 MARsO?  potential innanfor skalet. Till en bérjan har manga utvecklare haft
Media BLU-RAY svart att pa basta satt utnyttja potentialen i Playstation 3, men det
‘sn'gt";' EEMI ar nagot som de bérjar komma till ratta med nu. Sonys online-
Matt 325598X274 tjanst Playstation Network ar helt gratis, men innehaller inte alla
Pris 4500 HR funktioner som betaltjansten Xbox Live bjuder pa, men inom kort
ska Sonys onlinevarld Home lanseras som ska fungera som en
hemtrevlig och grafiskt avancerad portal for onlinespel.

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krévs det att det kittrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

NR. SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Rockstar bjuder pa en rik, dynamisk och levande spelvérld i denna omedelbara actionklassiker!

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Infinity Ward gjorde helt ratt som dumpade nazister, allierade och andra varldskriget. Detta &r brutalbra!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 9/10

Trots brister i konverteringen bjuds fem otroliga spel som bara méste upplevas av alla gamers.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollspel Ubisoft 9/10

Vi har stulit och staplat skedar, samlat 6rter och bankat vampyrer i Bethesdas omfattande rollspelsepos...

Devil May Cry 4 Action Capcom 9/10

Djavulen ma gréta, men vi ler med hela ansiktet nar vi dréper stora styggingar med nye hjélten Nero.

Burnout Paradise Racing EA 9/10

Blandande grafik, underbar frihet och hutlésa vansinnesfarter bidrar till en stralande racingupplevelse.

Colin McRae: Dirt Racing Codemasters 9/10
Blélera, grovgrus och hysteriska méangder knycklad plét fungerade som ett passande farval till Colin.

Uncharted: Drake’s Fortune Aventyr Sony 9/10

Supersnyggt, utmanande, vélregisserat och superpolerat actionaventyr i matinéstil. Indiana vem?

Virtua Fighter 5 Fighting Sega 9/10

Kravande men oerhért belénande slagsmél som bara fortsétter att ge. Ett givet kdp for fightingfans.

NBA 2K8 Sport Take Two 9/10

Ljuvlig basket som férpassar konkurrenterna till skamvran med samma finess som Lebron James.

Splinter Cell: Double Agent Action Ubisoft 9/10

Ubisofts smidige superspion Sam Fisher klar i sdval orangea fangklader som sin helsvarta agentoverall.

Virtua Tennis 3 Sport Sega 8/10

Den vita sporten i den svarta maskinen &r vacker, valstyrd och vélfylld med okonstlad spelgladje.

Skate Sport EA 8/10

Ateruppfinner bradakandet och ger oss nya perspektiv pa sénderflakta underben och skrubbsar.

Motorstorm Racing Sony 8/10
Grabbarna bakom WRC-spelen bjuder pa en helvild off road-upplevelse med himmelsk grafik...

15 Gran Turismo 5: Prologue Racing Sony 8/10

Bara en férsmak av Gran Turismo 5, men det racker anda for att kéra forbi flera av konkurrenterna.

kdpguide &r helt och hallet baserat pa redaktionens g asikter som och har ingenting med den svenska forséljningen att gora.
Fullstindiga recensioner av samtliiga spel pé denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.
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Spelhyllorna dignar 6ver med spel som skriker efter dina pengar. Alla spel ar
dock inte kopvarda och Gamereactor hjélper dig att vélja genom att ranka
de 15 mest kopvarda titlarna till varje format.

For Fullstdndiga recensioner av alla
rekommenderade spel:

INHANDLA

HALF-LIFE 2: THE
ORANGE BOX

INHANDLA

UIRTUA TENNIS 3

INHANDLA

COLIN MCRAE DIRT

! UNDVIK!

SOLDIER OF FORTUNE:
PAYBACH




S PLAYSTATION PORTABLE

o . Sonys PSP ar sedan Game Gear 3 Al 2N
Wl L] INFO den forsta riktigt seriésa utman-
] aren till Nintendos bérbara herra- 9/10
Tillverkare N R . i

L ¥ Premiar vélde och en maskin dar exklusi- Loco Roco 9/10
Media vitet och elegans varit nyckelorden
n‘;‘ﬂ i designarbetet. PSP &r nastan lika
Pris kraftfull som Playstation 2 och Daxter 9/10
spelar aven upp film och MP3-filer

fran minneskortet.

MICROSOF T xB0O» 360

God prestanda, grym onlinetjanst och ett smidigt grénssnitt

God of War: Chains of Olympus

Grand Theft Auto: Liberty City Stories 9/10

Patapon 9/10

Microsoft var forst ut pa marknaden i det som kallas "den nya

INFO generationen” med sin nya konsol i december 2005. Xbox 360 &r
Tillverkare precis som Playstation 3 ett riktigt kraftpaket med tre processor-
MICROSOFT karnor (3,2 GHz) och ett grafikkort fran ATI. Trots att de flesta

Premidr 2 DEC 05 peddmare menar pa att Playstation 3 &r mer kraftfull &n Xbox 360
g;:':l E[L]JBII har det inte visats hittills da utvecklarna haft lattare att hantera
Vikt 32 HG Microsofts maskin och krama ur prestanda ur den. Den vélgjorda
Métt S0SKB3X258  onlinetjénsten Xbox Live &r ett annat starkt argument fér Xbox
;":C%EDE? ggm un  360. Till en borjan hade Microsoft enorma kvalitetsproblem med
(PREMIUM), 4300 Xbox 360, men dessa problem ar numera atgardade i senare

HR (ELITE) modeller, som nu ocks4 alla har HDMI-utgang...

INHANDLA INHANDLA

BIOSHOCH THE ELDER SCROLLS IU:
OBLIVION

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR: Fér att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krévs det att det kiéittrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma manad.

NR. SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Gears of War Action Microsoft 10/10
Nutida actionklassiker som tagit hogupplést motorsagsslakt av fula fiender till en ny och kéttigare niva.

M Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Niko Bellics vag mot toppen i en vérld av organiserad brottslighet & en underbar sédan. Kép, kép, kop!

Mass Effect Rollspel Microsoft 10/10

Gotta dig i moraliska val, rymdsex och taktiska strider i denna helgjutet episka rollspelsparla...

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Valves obscent prisvérda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnaring frén, rockar.

Halo 3 Action Microsoft 10/10

Episka rymdbataljer nér Bungies gronkladde chef krigar mot de envisa Covenanterna en avslutande gang.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollspel Take Two 10/10

Uppdragsspéckat rollspelsméasterverk som ger dig stérre valfrihet an en skitnodig bjérn i skogen.

Guitar Hero Il Musik Activision 9/10

1 {l
Det ultimata partyspelet heter Guitar Hero och battre &n den suverana del tva blir det faktiskt aldrig... L bl ) UNDVIH!

DEVIL MAY CRY 4 CLIVUE BARHER'S
JERICHO

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Sanslos grafik och fantastisk action. Call of Duty 4 &r smaskig militaraction nar den ar som absolut bast.

Bioshock Action Take Two 9/10
| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gétt fel. Bered dig pé en ryslig resa pa havets botten.

Devil May Cry 4 Action Capcom 9/10

Slapp loss djavulen i dig i Capcoms retrodoftande demondrépardrama. Snyggt, spektakulart och svart...

Colin McRae: Dirt Racing Codemasters 9/10
Katastroftuff och extremvarierad off roadracing dér trafiksakerhetsdéden alltid lurar runt hornet.

—

Burnout Paradise Racing €A 9/10

Frihet, méjlighet, fart och... mer fart! Plattan i mattan nar vi branner gummi i Criterions racingparadis.

Condemned 2: Bloodshot Action Sega 9/10

Blotta tanken p& Ethan Thomas forvridna &ventyr ger oss sémnstérningar och svéra skakningar...

—
w

B:-B:-B-B-0d-d-8

Ghost Recon Advanced Warfighter 2 Action Ubisoft 8/10

Bruna uniformer, vapen och mexikanska bakgator i mangder. Ghost Recon har aldrig varit battre.

._.
i

NBA Live 08 Sport EA 8/10

Wallace, Bryant, James, Allen och Nowitzki i fungerande symbios. Digital basket av yppersta kvalitet.

5

ﬂ

kopguid It och hallet baserat p&
Fullstindiga recensioner tiiga spel p& denna lista gér att hitta pa:
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’ INTENDO DS

Nintendos DS bjuder pa en hel del 5} AL 3N

INFO annorlunda funktionalitet. Det
mest i6bgonfallande &r naturligtvis
- de dubbla skarmarna, varav den Castlevania: Dawn of Sorrow 9/10
t! ed| undre ar en touchscreen. Totalt
arbetar éver hundra utvecklare

New Super Mario Bros. 9/10

The Legend of Zelda: Phantom Hourglass 9/10

med titlar till Nintendo DS och Advance Wars: Dual Strike 9/10
omkring 150 spel &r fér nar-
varande under produktion.

Metroid Prime: Hunters

L

NINTENDO WII [ x

Nintendo revolutionerar vart sétt att spela med deras senaste konsol

_—
Nintendos senaste spelmaskin &r inget tekniskt vidunder. Langt F
darifran. Faktum &r att det &r en forsiktigt timmad Gamecube (C) @ |,I\%+ }f
INFO som doljer sig innanfér det lackert kritvita plastskalet. Men det har
Tillverkare NINTENDO al?solut ingen betydg.lse for )I\{ii ar anda den s.pelrevolution sorP SELECT HOME ETART e
Premiir 7 DEC 08 Nintendo utlovade nar de bérjade prata om sin femte konsol fér
Media DUD tre ar sedan. Tack vare den rorelsekansliga Wii-fjarrkontrollen och -

Signal HOMPONENT

Vikt 12 HG smarta nunchuck-kontrollen bjuder Wii pa spelupplevelser som

Matt 55.4x44%2p5  tidigare varit omajliga. Redan nu finns det riktigt manga spel till

Pris 2400 HR konsolen, men tyvarr &r det manga som inte haller mattet sa kika =
darfor in spelen pa var eminenta topplista har nedan for att fa tips
om vilka som &r varda dina pengar... eller inte.

INHANDLA

MARIO HART WII

INHANDLA

WII FIT

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil kravs det att det kiéttrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma manad.

NR. SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Super Mario Galaxy Plattform Nintendo 10/10
Marios galaktiska comeback blev precis s& bra som vi hoppats p& och en modern klassiker var fodd!
) The Legend of Zelda: Twilight Princess Aventyr Nintendo 10/10
Spelmagi mé vara ett utnétt och Gveranvant ord men det finns inget som battre beskriver Links dventyr.
3 Metroid Prime 3: Corruption Action Nintendo 9/10
Den sista delen i en fantastisk trilogi som med Wii-fiarrkontrollen togs till helt nya héjder...
4 Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10
Resident Evil 4 ar spelseriens absoluta hojdpunkt och Wii-versionen ar lika bra som GC-originalet.
5 Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10
Spelvérldens plattaste hjalte flirtar med sitt kultklassiska forflutna och ger sig ut pa helt nya aventyr.
6 Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10
Helmysigt helgtdvlande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wii!
7 Zack & Wiki: Quest for Barbaros’ Treasure  Aventyr Capcom 8/10
n a p 0 m INHANDLA I UNDVIK!
En liten pirat och en gyllene apa har huvudrollerna i Capcoms supermysiga pusselaventyr...
Mario Strikers: Charged Football Sport Nintendo 8/10 ME TROID PRIME 3: RED STEEL
8 Bered dig pa réda skal, stjarnor, bonusféremél och en massa underhéllining nér Nintendo tolkar fotboll. CUHHUPTIDN
Naruto: Clash of Ninja Revolution Fighting Nintendo 8/10
Trots heltontigt namn &r manga-ninjans efterlangtade prygelfest till Wii - ett grymt bra fighting-spel.
10 @ Wii Fit Trdning Nintendo 8/10
Vi har redan svettats ordentligt med Wii, men nu tas det hela till en helt ny nivd med balansbradan
i1 No More Heroes Action Capcom 8/10
Travis Touchdown vill bli varldens framste yrkesmérdare och resan dit &r arets mest skruvade spel.
ijp Geometry Wars: Galaxies Party Ubisoft 7110
Missa inte Bizarre Creations klassiska Xbox Live Arcade-spel som numera aven finns till Wii.
13 Lego Star Wars: The Complete Saga Action Lucasarts 7110
Tvé spel och sex fullproppade episoder som kombinerar det basta fran Star Wars och Lego.
14 Mario Party 8 Party Nintendo 710

Mer fargglatt plattformspartaj for alla nar Nintendo samlar sina mest kanda karaktarer till sin &rliga fest.

15 Wario Ware: Smooth Moves Party Nintendo 7110

Peta en nasa, halsa pa en hund eller balansera en tallrik pa en kvast. Superbisarrt Japan-party.

kopguide pé re nting med den

Fullsténdig:
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PC / WINDOWS

Spelvérldens storsta plattform med méngder av méjligheter...

mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis pa fyra
Tillverkare 0LTHA processorer och med det senaste grafikkortet, eller lagger
Premidr 1971 pixelbaserad patiens sa finns det nagot for alla. Som en féljd av
Media DUD piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
‘s,;ztna:qgliémn riktigt stora och dyra spelprojekt som slapps exklusivt till PC. De

Matt UARIERAR senaste aren har Microsoft lanserat nadgot som heter Games for
Pris URRIERAR Windows, som &r tankt att solidifiera Windows Vista som

DS: ZELDA . PSP: SEGA RALLY
PHANTOM HOURGLQSS A= 1. sWP secA/sech

NINTENDO / NINTENDO . Vad handlar det om: Arkaddoftande old
Vad handlar det om: Spelet tar vid exakt i LS Bl school-racing pé basta Sega-premisser
dér The Legend of Zelda: Wind Waker - 2 ] = inklusive all den charm som gjorde det

slutade. Samma blda hav, samma mésar, . - T gamla Saturn-originalet sa bra... och s&
samma Link och samma Zelda. ] 1 oerhort tidlost.

Bésta biten: Gener6st med mini-spel, y . Bésta biten: Bilfysiken. Att stélla upp sitt
lysande pussel, harlig spelkontroll... L toktrimmade grupp-B-monster i en riktigt
For dig som: Har langtat efter en barbar vrékig sladd &r en riktigt skon kéansla.
fortsattning pa Zelda: Wind Waker. 1 111 For dig som: Gillar att ta kurvor i 190 km/h.

Vérldens mest anvanda spelformat, méjligen i konkurrens av

operativsystemet for spel. Dar ingar &ven onlinespelstjansten
Games for Windows Live. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du koper ett nytt PC-spel.

INHANDLA INHANDLA

PREY GTR 2

GAMEREACTOR TOPP 15

—

B:-E:-E-E-°0-8-8

—
w

[
N

PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en llustrerad pil kravs det att det kiattrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma ménad.

SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

30 timmar Half-Life 2, den bésta spelupplevelsen som gér att képa fér pengar. | en och samma box. Ja!

Crysis Action EA 10/10

Teknikbriljans varvas med gudomlig spelbarhet och dynamik. Vara sinnen stimuleras till bristningsgrénsen.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollspel Take Two 10/10

En matig vérld med massor av manniskor, djur och dventyr bjuds i den basta versionen av Oblivion.

Civilization IV Strategi Take Two 10/10

Spendera en kortare livstid i Sid Meiers senaste mastarepos och du har fortfarande inte upptéckt allt...

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Actionexplosion pa hégsta nivéa dér brittiska och amerikanska styrkor far slass mot terrorismen.

Bioshock Action Take Two 9/10

Atmosfarisk action med smart handling och underbara miljder. Skulle du vara sa vanlig att képa det?

World in Conflict Strategi Vivendi 9/10 TNBNG
Stort, utmanande och svenskt strategispel i ett alternativt &ttiotal dar det kalla kriget plétsligt blev stekhett. . .
Colin McRae: Dirt Racing Codemasters 9/10 DEAD MEN

Lortig, r& och fartfylld arkadracing i spelvarldens snyggaste rallyskogar. Vi saknar dig Colin!

World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10

Blizzards otroliga onlineéventyr ké&nner inga grénser. Med ratt saliskap héller spelet bokstavligen for alltid.

GTR2 Racing Atari 9/10

Varldens bésta racingsimulator som utvecklats i ndra samarbete med GTR-stjarnan Henrik Roos...

Battlefield 2 Action EA 9/10

Digital Illusions grymma tvaa &r Sveriges storsta spelexport och ett spel som vi aldrig far nog av.

Company of Heroes Strategi THQ 9/10

De senaste arens absolut basta spel baserat p& andra varldskriget. Bedarande vackert och bombastiskt.

Football Manager 2008 Sport Sega 9/10

Virtuellt fotbollsknark av finaste kvalité och ett hav av siffror och statistik. Benke kan aldrig sluta spela...

Unreal Tournament 1l Action Midway 9/10
Epics steroidstinna stridskukar &r tillbaka i tiberhektiska dddsmatcher som slar det mesta i genren.

Prey Action Take Two 8/10

Kidnappade flickvanner, indianseder, arga utomjordingar, kebabklddda véggar och ultracoola vapen!
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BLEV DENNA TIDNING TILL! Fér dagliga bloggar: www.gamereactor.se

NUMMER 5

VI BERATTAR OM VAR MANAD

Vi har fatt massor och ater massor av forfragningar fran er
lasare om vi inte kan berétta mer ingdende om hur
Gamereactor blir till varje manad. S& har kommer det!

Chefredaktor Petter Hegevall berattar om hur manaden pa redaktionen varit,
vad vi gjort, i vilken takt och hur denna tidning blev till...

unkande tempo idag, precis
L som igar. Vi startade produk-

tionen av den hér tidningen igar
morse, och trots en redig vilopaus efter
var forra deadline, ar alla and3 trotta
som zombies, inte minst undertecknad
som precis damp in pa kontoret (11:12).
Nu ska jag ata hardbréd och reta Maki

lite, det brukar alltid géra mig lite
piggare.

8/4

Ninja Gaiden Il har gatt varmt i var Xbox
360 Debug hela dagen, eller ja... &nda
sedan férra onsdagen faktiskt. Jonas &r
helt besatt, spelar hela formiddagarna
och spenderar eftermiddagarna med att
beratta hur sansl6st I1ackert det ar. Jag ar
betydligt mindre imponerad. Tycker det
mest ser ut som Ninja Gaiden Sigma,
med ett par nya vapen. Men sa har jag
aldrig varit nagon stor Ninja Gaiden-fan
heller. Och kommer aldrig att bli...

L] R

Ninja Gaiden Il &r snyggt och véldigt blodigt. Dock
inte s& snyggt som jag hade hoppats pa.

9/4

Wii Fit &r jobbigt. Det fastslog vi alla efter
ungefar 31 sekunder tillsammans med
Nintendos nya balansbrada. Att vi pa
redaktionen dessutom &r otranade
tjockisar gor det knappast mindre
jobbigt. Love har faktiskt flamtat sa hart
idag att vi andra missténkt hjartinfarkt
eller nagot annat allvarligt.

10/4

Manga resor pa gang nu i april. Nastan
s& det kdnns som overkill. Vi ska bland
annat aka till Mallorca for att spela Brital
Legend, till Paris for att spela Metal Gear
Solid 4, Los Angeles for att spela Project
Origin, Las Vegas for att kika pa det nya
Mortal Kombat-spelet och till Los
Angeles igen for att for forsta gangen
kika pa Guitar Hero 4. Manga resor blir
det, jag &ker pa en av dem. Till Vegas,
nasta vecka.

14/4

Mandag. Full rulle. Jag har precis
designat klart Bionic Commando-artikeln
medan Bengt skrivit om Champions
Online, Jonas om Ikaruga och Jesper om
kommande Darksiders. Vi fick idag ocksa
tillgang till de férsta bilderna fran nasta
Prince of Persia-spel, ndgot som delat
redaktionen i tva lager. Sundberg, Jonas
och jag sjélv alskar den nya grafiska
stilen medan Jesper, Love och Benke
tycker att cel-shading dog for fyra ar
sedan.

15/4

Lego Indiana Jones anldnde idag, till
Xbox 360. Férhandsversionen. Jonas
har suttit och testat lite idag och verkar
mattligt imponerad. Recensionen
kommer i nédsta nummer.

Lego Indiana Jones framkallar skrattkramp hos
undertecknad. Han ser ju sa oerhort rolig ut.

17/4

Onsdag. Jonas och jag har varit ivag till
en av hans gamla kompisar och l&anat
oss en toppfrasch Amiga for att fota upp
till m&nadens minnesstund. Det var
verkligen en helt sjukt cool dator som jag
sjalv spenderade pé tok for mycket tid
tillsammans med. Vet dock inte var min
tog vagen, morsan kanske slangde den.

18/4

Wipeout HD hégrar... igen. Jag kan inte
sluta. Kommer inte vidare eftersom
férhandsversionen ar proppad av dryga
buggar, men jag bérjar om fran boérjan
igen och fortsatter att 6sa. Det ar anda
nagot valdigt speciellt med att kapa
varvtider inuti en svavare som gar 998
km/h.

Wipeout HD p4 103” med soundtracket mixat i 5.1.
En fullstandigt underbar upplevelse...

19/4

Fredag. Alter Bridge-fredag. Deras
senaste skiva "Blackbird” snurrar flitigt i
redaktionsstereon idag, till Sunkens stora
fortret. ”Sténg av oljudet!” gormar han
under sin svinto-aktiga hastsvansfrisyr. |
6vrigt har vi vandrat Ostersunds gator
idag for att géra manadens enkéat samt
borjat spela Race Driver: Grid, éntligen.
Har bara hunnit kénna lite pa spelkon-
trollen och kikat lite I4tt p& grafiken och
det lovar gott. Helt klart. Det ser ut som
att Codemasters har lyckats.

BLU-RAY-FILMER Gamereactors filmtokige chefredaktdr recenserar Blu-ray-rullar...

| AM LEGEND

BLU-RAY

Will Smith ar katastrofalt felcastad i
rollen som den 54-arige forskaren
Robert Neville som &r den enda
levande manniskan kvar pa jorden i
Richard Mathesons kultiga skrack-
thriller. Gillade du boken, kommer
du att hata den har filmatiser-
ingen, som trots problem bade
fungerar som blaskig samhallskritik
och lagom effektiv thrillerunder-

hallning. 6/18

Bilden: Fina farger, bra kontrast och en harlig kansla av djup. En

SKUGGSPEL

BLU-RAY

Nar Shakespeare-knarkaren
Kenneth Branagh goér en remake
pa 70-talsthrillern Sleuth och fyller
filmen med obegriplig produktions-
design och mérklig homoerotik ar
jag en av dem som tréttnar, innan
Jude Law blivit riktigt franspelad
av en overlagsen Caine. Detta ar
daligt, mycket daligt. Originalet

¥ fran 1972 ar betydligt battre. 2/18

Bilden: Har bjuds en 1080p/AVC-transfer som ar jamn och snyggt

av Warners béttre transfers, aven om den ibland ar ojamn. 8/18

Ljudet: Dolby True HD-sparet bjuder pa kristallklart ljud med den
kanske lagsta och smartast anvanda basen pa ar och dag. 9/18
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Ljudet: Skuggspel ar annu en nyslappt Blu-ray-film som innehaller
ett Dolby True HD-spar, vilket ar grymt trevligt. Snyggt mixad
dialog och imponerande klarhet praglar ljudbilden. 818

ljussatt men lite val grynig och ospannande. 7718

21/4

Méandag. Sju dagar till deadline och vi
har inte skrivit en enda recension annu.
Inte en enda. Denna méanad &r sinnes-
sjukt (sanslost) fattig pa spelreleaser och
férutom Wii Fit och Grand Theft Auto IV
sléapps det ju faktiskt ingenting. Inte ett
dyft. Nar du laser detta har du redan
kikat igenom den minsta och I¢jligaste
recensionsavdelningen i Gamereactors
snart sexariga historia. For det ber jag
om ursékt, men tyvarr styr vi inte
spelreleaserna.

22/4

Idag anléde férhandsversionen av Alone
in the Dark. Spannande. Maki har spelat
det férut under ett besdk hos studion,
men inte jag. Ska starta en kort session
alldeles snart. Hoppas pa en kollektiv
droppa i byxan.

23/4

Ingen droppa i byxan. Alone in the Dark
stinker, tyvarr. Visst, detta &r en for-
handsversion och Eden Studios har
fortfarande né&gra veckor pa sig att
polera de allra sdmsta bitarna, men att
detta ska kunna aspirera pa nagra
sérskilt hdga betyg ser jag som en direkt
omodjlighet. Klumpigt, styltigt, omstand-
ligt, krangligt och inte alls skrammande
eller atmosfariskt. Tyvarr....

Alone in the Dark kanns pa férhand som ett fiasko.
Recensionen laser du redan i ndsta nummer.

MORDET PA JESSE JAMES
BLU-RAY

En ovanligt Oscar-sugen Pitt
portratterar vilda vasterns varsta
buse i Andrew Dominiks vackra
drama om Jesse James. Forklatt i
lortig western-kostym &r detta i
slutdndan en film om en mans
besatthet av en kandis, och utan
att vara for 6vertydlig lyckas
Dominik fa igenom sina poénger,
och samtidigt beratta en gripande
historia. 818

Bilden: Den har filmen hade jag enorma férvantningar pa betraff-

ande bildkvalitet. Tyvarr har Warner slarvat och kompressionen ar

orovackande hég. Grynigt, oskarpt och trist. Schammes! 418

Ljudet: Krispig och vélprioriterad dialogmix. Jamnt och bra. 8/18




24/4

Liberty City ar mitt hem. Jag &lskar den har
staden, och har idag spenderat fem urskdna
timmar pa gatorna, ikladd Niko Belics lortiga
traningsjacka. Grand Theft Auto IV &r bade
battre och snyggare én vad jag hade férvantat
mig, och jag finner mig sjalv starkt beroende...
redan. Medan jag fortséatter att spela pysslar
Jonas med recensionerna och Benke med
tempo-avdelningen. Micke skriver en krénika
om tjocka spelfigurer och Love &r pa plats i
Paris for att recensera Metal Gear Solid 4 (till
nésta nummer, dock).

25/4

Stressen &r total. Tidningen ska vara klar idag
egentligen, om vi vill slippa helgjobb. Men vi
vet béttre. Helgjobb ar hégst nédvandigt for
att gbra den tidning vi kan vara stolta 6ver.
Och sa far det darmed bli. Love kom just hem
med flyget fran Paris, dar han intervjuat Hideo
Kojima, atit paté och faktiskt spelat igenom
hela Metal Gear Solid 4. Jag ska séatta mig
med artikelformen nu samt feedbacka lite pa
Loves forsta textutdrag.

26/4

Loérdag. Jag har precis skrivit klart min GTA 4-
recension, pillat in alla bildtexter i Metal Gear
Solid 4-artikeln och gjort klart redaktionssidan.

Ar helt slut. Och klockan &r bara 18.15. Nu
maste jag ga ut och fa lite luft.

27/4

Rékrunch. Sundberg, Jesper och Méki sitter
med korrekturen medan jag och Bengt sitter
med képguiden. Nya spel ska in, gamla ska
ut, och nya fokustitlar ska skrivas. Jag har
aven precis gjort klart en helt ny avdelning i
tidningen som vi kallat "Profilen” dar vi varje
manad kommer att beratta mer om en specifik
spelkaraktar.

28/4

Lamning. Tryckeriet skriker efter vara sidor
medan vi putsar till det absolut sista. Hoppas
du gillar tidningen du haller i handen. Vi ses
om en manad.

THE HOST

BLU-RAY

Tillsammans med Hajen ar
detta den enskilt basta
monsterfilm jag sett. Spekta-
kular, snyggt presenterad, rolig,
spannande och samhallskritisk
pa en och samma gang. Storyn
lyder som foljer; stort fiskmon-
ster i koreanska Han-floden
fangar liten tjej vars familj ger
sig ut for att déda monster.
Suverant. 9/18

Bilden: Denna snudd pa felfria 1080p/VC-1-transfer bjuder pa
den basta svartan jag hittills sett pa Blu-ray. /18

Ljudet: PCM 5.1-sparet imponerar rakt igenom med
fantastiska dialoger och starkt ljudeffektarbete. 818
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VIRTUAL CONSOLE PSN LIVE ARCADE

IKARUGA

Mer p&: www.gamereactor.se

Old School-kungarna Treasures finaste stund finns nu fér nedladdning

Plattform XBOX 368 Utvecklare TREASURE Utgivare TREASURE Antal spelare 1-2 Pris 98:- Text JONAS MAKI

térre maskstensknéck ar en ganska
oansenlig svart/vit fagel som pa

japanska heter ikaruga. Den har fatt
l&na ut sitt namn till japanska actionkungarna
Treasure som sedan drygt 15 ar tillbaka
levererat de basta shoot’em up-spelen som géar
att finna. Det kanske framsta av dem alla ar just
Ikaruga, ett spel som brét mot alla oskrivna
regler som fanns i genren och slopade allt vad
extremt kraftfulla kraftbonusar och energi-
skoéldar heter.

Grejen med lkaruga &r att det finns svarta
och vita fiender medan du har ett skepp som
blixtsnabbt kan véxla mellan de bada fargerna.
Svarta skott biter bast pa vita skepp och vice
versa. Samtidigt skjuter svarta skepp svarta
skott, och om du rékar vara svart skadas du
inte alls utan forstérks snarare. lkaruga handlar
alltsd inte nodvandigtvis om att undvika stora
svarmar av kulor, utan alltsd minst lika mycket
om att bli skjuten av skott med rétt farg.

Genre ACTION

Med det enkla men geniala konceptet
férvandlas lkaruga till ett actionspel olikt alla
andra. Att det dessutom &r superstilistiskt
lackert, tekniskt imponerande och fantastiskt
vélljudande ar liksom bara en bonus till den
suverdna spelbarheten. Sedan man blivit varm i

Har du inte spelat
Ikaruga forr ar det hog tid
att gora det nu, for det
hdr dr precis sa kul man
kan ha for 90 kronor...

kladerna och bérjat prygla svart/vita fiender till
héger och vénster finns &ven ett combo-
system fér dem som verkligen vill férkovra sig i
lkaruga, vilket ger spelet en nast intill oandlig
hallbarhet. Har du inte spelat lkaruga forr &r det
hog tid att gora det nu, for det har ar precis sa
kul man kan ha fér 90 kronor. 9718

DREAMCAST Ikaruga var det sista stora spelet som slépptes till Segas Dreamcast. Det kom dock aldrig utanfér Japan, men
lanserades aret efter dven till Gamecube och nu efter ytterligare fem ar till Xbox 360.
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Retro-spel ar kanslor, nostalgi, minnen... retrospel ligger
oss alla varmt om hjartat, alla de minnen som formade oss
som spelare. Och som vi gérna beréattar fér dig om.

MOTORCYKELSTILTJE Precis som i andra lastgamla racingklassiker var det vagen som rérde sig i Hang-On, inte motorcyklisten som man styrde.

HANG-ON, POLE POSITION
ELLER MACH RIDER?

Motorcyklar var hett dér ett tag,
stekhett. Nintendos svar pa
Segas omattligt populdra Hang-
On hette Mach Rider och
slapptes till NES i oktober 1985.
Mach Rider var en aning mer
avancerat an Hang-On men
dessvarre inte sarskilt mycket
béttre... och glémdes snabbt
bort.
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HANG-ON

Segas Pole Position-plagiat féljide med Master System, och Petter fastnade

Plattform MASTER SYSTEM Utvecklare SEGA Utgivare SEGA Slapptes 1985

aliga spel, som man anda inte kan
m sluta spela. De finns dér, hela tiden.

Inte sant? Jag kan exempelvis inte
sluta spela Segas The Club just nu, trots att jag
anser det vara ytterst medelmattigt. Samma sak
med Dark Sector. Trist och trakigt, men jag kan
anda inte sluta.

Mitt forsta av dessa daliga, fast latt
beroendeframkallande spel var en sorglig
historia till Colecovision som gick under namnet
Frenzy. Mitt andra, som blev till en drog, var
Segas motorcykelfiasko Hang-On.

Hang-On var spelet som féljde med Segas
8-bitars-konsol Master System. Det var ett
riktigt uselt spel som hade hamtat

ohalsosamma mangder inspiration fran race-
klassikern F1 Pole Position. Pa ren svenska var
Hang-On ett plagiat, och ett irriterande sadant.

Istéllet for Mindscapes pixliga Formula 1-bil
hade Segas grafiker istéllet stoppat in en
motorcykel, och en bitmap-bild férestéllande en
valdsam explosion.

Precis som i Pole Position bestos
utmaningen av att undvika framférliggande
motstandare och snabbt lara sig att lagga ned
tummen i rétt vinkel och tid, infor varje kurva,
for att pa sa satt slippa smalla in i stolparna pa
sidan av vagen.

Hang-On innehéll reklam, och var darmed
ett av de forsta spelen i varldshistorien dar olika

féretag erbjods att kdpa reklamplats. Ett av
dessa foretag var "Forum cigarettes” som fick
sitt cigarettmarka fastklistrat pa enorma
reklamtavlor som man korde forbi i spelet.
Tobaksreklam i spel fér barn var ingen trevlig
kombination tyckte bland annat den
amerikanska staten, som inledde en
rattsprocess mot Sega, som dock rann ut i
sanden.

Hang-On var inget bra spel, inget spel jag
minns med en liten (liten) s6t tar i ena 6gonvran.
Nej, Hang-On var ett nédvandigt ont for en
fattig unge som mig, och ett spel som jag lirade
pa tok for mycket.

_Petter Hegevall
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SUPER MARIO NORID
MARIOS MANTEL

Minnesvart 6gonblick fran Super Nintendo

Jag kopte Mega Drive istéllet. Efter att ha suttit och kikat p&
Sega-sidan respektive Nintendo-sidan i Ellos den véren
bestamde jag mig for att satsa pa Sega. Det enda spelet jag

egentligen ville spela till Super Nintendo var Super Mario World,
och eftersom Mega Drive-spelbiblioteket innehdll Streets of Rage

och Moonwalker fick det bli en Sega-konsol... till. Istéllet tjiatade
jag pa en skolkamrat, om att lana hans SNES. Och sé fick det bli
(i utbyte mot tio Banana Skids). Ett par kvéllar senare hade Mario
for forsta géngen knutit p& sig manteln, flygit upp till himmelen,

och samlat mynt med manteln som en liten fallsk&rm. Ett
fantastiskt spelminne.
_Petter Hegevall
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Retro-sakerna vi helst inte vill komma ihag —
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RE=TROTOPPEN
SNH-FIGHTING!
Pixelperfekta slagsmal fran Osaka

Lattkladda flickor, enorma bringor, sylvassa samurai-
svard och fargstarka pixlar. SNK:s fighting-historik ar
en ljuvlig sddan, och vi har korat de fem béasta...

-'\.

UIRTUALBOY =~

Nintendos absolut stdrsta flopp genom tiderna

Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Slapptes 1995

SNK:s fightingverkstad i Osaka har skapat nagra av de allra basta slagsmalen nagonsin,
aven om de som féretag aldrig varit stora nog for att kunna utmana den framsta rivalen
Capcom. Under en stor del av SNK:s historia lag det storsta fokuset pa arkadmaskinen
och lyxkonsolen Neo-Geo, en pixelkrossarmaskin fran 1990 vars spel inte kunde bli
perfekt konverterade till andra format férran langt in pa Dreamcast-eran.

SNK ligger bakom spelserier som Art of Fighting, King of Fighters, Fatal Fury, Samurai
Shodown och Last Blade, dar nastan varenda spel har blivit en odédlig klassiker. Nu
vantar nya utmaningar nér foretaget har tagit steget in i HD-generationen med det helt
handtecknade King of Fighters XIl och det tredimensionella Samurai Shodown Sen, men

lat oss se tillbaka pa sjutton ar av briljanta slagsmal och vélja ut de allra lackraste.

“ KING OF FIGHTERS "98

King of Fighters samlade forst karaktarer fran de bada
andra spelen Fatal Fury och Art of Fighting, men blev
sedermera SNK:s storsta serie pa egna meriter. Allra
bast blev serien i ing '98, dar allt var klockrent:
karaktarer, attackuppsattningar, bakgrunder, balans
och kontroll. Redaktionen tar fortfarande fram den
enorma Neo-Geo-kassetten da och da for att kora
nagra matcher i SNK:s slagsmalsnirvana.

GAROU: MARK OF THE WOLVES

Foretagets svar pa det ultimata fightingspelet Street
Fighter Ill: Third Strike ar nastan, nastan lika bra. Ett
litet men helgjutet gang slagkdmpar med ofattbart
bra animation, perfekt kontroll och en solid kansla dar
varje attack kanns i maggropen, nagot som fa andra
spel kan matcha. Lagg sedan till SNK:s patenterade
karaktarsdesign med ett otroligt 6ga for sma detaljer
och superlackra, handritade specialeffekter, och du
far en superhdjdare.

ﬂ SAMURAI SHODOWN 2

De flesta av SNK:s serier peakade i perioden 1997-
1999, men i Samurai Shodowns fall &r det fortfarande
ett av de &ldre som haller stallningarna. SamSho 2
bjod dels pa nagra av de basta karaktérerna i genren
nagonsin (Haohmaru ar GUD!) men ocksa pa ett
nastan 6jligt modernt rérelseménster dar man kunde
ducka, slanga sig ner pa marken, rulla, kuta fram och
tillbaka, allt for att undvika att fa ett katana genom
bréstkorgen...

REAL BOUT FATAL
FURY SPECIAL

Terry, Andy, Joe, Kim, Mai, Billy Kane och alla de
andra klassiska pugilisterna ar allihop som bast i det
har spektakulira spelet. Aven om Fatal Fury-serien
nadde sin topp med Garou, s &r det har nastan lika
bra. Intensiva, snabba strider och vansinnigt cool
grafik &r héjdpunkterna, tillsammans med den
fullstandigt vansinnige supergangstern Ryuiji
Yamazaki.

E LAST BLADE 2

En doldisserie i sammanhanget, som blev en sorts
ersattare till Samurai Shodown-spelen. Ett helt nytt
géang genomténkta och karismatiska karaktarer
introducerades, tillsammans med ett helt nytt
stridssystem som paminde aningen om Soul Calibur.
Inramningen ar SNK:s mest stilrena nagonsin, med
stamningfulla vinjetter infor varje strid.

unpei Yokoi var mannen bakom

bade Metroid och Nintendos

kanske storsta succé genom
tiderna, Game & Watch. Han fick i uppdrag
att bredda Nintendos utbud av olika format
med négot riktigt nytdnkande och frascht
som kunde fungera som komplement till
Game Boy och Super Nintendo i vintan pa
Nintendo 64.

Resultatet blev Virtual Boy, en barbar
konsol som inte gick att bdra med sig
formad som en kikare dar tva skarmar som
endast kunde visa fargen réd gav akta
tredimensionell grafik. Och det fungerade
faktiskt och handkontrollen blev grunden
till vad som idag ar Dual Shock. Men tyvarr
framkallade Virtual Boy &dven 6gonskador

Feng &r en av fa vuxna karlar i
vérlden som kommer undan med

ondskefulla sensei med uppdraget
“forstér dem alla”. Riktigt badass.

8 TVEKAMPEN 2000

Steven Seagal ma ha varit ratt cool i
Death, men i

(speciellt hos yngre personer) och man
blev alltid mycket illamaende d& man
anvade maskinen. Droppfot och

Totalt saldes bara drygt en
halv miljon enheter och
endast 22 spel tillverkades

balansproblem var andra problem
maskinen orsakade. Nintendo férsokte
skyla dver bristen med en varning varje
kvart om att man borde ta en paus. Virtual
Boy tangerade alla uselhetsrekord och
tokfloppade sé& héart att Gunpei Yokoi
tvingades sluta hos Nintendo. Totalt séldes
bara drygt en halv miljon enheter och
endast 22 spel tillverkades.

_Jonas Maki
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| FENG WEI US STEUVEN SEAGAL

Steven Seagal ar en av de som
inte ser bra ut i hostsvans, utan

hastsvans. En av valdigt fa. Detta Hdstsvansen snarare en av de som ser allra

eftersom Fengs har mer ser ut som samst ut. Hans har liknar faktiskt

ett tacke av sotsvart hat, an ett mer svinto, an riktigt har.

kvinnligt harsvall.

Feng Wei &r en javel pa att slass. Seagal ar gammal Aikdo-mastare,

Han beméstrar en rad olika Kampsports- och halkade bara in pa filmens

fightingstilar men &r specialiserad fardigheterna bana tack vare en vadslagning.

pa Kenpo. Speciellt grym &r han dock inte da
han bara vrider folks handleder.

Feng skickades till The King of the Badass- Steven Seagal ar ungefar lika g

Iron Fist-turneringen av sin attitgden badass som Lasse Berghagen. Han :

ar tjock, har fula solglaségon och
kisar med 6gonen da han &r arg.

ilmen Market For
ort med Feng...

rigt ar han en fiolla j
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Vilka spel ar det egentligen som &r populérast i olika Iander? Vilka spel ér det som
snurrar flitigast i redaktionens testmaskiner? Svaren finns i méanadens listor...

FARSKA TOPPLISTOR FRAN SPELVARLDEN

Forséljningslistor varje vecka: www.gamereactor.se

s REDAKTIONEN

JAPAN TOPP 18

MONSTER HUNTER PORTABLE 2ND G PSP

Manadens mest

2 MARIO KART Wil
POKEMON RANGER: BATONNAGE

Wil
DS

diskade...

Uppmatt i allman TV-tid i
redaktionens spelrum och
interna slagsmal om var soffa...

Visserligen borjade det orovackande nar
spelet fick vara lackra Miis att svélla upp
till ballongliknande monster, men vi ar
numera fitnessfralsta pa redaktionen. Vi
trénar yoga, balansévningar och fragan
ar om det finns nagot mer underhéllande
an att kika pa nar Mikael Sundberg
joggar pa stallet i 30 minuter under djup
koncentration. Eller jo, det finns det nog
forresten. Kanske.

PLAYSTATION 3/XBOX 368

Det blev tight, tyvarr. Mot slutet av
produktionen av denna tidning damp
arets kanske viktigaste titel in, och Petter

borjade spela sa svetten lackade. 24
timmar senare var han redo att skriva sin
recension, upprymd, imponerad och nu
ikladd lortiga traningsklader.

PC/XBOX 368

Norska Funcoms efterlangtade onlineroll-
spel &r antligen har och stora delar av
redaktionen har suttit och lirat betan for
fulla muggar. Blodigt, brutalt, barbariskt,
bedéarande och benklyvande bestialiskt.
Det hér spelet kommer att stjala mycket
av var tid det narmaste aret.

NEO-GEO

| korandet av SNK:s framsta fightingspel
slogs hela redaktionen av slagsmals-
hysteri. Alla slogs mot alla i framst King
of Fighters ‘98 och trots Mikaels alla
timmar tillsammans med SNK:s master-
verk sa fick han (aterigen) se sig slagen.
Denna gangen av en vilt knapphamrande
Jesper "Déden” Karlsson.

60 www.gamereactor.se

SVERIGE TOPP 28

1:a
2:a
3.a
4.0
5.0
6:a
7.
8:a
9a
10:a
11:a
12:a
13:e
14:e
15:e
16:e
17:e
18:e
19:e
20:e

MARIO KART Wil

Format Wil Gamereactors betyg 818

ASSASSIN'S CREED

Format PC Gamereactors betyg 8/18

GUITAR HERO Ili: LEGENDS OF ROCK

Format PS2 Gamereactors betyg 7/18

VIRTUR TENNIS 3

Format PS3 Gamereactors betyg 8/18

WORLD OF WARCRAFT

Format PC Gamereactors betyg S/18

SINGSTAR SVENSKA HITS SCHLAGER

Format PS2 Gamereactors betyg 7/18

SUPER MARIO GALAXY

Format Wil Gamereactors betyg 18/18

SEGA RALLY

Format PS3 Gamereactors betyg 8718

VIRTUR FIGHTER 5

Format PS3 Gamereactors betyg S/18

GRAN TURISMO 5: PROLOGUE

Format PS3 Gamereactors betyg 8718

COUNTER-STRIKE 1: ANTHOLOGY

Format PC Gamereactors betyg 8/18

WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE

Format PC Gamereactors betyg S/18

GUITAR HERO IIi: LEGENDS OF ROCK

Format Wil Gamereactors betyg 7/18

LEGO STAR WARS

Format PS2 Gamereactors betyg 8/18

THE SIMS 2: FRITID

Format PC Gamereactors betyg --

GUITAR HERO Ili: LEGENDS OF ROCK

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 7718

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Format PC Gamereactors betyg S/18

WRARCRAFT lil: REIGN OF CHAOS

Format PC Gamereactors betyg S/18

WRARCRAFT lil: FROZEN THRONE

Format PC Gamereactors betyg 8/18

COMMAND & CONQUER 3: KANE'S WRATH

Format PC Gamereactors betyg 7/18

Kalla: MDTS. Listan ar framtagen fréan forsaljningen fran 500 svenska butiker.

Y4  WARRIORS OROCHI: THE EVIL KING RETURNS Ps2
B wier i
6 DECA SPORTS Wi
SUPER SMASH BROS. BRAWL Wi
8 sSIMATYDS2 h
E STAR OCEAN 2: SECOND EVOLUTION PSP
18 PRO BASEBALL SPIRITS 5 Ps2

Kalla: Media Create

USA TOPP 18

SUPER SMASH BROS. BRAWL i

2 RAINBOW SIX: VEGAS 2 XBOX 368
ARMY OF TWO XBOX 368
Y wilPLAY Wi
E GOD OF WAR: CHAINS OF OLYMPUS PSP
6 CRISIS CORE: FINAL FANTASY VII PSP
GUITAR HERO IlI: LEGENDS OF ROCK Wi
8 MAJOR LEAGUE BASEBALL 2K8 XKBOX 368
E CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE XBOX 368

18 ARMY OF TWO PS3

Kalla: NPD Funworld (OBS! Endast konsolspel)

ENGLAND TOPP 18

MARIO KART Wil i
2 MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES Wi
GRAN TURISMO 5: PROLOGUE Ps3
Y4 PRO EVOLUTION SOCCER 2008 Wi
RAINBOW SIX: VEGAS 2 XBOX 368
6 CONDEMNED 2: BLOODSHOT XBOX 368
CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE Ps3
8 RAINBOW SIX: VEGAS 2 PS3
E MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES DS
18 CONDEMNED 2: BLOODSHOT PS3

Kalla: Charttrack
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METAL GEAR SOLID 4

12:e juni slapps Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots till Playstation 3. Nu har du chansén att vinna ett exemplar.

Fyll i ratt svar nedan Motivering: Ditt namn & adress:

; . ) Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna Du kan &ven delta i denna tavling p4 Gamereactor.se och
Vad heter Solid Snakes arkefiende? detta supersmaskiga pris: slipper da klippa sénder tidningen. Happ!

[ Liquid Snake [] Solid Lizard [ Solid Liquid

Vad heter producenten bakom serien?
[JH. Kojima [ ]K. Hojima [ ]K.Sodima

Vad fick Metal Gear Solid 3 i betyg av oss?
[J7n0 [I8no [J9no

Klipp ur talongen, skicka den till oss och mérk kuvertet med . Vill du inte Klippa s6nder tidningen kan du skicka svaren i ett
mail eller skriva ned svaren pa ett papper till tavling@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund. NNNGAMEREACTDRSE
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MANADENS DYRASTE

ANNA & ERIK BETYGSATTER MANADENS HETASTE DVD-FILMER

Lé&s fler DVD-recensioner: www.gamereactor.se

Pdkostat

Superdyrt fantasyaventyr fran bolaget bakom Sagan om Ringen

Genre AVENTYR

Premiar UTE NU

Text ANNA EKLUND

Att varenda bok som har
minsta lilla gemensamma
namnare med Harry Potter
soks upp, képs upp och
filmatiseras i hopp om att f&
rida p& framgéngsvagen &r
allmént kant vid det har laget.
Sa varfor det tog mer &an 10 ar
att lagga vantarna pa Guld-
kompassen ter sig nagot
suspekt.

Men visst kan det ha
funnits marknadsférings-
méssiga fordelar att 1&ta
Narnia, The Dark is Rising,
Eragon och Stardust leka klart
i fantasy-hagen forst. Att det
har &r en produktion som man

menar allvar med &r dock inget

att snacka om; en skade-
spelarensemble med mer
stjdrnglans &n Vintergatan,

New Line Cinemas dyraste film
nagonsin och dessutom en
story som gér sig perfekt pa
vilken DVD-baksida som helst:
Den foréldralésa flickan Lyra
lever ett stillsamt liv pa ett
gammalt brittiskt larosate.
Hennes enda anhdérig ar
farbrorn Asriel, en vetenskaps-
man som forskar kring paral-
lella varldar. N&r sa Lyras basta
van blir kidnappad leder
végarna till en mérklig plats
vid Nordpolen och en gyllene
kompass som s&gs vara en
végvisare till sanningen.

Till skillnad fran mycket
annat i genren som ké&nns som
matinéfilm sé avviker Guld-
kompassen fran mallen. Det
finns nagot lagmalt i anslaget
dar man inte spanner bagen
till bristningsgrénsen. Istéllet
laggs det en del tid pa att lata
stjarnskottet Dakota Blue
Richards férmedla barnets

perspektiv, ofta med en
kontenta dér barn ar formégna
till bredare perspektiv an
vuxenvarlden. Huruvida den
taktiken kommer fungera
kommer det krévas atminstone
en film till for att utréna. Vad
som enkelt kan konstateras
redan nu &r att fortjansterna
ligger pa det visuella planet
med topptrimmade effekter
och storslagna miljder. Dére-
mot har jag svérare att dra mig
till minnes vilken handlings-
massig kontext som scenerna
férekom i vilket, trots att storyn
pa pappret kdnns hur klatschig
som helst, far ségas vara ett
tecken pa att handlingen vager
lite latt.

Men visst finns det anled-
ning fér Philip Pullman att vara
ndjd med forsta byggstenen i
trilogin. Inte minst for att Guld-
kompassen faktiskt star pa
egna ben.

Halloween 2007

Genre SKRACK

Premiér

Text

Ménga utndmnde trashrockern
Rob Zombie till skrackens framtid
efter hans debutfilm House of
1000 Corpses, sjélv instamde jag
i det nar uppfdljaren Devil’s
Rejects kom ut, en lika lysande
som elak exploitationrulle. Nu har
turen kommit till att damma av
kultpsykopaten Michael Myers i
en remake pa Carpenters 70-
talsklassiker.

En absurt stor del &gnas at
att skildra Michaels barndom for
att pa s& satt hitta forklarings-
modeller och ménskliggéra
monstret. Precis som Michael
anvéander sin taskiga uppvaxt
som alibi for att morda sa
anvénder Zombie bakgrunds-
tugget som ursékt for att sedan
véltra sig i blod och sex i filmens
andra halft. Carpenter valde att
skildra Michael som en snudd péa
osarbar skuggfigur, en myt som
strék omkring med iskall blick.
Har ar han istéllet sonderanaly-
serad och rantar omkring till
allman beskadan. Nagot som
Zombie sjalvklart &r i sin fulla ratt
till nar han gor en remake. Sedan
ar det min fulla rétt att havda att
epitetet "skrackens framtid” har
kommit lite p& sned. 5/18

National Treasure 2
Genre AVENTYR
Premiér
Text
Varfor heter det "gar som katten
kring het g nér n&gon slingrar
sig runt ett amne? Skulle katter
ga runt grét pa andra satt an
nagot annat djur? Och varfor
valde man just grét av alla atbara
ting? National Treasure 2:
Hemligheternas bok &r bra i den
mening att den ger mig tid att
fundera 6ver séna varldsliga ting
som dessa under filmens gang.
Rent filmiskt &r den dock en
smarre katastrof pa nastan alla
punkter. For nér Nicolas Cage &n
en gang gor rollen som skattjag-
aren Ben Gates, nu med har-
féastet ungefér i nackhojd, &r all
den charm och lekfullhet som
fanns i foregangaren som bort-
blast. Kvar finns bara det snygga
skalet av Jon Turteltaubs regi och
Justin Barthas hérliga birollspres-
tation.

| vrigt &r det mest bara
krystat, for att inte sdga narmast
skrattretande, nér familien Gates
(med nytillskottet Helen Mirren
som mamman) ger sig ut p& en
hejdundrande resa for att ater-
upprétta sin heder efter det att
en gammal forfader anklagas for
inblandning i mordet pa president
Lincoln. 418

-

30 Days of Night

Genre SKRACK

Premiér

Text

Vi norrlanningar klagar ofta pa
morkret och kylan under vintern.
Men vi har det ganska bra anda,
for vi slipper i alla fall vampyrer.
Det gor daremot inte karaktarerna
i 30 Days of Night (titeln syftar pa
den 30-dagars period av totalt
morker som drabbar staden varje
vinter) vars lugna smastad far
péhélsning av vampyrer som
paborijar en lattare avbefolkning
genom splattrig manniskoslakt
under just denna morka tid. Rent
konceptmassigt ar 30 Days of
Night precis hur cool som helst,
vampyrerna pratar vampyriska
och idén med att lata karaktar-
erna befinna sig i ett lage dér de
aldrig kan forlita sig pa att dags-
ljuset ska rddda dem baddar for
isande skréck.

Men nagonstans mellan
blodeffekterna och det frekventa
anvandandet av kraftigt uppskru-
vade ljud som resulterar i broms-
spar i vara underbyxor blir det
uppenbart att David Slade inte ar
nagon skrackfilmsregissor. 30
Days of Night ar en snyggt till-
verkad produkt med dugliga
skadespelare, men med en
kraftig brist pa riktigt laskiga
6gonblick. 7718

Bee Movie

Genre KOMEDI

Premiar

Text

Det &r alltid underhéllande med
filmer som tar avstamp i djurs syn
pé manniskans aktiviteter och dar
man utgar fran att djur har en
hégre medvetandegrad &n vad vi
manniskor vanligen ger dem cred
for.

Bee Movie &r en sot film.
Och da tanker jag inte bara pa all
honung som figurerar. Karak-
tarerna &r rara, rosterna &r sota
och musiken ar tbergullig.
Storymassigt &r jag dock inte
imponerad. Forsta tredjedelen
kéanns tréttsam och synnerligen
blek. Sedan kénns mittenpartiet
helt okej for att sedan forbytas
mot en parodi pa Ray Liotta,
amerikanska réttsvésendet och
massa faktamassigt tveksam
ekologisk sensmoral i slutetVill
man baka summa kardemumma
s& kan man saga att Dreamworks
fortsétter kdmpa for att tangera
forsta Shrek-filmens kvalitet och
framgéang.

Bee Movie ar ett helt okej
férsdk och ingenting som jag
angrar att jag spenderade en och
en halv timme pa. Men den ar
inte i ndrheten av att vara lika
trollbindande som Pixars
Réttatouille. 618




NOKIA
610
XpressMusic

eDION 8002 @



@ : = (_N inTﬂndu]

P

- 1§ ..'I|l { 1 A1
= .ll"."_!ll.r o =

=l Mo
R

................



	swe_may_01.pdf
	swe_may_02.pdf
	Swe_May_03.pdf
	swe_may_04.pdf
	Swe_May_05.pdf
	swe_may_06-11.pdf
	swe_may_12-15.pdf
	swe_may_16.pdf
	Swe_May_17.pdf
	Swe_May_18.pdf
	swe_may_19-29.pdf
	swe_may_30-36.pdf
	Swe_May_37_REV2.pdf
	swe_may_38-41.pdf
	swe_may_42-45.pdf
	Swe_May_46.pdf
	swe_may_47-51.pdf
	swe_may_52-55.pdf
	swe_may_56-57.pdf
	swe_may_58-59.pdf
	swe_may_60.pdf
	swe_may_61.pdf
	swe_may_62.pdf
	Swe_May_63.pdf
	Swe_May_64.pdf


<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
    /DAN <>
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [300 300]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (Adobe RGB \0501998\051)
  /CalCMYKProfile (fargpressen_v3.icm)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /RelativeColorimetric
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments false
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues false
  /PreserveEPSInfo false
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Remove
  /UCRandBGInfo /Remove
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile (None)
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
    /Arial-Black
    /Arial-BlackItalic
    /Arial-BoldItalicMT
    /Arial-BoldMT
    /Arial-ItalicMT
    /ArialMT
    /ArialNarrow
    /ArialNarrow-Bold
    /ArialNarrow-BoldItalic
    /ArialNarrow-Italic
    /ArialUnicodeMS
    /CenturyGothic
    /CenturyGothic-Bold
    /CenturyGothic-BoldItalic
    /CenturyGothic-Italic
    /CourierNewPS-BoldItalicMT
    /CourierNewPS-BoldMT
    /CourierNewPS-ItalicMT
    /CourierNewPSMT
    /Georgia
    /Georgia-Bold
    /Georgia-BoldItalic
    /Georgia-Italic
    /Impact
    /LucidaConsole
    /Tahoma
    /Tahoma-Bold
    /TimesNewRomanMT-ExtraBold
    /TimesNewRomanPS-BoldItalicMT
    /TimesNewRomanPS-BoldMT
    /TimesNewRomanPS-ItalicMT
    /TimesNewRomanPSMT
    /Trebuchet-BoldItalic
    /TrebuchetMS
    /TrebuchetMS-Bold
    /TrebuchetMS-Italic
    /Verdana
    /Verdana-Bold
    /Verdana-BoldItalic
    /Verdana-Italic
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 240
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 350
  /ColorImageDepth 8
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.14286
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 240
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 350
  /GrayImageDepth 8
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.14286
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterGrayImages false
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1000
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1800
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.33278
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e55464e1a65876863768467e5770b548c62535370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc666e901a554652d965874ef6768467e5770b548c52175370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA (Utilizzare queste impostazioni per creare documenti Adobe PDF adatti per visualizzare e stampare documenti aziendali in modo affidabile. I documenti PDF creati possono essere aperti con Acrobat e Adobe Reader 5.0 e versioni successive.)
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020be44c988b2c8c2a40020bb38c11cb97c0020c548c815c801c73cb85c0020bcf4ace00020c778c1c4d558b2940020b3700020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken waarmee zakelijke documenten betrouwbaar kunnen worden weergegeven en afgedrukt. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents suitable for reliable viewing and printing of business documents.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
    /SVE (Template \(ZIP\) for creating PDF Hotfolders/workflows)
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [595.275 841.890]
>> setpagedevice


