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THE FINE LINE BETWEEN HONOUR AND VENGEANCE
WILL BE CROSSED BY ONE.
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HAYABUSA RETURNS IN THE ONLY TRUE SEQUEL TO NINJA GAIDEN. EXCLUSIVELY ON THE XBOX 360
FOUR DIFFICULTY LEVELS. FROM ACOLYTE TO MASTER NINJA
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08 GUITAR HERO 4

Som enda nordiska speltidning bjuder vi pa

fullstandiga intryck fran vart besék hos
utvecklarna bakom néasta Guitar Hero-spel.

Inuti Gamereactor Magazine #58 (juni)

Vi har testat Gears of War 2, spelat Banjo-Kazooie 3
och manglat varandras pro tuners i Codemasters nya...

TREULIG SOMMAR!

Sommar igen, hérligt. Kdnns som om
vintern varat extra lange den har gangen.
kanns som om Ostersund varit igensnéat i
ett helt &r. Nu &r solen i hogform, luften
luktar ljuvligt och hamnen nedanfér Game-
reactor redaktionslokaler ar s& inbjudande
att vi knappt kan stanna inomhus. Stor-
sjon ligger spegelblank idag, vilket hander
kanske tva dagar per ar, i basta fall. Solen
gassar, Maki har olidligt tighta kortbyxor
dagen till &ra och vi har bestdmt oss for
att kdka glass till lunch. Glass och korv.

Gamereactor &r Sveriges enda
speltidningsredaktion som inte sitter i
Stockholm. Faktum ar att vi &r en av
oerhort f& magasinredaktioner i Sverige,
som inte sitter i Stockholm. Ibland &r det
bokigt, sarskilt nér vi &r ute och reser for
att smygkika pa nya spel och d& maste
anpassa samtliga flygtider efter de ratt
risiga flygforbindelserna fran Are flygplats
till Arlanda (och sen vidare) men oftast ar
det... helt underbart.

Néra till fjéllen i en lugn stad, i ett lugnt
lan, gors en tidning som sallan ka&nns lugn.
En av anledningarna till varfor vi fortsétter
att vara exakt lika energiskt entusiastiska i
vart dagliga arbete med Gamereactor tror
jag &r Ostersund. Stadens avslappnade
belatenhet, den otvingade kénslan av
kreativitet och nérheten till lasarna (de
lokala, &tminstone) &r en del av det som
sporrar oss att jobba sena néter, tidigare
morgonar och standiga helger. Nu ar
sommaren har, spelbranschen slumrar
medan vi slanger oss ned i hdngmattan.
Jag fortsétter spela dock, fér sommaren
2008 ar proppad av heta storspel.

_Petter
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34 GEARS OF WAR E‘

Vi packade vaskorna, hoppade pa morgonflyget och stack hem
till Epic for att testspela deras bréannheta uppféljare.

44 RACE DRIVER: GRID

Petter har forélskat sig i Codemasters senaste racingspel och

beréattar precis hur bra det ar i sin stora recension.

BETA-TEST RECENSIONER

20 Warhammer Online 48 Race Driver: Grid
20 Banjo-Kazooie 3 50 Metal Gear Solid 4

22 Left 4 Dead 51 Ninja Gaiden 2

26 BANJO-HAZOOIE

Pa besok hos Rare dar vi aterknyter bekantskapen med den

g

dumsnaélle Nintendo 64-bjérnen Banjo och hans kompis.

e :

48 METAL GEAR SOLID 4

Snake ar gammal, gra, mustaschprydd och mycket, mycket arg.

Vi har betygsatt Hideo Kojimas farval till sin egen spelserie.

FASTA SEHTIONER
04 Brev & Mail

09 Notiser

11 Rykten

26 Viva Pinata 2 48 Battlefield: Bad Company 13 Minnesstund
27 TNA Impact 50 The Bourne Conspiracy 12 Purfarskt

28 WWE Smackdown vs Top Spin 3
Raw 2009 50 Haze

16 Reaktioner
52 Kopguide

51 Lego Indiana Jones 58 Retro
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestéllt
material. Eftertryck, helt eller delvis utan
redaktionens medgivande &r forbjudet. Eventuella
priser omnamnda i tidningen &r reserverade for
andringar. Citera oss garna men ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Nordisk gratistidning som ges
ut av fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland
Norge och Danmark. Gamereactor finns hos
narmare 1000 svenska butiker runt om i hela
landet. Det storsta butikskedjorna som bjuder pa
var tidning &r: Onoff, Game, EB Games, Elgigant-
en och Expert. Vi finns &ven pé flera hundra
hégstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer,
enskilda specialbutiker och stérre képcentrum.
www.gamereactor.se &r Sveriges storsta spelsite.
Har finner du varje dag ett tiotal purfarska spel-
nyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa
foérhandstester. P4 Gamereactor.se kan du dven
driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskuteraspel i vart forum eller fa svar
pé dina fragor fran oss péa redaktionen.

GAMEREACTOR GES UT AV GAMEZ PUBLISHING

60 Topplistor
62 DVD

. B0 RETRO: TOPP 5 PSONE

Vid varje recension informerar vi om vilken version
av spelet vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi
beréttar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplatt-
formsspel vi testat till att vi berattar om vi recen-
serat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om
spelets rekommenderade aldersgrans enligt PEGI-
standard. PEGI ar en férkortning av Pan European
Game Information. PEGI-klassi-ficeringarna &r
rekommendationer om produktens innehall och
lamplighet for olika &ldersgrupper, och inte hur bra
spelet ar eller dess tillganglighet. De fem &lders-
granserna i PEGI-systemet &r 3 &r och uppat; 7 ar
och uppat; 12 &r och uppét; 16 ar och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer
finns ocksé pé fodralen till samtliga spel som
slapps i Europa.

Utnamnelsen "Alskvért spel” &r fér oss pa
Gamereactor ett satt att saga till dig att du verkligen
maste kdpa det har spelet. Den &lskvarda stampeln
ar nagot som vi delar ut en gang per nummer.



SyncMaster
T200/T200HD/T220/T220HD/
T240/T240HD/T260/T260HD

tank dig ett passionerat samspel
mellan teknik och konst

Tank dig en sofistikerad monitor som ramar in den senaste LCD-
teknologin pé ett sa konstfullt satt att den skulle platsa pa ett galleri.
Samspelet mellan kraftfull teknik och passionerad design, med graciost
skulpterade kanter och kristallklar rosenrdd charm, far den mer att
likna ett konstverk an ett professionellt arbetsverktyg. En monitor ur
Samsungs T-serie tar for sig och vagrar ratta in sig i ledet for att vara
annu en bricka i spelet. Med Samsung &r det inte svart att tanka sig.
L&s mer pa www.samsung.se.

Multimedia-serien HDTV-serien
Dynamisk kontrast 20.000:1 Inbyggd tv-tuner (Analog/Digital DVB-T)
Responstid 2 ms/5 ms (GTG) Dynamisk kontrast 10.000:1

Drar endast 0,3W i stand-by lage Drar endast 0,3W i stand-by lage
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Vardel6sa filmlicensspel

Laste era Iron Man-recensioner pd Game-
reactor.se och da slog det mig: Filmlicensspel
suger ju nastan alltid men hur sjutton kan
filmbolagen acceptera det. Regissérer och
producenter av film &r ju ofta oerhdrt petiga
och har ibland mer makt an sjalva filmbolagen
vid frdgor om dem om det &r inflytelserika
regissorer. Deras verk ska behandlas precis
som de vill, men i samma sekund som nagon
tar skadespelarna, storyn, klippningen och gor
ett spel av deras film kunde de inte bry sig
mindre. Det &r som att det inte finns nagra
kvalitetskrav alls. Filmlicensspel som far bade
ettor, tvaor och treor i betyg av Gamereactor
ar mer regel an undantag trots att jag tror att
ett riktigt uselt spel kan skada en film. Jag vet
att jag tidigare tappat sugen for bade
Superman och de senaste James Bond sedan
spelen varit usla och trots den mésterliga
forsta filmen kdnns Robocop mest som ett
skamt som en 6ljd av katastrofspelet med
honom. Och &ven fast Iron Man fatt hyfsade
recensioner &r jag inte alls sugen pa att se
filmen, bara for att spelen suger. Det gar helt
klart att gora bra filmlicensspel, det har gjorts
forr, och jag tycker filmbolagen méaste borja
satta den pressen pa spelutgivarna. Blir spelet
inte bra, far de heller inte ge ut det. Pa det
sattet skulle spel och film kunna lyfta varandra
mot oanade hojder.

—JONAS NILSSON

Alla dessa forsenade spel...

Jag ar inte den forste att klaga pa férsenade
spel direkt, men sannolikt inte heller den siste.
Jag borjar verkligen tréttna pa att behdva
vanta pad ganska precis alla spel. Det har gétt
sa langt att jag inte langre kan hypa upp mig
infor premidrdatum eftersom jag vet att de
med stdrsta sannolikhet kommer att andras,
inte ndédvandigtvis bara med ndgon manad.
Utan med &r. Av de spel vi fick se nar
Playstation 3 avtacktes 2005 har Devil May

Cry 4 slappts for ndgon manad sedan,
Getaway har inte ens visats, Killzone kommer
nasta ar, Metal Gear Solid 4 om négra veckor,
Tekken 6 i host och Gran Turismo 5 2009. Och
det &r nastan lika illa till Xbox 360. Det kan inte
vara sa svart att fa klart ett spel pa ratt ar
atminstone, val? Och om det nu skulle vara det,
ange inte ett datum om ni inte kan halla det.
—JENS ANDERSSON

Grand Theft Wiinderbahren!

Jag var inte s&dar éverméttans imponerad av
de forsta bilderna av Grand Theft Auto IV och
hade Gamecube forra generationen. Darfor
fick jag aldrig spela Rockstars epos och
ogillade dem bara for att de vagrade sldppa
sina spel till Nintendos lilla lila kub nar
nykomlingen Microsoft fick spelen. Det var d&
och nu har jag skaffat mig en Xbox 360 istallet
eftersom Wii faktiskt inte lockade. Och nu
gjorde jag slag i saken, jag kdpte Grand Theft
Auto IV. Kérleken var inte omedelbar. Langt

Maénadens guldkorn fran
gamereactor.se/forum

Av olika anledningar hinner man
ibland inte med att spela ett
spel fullt ut. Vilket spel angrar ni
mest att ni aldrig spelade klart?
_Taishakuten

Half-Life, jag tréttnade under
startsekvensen och avinstaller-
ade skiten. _Vebe

Ninja Gaiden. Bara for det ar sa
sjuhelsikes svart!
_free_mountain

Star Wars: Knights Of The Old
Republic. Férst fastnade jag,
och sen dog min dator._Leorio

Den var latt: World of Warcraft.
_Marfy

MANADENS
LASARE

Vi stéller en hel hop med
nyfikna fragor till en av
Gamereactors alla lasare...

Vill du bli manadens lasare? Da ska
du ga in pa Gamereactor.se, svara
pa de fragorna som vi ber om, ta
en cool bild pa dig sjalv och skicka
in hela rasket till mailadressen
manadenslasare@gamereactor.se.

Alder? 19 &r

ROBIN BROLIN 19 |

Anvindarnamn pa Gamereactor.se? funzai

Yrke/sysselsattning? Arbetssokande elektrikerlarling
Viarldens basta spel? Tetris helt klart, jag trottnar aldrig pa
Tetris. Jag kan sitta och spela i flera timmar i stack. Det &r
det ultimata spelet. Ingenting kan férbattras i Tetris, det ar
helt enkelt perfekt.

Ditt basta spelminne? Mitt basta spelminne ar nér jag var
tio &r gammal och fick Zelda: Ocarina of Time i julklapp.
Jag blev helt 6verlycklig, jag hade spelat spelet i affarer
innan och fastnade direkt, grafiken var helt otrolig och det
var en sadér mysig stamning i Kokiri Forest.

Favoritmusik? Hardcore, Metalcore, Grindcore

Hobbys? Skateboard, TV-spel.

Ogillar? Tony Hawk-spelen, de &r pé tok for orealistiska.
Asikter om Gamereactor #56? Ett riktigt bra nummer. Det
var gott om intressanta nyheter, flera spel som jag blev lite
extra sugen p& som Bionic Commando, De Blob, Mirror's
Edge och Battlefield Heroes. Aven Mafia 2 och det nya
Sonic-spelet lockar. Producentkampen 2008 var en riktigt
rolig artikel. Den har ni formulerat bra och rétt person vann.
Minnesstunden var ocksé en riktig fulltraff.

06 www.gamereactor.se

darifrdn och jag hade inte glomt Rockstars
svek sa jag satt narmast och letade fel i det.
Men man kan inte vérja sig mot hur bra Grand
Theft Auto IV faktiskt ar och efter nagra timmar
var jag som uppslukad. Jag skrapade det
medfoljande kortet som gav en manads gratis
Xbox Live och gav mig ut for att delta i
gangkrig online.

Jag var sen att upptacka Grand Theft Auto
IV men nu har jag gjort bot och béttring. Jag
kopte dubbelpacket till Xbox billigt fran Tradera
och hérnast vankas en PSP med dess spel.
Forlat Rockstar att jag ratat era spel fram tills
nu. Hadanefter ténker jag inte missa en del och
jag uppmanar alla som varit lika tjuriga som
mig: Tank om, ténk ratt!
—NICO BELLIC

Bakatkompatibilitetskrav

Jag vet att flera av er pa redaktionen samlar pa
spel och ni har flera ganger skrivit om hur ni
kopt samlarutgavor bara for att lata dem forbli
inplastade. Jag gillar den tanken att &ga riktigt
stora och bra titlar som samlarobjekt.
Problemet &r bara att konsoltillverkarna ar sa
sndla vad galler utvecklingen av fullgod
emuleringsmjukvara for bakatkompabilitet. Vad
hjélper det att ni har ett kanonspel i Grand
Theft Auto IV i hyllan om 20 &r d& ni vill spela
det igen, nér era gamla Playstation 3- och
Xbox 360-enheter har sackat ihop, inga nya
sdljs i affarerna, reparationsavdelningarna
sténgts ned och Playstation 5 samt Xbox 1080
saknar bakatkompatibilitet for spelet.

Detta gor att atminstone jag tappar
motivationen till det hdr med spelsamlande.
Det ska ju vara sjalvklart att ett spel ska ga att
spela om ett par ar framoéver pa nyare och
battre hardvara. Precis lika sjélvklart som att
gamla PC-spel ju dven fungerar pa nyare
datorer. Darfor vill jag att alla konsoltillverkare
nu skérper sig och ger oss ordentlig
bakatkompatibilitet i framtiden tack.

—CODEY
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For dagliga spelnyheter:

UTANNONSERAT

Id Software jobbar pG Doom 4

Id Software har bekréftat att man arbetar
pa Doom 4. Just nu sdker man personal
med erfarenhet av utveckling till PC,
Playstation 3 och Xbox 360, vilket med
storsta sannolikhet kommer att vara de tre
format som Doom 4 ska slappas till.

Jamereactor.se
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Guitar Hero 4: World Tour

utvecklas av samma utveck-
lare som gjort samtliga Tony
Hawk’s Pro Skateboarding-
spelen, och kommer att
slappas redan i host.

A ™

Lost in Blue till Wii

Konami later meddela att deras Robinson
Kruse-doftande aventyr Lost in Blue, som
redan sléappts i tva delar till Nintendo DS,
nu &r pa vag till Wii. | samma andetag har
den japanska spelutvecklaren bekraftat att
ett tredje spel i serien kommer att slappas
till Nintendo DS.

‘t.

TRUMHJALTE Trumsetet till Rock Band &r inget vidare och vér egen vilde batterist till chefredaktér mosade det redan férsta spelilifallet. Det till Guitar Hero 4 blir dock bade mer utbyggt, stabilare och kommer ha runt

av till rester

trurfljud (j§zz, rogk, eleilkro, mftal, pdp), 2 bade toppli

fyra samplingar per trumma baserat pa hur hart du slér. P4 det sattet kommer det likna riktiga trummor mycket mer. Trots detta menar Neversoft att Guitar Hero 4: World Tour ska bli billigare an Rock Band.
P
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Marvelhjdltar for de yngre

:i':‘il"___ i Rock Revolution

Nasta ar kommer en ny tecknad serie - i Konami &r var de som drog igang
med Marvelhjaltar som i férsta hand ar musikgenren innan jattesuccéer som
riktad mot de yngsta TV-tittarna (4-10 L Guitar Hero och Singstar tog éver. Nu
ar). Amerikanska THQ har snappat upp utmanar man Rock Band med sitt
rattigheterna och planerar att ha ett & Rock Revolution som man lovar
barnvanligt spel med Spider-Man, Hulk - a kommer att bjuda pa den mest

och Wolverine redo nasta host. avancerade speltrumman hittills.

P,

EA:s hett efterlangtade
musikspel Rock Band
slapps i Sverige den 28:e
augusti. Guitar Hero 4:
World Tour slépps redan
sju veckor senare.

SHAPA DIN EGEN IMAGE

Lat fantasin floda i Neversofts kommande fyra

En av nyheterna i Guitar Hero 4: World Tour ar Image Manager-laget dar
man kommer att kunna skapa sina egna musiker, sétta ihop sitt eget band
och designa i princip allt. Du kommer att kunna vélja klader, tatueringar,
harfarg, smink och smycken. Férutom detta kommer man &ven att kunna
bygga sina egna gitarrer, vélja halsar, kroppar, strangar och motiviacka sitt
instrument. Detsamma galler fér trummorna i spelet.
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KER Musiken du knéapar ihop med nya funktionen Music Studio kan man sedan ladda upp till Activisions server och dela med sig
 av varlden. Darmed kommer det finnas kopiosa mangder musik till Guitar Hero 4 att ladda ned och Neverstoft planerar att ha
stor och grejer som veckans hetaste latar eller basta kompositor. Tanken &r att f& ett jattecommunity av musik tillgangligt for alla.

Fight Night Round 4

Vi trodde att nedl&ggningen av EA
Chicago innebar slutet for Fight
Night-serien men s ar inte fallet.
Stora delar av teamet bakom de
tidigare spelen jobbar just nu for fullt
pa den fjarde ronden till Playstation 3
och Xbox 360.

NOTISER

Att Wii Fit inte ar speciellt finkansligt vet vi
redan, och nu har Nintendo gatt ut med
en ursakt. BMI-mattet (Body Mass Index)
ar egentligen inte ténkt att anvandas for
unga personer och det &r just i fall dar
barn och deras foraldrar tagit illa vid sig
efter att spelet identifierat barnen som
overviktiga som Nintendo fatt mest kritik.

P d 5T
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it kritiseras for att det mater “body
mass index” hos barn. Inte bra Nintendo.

Det blir Jake Gyllenhaal, mest kand for
sina insatser i Donnie Darko och Broke-
back Mountain, som spelar rollen som
prinsen i filmatiseringen av Ubisofts
Prince of Persia: Sands of Time som
slapptes i spelform 2003. Filmen som ska
ha premiar nasta sommar regisseras av
Mike Newell, som bland annat regisserat
Harry Potter och den flammande bagaren.

Efter att Sony avslutade sitt samarbete
med Formel 1 har det varit osakert nér vi
skulle fa se nasta Formel 1-spel, men nu
ar det klart att Codemasters forvarvat
rattigheterna. Den brittiska spelutveck-
laren kommer att anvanda samma
grafikmotor som é&terfinns i Race Driver:
Grid for att skapa ett spel baserat pa
nasta ars Formel 1-sésong.

Sedan tidigare ar det kant att Bioshock
kommer till vita duken. Nu star det klart
att Gore Verbinski, regisséren bakom
Pirates of the Caribbean-trilogin, kommer
att regissera den och att den vantas ga
upp pa biograferna ar 2010. John Logan
(Gladiator, The Aviator) har anlitats for att
férvandla spelets story till ett filmmanus.
Det luktar storsatsning lang vag.

Grand Theft Auto IV innehar numera
varldsrekordet for flest salda spel pa 24
timmar. Spelet sélde i hela 3,6 miljoner
exemplar och genererade hela 1,8
miljarder kronor under sitt férsta dygn och
overtog darmed rekordet fran Halo 3.
Under den forsta veckan saldes spelet i
fler an 6 miljoner exemplar vilket
genererade 6ver 3 miljarder kronor.

Sega har tecknat ett avtal med Platinum
Games, som startades av Atsushi Inaba,
Hideki Kamiya och Shinji Mikami med
flera sedan Capcom valt att lagga ned
Clover Studios. De forsta spelen som
ingar i samarbetet ar actionspelet
Bayonetta till Playstation 3 och Xbox
360, det Sin City-doftande Mad World
till Wii samt Infinite Line till DS.

Gamereactor.se ar redan Sveriges storsta
spelsite. For ett par veckor sedan fick vi
reda pa att vi vaxt ytterligare och nu slagit
oss in pa listan 6ver Sveriges storsta
magasinsiter, tillsammans med bland
annat ICA Kuriren, Veckans afféarer och
Veckorevyn (som vi &r markbart storre an).
Roligt! Roligt sa in i bomben...

Ubisoft arbetar for narvarande pa en
spelversion av James Camerons nasta
film Avatar. Filmen kommer att vara helt i
3D och spelet ska tydligen baseras pa en
ny grafikteknologi. Riktigt hur Ubisoft ska
formedla kanslan av djup (3D-glaségon ar
inte okej) framgar inte, men vi ser fram
emot att se hur resultatet blir.

Burnout Paradise till PC

Senare i &r kommer Burnout Paradise
till PC med ett utbkat multiplayer-lage
och communitystéd. | slutet av juni
kommer en uppdatering av konsol-
;om innehaller de nya

OCH SA MUSIHEN

Vilka latar ska vi rocka till?

Att Rock Band skakat om Neversoft ar
tydligt och denna gang har man helt
Overgett idén om covers. Endast original-
latar kommer finnas med och man inflikar
att de kommer att vara fler n i ndgot annat
musikspel, med klar adress till Rock Band,
och dessutom fran fler lander &n fér. Annu
sa lange vill man inte avsloja exakt vilka
band som kommer att vara med, men man
har skrivit kontrakt med bland annat Van

Halen, The Eagles, Sublime och Linkin Park.

|,J | l :
A
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HILLZONE 2
FORSENAS
TILL 2003

Det drojer ytterligare atta manader
innan vi far kriga vidare mot Helghast.

Sonys stora hovember-
titel flyttas fram hela
vagen till februari 2009

nder Sony Gamer’s Day
i London férsta veckan i

maj, sldppte Sony en
bomb i form av &nnu en dryg
forsening rérande Guerrilla
Games efterlangtade uppfoljare
till Playstation 2-spelet Killzone.

Gamereactors Jonas Elfving
var p& plats d& Sony lat meddela
att Killzone 2 blivit férsenat till
2009 med nytt planerat datum i
februari. Gamereactor kontak-
tade Guerrilla Games producent
Martin DeRonde som kommen-
terade férseningen sahar:

Vi ar glada Gver att vi far
den tid som krévs for att géra
Killzone 2 till spelet som vi alla
drémt om att gora.”

Istéllet for Killzone 2 lagger
Sony nu sin fokus pa Resistance
2 som tar Killzones plats som
féretagets stora actionrelease.
_Petter Hegevall

Korkade, roliga eller/och helt
vanvettiga citat frn spelbranschen

”Woouhw! You were
almost a Jill sandwich!”
Manusarbetet i det forsta
Resident Evil (PSone) var
stundtals helt obegripligt uselt.

10 www.gamereactor.se
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I Las recensionen av Skate

Skate It utspelar sig i den fiktiva staden San Vanelona, dér du kan aka runt i ensamt majestét i en stad 6delagd av flera, for spelet sett, véldigt lagliga naturkatastrofer.

-

Skate It kommer att sldppas
till Nintendo DS och till Wi
redan efter sommaren.
Spelet ager rum i samma
fiktiva stad som i Skate
(Playstation 3, Xbox 360).

SHATEBOARD TILL WII

Teamet bakom Skate satsar pa lattsamma bradtrix med balansbrada till Nintendo Wii...

Plattform

orra aret slog EA Tony Hawk rejalt
pa fingrarna med Skate. | ar vill de

gbra det igen, denna gang med
Nintendo-exklusiva Skate It och tillhyggen
som Wii-kontrollen, DS-pennan och
balansbréadan till Wii Fit.

| Skate skotte de analoga spakarna det

mesta av jobbet och ordet simulation fick
helt plétsligt en ny innebérd. Med Skate It
siktar man istéllet pa enkel och lattlard
spelkontroll. Alla ska kunna spela Skate It,
din gamla mormor ocksa. Till Wii skéts
bradan med antingen enbart Wii-kontrollen,
eller i kombination med balansbréddan som
hor till Wii Fit. Till DS styr du alla rorelser
genom att i den undre skdrmen gora

Utvecklare

Wii-versionen av Skate It &r sannerligen inte

snallt mot 6gat. Tycker kanske EA Black Box att retro ar det

nya svart och satsar darfor pa grafik anno 19977 Klart ar i
alla fall att det finns utrymme for forbattring.

Utgivare

Speltyp Premiar
pennrdrelser pa en brada som sedan
omvandlas till trick pa den 6vre skarmen.
Det helt nya karridrlaget kretsar kring ett
San Vanelona, kant fran Skate, i ruiner efter
en miljokatastrof. Har traffar en kameraman
en ensam skatare mitt i kaoset och till-
sammans tar de sig an bade det 6delagda
San Vanelona och flera, &nnu inte namn-
givna, berémda platser vérlden runt.
Grafiskt sett ar Skate It just nu primitivt,
nagot som EA maste arbeta hart med.

| Skate It kommer du alltsa
att kunna skejta pa riktigt
ombord pa din balansbrada
(som medfoljer Wii Fit). Det
blir négot for Petter det,
med hans tantrygg...

Samtidigt ser kontrollupplagget valdigt
anvandarvanligt ut och tilltalar sékert en
bredare malgrupp &n det snudd pa 16jligt
svarbemaéstrade (men ocksa I6jligt
beroendeframkallande) Skate.

Chris Haslam, som &ven fanns med i
Skate, ar det enda skatarnamn som EA
namngivit &n, men rdkna med att fler
licenser kommer att dyka upp inom den
nédrmaste framtiden.

_Marcus Lofstrom

S
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The Lord of the Rings: Conquest utvecklas av teamet bakom Star Wars: Battlefront-spelen och kommer att lata
oss kriga med alver och orcher i Tolkiens underbara vérld. Spelet slapps i host till bland annat Playstation 3.

FQNTQSVHHIGET

Teamet bakom Star Wars: Battl

Plattform Utvecklare Uty

fter att EA kopte upp spelrdttigheterna

till samtliga J.R.R. Tolkiens bécker har

det varit relativt tyst om kommande
Sagan om Ringen-spel. Men nu ska det bli
andring pa det, med Conquest!

Ifjol képte EA upp Pandemic Studios och ett
av de mest meriterade teamen som lag bakom
de tva Star Wars: Battlefront-spelen sattes i
arbete for att skapa nagot liknande i Tolkiens
varld. Istéllet for ljussablar och laserpistoler
handlar det alvklingor, pilbagar, enorma (arga)
bergstroll och belagringar som liknande den i

SALDA GRAN TURISMO-SPEL, PA TIO AR

efront tacklar Tolkiens fantasyvérid

givare  Speltyp Premiar
Helms klyfta. En intressant detalj &r att det gar att
spela bade som ond och god, vilket ger dig

mojligheten att kontrollera allt fran Sauron och

Conquest handlar om
alvklingor, pilbdgar och
enorma (arga) bergstroll...

olifanter till Gandalf. Redan till hdsten ar det ténkt
att The Lord of the Rings: Conquest ska n&
butikshyllorna och vi ar mycket férvantansfulla.
_Bengt Lemne

Over 50 miljoner salda spel till tre olika Playstation-enheter. Tio &r och fyra

manader efter releasen av det forsta spelet till Playstation nar
Gran Turismo den imponerande milstolpen. Grattis Sony!

2LUSErMINUS

Sonys racingserie

" Vi hyllar, sdgar eller ifrdgasatter
senaste manaden i spelvarlden...

SOMMAR-HYSTERI! HD-JuD |

Vanligtvis brukar ju sommarhalv- Méjligheten
aret vara stendott nar det kommer
till smaskiga stor-releaser. Dock
inte i &r. Super Smash Bros. Brawl,
Metal Gear Solid 4, Battlefield:
Bad Company och Race Driver:
Grid innebar en sommar inomhus.

ljud med sin

Master-HD och Dolby True-HD-
har annu inte funnits, men med en

snart att fungera. Det tackar vi
Sony for. Grymt sweet!

€3 AR TILLBAKA!

Varldens storsta, arliga spel-
maéssa ar tillbaka i gammal form
efter en 12 manader lang paus.
Nu ar méssan tillbaka i Los
Angeles Convention Center och vi
ser fram emot att kryssa mellan
montrarna med start den 15: juli.

PLAYSTATION 3
att spela upp DTS

Playstation 3-konsol

enkel uppdatering kommer det

KOTAKU-BULLSHIT

Spelsiten Kotaku sagade oss
s6nder och samman for att vi

Det var 6ver

langa ar. OS

enligt dem recenserat en oférdig
version av Age of Conan i férra
numret. Pyttsan era avundsjuka
tramspellar, vi recenserade det
fardiga spelet. Inget annat!

den senaste

0S-FORBANNELSEN

testade ett roligt OS-spel. Tio

spelet som slapps i samma veva
har testats pa redaktionen under

inte alls roligt. Vad sitter det i?

FORBANNAT MOGEL

Det har visat sig att vi har mogel-
skador pa redaktionen. Under ett
av golven. Vilket forklarar varfor
flera av oss haft kronisk huvud-
vark och halsont i sex manader
snart. Nu hoppas vi att det blir
bortrensat under semestern.

tio &r sedan vi sist

bérjar snart, och

manaden och kanns

RYHTEI

Transformers-spelet baserat pa filmen var
redigt uselt. Sa uselt att Activision nu sags
ha sparkat TT Games som utvecklare for
att istallet lata Luxoflux géra Transformers
2 som kommer nasta ar. Luxoflux har
tidigare utvecklat True Crime.

Till var oerhorda forfaran salde Turok
riktigt bra i USA, och déarfér séags Propa-
ganda Games ha pébérjat utvecklingen av
Turok 2 med mélet att slappa det redan
nasta ar. Inga andra detaljer ar kanda,
men att det kommer att innehalla fler och
storre dinosaurier ar en lagoddsare.

Joseph Turok, med obligatorisk tuppkam...

Sumo Digital som gjorde Sega Superstars
Tennis sags ha fatt i uppgift att ta fram
ytterligare nya spel innehallandes gamla
klassiska Sega-maskotar. Bade ett Mario
Kart-liknande spel och ett slagsmalsspel i
samma stil som Super Smash Bros. Brawl
lar ska vara planerade. Om det stammer
hoppas vi att bade Toejam och Earl far
vara med denna gang.

Det verkar som att Nintendo antligen
fattat beslutet att gora ytterligare ett nytt
Kid Icarus. Redan har pastadda koncept-
teckningar fran den kommande titeln lackt
ut pa natet och utvecklare sags bli Factor
5. | spelet har Pit vuxit upp och bannats
fran himlen efter att ha begatt ett brott
och det blir darfor ett lite hardare och
ruffigare aventyr an sist.

Det sags att Rockstar redan arbetar pa
nasta del i Grand Theft Auto-serien som
kommer bli helt annorlunda &n tidigare
delar. Tanken ar namligen att det ska bli
ett onlinespel med tusentals spelare som
springer omkring i samma stad, begar
brott, utfér uppdrag och bildar gang.

| USA ér redan Rock Band en dunderhit,
men i Europa riskerar det bli en flopp av
alla forseningar och det hdga priset.
Dérfér sags EA nu vara beredda att
drastiskt sénka priset till 1500 kronor.

Anda sedan EA képte upp Bioware har
rykten florerat kring vad som ska héanda
med Mass Effect. Men nu ryktas Microsoft
ha bestamt sig for att férsoka képa
varumarket av EA for att kunna behalla
serien exklusiv till Xbox 360. Det betyder
sannolikt &ven att Bioware inte kommer
att utveckla Mass Effect 2.

NYHETER - GAMEREACTOR.SE

FOLJ E3-MASSAN

Mitt under hdgsommaren intraffar arets
stora spelhandelser pa E3-méassan dar vi
kommer att fa en glimt av framtiden. Folj
handelseutvecklingen pa Gamereactor.se
fran den 14:e juli.

MASSOR AV TAVLINGAR
Varje manad lagger vi upp nya tavlingar
pa Gamereactor.se med finfina priser. Allt

fran biobiljetter, till spel och lyxiga prylar.
Se till att surfa in pa siten med jamna
mellanrum sa du inte missar nagot.

TIDNINGEN | PDF-FORM

Har du missat nagot gammalt nummer av
din favorittidning? Da finns raddningen pa
Gamereactor.se. 29 nummer finns att
ladda hem i PDF-form hér...

m 3
~

| host ar det dags for alla Playstation 3-
agare att dyka ned till den ljuvligt stérda
undervattensstaden Rapture...

BIOSHOCH
TILL

| host atervander vi ned
i djupet till Rapture

augusti férra aret
slapptes Bioshock till
PC och Xbox 360. Efter
det att spelet stod klart Iamnade
en stor del av teamet Irrational
Games for att ppna en ny studio
i San Diego kallad 2K Marin. Den
nya studions forsta projekt har
varit att konvertera spelet till
Playstation 3. 2K Marin arbetar
parallellt med Playstation 3-
upplagan av Bioshock och den
efterlangtade uppféljaren.

Annu vill inte 2K Marin
beratta fér mycket om Play-
station 3-versionen, men under
en intervju med Gamereactor

2K Marin utnyttjar
konsolens styrkor
pa bdsta satt...

beréattar Jordan Thomas, kreativ
regissor, att de inte avser att
tillféra ndgra nya uppdrag, vapen
eller nya funktioner. Istéllet arbe-
tar de tillsammans med Sonys
hardvaruarkitekter for att kunna
utnyttja konsolens styrkor pa
bésta sétt.

Utannonseringen tyder ocksa
pa att Bioshock 2 kan komma att
slappas till alla tre formaten sam-
tidigt nasta ar, d&ven om det bara
ar ren spekulation i dagslaget

_Bengt Lemne

www.gamereacg i |



Il Las mer om digital vralak

ENNISSAN SHYLINE GT-R

Kamazuri Yamauchi, mannen bakom Gran Turismo-serien, har
flera ganger sagt att han aldrig hade dragit igang produktionen av
det foérsta Gran Turismo-spelet om det inte vore fér hans obevek-
liga karlek till Nissans GT-R-bilar. Riktigt sa fanatiska ar kanske
inte Gamereactors tva racingorakel, men vi alskar verkligen R-34-
modellen av Nissans Skyline GT-R och vaéljer den alltid framfor
alla andra bilar, i diverse racingspel (Forza 2, bland annat).

> Den ultimata TV-spelsbilen. Snabb, lattkérd och hysteriskt cool.

EAFORD GT/GT40

Nar Ford berattade att de planerade att re-designa sin Ferrari-
mordande Le Mans-karra GT40 for ett par ar sedan, och slappa
den som en stentuff konkurrent till Ferrari 360, Gallardo och
Porsche 911 Turbo, skrek vi av upphetsningen har pa redak-
tionen. Givetvis stoppades Fords nya ultralaga muskelmonster in i
en hel drés olika racingspel och blev snabbt en av redaktionens
digitala favoritkarror.

> Oerhort vridstark, lekfull, snabb och fantastiskt snygg.
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I LANCIA DELTA

Hur hamnade den har gamia fyrkantiga skrothégen pa listan,
ténker du. Jo, det ska vi beréatta. Lancia Delta HF Integrale ar
namligen den coolaste rallybil som byggts och den enskilt stérsta
anledningen till varfor vi avgudade saval det gamla Sega Rally-
originalet, som det andra spelet och den relativt farska
nyversionen (Sega Rally Revolution). Vi vill helt enkelt inte kol

rally utan var Lancia Delta.

> Stenhard i fjadringen, superstark och mycket, mycket ltt...

12 www.gamereactor.se
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1 DODGE CHALLENGER

Det finns f& saker som &r lika harliga som att valja en riktigt
sondertrimmad gammal amerikansk muskelkarra, slapa ut det tva
ton tunga abaket pa valfri asfalterad stracka, och stampa gasen i
botten. Den coolaste av alla jankarmuskler ar det sena sextio-
talets véarsta valdsmaskin; Dodge Challenger, och férutom Nissan
Skyline GT-R ar det den bil vi helst rattar da vi satter oss ned med
valfritt racingspel (inte minst Need for Speed: Pro Street).

> Valdsamt kraftfull, svintung, enormt stor och fantastiskt snygg.

EA MITSUBISHI EUO IX

Tillsammans med Subaru WRC STi &r Mistubishis EVO-bilar det
mest lekfullt Iattkrda som gar att kopa. Kompromisslosa
rallykreationer, hafsigt anpassade fér gatbruk och vanvettigt
kraftfulla, séljs de for en spottstyver hos varenda licenserad
Mistubishi- och Subaru-handlare. Lika sanslés som EVO IX ar i
verkligheten, &r den aven i en hel dros olika racingspel, inte minst
i det arkaddoftande grovgrusrallyt Colin McRae: Dirt.

> lisnabb, superlatt och med en snudd pa otack direktstyrning.

I VILHA SPEL?
Vet du vilka spel dessa sju bilder
kommer ifran? Skicka in de rétta
svaren till info@gamereactor.se

och du har chansen att vinna ett
exmplar av Race Driver: Grid!

M GAMEREACTORS FAUORITER

Varldens mest racingtokiga speltidningsredaktion listar sina absoluta favoritbilar

Nér Nissan for fem ar sedan beréattade att de skulle bygga en bil
for att hedra arvet efter den forsta riktiga japanska sportbilen,
Datsun 240Z, visste ingen riktigt vad de kunde férvanta sig.
Resultatet blev 350Z, en japansk roadster proppad med lacker
teknik, men med ett amerikanskt humor som forde tankarna till
gamla skolans jankarmuskler. 350Z &r en av vara favoritbilar, och
en kérra vi ofta koper pa oss tidigt i de flesta racingspelen.

> Liten, snabb och hysteriskt snygg. Petter har agt en, pa riktigt.

2 LAMBORGHINI GALLARDO

Lamborghinis kronjuvel heter férvisso Murcielago, &nda kan vi
inte forma oss att gilla den mer an deras lite mindre, fyrhjulsdrivna
911 Turbo-dédare; Gallardon. En gul (helst) liten st sak med
stealth-liknande former och ett svensktillverkat diff-system.
Gallardon &r en relativt Iattkord och ohyggligt vridstark maskin
med mangder av peakeffekt som passar perfekt som vinstvagn i
Need for Speed: Carbon och Project Gotham Racing 3.

> Liten, natt, snabb, stark och férmodligen snyggast i varlden.

- &
\
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HETASTE SPELEN 2008

Fighting, strategi, skragig@eh gangsterfasoner. Vi har listat arets sex hetaste, kommande, spel...

SPELTITELN UAD AR DET? UARFOR SA SUGNA?

HONHURRENTER?

B STREET FIGHTER IV

EA LITTLEBIGPLANET | EX GEARS OF WAR2 B STARCRAFT II

B RESIDENTEVILS | HI MAFIA 2

Om du inte vet vad Street Fighter ar bor
du omedelbart uppsoka lakare, for du har
férmodligen insjuknat i ndgon exotisk
(men forhoppningsvis inte obotlig)
sjukdom. Street Fighter IV &r den fjarde
(duh!) delen och ett av tidshistoriens
mest efterlangtade slagsmél. Capcom
har &tergatt till det gamla spelsystemet
frn framforallt Street Fighter II: Turbo,
kapat bort parry-mekaniken och férenklat
fightingen méarkbart och avser med Street
Fighter IV att attrahera en helt ny
fanskara. Vi vet annu inte riktigt nar eller
till vilka plattformar spelet kommer att
slappas till, men gissar att vi far spela det
redan i hdst, och d4 till Playstation 3 och
Xbox 360.

Starcraft Il &r den efterlangtade uppfolj-
aren till tidshistoriens basta realtidsstrate-
gispel och enligt Gamereactor det 18:e
béasta spelet i varlden. Vi har vantat
narmare tio ar pa Starcraft Il och nar det
val utannonserades i Sydkorea forra aret
var Mikael Sundberg pa plats med penn-
an, kameran och sina svettiga strategi-
fingrar i hogsta beredskap. Utvecklarna
Blizzard utlovar old school-doftande
spelbarhet kombinerat med snygg grafik...
Slapps formodligen till jul, bara till PC.

Gears of War 2 &r den rétt hastigt
framtagna uppféljaren pa ett av de
tyngsta och coolaste actionspelen vi haft
nojet att recensera. Det forsta spelet
startade som en fladig grafikdemo for
Epics (Unreal Tournament) nya
grafikteknologi Unreal Engine 3.0 men
férvandlades snabbt till ndgot betydligt
mer d& Epics hdgsta hons dlskade
producenten Cliff Bleszinskis alla super-
puckomacho-idéer. Uppfoljaren slédpps
exklusivt till Xbox 360 i november.

Du &r lekledare fér en bunt ledlésa
filtdockor, och ditt uppdrag ar att leda
dessa tramsjonsar genom underbart
charmiga banor uppbyggda av gammalt
brate. Genom att styra filtgubbarna och
bygga snabba kreationer av kringliggande
skrap, kommer man att kunna ta sig
igenom spelets plattformsbanor pa en
himla massa olika satt, helt beroende pa
sin egen fantasi. Slapps enbart till
Playstation 3, i host.

Mafia slapptes 2001, och forblir det basta
free roaming-spelet utanfér Rockstars
briljanta GTA-universum. Mafia var coolt,
stilistiskt, ambitidst, djupt, varierat och
innehdll en fantastiskt vélskriven handling
som berattades med enorm skicklighet.
Mafia 2 har varit under utveckling i ver
fem &r nu, och ser smétt perverst lackert
ut. 2K Czeck lovar makalds grafik, enorm
frihet och en &nnu battre story. Slapps i
november till PC, PS3 och Xbox 360.

Resident Evil &r skrack nar det ar som
allra bast. GIom Alone in the Dark,
Condemned, Project Zero och Silent Hill-
spelen. Resident Evil &r Resident Evil, och
i subgenren finns det inget som kommer
nara. Efter det forra spelet, Resident Evil
4 (10/10) &r forvantningarna pa nasta spel
givetvis skyhoga. Av det vi sett hittills
utspelar sig Resident Evil 5 i Haiti, dar
gamla Stars-hjalten Chris Redfield finner
sig sjalv fangad i en by av zombies.

Forst och framst ar Gamereactor-redaktionen
proppfylld med helgalna Street Fighter-alskare.
Petter, Jesper, Jonas Méki och Mikael
Sundberg ér alla riktiga superfans av Capcoms
lastgamla superserie och flamtar hégljutt vid
blotta tanken av att antligen fa uppleva Street
Fighter IV; spelet som vi faktiskt aldrig trodde
skulle komma. De mest framtradande
anledningarna till extas &r saklart den nya,
extremsnygga grafikstilen som nu innehaller
tredimensionella modeller och banor. Capcom
har valt att arbeta med cel-shading for att
skapa en tecknad "look” p& Street Fighter IV
som kanns valdigt mycket som Street Fighter
II. Tillkommer gor &ven en samling nya,
ultracoola fighters inklusive Vale Tudo-bddeln
Abel och superdonnan Viper.

Att inte vara sugen pa uppféljaren till varidens

bésta realtidsstrategispel... &r en omdjlighet.

Det var ett snopligt slut vi fick bevittna i Gears
of War efter att ha skjutit den krdkmaskerade
superstyggingen i det forsta spelet. Marcus
hoppade av taget proppat med sprangmedel
som dok ned i lavan, ned till Locust-hordens
hemtrakter. Slut.

| Gears of War 2 ar det tankt att vi ska fa
ateruppta krigandet mot universums fulaste
spelfiender d& Fenix och kompani ger sig ut
pa landsbygden for att rensa upp det sista
som ar kvar av fiendens arméer. Rékna med
motorsagsfaktning och mycket mera blod.

Little Big Planet ser ut att bli den mest
lockande blandningen av pussel och
plattformspel som nagonsin framtagits, och
det blockflojtbaserade ledmotivet gor oss
sinnessjukt spralliga och far oss att ofrivilligt
dansa véaldsam schottis. Samarbetslaget, dar
man kommer att kunna koppla upp sig pa
natet, sla sig ihop med en bunt filtbaserade
polare och bygga egna banor, lovar ocksa
oerhort gott. Little Big Planet ar gulligt, sa
gulligt att vi nastan avlider. Och det behdvs.

Efter att ha spenderat narmare 100 timmar
(sammanlagt) med Grand Theft Auto IV &r vart
sug efter annu ett majestétiskt stort gangster-
epos storre dn ndgonsin. For medan vi har
alskat att &ka runt i en stulen taxi i Rockstars
varld och lyssnat p& "Jailbreak” med Thin Lizzy
pa radion, tilltalar tidsaldern, tonen, stam-
ningen och framforallt designen i Mafia 2 &nnu
mer. Sent fyrtiotal, snavt skurna kostymer,
gladlynt storbandsjazz, tommyguns och stiletter
ar en kompott som vi kommer att &lska.

v B

Det ar ju ett nytt Resident Evil. Det racker...

Soul Calibur IV, Tekken 6, Mortal Kombat vs
DC Universe, Dead or Alive 5... det kommande
aret ser stekhett ut for alla fightingfans och det
ar definitivt inte bara Street Fighter IV som gor
oss svettiga av langtan.

THQ har precis visat upp Warhammer 40 000:
Dawn of War 2 (som ser hysteriskt smarrigt
ut) och svenska Massive Entertainment avser
att expandera det ljuvliga World in Conflict-
universumet inom kort. Och sen slapps ju
aven Red Alert 3 i host. Men trots detta, och
trots att genren mar battre &n nagonsin, ar
den verkliga konkurrensen mot Starcraft Il
liten. Valdigt liten. Blizzards spel &r en
institution, och tio miljoner fans har vantat i
snart tio ar pa att fa spela fortsattningen pa
den superba ettan.

Bungie sdgs arbeta med ett nytt Halo-spel sett
ur samma traditionella tredjepersonsperspektiv
som i Gears of War 2. Volition arbetar (som vi
tidigare berattar massor om) med Red Faction:
Guerilla som inspirerats ganska kraftigt av det
forsta Gears of War, och finska Remedy (Max
Payne-spelen) putsar vidare pa Alan Wake.
Konkurrens i subgenren “actionspel sett ur
tredjepersonsperspektiv” finnes, med andra
ord. Dock kénns inget lika stekhett som
Marcus Fenix fortsatta motorségsslakt, ja,
férutom ett nytt Halo-spel da... forstas.

Det finns ingen egentlig konkurrent till Little

Big Planet. Det finns just nu inget kommande
spel som baserats pa samma skona idé som
Media Molecules myssimulator.

| host slapper Volition Saints Row 2, och efter
vart besok hos studion forrforra manaden &r

vi positiva till en del av de nyheter som
uppfdljaren kommer att innehalla, men aven
skeptiska till mycket. Férutom Saints Row 2
&r aven svenskutvecklade Just Cause 2 fran
Avalanche Studios pa gang senare i ar, som
ser véldigt lovande ut och férhoppningsvis
innehéller betydligt farre tekniska smamissar
an det forsta spelet. Och sa har vi ju
Gudfadern Il ocksa.

Storst konkurrens kommer Resident Evil 5
sjalvklart att fa fran Silent Hill V, Konamis
nasta skrackspel. Av nagon marklig anledning
har dock Konami latit amerikanska studion
The Collective (Buffy the Vampire Slayer) tagit
hand om utvecklingen av Silent Hill V vilket vi
fortfarande tycker kénns som ett mérkligt val.
Férutom Silent Hill V slapps aven Legendary:
The Box, ett skrackfyllt actionpekoral fran
utvecklarna bakom usla Turning Point, och
EA:s kommande rysare Dead Space.

www.gamereactor.se 13
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DIN SPELSOMMAR 2008

Vi har varit vanliga nog att schemaldgga hela din spelsommar. Ladgg badsandalerna pa hyllan

Vi spanar och spekulerar
om kommande spel...

JUNI B8

Sommaren kickstartar
med en av de hetaste
spelmanaderna pa
mycket lange

JULI

Arets varmaste manad
ar till skillnad fran hur
det brukar vara - fylld
av heta releaser...

AUGUSTI

Stall in charterresan,

har ska spelas!

14 www.gamereactor.se
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Bara for nagra dagar sedan slapptes Ninja

Gaiden 2 (Xbox 360) och Civilization

Revolution (Xbox 360 och PS3), recen-

sionerna av dessa hittar du pé sidorna 50

och 49. Den 12:e juni sldpper Konami det

Playstation 3-exklusiva Metal Gear Solid 4,
(recenserat pa sidan 48). Ett spel som alla actiontérstande
Playstation 3-agare helt enkelt méste inférskaffa. 20:e juni
slépper svenska Simbin expansionen GTR Evolution till PC och
bara tva dagar senare kommer Super Smash Bros. Braw! till Wii.
En vecka darefter slapps Battlefield: Bad Company till
Playstation 3 och Xbox 360.

For alla Xbox 360-agare som varit
avundsjuka p& PC- och Playstation 3-
folkets Unreal Tournament lll-sessioner ar
" 4:ejuli en dag som bor markeras i alma-

nackan. D4 slapps spelet till Microsofts

konsol. 11:e juli slédpper Activision Guitar
Hero: Aerosmith och en vecka senare slapps Left 4 Dead (PC,
Xbox 360). Det hetaste spelsldppet i juli manad &r dock varken
Unreal eller Valves snygga zombieslakt (beta-testat pa sidan 28)
utan snarare Soul Calibur IV. Just det, Namcos hérda slags-
kampar drabbar samman med Yoda och Darth Vader fran Star
Wars-universumet, den

E 14:e augusti slapper EA NFL 09 och efter
lI|I. vad vi fatt testspela kénns det riktigt bra.
14 dagar senare ar det dags (éntligen!) for

Rock Band (Playstation 2, Playstation 3,
Xbox 360 och Wii), 9 ménader efter USA-
a premidren dundrar Harmonix rdgrymma
musikspel ut i de svenska affarerna och fér 2400 (hiskeliga)
kronor &r hela rasket ditt. Trumset, mikrofon och gitarr. Samma
dag (29 augusti) slapps aven det flerfaldigt uppskjutna
29:e

slapps dessutom Ubisofts ambitidsa strategititel End War
(Playstation 3, Xbox 360), 6kenracingspelet Baja (Playstation 3,
Xbox 360) och finessrika partyplojjet De Blob (Wii).

s
=
L]

i
- =
da

UANTA INTE PA DESSA

Hannah Montana: Spotlight World Tour
slédpps den 12:e juni till Wii, och allt pekar
mot att det kommer att suga pung. Ett
annat illaluktande spel (med vad vi pa
férhand ansag hade stark potential) &r
4 Ataris Alone in the Dark (Playstation 3,
Xbox 360) som sldpps den 20:e juni. Vanta inte pa det, boka det
inte, spara inga pengar for att kunna inhandla det. Du kommer
bara bli arg... och besviken. Samma dag, 20:e juni, slapps &dven
The Chronicles of Narnia: Prince Caspian till samtliga platt-
formar, ett till synes meningsldst licensfiasko, precis som
som slapps till PS3 och Xbox 360 den 27:e.

Det kommer att sléppas en hel del
licensspel i sommar, daribland Wall-E,
baserat pa Pixars kommande storfilm om
den dér gnalliga skrotroboten.
slapps till alla existerande format den 4:e
& juli och kommer med 99% sakerhet att
stinka. Boka det inte, for allt i varlden. Mer skrép kommer i juli i
form av Turok som nu hittat till PC. Turok slapps 25:e juli, och &r
precis lika daligt p4 PC som det var till Playstation 3 och Xbox
360 (4/10). Dagen efter, 25:e juli, sldpps OS-spelet Beijing 2008,
som doftar frant av svettig suspensoar med stel spelbarhet och
liviés presentation. Inget att férhandsboka, med andra ord.

Augusti & en manad som ser ut att
innehélla farre skrapreleaser &n de tva
tidigare sommarmanaderna. The Mummy:
Tomb of the Dragon Emperor till PSP lar
dock med stérsta sannolikhet bli ett duktigt
skrapspel som du bér undvika med alla
tankbara medel. Samma galler Soul Calibur Legends som
slapps exklusivt till Nintendo Wii den 28:e augusti, som kanns
bedrovligt daligt. Dagen darpa slapps Saints Row 2 (Playstation
3, Xbox 360) som oavsett vad Volition stoppar in i det inte
kommer att kunna méta sig med GTA IV. Sist men inte minst
hittar vi filmlicenspelet som slapps 29 augusti
och lar, precis som alla andra filmlicenspel, bli riktigt trakigt.

Vi berattar om véra favoritsommarspel
som passar perfekt till sol och bad...

18
TEHHENS

Namco / Playstation 2

Det finns manga spel som vi anser vara
grymma sommarspel; titlar som vi nastan
enbart plockar fram under sena sommar-
kvéllar tillsammans med en bunt bra
polare. Mashed: Fully Loaded (Play-
station 2, Xbox) ar en sadan, Calling all
Cars (Playstation 3) en annan. Bast av
dem alla, mest somrigt av dem alla, ar
dock Tekken 5 till Playstation 2. Ett
perfekt spel att plocka fram efter grill-
kvéllen, baddagen eller ett par timmar
ute pa basketplanen. Spoda varandra i
Namcos superba femma &r det mest
somriga vi vet hér pa Gamereactor...



FOHUS/
EXTAS

Vi spanar och spekulerar
om kommande spel...

* Kommer Half-Life 3 att komma?
Definitivt, ingen tvekan om den saken.
Vid vart senaste snack med utvecklarna
Valve klargjorde demonproducenten
Gabe Newell att de fortfarande har
tusentals av forfattaren Mark Laidlaws
manussidor kvar att géra spel av. Sa
snart Episode 3 &r fardigt kommer Valve
att fortsétta arbetet med Half-Life 3.

* Fortsitta? Har de redan borjat?
Jajjebox, de har redan pabérjat
utvecklingen av en ny versi-
on av Source-motorn,
och Gordons tredje
(riktiga) aventyr.

Vi gissar

HOMMER UERHLIGEN HALF-LIFE 37

 Vad kan vi férvanta oss?
Svart att siga. Valve véagrar snacka. Det
finns dock ett ganska farskt rykte som
menar att efter att Gordon varit ombord
pé Borealis (i kommande Episode 3
kommer vi att fa kliva ombord pé béaten
dar det skedde ett spegelexperiment av
Black Mesa) kommer vi att f& aterbe-
sOka den 6delagda forskningsbasen
fran det forsta spelet.

* N&r kommer det d&?

Vi kan endast spekulera, och en rimlig
gissning &r vél att vi far spela Half-Life 3
for forsta gangen om lat saga fyra ar.

| november 2012. Kanske.

15: HALO 4
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Motorstorm: Pacific Rift tar plats i sdderhavet, och ser pa forhand ruskigt snyggt ut.

06/07-08

MOTORSTORM2

Bensindoftande intervjustund med Evolution Studios

Plattform

ridstarka vansinnes-
karror, enorma raviner

och s& mycket nitro att
man enkelt kunde kvéva ett helt
folkslag. Motorstorm till Play-
station 3 var en teknisk uppvis-
ning likvdl som en spelmassig
fulltréff som gick hem hos bade
spelpressen och hos spelkdp-
arna. Nu arbetar Evolution Studios
for fullt pa den heta uppféljaren,
och Gamereactor ringde upp Paul
Hollywood, Creative Director, for
ett litet snack.

Utvecklare

Vad &r den storsta enskilda
skillnaden mellan Motorstorm och
Motorstorm 2?

- Vi har bytt Monument Valley mot
ett soldrankt S6derhavsparadis.
Detta innebar att vi kunnat skapa
en betydligt storre variation i
Motorstorm 2 d& vi har tavlingar
som ager rum pa stranden, i
djungeln och till och med uppe
pa en vulkan.

Vilken del av det forsta spelet var
bast enligt dig?

- Svart for mig att sdga som ar
jattestolt dver Motorstorm och allt
som vi lyckades astadkomma.
Mangder av element skapade en
helhet som var lttillgénglig och
explosiv, men som man ocksa
kunde férdjupa sig i och bli riktigt
bra pa. Att utveckla en premiar-
titel till Playstation 3 var stressigt
och pressen var stor, men vi
lyckades och har nu bére rutinen,
expertisen och tiden att géra ett
annu battre spel den har gangen.

10: HALO FUTURE

Utgivare

Speltyp Premiar
Overraskades ni dver att Motor-
storm krossade ert férra spel
WRC 4, rent forséljningsmassigt?
- Inte alls. Med Motorstorm kunde
vi attrahera en betydligt storre och
bredare malgrupp.

Vad &r den storsta forbattringen
som gjorts i Motorstorm 2?

- Oj! Det ar sa mycket som ar sa
mycket béttre an i det forsta
spelet. Med Motorstorm arbetade
vi med en helt ny teknologi vilket
innebar att vi inte alltid visste var
gransen lag. | Motorstorm 2 har vi
snyggare grafik, battre fysik,
kortare laddningstider och ett split
screen-lage.

Nagra andra nyheter?

- Massor. Den nya paradisén har
gett oss chansen att fylla banorna
med betydligt mer objekt. Det
kommer att vara &nnu viktigare
den har gangen att verkligen lara
sig banorna och léra sig att nyttja
de alternativa sparen som varje
bana kommer att innehalla. Féru-
tom detta har vi helt omarbetat
vér fysikmotor och vart system for
motstandarnas artificiella intelli-
gens.

Négra nya bilar?

- Absolut. Méangder. Bland annat
har vi tillfért en helt ny fordons-
klass; Monster trucks. Nu kan du
krossa dina motstandare.

n Las hela intervjun:

WWW.GAMEREACTOR.SE

05: HALO: FIGHT OF

14: HALO: MASTER
CHIEFS BAD MOOD

13: HALO: COMBAT
DEVOLVED

12: CORTANAS REVENGE
11: MEGA-HALO

0S: GEARS OF HALO
08: MASTER CHIEFS
QUEST FOR MANHOOD
07 COUENANT STRIHE
06: HALO: THE CURSE
OF THE RINGS

THE FUTURE

04: HALO:- THE FLOOD
03 HALO:- REBIRTH
02: HALO:- BEGINNING
01: HALO: FAITH OF
THE FORERUNNERS

namnet pa

ndsta
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CLIFF
BLESZINSHI

Producenten bakom Gears of
War 2 beréttade for oss om
att utveckla en uppfoljare

* Ar det svarare eller littare att gra en
uppfoljare?

- Det &r |attare pa vissa satt, men dven
svarare pa andra. Man maste forsoka
tillfredstélla fansen som é&lskade det
forsta spelet, men samtidigt
vidareutveckla konceptet

* Hur tacklar teamet pressen med att
utveckla en uppfoljare till ett s
framgéangsrikt spel?

- Vi lagger alla tillgangliga resurser pa
projektet. Epic satsar oerhdrt hart pa
Gears of War 2. Oerhort hart. Sjalvklart
ar vi nervésa, men vi ar samtidigt
sakra pa var egen formaga att skapa
riktigt bra actionspel. Jag tror att
ménga utvecklare lider av daligt
sjalvfértroende. Det gor inte jag.

* D& kan vi rakna med en trea
ocksa?

- Fraga mig igen négra veckor efter det
att Gears of War 2 har sléppts. Jag
tycker aterigen att det ar 16]ligt nar en
utvecklare sager "detta ska bli en
trilogi”. D& téanker jag, kan de inte
slappa ett spel forst och se hur det gar
innan de bestammer sig for att géra en
uppfoljare?

* Vilka &r dina inspirationskallor?

- Jag har egentligen alltid velat géra
ett varldskrigsspel, fast med monster,
blod och overkligt muskul6sa hjaltar.
Resident Evil, Killswitch och filmen
Predator har dock varit tre tydliga
inspirationskallor fér mig i skapandet
av Gears of War.

| g intervjun:
-k

o

—
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IDLJI%I:rquQI_{T Gamereactor kikar ndrmare pa den senaste tidens hetaste
| utannonseringar och visar upp de farskaste bilderna vi fatt

Family Trainer

i —
B3F CINER

| Family Trainer har Namco samlat ihop
ett dussintal fysiskt anstrangande grenar
sa som forsranning, gruvvagnsakande,
stockhoppning och hopprepshoppande.
Typiska familjesysselsattningar med andra
ord som du genomfér i en rad olika
familjevanliga miljder som ett spékhus
och en djungel.

The Mummy: Tomb
of the Emperor

Mumiefilmerna med Brendan Fraser i
huvudrollen har inte direkt bjudit pa
nagon sarskilt kvalitativ underhallning
och spelversionen av den senaste filmen
var direkt usel. Nar vi fick reda pa skrap-
spelsmakarna Eurocom ligger bakom
spelversionen av nasta film The Mummy:
Tomb of the Emperor drog vi en djup
suck och bérjade férbereda oss pa det
varsta.

Space Chimps . g _' Castlevania: Order

% of Ecclesia
| Vanguard Animations (Shrek) nasta film {
l-l - kombinerar tva utomordentliga kompo- . 3 Det var val ingen som pa allvar trodde att
g ' 8! nenter. Schimpanser och rymden. Nar- - o : Konami och vampyrproducenten Koji
= M; mare bestamt handlar det om cirkusapan i s ' o - Igarashi skulle sluta skapa Castlevania-
"'&‘ Ham som skickas ut i rymden som en del g ¥ L ' spel, men Order of Ecclesia bjuder dnd
l av en PR-kupp och kraschlandar pa en o ' en och annan 6verraskning. Den storsta ar
ﬂ [ planet dér han tar pa sig uppgiften att - #l  formodligen att det denna gang &r en

befria en kuvad utomjordisk befolkning. - 5 kvinnlig huvudpersonen...

T

Mysims Kingdom

Ifjol slapptes ett "Nintendofierat” The Sims till
Wii och Nintendo DS kallat Mysims och EA
fortsatter pa den inslagna vagen trots att det
inte blev nagon stérre succé. | Mysims King-
dom har man vridit om konceptet ytterligare ett
snapp da man denna gang befinner sig i kung
Rolands () land dar det galler att aterstalla
kungadémets forna glans.

=
Bayonetta

Sega och Platinum Games (fére detta
Clover Studios) har utannonserat ett
samarbete och ett av spelen som ingar
ar Bayonetta, ett cinematiskt action-
aventyr till Playstation 3 och Xbox 360
som utvecklas under ledning av Hideki
Kamiya (Resident Evil 2, Devil May
Cry). Bayonetta ska sta klart nasta ar
och handlar om den laderkladda
actionhjaltinnan Bayonetta som skjuter
och slass likt Dante fran Devil May Cry.

Pitfall: The Big !

Adventure

Pitfall ar en av spelhistoriens aldsta
spelserier, och den har aterupplivats
ett antal ganger redan, utan storre
framgang. Nu provar Activision igen,
och slapper i host ett Wii-aventyr
utvecklat av Edge of Reality. 60 banor,
hundratals pussel och skén humor

Liu Kang:

utlovas samt farggrann grafik. ! Den dér killen

L. - skulle behéva en
pungklocka fran
min gamla polare
Jonny Cage...
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INFORMATION

Namn SONIC THE
HEDGEHOG

Lingd 81 CM

Vikt 16 HG

Favoritmat CHILIHORU
Yrke PLATTFORMSHUNG
Specialitet SPRINGA
Kand fran SONIC-SPELEN

PROFILEN: SONIC THE HEDGEH

Segas bl igelkott rusar vidare mot 18-arsdagen utan minsta t

asta ar blir Segas maskot myndig. Om
m nu en bla igelkott som alskar chili-

korvar kan bli det. P4 manga sétt och
vis ar Sonic den eviga tondringen, tillbakalutad,
smakaxig och uppstudsig.

Sonic har under sin karriar hunnit med det
mesta men allt bérjade med att hoppa sénder
sma robotifierade djur och jaga Dr. Eggman i det
forsta Sonic the Hedgehog. Fast dven om jakten
pa& Eggman tagit upp en stor del av Sonics tid
har han dven hunnit med en hel del annat.

Exempelvis fem tecknade TV-serier inklusive
japanska Sonic X och Adventures of Sonic the
Hedgehog dar hans rést gjordes av Jaleel
White.

Sega behdvde en ny maskot for att ersatta
Alex Kidd for att fa fart p& Mega Drive-forsalj-
ningen. Och det var sa Sonic féddes. En rad
olika forslag plockades fram men de fastnade
slutligen for Naoto Oshimas bl igelkott som
ursprungligen lyssnade till namnet Mr. Needle-
mouse. Det namnet valde man lyckligtvis att

KA SPELNYHETER: WWW.GAMEREACTOR.SE E] 8 I E]? - 08

N

pa att lugna ned sig...

slédnga i papperskorgen och ett 15 man starkt
team under ledning av Yuji Naka sattes ihop for
att utveckla det forsta spelet med Segas nya
maskot. Sonic har under senare ar ofta fatt utsta
en hel del kritik for hur han véljer sitt umgénge.
Hans polare med Big the Cat och Amy Rose i
spetsen &r pa sin hojd varda att putsa igel-
kottens spikdojor. Férhoppningsvis blir det
kommande Sonic Unleashed (Playstation 3,
Xbox 360) igelkottens stora comeback...
_Bengt Lemne
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REFLEKTIONER OCH REAKTIONER

Att f4 rikligt med smisk i ett
fightingspel &r den ultimata
formen av férnedring. Atmin-
stone om man pratar spel-
nordtermer. Det tar sa in i
bomben pa sjalvkénslan.

o i |

Ls véra bloggar p&: www.gamereactor.se

KAFTSPARK! Fa spel har upprort Petter s& mycket som Street Fighter Il gjorde. Han &lskade spelet, absolut, men varje gang han férlorade slogs nagot dyrbart sénder. Och sa funkar det fortfarande... tyvar.

ANGI=R MANAGEMENT

Gamereactors chefredaktor ber om rad, hur ska han lyckas bota sitt bedrévliga férlorarhumér?

et &r inte latt, men jag kdmpar.
m Jag gor mitt basta, forséker

béattra mig, hela tiden. Steven
Seagal sade det i en film en géng, s&
vackert: "What does it take to change the
essence of a man? It takes time.”

Men jag vet inte om jag kan, men jag
ska banne mig férsoka. Kanske ga sa
l&ngt som anger management-terapi...?
Vem vet. Jag &r fast besluten att hyfsa till
mitt hemska forlorarhumor, och det
kvickt. Jag &r 30+ ju. Gubbe. Det borde
ha gatt 6ver by now, kan man tycka. Jag
borde vara fri det, jag borde kunna ta en
férlust med en klackspark. Ta en forlust
som en vuxen ménniska. Men det ar

svart. Jag klarar det inte... an.

Det var varre forr dock, jag brot
sonder soffor, hoppade sénder dyra
spelkonsoler, slog mig sjélv med diverse
koksredskap och bet mig sjalv i armarna.
Jag blev tokig da jag forlorade i spel,
insane. Loco. Galenpanna. Psycho.

Idag bryter jag inte sonder nagra
soffor alls, sérskilt inte med min tantrygg.
Men en och annan dosa far stryka med
ibland, och en del porslin. Det &r nam-
ligen mycket skont att sl& sénder en hog
dyra brollopstallrikar med en hammare
efter man forlorat i exempelvis Halo 3.
Klirr, Klirr, klirr. liskan puts véck, ingen har
kommit till skada.

Har spelat Race Driver: Grid pa natet ett
par dagar pa slutet. Roligt spel, alskvart
spel. Men satan vilket humor det fram-
bringar. Spelade ett canyon-race mot en
annan speljournalist, gick hur fint som
helst fram till nast sista kurvan. Skuggan
l4g pa 6ver hela vagbanan och jag
missbedémnde. Krasch i bergsvéaggen,
bilen kvaddad. "You crashed. End of
race".

”Siii yaaaaa!” sa killen i headsetet.
Och korde i mal, med mina prispengar.
Men se d4, d& javlar. Knélade sénder
Makis nya tradlosa Xbox 360-headset till
en liten, liten smula av tjusig vit plast och
skrek for allt vad halsen holl for. Sen gick

AGGRESSIONS-FRAMBALLARE £ra spetsom enkett rambatar hystorisa roosutrot

Efter 2000 matcher med sin
favoritfighter har man lyckats

lara sig alla hans/hennes
attacker. Men tror sig vara
odvervinnerlig. Bast. Da tittar
grannen in pa en kaka och ett
par matcher, véljer Eddie Gordo
och vinner 26 fighter i rad. Sen
bryter man av grannens arm.
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Fa spel har vackt en sadan
hiskelig vrede som Power &
Magics forsta tennisstund;
Top Spin. Sa fort ens mot-
standare var bara en liten
gnutta battre &n en sjalv fick
man enbart I6pa baslinje som
en skallad ratta, och féorned-
ringen var saklart fullkomlig.

Juiced framkallade sa mycket
ilska pa redaktionen, att det till
slut bannlystes. Petter och
Jespers helfréna (not!) racing-
klan satsade egna pengar pa
onlinetavlingar, ibland &garbevis
till teamets béasta bilar. Nar de
sedan forlorade slog de sonder
halva spelrummet.

det 6ver, snabbt, och jag gick upp pa
Game for att ersatta Mékis headset.

Sé javla onddigt. Men hur gér man
for att bota det? Jag forstér inte. Jag
hade varit pa hur bra humér som helst
under dagen, och anda s3 forlorar jag
kontrollen efter en enda krasch?

Jag Onskar att jag kunde vara battre.
En béattre manniska. Ett litet raseriutbrott
nagon gang ibland skulle racka. Alla
andra ganger skulle jag vilja kunna skrika
lite 14tt, men &ndé& prisa vinnaren. Min
motstandare. Visa sportsmanship. Vara
en riktig karl.

Men icke...

_Petter Hegevall

Trots &r av hard traning var
vreden alltid nara till hands for
redaktionens stérsta Counter-
Strike-torskar, innan aven det
bannlystes. Jesper blev sa
arg en gang da han skjots i
ansiktet av en nioarig mega-
gamer att han slog sénder
Martins bil. Inte roligt.



THE SMELL OF VICTORY

VY
Blow up almaost anything you want using tacti-
cal destruction. Create your own rules. And do
it with three of your closest, morally challenged

BY HAGGARD

friends. Oh, and get rich while you're at it.

Use Tactical Seduction to the max:

Blow a hole in a wall to see who's shoaoting.
ks
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Or blow things up just far fun.
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UTA PA VARA FORANIHR T
Vintar du pé ett sérskilt g
pengarna pa i framtiderf

FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Djupdyk i vart textarkiv: www.gamereactor.se

1l DEMENTI / GAMEREACTOR N957
| forra numret uppstod ett tekniskt fel och samtliga av bilderna i beta-sektionen trycktes i lag upplosning. Vi ber om
ursakt for detta och hanvisar till Gamereactor.se for perfekta versioner av samtliga av bilderna i Gamereactor #57.

BANJO
HAZOOIE

Rares lurviga bjornkrake siktar pa att visa
Mario vart skapet ska sta redan'i host...

N -';

# Mest efterlGnNgtade s et o e s " 06/07-08
Street Fighter IV O } Left 4 Dead Little Big Planet

PS3/Xbox 360 e PC/Xbox 360 Playstation 3

Ja det var da ett evinnerligt tjat om P Jaga zombier tillsammans med s Vi var nyligen i London fér att
Street Fighter IV i det har numret... tre polare later skoj. Vi visste testa Killzone 2. Men kén till
inte sant? Men vi kan liksom inte dock inte férrén nyligen hur skoj h Killzone 2-baset var s4 lang att vi
hejda oss. Det ar sommar, soligt, det verkligen (verkligen) skulle 3 I ¥ istallet stannade hos Sonys sma
vi &r glada och vérkdens just nu bli. Efter tva fantastiska test- | ! filtdockor fran Little Big Planet,
hetaste spel heter Street Fighter IV. timmar ar vi helt dvertygade om och blev kvar i flera timmar.

att Valves nya kommer att rocka. Mysigt, snyggt och nyténkande.

| varje nummer testar vi spel som &nnu inte &r fardiga. Hur mycket langtar vi efter det firdiga spelet anger vi genom vér termometer. Detta ska naturli inte forvéxlas med de bef i sétter i recensionerna, men ger dndé en tydlig vink om vartét det lutar.
Ny 9 9 . O & 4 O 9 9 4 O 9 6§ G §
GAMEREACTORS TERMOMETER Iskallt Liummet 4 § & Varmt & & & Kokhett & & & & & Vulkanutbrott

WWIWGAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterlangtade, kommande spelen eller om véara férhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar?
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Forsvara ditt hem...
Runt om i vérlden finns det
fort utplacerade som du och
ditt gille kan ta 6ver. Rakna
dock med att ni kommer att
fa kampa for att fa behalla
dem. Speciellt nar era
fiender drar fram sina
belagringsvapen...

i
I; —
~pa
-
==

ACTORSE

SO
Premiar 2008

Vi har fatt vanta i flera &r, men i host ar kriget hér...
Petter Martensson akte till Paris for att testspela

WARHAMMER ONLINE: infinner sig, personligen har jag véntat pé det
AGE OF RECKONING har spelet i vad som kinns som en halv

g?;“t;;“ Utvecklare Utgivare evighet, men efter att jag har lugnat nerverna
lite och dessutom pejlat 1aget bland utvecklarna

”Temple Christian Rosenkreutz” star det med star det klart att forseningen nog ar en bra grej.
stora bokstéver ovanfér den port, flankerad av Det ser otroligt mycket battre ut &n vad det
egyptiska statyer, som gér att finna en trappa gjorde for ungefar ett &r sedan, men an finns
ovanfor oss. Men det verkar inte som att nagon det mycket kvar att gora for att det ska ha en
av de narvarande speljournalisterna eller de chans att sta sig i en fruktansvart hard genre.
stressade PR-representanterna verkar bry sig For en brutal genre &r det. Den &r speciell i
speciellt mycket om att huset vi befinner oss i det faktum att den mer eller mindre domineras ! réknas som ett av de mer framgéangsrika spelen
ags av ett av varldens mest kénda esoteriska av ett ledande spel, Blizzard Entertainments i genren pa senare ar och det har inte ens
séllskap. Vi har akt till Paris for att spela World of Warcraft, och mindre féretag och En av de delar av spelet kommit upp i en miljon spelare.

JUBILEUM Warhammer Fantasy-licensen, som EA baserat sitt spel pa, kom till redan 1983 d& Games
Workshop slappte Warhammer Fantasy Battle. Licensen fyller alltsa 25 ar i ar.

Warhammer Online: Age of Reckoning, inte tyda  projekt kdmpar for att géra sig hérda samt for Z‘:’_;‘hifl‘_gri'er‘zf"zf:vferg_ Darfér ar det uppiggande att fa se hur bra
kabbalistiska diagram eller kontemplera att sno at sig s& manga spelare de bara kan. ge, en bok i spelet som Warhammer Online ser ut just nu. Vid férsta

samlar ihop all informa- anblick s& kanns det som att vi har sett det forr,
tion om varlden, alla

fiender du har dédat och bade grafiskt och spelméssigt paminner det ratt

MEd en Iite mer IinU" Vﬁl‘ld, OCh en gnUttG vilka uppdrag du utfort. mycket om World of Warcraft, men en skén

Dessutom kan du fa

battre Spelbalans kan detta bli riktigt er." zir;a;egrgh::js::éaiagrfiér att kansla i magen séger mig att vi dntligen har ett

N . spel som kan rucka lite p4 maktbalansen. Det
. X . . . - . . spelet, nagot som ocksa .
En av de férsta nyheter som EA Mythic siffror, Gver tio miljoner spelare vérlden éver och antecknas i din Tome. Ar har &r inte ett spel som kommer att komma upp
avslojar for oss r att spelet annu en gang har férutom vissa asiatiska onlinerollspel ar det ii:tesr‘;eé”ﬂi:‘x;m‘:e‘ i samma spelarantal som Blizzards gigant, men
blivit férsenat och att det inte kommer att ingen som ens kommer i nérheten av de du att kdnna dig hemma. om EA Mythic bara gor ett ordentligt jobb s& har

sléppas forran till hdsten. En viss irritation siffrorna. The Lord of the Rings Online far val de chansen att Iagga vantarna pé en hel del

universums innersta hemligheter. World of Warcraft har, enligt Blizzards egna
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spelare. Och, nastan viktigast av allt, halla kvar
dem i flera &r framover.

For Warhammer Online bjuder pa en varld
som &r latt att engagera sig i. Azeroth, dar
World of Warcraft utspelar sig, &r en ganska
statisk plats dar allting standigt &tergar till
status quo. Det kvittar hur manga ganger
Horde vinner striderna i Warsong Gulch, allting
aterstalls direkt till det normala igen. | The Old
World, Warhammers svar pa ett medeltida
Europa, &r ingenting sa sakert. Granserna
flyttar sig och det som igar verkade som en
saker plats kan idag vara en krigszon. Till sist
kanske det &r just din huvudstad som stér i
brand och du finner dig férpassad till ett
flyktinglager fran vilket du och dina allierade
tvingas planera er hdmnd och hur ni ska ta
tillbaka staden.

Warhammer Online &r inte speciellt
dverrumplande rent tekniskt, det ser ut som att
utvecklarna har gjort sitt bésta for att de flesta
ska kunna koéra spelet utan nagra storre
problem. Det ar ett smart drag om man vill
stjdla marknadsandelar fran ett spel som géar
att kora pa datorer som har flera ar pa nacken.
Det staller dock krav pé karaktars- och miljo-
design som just nu inte ar klockren. De olika
raserna ser forvisso tuffa ut, men miljéerna ar
av valdigt varierande kvalité. Speciellt Altdorf,
manniskornas huvudstad och &ven den enda
av de storre stdderna som vi fick titta narmare
pa, kéndes valdigt 6de. Det var ocksa svart att
inte fa intrycket att husen inte satt ihop med
marken, vilket k&ndes valdigt underligt.

Overlag stdr Warhammer Online i nulaget
pé en valdigt stabil bas. Striderna mellan

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

EN BROKIG SKARA Warhammer Online har sex spelbara raser: Chaos, Dark Elves och
Greenskins representerar Destruction och Dwarves, Empire och High Elves far sta for Order.
Vi hoppas dock pa att framtida expansioner inkluderar raser som Skaven och Undead.

Strider mellan spelare i

onlinerolispel brukar
kallas for PvP, eller Player
versus Player. | War-
hammer Online kallas det
istallet for RVR, som star
fér Realm vs Realm for att
representera att det &r
hela din fraktion som
ligger i krig och att allt du
gor inverkar pa hur bra
det gar for er. Systemet
introducerades forst i
Dark Age of Camelot.

DELADE UPPDRAG Vissa omraden innehdller uppdrag som automatiskt delas mellan de spelare som rékar vara i narheten - det kan réra sig om vissa fiender

spelare, som ar spelets storsta fokus, ar
otroligt underhéllande och valgjorda. Att se en
Bright Wizard ga loss p& omgivningarna och
sprida eldbollar och explosioner runt sig var en
ren fréjd, &ven om EA Mythic lar bli tvungna att
spendera extremt mycket tid pad att balansera
de olika klasserna och ge dem alla en roll att
fylla pa slagfaltet. Just nu s& kanns vissa av
dem, speciellt de som &r specialiserade pa
narstrid, smatt onddiga.

Det &r flera manader kvar till Warhammer
Online: Age of Reckoning slépps, och en hel
del arbete aterstar. Med en lite mer livfull varld,
och en gnutta béttre spelbalans kan detta bli
riktigt bra.

_Petter Martensson

U
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Lite mer finslipning och det har kan bli gigantiskt...

som maste dédas eller delar som maste samlas ihop till en tank som haller pa att spréngas i bitar...

| Mad World finns det inga
andra farger &n blodrott

MAD WORLD
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Efter Okami och dess maérkliga grafikstil var
Clover Studios @ndé inte néjda. Vi kan mark-
ligare, resonerade man férmodligen, innan man
presenterade Mad World. Ett spel som verk-
ligen gor skal for sitt namn.

Att man inspirerats en hel del av Frank
Millers fantastiska Sin City rader det ingen
tvekan om. Hela spelet &r svartvitt helt utan
nagra graskalor. Den enda fargen som finns ar
rétt fran alla kaskader av blod som sprutar
overallt. Mad World &r ndmligen knokfyllt med
vald. Huvudpersonen Jack &r en av de raaste
séllar vi sett i ett spel och har ena armen utbytt
mot en stadig motorsdg med vilken han kapar
alla fiender som kommer i hans vag.

Jack &r med i en brutal framtida TV-show
dér endast den starkaste dverlever. Motor-
sagen styrs med nunchuk-tillbehéret och kan

Motorsdgen styrs med
nunchuken och kan
anvandas till spekta-
kuldra attacker...

anvandas till spektakulara attacker. Dessutom
finns brutala avslutningar modell Mortal
Kombat som att slita ut hjartat pa sin motstan-
dare och mosa det framfér deras 6gon. Mad
World &r fyllt till bredden av stilistiskt serie-
tidningsvald som &r s& dverdrivet att det bara
ar avsett att skrattas at. Man sparkar in folk i
containrar sa locket faller dver dem och klyver
dem vid midjan eller spelar minispel dar man
med baseballtra bankar motstandare for att fa
dem att traffa en maltavia.

Mad Worlds tema med blod som sport
kanns givetvis som skraddarsytt fér en hoper
seriendrdar som oss. Vi vet dock av erfarenhet
att cool grafisk design ofta gar fore spelbarhet
som i exempelvis Killer 7, men vi haller tumm-
arna for att Mad World ska bli lika bra som det
ser ut.

_Jonas Maki

MM | |'
 TERMOMETER (T
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR L

Vapen, vald, blod och bisarr humor, fragan &r bara
om konceptet haller for ett helt spel...

g -
o “u
e |
SIN CITY-KOPIA? Mad World ser ut som en mangatolkning
av Frank Millers Sin City komplett med Hellboy i huvudrollen.
Pa grund av allt 6vervald raknar man med att spelet inte ens
kommer fa slappas i Japan.
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FABLERNAS UARLD

Rares omaka radarpar fran gamla goa Nintendo 64-
tiden &r tillbaka fér nya vrickade plattformseskapader

BANJO-KAZOOIE:
NUTS & BOLTS

Plattform XE0X 360 Utvecklare RARE
Utgivare MICROSOFT Speltyp PLATTFORM

Det &r snart ett decennium sedan vi sist sag den

mumlande bjérnen Banjo och hans gapige
fagelkompanjon Kazooie. Men i &r dr det
antligen dags for en comeback i Banjo-Kazooie:
Nuts & Bolts, ett spel dar verkstadsarbete,
plattformar och fantastisk grafik forenas i ljuv
harmoni. Gamereactor har varit hos Rare och
provspelat.

Det som framst slar en nar man tar sina
forsta stapplande steg i Banjo-Kazooie: Nuts &

Nutty Acres heter den férsta varlden man
besoker. En enorm glaskupa avgransar den
pa ett satt som paminner lite om Springfield i
filmen Simpsons: The Movie medan den inuti
mest for tankarna till Sonics klassiska Green
Hill Zone med palmer, grénska och en hel
del mérkligheter. Markens olika omraden som
végar, grasmattor och liknande &ar ihopsydda
med enorma stygn vilket far hela vérlden att se
som ett enormt lapptécke. Ett lapptacke som
gjort for lite plattformande.

Den stora grejen Rare vill visa och sjilva
orsaken till att vi blivit bjudna hit &r dock en
digital verkstad till vilken man nar som helst kan

Man har behdllit en lite kantig estetik men
samtidigt Fylit spelvariden med tusentals detaljer

Bolts &r det grafiska. For har drammer Rare till
med ett spel som lever upp till deras gamla
rykte som kungar av pastellgrafik. Man har
behallit den lite kantiga Nintendo 64-estetiken
men samtidigt fyllt spelvarlden med tusentals
detaljer och skapat en véldigt annorlunda
grafisk atmosfér.

Premiér OKTOBER [

I Lis mer om Bar

WWW.GAMEREACTORS

[ ==

. Superldcker grafik
Stora 6ppna varldar med
fargglad och superdetaljerad
grafik och méngder av sma
detaljer. Banjo-Kazooie: Nuts
& Bolts ar en fest for 6gat.

¢
L
=
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26 www.gamereactor.se

ta sig med ett enkelt knapptryck. Vi far se hur
man med nagra enkla handgrepp kan ta vilka
delar man vill for att i basta Lego-anda knéapa
ihop en egen bil. Rare satter heliumballonger pa
den sé& den far flygegenskaper och vi beger oss
ivag pa en liten rundtur. Sedan en ballong
brustit sjunker dock var flygande kérra sakta

ned i vattnet. Vi tar oss tillbaka till den digitala
verkstaden igen och omvandlar varat fordon till
nagot béttre anpassat for vattenverksamheter.

Pontoner pa sidan av karran och en
propeller pa fronten samt lite andra detaljer och
man har busenkelt férvandlat en flygande
heliumballongbil till en improviserad bat istallet.
Hade du hellre velat ha en helikopter? Bygg en.
Bilar, samma sak? Snickra ihop ett flygplan eller
varfor inte en bat? Det finns s& manga sorters
delar att det du knapar ihop kommer vara unikt
for just dig, ett markligt och udda fordon som
bryter mot fysikens alla lagar och perfekt passar
in i Banjos och Kazooies varld.

Vikten av att ha ett valdesignat fordon visar
sig i ett av spelets forsta bonusuppdrag dar
man uppe pa toppen av ett berg far veta att
man ska samla ihop 15 kokosnétter. Med hjalp

FAHTA

BEKANT SPELKONTROLL Spelkontrollen i Banjo-Kazooie: Nuts & Bolts kanns behagligt
valbekant, &ven om Banjo fatt lite nya tricks till sitt forfogande som en ny attack fér att
bekédmpa inkommande fiender med.

-




FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER: BSIG ? _08

BIHINIDOD

Rysk, halvnaken action-
kavalkad med japansk
design och utan egna idéer

X-BLADES
Plattform Utvecklare
Utgivare
Speltyp

Svinga svard, sparka bakdel, férvandla fiender
till grytbitar, sprid troliformler i grélla farger,
besitt spelhistoriens stérsta huvud! Méjlig-
heterna &r snudd pa o#ndliga nar ryska Gaijin
Entertainment vill ge oss sin syn pa den
klassiska kampen mellan gott och ont. Den
anime-inspirerade hjaltinnan Ayumi méaste
svinga sina bada svérd for att férhindra att en
moérk gammal gud slépps loss och férvandlar
planeten till ett morkt, fuktigt och otrevligt
stille, dven om man faktiskt kan Ita ondskan
ha sin gang och édelégga hela rubbet.

Det vankas klassisk tredjepersonsaction
(ténk Devil May Cry, eller Ninja Gaiden) dar
monstermosandet resulterar i erfarenhetspoéng
som staplas pa hog. Dessa poang kan
anvéndas for att ge Ayumi fler fardigheter och

Vi gillar varken designen,
storyn eller spelsystemet,
s@hdr langt...

béttre attribut fér kommande demonmassakrer.
X-Blades imponerar inte speciellt mycket
och visuellt sett kédnns det tdmligen oinspirerat,
da hjalper det inte att vi lovas flera olika typer
av fracka grafiska effekter eller 40 olika miljéer
att slass i. Vi gillar varken designen, storyn eller
spelsystemet, sahar langt, och méaste darfor
fastsla att detta doftar fuktig hund i dagsléaget.
Det aterstar att se om Gaijin Entertainment kan
rada bot p& de spelmassiga problemen innan
X-Blades har premiér.
_Jesper Karlsson

SHOWDOWN TOWN Banjo-Kazooie: Nuts & Bolts tar sin borjan i Showdown Town. En stad déar man gér allting mellan beséken i de sex enorma varldar dar allt
aventyrande tar plats. Man kan kdpa saker for insamlade noter, prova pa Banjos nya formagor samt att det saklart finns lite hemligheter att upptacka har med.

Super Banjo Galaxy?
Banjo-Kazooie: Nuts & Bolts
slapps exklusivt till Xbox
360 i oktober. Kommer det
att kunna méta sig med
Super Mario Galaxy?

_—
FAGELSKRALLET Kazooie hianger som vanligt med, men har
fortfarande inte lart sig tala utan har kvar sitt fiktiva sprak.
forsvaret eller Volvo alltsa och jag fick bege
mig till ritbordet for lite finjusterande.

| dagens lage kan ett spel inte sldppas
utan ett habilt multiplayerstéd och Banjo-
Kazooie: Nuts & Bolts ar givetvis inget
undantag. Det kommer att inkluderas flera
skdna spelsétt och dven om Rare inte vill
avsloja dem alla &nnu fick vi testa en riktigt
underhallande variant av klassiska
"Herre pa tdppan” dar man skulle hélla sig
innanfor en cirkel som hela tiden flyttade pa
sig. Vi fick &ven prova pa ett ovanligt stukat
race dar man skulle dka ikapp samt dven en
hyfsat underhé&llande sumovariant.

Efter vart besok hemma hos Rare ar det
bara att inse att de tycks hittat tillbaka till
deras forna storhet igen. Aven om vi inte fick
se s& mycket av de olika banorna i Banjo-
Kazooie: Nuts & Bolts kdnns det som att alla
mojligheter att meka med sina egna fordon
kommer att gora att man far tackla alla
utmaningar pa helt egna vis dar ingen lésning
kommer att bli den andra lik. Och i kombi-

TeRvomerce . [RER

Vi ska inte ga handelserna i férvag nu, men X-Blades
ar en actionsoppa som saknar identitet och sjal...

g L

COOL ESTETIK Rent designmassigt Nuts & Bolts ett lackert spel som

ser véldigt speciellt ut. Enorm detaljrikedom blandas med det lite
kantigt retrodoftande utseendet pa bjérnen Banjo.
av en bil med sugverktyg kan man suga upp
]

alla nétter, bara det att alla inte far plats i den
sa man far fara och témma ur kokosnotterna
mellan varven i en stor tunna. Med en helikop-
ter med en enorm krok gér det sedan att kroka
tunnan och flyga upp med dem till toppen av

berget. Klart. nation med trivsamt plattformshoppande och
Nér jag sjélv antligen f&r chansen att bérja Banjo Kazooie skulle ha underbar grafik ser Banjo-Kazooie: Nuts &

bygga mina egna fordon I8per fantasin amok. kommit 1997 till Nintendo Bolts ut att bli ngot utéver det vanliga.
Har sk . det ulti ta ford t. E ial 64 och marknadsfordes Ett pa férhand h iat |

ar ska goras det ultimata fordonet. En sjélv- B ey pé férhand supercharmigt spel som
forstorelsemekanism, en fjader under bilen s& Kong Country. Som s& med stdrsta sannolikhet kommer att fylla ett
att den kan hoppa (alltid praktiskt), jet-motorer, g}:c%if ?g;:;rics: el stort tomrum i spelutbudet till Xbox 360.
vingar och icke att férgldmma; ett par stadiga ersattes av Diddy Kong _Jonas Maki

Racing dar Banjo fal

missiler. Jag 6verdriver saklart, och mitt fordon med som gastfigur. D ' TERMOMETER HH"
gar knappt att styra, varken pa land eller i s&g méanga pa Banjo- GAMEREACTOR FURHANDSANALYSERAR i

luften och branslet tar slut nastan direkt. Inget Kazooie som en spin-off i i ;
u u - Ing pé Diddy Kong Racing. Banjo-Kazooie blandar fordonsmek med klassiskt

. = H w ey c—
PLAGIAT R US! X-Blades kanns relativt kompetent rent
tekniskt, spelets miljder kanns dock som plankade fran
samtliga genrekollegor.

we

fordon att introducera for varken svenska plattformshoppande. Det hér kan bli riktigt bra.
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Premiar NOV

ZOMBIEINUASION

Valve @mnar att skramma ihjal dig och dina kompisar

i host nar tusentals zombier invaderar din dator...

LEFT 4 DEAD

Plattform Utvecklare
Utgivare
Speltyp

Till mitt eget forsvar maste det poéangteras att
zombier och méanniskor ser exakt likadana ut
pa hall. Alla som har sett Dawn of the Dead,
speciellt scenen nar de stackars méanniskorna
desperat forsoker bryta sig in i varuhuset, vet
att man inte kan se skillnad pa en vandrade
doéd med en férkarlek for ménsklig hjarnsub-
stans och en fullt frisk tvAbarnsmamma pa 20
meters avstand. Det &r &tminstone min ursakt

for att ha rakat dodat tvd av mina medhjélpare

med en fastmonterad minigun. De stod ju
bland en hel h6g av zombier, hur skulle jag
veta att de rdkade sta i vagen?

For hogar av zombier ar ndgot som Left 4
Dead, Valves kommande actionskréackspel,

har egentligen bara en sak som driver dem
framat; att dta upp dig och dina tre olyckliga
kompisar. Hela spelet &r designat kring just
fyra spelare, till den grad att datorn sjalv tar

over styrningen av de karaktérer som inte har

en riktig manniska bakom spakarna. For att
kunna kommunicera enklare kommer spelet
sjélvklart ha stéd for mikrofoner, men man
kan aven nar som helst dra fram en hel hég
av olika alternativ pa sin skarm for att varna
medspelarna om vad som lurar kring nasta
hérn.

Valve har jobbat stenhart for att spelets
artificiella intelligens ska gora allt for att
uppratthélla den har illusionen. Spelets
berattelse gar genom en rad olika kampanjer
som &r ganska simpla i sin uppbyggnad. Ta
dig fran punkt A till punkt B och se till att
6verleva under tiden, och for att man aldrig

Ensam klarade jag mig inte IGnge, utan blev
infangad och sliten i stycken av 20 zombier...

har. De kommer kravlande 6ver hustaken, de
gémmer sig i mdrka garderober, de hoppar
fram ur alla tdnkbara skrymslen och vrér nar
du minst anar det. Det finns hundratals av
dem, de anfaller i princip aldrig ensamma och
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ska k&nna sig trygg s uppfoér sig zombierna
annorlunda varje gadng man spelar igenom en
given kampanj.

Left 4 Dead &r dock inte bara ett st
drivet spel. Har aterfinns dven ett ambitidst

!

Valve har dopt den artifi-
ciella intelligensen i Left 4
Dead till "regisséren”.
Denna regissor styr inte
bara hur fienderna ska
uppfora sig eller var pa
banorna de ska dyka
upp, utan kan aven géra
spelet mer eller mindre
intensivt beroende pa hur
det gar for spelarna. Ett
segment i en kampanj
kan alltsa ena gangen
vara helt vansinnigt
kaotiskt ena gangen, for
att nasta gang vara lugnt
och stamningsfullt.

Falsk sdkerhet...

Titta s& lugna manniskorna pa
den hér bilden ser ut. De tror att
de &r helt sékra och véntar snéllt
pa att nasta del av banan ska
laddas in. Det kanske stammer.
Det kanske det inte gor. Inget ar
sékert i Left 4 Dead, s& var alltid
beredd pa det varsta.

SAMARBETE Det géller att samarbeta i Left 4 Dead, annars kommer det ga &t skogen ratt snabbt.
Blir man separerade, vilket ar alldeles for enkelt att bli i all panik, blir man snabbt zombiemat.

och mycket underhallande dédsmatchlage, dar
en sida far styra manniskorna och den andra far
ta hand om zombierna eller de fyra muterade
zombietyper som spelet innehaller. Det galler
aven hér for manniskorna att ta sig fran en viss
stadsdel till en annan, medan zombiespelarna
gor allt for att stoppa dem. Det galler dock att
anvanda sig av en viss list, att férsdka separera
manniskorna fran varandra sa de inte kan ge
varandra eldunderstéd och géra slut pa dem en
efter en.

For att aterknyta till textens borjan: Vad
hande efter att jag rékat ha ihjal mina kompisar?
Ensam klarade jag mig inte lange, utan blev
infangad och sliten i stycken av 20 zombier som
snabbt jagade ikapp mig. Hoppas att min hjarna
smakade gott.
_Petter Martensson

T
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Att slakta zombier tillsammans kan bli hur kul som
helst... det vi lls fatt testa lovar véldigt gott.
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Premiar NOVEMBER

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

ZOMBIE-BISON Nog fér att Bison har lurat déden forut, men att fa sin sjal utplanad borde ha haft ihjal honom ocksé. Darfor spekuleras det i att Bison &r en
klon som styrs av spelets egentliga skurk. Inte for att det verkar ha gjort honom svagare pa nagot satt.

BRUHLIGT BOSSDANG

Fyra gamla bekanta atervander till ett spel som ser hetare ut for
varje dag som gar, Micke berattar mer om Street Fighter IV...

STREET FIGHTER IV

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Lika lite som man kan ldra gamla hundar sitta
(och Jonas att bete sig som folk) kan man fa
Street Fighter-superskurken M. Bison att férbli
dod. Den gamle Sovjet-inspirerade drapar-
generalen blev ju forst (kronologiskt sett)
dddad i Alpha-serien, men slug som han ar
flyttade han sin sjal nagon annanstans och
atervinde senare tack vare modern klonings-
teknologi. Sedan, i Street Fighter Il, blev han
dodad rétt ordentligt av Akumas Shungo-
kusatsu-teknik. Tror ni det stoppar gubben?
Nix, Bison ar tillbaka tillsammans med sina
underhuggare Vega och Balrog samt den
stenharde (men frustrerade) Sagat som slass
for att vinna en returmatch mot Ryu. Darmed
kan tusentals fans pusta ut och se fram emot
langa, harda strider med sina argsinta
favoritbossarfavoriter. Street Fighter IV ser

VEGA! Vega tar det mesta med ro och bryr sig inte alls om
andras ideal och motivation. Allt han vill &r att f4 tillfredsstalla
sin blodtorst, helst genom att déda fula och klumpiga kampar.

snyggare och battre ut for varje gang vi far se
det och kan mycket val bli lika bra som alla
sina féregangare, inte minst Street Fighter II:
Turbo. Det enda vi egentligen 6nskar oss nu ar
fler &tervandande karaktarer fran Street Fighter

Street Fighter IV ser
snyggare och bdttre ut for
varje gang vi far se det...

Alpha 3 och Street Fighter IlI: Third Strike, och
atminstone ett par till nya ansikten.

Nar Street Fighter IV ska sléppas vet vi inte
annu. Men vi gissar pa lagom till julhandeln.
_Mikael Sundberg

srevorere: [ URRNR

Spelet, myten, legenden... snart &r Capcoms coola
kampar tillbaka, och vi kan inte sluta svettas.

KOMMER TILL

[

Det ar inte bara gamla
figurer som dyker upp i
Street Fighter IV, aven om
det kan kénnas s ibland.
Utover de tidigare ut-
annonserade Crimson
Viper och Abel har vi fatt
se tva andra nykomlingar.
El Fuerte &r en maskerad
lucha libre-smiskare, en
korsning mellan Alex och
Vega. Rufus a sin sida ar
en arketjockis som
forsoker efterlikna Bruce
Lee, och &r en ganska
uppenbar skamtfigur.

e - - 9000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000sssssss
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SHADING Cryptic Studios anvander sig av en teknik man kallar
comic shading i Champions Online som kombinerar cel
shading, med saval detaljerade texturer och bump mapping.

Premiar 2009

SPARHDRAHT

Efter City of Heroes satsar
Cryptic vidare pa superhjaltar

CHAMPIONS ONLINE
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Det var ett tag sedan vi hérde av Cryptic
Studios. Vi gillade deras superhjéltespel City
of Heroes och expansionen City of Villains. De
jobbade sedan pa Microsofts Marvel Universe
Online men Microsoft och Marvel kom inte
overens och utvecklingen blev nedlagd.

Ett slag som hade kunnat forinta manga
utvecklare, men Cryptic hade precis slt alla
rattigheter till City of Heroes och satt darfor pa

Cryptic Studios har valt
ett mer actionbetonat och
konsolanpassat uppldgg

i Champions Online

en mindre férmdgenhet. De kunde vélja och
vraka i vad de skulle &4gna sig at harnast med
sin nastintill fardigutvecklade spelmotor. Hogst
upp pa onskelistan stod Champions; ett
klassiskt rollspel (papper och penna) med
superhjaltar. Cryptic slog till och kdpte hela
rasket.

Men &ven om det fortfarande handlar om
onlinerollspel och superhjaltar & Champions
Online ett kraftigt steg bort ifrén vad Cryptic
Studios agnade sig at med City of Heroes och
City of Villains. Det ska kanske snarare beskri-
vas som en biffigare fullvuxen onlineversion av
Marvel Ultimate Alliance - eller som en
superhjaltevariant av Guild Wars fast med en
betydligt stérre onlinevérld att leka med sina
superkrafter

Cryptic Studios har valt ett mer action-
betonat och konsolanpassat upplagg i
Champions Online. De fyra knapparna pa
handkontrollen anvands for att hoppa och for
att anvénda en vanlig attack (slag, spark,
normal distansattack). Du blockar med den
hdégra avtryckaren, och genom att blocka och
lyckas med attacker fyller du upp en méatare
som kan anvandas for en férédande special-
attack. Allt sker i realtid och du behover inte
peka, klicka och vanta som i exempelvis World

of Warcraft.

_Bengt Lemne
Vi gillar att kla oss i trikder och Champions Online ser

l
| TERMOMETER !'"||||
ut att gora livet som superhjélte battre dn ndgonsin.

GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR all
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PAPPERSDJURENS ATERHOMST

Microsoft fortsatter satsa pa Viva Pifata, och vi drog till England for att ta reda pa huir...

VIVA PINATA: TROUBLE
RADISE

IN PAl
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Att Rare ar mastare pa att skapa charmig spel-
magi, dérom rader ingen tvekan. Fulltréffarna
ar manga, och det dr ganska sillan deras spel
blir annat &n hyllade. Ett av 2006 ars mest
underskattade spel var dock ett Rare-spel. Det
var inte spelpressen som svek Rare fér spelet
gillades stenhért av en enhdllig kritikerkar.
Otippat nog var det konsumenternas stéd

som uteblev.

Kvalitéerna hos det supermysiga Viva
Pifiata var manga, men dess lekfulla och
familjevénliga framtoning verkade inte hitta
hem. Vi pa redaktionen téavlade i att fa till den
béasta tradgardsplatten, och nar vi blev inbjud-
na av Rare for att kika pa uppféljaren hoppade
vi pa planet till England snabbare &n snabbast.
Viva Pifata: Trouble in Paradise ar precis som
sin foregangare ett fargglatt och underskont
spel. Adam Park beréttar att de har tagit at sig
kritiken de fick for Viva Pifata. Istéllet for att ha
en instruktionsfylld start har Rare lagt ner tid
pa att fa spelaren att komma igang med allt
det roliga inom loppet av nagra minuter. Att din
tradgérdsplatt &r smockat med grés fran allra
forsta borjan &r en saddan detalj, for visst tog

Premiar SEP

il

Pestiga problem i paradiset

Den neslige Professor Pester
aterkommer i Viva Pifata: Trouble

in Paradise for att gora livet svart

for dig och dina godissvullande

pifiator. Han ska tydligen ha en del

nya kort i rockarmen for att se till

att du inte lyckas med att fatillen %
prunkande och djurfylld tradgard.

Kortlasningsfunktionen
som finns i Viva Pifata:
Trouble in Paradise ar inte
ett nytt pahitt. Vi har
redan sett en liknande
funktion i Playstation 3-
spelet Eye of Judgment,
som fungerade pa samma
satt att streckkoder lastes
av och bestar trollades
fram i TV-rutan. Eye of
Judgment gillade vi inte
sa mycket, och vi hoppas
att Viva Pifata: Trouble in
Paradise funkar battre.

VADERVARIATION Rare ville inte riktigt svara pa véra fragor om Viva Pifiata: Trouble in Paradise
kommer att erbjuda oss andra vaderlekar &n bara spridda skurar eller stralande sol.

det lang tid att s& och rycka ogras i bérjan av
Viva Pinata.

En annan trevlig nyhet &r att man numera
kan spela tillsammans med en kompis pa ett
mer aktivt satt. Rare ville inte bekréfta att det
kommer att réra sig om ett co-op-lage dver
Xbox Live, men de kunde berétta att spelare tva
inte kommer att ha helt fria hander i din trad-
gard. Visst kommer den du valjer att pata med
att kunna sé grés, platta till jord och sa vidare,
men de storre besluten lamnas at den som &ger
tradgérden.

Den storsta nyheten ar ett perfekt satt att

illustrera den dar Rare-magin. Under var visning
av Trouble in Paradise, drog spelets producent,
Steve Brand, fram ett gédng samlarkort. Han
kopplade in Live Vision-kameran, viftade med ett
av kortet framfér kameran och med ett tjoff stod
det en pappersgorilla mitt i hagen, i sjalva
spelet. Steve Brand berattade att det finns en
avancerad kodlasningsteknologi bakom denna

Viva Pinata: Trouble
in Paradise dr bade
djupare, mer varierat
och mer valpolerat...

funktion, och det &r inte bestamt hur allt det
praktiska kring dessa kort kommer att fungera.

Viva Pifata: Trouble in Paradise pdminner om
sin féregangare vid forsta 6gonkastet, men ar
bade djupare, mer varierat och valpolerat.
Kortlasningsfunktionen k&nns lite som en djérv
satsning som kan toppa lika vél som floppa,
men samarbetslédget och de ménga smarta
féréandringarna i spelmekaniken lovar gott.
_Sophie Warnie de Humelghem

dees

Supersétt, supersnyggt och superskoj. Vi pa
Gamereactor langtar efter mer tradgardspyssel.

BOT OCH BATTRING En nackdel med Viva Pifiata var att det ibland kunde vara ruskigt svart att hitta en viss pifiata bland alla vattenhal, trad och djurmyller. Detta har Rare tagit till sig, och har lagt in en funktion i Viva Pifiata: Trouble in
Paradise som gor att du lattare kan hitta pappergorillan TantPetterxx eller den ettriga gnagaren Mjékorshh.
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UALSMORDA!

WWE:s varsta konkurrent
TNA tar upp kampen med
explosivt arkadspel...

TNA IMPACT

Plattform Utvecklare

Utgivare Speltyp

TAG TEAM! Flera spelsatt kommer att finnas med sasom tag
team och hard core dér man far anvéanda tillhyggen.

WWE ér tveklost det stoérsta namnet inom
amerikansk fribrottning och star for spekta-
kulédr och péakostad show, inte séllan gastad av
stora internationella stjarnor. Men brottningen
tycks ibland komma i andra hand, ndgot som
avspeglat sig i de senaste Smackdown vs
Raw-spelen. TNA ar det motsatta. Kaxigare,
snabbare, mindre manusbaserat trams och
med mer spektakulér brottning utfért av yngre
formagor.

Allt detta &r nagot Midway jobbat hart pa
att implementera i spelet. Det ska cirkulera
kring brottningen. Alla krusiduller runtomkring
har tonats ned. TNA Impact ska man spela,
inte titta pa och det ska vara mer lattillgangligt,
snabbare, mer njutbart och kénnas lite som att
spela ett arkadspel. Mal jag som wrestling-
fantast gillar och n&got annat an de likstela
Smackdown-spelen. Och faktum &r att man

Bland dem finns flera
gamla WWE-stjarnor
som Christian Cage,
och Kurt Angle

faktiskt ser ut att lyckas realisera sina planer.
TNA Impact rullar p& i superstabila 60 bilder
per sekund och det gar ytterst folisamt att
styra omkring sina brottare som dock kunde ha
fatt vara mer detaljerade.

Aven om TNA Impact inte kommer bli lika
innehallsrikt som Smackdown-spelen, kommer
det att stoppas in hela 25 olika brottare. Bland
dem finns flera gamla WWE-stjarnor som
Christian Cage, Booker T samt Kurt Angle.

Trots att TNA Impact annu kanns lite
opolerat och helt klart skulle ma bra av ett
grafiskt lyft, kdnns det som att Midway till
skillnad fran THQ prioriterat ratt saker i sitt
wrestling-spel. Aven om TNA Impact knappast
blir n&gon toppbetygsaspirant, 1ar TNA i
spelform smiska sin frAmste konkurrent;

spelet har till héger.
Ll
[Tl

_Jonas Maki
1 TERMOMETER |
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Aven om utférandet dnnu inte &r perfekt, har Midway
prioriterat precis ratt saker...

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:
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Premiar OKT
SURKART

SEGT STEROIDBRAH

Jajjemensan, det kommer ett mackdown vs Raw-spel | ar med

WWE SMACKDOWN

exempel ar Rey Mysterios repattack 619 och

VS RAW 2009 saklart Hulk Hogans avslutande Leg Drop som
Plattform Utvecklare i i . i 5
Utgivare Speltyp gjort honom till USA:s sannolikt mest kande

idrottsman.

Aven om det finns vissa begransningar ar
det inget problem att med det enkla systemet
satta samman flera attacker till en langre och
vénda och vrida pa saker tills man verkligen far
till det man vill ha. Givetvis gar dessa sedan att
anvanda online. Yuke’s har dven planer pa att

Men visst, Yuke's har
fortfarande god tid pd
sig att rdtta till alla
irritationsmoment...

bygga ut onlinestédet ordentligt denna gang,
inte minst med nedladdningsbart material.

Sé& langt allt val, men arligt talat ar
Smackdown vs Raw-serien redan 16jligt
innehallsrik och det ar inte det som varit dess
stérsta problem utan snarare spelbarheten.

Smackdown vs Raw 2009 baseras
namligen helt och hallet pa den kraftigt
foraldrade spelmotorn som for fjolarets version
inte rackte till mer an betyget fyra. Och av vad
vi hittills fatt se finns det faktiskt ingenting som
talar for att Yuke’s fatt till det denna gang.

Efter att smygtestat Midways kommande
TNA Impact (som kanns snyggare, snabbare,
smidigare, mer varierat och rakt igenom
roligare) ar det svart att hetsa upp sig éver
Smackdown vs Raw 2009. Men visst, Yuke’s
har fortfarande god tid pa sig att ratta till alla

irritationsmoment.

_Jonas Maki
I
1 TERMOMETER il
FORHANDSANAL YSERAR il
Storre, varre och vrakigare. Trevligt, men den
bristfélliga spelbarheten ar fortfarande oférbattrad.

Jag ér ett stort fan av fribrottning och missar
nastan aldrig ett avsnitt av varken Raw eller
Smackdown. Nagot jag dock garna missar ar
de senaste arens allt sdmre utgévor av
Smackdown vs Raw-serien. Yuke’s gér ingen
hemlighet av att fansen varit missnéjda med
allt fran laddningstider till animationer och
artificiell intelligens i Smackdown vs Raw 2008
och att man darfor satsat hardare an vanligt pa
att lyssna till koparnas feedback. Darfér menar
man att det &r mer utveckling én vanligt denna
gang, dar Yuke’s dr sarskilt stolta 6ver hur
mycket mer naturlig brottningen ser ut nu.

Den storsta nyheten i &r ar mojligheten att
skapa sina egna signaturattacker. Nagot ingen
wrestlare kan vara utan, och nagot som blir
intimt forknippat med dem for resten av deras
karridr om de verkligen skaffar en bra. Bra

Showbrottning med
enorma steroidpumpade
kampar som vandaliserar
andra brottares bréllop
eller révar bort deras
barn, varpa de maste
gO6ra upp i ringen, brukar
inte ses med blida 6gon
av svenska kulturkoftor. |
lander som England,
Japan, Kanada, Tyskland
och naturligtvis USA ar
wrestling dock betydligt
stérre &n exempelvis
proffsboxning.

GAMERI

STELT Animationerna i Smackdown vs Raw 2009 lamnar en hel del i 6vrigt att 6nska och
redan stela kdmpar som Kane och Batista ser ut som vandrande kylskap.
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Krutroken som det forsta spelet Iamnade efter sig har
precis lagt sig, och nu laddar Epics actiontrollkarlar om...

Format Utvecklare EPIC Utgivare MICROSOFT Speltyp ACTION Premiar
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En av nyheterna i Gears of War 2 ar
att man kan styra jo-
netten fritt och sdga som man vill.
Att fixa smorgaspalagg av spratt-
lande Locust-soldater &r alltsé inga
konstigheter.
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Epic har bade uppdaterat den gamla

En nyhet ar rokgranaterna som

=
| I'f
utrustningen och lagt till en del nytt. ' | F
g
=

numera spyr ur sig giftig rok, vilket
gor det lattare &n nagonsin att roka - '-
ut defensiva fegisar i multiplayerlaget.
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g
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SHYDDA DIG!

Olika typer av skoldar i Gears of War 2...

En av de mer intressanta, spelméassiga nyheterna i Gears of War 2
ar méjligheten att anvanda olika typer av portabelt skydd, snarare
an att bara kunna gémma sig bakom véaggar och dylikt som i det
forsta spelet. Det gar nu alldeles utmarkt att exempelvis anvanda
en skadeskjuten Locust-soldat som "méansklig” skéld. Gears of War
2 kommer ocksa att innehalla riktiga skoldar, av olika slag, som
Marcus kan plocka upp och nyttja under spelets gang. Detta
kommer séklart att férandra multiplayeriaget en hel del da man
denna gang helt enkelt kommer att masta slass i grupp.
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En av manga nya karaktérer i Gears of War 2 ar Tai, en gammal bekant till Marcus Fenix
och en lika drrad och formidabel krigare. De bada stred tillsammans under Pendulum-krigen och i
Gears of War 2 &r det alltsd dags for en aterférening av de bada.

tt Gears of War skulle bli ursnyggt,
m det visste vi helt sékert. Det var

spelet som dels skulle sélja Epics
Unreal Engine 3-grafikteknologi och dels
skulle fungera som en vikarie till Master Chiefs
aventyr. Epics benharda puckomacho-varld
var en ljuvlig sédan, actionfylld, varierad,
intensiv, explosiv och fantastiskt valgjord rent
grafiskt.

Gears of War slutade abrupt och att det

skulle komma en uppféljare var sjélvklart

Developers Conference steg ultragapige
producenten Cliff Bleszinski upp pa scenen
under Microsofts presskonferens med en
motorsagsforsedd automatkarbin och vralade
likt en 6vertand rockstjarna. Gears of War 2
var utannonserat. Vi bestdmde oss for att
halsa pad hemma hos Epic och ta reda pa mer
om Gears of War 2, mer om vad det ska
innehélla och kika pa om Epic lyckas 6ver-
tréffa den enastadende grafik som fanns i
foregéngaren. Creative Director Cliff Bleszinski

Gears of War slutade abrupt och att det
skulle komma en uppfoljare visste vi redan
da Marcus kastade sig upp i helikoptern

redan da Marcus kastade sig upp i helikoptern
pa slutet. Vi visste att detta bara var borjan.
Men Epic var tysta om Gears of War 2 och
férnekade helt dess existens medan man
fortsatte att jobba med en PC-version av
Gears of War och nya expansioner till Xbox
360. Under varens upplaga av Game

beréttar att de hade hoppats att Gears of War
skulle sla Halo forséljningsmassigt, att man
faktiskt rdknat med en dundersuccé. Och
faktum &ar att man mer eller mindre lyckats.
Det skiljer bara 1,4 miljoner salda exemplar
mellan de bada spelen och d& ska man veta
att Gears of War &r 18 manader gammalt,




Enligt Epic var Coletrain den mest omtyckta sidofiguren i Gears of War och trycket pa hans

aterkomst har varit stort. Sa sjalvklart dr den valdige football-spelaren med &ven i Gears of War 2 dér han till
och med fér en lite storre roll dn sist. Coletrains rost gors aterigen av Mighty Rasta.

o

&

Epic beréttar om flera nya episka strider dar man bland annat kommer att f& std 6ga mot 6ga mot en
enorm illaluktande och grymtande Brumac i en brutalt hérd eldstrid. Dessutom kommer flera nya typer av Locust-soldater att
dyka upp, inte minst i bossfighterna som Cliffy menar kommer 6vertriffa dem fran originalet... med rage.

medan det forsta Halo-spelet snart fyller sju.

Med denna succé i bakhuvudet har man
végat satsa fullt ut p&4 Gears of War 2 som har en
oerhdrt mycket stérre budget an sin féoregangare.
Det ursprungliga spelet gjordes exempelvis av 60
personer medan man nu har nyanstallt och
omprioriterat och nu har 100 man som jobbar pa
tvaan. Faktum &r att utveckingen av Gears of War
2 paborjades redan innan det forsta spelet ens
var fardigt.

Det har lett till att redan nar Gamereactor nu
halsar pa& Epic dryga halvaret innan spelet ska
slappas sa ar man till stora delar redan klara.
Cliffy jamfor: "I april 2006 borjade vi med
multiplayer-delen i det férsta spelet, bara ett
halvar innan det skulle vara ute och vi hade da
varken banor, spelsétt eller goda idéer for hur det

Gears of War slutade
precis nar hostléven
boérjade falla pa plane-
ten Sera. Nar Gears
of War 2 borjar star
vintern for dorren...

skulle fungera. Det &r maj nu. 2008. Om fem
manader ska Gears of War 2 sléppas och vi har
finputsat i flera manader redan vilket kommer
gora Gears of War 2 till en mer polerad och
genomténkt spelupplevelse”.

Cliffy fortséatter:

*Overhuvudtaget har det varit mycket roligare
att jobba med Gears of War 2. Infor det férsta
spelet var vi tvungna att ta fram allt. Nu har vi
vara fiender, vi har temat, den 6vergripande
designen, vérlden, vi har storyn och vi har vara
huvudpersoner. Istéllet har vi kunnat Iagga ned
tiden pa att skapa storre och mer interaktiva
banor och verkligen dgna de sma detaljerna
mycket mer omtanke.”

Det har lange talats om att Gears of War
skulle bli en trilogi. Men pa fragan om Cliffy tankt
sig detta svarar han:

”Jag skulle varit rik om jag fatt pengar for
varje gang jag fatt den fragan. Nastan varje
utvecklare man laser intervjuer med séger redan
innan det forsta spelet slédppts att de ténkt sig att
det ska bli en trilogi. Men herrejdsses, de vet ju
inte om deras spel kommer sélja fem exemplar
eller fem miljoner. Vad jag har sagt ar att jag har
manga idéer for hur man kan utveckla Gears of
War-konceptet som récker till fler spel, men jag
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PUFFRORNA

| Gears of War 2 kommer inte alla starta med samma
forutsattningar. Infor varje multiplayer-omgang far du
namligen vélja vilken puffra du vill bérja med, din gamla
palitliga Lancer med motorsagen eller denna nya. Den
stora skillnaden ar just motorsagen som ger Lancern ett
valdigt évertag i narstrider, medan denna nya kanon istallet
ar betydligt starkare men dock saknar narstridsfunktio-
nalitet. Darmed kan man se till att bygga sitt lag infor alla
matcher s& man har en bra blandning av skarpréattare och

sadana som ger eldunderstod.

har aldrig ens snackat om en uppf6ljare, &nnu
mindre en trilogi.”

Det forra Gears of War slutade precis nar
hostléven borjade falla pa planeten Sera. Nar
Gears of War 2 borjar &r hosten i sitt slutskede
och vintern stér for dorren. Strid i bebyggelse,
tackt av snd och en hel del underjordiska
strider 18ngt under marken &r nagra av de
scenarion vi kommer at fa ta del av i Gears of
War 2. Langt under jorden, hogt éver havet.
Miljévariationen ser ndstan pervers ut och
Cliffy lovar att ingen del av Gears of War 2
ska vara den andra lik. Seras bergsmassiv
dar man far pulverisera fiender i en pittoresk
bergsby ar bara en av alla de nya platserna
som vi fick kika pa under vart besdk hos Epic.
Cliffy sjalv gor liknelsen med &rstiderna jam-
fort med hur det gar fér manniskorna pa Sera,
hur det blir hést och vinter och slutet pa allting
nalkas.

Nagot som i klartext betyder att det blir ett
om mgjligt &nnu ondare och hardare spel vi
ser denna gang. Det &r ondskefullt, det ar

Det ar ondskefullt, det ar skitigt och det ar knokat
med minnesvarda dueller dar Marcus Fenix och

och aven varfor. P4 det sattet hoppas Epic
att Gears of War 2, férutom att vara ett bade
urhaftigt och toksnyggt dventyr, ocksa ska ha
en handling som engagerar.

Denna gang kommer vi fa veta betydligt
mycket mer om Dominic Santiago. Han blev
av med bada sina barn under ett Locust-
angrepp, nagot hans fru Marion inte klarade
och foérsvann. Efter att hela familjen déari
forsvunnit pa grund av Locust drivs Dominic
nu av ett enormt hat, vilket det kommer
berattas mer om. Faktum &r att Dominic
spelar en minst lika central roll som Marcus
Fenix i Gears of War 2 och bland det forsta
som hénder &r att han far ett besked som
antyder att hans fru kan finnas vid liv bland
négra strandade manniskor som inte kunnat ta
sig till ménsklighetens sistariktiga utpost pa
Sera, Jacinto.

Ett annat stort hot i Gears of War 2 &r att
de sa kallade "emergence holes”, hélen som
Locust-soldaterna kryper upp genom, blivit
enormt mycket stérre. Det som kunde svélja

hans tappra mannar satts pa harda prov...

skitigt och det &r knokat med minnesvérda
dueller dér Marcus Fenix och hans tappra
mannar satts p& harda prov. En sak Cliffy var
missndjd med i foregangaren var viktiga
dialogdelar i sjélva handlingen. Cliffy ville
ursprungligen inte ha filmsekvenser som
beréttade storyn och férsokte efter att ha
tvingats kompromissa hélla det till ett absolut
minimum, hellre fick Marcus, Dominic och de
andra gapa till varandra och kommunicera
under brinnande strid.

En bra idé p& pappret som dock
resulterade att det i pressade situationer blev
svart att ta till sig all information om Alpha-
squad, resonatorn och liknande detaljer.
Dérfér har man ténkt om lite betraffande hur
storyn ska berattas i Gears of War 2, det
maste helt enkelt bli tydligare. Spel &r heller
inte film och tar ofta dagar eller veckor att
spela igenom och det &r darfor viktigt att
paminna spelaren om vad man haller p4 med
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en bil nar de uppstod i féregangaren kan nu
resultera i att hela byar eller till och med
stader forsvinner. Risken &r alltsa att Jacinto
bara svéljs av marken och méanniskornas 6de
skulle definitivt for alltid vara beseglat pa Sera.
Lyckligtvis tycks det finnas nagot slags
monster i detta otdcka beteende och innan
Jacinto sviljs av marken géller det sé&klart att
foér Marcus Fenix att med hjélp av kraftfullt

En av nyheterna i Gears of War 2 ar att
man kommer méta betydligt fler fiender '
&t gangen. Epic har fatt till att man kan ha
fem ganger s mycket fiender samtidigt,
trots att de alla &r bade mer detaljerade
och smartare &n i Gears of War.




4 | med ovardat skéigg och stripigt har vi
méter i Gears of War 2. Nagot vi gillar.
Benhart. -

: anao gFRHORLAR & .
- Aven om tribal-tatueringar inte ar direkt
réhett, 4r det samma typ av ovardade %
. enorma bjassar till mulirande karlakarlar
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1 Sprutande likdelar &r inga
konstigheter i Gears of War 2 dar
.‘II man kan skjuta fienden till fullstandig
konfetti. Nadgot som fér dvrigt inte
bara galler fiender utan &ven spelets
| omgivningar som nu ar forstérbara.
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Funktionen for att ta skydd ar smartare i
Gears of War 2 @n i det forsta spelet och
din figur kommer automatiskt att stalla
sig sa att han inte blir skjuten. Det finns
aven battre majligheter att sikta runt
horn eller att bara peppra i blindo.
! %
i
Den enorma underjordiska laddning man sprangde i Gears of War visade sig inte alls utpléna i
locust. Tvartom &r de tillbaka, kraftfullare Zn nagonsin eftersom de tvingats inse att ménniskorna inte _—
&r en fiende man kan sla ut med halvhjartade insatser. Rikna med hardhandskarna alltsa. i

overvald forhindra att det ndgonsin hander. fiender sa att blodet stanker precis Gverallt.

Till skillnad fran andra valdsamma spel ar Den stora snackisen infor Gears of War var
Gears of War inte designat for att vara realistiskt tvekldst det grafiska. Gears of War satte
utan bara kottigt, bredbent, hart, blodigt och standarden fér den nya generationens konsoler
grabbigt. Till Gears of War 2 har man vridit upp och sedan dess &r det fa spel till som natt
det hela flera snapp och ska du stampa sénder

en Locust-skalle mot trottoaren kan du numera Gears Of War ér inte deSignat fo.r att

vanda pa honom forst, sdga nagra val valda ord

och sparka honom innan du stampar till. P& vara reaIiStiSkt Utan .bara kattigt, .
samma sétt kan motors&gen nu anvindas till att bredbent, hért, blodlgt och grabblgt

verkligen sdga sina motstandare i stycken och
det kan till och med uppst& motorsagsdueller. samma niva. Nagot Cliffy B &r makta stolt dver
Cliffy sager att mycket av inspirationen och han jamfér med Playstation 2 hur de forsta
kommer fran filmer som Evil Dead 2 och Army of  spelen inte alls sdg bra ut medan de efter nagra
Darkness snarare &n sadistiska rullar som Saw ar blev ofantligt mycket snyggare. Samma sak
eller Hostel. Det ar meningen att man ska kunna géller Gears of War och Xbox 360, séger han,
skratta at det serietidningsliknande, narmast och menar att Gears of War 2 aterigen &r en helt
abstrakta Gvervaldet nar en jattelik karlakarl med ny era i grafik baserad pa den allra senaste
rykande sotig motorsag slaktar ¢dleliknande versionen av Epics grafikteknologi.

-

GEARS OF WAR i : GEARS OF WAR 2

il
il

T

gl "

-,

Den nya Unreal 3-grafikmotorn tilliter rejala forbattringar fran Gears of War. Omgivningarna ar bade Den populédraste m
storre och gér att interagera med pa ett battre sitt. De dr dven betydligt storre och forstorbara samt att belysningen férbttrats rejélt. Trots allt 2.0i Gears of War 2 och har sttt helt tom sec
detta kan man dven ha snyggare vatteneffekter, smartare artificiell intelligens och dessutom fler fiender samtidigt. och att det som tidigare var skydd nu &r bort:
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Att Sverlista Locust-soldater &r nu

svdrare dn nagonsin. De tittar vaksamt
omkring sig, kollar vad deras allierade
gor och forsoker flankera dig och
omringa din trupp. Att bara rusa rakt
fram och skjuta ar darfor livsfarligt.

Precis som i Halo 3 kommer man i Gears of War 2 att kunna spara matcher och ta bilder fran efter varje avslutad runda. Det gar

&ven att ladda upp bilderna till Internet, skicka dem till polare p4 Messenger eller dela med sig av dem via Xbox Live.
-
-
| |
L
..
d {0

; + 0 MEATFLAG

Epic utlovar minst dubbelt s& manga
olika Locust-soldatsvarianter i Gears
of War 2 jamfért med det forsta

i r spelet. Detta &r en "Loctst Sniper’s sl ; Eft av de m'a'.rkligare nya seelsétten i muItipIalllyer. ar
I . ! : kéttflaggan (jo, det heter sd). En strandad méanniska -
. g irrar omkring, varpa det galler att fanga honom och L 4 %
- fora honom i sékerhet hos sitt lag eller ta honom

e gk fangen om man ar locust. Det andra laget kan dock i
spranga honom till smaflisor med en vélriktad granat
sa man chockat star med bara en arm och ett huvud

kvar i hédnderna dar det nyss var en manniska.

Bland de manga skillnaderna namner Cliffy bakom hinder for att pulverisera fienden. Flera

framfor allt ljussattningen dar Epic spenderat
massor av tid med att ta hjalp av Hollywood-
folk for att verkligen f& till belysningen i spelet

av de mindre férandringar Cliffy ndmnt under
varat besdk hos Epic marks omgéende som
hur man tar skydd smartare denna gang tack

pa& samma séatt som det fungerar i filmer. vare att Marcus automatiskt stéller sig i en

Gears of War 2 ar redan nu sa osannolikt
lackert att manga andra spelmakare
kommer att f& magknip nar det val slapps

Omgivningarna ar dessutom mindre statiska
och gar att spréanga till smasmulor, till och med
till synes solida objekt som betong gar att
skjuta s& hart att bara armeringsjarnen till slut
tittar fram. En extra cool effekt ar att de taggiga
granaterna nu gar att kasta fast eller hugga in i
vaggar. Nar de sedan exploderar flyger grus
och betongkakor 6ver hela slagfélten.
Dessutom ér vissa av banorna betydligt storre
an forr for att verkligen kunna ge kénslan av att
det pagar ett stenhart fullskaligt krig.

Trots att det finns s& mycket att gora i
Gears of War 2 ar spelkontrollen lika enkel och
intuitiv som sin foregangare. Det ar inga som
helst konstigheter att omedelbart ta upp och
spela, dyka undan kulsvdrmar och huka sig

ultiplayer-banan i Gears of War var Gridlock. Darfér gor den en efterlingtad dterkomst som Gridlock
lan det forsta spelet. Det betyder att naturen borjat dta av vdggar och omgivningar, att en del rasat
 eller brackligare an sist vi sdg det.

sé&dan vinkel att han inte blir skjuten av fienden,
exempelvis genom att halla sig borta fran
kanter.

Nar helvetet val brakar 16s &r det bara sa
man gapar 6ver hur det ser ut. Cliffy dverdriver
verkligen inte nar han snackar om det grafiska
och Gears of War 2 &r redan nu, sex manader
innan premiaren, s osannolikt Iackert att andra
spelmakare kommer att f& magknip nér det val
slapps. Precis som en gang var fallet med
Gears of War. Vi tackar Epic for bestket och
atervander hemat igen, fyllda med langtan infor
Gears of War 2 som verkligen tycks kunna leva
upp till Cliffys egna ord: "Bigger, better and
more badass...”

_Jonas Maki
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Varje ménad bedémer véra erfarna recensenter de senaste
spelen. Vi testar alla spel noggrant s att du slipper ga pa
nagra minor i spelbutiken...

RATTVISA SPELTESTER

Las 6ver 1400 recensioner: www.gamereactor.se
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METFlL GEAR SOLID 4. ™

NINJA GAIDEN 2

RACE DRIVER: DIR

Tlll'JJFI GRIDE

HE BQURIE CONSPIRACY
DIANA JONES

CE
DRIVER-
GRID

Teamet bakom Colin McRae: Dirt ar tillbaka med
en skopa duktigt supergrym streetracing...

-

ﬂ G AM ER E AC TU R #5 Ar du lika gammal och glomsk com Gamereactors chefredaktor?
Ty D4 har du sékert glomt forra ménadens betyg:

Grand Theft Auto IV /8 'r‘_z - Command & Bomberman Land
i PS3/Xbox 360 i ' :

- i‘.ﬂ.' b ! Conquer 3: Kane’s Wrath 7/18 Touch!
: ; Age of Conan 3/8 h* PC DS
:ﬁ{f:q PC 3 - . Europa Universalis: Iron Man
:h- Assassin’s Creed: i Rome 7B iy PS3/Xbox 360
Director’s Cut Edition 8/18 PC . Iron Man
I PC y r Football Manager 2008 778 Wii
* Wii Fit 8/18 . A Xbox 360 Cruis'n
Wii - 8 Time Crisis 4 6718 A Wil
Playstation 3 = -

GAMEREACTORS BETYGSNYCKEL 218 2/8 3/8 Y418 778

WWIWGAMEREACTORSE Vill du gréva ned dig i Sveriges djupaste och bésta recensionsarkiv med éver 1400 recensioner?
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GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

RACE DRIVER: GRID Dﬁ

Codemasters bjuder pa varldens snyggaste racing i det valfyllda och sup“ernabba Grid

Rek. Alder

Plattform PC/PLAYSTATION 3/XB0OX 368 Utvecklare Premiar Testad Version

Genre RACING | Las merpa

Utgivare Antal spelare

2/ 2

TIME  D1:53.38

babba vogs 2

SKONT RACING-KOMA
Narvarokénslan i Grid &r enorm.
Férmodligen den béasta vi upp-
levt i ett racingspel. Det gar
liksom inte att titta bort fran
skéarmen da man spelar Grid,
man liksom sugs in i spelet och
hamnar i nagot slags otackt
race-koma.

UM-TUARIATION
Race Dricer: Grid inne-
haller en snudd pa sinnes-
sjuk variation. Dels har vi
alla de olika racingklass-
erna, men sen dven mang-
der av olika typer av banor
inom varje disciplin. Att pa
férmiddagen tavla i ett
japanskt hamnomrade for
att pa eftermiddagen kéra
ikapp langs de klassiska
rakstrackorna pa Doning-
ton GP ér inget ovanligt
som forare i Codemasters
senaste.

Need for Speed: Pro
Street 87189
PC/PS3/XBOX 368
Helhérlig streetracing med
tonvis av grym styling...
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olin McRae: Dirt var en nystart for
Codemasters. Djarvare, snabbare,

smutsigare och mer kaotiskt an nagot
av studions tidigare alster. Efter Dirt kommer
Grid, en asfalterad och mer vélvaxad version av
Dirt, med samma furiésa tempo, samma
fantastiska narvarokansla och samma under-
bart arkaddoftande spelbarhet. Race Driver:
Grid dr varierad vansinnesracing nar den ar
som allra, allra bast. Och jag har spenderat en
hel manad i den skraddarsydda racingoverall
som Codemasters har erbjuder.

Det gér snabbt, det ar valdsamt, bokigt,
trangt och Sverallt pa banan ligger det bitar av
den svindyra glasfiber-styling som jag tappde
péa det féregdende varvet. Detta &r racing pa
steroider, racing med flygbransle, lustgas och
vilda dubbelturbos. Detta &r underbart.

Race Driver: Grid &r ett hopkok av méngder
av val implementerade idéer, fran en rad olika
omedelbara racingklassiker. Codemasters har
blandat Toca: Race Driver med Need for
Speed: Pro Street med Project Gotham Racing
3 och kryddat med en nypa Juiced. Resultatet

ar ett spel som exempelvis EA skulle mérda for,

ett spel som erbjuder s& mycket racing fér
pengarna att man till en bdrjan nastan storknar.
Codemasters har med racingserier som Colin

SNABBA BILAR Det finns ett trettiotal bilar med i Race Driver: Grid, daribland Nissan 350 Z, Toyota Supra, Nissan Skyline och
Dodge Challenger. 30 bilar ar férhallandevis lite i jamforelse med exempelvis Forza 2, men det racker. Gott och val.

McRae Rally och Toca: Touring Car alltid statt
for kvalitet, men trots detta har de i och med
Race Driver: Grid dvertraffat sig sjélva.

Nar spelet borjar ar du en korglad amator,
envis, ambitiés och tavlingssugen. En sensuell
kvinnordst visar dig ditt improviserade garage
och forklarar att du kommer att spendera
mycket av din tid dar. | garaget finns alla olika
tavlingar uppraddade som grafiska smorgas-
bord. Precis som i Colin McRae: Dirt maste du

klara ett antal lopp i karriérlagets forsta avsnitt
for att kunna avancera upp pa stegen och
komma at de riktigt svéra loppen. Medan du
tavlar och vinner erhéller du respektpoéng
vilket gor det mgjligt att knipa fler sponsoravtal.
Du tjanar ocksa pengar (séklart) vilket gor att
du kan kdpa nya bilar, for att fa tillgang till fler
tévlingsmoment i fler racingdiscipliner. For
Race Driver: Grid innehaller mangder av olika
typer av racetévlingar. Har finns Touring Car-




FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1400 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

UNDERBAR GRAFIK! Race Driver: Grid &r snyggt, sinnessjukt snyggt. Det &r det snyggaste racingspelet pa marknaden just nu och kommer s att vara en bra tid
mover. Milano-banan ar spelets grafiska hojdpunkt och sa proppfylld av underbara detaljer att man nastan svimmar.

g
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TIME  00:08.78
LAP no:08.78
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RESPECT! Efter varje vinst erhaller man respektpoéng, ett system som Codemasters stulit fran
det superba Juiced. Codemasters har flera ganger sagt att de alskade Juiced.

tavlingar, formula-race, regelrétt street racing,
driftracing, freestyle drift, Le Mans 24 och
canyon racing. Variationen &r enorm, och till
skillnad fran Toca: Race Driver 2 ar samtliga av
spelets bilklasser val representerade och
mycket lyckade.

Det ar hiskeligt skoj att hoppa mellan
sanslost vridstarka muskelbilar som Dodge nya
Challenger till idiotsnabba supersportbilar som
Koenigsegg, och byta fladiga driftuppvisningar
mot benharda kappkdrningar langs slingriga
bergsvagar.

Bilfysiken doftar gott av arkadgladje, och
precis som Colin McRae: Dirt maste man vanja
sig vid den extremt responsiva direktstyrningen

som de flesta av spelets bilar &r utrustade med.

Friktionsfysiken &r hutldst 6verdriven liksom
fartk@nslan och i en vild mix med aggressiv
artificiell intelligens, supersnygg presentation

GRAFIKTEKNOLOG!
Grafikteknologin som Grid
ar byggt kring heter "Ego-
engine” och har utveck-
lats av Codemasters
sjalva. Ego ar en ny ver-
sion av Neon-teknologin
som anvéndes i Colin
McRae: Dirt och stodjer
nu forstérbara miljer och
en mer avancerad for-
mula for realtidsljus-
sattning.

INGEN TUNING Det enda som egentligen saknas i Grid, och
anledningen till varfor det inte belénas med vart hogsta
betyg, ar tuning- och styling-méjligheter.

och ménga trdnga stadsbanor (fulla av liv och
rorelse) ar detta en mycket haftig racin
upplevelse. For trots att Race Driver: Grid &r
ett renodlat arkadspel har Codemasters byggt
fysiken pa verkliga grunder, och sedan
pumpat alla parametrar med &verdrifter,
extrema bilar och ren och skéar spelgladje.

Sen har vi det grafiska, dér Grid briljerar
pa en helt egen niva. Jag trodde &rligt talat
inte att det skulle slappas n&got racingspel i
ar som kunde utmana det ursnygga Gran
Turismo 5: Prologue om titeln "varldens
snyggaste bilspel”, men jag hade fel. Race
Driver: Grid ar snyggare &n Sonys semidemo,
och déarmed aven snyggare &n allt annat i
racinggenren just nu, oavsett plattform.
Bilmodellerna ar underbart detaljerade,
banorna helt sjukt ibgonfallande (och
detaljerade) och ljussattningen saknar helt
motstycke.

| slutédndan &r Race Driver: Grid ett briljant
spel som tillgodoser samtliga av mina racin
behov. Om du bara ska kdpa ett racingspel i
sommar; kép fér guds skull detta.
_Petter Hegevall
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Supersnyggt, utmanande, sinnessjukt varierat, grymt snabbt
B Styling- och trimmaéjligheter saknas...

RACINGBRILJANS

Skademodellen i Grid &r bland det basta vi nagonsin sett i
ett racingspel. Platen bucklas pa ett realistiskt satt, plast
knycklas, spricker och flyger av och lacken repas om man
gnuggar sig mot staket eller motstandarbilar.

For varje lopp man vinner, varje mésterskap, erbjuds man
nya sponsoravtal med en méangd verkliga féretag (som
Valvoline, Dunlop, Top Secret, med flera). | garaget efter
avslutad tavling kan man efter eget huvud sedan placera ut
dekaler med dessa sponsorers logotyp for att i nésta race
hamta hem fina prispengar fran varje sponsor.
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Precis som i Juiced (9/10) erhaller man respektpoang om
man vinner tavlingar i Grid. Respektpoéng gor att mot-
standarna antingen uppfor sig mer aggressivt mot dig pa
banan, eller lamnar dig ifred. Respektpoangen gor aven att
du far fler sponsorer, och att du kan knyta till dig extra forare
som du kan anstélla och skicka ut pa egna tavlingar.

Cockpit-vyn i Grid &r inte fullt lika hysteriskt cool som den &r
i Gran Turismo 5: Prologue, men fortfarande riktigt, riktigt
grym. Varje cockpit i varje bilmodell har modellerats med
stor precision, och att kdra s&har ger en enorm inlevelse.

Till en borjan attackerade Petter kurvorna med allt han
hade, forsokte aka sa brett som han bara kunde med hjélp
av handbromsen och slaktade sig fram bland motstan-
darbilarna. Det visade sig snabbt vara ett misstag da var
kére chefredaktor pensionerades fran mangder av race,
tappade sponsorer och blev av med ratt mycket pengar. Det
galler istallet att memorera banorna, dka snavt och smart
utan att tumma pa farten.

ww gamereac SRR
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METAL GEAR SOLID M

Love har fargat mustaschen gré och satt pa sig kamouflagedrékten. Snake ar antligen tillbakal!

Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare Utgivare

Genre ACTION [Las mer pa:

et finns s& mycket forvantningar pa
m det fjarde Metal Gear Solid att det

nastan kanns nervost att spela och
recensera det. Som om det &r min recension
som infriar eller raserar alla férvantningar. Efter
det hir inhoppet som recensent av storspel far
jag nog gé tillbaka till att recensera de vanliga
fluffiga farggranna Nintendo DS-spelen jag ar
van vid. Nattsomnen blir battre da.

Trots brist pa fluffighet &r Metal Gear Solid
en fantastisk spelserie. Det finns s& manga
saker som far spelen att sta ut, saker som
skapar dess identitet. En del av dem &lskar
jag. Andra irriterar mig. Vad jag tycker skiter
som vanligt Kojima fullstandigt i. Han har gjort
ett nytt spel utifrdn sin egen ambition och
vision. Det far jag &nnu en gang finna mig i.

Utrustad med en imponerande
kamouflagedrakt och den vanliga ciggen i en
rynkig mungipa ger sig gammelormen ut pa
nya aventyr. Det ska jagas ondska, denna
gang i form av psykfallet Liquid. Det till synes
enkla upplagget for berattelsen ar naturligtvis
uppbackat av ett virrvarr av referenser till
tidigare spel. Dessutom utvecklas den snariga
storyn tills den i vanlig ordning blir fullstandigt
omajlig for mig att till fullo férstd. Men om
spelares engagemang for storyn varierar sa
kan vi i alla fall enas i hyllningen av spelets
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Premiar

Splinter Cell: Double
Agent 9718 PS3

Agera nysnaggad dubbel-
agent i Ubisofts absolut
basta spionhistoria...

MUSTASCHERNA!
Egentligen handlar Guns
of the Patriots om en
kamp mellan tv mustas-
cher. Snake och Liquids
ansiktsbeharing gar bada
at det graa hallet. Men dér
slutar likheterna. Snakes ar
enkel, ovardad och lite
spretig. Den @r trygg i sig
sjalv och forsoker inte sta
ut. Ser lite ut som om den
platsade pa en pensione-
rad polisman. Liquids
daremot ar sjalvmedveten,
aggressiv och stylad. Lite
at cowboyhallet.

Antal spelare 1 Testad Version

Rek. Alder

BOSSARNA Striderna mot spelets bossar ar som vanligt otroligt v:

FRIKTIONSFRITT
Spelupplevelsen i Metal Gear
Solid 4 ar férvanansvart lyxig
och fri fran frustation. Smyg-
moment, blodiga krigsfélt,
strider mot bossar och akturer
pa fordon, det gar hela tiden
undan och allting fungerar
supersmidigt.

élgjorda och medryckande. Motstandarna presenteras pa

ett effektfullt satt och kréaver en perfekt blandning av strategi och skicklighet for att lata sig beméstras.

mer interaktiva bitar. Nar jag har en handkontroll
i naven imponerar Guns of the Patriots pa alla
plan.

Spelupplevelsen i Guns of the Patriots
innefattar pass dar jag ligger och trycker i
ruinerna av en byggnad n&gonstans i Mellan-
ostern. Talmodigt avvaktande medan tva
militrgrupper skjuter varandra i bitar. Vantades
pé en chans att fly 6ver till andra sidan gatan till
nasta skyddade plats. For att upptéckas av en
valdsam kottrobot som genast borjar jaga mig.
Ett flyktforsok upp pa ett hustak for att und-
komma och att knna paniken som skéljer éver
mig nér jag marker att robotjaveln ocksé kan

klattra. Men Guns of the Patriots har ocksa mer
nedtonade scenarion. Som nér jag ljudiost foljer
efter en man i rock. For att férsoka lista ut vart
han &r pé v&g i den folktomma och sparsamt
belysta Osteuropeiska staden. Den talamods-
frestande 6vningen i att undvika de patrulle-
rande vakterna utan att for ett 6gonblick sldppa
mitt byte ur sikte.

Variationen i uppdragen och de omvéxlande
miljéerna imponerar mer &n i n&got tidigare
Metal Gear-spel. Jag springer genom en
marknad fylld med méanniskor och varor. Men
jag ser inte detaljerna i omgivningarna, jag
hinner inte nédrmare betrakta kommersen och ta
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in stdmningen. Marknaden blir aldrig mer an en
plattform for en vansinnesjakt. Innan 6gonen
registrerat mer &n det nédvandiga har jag och
Snake avancerat vidare, mot nya mal.

De enda andningspauserna jag far ar under
de alltfor 1anga mellansekvenserna som i vanlig
ordning frestar mitt tdlamod. Annars kastas jag
mellan uppgifter med imponerande bredd och
variation. En galet vacker actionfylld runda pa
motorcykel, strider mot nagra av spelvarldens
mest valdesignade bossar, allt omgivet av
knasigt mycket urringningar, ninjor och robotar.
Privata militarférband som rekryterar soldater
genom pakostade reklamkampanjer och ett
|6fte om ojamférbar spanning. En hel gene-
ration soldater som ser kriget som en idrott.
Kojima tar upp ett dystopiskt framtidsscenario
grundat i en aktuell fraga. Men lika skickligt

DESIGN Designen i Guns of the Patriots &r snyggare an nagonsin.

METAL GEAR
Det forsta Metal Gear kom
ut for tjugo ar sedan och
bjod pa ett frascht spel-
koncept. Epitetet Solid
kom till tio &r senare nar
det forsta Metal Gear
Solid slapptes till Play-
station. Det var da smyg-
momenten med Solid
Snake kom pa var mans
lappar. Sedan dess har
han bara fortsatt briljera.

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1400 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

MR. SUPERNINJA!
Vem &r det som gétt fran hatad
supermes till superhard Gver-
ninja? Kanner vi inte igen de
blonda lockarna bakom den déar
hogteknologiska krigsmaskins-
drakten? Joda, Raiden is back!

som han bygger upp en stadmning, lika snabbt
raserar han den med en nérbild pé en kvinnlig
rumpa, eller med lite gammal hederlig
bajshumor.

Din retro-kortel kommer att kittlas tills den
exploderar av véllust. Scener fran tidigare
spel kommer att komma tillbaka till dig och
du kommer att minnas. Historieldsa spelare
kommer att f& en bra men aningen ytligare
spelupplevelse. Tillbakablickar och &teran-
véandning av gamla karaktérer som végrar att
do knyter ihop Metal Gear Solid-sacken pa
ett stilfullt och tillfredstallande satt.

Det &r ovanligt att ett spel lyckas med att
bade kannas fréascht och gammalt, pa samma
gang. Att till s& hég grad ha utvecklats utan
att ha slappa taget om sina alskade rétter. Ett
elegant avslut pa en lang saga.

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots
ar en sa tillfredstallande avslutning att en
uppfdljare skulle kdnnas 6verflodig och
urvattnad. Nu maste Hideo Kojima ta all
talang han uppenbarligen besitter och bjuda
en suktande spelvarld pa nagot helt nytt.

o8

Spelbarhet Hallbarhet
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[ETT FANTASTIS
Fantastisk action, cool design, snygga miljéer, grym story
B Pa tok for langa mellansekvenser

CIVILIZATION
REVOLUTION

Gar strategispel spela med
handkontroll? Jajjebox!

Plattform PS3/XB0X 368 Utvecklare
Premiar Antal §pe|are
Version Rek. Alder

Utgivare
Testad

TYDLIGT Istallet for sma plottriga ikoner anvands stora
tydliga figurer som pa ett bra satt.

et mest klassiska strategispelet av
m dem alla har férvandlats till ett

renodlat konsolspel och tvingar folk
som hévdat att genren inte alls fungerar utan
mus och tangentbord att tdnka om.

For att gora Civilization Revolution njut-
bart att spela med handkontroll har Firaxis
varit tvungna att utveckla ett helt nytt
spelsatt som inte baseras pa anvandande av
en muspekare. Istéllet &r varlden uppdelad i
flera riktigt stora omraden vilket gor att man
kommer betydligt 1angre pa en forflyttning.
Stéder och liknande hamnar dven narmare
varandra sa man slipper rulla skarmen for
att hitta ratt samt att det finns andra fiffiga
kortkommandon.

Allt detta fungerar sa bra att jag
instinktivt bara njuter av Civilization
Revolution och néstan lika smidigt som till
PC sitter och flyttar omkring mina trupper,
kndpar ihop stéder och férser dem med
nédvandiga byggnadsverk. Jag stéter ihop
med en oférskamd Napoleon och utplanar
hans franska rike, férhandlar om fred med
ryska Katarina innan jag i rollen som
Bismarck snart tagit dver Jorden.

Firaxis har férenklat, tagit bort vissa
moment och gjort Civilization Revolution
féreddmligt lattbegripligt och tydligt, aven for
de som inte spelat PC-foérlagorna. Allt detta
utan att tulla pa speldjupet. Resultatet ar ett
perfekt anpassat spel som jag rekommen-
derar for alla utom méjligen riktiga strategi-
entusiaster som trots allt 1ar se Revolution
som aningen for begrénsat.
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| GRYM [SOFFSTRA

Intuitivt, djupt, grymt multiplayer, lang hallbarhet, varierat
B Aningen enkelt, skranigt ljud
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VUALFRITT Om du gillar att leka superspionen som ligger och
trycker i buskarna tills ratt Iage uppenbarar sig sa far du
som vanligt en fantastisk spelupplevelse. Aven en rastlés
actionfantast far ocksa en riktigt bra spelupplevelse.

ONLINE Upp till fyra personer kan géra upp online.
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NINJA GAIDEN I

Ryu Hayabusa é&r tillbaka for att rensa upp bland nesliga ninjo

Plattform ¥BOX 368 Utvecklare

Utgivare Premiar

Genre ACTION |Lasmerpa

Antal spelare 1 Testad Version

Rek. Alder

NINJA-RYURENDEN
Redan 1988 slépptes Ninja
Ryukenden till NES i
Japan, vilket aret darpa
slapptes i USA med titeln
Ninja Gaiden. Har i Europa
rasade d4 videovaldsde-
batten som bast och ninj
var bannlysta. Darfor dré
de det till sent 1991 innan
Tecmo vagade smyga ut
spelet har under namnet
Shadow Warriors. Tre delar
slapptes till NES och 1992
pabdrjade Tecmo aven ett
fightingspel med Ryu
Hayabusa till Mega Drive.

Devil May Cry 4 5/19
XBOX 368

Urgrym action med gotiska
fortoner, elaka demoner
och superstora vapen...
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STORA BLODBADET
Ninja Gaiden &r extremt blodigt
och de hugg du gér mot dina
motstandare resulterar i rejéala
skarsar, och inte sallan med att
bade armar och ben kapas
medan huvuden rullar som
bowlingklot langs marken.

n laderkladd iiberninja, skarpslipade
E svérd, horder av arga fotsoldater,

bystiga fruntimmer, vralande varulvar,
lila demoner (med stringstjért) samt diverse
flaskiga jattebossar. Ja, och besinningslos
action forstas. Dar har du sjalva grundstommen
i Ninja Gaiden Il, den efterlangtade uppfdljaren
till ett av mina absoluta favoritspel.

Ninja Gaiden Il sparkar igdng med en dam
kallad Sonia som letar efter Ryu Hayabusa.
Hon hinner inte mer an fraga efter honom for
att bara sekunderna senare bli dverrumplad av
svartkladda och maskerade ninjas, kidnappad
och bortférd precis nér Ryu dyker upp. Tecmos
overjavliga superninja ger sig saklart av for att
befria henne och blir ddrmed insyltad i allt
mojligt otackt. Team Ninja har satsat hart
denna gang pé att géra Ninja Gaiden Il mer
lattillgangligt. Nagot man faktiskt lyckats bra
med, bland annat genom ett mer lattanvant
system for hélsa... och smartare menyer.

Numera ldker man automatiskt upp efter
varje strid och aterfar det mesta av sitt liv sa
man snabbt stér redo att ta sig an nésta trupp
fiender. Dessutom gar det blixtsnabbt att ge
Ryu Hayabusa bonusféremal eller byta vapen
genom att bara trycka pa styrkorset utan att
trassla i menyerna. Darmed far Ninja Gaiden I

, arga varulvar och lila demoner

DISTANSUAPEN Du bérjar Ninja Gaiden Il med dina trogna shuriken, kaststjarnor, som mest &r till for att stéra fienden utan att
dela ut egentlig skada. Senare i spelet far du dock bade pilbage och ett maskingevar med vev.

ett om mojligt &nnu hogre och mer frenetiskt
tempo &n sin foregangare. For de som inte vill
ha samma 6verbrutala motstand som i det
forsta spelet erbjuds &ven en mer normal
svarighetsgrad som fortfarande kénns ganska
utmanande. Allt som allt &r verkligen Ninja
Gaiden Il mer lattillgangligt for alla, utan att
tappa bort fansen fran féregangaren.

Att styra Ryu &r som vanligt en dans pa

rosor. Ninja Gaiden Il ar nastan som ett
fightingspel forklatt i actionkostym dér varenda
strid ar livsviktig. Det existerar inga enkla
fiender och de sléss alla sa lange de andas.
Kapar man deras armar och ben kommer de
férsbka sprénga sig sjélva i bitar i en vansinnig
kamikaze-attack s det galler att fort skynda
sig att dela ut det slutgiltiga dédande hugget.
P& det sattet ar slagsmalen hela tiden
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Ninja Gaiden Il utspelas i en fiktiv framtid med bade flyg-

ande bilar och enorma skyskrapor kombinerat med inslag
fran det feodala Japan. Under forsta banan passerar man
atskilliga rispappersvaggar och blommande korsbéarstrad

samt ohyggliga mangder ninjor...
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Till skillnad fran i andra spel ar allt blod inte bara
utsmyckning utan nagot som stannar kvar. Det betyder att
varje strid snart mest kan liknas vid en enorm plats for
ritualslakt dér varenda centimeter av marken fargats réd,
kroppsdelar som i drivor pa marken medan blod bokstavligt
talat droppar fran Ryu Hayabusas skarpslipade vapen.

Denna enorma spindel ar den forsta bossen man méter,
sedan man antligen lyckats lokalisera Sonia uppe pa en
16jligt hog skyskrapa med ett japanskt tempel pa toppen.
Han &r precis lika tuff att besegra som det ser ut.

Nar motstandet i Ninja Gaiden Il blir vermaktigt finns
mdjligt att anvénda nin-po for att tillfalligt vanda striden till
sin fordel. Flera sorter finns och de gér att uppgradera samt
kontrollera pa ett battre satt an i foregangaren genom att
man kan sikta in sig pa den fienden.
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Som alla andra japanska ninjor av rang behérskar Ryu
Hayabusa férmagan att kunna springa pa vatten. Det gor att
man tar sig fram betydligt snabbare &n genom att simma
och &r ett smart satt att undslippa fiender for att fa en
sekunds andrum.

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1400 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

GRAFIKEN Ninja Gaiden (Xbox) fick en valfértjant tia i grafik (2004), men Ninja Gaiden Il haller inte alls samma klass rent grafiskt. Modellerna &r snyggt gjorda men
belysningen kénns primitiv, och designen ojamn. Dessutom stokar kameran en del, vilket irriterar och drar ned helheten.

=

ir
L

-

e -
il

r
oA

=

i’f o

il

" il

."' =

N

VARULVSDODEN AB
Spindelklanen man drabbar
samman med i Ninja Gaiden
Il har alla typer av monster
som medlemmar. Inte minst
vralande varulvar.

TONG-SONG! Den hér fienden, den ljuslila "stringstjarten” &r spelets absolut samsta och ett
imtationsmoment utan dess like. Har kapar dock Maki dess armar. Vilket saklart &r bra. Megabra.

nervkittlande och utmanande och kraver kon-
stant vaksamhet. Lagg till det seriens patenterat
underbara bossfighter dar man enligt klassisk
action-princip méste lista ut var jattarnas svaga
punkt finns, och sedan utnyttja den. Nagot som
alltid kénns otroligt tillfredsstéllande.

Vad som dédremot kdnns som en besvikelse
ar mangden smatrista banor. Féregangaren var
en fargsprakande véldsfabrik med stor miljo-
variation och smart uttankt plattformshopp-
ande. Ninja Gaiden Il & mer ojamnt och kénns
bitvis lite ostrukturerat. Lyckligtvis finns det
naturligtvis gott om bra banor ocksa, som
forsta japanska banan eller snabbesoket i
Venedig. Allra bast blir det under kapitel sju nar
man far chansen att besoka ett gigantiskt
luftskepp. Ninja Gaiden Il &r dessutom bra
mycket langre an sin féregangare, men det
kanns anda inte riktigt lika genomarbetat.

UAPENUTBUDET
Det finns méangder av
vapen i Ninja Gaiden i,
varav alla kan uppgrade-
ras efter egna 6nskemal.
Forutom Ryus katana,
finns &ven mer obskyra
vapen som klor och skrid-
skoliknande doningar som
gjorda for att med valrik-
tade sparkar dekapitera
fiender samt &ven klassi-
kern kusarigama.

UARIATION Ryus aventyr &r stundtals riktigt maktigt och
inkluderar episka strider vid frihetsgudinnan, klattrande i
enorma japanska skyskrapor, slagsmal nedanfor gotiska kyrkor
i Italien och utforskande av brinnande buddisttempel.

Det ar ndgot som &aven gér igenom i det
grafiska. Team Ninja regerade under Xbox-
eran och samtliga deras slappta spel
beldénades med betyget tio i grafik. Till Xbox
360 har de haft svarare att fa till det och det
marks aven i Ninja Gaiden Il. Visserligen hor
animationerna férmodligen till de basta i ett
spel n&gonsin och jag fullstandigt dlskar bade
designen och Ryus mérkliga varld, men det
féréndrar inte det faktum att alla omgivningar
ar ganska sparsmakade rent detaljméssigt
och paminner lite om Xbox-spel i hogre
uppldsning.

Aven om Ninja Gaiden Il &r ett riktigt
grymt actionspel med féljsam och smidig
spelkontroll, lagom utmaning, coola boss-
fighter och riktigt hdgt tempo kan jag inte lata
bli att kdnna mig lite besviken. Ninja Gaiden
ar ett av mina absoluta favoritspel genom alla
tider, medan Ninja Gaiden Il "bara” &r ett
mycket bra spel. Mitt slutomdéme blir 4anda
en rejal kdprekommendation, men férvanta
dig inget nytt masterverk.

_Jonas Maki

Grafik
TP
VLD NINUAACT

Spelbarhet Hallbarhet

Grym spelkontroll, langt &ventyr, suverana bossfighter
B En del trista banor, fulare grafik an vantat
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BATTLEFIELD: BAD COMPANY

Total for

Plattform PLAYSTATION 3 / XBOX 368 Utvecklare

FANTASTISK GRAFIK
Grafiken ar helt sinnessjukt
snygg. Férutom enorm detalj-
rikedom och stora miljéer bjuds
har dven pa massiv forstorelse,
supersnygga effekter och korta
laddningstider. En stor applad till
Digital lllusions, med andra ord.

Genre ACTION ['L&s mer pa

tt skryta om det pa forhand, som en
m del av en mycket vélplanerad

marknadsférings-scam, dr en sak. Att
realisera det en annan. Jag vet inte hur manga
ganger hort eller last om ett kommande
actionspel dar *férstérbara miljder” malats upp
som en av skrytpunkterna. Ingen har dock hallit
vad de lovat betréffande just detta, inte Call of
Duty 4, inte Crysis (visst, husen pajade men det
var snarare hyddor som rasade ihop som
korthus gjorda av fyra solida vaggar) och
absolut inte Medal of Honor: Airborne.

Nar svenska stoltheterna Digital lllusions nu
slapat sitt stilbildande spelserie 6ver fran PC till
Playstation 3 och Xbox 360 ar det en
annorlunda upplevelse som erbjuds. Ett perfekt
anpassat konsolspel med en urskén dos vl
utférd grabbhumor, och med de mest
forstérbara milderna i ett actionspel ndgonsin.
Glém allt du tidigare lart dig om TV-spelskrig,
Bad Company tvingar dig att lara om, och att
tdnka mer som en sprangkat forstorelsegigant
an en smygglad prickskytt. Befinner fiende-
soldaterna sig inuti ett hus, spréang det. G& inte
i in det och riskera att bli dodad. Sprang det
istallet. Sitter dina medsoldater och trycker
bakom en barack pa grund av sniper-eld fran
huset pa anda sidan torget? Sprang det ocksa,

50 www.gamereactor.se

Utgivare

MULTIPLAYERDOD
Givetvis innehaller Bad
Company ett val utbyggt,
fullproppat multiplayerlage
som absolut inte skams
for sig. Upp till 24 spelare
kan métas samtidigt och
precis som i tidigare
Battlefield-spel delas man
in‘i lag och har méjlighet
att hoppa ini vilket fordon
man vill. Multiplayer-
matcherna ar spannande,
omfattande och véldigt
varierade och vapnen
kanns sadar harda, verk-
liga och kraftfulla som de
alltid gjort i Battlefield.

Call of Duty 4 97189
PS3/XB0OX 368

Infinity Wards fyra &r ett
briljant spelkrig med lacker
grafik och stor variation.

Premiar

Antal spelare Testad Version

Orelse och ljuvlig grafik i Digital lllusions superambitidsa konsolkrig. Vi har satt betyg!

Rek. Alder
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LITEN HJALP De tre medhjélparna som man hela tiden har med sig i Bad Company &r tre véldigt lyckade och coola karaktérer.
Déaremot ar de inte alls sarskilt hjalpsamma, och dessvérre oftast mer an lovligt korkade.

spréng hela skiten, med prickskytten inuti.
Sprang, sprang, sprang. Sprang allt!

Att Digital lllusions &lskar Dynamit-Harry
och hans epitet star klart redan efter nagra

sekunder. Bad Company handlar om att kriga
med hjélp av en stor dos sprdngdmnen, om att
spranga sma pittoreska torp till stensopor och

stréssla tegel 6ver stora ytor mark.
Du som spelat Battlefield 1942 och

framforallt Battlefield 2, kommer att k&nna igen
dig i vissa saker, och samtidigt dverraskas av
alla nyhter som Dice hér introducerar. Kvar &r
den rda, harda kénslan som vapnen férmedlar,
den 6ppna, stora vérlden och friheten att kéra
vilket fordon man vill. Nytt ar ett Halo-inspirerat
prioriteringssystem fér hur manga skjutdon du
kan bara, samt ett nytt satt att fylla pa din
halsa.
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ETT VAPEN Man kan bara bara ett gevar &t gangen i Bad Company, sa det géller definitivt att valja smart, och se till att man har gott om ammunition.

MASSA FORDON

Det finns en hel hop olika
fordon med i Bad Company,
och alla gar att kora. Bilar,
jeepar, lastbilar, tanks och
batar finns med. Tyvéarr ar
fordonsfysiken inte klockren.
Speciellt inte vad galler
pansarfordonen.

ROCKETS Det é&r inte helt séllan som man stélls 6ga mot 6ga med en

av ryssarnas tanks. Det géller da att plocka fram raketgevaret.

Kriget i Bad Company rasar i en fiktiv del av
Ryssland, i en nara framtid. Spelaren tar
kontrollen éver nykomlingen Preston Marlowe
som forflyttats till 222nd Army battalion, B-
Company (arméns svarta far). Tillsammans med
Sergeant Redford, spréngmedelsexperten
Haggard och maskingevarsfanatikern Terrence
Sweetwater ger man sig ut p& en rad smutsiga
uppdrag som ingen annan vill réra.

Efter att ha intagit en belégrad liten by,
forsvarat ett sdbnderbombat torg och dédat en
mindre grupp topptrdnande legoknektar, hittar
man en guldgémma, och efter en lang disku-
ssion bestdmmer sig Sarge, Haggard, Sweet-
water och &ven en sjalv (Marlowe) for att avvika
fran sitt fortsatta uppdrag och istéllet leta reda
pa resten av guldet.

Konceptuellt ar Battlefield: Bad Company en
blandning mellan filmen Three Kings och

I
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LJUDBRILJANS
Dolby Digital 5.1-ljudet i
Bad Company ar det
béasta vi hort i nagot
actionspel, ngonsin.
Vapnen later underbart
realistiskt, rosterna ar per-
fekt mixade och miljé-
ljuden évertraffar precis
allt. Tankarna fors inte
helt os6kt till HBO:s
vélljudande mini-serie
Band of Brothers nér det
borjar smalla. Underbar.
Helt underbart.

miniserien Band of Brothers. Spelméassigt &ar
det en harlig mix av Call of Duty 3 och Crysis.
Miljéerna ar enorma, friheten stor och trots att
man foljer en linjér storyutveckling &r sand-
l&dekanslan alltid narvarande.

Spelkontrollen ar superb med kvicka
rorelser, perfekt avvagt tempo och roliga
vapen. Striderna ar oftast hektiska, intensiva,
explosiva och mycket, mycket spannande.
Ibland blir Bad Company aningen repetitivt,
med samma delmal, uppdrag efter uppdrag,
och miljéer som liknar varandra lite val
mycket. Jag kan aven tycka att fienderna ar
lite for pricksékra, dven pa svarighetsgraden
"Easy” vilket gor att man valdigt sallan
kommer néra de ryska soldaterna, utan
néstan enbart skjuter dem pa langa avstand.

Detta ar dock sméa minuspetitesser i ett
overlag grymt spel som &n en gang visar hus
talangfulla svenska Digital lllusions verkligen
ar. Grafiken &r n&got av det basta som
actiongenren har att bjuda pa just nu, och
surround-ljudet och akustiken i spelet
Overtréffar allt vi ndgonsin tidigare hort i ett
spel, alla kategorier.

Battlefield: Bad Company ar inte perfekt,
men ett fantastiskt underhallande och
nytédnkande actionspel som du inte far missa.
_Petter Hegevall

Spelbarhet Hallbarhet

b 1
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Supersnygg grafik, underbart ljud, fantastiskt spelkontroll
B Bitvis repetitivt, lite vél pricksékra fiender

KRIGSHARJAT

Efter ungefar fem timmar in i &ventyret hittar man en
kontrollgrunka fér att kunna styra ryska satellitrobotar. Detta
gor att man kan kalla in superfeta bombrader enbart genom
att peka med en gummikladd fjarrkontroll!

VA LA! :

Storyn i Bad Company beréttas i korta mellansekvenser och
ar kryddad med en stor dos svart (underbar) humor. Digital
lllusions har lyckats véldigt val med att skapa trovérdiga
karaktarer och dialogen &r av absolut varldsklass. Bland-
ningen mellan hart krigande och skojfriskt munhuggande
fungerar férvanansvart val - hela spelet igenom.

Miljéerna i Bad Company &r helt enorma, och hysteriskt
snygga. Man kan gd i princip vart man vill och tackla
problemen som man sjélv anser bast. Det gar ocksa att
skjuta sonder precis allt, trad, hus, bilar, staket... allt gar att
demolera och foérvandla till flis (eller grus).

-y

De flesta av delmélen i varje uppdrag, genom hela Bad
Company, gar ut pa att spranga saker. Detta gér man
enklast genom att plocka pa sig en hel vaska med sprang-
laddningar som man sedan placerar ut och detonerar.
Explosionerna ér lika supersnygga som resten av spelet och
rokeffekterna framkallar kraftiga fnitterattacker.

f

Designen i Bad Company ar héarligt unik och skvallrar om en
utvecklare som inspirerats mycket av den svenska naturen.
Overallt star bjorkar, det gar att sma sommarstugor och
langs vagarna i Zabograd star svenska vagskyltar som
denna "varning for traktor”-skylt. Digital lllusions skams inte
for att vara svenskar... nej, tvartom.
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Jason Bourne, mannen utan minne, blir spelhjlte i en lattgldomd soppa...

THE BOURNE CONSPIRACY : SE

Plattform PS3/XB0X 368 Utvecklare

Genre ACTION [FLas merpa
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-
a en saklig och trist niva handlar spel
E bara om att trycka pa knappar och
titta pa en TV-skarm. Ju bittre illus-

ionen &r, desto lattare glommer man detta
faktum. Man glémmer de dér enkla knapp-
trycken och sviljs av inlevelse, atmosfar och
spéanning. Nar jag spelar The Bourne Conspi-
racy ar knappnétandet alltfor tydligt, alltfér
ofta. Att agentkanslan dr som bortblast, att det
ar fult och repetitivt gor inte saken béttre...

Mest hamras det i slagsmélen. Jag hamrar
knappar som en Tekken-nybdrjare, och blir
alldeles svettig pa kuppen. Fighting-
momenten i The Bourne Conspiracy ska
utvecklaren High Moon Studios dock ha en
liten, liten eloge for. Varje gang Jason Bourne
hamnar i nérkontakt med sina fiender byter
kameran vinkel och en slagsmalsbalett tar sin
borjan. Bournes adrenalinmaétare stiger for
varje slag han delar ut och nér den &r hég nog
kan en “takedown” aktiveras. Dessa ar alltid
kopplade till omgivningen och pa ett ganska
snyggt och sémldst satt aker styggingar in i
neonskyltar, ned i handfat och genom
mobelgrupper.

Det blir dock snabbt tjatigt att plonka till
fiende efter fiende och snart kanner jag mig
mer som Blanka an Bourne, en Jet Li och

FIGHT! Nar du kommer tillrdckligt nara en fiende forvandlas The Bourne Conspiracy ett beat ‘'em up
dér din slag- och sparktiming &r livsviktig. Detta &r den bésta delen av spelet och den responsiva

och snabba spelkontrollen goér slagsmalen riktigt underhallande.
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JASON-BOURNE
The Bourne Conspiracys
handling kretsar till viss
del kring vad som hande i
den forsta Bourne-filmen,
The Bourne Identity, men
ar baserad pa Ludlums
bok med samma namnn
och skiljer sig darmed pa
flera punkter. Utdver film-
och bokscenerna far du
aven spela genom banor
baserade pa Jasons
minnen fran sitt agentliv
innan minnesforlusten.
Om du &r sjukligt besatt
av Bourne-trilogin kan
spelet vara intressant...

Uncharted: Drake’s
Fortune 5/19 PS3
Smaskigt matiné-aventyr
med starka Indiana Jones-
vibbar. Bara till PS3.

Antal spelare | Testad Version

Rek. Alder

INGEN MATT DAMON?

Matt Damon kéande inte for
att lana ut sin nuna till The

Bourne Conspiracy. Ersatt-
aren har tydligen designats
sa anonymt som méjligt.

ingen Jason. | alla takedowns klipps det
dessutom mellan kameravinklar s ofta att
man nastan blir 8ksjuk. Det finns sallan rum
for smygigt finlir; till exempel bestar skillnaden
mellan att 6ppna och dyrka upp en doérr i hur
lange man haller in knappen. De dvriga
agentsysslorna som bilkérning och pistol-
skytte ar inte heller s& intressanta, trots att det
gér att gora takedowns &ven dar. Spelmoment
som ska f& oss att tappa andan leder dess-
vérre bara till sma suckar.

Sa till en annan typ av knapptryckning. |
The Bourne Conspiracy kryllar det namligen
av "quick time events”, kritiska actionégon-
blick dar skarmen visar en ikon for vilken
knapp du ska hinna med. Fér mig &r quick
time events jamforbart med glasyr pa en
morotskaka, for mycket gér mig illamaende,
och i en bana av The Bourne Conspiracy
dyker de upp fler gdnger an i hela Resident
Evil 4. Mattlighet &r en dygd, High Moon.

Om du som jag gillar Bourne-filmerna har
du kanske hoppats pé en schysst agentstory i
spelform, men &ven dar kommer The Bourne
Conspiracy gora dig besviken. Visst, nagra
luckor frén filmernas handling fylls i, men
merparten av din upplevelse kretsar kring
actionsekvenserna och har finns ingen
beréttarlust att tala om.

Férhoppningarna om ett stdmningsfullt
Bourne-spel i stil med exempelvis Splinter Cell
har alltsd mycket tragiskt grusats, och The
Bourne Conspiracy har trots sin utmérkta
férlaga inte mycket att komma med. De
nagorlunda kreativa slagsmalen raddar spelet
fran katastrof, men The Bourne Conspiracy ar
annu ett blekt licensspel... tyvarr.

e g
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HAZE LEGO INDIANA JONES

Neddrogade supersoldater | ycasarts gar frdn surrande ljussablar till en vélanvand och effektiv oxpiska
Utgivare Premiar Antal spelare Plattform ALLA Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder

Testad Version Rek. Alder

fér de yngre. Men det funkar inte, kdnns bara
utdraget och pajjigt och jag &r langt ifran
imponerad. Men sen tar det sig.

Indy och Marion sticker till Kairo, kastar
bananer till den dar otécka apan, klurar ut
smarta pussel utformade perfekt efter
miljderna (som &r markbart stérre &n de i Lego
Star Wars-spelen). Jag gillar ocksa att Indy
kan plocka upp i princip allt han ser och
anvanda det som vapen, att han kan anvanda
skjutdon, kéra diverse fordon och séklart
piska sina fiender roda.

En stund senare stér jag i de fordémdas

rockarmen. Drogen &r “mer tempel och kikar pa nar Kalimaaa-styggingen
uppiggande #n en kopp kaffe och en &rfil”, plockar ut hjartan p& levande slavar. Dock
nagot du i rollen som nya rekryten Shane BUT INDY? Lego Indiana Jones: The Original Adventures &r ett bra, charmigt och inte sallan finurligt gjorda i Lego. Pusslen &r fortfarande kluriga,
spel for de lite yngre, det &r dock inte lika bra som Lego Star Wars-spelen. .
ofta ganska bra och musiken skapar god
atmosfar.

Det gér dock inte att bortse fran hur lite

TT Games valt att arbeta med problemen fran

will”

SPLIT! Haze ar utvecklat av teamet bakom Timesplitters-
spelen, och kénns precis lika lattspelat slabbsmidigt.

ectar dr en prestationshdjande drog
och privata armén Mantels ess i

Carpenter snabbt far lara dig.

Du ar utsand for att skjuta rebeller, och et borjar riktigt daligt. Bandesignen
trots en mycket blek férsta bana, véxer Free m osar frént av gamla teranvénda Lego
Radicals efterlangtade actionspektakel en Star Wars-rester och ménga av de

aning och slutar som ett riktigt hyfsat spel forsta pusslen kénns krystade. Det bérjar som Lego Star Wars-spelen. Klantig kollisions-
snarare 4n det totala magplask vi férvantat ett riktigt skrapspel och den pétvingat trista detektion, bangstyriga dubbelhopp och urtrist
oss. Grafiken &r helt okej, trots snal 576p- humorn som TT Games tillfort till storystarten i presentation gor att Lego Indiana Jones inte
upplésning, vapnen r halvroliga och tempot den forsta filmen, gér knappast saken béttre. kanns lika charmigt som Star Wars. Sen
valbalanserat. Indiana kastar sig ur den férsta grottan med saknas ju ljussablarna ocksa...

_Jonas Elfving guldstatyetten i sin vaska. Helt i sin ordning, ja, INDIANAJONES _Petter Hegevall

férutom att han ar gjord i Lego da forstas. Bellog Lego Indiana Jones: The

sl 9 . " . Original Adventures inne-
ar pa plats, och tvingar Indy att racka éver haller de tre gamia Indi-

5718

EREN,
nll"

reliken, hotad till livet av hundratals arga ana-filmema, i spelbar
indianer. Men istallet for att racka éver statyn Lego-form. Att vi darmed p——
Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet "da e vien 1s &S 1Or a7 racka over s, kormmer attig-se st il Grafik Liud Spelbarhet Héllbarhet
y réacker Lego-Indy 6ver C3PO:s guldférgyllda spel dar den nya rullen HHW Ay

S e ELT ongD]||
[DET TAR SG M skalle fr&n Star Wars-filmerna, Belloq skakar p4 _ bakatsmrader detingen M=l —— !

Bra tempo, varierade uppdrag och miljder, originell story . . K som helst tvekan om. Charmig design, stora miljéer, kluriga pussel, manga banor
Bl Gaspig grafik, trég och trist inledning, korkade fiender huvudet. Detta ar humor, det forstar jag. Humor Bl Lénga laddningstider, bokiga dubbelhopp, trist presentation
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SUPER SMASH BROS. BRAL

Love har spoat skiten ur sma rosa bollar, grona dinosaurier och ett par séta prinsessor...

Plattform Wil Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Premiar 27 JUNI Antal spelare 1- Testad Version P4 Rek. Alder 16
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arlek till varumérket Nintendo. Jag
kan inte komma pé en béattre

sammanfattning av vad Super Smash
Bros. Brawl handlar om. Spelet véltrar sig i
beundran for det anrika spelforetaget och dess
historia. Karlek i en enda réra. Av armar, ben,
tassar, morrhdr, pilbagar och laserpistoler.

Denna réra ar inledningsvis otroligt

forvirrande. Kaoset gor att jag har svart att
férsta den allméanna asikten om att spelserien
Super Smash Bros skulle vara l4ttillganglig. |

KONTROLL! Det finns ménga olika sétt att styra pa.
Puritanerna kommer att valja att koppla in sin gamla
Gamecube-kontroll. Det ar ett bra val som fungerar utmérkt.
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Naruto: Clash of Ninja
Revolution 8718 Wil
Helmysig 3D-fighting i
samma anda som
Capcoms Powerstone.

SKRADDARSYTT
Matcherna i Brawl gar att
skraddarsy. Man kan
spela i lag eller spela alla
mot alla. Det gér att stalla
in hur vinster ska avgoéras
och vilka foremal som ska
finnas med. Allting gar att
anpassa, valet &r spela-
rens. Vi ska fa njuta Braw!
exakt pa det satt vi vill.
Det kanns ovanligt gene-
rost. Denna generositet
genomsyrar spelet. Det
finns sé otroligt mycket
att se. Mangder med
Kkaraktarer att lasa upp
och utforska.

PIKACHU

BRAWL-GRAFIKEN

Brawl &r inte supersnyggt,
men samtidigt &r det
betydligt snyggare bade
designmassigt och tekniskt
an 99% av alla Wii-spel
som slapps just nu.

SMAKA MIN KNYTNAVE! Aven om dgonen far jobba for att hinna med allt som hénder pa skarmen sa ar grunden valdigt
|attforstaelig. Om nagon slar dig sa att du forsvinner ur bild sa ar du ute ur leken.

sjélva verket ar ett spel som Virtua Fighter
betydligt enklare for en nybdrjare att sétta sig in
i. Om du trycker pé en knapp nar du spelar
Virtua Fighter s& forstar du exakt vad som
hander. Nagon sparkar. Eller slar. Om du trycker
pé en knapp i Brawl s& har du ingen aning vad
som hande eftersom du redan blivit dverkérd av
Warios motorcykel samtidigt som en angel
svepte ned och svérdade dig i 6gat.

Det &r fullstédndigt omgjligt for en gammal
Nintendo-rav att inte bli nostalgiknockad av
utbudet. Ofta kommer jag p& mig sjalv med att
fanle 6ver en musikslinga fran ett gammalt spel,
eller av att tva véldigt omaka karaktérer mots
pa samma skarm. Det ser helt galet ut.

De flesta Super Smash Bros-oskulder jag
bjudit in for att undersoka flerspelarméjlig-
heterna i Brawl har avvisat spelet som en
tilltrasslad ospelbar réra. De f& som verkligen
gett det en chans har &lskat det. Aven min egen
uppskattning av spelet borjade forsiktigt.
Efterhand som speltimmarna gatt har jag lart
mig uppskatta panikkaoset. Jag har lart mig
alska anarkin pa slagfaltet. Brawl ar ett spel
som det I6nar sig att investera tid i.

Aven om Braw! &r bast tillsammans med

likasinnade vanner s& gar det att spela sjélv.
Subspace Emissary ar ett forvirrat storymode
dar ett géng Nintendo-karaktérer slangts in for
att klara sig bast de kan pa en nastan oandlig
rad plattformsbanor. Dar gor figurerna upp mot
varandra eller mot bossar. Sen tappar de bort
varandra, upptacker nya vanner, fortrollas, blir
fiender, férstenas och slits ifréan varandra for att
sedan raddas igen.

Har du tre vanner och en Wii finns det ingen
tvekan om att du ska inférskaffa Super Smash
Bros. Brawl. Den totala forvirringen évergar
snabbt i ren och skér spelgladje som vaxer ju
mer du spelar. Brawl &r ett fantastiskt satt att
férvalta den spelskatt Nintendo byggt upp
under aren. Du behdver Nintendo-slagsmal. Nar
grillkolen kallnat och myggen bérjar hopa sig
ar detta precis vad du behdver...
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Spelhyllorna dignar 6ver med spel som skriker efter dina pengar. Alla spel ar
dock inte kopvarda och Gamereactor hjélper dig att vélja genom att ranka
de 15 mest kopvarda titlarna till varje format.

For Fullstdndiga recensioner av alla

SAMLADE KOPRAD Vi hjélper dig att valja rétt!

SONY PLAYSTATION 3

Sonys nyaste &r en svartblank Blu-ray-best med ett kraftfullt inre

Sonys senaste konsol ar ett riktigt prestandamonster och inne-
haller generationens dyraste och mest kraftfulla komponenter.
Med atta processorer (SPU), Blu-ray-spelare, inbyggd harddisk
Tillverkare SONY och ett kraftfullt grafikkort fran Nvidia finns det massor av
Premiar 23 MARso?  potential innanfor skalet. Till en bérjan har manga utvecklare haft
Media BLU-RAY svart att pa basta satt utnyttja potentialen i Playstation 3, men det
‘sn'gt";' EEMI ar nagot som de bérjar komma till ratta med nu. Sonys online-
Matt 325598X274 tjanst Playstation Network ar helt gratis, men innehaller inte alla
Pris 4500 HR funktioner som betaltjansten Xbox Live bjuder pa, men inom kort
ska Sonys onlinevarld Home lanseras som ska fungera som en
hemtrevlig och grafiskt avancerad portal for onlinespel.

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en llustrerad pil krévs det att det kittrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

ELTITEL GENRE UTGIVARE

Rockstar bjuder pa en rik, dynamisk och levande spelvérld i denna omedelbara actionklassiker!

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots  Action Konami 9/10

Framtidens krig &r hogteknologiskt, smutsigt och rétt. Snake & gammal, gr& och hérd. Och vi &lskar det.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10
Infinity Ward gjorde helt ratt som dumpade nazister, allierade och andra varldskriget. Detta &r brutalbra!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 9/10

Trots brister i konverteringen bjuds fem otroliga spel som bara méste upplevas av alla gamers.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollspel Ubisoft 9/10

Vi har stulit och staplat skedar, samlat 6rter och bankat vampyrer i Bethesdas omfattande rollspelsepos...

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10
Ta dig an varldseliten i savél drifting som touring car, street racing och canyon racing i Race Driver: Grid

Devil May Cry 4 Action Capcom 9/10

Djévulen mé gréta, men vi ler med hela ansiktet nér vi dréper stora styggingar med nye hjélten Nero.

Burnout Paradise Racing EA 9/10

Blandande grafik, underbar frinet och hutlésa vansinnesfarter bidrar till en stralande racingupplevelse.

Colin McRae: Dirt Racing Codemasters 9/10
Blélera, grovgrus och hysteriska mangder knycklad plat fungerade som ett passande farval till Colin.

Uncharted: Drake’s Fortune Aventyr Sony 9/10

Supersnyggt, utmanande, valregisserat och superpolerat actionaventyr i matinéstil. Indiana vem?

Virtua Fighter 5 Fighting Sega 9/10

Kravande men oerhért belénande slagsméal som bara fortsatter att ge. Ett givet kop for fightingfans.

H:B-E-B-B-8

ip NBA 2K8 Sport Take Two 9/10

Ljuvlig basket som foérpassar konkurrenterna till skamvran med samma finess som Lebron James.

i Virtua Tennis 3 Sport Sega 8/10

Den vita sporten i den svarta maskinen &r vacker, valstyrd och vélfylld med okonstlad spelgladje.

5

14 Skate Sport EA 8/10

Ateruppfinner bradakandet och ger oss nya perspektiv pa sénderflakta underben och skrubbsér.
i5 Gran Turismo 5: Prologue Racing Sony 8/10

Bara en foérsmak av Gran Turismo 5, men det racker dndé fér att kora forbi flera av konkurrenterna.

ljningen att gora.
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Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

rekommenderade spel:

INHANDLA INHANDLA

GRAND THEFT AUTO I METAL GEAR SOLID 4

Niko Bellic, &rrad Varldens framsta
gammal krigsveteran fran Serbien hoppar av (kedjerokande) superspion, Solid Snake, har
béten i Liberty Citys hamn, redo att sla sig gatt och blivit pensionér. Gra, gammal och
fram bland bovar, knarklangare och banditer i med vélansad Tom Selleck-mustasch tar han
stadens undre varld. Vi snackar enorm frihet, sig an sitt sista uppdrag i en krigsharjad
hutlésa méjligheter och méngder av hérliga framtids proppad med konstiga fiende-
uppdrag i det basta GTA-spelet hittills... patrask. Det &r coolt, konstigt och valdigt

Att aka ned till hamnomradet typiskt for Metal Gear Solid-serien.
strax syd6st om Manhattan, sno en helikop- Den nya friheten som ges ar
ter, landa pa ett hustak och darifran prick- beroendeframkallande frasch och kénns som
skjuta poliser. Obetalbart superdodsskoj. en stor och valkommen forbattring.

Vill njuta av det absolut basta Vill spendera din sommar
spelet i &r, hittills, och det basta i GTA-serien. tillsammans med en megacool agentthriller.

| i
o

INHANDLA ! UNDVIK!

GRAN_TURISMO &5: IRON MAN
PROLOGUE

Iron Man &r en av
Rélécker simulator- Marvel Comics coolaste katter. Fér en ménad

racing dar du far lara dig precis varfér man sedan gick Iron Man-filmen upp p& svenska
inte ska forsoka fa bilens déck att gora tva biografer, som givetvis foljdes av ett sedvan-
saker samtidigt. Bromsa forst, svinga sen. ligt genomruttet licensfiasko. Tony Stark,
Svénga forst, gasa sen. Sonys guldkalvar kvinnotjusande uppfinnarjocke blir tillfanga-
Polyphony &r tillbaka med ny bilfysik och tagen av Afganska terrorister, bygger enorm
underbar nérvarokansla. mordarkostym och sprénger halva landet.

Att kopa sig en blyertsgra De usla flygsekvenserna da
Nissan GT-R -08 och ge sig ut pa Tsukuba det mer kénns som att styra en pinne &r inget
for att forgdra konkurrensen. Underbart. att hurra 6ver. Inte heller den extremt insta-

Vill smygsmaka pa Gran bila skédrmuppdateringen.
Turismo 5, som kommer lagom till jul. Devil May Cry 4 eller Uncharted.



- PLAYSTATION PORTABLE

— Sonys PSP ar sedan Game Gear
INFO den forsta riktigt seriésa utman-
] aren till Nintendos béarbara herra-
Tillverkare . R . i
Premisr vélde och en maskin dar exklusi-
Media vitet och elegans varit nyckelorden
n‘;‘ﬂ i designarbetet. PSP &r nastan lika
Pris kraftfull som Playstation 2 och
spelar aven upp film och MP3-filer
fran minneskortet.

MICROSOF T »xBO» 360 -

God prestanda, grym onlinetjanst och ett smidigt grénssnitt ; ‘:\

Sy

GAMEREACTOR TOPP 5 PSP
NR. SPELTITEL

God of War: Chains of Olympus 9/10
Loco Roco

Grand Theft Auto: Liberty City Stories 9/10

|

Daxter

Metal Gear Solid: Portable Ops

Microsoft var forst ut pa marknaden i det som kallas “den nya

INFO generationen” med sin nya konsol i december 2005. Xbox 360 &r

precis som Playstation 3 ett riktigt kraftpaket med tre processor-

Tillverkare !

MICROSOFT karnor (3,2 GHz) och ett grafikkort fran ATI. Trots att de flesta

Premidr 2 DEC 05 peddmare menar pa att Playstation 3 &r mer kraftfull &n Xbox 360

g;:':l E[L]JBII har det inte visats hittills da utvecklarna haft lattare att hantera =
Vikt 3.2 HG Microsofts maskin och krama ur prestanda ur den. Den vélgjorda

Matt 3098835258 onlinetjansten Xbox Live &r ett annat starkt argument fér Xbox

Pris 2700 HR

(ARCADE), 3300 HR
(PREMIUM), 4300
HR (ELITE)

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR: Fér att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krévs det att det kiéittrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma manad.

GENRE UTGIVARE

Gears of War Action Microsoft

Grand Theft Auto IV Action Take 2

Mass Effect Rollspel Microsoft

Gotta dig i moraliska val, rymdsex och taktiska strider i denna helgjutet episka rollspelsparla...

Half-Life 2: The Orange Box Action EA

360. Till en borjan hade Microsoft enorma kvalitetsproblem med
Xbox 360, men dessa problem ar numera atgardade i senare
modeller, som nu ocksa alla har HDMI-utgang...

Nutida actionklassiker som tagit hogupplést motorsagsslakt av fula fiender till en ny och kéttigare niva.

Niko Bellics vag mot toppen i en vérld av organiserad brottslighet & en underbar sédan. Kép, kép, kop!

INHANDLA

GRAND THEFT AUTO IV

Kriminalitet. Ratt och
slatt. S4, alla svettiga moraltanter bér sluta
lasa omedelbart. GTA handlar om att bryta
mot lagen, hela dagarna, och ha fantastiskt
skoj medan man gor det. Du heter Niko, ar
lortig och skjutglad och avser att hamna pa
toppen av rangordningen inom den lokala
maffian. Vagen dit innebér att du maste kéra
over folk, skjuta vittnen, elda upp poliser och
sl& folk pa truten. Ofta, och gérna hért.

Ta ett raketgevar, gé in pa
sjukhuset och rensa i vantrummen.
Gillar ren jéavla superkvalitet.

INHANDLA

CONDEMNED 2
BLOODSHOT

Efter de (minst sagt)
otacka héndelserna i Condemned: Criminal
Origins har FBI-snillet Ethan Thomas dragit
sig undan sitt gamla finjobb och lever nu
istéllet som hemlds och jattelortig suput pa
suspekta bakgator. Nar gamla polaren Van
Horn dyker upp rycker alko-Ethan in igen for
att aterigen satta stopp for hemskheterna.

Det nya stridssystemet &r bade
detaljerat, valanpassat och genomténkt och
bidrar till ménga slafsiga superslagsmal.

Vill slappa en droppa i byxan.

Valves obscent prisvérda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnaring frén, rockar.

Halo 3 Action Microsoft 10/10

Episka rymdbataljer nér Bungies gronkladde chef krigar mot de envisa Covenanterna en avslutande gang.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollspel Take Two

Uppdragsspéckat rollspelsméasterverk som ger dig stérre valfrihet an en skitnodig bjérn i skogen.

Guitar Hero Il Musik Activision

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision

Bioshock Action Take Two

Race Driver: Grid Racing Codemasters

Devil May Cry 4 Action Capcom

—

Colin McRae: Dirt Racing Codemasters
Katastroftuff och extremvarierad off roadracing dér trafiksékerhetsdéden alltid lurar runt hornet.

Burnout Paradise Racing EA

—
w

2
4
6
8
10
12

Condemned 2: Bloodshot Action Sega
Blotta tanken p& Ethan Thomas férvridna dventyr ger oss sémnstérningar och svéra skakningar...

._.
i

Ghost Recon Advanced Warfighter 2 Action Ubisoft

Bruna uniformer, vapen och mexikanska bakgator i méngder. Ghost Recon har aldrig varit battre.

.
G

ons gemensamma Asiki

ting med den

Det ultimata partyspelet heter Guitar Hero och battre &n den suveréna del tva blir det faktiskt aldrig...

Sanslos grafik och fantastisk action. Call of Duty 4 &r smaskig militdraction nar den ar som absolut bast.

| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gétt fel. Bered dig pé en ryslig resa pa havets botten.

Teamet bakom Colin McRae Dirt bjuder hér pa sanslést cool och varierad asfaltsracing med ursnygg grafik.

Slapp loss djavulen i dig i Capcoms retrodoftande demondrapardrama. Snyggt, spektakulart och svart...

Frihet, méjlighet, fart och... mer fart! Plattan i mattan nar vi branner gummi i Criterions racingparadis.

INHANDLA

RACE DRIVER: GRID

Lécker street racing
utvecklat av samma team som bjéd pa Colin
McRae: Dirt. Har blandas drifting med pro
tuners med touring car med backtévlingar
och resultatet ar en ytterst beroendefram-
kallande och lustgasdoftande anrattning som
klétts i fantastiskt lacker grafik.

Utmana tre polare i driftracing,
bjud ut dem pé& en av Grids manga superba
banor och tévla om vem som kan stringa ihop
den langsta och svulstigaste bredsladden.

Gillar Need for Speed, Burnout,
Juiced eller bara bra racing i allménhet...

1" UNDVIK!

THE CLUB

Utvecklarna bakom

Project Gotham Racing-spelen bestamde sig
for att blanda ytlig arkadactionaction med
ilsnabb racing, och skapade en av de mest
meningslésa actiontitlarna i mannaminne.
The Club, méttligt inbjudande pistolklubb dar
du utmanas att springa s& snabbt du kan
genom snitslade banor och med stelbent
spelkontroll skjuta s& manga dumma fiender
du kan. Inte vardelést, men inte langt ifran.

Bandesigen &r genomgéende
fantasilés och enformig. Och grafiken ful.

Gears of War. Riktig action.
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NINTENDO WII

Nintendo revolutionerar vart sétt att spela med deras senaste konsol

Nintendos senaste spelmaskin &r inget tekniskt vidunder. Langt
darifran. Faktum &r att det ar en forsiktigt timmad Gamecube

INFO som doljer sig innanfér det lackert kritvita plastskalet. Men det har

absolut ingen betydelse for Wii ar &nda den spelrevolution som

Tillverkare NINTENDO < ~ L h .
Premiir 7 DEC 08 Nintendo utlovade nar de bérjade prata om sin femte konsol fér
Media DUD tre ar sedan. Tack vare den rérelsekansliga Wii-fiarrkontrollen och
Signal HOMPONENT rt huck-kontrollen biuder Wii p3 Jupplevel

Vikt 12 HE smarta nunchuck-kontrollen bjuder Wii pa spelupplevelser som
Matt 55.4x44x225  tidigare varit oméjliga. Redan nu finns det riktigt manga spel till
Pris 2400 HR konsolen, men tyvarr &r det manga som inte haller mattet sa kika

darfor in spelen pa var eminenta topplista har nedan for att fa tips
om vilka som &r varda dina pengar... eller inte.

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil kravs det att det kiéttrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma manad.

NR. SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Super Mario Galaxy Plattform Nintendo 10/10

Marios galaktiska comeback blev precis s& bra som vi hoppats p& och en modern klassiker var fodd!

The Legend of Zelda: Twilight Princess Aventyr Nintendo 10/10

Spelmagi mé vara ett utnétt och Gveranvant ord men det finns inget som battre beskriver Links dventyr.

[ Super Smash Bros. Braw! Fighting Nintendo 9/10

Nintendos senaste slagsmal &r ett somrigt superspel som proppats till bristningsgrénsen med innehall.

Metroid Prime 3: Corruption Action Nintendo 9/10

Den sista delen i en fantastisk trilogi som med Wii-fiarrkontrollen togs till helt nya hojder...

Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10

Resident Evil 4 ar spelseriens absoluta hojdpunkt och Wii-versionen &r lika bra som GC-originalet.

Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10

Spelvarldens plattaste hjélte flirtar med sitt kultklassiska forflutna och ger sig ut pa helt nya aventyr.

Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10

Helmysigt helgtdvlande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wii!

Zack & Wiki: Quest for Barbaros’ Treasure  Aventyr Capcom 8/10
En liten pirat och en gyllene apa har huvudrollerna i Capcoms supermysiga pusselaventyr...

Mario Strikers: Charged Football Sport Nintendo 8/10

Bered dig pa réda skal, stjarnor, bonusféremél och en massa underhéllining nér Nintendo tolkar fotboll.

Naruto: Clash of Ninja Revolution Fighting Nintendo 8/10
Trots heltdntigt namn &r manga-ninjans efterlangtade prygelfest till Wii - ett grymt bra fighting-spel.

Wii Fit Trdning Nintendo 8/10

Vi har redan svettats ordentligt med Wii, men nu tas det hela till en helt ny nivd med balansbradan

1

H
2
4
6
8

&l
10

&

ie No More Heroes Action Capcom 8/10

Travis Touchdown vill bli varldens framste yrkesmérdare och resan dit &r arets mest skruvade spel.

1 Geometry Wars: Galaxies Party Ubisoft 7110

Missa inte Bizarre Creations klassiska Xbox Live Arcade-spel som numera aven finns till Wii.

5

14 Lego Star Wars: The Complete Saga Action Lucasarts 7110

Tva spel och sex fullproppade episoder som kombinerar det basta fran Star Wars och Lego.

15 Mario Party 8 Party Nintendo 710

Mer fargglatt plattformspartaj fér alla nér Nintendo samlar sina mest kénda karaktarer till sin arliga fest.

kopguide &r hel ter och har ingenting med den

Fullsténdiga recensioner

pel pa denna lista gér att hitta pa:
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' INTENDO DS

Nintendos DS bjuder pa en hel del
INFO annorlunda funktionalitet. Det

mest i6gonfallande &r naturligtvis
de dubbla skdrmarna, varav den

-' ed| undre ar en touchscreen. Totalt
arbetar éver hundra utvecklare
med titlar till Nintendo DS och
omkring 150 spel &r fér nar-
varande under produktion.

SELECT

NR. SPELTITEL

HCME STAR

INHANDLA

SUPER MARIO GALAXY

Valdens framste
plattformskung ger sig ut i galaxen for att
radda prinsessan Peach (igen). Pa vagen
moter han spoken, arga blommor och
hetlevrade bomber. Och du kommer att
smalta som smoér till tonerna av fjolérets
absolut basta spelmusik.

Som vanligt nar Nintendo
spanner musklerna (sma, charmiga muskler)
fylls spelen med superb variation, och
spelkontrollen fungerar perfekt. Helt perfekt.

Som ager en Wii. Punkt. Ager
du en Wii utan detta bér du schammes!

INHANDLA

MARIO STRIHERS:
CHARGED FOOTBALL

Mario, Bowser, Wario,
Yoshi och alla de andra gullungarna ar
fotbollssugna och ger sig ut p& bakgarden i
denna arkaddoftande plojsport. Kicka boll
med Mario och vanner ar skoj, skojigare an
vad man kan tro. Spelkontrollen &r smart
utformad, grafiken genomgéende trevlig och
tempot i matcherna klart hysteriskt.

Samla polarna, satta ihop lag,
och spela en redig dunderturnering dar
forloraren far &ta fiberbrod som straff.

Charmig och snabb arkadsport.

GAMEREACTOR TOPP 5 IS

BETYG

New Super Mario Bros. 9/10
Castlevania: Dawn of Sorrow 9/10
The Legend of Zelda: Phantom Hourglass 9/10
Advance Wars: Dual Strike 9/10
Metroid Prime: Hunters 9/10

INHANDLA

RESIDENT EVIL 4

Capcoms gamla
Gamecube-masterverk har anpassats efter
Wii-figrren och bjuder som vanligt pa
tillrackligt mycket skrackdrankt action for att
kvava ett mindre nétkreatur. Storyn kanner du
till, Leon, bonder med rabies och onda
sekter. Du kanner aven till hur bra originalet
var, och detta &r nastan precis lika grymt...

Bossfighten mot den dar
storvéxte mordarprésten &r ett minne for
livet. | en nedgangen lada férvandlas han till
en enorm spindel, och vi skrek for blotta livet.

Vill uppleva underbar skrack.

I UNDVIK!

SEGA BASS FISHING

Att fiska, séklart. Vad
trodde du? Sega Bass Fishing &r ett extrem-
gammalt arkadspel som slépptes till Dream-
cast 1998 under namnet "Get Bass”. En
kantig kille i flytvast star upp i en bat och
fiskar aborre. Lika skoj som det later, d& som
nu. Lite som polsk tortyr. P& den tiden var
det dock relativt snyggt i alla fall.

Till Dreamcast fick man
atminstone med ett snyggt kastspo i rejal
plast. Nu maste man veva med Wii-fiarren,
som saknar vev. Helt vardelost.

Ett spel utan fiskar. Eller batar.

i e T

Ll e Tt
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DS: CASTLEUANIA:
DAWN OF SORROW

KONAMI/KONAMI

Vad handlar det om: Draculas arvtagare
Soma kampar mot en ond sekt i ett

Castlevania placerat i en néra framtid.
Basta biten: Den fantastiska musiken, och
nar man far spela ett andra varv med tre
helt andra hjaltar (och ge Soma stryk).
For dig som: Inte bangar ett ursnyggt
klassiskt tvadimensionellt aventyr

EEm PSP: METAL GEAR
SOLID: PORTABLE OPS

KONAMI/ KONAMI

Vad handlar det om: Metal Gear perfekt
anpassat till PSP med sedvanligt pampig
story som tar Solid Snake till en missilbas
strax s6der om Kuba.

Basta biten: Portable Ops ar en direkt
fortsattningen pa héndelserna i Snake Eater,
och storyn &r precis lika sjukt bra.

For dig som: Vill ha en orm i fickan.

PC / WINDOWS

Spelvérldens storsta plattform med méngder av méjligheter...

Vérldens mest anvanda spelformat, méjligen i konkurrens av

INFO mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis pa fyra

Tillverkare 0LTHA processorer och med det senaste grafikkortet, eller lagger

Premidr 1971 pixelbaserad patiens sa finns det nagot for alla. Som en féljd av
Media DUD piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
\s/ilztnslaglillzmn riktigt stora och dyra spelprojekt som slapps exklusivt till PC. De
Matt UARIERAR senaste aren har Microsoft lanserat nadgot som heter Games for
Pris URRIERAR Windows, som &r tankt att solidifiera Windows Vista som

operativsystemet for spel. Dar ingar &ven onlinespelstjansten
Games for Windows Live. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du koper ett nytt PC-spel.

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en llustrerad pil kravs det att det kiattrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma ménad.

SPELTITEL GENRE UTGIVARE

30 timmar Half-Life 2, den bésta spelupplevelsen som gér att képa fér pengar. | en och samma box. Ja!

En matig vérld med massor av manniskor, djur och dventyr bjuds i den basta versionen av Oblivion.

Spendera en kortare livstid i Sid Meiers senaste mastarepos och du har fortfarande inte upptéckt allt...

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10
Actionexplosion pa hégsta nivéa dér brittiska och amerikanska styrkor far slass mot terrorismen.

Bioshock Action Take Two 9/10

Atmosfarisk action med smart handling och underbara miljder. Skulle du vara sa vanlig att képa det?

World in ConFlict Strategi Vivendi 9/10

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10
Japanska tuners, amerikanska muskler, touring cars, LeMans-bilar och dragsters. Grid har nastan allt.

World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10

Blizzards otroliga onlineéventyr k&nner inga grénser. Med ratt saliskap héller spelet bokstavligen for alltid.

GTR 2 Racing Atari 9/10

Varldens bésta racingsimulator som utvecklats i ndra samarbete med GTR-stjarnan Henrik Roos...

Battlefield 2 Action EA 9/10

Digital Illusions grymma tvaa &r Sveriges storsta spelexport och ett spel som vi aldrig far nog av.

—

B:-E:-E-E-°0-8-8

Company of Heroes Strategi THQ 9/10

De senaste arens absolut basta spel baserat p& andra varldskriget. Bedarande vackert och bombastiskt.

Football Manager 2008 Sport Sega 9/10

Virtuellt fotbollsknark av finaste kvalité och ett hav av siffror och statistik. Benke kan aldrig sluta spela...

—
w

Gears of War Action Microsoft 9/10
Epics machodrénkta krigshistoria &r en benhard, kompromisslos sadan, som ger dig hér pa brostet!

[
N

Colin McRae: Dirt Racing Codemasters 9/10
Lortig, ré& och fartfylld arkadracing i spelvaridens snyggaste rallyskogar. Vi saknar dig Colin!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Crysis Action EA 10/10
Teknikbriljans varvas med gudomlig spelbarhet och dynamik. Vara sinnen stimuleras till bristningsgrénsen.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollspel Take Two 10/10

Civilization IV Strategi Take Two 10/10

Stort, utmanande och svenskt strategispel i ett alternativt &ttiotal dar det kalla kriget plétsligt blev stekhett.

INHANDLA

GEARS OF WAR

Du intar rollen som

skitarg krigsforbrytare ikladd enorm rustning

och hemsk bandana. Ditt uppdrag ar att
morda en ondskefull ras av hellabbiga
monster som kryper fram ur underjorden.
Mot slutet av spelet sldss man
uppfor en enorm jattetrappa for att slutligen
n& Fenix-familiens gamla herrgard, som
dessvérre intagits av horder av morrande
fiendemonster. Striden inuti det har huset ar
bland det basta vi spelat i actionvag.
Langtar efter en riktigt pucko-
macho-omgang dodscool draparaction...

S i

INHANDI

COLIN MCRAE: DIRT

Lortig, r&4 och
vansinnessnabb arkadrally proppad med
bilklasser, biltyper, grovgrus och snarskog.
Dirt ar ett av de mest kompletta racingspel
p& manga &r och racker valdigt lange.

Slutbilen, den dér sista Toyotan
(Hillclimb-monstret) som man far da man
knacker hela spelet, ar en av de mest
vansinniga bilar vi sett i ett racingspel -
né&gonsin. Over tusen hastkrafter och
keramiska bromsar. Mycket bra skit...

Ar trétt p& simulatorracing och
bara vill tukta skogen med din gula Evo 9:a.

INHANDLA

RACE DRIVER: GRID

Du axlar ansvaret att
leda ditt amatérteam till stora framgangar
och kastar dig ut i ett flertal hysteriskt
vélgjorda racingklasser. Jakten pa pengar,
pokaler och respekt fran rivaliserande team
ar en briliant sddan som doftar lika mycket
Juiced som det gér Need for Speed.

Bast i hela spelet ar den grenen
som kallas pro tuners men egentligen borde
sorteras som Canyon Racing. Frésa nedfér
en skogsvag i 294km/h med en sprojlans
Chervolet Camaro Concept &r grymt.

Alskar vild arkadracing.

I UNDVIK!

LOST

Annu ett bedrdvligt
licensfiasko som enligt standardmall 1A fyllts
till bredden med dumheter. Handlingen
fokuserar pa en tidigare okand 6verlevande,
som typiskt nog tappar minnet nér planet
kraschar, och berattas genom supertrista
héndelser pa 6n. zzZ77zzz...zz7z....

Precis som i TV-serien ar
storyn en vidrig sérja av ofullstandigt
beréttande och meningslésa repliker.

Devil May Cry 4, om du vill géra
enorma volter och sléss med svard. Gears of
War, om du vill motors&ga sénder saker...
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VATTENRACING 1997, aret da Wave Race 64 slapptes i Europa, var den avancerade simulation av vatten som spelet innehdll, nagot av det haftigaste man nagonsin sett.

M

WAVE RACE: BLUE STORM
TILL GAMECUBE

9 Februari 2001 slapptes ant-
ligen uppfoljaren till det legen-
dariska Wave Race. Spelet hette
Blue Storm, slépptes exklusivt
till Gamecube och levde dess-
varre inte upp till allas hogt
stéllda forvantningar. Game-
reactor gav dock Blue Storm
betyget 7/10 med motiveringen
"Jag hade vantat mig lite mer av
det har spelet med tanke pa hur

SAKER VI ALSKAR ATT MINNAS

Retro-spel ar kanslor, nostalgi, minnen... retrospel ligger
oss alla varmt om hjartat, alla de minnen som formade oss
som spelare. Och som vi gérna beréattar fér dig om.

WAVE RACE 64

Nintendo bytte framtidsbatar mot vattenskotrar, och blétte ned hela spelvariden

Plattform NINTENDO 64 Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Slapptes 1997

et damp ned frén ingenstans. Atmin-
m stone fér mig. Jag hade knappt sett

nanting om Wave Race 64 pa férhand,
och slogs darmed nagot alldeles enormt Gver
dels hur fantastiskt snyggt det var, och hur
extremt bra sjélva skoterfysiken fungerade.

"Wave Race 64 ar det mest tekniskt

avancerade spelet till Nintendo 64 och det
anvander nastan 90% av maskinens totala
kapacitet” sade foretagets demonproducent
Shigeru Miyamoto under en intervju ett par
manader innan spelet hade premiar i Japan.
Och nej, det var inte bara vassat PR-snack for
att hypa en kommande produkt, det var
sanning. Nagot som idag marks extra tydligt d&
Wave Race 64 faktiskt ar det enda spelet till

Nintendo 64 som faktiskt ser snyggt ut dven
idag. Trots blockiga modeller och den dar
patenterat luddiga grafiken.

Men Wave Race var inte alltid tankt att bli
Wave Race. Nej. Nintendo hade andra planer
ursprungligen. P& Nintendo Shoshinkai-massan
i Japan visade Nintendo redan i maj 1995 upp
ett spel med avancerad vattenfysik dar man
kontrollerade futuristiska racerbatar som vid ett
knapptryck kunde férvandlas till antingen en
storre batmodell, eller en avsevart mindre.

Efter att ha visat upp konceptet pa
Shoshinkai-massan fick Nintendo en del kritik,
framforallt fran den Japanska spelpressen att
det liknande F-Zero alldeles for mycket och
snabbt skulle blandas ihop med Nintendos

andra spelserie innehallande futuristisk racing.

Nintendo fick tanka om. Batarna plockades
bort, den flashiga presentationen slangdes bort.
Med Shigeru Miyamotos 6verseende och med
en snabbt genomférd deal med Kawasaki
byttes batar mot vattenskotrar (jet ski:s) och
Wave Race fick en mer realistisk och jordnara
presentation.

Efter det vet vi hur det gick. Wave Race 64
slapptes till Nintendo 64 den 29:e april 1997
och sélde som smor i solsken. Alla gillade
Nintendos supersnygga vattenracing (ja, &ven
du) och spelet prisades fér den fantastiska
simulationen av riktigt vatten. S, det var sagan
om Wave Race 64 det.

_Petter Hegevall

otroligt valgjort och visuellt
slaende féregangaren var”.

OGONBUCK 2000

HALO THE SILENT
CARTOGRAPHER

Minnesvart 6gonblick fran Bungies masterverk

Visst... fine, att kalla Halo fran 2001 for "Retro” &r inte okej.
S4 It oss inte gbra det. Men den har avdelningen heter
"Ogonblick” och dven om Bungies férsta inte &r gammalt
nog for att kvalificera sig som Retro, &r landstigningen pa
banan The Silent Cartographer definitivt vardigt ett flaskigt
omnamnande precis just har. Halo innehdll ménga magiska
stunder men den allra basta ar 4nda nar man kliver i land pa
stranden, efter spelets tva forsta banor, och méts av en hel
armé skjutglada Covenanter. Kénslan av storlek och den
genuint magnifika atmosfaren som drénker detta spelminne
var inget annat &n fantastisk.

_Petter Hegevall
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RETROTOPPEN
PLAYSTATION

Vi har korat de fem basta spelen...

Briljant simulatorracing, isande skrack och benhéarda
spionéventyr. Vi har korat de fem bésta spelen till
Sonys férstfddda spelkonsol, Playstation (PSOne).

Playstation debuterade i Europa den 29:e december 1995 med det snudd pa hutlésa

priset 329!

Historien bakom Sonys forstfédda &r en intressant och spannande sadan

och detta ar den kriminellt forenklade versionen: Efter det att Sega pa 16-bits-tiden slappt
Mega CD kontaktade Nintendo Sony for att fa hjalp med att ta fram en CD-drive till Super
Nintendo. Hiroshi Yamauchi (Nintendos davarande VD) stéllde sig dock skeptisk mot att
Sony skulle fa fér mycket inblick (och till viss del &ven kontroll) i Nintendos affarer och den
nastan helt fardiga Super Nintendo-CD sléangdes i soptunnan, vilket sjélvklart gjorde
Sonys Ken Kutaragi féorgrymmad. Férgrymmad, besviken och samtidigt motiverad
overtygade Kutaragi Sony om att fortsatta produktutvecklingen, vilket de gjorde. Tva ar
senare slapptes Playstation och resten ar historia.

o GRAN TURISMO

L e

Val forutsagbart, men faktum kvarstar, Gran Turismo ar
an idag ett av de basta spelen som nagonsin gjorts
och en lika underbart underhéllande upplevelse, som
en genredefinerande sadan. Vi kommer aldrig (aldrig)
att gléomma var topptrimmade Skyline R-32:a, alla de
frustrerande korkortsproven, det spelmassiga djupet
eller de ultraléackra repriserna. Kan Gran Turismo 5 bli
det basta spelet i serien? Vi tvivlar. Gran Turismo var
nastan tio ar fore sin tid, och det ar en bedrift som vi
aldrig tror att Polyphony kommer att lyckas med igen.

METAL GEAR SOLID

Nar Hideo slappte ifran sig Snakes tredimensionella
debut, stod hela véarlden stilla. Stilistiskt, intelligent,
vackert, explosivt och mycket, mycket spannande.
Ett av de basta spelen vi 6verhuvudtaget testat, och
fortfarande det basta aventyret i serien. Bossfighten
mot Sniper Wolf, eller mot Vulcan Raven, ar
spelminnen som vi alltid kommer att élska. Precis
som Solid Snake himself.

H RESIDENT EVIL

Capcoms skréckklassiker férandrade vart satt att se
pa spel och fortrollade fullstandigt med knivskarp
atmosfar, filmiskt berattande och underbar samman-
sattning. Visst var det manga bestandsdelar som hade
forbattrats kraftigt i uppfoljaren, men trots detta gar
inget upp mot det allra férsta spelet. Mot den dar allra
forsta skracken, da zombiejyckarna hoppade genom
fonstret.

n FINAL FANTASY VII

Vi i vast fick vanta lange innan Squares storslagna
rollspelsserie pa riktigt introducerades har. Men med
Final Fantasy VII fick vi &ntligen ta del av magin som
miljontals japaner foralskat sig i, och Clouds fantas-
tiska aventyr ar an idag nagot av det absolut basta
som rollpelsgenren har att erbjuda. Tre CD-skivor
fullmatade med briljans, narmare 40 timmar av
magnifik story och ett karaktarsgalleri som Square
sedan dess inte dvertraffat.

E WIPEOUT 2097

Spel har, och kommer aldrig att bli, coolare an sa
Inte ens om Rockstar lyckas dvertraffa sin stilistiskt
pricksakra GTA-varld med &nnu mer popkulturelit
godis. Wipeout ramade sa snyggt in den livstil som
Sony och Playstation stod fér med sin spelsatsning,
och kommer for alltid att leva kvar som "spelet som
gjorde pojkrumshobbyn till nagot coolt”. Grym musik,
futuristisk och hysteriskt lacker design och Gverdrivet
tempo.

THE DURE

Hur fasen tankte egentligen Microsoft?

Utvecklare MICROSOFT  Utgivare MICROSOFT Slapptes 2881

torre, vérre, vrikigast samt en

ganska erkdnd avsaknad av

kansla fér stil. Sa kan val
amerikansk design generellt samman-
fattas, men hur fasen tankte Microsoft
nar man knapade ihop The Duke?

Vi snackar om den férsta handkon-
trollen som féljde med Xbox som gav folk
vérk i handerna av den enorma storleken,
smartor pa fingertopparna av de harda
knapparna, traningsvéark av trégheten i
L/R-knapparna samt en domnande kénsla
av en skakfunktion som mest av allt
paminde om att hacka asfalt med
tryckluftsborr. Dessutom hade den en
enorm Xbox-logga i mitten med en billig
plastkapa 6ver, vilket till rdga pa allt gjorde

AGENT 4/ US

Agent 47 &r spelvérldens kanske
mest effektiva Ionnmérdare. Han ar

den katastrofalt ful. The Duke gick
naturligtvis inte att salja i Japan eftersom
folk helt enkelt inte nddde knapparna och
aven i vast klagade folk p& vark och
trétthet i handlederna av den enorma
plastbesten. Till och med chefredaktor
Hegevalls enorma kéttlabbar till super-
hander var for sma for att till fullo kunna
njuta av en spelsession med Microsofts
forstfédda, och The Duke byttes snabbt ut
mot den mindre och betydligt béattre
Controller S.

Tanken var att de skulle séljas parallellt,
men ingen ville ha The Duke och hundra-
tusentals tillverkade handkontroller
slangdes istallet p& soptippen.

_Jonas Maki

MARH LEVENGOOD

Mark Levengood éar véridens
mest effektiva Mumintrolls-

uppfédd valdsutévare, genmodi- Det dagliga upplésare och laser ofta upp till
fierad, tyst, kompromisslost arbetet 19 bécker om Mumintrollen, om
supercool och utfor minst ett dagen. Bra mycket snéllare an att
uppdrag om dagen. morda en massa folk.

) Mark hade fotat pojkvannen
Agent 47 har inget samvete. Har Jonas Gardell i smyg, i kalsong-
har inget kansloregister 6ver- Samvetet erna, och lagt bilderna pa sin

huvudtaget. Han bara gér, och
far det gjort. En maskin. | snygg
kostym.

Trots att skaparna bakom 47 gav
den bistre flintisen semester for 18
maénader sedan (for att gora Kane &
Lynch) ar han alltid i ropet.

Aktualiteten

dator. Datorn blev stulen. Da fick
han daligt samvete. Direkt. Och
bad tjuven lamna datorn ater.

Mark Levengood kénns ungefar
lika aktuell som E-Type just nu.
Super-ute.

quIENT ‘I‘? Visst, visst, visst... Mark Levengood ar betydligt snallare an

var favoritlonnmordare. Men det racker dessvarre ingenvart.
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FARSKA TOPPLISTOR

UTA PA VARA LISTOR

Forséljningslistor varje vecka: www.gamereactor.se

FAVUORITER

Uppmatt i allman TV-tid i redaktionens
spelrum och interna slagsmal...

RACE DRIVER: GRID
PC/PLAYSTATION3/XBOX 368

Nar redaktionens tva mest inbitna racing-
torskar (Jesper och Petter) verkligen
fastnar for ett racingspel, da fastnar de
oftast sa styggt att de nastan férlamas
och knappt tar sig ut ur spelrummet
varken for mat- eller toalettpauser. Grid
ar ett sadant spel.

METAL GEAR SOLID 4
PLAYSTATION 3

Love, Jesper, David och Petter har alla
hjalpt Snake att radda vériden den
senaste manaden. Och alskar det.

BATTLEFIELD: BAD COMPANY
PLAYSTATION 3/XBOX 368

Efter att ha njutit av saval storylaget som
den briljanta multiplayerdelen i Bad
Company ar det svart att inte vara stolt
svensk. Digital lllusions senaste har stulit
massor av var dyrbara deadline-tid
denna manad.

SEGA RALLY
SEGA SATURN

Det finns en bunt typiska sommarspel
som vi helt enkelt inte kan klara oss utan.
Ett av dessa ar Segas gamla polygon-
plump Sega Rally (Saturn), som vi taviat i
hela den sista veckan infér deadline.

SUPER SMASH BROS. BRAWL Wi

Det ar anda nagot visst med att sla Mario
over truten med Samus kanonférsedda
platarm. En kénsla av tillfredsstéllelse
som gar utanpa det mesta vi vet i
fightingvag.
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# SUERIGE TOPP 20

1:a
2:a
3:a
4.qa

7.

8:a

9:a
10:a
11:a
12:a
13:e
14:e
15:e
16:e
17:e
18:e
19:e
20:e

GRAND THEFT AUTO IV

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 18718

GRAND THEFT AUTO IV

Format PS3 Gamereactors betyg 18/18

MARIO KART Wi

Format Wil Gamereactors betyg 8/18

WII FIT

Format Wil Gamereactors betyg 818

GUITAR HERO Ili: LEGENDS OF ROCK

Format PS2 Gamereactors betyg 7/18

WORLD OF WARCRAFT

Format PC Gamereactors betyg S/18

COUNTER-STRIKE 1: ANTHOLOGY

Format PC Gamereactors betyg 8/18

THE SIMS 2: KOK & BADRUM

Format PC Gamereactors betyg 2/18

SINGSTAR SVENSKA HITS SCHLAGER

Format PS2 Gamereactors betyg 7/18

WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE

Format PC Gamereactors betyg S/18

GUITAR HERO III: LEGENDS OF ROCK

Format Wil Gamereactors betyg 7/18

GUITAR HERO IIi: LEGENDS OF ROCK

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 7/18

SINGSTAR SUMMER PARTY

Format PS2 Gamereactors betyg --

GRAND THEFT AUTO: SAN ANDRERS

Format PS2 Gamereactors betyg 9/18

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Format PC Gamereactors betyg S/18

WRARCRAFT lil: REIGN OF CHAOS

Format PC Gamereactors betyg S/18

SUPER MARIO GALAXY

Format Wil Gamereactors betyg 18/18

ASSASSIN'S CREED

Format PC Gamereactors betyg S/18

WRARCRAFT lil: FROZEN THRONE

Format PC Gamereactors betyg 8/18

THE SIMS 2: FRITID

Format PC Gamereactors betyg --

Kalla: MDTS. Listan ar framtagen fréan forsaljningen fran 500 svenska butiker.

Vilka spel ar det egentligen som &r populérast i olika Iander? Vilka spel ér det som
snurrar flitigast i redaktionens testmaskiner? Svaren finns i manadens listor...

JAPAN TOPP 10

MARIO KART Wil Wi
2 MONSTER HUNTER PORTABLE 2ND G PP
Wil FIT wu
4 UNK'S CROSSBOW TRAINING Wi
B} eik0 bRuM MaSTER DS: SEVEN ISLAND ADVENTURE o5
& VALKYRIA CHRONICLES Ps3
WERE FOSSIL DIGGERS os
B POKEMON RANGER: BATONNAGE os
B oeca sports Wi
18 Wil SPORTS Wi

Kalla: Media Create

USA TOPP 10

GRAND THEFT AUTO IV Xa0x 368

2 MARIO KART Wil Wil
GRAND THEFT AUTO IV PS3
Y wilPLAY Wil
E SUPER SMASH BROS. BRAWL Wil
6 GRAN TURISMO 5:PROLOGUE PS3
POKEMON MYSTERY DUNGEON S
8 POKEMON MYSTERY DUNGEON 0s
E GUITAR HERO IlI: LEGENDS OF ROCK Wil

18 CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Kalla: NPD Funworld (OBS! Endast konsolspel)

XBOX 368

GRAND THEFT AUTO IV
Rockstars masterverk (10/10) fortsatter att sélja helt hysteriskt bra.

ENGLAND TOPP 10

GRAND THEFT AUTO IV

XBOX 368

2 GRAND THEFT AUTO IV Ps3
WIIFIT Wi
Y4 MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES Wi
MARIO KART Wil i
6 CALLOF DUTY 4: MODERN WARFARE XEOK 360
CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE ps3
B8  GRAN TURISMO 5: PROLOGUE Ps3
B} Pro evoruTion soccer 2008 i

18 IRON MAN: THE OFFICIAL VIDEOGAME

Kalla: Charttrack

XBOX 368

GRAND THEFT AUTO IV
Missade du var recension? Las hela rasket pa www.gamereactor.se
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FAST ENOUGH TO

" SILVERSTONE 551 1
AT THE D U I 24’”’RA GE ?

Ja W i ':' _E h

Je ::H ;.'&53" ¢ -

Ever dreamed of being a real racing driver? With PLAYSTATION®3, you could be!
Register at www.gtacademy.eu, then play GT5 Prologue online. The 20 fastest racers in your country NISSAN
go to a national final and the fastest national driver wins a seat at the GT Academy at Silverstone and
gets to train with the Nissan team for real. Two winners from Silverstone will then take part in a real life l.
race in a fully race prepared Nissan 350Z at the 24hr race in Dubai in January 2009. .
Terms and conditions apply, go to www.gtacademy.eu Al AL
Online competition ends 18th of July. e - T

www.gtacademy.eu
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Drivers of the world, start your engines!
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BETYGSATTER MANADENS HETASTE DVD-FILMER

Lé&s fler DVD-recensioner: www.gamereactor.se

SPELHJALTE Filmatiseringen av lo Interactives coole spelhjilte ar en bra sadan, speciellt i jamférelse med Resident Evil-filmerna.
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MANADENS COOLASTE

ELEGANT

lo Interactives skallige l6nnmaordare gér debut pa vita duken...

Hitman

Genre ACTION

Premiér UTE NU

Text PETTER HEGEVALL
Hitman-spelen &r inga direkta
favoriter for min del, det forsta
spelet gjorde starkt intryck pa
mig, och Silent Assassin var
stortcoolt. Sedan dess tycker
jag dock att 10 Interactive bara
upprepat sig, och inte utveck-
lat den aningen stela spel-
mekanik som spelserien alltid
dragits med.

Nér jag forst fick hora att
spelen skulle bli actionfilm, och
att Deadwood-sheriffen
Timothy Olyphant skulle
gestalta Agent 47 blev jag mer
an lovligt skeptisk. Konceptet
ar langt ifran originellt, egent-
ligen (skallig I6nnmordare,
fabricerad hos hemlig organi-
sation, sticker ut for att skéta
sitt jobb) och Olyphant kandes
bal fel.

Men det blev inte fel. Det
blev rétt, trots en rad pinsam-
heter. Jag tycker exempelvis

att Prison Break-snusken
Robert Knepper gor ett
skrattretande usel roll som
ryske specialagenten Yuri
Marklov. Scenerna da han
pissar revir mot Interpool-
snubben spelad av Dougray
Scott ar direkt usla, liksom
vissa scener dér Olyphant
spelar éver i ordvaxlingar med
bruden han raddar. Aven
svardfighten mot andra agen-
ter, i tunnelbanevagnen, &r ett
stycke skréapscen som helt och
hallet hade kunnat klippas
bort.

Men trots detta, och trots
lite vl férutségbar story, ar
Hitman bra kanske framst
eftersom den hyllar sitt spelarv
snyggare dn ndgon annan TV-
spelsfilm n&gonsin.

Till skillnad fran exempelvis
Resident Evil-filmerna inne-
héller Hitman exakt samma
estetik som spelen alltid gjort,
och overallt finns sé detaljer
som vi spelndrdar fnittrar
hégljutt &t. Detaljer som inte

forstor for de som aldrig sett
ett Hitman-spel, men forhojer
filmupplevelsen flerfaldigt for
dem som har.

Scenen da Agent 47 blir
jagad inne pa hotellet, staller
sig mot en végg i vantan pa att
attackera specialstyrkan med
ryska poliser, och d& poserar
med sina tva silvriga pistoler i
krucifix-posen frdn omslaget till
Hitman: Contracts. Det ar ett
bra exempel.

Eller den scenen d& Nika
moter ndn gammal KGB-
farbror inne pa en restaurang
medan Agent 47 sitter pa ett
hustak med gubben i sikte.
Den scenen ar direkt tagen
fran Hitman: Blood Money,
med neonskylten, skraddar-
stéliningen, gevaret... ja, allt.

Och sen... sen gor ju
faktiskt Olyphant en bra roll.
Han ar en del Jason Bourne,
en del TV-spelskung och en
del Seth Bullock (Sheriffen han
spelar i Deadwood). Och det
funkar, jattebra. 7718

r‘
CLOVERFIELD

Genre
Premiar
Text

Ett gang karlekskranka New
York-ungdomar ar mitt uppe i
avskedsfirandet av en kompis
som ska flytta till Japan nar
festligheterna avbryts av att ett
jattemonster plétsligt gar till
attack. Ungefar samtidigt gar det
upp for publiken att den inled-
ande skakiga handkameran inte
forsvinner utan foljer genom hela
filmen samt att alla férhands-
jamforelser med Godzilla och
Blair Witch Project inte var s&
dumma trots allt. Och de férsta
shabba klippen nar monstret
slingrat sig runt Manhattan ar ratt
coola, de mindre krabaterna som
springer omkring i tunnelbane-
systemet och infekterar folk hade
jag dock klarat mig utan.

Men &ven om marknadsfor-
ingstricken och de krypiska
natkampanjerna som féranlett
hajpen kring Cloverfield varit
smartare an vad sjélva filmen
maktar med sa ar det har inte alls
ett odvet actiondventyr med
nerviga inslag som gjorda for
Youtube-generationen. | alla fall
under forsta halvan innan fokus
flyttas till amerikanska foérsvars-
makten och tungrodd politisk
symbolik tar dver. 65718

JUNO

Genre
Premiér
Text
Redan i den lekfulla fértexten
ackompanjerad av en trallvanlig
indiedanga ar jag 6vertygad om
Junos duglighet som filmisk
gladjespridare, men det &r inte
forran n&gra minuter senare, nar
Michael Cera dyker upp i knall-
gula shorts och en vilsen uppsyn
som endorfinerna verkligen rinner
ur mig som sirap.

Oscarsnominerade Ellen Page
spelar huvudrollen som Juno, 16-
aring tjej som rakar bli gravid
med sin basta kompis, far panik
och sedan beslutar sig for att en
adoption till ett barnlést par ar
den basta I6sningen pa proble-
met. Simpel handling kan tyckas,
men faktum ar att det har ar
ingenting annat &n ren och skar
gladje, dar varenda bestandsdel
ar sé finslipad att det nastan blir
16jligt. Page ér fullkomligt lysande
som Juno, Cera likasa och Diablo
Codys finurliga manus om ton-
arsgraviditetens pafolider blir
aldrig pekpinneaktig eller trott-
samt konservativ - bara upp-
lyftande och fantastiskt pa alla
sétt och vis.

Gladje stavas Juno och Juno
ar gladje, sé enkelt ar det. Detta
ar fantastiskt bra. S/18

EASTERN PROMISES

Genre

Premiar

Text

Nar gamle splatterfarbrorn David
Cronenberg goes gangster-film
uppstér ett flertal paradoxer. A
ena sidan ar det har en ra, skitig
och stamningsfull thriller om
ryska maffiatyper som sprider
skréck i Londons undre varld
med en regi som bade &r snygg
och vidrig pa samma géng. Men
4 andra sidan &r det ocksa en
relativt klyschig film med trams-
karaktérer och skadespelare vars
ryska mest paminner om utlann-
ingar (en dansk, en fransman och
en engelsman ar nagra av dem
som gestaltar "ryssar”) som laser
innehallsforteckningen pé en
kartong med tvattmedel... pa
ryska. Trovérdighetsproblemen till
trots, sé skoter sig dock skade-
spelarna ratt bra. Inte minst
Viggo som, i vad som kan vara
fiolarets héaftigaste filmscen,
knivfajtas spritt sprangande
naken med en lika naken ryss i
ett duschrum.

Det blir blodigt, det blir
svettigt och att se honom skrapa
pungen mot ett kakelgolv &r
fortrollande i sin enkelhet.
Eastern Promises &r en ojamn
film, men med ménga starka
scener. 7718

I AM LEGEND

Genre

Premiér

Text

Ett forsok att bota cancer leder
till att stora delar av mansklig-
heten utplanas och de fatal som
Gverlever muteras till monsterlik-
nande varelser. Den lilla veten-
skapliga blundern gor Robert
Neville (Will Smith) till den sista
manniskan pa jorden. Varfor just
han klarat sig vet han inte men
nar han inte pratar med skylt-
dockor och lyssnar pa Bob
Marley goér han allt for att hitta ett
botemedel och bejaka drémm-
arna om att trots allt finna andra
Gverlevande.

Och manskligheten ska
sannerligen vara glada att de
representeras av ett sddant prima
exemplar som Neville, &ven nar
han bryter ihop sa grater han
perfekt och far panik med stil.
Boken som filmen bygger pa har
med andra ord genomgatt en
fullandad Hollywood-make over.
A andra sidan hade det nastan
varit vart att vara ensam kvar om
det innebar att man far befinna
sig i det hysteriskt snygga
oddelagda Manhattan dér vilddjur
tagit Over stadslandskapet.
Salunda ges och tas det med
blandad kvalitet, underhallnings-
vérdet sviktar dock aldrig. 7718
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