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Inuti Gamereactor Magazine #63 (Dec)

Vi har spelat Bionic Commando (igen), testat Wanted,
betygsatt Prince of Persia och utsett arets basta spel!

08 COLIN MCRAE DIRT 2

Lera, grus och fértjusande fartblindhet vankas
nar vi bjuder pa purfarsk, bensindoftande
information om Codemasters nya rallyspel!

s
PRECIS SOMFRANH

“The days grow short. I'm in the autumn
of the year. And now | think of my life as
vintage wine. It poured sweet and clear
It was a very good year...”

Det var Sinatra som sjong de orden
som, minus referensen till argdngsvinet, far
lov att beskriva speléret som gétt. It was a .

very good year. It poured sweet and clear. 48 PRINCE OF PERSIQ

2008 har varit ett jamnbra ar, med bra
spridning och ménga minnesvérda Ubisofts nyrenoverade prins ger ondskan pa kaften med en
spelstunder. Visst, vi blev utan ett nytt fortrollad tumvante. Vi recenserar ett stamningsfullt aventyr.
Halo, ett nytt Zelda eller Mario. Vi blev
aven utan Killzone 2 och Resident Evil 5 i
ar... men det gjorde inget. Istéllet har vi
njutit av fantasirikedomen i Little Big
Planet, hardkokt gangsterthriller i Grand
Theft Auto IV och vi har tackat av Solid
Snake efter tio ar i trogen tjanst som
spelvarldens meste superspion. Det har
varit ett fantastiskt spelar och ett grymt
bra &r for Gamereactor. Jag kommer att
minnas 2008 som ett jAmnstarkt spelar
déar vi som tidning fortsatte att 6ka. Jag
kommer aven att tanka tillbaka pa 2008
som aret d& www.gamereactor.se stod
stadigt som Sveriges storsta spelsite och
aret da jag oavsiktligt slog sénder ett
Rock Band-trumset.

Nu siktar vi &nnu hogre. Vi vill saklart

24 HILLZONE 2

Makalés action. Petter blev blixtféralskad av Killzone 2 och skrev
en enorm artikel av bara farten. Las hans karleksforklaring!

B

35 ARETS SPEL 2008!

Korka upp Pommacen! Redaktionen skalar fér de roligaste,
snyggaste, mest valljudande och helt enkelt basta spelen.

53 RESISTANCE2

Resistance 2 har med skéna stridsscener och flaskiga fiender
gjort oss krigiskt uppspelta. Petter har skrivit en recension.

bli &nnu battre bade som papperstidning BETA-TEST RECENSIONER FASTA SEHTIONER

och som internetsida. Vi kommer under 18 Bionic Commando 48 Call of Duty: 06 Brev&Mail 60 Retro
vart januariuppehéll att véxla upp tempot 19 GTA: Chinatown Wars World at War 09 Utannonserat 60 Tvekamp
pa Gamereactor.se ytterligare och hoppas 20 Destroy All Humans: Shaun White 09 Notiser 62 Tavlingar

Path of the Furons
20 Rock Revolution
21 Klonoa: Door to
Phantomile
23 Skate 2

Snowboarding 16 Reaktioner
Sonic Unleashed 54 Kopguide
Animal Crossing: Journal
Let’s Go to the City 58 Blu-ray
Left 4 Dead 59 Nedladdat

att du besoker oss dagligen. 2009 ser
sahér pa férhand ruskigt trevligt ut. Tack
for i ar, och hoppas du far en bra jul och
ett riktigt gott nytt ar.

: B0 RETRO: MASTER SYSTEM

Gamereactor ansvarar inte for icke bestéllt
material. Eftertryck, helt eller delvis utan
redaktionens medgivande &r forbjudet. Eventuella
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priser omnamnda i tidningen ar reserverade for
andringar. Citera oss garna men ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Nordisk gratistidning som ges
ut av fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland
Norge och Danmark. Gamereactor finns hos
narmare 1000 svenska butiker runt om i hela
landet. Det stérsta butikskedjorna som bjuder p&
var tidning &r: Onoff, Game, EB Games, Elgigant-
en och Expert. Vi finns dven pa flera hundra
hdégstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer,
enskilda specialbutiker och stérre képcentrum.
www.gamereactor.se &r Sveriges storsta spelsite.
Har finner du varje dag ett tiotal purfarska spel-
nyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa
férhandstester. P4 Gamereactor.se kan du &dven
driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskuteraspel i vart forum eller fa svar
pé dina fragor fran oss péa redaktionen.

GAMEREACTOR GES UT AV GAMEZ PUBLISHING

beréttar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplatt-
formsspel vi testat till att vi berattar om vi recen-
serat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om
spelets rekommenderade &ldersgrans enligt PEGI-
standard. PEGI ar en férkortning av Pan European
Game Information. PEGI-klassi-ficeringarna &r
rekommendationer om produktens innehéll och
lamplighet for olika &ldersgrupper, och inte hur bra
spelet ar eller dess tillganglighet. De fem &lders-
grénserna i PEGI-systemet &r 3 &r och uppat; 7 ar
och uppat; 12 &r och uppét; 16 ar och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa &ldersrekommendationer
finns ocksé pa fodralen till samtliga spel som
slapps i Europa.

Utnamnelsen "Alskvért spel” &r fér oss pa
Gamereactor ett sétt att s&ga till dig att du verkligen
maste kdpa det har spelet. Den &lskvarda stampeln
ar nagot som vi delar ut en gang per nummer.
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BREVDUVORNA FAR HITTA NAGOT ANNAT ATT GORA. ¢
91

Just nu far du 3000 fria SMS till alla ndt nar du tankar med Kompis 195 kr. Och dessutom
ringer du som vanligt for 0 kr i minuten till alla Tele2Comvig-mobiler. Valkommen till nagon av e e
vara aterforsaljare eller tele2.se

Oppningsavg 69 ére/samtal. Ringa till vriga operatorer 2:49 kr/min. 3000 fria SMS per méan ingdr, dérefter 0 kr/st till Tele2Comvig-mobiler och 99 6re/st till Gvriga nat. Samtalstaxorna géller per pabérjad
minut. Vardebeviset géller i 30 dgr fran patankning. Vid utebliven patankning inom 30 dgr blir ditt kontantkort ett vanligt Comvig Kontant. Du behaller ringpotten. Fullsténdig prisinfo och villkor pa tele2.se
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SKRIV TILL OSS!

Plastférpackningar fran helvetet!
Har lange irriterat mig pa att inte ha frascha
batterier till hands nér mina Xbox 360-
kontroller har slut pa strém sa idag tog jag
mitt fornuft till fanga och skaffade mig ett
s& kallat “Play and Charge” for att slippa
férnedringen att do paralyserat stillasta-
ende pa slagfalten. N&r jag val kommit ™
hem och slog igang Xboxen for att lira
blev jag dock varse om att Play & Charge-
kitet, som s& manga andra elektronikprodukter,
var inférpackat i en sadan dar riktigt stenhard
vardelds plastférpackning som liksom inte gar
att 6ppna pa ett civiliserat, beharskat satt.
Produkten sitter stenhart fast i plasthgjet utan
nagra som helst planer pa att plockas ur och
anvandas. Denna snudd pé inbrottssakra
standard kanns sa férbannat dum och ologisk,
hur enkelt vore det inte att géra nagot i stil
med spelfodralen som enkelt 6ppnas fran
sidan? Naa, Microsoft ser hellre att du tvingas,
riva, stampa och skrika for att fa ut din
nykdpta produkt. SkAmmes tame-tusan! Nu
ar det dags att ta fram min officiella Gberplast-
férgbrar-bultsax...

_FRAGILE

Oséker framtid

Ett spel utan en bra handling tycker jag inte &r
nagot bra spel. Det ar néstan sa jag tycker att
ni borde betygsatta storyn i ett spel. Inte bara
spelbarhet eller hallbarhet utan aven story. Jag
alskar spel med bra djup och dar man faktiskt
kan bygga vidare pa historian i spelet hur langt
som helst. Dar det finns mojligheter till att géra
andra spel i samma spelvérld (Halo Wars). Det
som enligt mig gor ett spel snéppet béttre ar
om det finns skonlitteratur som ar kopplat till
storyn pa nagot vis. Det &r det som har gjort
Halo-spelen till &nnu mer fantastiska spel. Jag
har pléjt igenom bockerna och sugit till mig all
historia i spelen och faktiskt fatt reda pa varfor
vissa personer agerar som de gor eller hur de
var innan spelstoryn tog sin bérjan. Att slappa

Inséndaren David trodde att Banjo-Kazooie: Nuts & Bolts skulle fa et hogre betyg...

sa kallade spelbdcker ger oss en mojlighet att
uppleva spelen pa ett annat satt &n bara
genom var spelkonsol. Dessutom ger det ju

mer pengar till spelindustrin. Det ar med gléadje

som jag ska lasa min nyinkopta Gears of War-
bok “Aspho Fields” och jag planerar ocksa att
inforskaffa béckerna tillhdrande Mass Effect
och hoppas aven sjélvklart pa fler bocker till
fler spel i framtiden. Ja, det ar nérdigt men
ack sa roligt!

_GECCOD

Oséker framtid

Spel tar nog upp den storsta delen av mitt liv
och jag har jamt koll pa vilka spel som ska
slappas och vilket spelforetag som nyss gatt i
konkurs. Ensam klarar jag inte av att f4 tag pa
all den informationen, s& jag gér till er. Anda
sedan sommaren ar 2005 har jag varit en
trogen lasare av er tidning. Manga ganger jag
laser jag era recensioner i solskenet, men for

Manadens guldkorn fran
gamereactor.se/forum

Vilka spel kommer ni att 6nska
er av tomten? _Maki-Liin

Blir nog Rock Band 2 inklusive
alla instrument. _Bangia

Funderar pa att 6nska mig
Guitar Hero: World Tour, men nu
har jag borjat tanka lite mer pa
Gears of War 2

_Teddan

Mat till biafrabarnen... men
Rock Band 2 lar nog ga bra det
ocksa. _Fishy10

En Gamereactor-prenumeration
maste jag 6nska mig!
_nighthawk

MANADENS

LASARE

Vi stéller en hel hop med
nyfikna fragor till en av
Gamereactors alla lasare...

Vill du bli ménadens lasare? Da ska
du ga in pa Gamereactor.se, svara
pa de fragorna som vi ber om, ta
en cool bild pa dig sjalv och skicka
in hela rasket till mailadressen
manadenslasare@gamereactor.se.

Alder? 17 &r

M DENNIS LARSSON |

vaxte.

hatar!

larnamn pa Gamel
Yrke/sysselsattning? Studerar mediakunskap

Varldens basta spel? Battlefield 2. Snyggt och modernt
krigsspel jag aldrig tréttnat pa. Onlinestédet ar sjalvklart
det som gjort spelet underbart att spela. Att forbattra sin
gubbe med vapen och medaljer gor alla speltimmar varda.
Ditt basta spelminne? Nér jag fick mitt forsta riktiga TV-
spel. Sega Mega Drive. Detta var flera &r tillbaka. De forsta
. spelen jag fick var Lejonkungen och Jurassic Park. Det var
tack vare denna maskin som mitt spelintresse véxte och

Favoritmusik? Jag alskar electro-pop, dérfor spelas det
sjalvklart mycket Slagsmalsklubben hemma hos mig.
Hobbys? Jag sysslar med musik. Synt-musik. Jag har ett
soloprojekt kallat Djurpark dar jag framfor allt spelar TV-
spelsinspirerad musik med mera.

Ogillar? Att glémma spara i spel ar nagot jag verkligen

Asikter om Gamereactor #62? Att ni har hyfsat lite reklam
(jamfért med andra tidningar) &r négot jag alltid gillat med
era tidningar. Och nar det vél &r reklam, sa &r den trevlig.

tor.se? DennisLarsson

06 www.gamereactor.se

det mesta inomhus, alltid med ett leende pa
lapparna. Humor &r knappast Gamereactors
svaga sida och det &r det som gor att man inte
kan sluta I&sa nar man val bérjat. Dessutom
har ni verkligen lyckats dverraska mig med alla
betyg som delats ut dem senaste ménaderna.
Att spel som Far Cry 2 och Banjo-Kazooie inte
fick toppbetyg var verkligen dverraskande och
det &r &nnu en anledning till varfor jag inte bara
kan sluta med er tidning, ni &r oférutségbara.

Ataliga génger har jag forsokt att hitta en
tidning som kan sla er men utan resultat.
Official Xbox Magazine var mitt forsta forsék
men slangde snabbt in tidningen i brasan.
Detta &r alltsa en tidning dar alla deras &sikter
ar motsatsen till eral Basta exemplet maste
anda vara Alone in the Dark. Ni totalt sdgade
sonder spelet pa grund av dalig kontroll, ful
grafik och allt annat som finns p& kartan. Xbox-
blaskan tyckte dock annorlunda. Tydligen var
Alone in the Dark det basta skrackspelet i ar!
Absurt, med tanke pa att jag kort demot och
helt holl med era asikter.

Visst kan man ha olika &sikter om saker och
ting fér annars skulle vi inte vara manniskor,
men om det inte &r asikterna sa finns det andra
fel. Digital Life var en annan tidning som jag
prévade pa och blev grymt besviken. Férutom
att recensionerna &r Ubertrakiga, ar designen
den trakigaste hittills. Sist men inte minst PC
Gamer. Egentligen &r det inget fel pa sjalva
tidningen. Roliga texter, tjock och racker lange,
men vill jag verkligen slésa bort mina pengar
pa en tidning varje manad nar jag kan fa er
tidning, en béttre tidning, gratis.

To conclution! Ni &r den basta tidningen i
Sverige, Norden och varlden. Sluta aldrig med
det ni gor for ni &r bast pa det, Jonas Maki
med sin skrivartalang, Jonas Elfving med sin
radiopratarrdst och Petter Hegevall med sin
gamla rygg. Jag tanker fortsatta att lasa er
tidning varje méanad, precis som jag alltid gor.
—DAVID
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Welcome to Liberty City

www.rockstargames.com/iv
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2006-2008 Rockstar Games, Inc. Rockstar Games, Rockstar North, the Rockstar Games Ry logo, the Rockstar North Re logo, Grand Theft Auto and the Grand Theft Auto logo are trademarks and/or registered trademarks of Take-Two Interactive Software. Microsoft, Windows, the Windows Vista Start button, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group
companies, and ‘Games for Windows' and the Windows Vista Start button logo are used under license from Microsoft. “ " a S are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All other marks and trademarks are properties of their respective owners. All rights reserved. The content of this videogame is purely fictional, and is not intended to represent or depict
any actual event, person, or entity. Any similarity between any depiction in this game and any actual event, person, or entity is purely coincidental. The makers and publishers of this videogame do not in any way endorse, condone or encourage engaging in any conduct depicted in this videogame:
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ATT MAN AKER HUSBIL TILL TAVLINGARNA
AR EN HARLIGT AVSPAND APPROACH..
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“COLIND

odemasters har hittat en rolig rakstrécka.
C Helomvéndningen utvecklaren gjorde i

den lattillgéngliga, men likvél fantastiska
vansinnesracern Colin McRae: Dirt var lika
ovéntad som lyckad. Med samma férnyade energi
jobbar man nu pa Colin McRae: Dirt 2 och har
finns en tydlig vilja att &ra den bortgangne
rallystjdrnan genom att gora ett sa vasst rallyspel
som mdjligt.

Dirt 2 siktar pa att bjuda pa lika lortigt, réjigt
och vridmomentspraglat vansinnesdkande som
sist. Loppen ager rum i Utahs enorma bergsklyftor,
bland Malaysias regnskogar och i London-banan
"Battersea Battle” kor vi nattlopp vid en uttjant
kraftstation. Har finns lika varierade spelldagen som

i ettan samt nagra nyheter; i Trailblazer rusar vi
exempelvis nedfér slingriga bergsvéagar och i Raid

Colin McRae-serien ar en
popular spelserie som bade
spelkopare och spelkritiker
alltid gillat. Codemasters
harliga grusrally har dock, i
jamforelse med exempelvis
Gran Turismo eller Need for
Speed-spelen, inte salt
sarskilt mycket. Samman-
lagt-haralla sex-Colin-titlar
salt over tio miljoner ex. En
av dessa miljoner ar Colin
McRae:-Dirt-

08 www.gamereactor.se
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Racinggiganterna Codemasters har laddat lustgastuberna infér &nnu ett vansinnigt arkadrally
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UTANNONSERAT

Red Rlert 3 till Playstation 3
Redan nar Command & Conquer: Red Alert
3 utannonserades skulle det komma till
Playstation 3. Men som vi kunde beratta for
nagon méanad sedan lades den ned av oklar
anledning. Nu ar den dock tillbaka fran de
doéda och Playstation 3-agarna kan bérja
spela Red Alert 3 nu i var.

Bruiser and Scratch
Utvecklingsstudion Steel Penny Games har
ett riktigt udda spel pa gang till Wii Ware.
En vilsen hund och en lila katt ar pa pick-
nick dar allt gar snett och de hamnar i en
parallell varld. Nyskapande pussel och
humor utlovas nar det slapps under varen.

3y

ed i gilline-fiklen glih

v vl aktfller.

riagdliska
kanfllela

nas

itios fom ity-qil da d o

e

&

=

kan atta spelare ratta tyngre fordon off-road, dar
vegetationen ar dédliga hinder for din stormiga
framfart. Och ja. P& férhand ser det ursnyggt ut.
Spelmotorn Ego Engine-3 har trimmats for att klara
av annu mer avancerad modellering och realism i
texturerna, och man har &ven jobbat intensivt med
ljussattning. | synnerhet nattbanorna ser riktigt
lackra ut.

Att man aker husbil till tavlingarna &r en harligt
avspéand approach, och denna frimodighet syns
aven i de lattillgéngliga loppen, dar man inte
behdver vara en motorexpert och i timmar snickra
ihop en lattstyrd bil. Efter hundratalet timmar
tilsammans med Dirt och det geniala Race Driver:
Grid langtar vi efter &nnu en Codemasters-
signerad utflykt till fartblindhetens land.

_Jonas Elfving
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Supreme Commander 2

My World, My Way

My World, My Way kretsar kring en 15-
arig prinsessa pa jakt efter en aven-
tyrlig prins som dock inte &r intress-
erad om hon inte blir lika &ventyrlig.
Darfor blir det din uppgift att med din
Nintendo DS hjalpa henne att dventyra
nar My World, My Way slapps i var.

Det forsta Supreme Commander blev
ingen storre hit sa utgivarna THQ sade
ifran sig utgivningsratten. Darfor har
Gas Powered Games nu slagit sig
samman med Square for att leverera fler
blytunga strider forlagda till en avlagsen
framtid. Kommer till PS3 och Xbox 360.
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Efter Wii Fits framgangar duggar
traningsspelen tatt. Ett av de mer
ambitidsa forsoken ar EA Sports Active
som innehaller bade gummiband samt
hélster for Wii-fjarren och nunchuck,
tankta att fastas pa kroppen under
6vningarna. Kommer i var till Wii.

Amerikanska armén har sedan tidigare
anvant datorspel for att locka unga till
armén, som till exempel i America's Army.
Nu satsas det &nnu mer pa ny spelteknik
och med en investering pa narmare en
halv miljard kronor de nérmsta aren ska
man utveckla fler spel. Syftet ar att trana
sina soldater i olika krigsscenarion och pa
gang ar bland annat spelet Game After
Ambush.

Efter att ha utannonserats 2001 slapptes
Richard Garriotts online-rollspel Tabula
Rasa sent 2007 (betyg 7/10). Men efter
bara ett ar pa marknaden meddelas nu att
NCsoft téanker stanga ned Tabula Rasa
som en féljd av uteblivha framgangar.
Sista februari ar det fardigspelat, men fran
10:e januari blir det gratis for alla.

Aliens: Colonial Marines = nedlagt?

Det har lange varit tyst om Aliens: Colo-
nial Marines. Nu sager flera kallor att runt
20 personer fatt sparken fran Gearbox
som en foljd av den svaga Brothers in
Arms: Hell's Highway-forséljningen och att
flera av dem som fick ga kom fran Aliens:
Colonial Marines-teamet. Gearbox sjalva
fornekar det hela men véagrar kommentera
hur det ser ut for Alien-spelets framtid.

Capcom har efter en lang rattstvist fatt ratt
mot filmbolaget MKR Group, som havdat
att Capcom stulit idén till sitt Xbox 360-
spel Dead Rising fran George A. Romero-
rullen Dawn of the Dead (1978). Saval
filmen som spelet handlar om en galleria
overtagen av zombies. Nu har alltsa
Capcom fatt ratt och har inte stulit nagra
gamla idéer fran knappgoken Romero.

Nintendos amerikanske chef Reggie
Fils-Aime har gatt ut med ett uttalande
angaende prissattningen pa Nintendo Wii
(som idag kostar mer @n en Xbox 360):
“Vid nagon tidpunkt &r det dags att sénka
priset pa Nintendo Wii, men vi &r dock
langt ifran den tidpunkten nu”. Wii ar
faktiskt den konsol som behallit sitt
lanseringspris langst genom tiderna.

Over tva ar har gatt utan prissankning.

Har pa redaktionen har vara glada batte-
rister trampat s6nder atskilliga pedaler till
Rock Band under harda trumsolon. Men
nu har den daliga kvaliteten blivit rattssak.
Harmonix anklagas for att medvetet ha
tillverkat en produkt av usel kvalitet och
vagrat gora nagot at den. Trots att man
forstarkt Rock Band 2-trumsetet med
metall, har man fortsatt sélja den av plast
till vanliga Rock Band. Om Harmonix
forlorar kan deras usla trumpedal bli en
snuskigt dyr historia.

Trots hoga betyg (8/10 av Gamereactor)
verkar spelkdparna ha varit kallsinniga
mot svenska Digital lllusions senaste
actionspel, Mirror’s Edge. Totalt har
endast 200 000 spel sélts varlden 6ver
medan malsattningen var 3-4 miljoner.
Andra grymma spel som blivit forsalj-
ningsmassiga besvikelser i host ar Guitar
Hero: World Tour, Little Big Planet och
Dead Space.

Watchmen blir licensspel

| mars nasta ar gar Zach Snyders film
baserad pa Alan Mores geniala
serietidning upp pa biograferna.
Ungefar samtidigt hoppas danska
Deadline Games ha Watchmen: The
Game fardigt till PC, Playstation 3 och
Xbox 360.

..MEN WARI
SPARAR IN!

spelare ar daligalpa att spara
energi. Detta berattar en farsk-rapport
fran amerikanska Natural Resouirces
Defense Council. | synnerhet ar det
Playstation 3 och Xbox 360 som ar
miljobovar. Sonys maskin drar i
genomsnitt 1 att nar den ar
paslagen och Microsofts 119. Jamfor
detta med Nintendo Wii:s 20 Watt, den
enda som drar mindre &n forra
generationens maskiner.

Filmuppspelning av konsolerna ar
ocksa en stor miljoskurk. N&r Playstation
3 och Xbox 360 anvénds som DVD- och
Blu-ray-spelare gar konsolerna for full
maskin och gor sa aven efter att filmen
slutat. Intressant ar ocksa att Playstation
3 anvander fem ganger mer kraft an en
Sony Blu-ray-spelare for att spela upp
exakt samma film.

Men energislukandet &r forstas inte
bara maskinernas fel. Manga konsoler
drar strém helt i onédan nér maskinerna
stéllts i standby-lage. Enligt rapporten
tar méanga spelare dessutom langa
pauser i spelandet och lamnar maskinen
paslagen. Det finns dock mycket vi kan
gora for att spara pa bade jordens
resurser och vara egna pengar. Genom
att faktiskt stdnga av konsolerna
ordentligt efter att ha spelat skulle
amerikanska spelare kunna spara lika
mycket energi som hela staden San
Diego (dubbelt s& stor som Stockholm)
forbrukar pa ett ar. Sa var nu en god
gamer och sténg av dina spelmaskiner
ordentligt!

_Jonas Elfving
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SUENSHA
GRIN GOR
FILMSPEL

Grin gor spel av storfilmen
Terminator Salvation

Plattform
Utvecklare GRIN Utgivare WARNER

Iit ar hopplost. Allt ar
forlorat. Trots en snéll
Arnolds anstrangningar

har Skynet tagit kontrollen 6ver
Jorden och méansklighetens sista
hopp stér till dig, den vuxne John
Connor.

-
- Man bérjar i en vérld i kaos
dar skjut forst och fraga sedan &
lag, sdger Bo Andersson, Grins

pratglada VD. Terminator Salva-
tion utspelar sig i motstands-
rérelsens vagga och vi far vara
John Connor mitt i férodelsen,
fortsatter han. Terminator
Salvation kommer att bli ett

actiondventyr med svulstig Holly- %,%%%gag%

wood-budget och planeras att
slédppas lagom tills filmens
premidr. Tanken ar att spelet ska
komplettera filmen och fylla i

flera av dess luckor.

- Vi har lyckats valdigt bra Svenska Starbreeze fantastiska filmlicensspel far nytt, hdgupplost liv...

med att aterskapa den stamning
som finns i filmen. Ett s stort Plattform Utvecklare Utgivare Premigr

varumarke &r inte latt att méastra

Sver en natt men vi fick en he Chronicles of Riddick: Escape del av mer av Riddick-mytologin.

inblick i skapandet av filmen pa from Butcher Bay var stenhért. Den stora nyheten &r dock att The
plats hos Warner Bros, séger Bo. Som ett cellgaller indrénkt i Chronicles of Riddick: Assault on Dark
Till varen &r det dags att en potensspray. Det gick inte att ymma frén Athena kommer att innehélla ett online-

anqg for alla 6 dla Sk ill Butcher Bay, sa de till oss. Vi rekade laget
gangﬂ e i et ! och hittade bevis pa motsatsen. | slutet av DEN STU RA NYH ETEN

en hdg rykande skrot. Misslyckas

du med det, &r hoppet for Escape from Butcher Bay ville vi ha mer. Inte AR 0 N LI N E_LAG ET

manskligheten for alltid Sver. for att spelet var kort (vilket det var), utan foér
_Jonas Maki : att det var sa bra. Nu &r det dags for ett kart lage. Nagra exakta detaljer om detta har vi i

aterseende déa Atari tar kakfararen till tyvérr inte, men tankarna gar till stenharda
dagens konsoler. doédsmatcher i fangelse- och rymdskepps-
Den nya delen har undertiteln Assault on miljé med allt frdn sma fjantknivar till '
J Dark Athena och &r allts& en omtolkning av futuristiska flaskvapen. Till varen &tervander
S e originalet, uppiffad med béttre grafik och en  Richard B. Riddick och for /

utokad story. Riddick ska fa traffa nya efter mer information kan
karaktédrer i nya omgivningar, och ombord om en storre artikel p& www.gamereactor.se.
legoknektsskeppet Dark Athena ska vi fa ta _Jonas Elfving

- - A

mg:..uwf P “ﬁq

LA 2

E‘%r 2 s # AHNAT

| 75512 108 8+l EEat:

“Buttons B and C are operational
while button A is depressed”
Skaparna av Neo Geo-spelet Grand Theft Auto-serien har slt i hiskeliga 75 miljoner ex! Allra bast har det gatt

Shock Troopers hade lite problem for Grand Theft Auto: San Andreas till Playstation 2 med sina 17,5 miljoner salda
med engelskan... minst sagt. exemplar, men da GTA IV ar relativt nytt kommer siffrorna forstas bara att oka.
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JHTEN SNYGGAST
& RYHTEN OMSLAG

Trovérdiga kéllor rapporterar att Nintendo Gamereactors art director
| och Apple ar pa vag att inleda ett sam- o

arbete dar man ska kunna ladda ned utser arets SnyggaSte"'

klassiska Nintendo-spel via en Virtual a

Console-liknande tjanst till iPod Touch,

B s
Nagot som lar gora iPod till ett seriost S
alternativ for alla som vill spela barbara

spel.

Det drygt fyra ar gamla The
Chronicles of Riddick kommer
ofta pa tal nar de bésta film-
licensspelen ska utses. Spelet

hade varierade uppdrag, brutala
actionsekvenser och en exem-
plarisk bandesign. En omdaning
av en sadan nutida klassiker &r
darfor riktigt hett.

Det &r inte bara filmindustrin som letar
upp alla méjliga bortglémda superhjaltar
for att gora film pa dem. Nu har aven
spelindustrin bérjat rota fram gamla hjaltar
att géra dem populéra igen. Den senaste i
DIESELDOFT Vin Diesel kommer precis som i originalspelet att lana ut sitt utseende raden lar vara D.C.-hjalten Flash som ska
och sin rést till huvudpersonen. Med dagens konsolkraft kommer Diesels glansiga bli spel. Enligt uppgift handlar det om ett
skalp att skina med &nnu mer imponerande Ijuseffekter jamfort med det forsta spelet. riktigt pakostat &ventyr med filmkansla.

Gears of War-producenten Cliff Bleszinski
ségs ha lamnat Gear-teamet. Istéllet har BURNOUT PARADISE
Cliffy pabérjat utvecklingen av ett
skrackspel som ska sétta deras Unreal 3-
t:"\ grafikmotor pa prov ordentligt. Tanken ar
att det ska vara bade pafrestande och
psykiskt obehagligt att spela spelet som
s&gs ska fa spelarna att bli radda pa
- riktigt. Om uppgifterna stimmer kommer
L det till PC, Playstation 3 och Xbox 360.

Omslaget till Burnout Paradise var
ovantat vagat, valdigt annorlunda och
lockade till en himla massa lustgas-
doftande storstadsracing...

Anonyma kallor rapporterar att Dead
Rising ar nasta i raden av spel som
Capcom later en vasterlandsk utvecklare
1 = ta hand om. Enligt ryktet ska Vancouver-
baserade Blue Castle géra Dead Rising 2.
tydligen ska zombieinvansionen denna
gang bryta ut pa en enorm lyxkryssare
med tusentals passagerare.

i - : i : RESISTANCE 2
' = M I'H‘. ‘_\ d - Formkonceptet pa omslaget till Resis-

s | 5 . ' . g tance 2 kéndes frascht. Insomniacs
' designers anvande spelets yttersta
kontraster for att skapa nagot unikt.

Zombieslaktarkungen Frank West kommer att

l“" - F t 4tervanda nagon gang nasta ar.

Anledningen till att Microsoft inte lanserat
sin mp3-spelare Zune i Europa sags vara
att man redan nu arbetar pa en iPod
Touch-liknande erséttare. Tanken &r att
den aven ska ha knappar av samma typ
som de pa Xbox 360-handkontrollen och
ha tillgang till Live Marketplace dar man
ska kunna tanka ned nya spel for Micro-
soft-poang samt aven fjarrstyra sin
vanliga Xbox 360.

F

PRISON BREAK De forsta timmarna i The Chronicles of Riddick utspelade sig i en stamningsfullt stenhard fangelsemiljo. Vi ser fram Nintendo har onekligen tagit variden med
emot att i den nya versionen luska fram information fran internerna for att 6verlista de nitiska fangelsevakterna och hitta en flyktvag. storm med Wii och nu férbereder att man F QR CHV E
ta konceptet vidare... med klader. Enligt
ett rykte jobbar man for fullt med att ta Suget efter stekheta Afrika-mord vaxte

. o £ 0 .. fram en stilistisk linje med vitt och starka efter att ha stirrat in i den inbjudande och
ID I lJ % & . \ lJ Vi hy”ar! Sagar eller Ifragasatter farger samt Wii-logotyper fér att ytter- benhérda bild som prydde omslaget till
[

senaste m é_naden i Spe|vér|den . ligare cementera varuméarket utanfor de Far Cry 2. Vagat att inte visa hjaltens

grupper som normalt spelar spel. ansikte och med underbar fargséttning.

. SVENSKA GRIN GAMEREACTORS STORA VART NYA FORSTEG!
Hetaste svenska utvecklaren just JULKHLEnDER 2008 Efter att ha lyssnat, begrundat, — —— ——
INTERNE

nu ar tveklost Grin som forutom Varje ar kan du delta i Sveriges lyssnat och funderat lite till gjorde
nyversionen av Bionic Commando, fetaste speltavling. Gamereactors vi antligen slag i saken och
jobbar med Wanted och nyligen Julkalender har redan startat, och investerade i Marantz 8003 fér- NYHETER - GAMEREACTOR.SE
aven fatt uppdraget att géra haller pa hela vagen fram ftill och slutstegskombination. Nu .

mastodontspel av kommande julafton. Surfa in p4 www.game- later det béttre &n bast i redak- ARETS SPEL 2008
filmen Terminator Salvation. reactor.se, omedelbart! tionens fullproppade spelrum. Las mer om arets spel pa Game-
reactor.se, eller rosta pa ditt spel och
delta i “Lasarnas spel 2008”.

P e T T T

1600 RECENSIONER
Vi har just natt ytterligare en milstolpe och
kan idag stata med Gver 1600 recensioner
i vart enorma arkiv. Skulle du inte tycka
som vi s& gor som tusentals andra lasare

och skriv en egen lasarrecension. METAL GEARSOLID 4

GRFM AVSNITT 9 Briljante koncept-illustratéren Yoji

| ett nytt avsnitt av Gamereactors egna Shlnk__a wa vertraffade sig sjalv m_ed
spelradioshow pratar vi om religion i spel. ‘E_n_)r;ranet f°r7'SPFyqu omslaget till det
Vi berattar om kénda kontroverser och tar jarde spelet. Stilistiskt och snyggt.
reda pa om man verkligen kan bli fralst av
spel.

VAR AR SUPER MARIO?

Det kommer mer och mer gymna-
stik, minispel, pyssel och latsas-
musik fran Nintendo som helt
verkar ha tappat greppet om sina
gamla fans. Var &r Mario och nar
kommer egentligen nasta Zelda, vi
vill ha riktiga Nintendo-spel igen.

STRYKFULA AVATARER

Absolut, vi ar glada att de gamla
menyerna till Xbox 360 byttes ut
mot de nya. Men var Microsoft
tvungna att samtidigt tvinga pa
oss de hysteriskt fula avatarerna
som nolistallt star och stirrar pa
oss nar vi startar Xboxarna?

DYR DOLLAR

P& grund av taskig varldsekonomi
sjunker kronan aterigen som sten
medan dollarn stigit i varde. Och
det gor var hobby dyrare och
tillbehor, konsoler och spel har
smyghdjts i pris den senaste tiden.
Stérk kronan tack.

-
]
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Vi spanar och spekulerar
om kommande spel...

JAN

Efter julrushen brukar

januari vara en ganska
trist manad...

FEB

Arets kyligaste manad
ar lyckligtvis betydligt
hetare pa spelfronten

MARS

2009 ar mars en av
arets hetaste spelman-
ader med méngder av
grymma titlar...

12 www.gamereactor.se
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UANTA PA DESSA:

Efter tjugonde dag knut drar spelvériden sa
sakteliga igang igen. Den 16:e januari
slapps ett
actionspel dér du fir ta del av alla hérda
strider fran Sagan om ringen-vérlden.
Conquest slapps till de flesta format men
framst Playstation 3- och Xbox 360-versionerna lovar gott.
Veckan darpd, den 23:e kommer Tomb Raider: Underworld till
Playstation 2. Till sist avslutas en mager méanad den 30:e med
svenska Simbins Xbox 360-simulator Race Pro som lar kunna bli
en riktig superhojdare. Samma dag lar for 6vrigt Red Faction:
Guerrilla ska lanseras, men det tycks bli ytterligare férsenat.

Redan den 6:e slapps
till PC. Samma dag kommer aven Battle
Fantasia (PS3, Xbox 360). Veckan dérpa
kommer &ntligen Fear 2: Project Origin till
PC, Playstation 3 och Xbox 360 d& vi &ter
far det tvivelaktiga nojet att aterse Alma.
Den 20:e kommer tredje delen i EA:s succéserie The Sims 3 (PC)
och faktiskt dven 16jligt efterlangtade

Den 25:e ar det dntligen dags for stekheta Killzone 2
efter drygt ett ars forseningar. Exklusivt till Playstation 3. Bara
dagen efter sldpps sedan The Godfather II, vilket ser flera snapp
béttre ut det forsta spelet.

Fredagen den 13:e sldpps antligen det
extremt efterlangtade Resident Evil 5.
Samma dag slapps aven
som tycks kunna bli

i ett humoristiskt actionspel. Veckan darpéa

kommer flygactionspelet Hawx (PC, PS3,
Xbox 360). Samma dag kommer &ven Halo Wars dar vi far
bekdmpa covenanter i strategiform. 27:e kommer ocksa Mad
World till Wii som ar det mest stilistiska actionspelet sedan
Mirror's Edge och férsenade Ghostbusters (PS3, Xbox 360).
Dessutom kommer WWE Legends of Wrestlemania (PS3, Xbox
360) som ser ut att bli det basta WWE-spelet pa flera &r samt
Nintendo DS-spelet Blue Dragon Plus.

UANTA INTE PA DESSA:

Den 23:e januari slapps Bolt, baserat pa
Disney-filmen med samma namn dar en
schéfer med John Travoltas rost far for sig
att han har superkrafter. Bolt slapps till alla
format och ser lika déligt ut till dem alla.
30:e januari kommer Cid the Dummy (alla
format), ett forsok att skapa en plattformsmaskot av en
krocktestdocka som ser riktigt risigt ut. Samma dag slapps aven
Don King Presents: Prizefighter till Wii. Spelet var riktigt ruttet till
Xbox 360 nar det slapptes 2008 och enligt uppgift ska Wii-
versionen vara flera resor samre. Fet varning utfardad. Den 30:e
kommer ocksa Big Bang Mini till Nintendo DS. Undvik.

Ett av de mérkligare Wii-spelen ar Namcos
We Cheer, ett cheerleading-spel som
slapps den 6:e februari och ser precis lika
meningslést ut som man kan tro. Den 17:e
kommer Playstation 3- och Xbox 360-
versionerna av Sacred 2: Fallen Angel. Ett
undermaligt rollspel du absolut klarar dig utan. Tre dagar senare
kommer

. Undvik! 27:e kommer Ultimate Band till Nintendo DS och
Wii, ett musikspel som ser riktigt daligt ut. Destroy All Humans!
Path of the Furon (PS3, Xbox 360) kommer samma dag och ser
s& déligt ut att det just nu riskerar att bli nedlagt.

To End All Wars slapps redan 6:e mars

(PS3, Xbox 360) och ser ut att bli en

slentrianmassig forstapersonsskjutare du

absolut kan vara utan. Samma dag

kommer dven

som kénns som ett riktigt

billigt sétt att tjana nagon extra krona pa Natsumes mysiga
bondesimulator. 27:e mars kommer Dungeon Hero till PC och
Xbox 360. Ett rollspel helt férlagt under marken som ser lika
gréatt som trist ut. Samma dag kommer dven From Softwares
Ninja Blade till Xbox 360, som ser blekt ut. This is Vegas kommer
ocksé i mars och det har sett rysligt daligt ut, vilket inte brukar
stoppa Midway frén att slappa spelen anda.

Nu har vi spelat det, och vi kan knappt
halla kroppsvatskorna i styr...

—

HILLZONE 2

Guerrilla Games (Sony) / Playstation 3

Medan Xbox 360-agarna fatt ta del av
Gears of War, Halo 3 och nysléppta
Gears of War 2 har Playstation 3-spelarna
fatt noja sig med Resistance: Fall of Man,
och Xbox 360-konverteringen av Call of
Duty: Modern Warfare. | februari har Sony
dock tankt andra pa det faktum att
Microsofts konsol idag anses som den
framsta plattformen for riktigt, tunga,
plattformsexklusiva actionstunder. 24:e
februari slapper Guerrilla Games 16s sin
fruktade Helghast-armé pa Playstation 3.
Lita pa att vi kommer att bjuda pa fet
recension samma manad.
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ANDREAS HUEMO, 44

GSTERSUND
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Vilket &r arets basta spel?

- Grand Theft Auto IV, bara skjuta pa allt, hitta pa
barnférbjudna saker och kéra bil. Gillar att klattra
upp pa saker och sta skjuta prick pa manniskor
tills det slutar komma béde folk och bilar for gott.

Vilket &r arets samsta spel?

- Trots att jag &r fan av spel som Carmageddon

och Twisted Metal méaste jag svara Motorstorm:

Pacific Rift. Det var totalt meningslést kasst och
alla krascher ség likadana ut hela tiden. Det blev
inte mé&nga race innan jag var totalt uttrakad.

Vilket spel vill du helst fa i julklapp?

- Kolla pa mitt sk&gg, det &r jag som &r tomten.
Nejda, men Battlefield: Bad Company vore inte
helt fel. Testade demon och bara aiskade att
man kunde sprénga trad. Det behdvs fler sddana
spel. Fler spel med stora mangder sprangdeg.

OSTERSUND

Vilket &r arets basta spel?

- Football Manager 2009. Jag gillar strategi och
fotboll och det ar den perfekta kombinationen. |
&r ar matcherna dessutom tredimensionella
och allt kanns frascht uppgraderat. Arets givna
héjdpunkt fér min del.

Vilket ar arets sdmsta spel?
- De Blob. Fattade inte vad som pagick och
stangde snabbt av elandet.

Vad spelar du helst pa for format?
- Wii. Tycker det kanns for stelt att bara sitta
stilla i soffan och spela och da passar Wii bra.

HENT EDMAN, 31 OSTERSUND
Vilket &r arets basta spel?

- Helt klart Battlefield: Bad Company. Fastnade
direkt for det lattsamma konceptet dér exakt
allt gick att skjuta i stycken. Det faktum att allt
skydd man gémmer sig bakom gar att sprénga
lyfter hela spelet.

Vilket ar arets sdmsta spel?
- Jag hatade Ace Combat 6. Helt vardelost.

Vilket ar ditt favoritspel?

- Det méste vara Half-Life. Fram tills dess var
alla férstapersonsskjutare bara fladdriga dods-
matcher. Half-Life var ndgot annat. Nat mer.

FUNASDALEN

Vad ser du mest fram emot 2009?

- Deus Ex 3 borde hinna ut under aret sa jag
svarar det. Hoppas att det gar mer i det forsta
spelets fotspér dn Deus Ex 2 som helt enkelt
inte var riktigt lika bra.

Vad spelar du helst pa for format?
- Mestadels PC, kombinationen av mus och
tangentbord ar helt verléagsen.

Vilket ar ditt favoritspel?

- Sonic the Hedgehog till Mega Drive. Var riktigt
insndad Sega-fantast och Sonics forsta aventyr
var ilsnabbt, urkul och superféargglatt.

S

ANDREAS TORNBERG, 17  OSTERSUND

Vilket &r arets basta spel?
- Grand Theft Auto IV. Det hade verkligen allt,
inga laddningstider och en riktigt grym story.

Vilket ar arets samsta spel?

- Kane & Lynch var direkt vidrigt. Kom inte
speciellt 1&ngt, gav upp eftersom det var s&
bedrovligt daligt och segt.

Vilket spel vill du helst fa i julklapp?

- Svér frdga, men det &r nog Gears of War 2.
Alskar serien och tycker det &r riktigt grymt
framfor allt multiplayer. Det ar huvudsaken for
min del...

BRUNFLO

Vilket &r arets basta spel?

- NHL 09, tycker jag. Ett riktigt grymt spel dar
EA verkligen har fatt till den dér speciella
hockey-kanslan, det kianns s& komplett liksom.
Gillade NHL 08 med, men det har &r s mycket
béttre om man har ett &kta hockeyintresse.

Vad ser du mest fram emot 2009?

- Street Fighter IV. N&r det kommer till fighting
ar tvadimensionell grafik helt klart att féredra
framfor tredimensionell.

Vilket ar ditt favoritspel?
- Gamla Super Mario Bros till Nintendo (NES).

PER-MARTIN ANDERSSON, 26 OSTERSUND

Vilket &r drets samsta spel?

- Har spelat ganska fa nya spel, men Super
Smash Bros. Brawl var en stor besvikelse. En
polare kdpte det men nar vi borjade lira fast-
nade ingen av oss for det. Rorigt, ostrukturerat
och ingenting fér mig.

Vad ser du mest fram emot 2009?

- Legends of Wrestlemania. Bérjade kolla pa
wrestling for éver tio &r sedan och &r saklart
stort fan av Hulk Hogan.

Vad spelar du helst pa for format?
- Min gamla trotjénare, Playstation 2.

OSTERSUND

Vad ser du mest fram emot 2009?

- Definitivt Resident Evil 5. Resident Evil 4 &r
verkligen vérldens basta spel. Alskar hela
serien och ar éverhuvudtaget lite av en
Capcom-fantast.

Vilket spel vill du helst fa i julklapp?

- Rock Band. Spelade det hos en polare och
foll pladask. Jag spelar gitarr sjélv och ar extra
intresserad déarfor.

Vilket &r ditt favoritspel?
- Ohh, Final Fantasy VII, latt. Det har framkallat
klart mest kanslomassig gladje av alla spel.

PER ENGSTROM, 27 OSTERSUND
Vad ser du mest fram emot 2009?

- Punch-Out till Wii, de gamla spelen rockar.
Hela konceptet &r s& rysligt grymt och s&
tidlost lattsamt. Ar dven ett stort fan av
boxningen i Wii Sports sa ett nytt Punch-Out
kan val inte bli annat &n bra.

Vilket spel vill du helst fa i julklapp?

- Super Smash Bros. Brawl. Socialt spelande
ar det viktigaste for min del och att kunna spela
fyra samtidigt &r ett maste.

Vilket ar ditt favoritspel?
- Wario Ware till Gamecube.
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Gamereactor kikar ndrmare pa den senaste tidens hetaste
utannonseringar och visar upp de farskaste bilderna vi fatt

samlingen Ultimate Collection.

nr.r ue
! e lagd e i T P . . N
el W | | Bl Mega Drive Ultimate Collection
3 ﬁ_?‘- r )
13 3 Oavsett hur manga nya spel det
- kommer &r nostalgin 6ver gamla
ll'!:. - ! _:: omdjlig att skaka av sig. Lyckligtvis har
T E"" - N = sy :.r_ Sega den goda smaken att sétta ihop
* e v, F i % 5 : '-_.f 50 klassiska spel som de tre Sonic the
. 4 ?, - i Hedgehog-spelen, Ecco the Dolphin,
! | 5 DENIM . Shinobi och Streets of Rage 2 i

.

QS
Resident Evil 5

Resident Evil 5 ser bara lackare, raare

och mer skrdmmande ut for varje e : L T a1
bildpaket som nar redaktionen. | det i

senaste knippet imponeras vi av saval o . . A .Ir' - il R
av de vackert smutsiga, skallheta Afrika- L . - . i ) ‘n- ] ‘
miljserna som de kusligt designade 3 L] h_' ',

monsterna. Extra mycket ser vi fram } i % -1- _ =
emot ett packe &ckliga monsterhundar Ny - li ; L ‘E\
oy FiN
=17

och en skjutglad tur pa ett jeepflak.

v Wl

Dynasty Warriors: Strikeforce - NERF N-Strike

Dynasty Warriors-seriens réjiga kines- - NERF é&r en serie skumgummileksaker av
huggande har roat oss pa de stationara - - leksakstillverkaren Hasbro och storséljaren
konsolerna flera ganger tidigare och nu bland NERF &r tvekldst N-strike-vapnen.
ska vi kunna hack-a-slasha &ven i barbart o Dessa kultiga tillhyggen skjuter skumbollar
format. Spelet baseras pa Dynasty i och pilar och &r ett perfekt vapen fér en
Warriors 6 och bjuder pa intressanta forstapersonsskjutare tycker EA. Just nu
inslag. Spelfigurerna ska exempelvis L utvecklas en sadan till Nintendo Wii och
kunna flyga en kortare stund. D det ser ut att bli... barnvanligt.

GTA IV: The Lost
and Damned

| februari ar det antligen dags for den
forsta expansionen till GTA IV. Déar far
man iklada sig rollen som Johnny Klebitz,
medlem av knutteganget The Lost. Dan
Houser som &r producent for GTA sager
att det kommer visa Liberty City fran en
helt annan sida.

Skate 2

Vi spelar Skate 2 som galningar pa
redaktionen just nu, hoppar av brédan,
springer omkring och flyttar pa
parkbankar och njuter av alla harliga
spots i de nya stadsdelarna i San
Vanelona. Till vanster bjuder vi pa tva
skona bilder fran kommande Skate 2
som bland annat visar hur det ser ut
da man bar bradan under armen.

Blood of Bahamut ! - : _ o

S o
-

Pa sin hemsida retade Square Enix oss ett
tag med en mystisk trailer om ett nytt rollspel.
Det visade sig vara till DS, namnet var Blood
of Bahamut och handlar om ett folk som varit
klantiga nog att bygga hela byar pa ryggarna
av sovande jattar. Sjélvklart vaknar jattarna

upp och en David och Goliat-kamp uppstar.
Vi far vibbar av Shadow of the Colussus, och
samre inspirationskallor kan man ju ha.

14 www.gamereactor.se



INFORMATION

Namn SAMUS ARAN

Langd 190 CM

Vikt S0 HG

Yrke PRISJAGARE
Specialitet
UTFORSHANDE/SHJUTANDE
Kand fran METROID,
METROID PRIME

ngen klar Samus. Hon har erfarenheten,
n attityden och varldens mest praktiska

rymddrikt. Anda sedan NES-debuten
1986 har Samus 6verraskat, fascinerat och
inspirerat spelare och spelutvecklare varlden over.
Att hon efter att ha proppat Moderhjarnan full av
missiler dven sprangde kénsforestéliningar av bara
farten var forstas sanslést coolt.

Inte jattemycket &r kdnt om Samus Arans
forflutna. Hon blev dock foraldralds vid tidig alder
och adopterades av den fagellika Chozo-rasen pa
planeten Zebes. Hér blev hon tranad till krigare,

PROFILEN:

=, i..‘.i

DAGSFARSKA SPELNYHETER: Www.GAMEReACTORSE 12— (8

SAMUSARAN

fick sin rymddrékt och vid vuxen &lder var Samus
en ytterst begdvad och palitlig prisjagare. Samus
har fatt kimpa mot mycket, inte bara mot
metroider, rymdpirater och det farliga @mnet
phazon utan &ven mot den mystiska moérka
versionen av sig sjalv, Dark Samus.

| det enastdende Gamecube-spelet Metroid
Prime fran 2002 kom vi ndrmare Samus an
nagonsin tidigare. Nu var vi innanfér drékten och
bakom visiret, som vid kraftiga smallar visade en
reflektion av hjaltinnans 6gon. Betydelsen av
Samus rymddrakt blev &nnu mer tydlig och for

En tuff brud i platférpackning — Metroid-spelens stjarna, Samus Aran, ar Nintendos mest gatfulla figur

varje uppgradering kénde vi oss starkare, men
samtidigt ocksa beroende av tekniken och
férvanskad av allt phazon.

Om vi bortser fran de lattsammare inhoppen i
Super Smash Bros och Metroid Pinball &r Samus
Aran en iskall hjéltinna med stor integritet. Hennes
orddda attityd och féretagsamma natur ar en
inspiration, bade for oss som spelar och aven for
de som utvecklar spelhjaltar. Vi hoppas att Samus
far forbli lika tuff och lite av en gata i framtida spel.
En gata, inslagen i ett mysterium. | en rymddrakt.
_Jonas Elfving
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FORHANDSTESTAR KOMP

Djupdyk i vart textarkiv: www.gamereactor.se

UTA PA VARA FORANINGAR

Vintar du pé ett sérskilt spel ell

pengarna pa i framtiden? Gan}d

Svenska Grin tar i fran tarna nar de sparkar nytt liv
i Capcoms gamla klassiker. Vi har spelat... igen...

#h Mest efterldngtade
~ ' Mdfia ll

A 1 4
-th - I"|rtt-'

=

a PC/PS3/Xbox 360

= Efter att forra manaden fatt se lite
mer av Mafia Il &r vi om méjligt
annu mer forvantansfullt super-
sugna an tidigare. Spelvarlden ser
sinnessjukt detaljerad ut och
atmosfaren magnifik. Om det
kommer i var vet vi dock inte.

Tl

Varje ménad slér vi vira kloka (?) huvuden ihop pé redaktionen
for att enas om de spelen vi just nu langtar mest efter

Race Pro
Xbox 360

Svenska simulator-kungarna
Simbins forsta konsolspel slapps
i februari nasta ar, och Petter har
haft svér abstinens efter sin traff
med Simbin (inklusive obligato-
risk testrunda). Tank dig ett
snyggare GTR 2, till konsol.

LL

-

12-08

Wanted
PS3/Xbox 360

Ja, det ar sant! P4 tredjeplatsen
denna manad hittar vi ett film-
licensspel, som alltsa inte ser ut
som skrap. Svenska Grins
Wanted: Weapons of Fate ser
riktigt smaskigt ut med ett coolt
spelsystem och lacker grafik.

I varje nummer testar vi spel som @nnu inte ar fardiga. Hur mycket langtar vi efter det fardiga spelet anger vi genom var termometer. Detta ska naturligtvis inte forvaxlas med de betyg vi satter i recensionerna, men ger dnda en tydlig vink om vartat det lutar.

GRAMEREACTORS TERMOMETER | § Iskallt § § Liummet g Varmt  § & & & Kokhett § & & & Vulkanutbrott

WWW.GAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterlangtade, kommande spelen eller om vara férhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar?
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Radioaktiv dimma
Sedan en bomb slagit ned i
Ascension City har mycket
blivit radioaktivt. Nathan &r
oerhort kanslig for detta och |
maste halla sig langt borta |
fran den bla dimman.

Premiar FEB 09

GAMEREACTOR FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

CYBER-TARZAN

Med en bionisk arm kan man sla hela varlden med
hapnad, atminstone enligt svenska studion Grin...

BIONIC COMMANDO

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Under 80-talet och tidigt 90-tal var Capcom
okanda for att skapa en spelserie, pumpa ut
uppféljare i ett rasande tempo och snabbt
sénka allt intresse som eventuellt kan ha funnits
for spelen. Ett av de mycket fa undantagen till
detta var Bionic Commando som efter tva
populéra spel pl6tsligt bara férsvann och forst
nu, 20 ar senare, dyker upp i svensk regi.

Att gora ett spel i tre dimensioner dér man
fritt kan svinga sig med en bionisk arm &r
saklart en rejal utmaning. Tempot med vilket
man ror sig &r ungefar ett ljusar hogre an i alla
andra actionspel och i handerna pé fel
utvecklare hade det kunnat bli precis hur daligt

gamla tvadimensionella actionspelet.

Nu som da bestar en stor del av utmaningen
av att komma p& hur man ska nd en viss avsats
som man ser langt bort i horisonten eller hogt
uppe pé en skyskrapa. Fiender finns saklart
men kanns faktiskt nastan sekundara. Nagot
som ger Bionic Commando en ganska unik
karaktéar dar man springer omkring med ett
valutrustat muskelberg till tdnderna bevapnad
med granater och skjutdon utan att ha nagon
att déda.

Varje strid &r en unik hédndelse och sedan du
besegrat en grupp fiender kan du lugnt svinga
dig vidare och prova pé vildsinta stunts innan
du stéter pa nasta grupp illasinnade terrorister.
Ett koncept jag personligen gillar eftersom det
dels gor att det verkligen kdnns som den upp-
féljare till Bionic Commando som det faktiskt &r,
och samtidigt besparar en massa frustration da

Varje strid ar en unik hdndelse och sedan du
besegrat fienden kan du lugnt svinga vidare

som helst. Grin har dock galant lyckats svinga
sig 6ver alla s&dana fallgropar (om vitsen tillats)
och faktiskt aterskapat en del av kanslan i det

18 www.gamereactor.se

man slipper bli attackerad medan man forsoker
lista ut hur man ska ta sig vidare p& en bana.
Méanga hade nog hoppas pé ett ganska fritt

EN GRON PRICK En grén prick markerar hela tiden var man ska ga for att aldrig behova fastna.
Nagot som spér pa det extremlinjara upplagget och fértar lite av den frihetskansla som finns.

Precis som i Bionic
Commando: Rearmed,
har Grin planerat ett rejalt
multiplayerstéd. Férutom
klassiska spelsatt som
Capture the Flag och
dddsmatcher har man
aven nagra helt nya
planerade. Bioniska armar
kommer vara en naturlig
del av alla dessa spelsatt
som dérfor inte lar likna
nagot annat. Mélet ar att
upp till tio personer ska
kunna vara med och
spela samtidigt.

spel att svinga omkring i nér de sag de forsta
bilderna pa Bionic Commando. Att kunna slanga
sig ned fran héga skyskrapor och likt de senaste
arens Spider-Man-spel bara glida omkring hogt
ovanfor marken. Allt sddant &r dock bara att
glémma. Bionic Commando ar extremt linjart
och omraden du inte far ga till &r radioaktiva.
Sa snart du far lust att kika p& ndgot som inte
ligger i din vag bdrjar geigermataren ilsket ticka
som for att tala om att du ar en dédens lamm-
unge om du inte atergar till den tankta rutten
som for Gvrigt alltid &r tydligt utmarkt s& man
nagonsin ska slippa kora fast.

F&r den som vant sig vid spel som



FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

Crackdown och ndgmnda Spider-Man-spel ar
detta old school-doftande koncept valdigt
frimmande, men faktum &r att det gér mycket
fér Bionic Commando-kanslan man velat
efterstréava. Det hér ar ett actionspel enligt den
gamla skolan och s& snart man vant sig vid
begrénsningarna kan man boérja utforska de
andra spelméssiga mojligheter som finns.
Nathan kan exempelvis anvénda sin bioniska
arm till mer &n att svinga med.

Det gar exempelvis galant att kasta foremal
med ryslig kraft, dra till sig fiender, géra
spektakuldra attacker och utféra den mest
sansldsa akrobatik man kan tanka sig. For att
hela tiden ge Bionic Commando en kénsla av
variation sa lar sig Nathan under spelets gang
nya finesser. Over sprakande kommunika-
tionsradio ger gamle Super Joe (som nu fatt

Misslyckas man
med att ta exakt
den vag Grin avsett
Far man traggla sig
fram pa marken...

fullstdndiga namnet Joseph Gibson) tips som
gor att man far allt stérre majligheter och
rérelseschema.

Samtidigt som Grin lyckats éverfora det
gamla tvadimensionella dventyret till dagens
standard s& marks det ocksa hur bakbundna
man varit. Ldnga perioder kommer det inga
fiender alls medan man stokar sig upp for
vaggar med en inte alltid helt samarbetsvillig

SNABB SVINGARE Nar man svingar tar man sig fram oerhort snabbt, men genom att halla in L-

triggern g automatiskt nya stéllen att fasta sin arm pa.

spelkontroll och kamera. Har tappar Bionic
Commando lite tempo, och misslyckas man
med att ta exakt den vag Grin avsett far man
traggla sig fram pa marken bland brate och
klippor som absolut inte alltid &r avsedda att
ga pa. Det blir verkligen lite for inrutat for att
vara rakt igenom njutbart.

Men det &r fortfarande friskt vagat att gora
ett styrt och superlinjart actionspel med en s&
fanig gimmick som en bionisk superarm ar
2008. Och Bionic Commando ér faktiskt bitvis
riktigt underhallande och lar gillas av bade
gamla och nya fans, men det &r langt ifran
friktionsfritt med tre manaders utveckling kvar.

_Jonas Maki
' TERMOMETER !NI|||||1!|||| it m mm
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR 1 1 e

En perfekt férvandling frén tva till tre dimensioner,
men originalets brister tycks ockséa ha foljt med...

Trots att 20 &r passerat
gar det inte att ta miste
pa att det ar en uppfdljare
till Bionic Commando
man spelar. Fienden ar
designade pa samma
satt, bonusféremal kanns
igen, pusslen ar upplagda
pa samma satt, man ska
hacka sig in i datorer och
mycket av musiken ar latt
omgjorda remixar av
NES-spelets diton.

RUSTAD FOR KRIG Nathan &r rustad till tinderna med tva vapen och rikliga mangder granater samt att han dessutom ar en hejare pa nérstrid. Bionic
Commando &r dock forhallandevis 6de sa man behéver inte begagna sig av varken vapen eller stridsfardigheter speciellt ofta.
¢ | il - =

RISIGT
ACTIONLIR

En miljard skjutglada
kineser kan inte ha fel...

GRAND THEFT AUTO:

CHINATOWN WARS
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Det ar synd om gangmedlemmarna i China-
town. Inte nog med att Huang Lee nyligen har
mist sin far, han blir som griadde pa moset
overfallen och fickplundrad pa vag hem till sin
farbror. Och det ar har som Chinatown War tar
sin start. Du &r alltsd Huang Lee, medlem av
Triad-syndikatet, och din uppgift ar att hamnas
din fars déd och &tervinna bortrovade slakt-
klenoder, ndgonting som i sann Rockstar-anda
varken kommer att &stadkommas med
protestsanger eller hungerstrejk.

Denna hamndsaga utspelar sig i Grand
Theft Auto IV-renderingen av Liberty City, ett
levande Liberty City med en rullande
dygnscykel, vadereffekter och gangtrafikanter
som bade konverserar och kakar korv med
bréd. Dessa manniskor kommer du dessutom
kunna rekrytera till ditt gédng. Gangtatueringar
ar inte obligatoriska men fullt mdojligt fér de
som &r salta nog. Och hér snackar vi inga Kalle

Inte nog med att Huang
Lee nyligen har mist sin
Far, han blir som gradde
pa moset 6verfallen...

Anka-gnuggisar, utan du designar sjalv dina
gaddningar med hjélp av din stylus.
Pekpennan kommer ocksa val till hands nar
det ar dags att guida Huang Lee runt i staden,
nagot som alltsa skots via din touch-screen
medan du siktar och vadaskjuter rivaliserande
bus med styrkorset. Din touch-skdrm kommer
aven val till hands om du behdéver rota igenom
soptunnor i jakt p& ledtradar, tjuvkoppla bilar
eller sla ut rutan pa en av dessa kérror nér du
har rattat den i plurret. Tack vare Rockstar
Games Social Club och konsolens inbyggda
Wi-Fi kommer du ocksa kunna dela med dig
utav din skrytiga statistik for att imponera pa
andra gangbangers online.
_Mattias Hegerius

ol

Barbart géngkrig for ligister i farten ar helt klart hetare
an helstekt hund...

-~
Premiar FEB

BACK TO BASIC Dar Grand Theft Auto IV tog ett steg framat
i den grafiska evolutionen sa tar Chinatown Wars tva steg
tillbaka. Har bjuds det pa cel-shadat fagelperspektiv i stil
med den vy vi kanner igen fran de tva forsta spelen
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DESTROY ALL HUMANS!
PATH OF THE FURONS

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

De finns dverallt. De tuggar tuggummi med
6ppen mun, ger dig fingret i rusningstrafiken
och glommer alltid klockradion pa full patte nar
de aker till Koh Phangan &ver vinterhalvaret.
Jag talar naturligtvis om méanniskor, och det
krévs inte mer an en promenad till och fran
affiren fér att jag ska “titta 4t andra hallet” nar
Crypto for fjarde gangen plockar fram sond-
béssan och stuvar hiacken full pa en flock
praliga discodansare.

Path of the Furon tar vid dar Wii-
féregangaren Big Willy Unleashed gav vika. Vi
har nu tagit annu ett kliv dver decennierna och
hamnat mitt i det manchesterkléadda sjuttio-
talet. Crypto och Pox har investerat sina sista
korvéren i spelklubben Space Dust och
plotsligt kdnns det dar med att skorda DNA
inte riktigt lika coolt fér en casinodgare som
Cryptosporidium. Istéllet har de lagt band pa
sina dréparlustar och férkovrat sig i de évriga
sex déssynderna.

Men fet och férsoffad kan man vara
alldeles gratis, och lagger man sexhundra
pistoler pa ett spel med ett blodtérstigt verb
som Destroy i titeln s vill man allt ha lite
action for stalarna. Tack och lov s far var
kosmiske genpirat snart problem med den

BAPA-VM® Texturerna &r av imponerande kvalité och bade
karaktarer och omgivningar ar rikligt detaljerade, for att vara
ett Wii-spel. Synd bara att Path of the Furon ar utvecklat till
Playstation 3 och Xbox 360.

ROCH BAND-RIP OF

Premiar 2009

RIP-OFF! Ska man stjéla nagot borde man vél planka nagot bra? Rock Revolution ser ut att vara

Furons skadegladaste sond

Destroy All Humans! drivs
inte bara av sin skojfriska
ton utan bérjade faktiskt
som ett skamt. Upphovs-
mannen till skdmtet, Matt
Harding, tyckte dock inte
att det var lika roligt som
pamparna pa Pandemic
och lamnade foretaget
med motiveringen att han
inte ville spendera tva ar
av sitt liv med att utveckla
ett spel som gick ut pa
att utrota manskligheten.

Premiar 6 FEB

samre pa precis alla punkter (instrument, latar och grafik) jamfort med Guitar Hero 4 och Rock
Band 2. Rock Revolution kanns pa férhand som 2009 ars kanske mest meningslésa spel.

20 www.gamereactor.se

lokala ganstercliquen, och mycket mer &n sa
behdvs inte for att dventyret ska ta fart.

Trots att serien vid det hér laget vanstrar
med sin tredje utvecklare sa kanns presenta-
tionen val igen. Det blir trettio mer eller mindre
fristdende uppdrag i en 6ppen spelvarld med

Det har kdnns ungefdr lika
frGscht som utsvdngda
filtbyxor och ostfondue

chans pé tjugo bonusbanor och flerspelarlage.
Det mesta ska naturligtvis 16sas med en bland-
ning av slapstickhumor och utomjordisk krigs-
féring, men man kommer &ven att presenteras
fér en handfull nya karaktérer varav den ena ar
en furonisk mastare som ska lara Crypto att
finna frid i bade kropp och sjal saval som tid och

GRONA KLAFINGRAR | Path of the Furon s& har vapnen fatt sig en ordentlig uppgradering och du kan nu skapa béade svarta hal och framkalla kéttitande véxter
av Little Shop of Horrors-modell som inte petar i maten utan slukar bade motorfordon och dess forare utan att knussla.

ROCK REVOLUTION
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Ingen séng alls. Ingen egen gitarr. Inga
originalspar. Konami dr dessutom pa tok for
sena till giget dér Guitar Hero: World Tour och
Rock Band-spelen redan fatt publiken i extas.
Konami har en respektabel historia inom
musikspelsgenren med DrumMania och Guitar
Freaks, men i det kommande Rock Revolution
finns valdigt lite som lockar.

Allt med Rock Revolution &r ett steg bakat
for musikspelsgenren. “Greppbradan” vi ser pa
skarmen ar tvadimensionell och ses rakt
uppifran, vilket bade &r fult och katatrofalt for
reaktionstiden. Trumsetet har pluttiga pads

rum, men inte utan att fritera nagra tibetanska
munkar pa vagen naturligtvis.

Jag gillar det fargglada upplagget och den
lattsamma tonen. Det &r tjusigt hur varje spel i
serien tacker sin egen tidsepok, men bortsett
fran Travolta-kostymer och afron stora som
discokulor kdnns temat minst sagt bortslarvat.
Flirten med orienten &r som saxat fran attiotalet
och Joey-citatet “How you doin?” kanns bara sa
fel fran alla hall och kanter. Nej, det enda det har
spelet verkar ha gemensamt med sjuttiotalet ar
at det kénns ungefar lika frdscht som utsvangda

filtbyxor och ostfondue.
I
g
[l

_Mattias Hegerius

I
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Karate Kid-parodi pa sjuttiotalsmaskerad med
bananskalshumor i Mars Attacks-miljé. Sugen?

Sprdng allt du ser!
Spelet innhaller saval parodier
pa artister som Sonny och
Cher (Sammy and Fair) som
pastischer pa stader i stil med
Las Vegas (Los Paradiso) och
Sen Long (Hong Kong), och
precis som i verkligheten sa
gar det mesta att spréanga till
betongmdisli.

Konami ger sig in i fighten om rockgruppsspel
men har inte manga ass i skinnjackearmen...

som inte &r vinklade mot spelaren och &r
placerade alldeles for néra varandra. Latarna ar
trista covers av mestadels trista latar. Och
karriarlaget har ingen story, utan &r bara en
uppradning latar.

For att ens kunna spela Rock Revolutions
gitarrdel behdver du en plastgura fran de redan
etablerade spelen, s att havda att Konami
skrupelldst surfar p& Rock Band- och Guitar
Hero-vagen &r ingen direkt 6verdrift. Férbered
dig pa musikspelvarldens svar pa The

Monkees.

_Jonas Elfving
Ett snabbt ihopslangt férsok att sno at sig

I

i TERMOMETER EII

GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR ul
rockspelssugna konsumenters slantar.
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CHARMIG COMEBACH

Gamle Playstation-parveln Klonoa fraschas upp och blir Wii-spel...

KLONOA: DOOR TO

PHANTOMILE
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Plattformsaventyret Klonoa: Door to
Phantomile &r en aterutgivning av det tio ar
gamla Playstation-spelet med samma namn.
Att ett decennium har passerat bryr oss dock
inte ett jota, en remake till Nintendo Wii &r bara
goda nyheter.

For den oinvigde &r detta Phantomile en
plats som enbart finns till pa grund av dess
invénares drommar. Detta innebar att
Phantomile-borna aldrig minns sina egna
drémmar, atminstone inte férran Klonoa
drédmmer om ett mystiskt, svart luftskepp.
Detta visar sig bli en sanndrém och nér
Klonoa och hans “ring spirit” Huepow
undersdker just ett sddant skepp upptéacker de
tva elakingar vid namn Ghadius och Joka, pa
jakt efter ett magiskt halsband. Nar skurkarna
kidnappar tjejen Lephise tar Klonoa upp
jakten. Klonoa &r ingen superstjarna i klass
med Mario eller Sonic, men fortjanar faktiskt
att bli &tminstone en liten celebritet. Forsta
géngen jag stiftade bekantskap med killen sa
var det i Gameboy Advance-titeln Klonoa:
Empire of Dreams. Som jag minns det var
spelet under-hallande mest hela tiden. Nar nu
denne halv-kandis lanseras p& Nintendo Wii ar
det kanske mojligt att den blakepsade killen

blir en storre plattformsstjarna.

Om man nu kan kalla Klonoa fér ett

renodlat plattformsspel, vill sdga. Visst blir
det en del hoppande, men ofta handlar det
om att klia sig i huvudet och knacka de om-
givningsbaserade pussel som presenteras for
en. Klonoa kan plocka upp fiender och sedan
anvanda dem till att hoppa hégre eller for
komma &t nycklar nédvandiga for att
avancera. For att lyckas maste vi ibland

Premiar 2009
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KONTROLL Wii-fiarren halls horisontellt och vi styr spelet pa gammalt traditionellt satt. Inget

=

tramsigt gimmick-skakande kommer att behévas, vilket kdnns som en smarre befrielse.

Klonoa har, i likhet med
de flesta plattformshjaltar
med sjalvaktning, provat
pa andra aktiviteter &n
bara skutt mellan plattfor-
mar och kast med liten
fiende. | budgettiteln
Klonoa Beach Volleyball
fran 2002 kunde vi exem-
pelvis serva loss pa en
sandig strand med Klo-
noa och hans polare.
Samma ar slapptes
Klonoa Heroes, ett mer
rollspelsinriktat spel
komplett med erfaren-
hetspoéang och attributs-
forbattringar.

RINGMUSKEL Klonoa ar praktiskt nog utrustad med en magisk ring med en tillhérande ande. Med hjalp av ringen kan Klonoa skicka ut en sa kallad "Wind

besdka delar av banan vi tidigare varit i, och
banorna blir férstas gradvis svarare.

Med en kack fargpalett och charmigt
inbjudande vérldar ser Klonoa: Door to
Phantomile riktigt tjusigt ut ocksa. Klonoa sjélv
har gétt fran en suddig sprite till valanimerad
3D-modell och omgivningarna har fatt en rejal
makeover. Vi styr Klonoa i tvd dimensioner
men vérlden &r helt byggd i tre, och kameran
féljer Klonoa genom snurriga trappor och
snabba hissar.

Klonoa: Door to Phantomile ar ingen
revolutionerande titel, men ser ddremot riktigt
gemytligt ut och bor intressera saval gamla
fans som nya spelare.

Om utvecklingen gar som det ska kommer
spelet inte innehalla vare sig trams, knas eller
skak. Bara en vacker vérld med ett gang
skdna plattformsbanor.

_dJonas Elfving

I

e

En i grunden helskon plattformare uppdateras till
att bli dnnu béttre. Inte oss emot!

L

- :
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Bullet”, en snabb pust som drar fienderna till honom. Dessa kan sedan slungas vidare pa andra fiender eller pa &gg som innehaller diverse bonusféremal.

GUDOMLIGA
DRAHAR

Har ar ett bra exempel pa
att man kanske inte ska
déma spel efter deras titlar

DIVINE DIVINITY 2: EGO

DRACONIS

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp
Om gudsfruktan ar visdomens begynnelse, hur
radda maste vi vara for att forsta oss pa en
speltitel som betyder “gudomlig gudomlighet”?
Om vi glommer bort den grasliga titeln en
stund, som latt hade kunnat vinna priset foér
2000-talets absolut fulaste, sa ser Divine
Divinity 2: Ego Draconis ut att kunna bli ett kiart
godkant actionrollspel. Det har varit i utveckling
i vad som verkar som en evighet, féregadngaren
slapptes redan 2002, och det férsta spelet i
serien blev val mottaget av bade spelare och
spelpressen.

Divine Divinity 2 utspelar sig i fantasy-
varlden Rivellon, precis som féregangaren, och
ager rum ett par ar efter handelserna i det
forsta dventyret. Som spelare skickas du ut for

Divine Divinity 2 har
varit i utveckling i vad
som verkar som en
evighet...

att déda en drake, men finner snart att du
besitter kraften att sjélv forvandla dig till just en
sadan varelse det ar tankt att du ska doda.
Larian Studios verkar ha lagt ner en hel del
jobb pa att géra Rivellon s& snyggt och
levande som mdjligt och just nu ser Divine
Divinity 2 otroligt vackert ut. Spelet &r tankt att
sléppas till PC och Xbox 360 och om inget
oforutsett hander raknar vi med ett genom-
arbetat och underhallande sadant.
_Petter Martensson

LTERHOMETER . |l

En snygg och efterldngtad uppfoljare - vi har hoga
forvantningar pa Divine Divinity 2...

VALDIGT VACKRA BILDER Om vi bara utgér fran dessa
screenshots kan Divine Divinity 2 bli det vackraste rollspelet
pa véldigt, valdigt lange.
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# | - | &5 mer-om detta:

HLLGAM

STYR DIN KULA En fréck grej som far Wanted: Weapons of Fate att sticka ut &r majligheten att kroka kulorna efter de lamnat pistolmynningen. Detta gérs genom att

avfyra ett skott och sedan bestdmma kulans bana genom den hégra analoga styrspaken.

BLODIG FILMLICENS

Lonnmdordardrakt, krokta kulor och skottsakra drinkvagnar
vantar i svenska Grins Wanted: Weapons of Fate

WANTED:

WEAPONS OF FATE

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Spelupplédgget i Wanted: Weapons of Fate
paminner om bade Gears of War och Max
Payne. Grin har tagit cover-systemet fran det
férstnamnda och anpassat det till en 16nn-
mérdares varld; Wesley rér sig som en 80 kilo
lattare Markus Fenix nar han hoppar mellan
bilar, tegelmurar och andra skydd och all
action kdnns snabb och smidig.

| takt med att Wesley avancerar genom
banorna och tar skydd fylls hans assassi-
nation-métare upp. Tillrackligt full ger den
mdjligheten att sakta ned tiden och plocka fler
fiender. Bullet time har vi férstés sett forr, men
det &r i kombination med de krokta kulorna
och cover-systemet som detta skapar en

intressant helhet. Det finns ett flyt och en
variation i spelkénslan, ndgot som ser ut att bli
riktigt roligt att f& utforska.

Wanted: Weapons of Fate kan mycket val
bli ett nytt Chronicles of Riddick; det vill sdga
nagot sa ovanligt som ett riktigt bra filmlicens-
spel (bagge spelen har fér dvrigt samma
producent). Det badar ocksa gott att Grin kravt
att inte slaviskt folja filmens handling och att
man jobbar i eget tempo och inte mot filmens
release (som ju redan skett).

Wanted: Weapons of Fate verkar snyggt
och fréscht och till varen far vi se om de krokta
kulorna prickar ratt.

_Jonas Elfving
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Krokta kulor, smidiga lonnmérdare och Grins
tekniska kunnande. Wanted ser riktigt bra ut.

Weapons of Fate ar ett
spel baserat pa filmen
Wanted, som i sin tur ar
|6st baserad p& Mark
Millars serie med samma
namn. Handlingen i spelet
och filmen lanar mycket
frn mytologin om de mer
mystiska sidorna hos
vavstolar. Att kunna spa
framtiden genom vavning
finns omskrivet i manga
versioner i europeisk
(6ver tusen ar gammal)
mytologi.

GRAFIK The Conduit anvénder sig av Quantum 3-teknologin.

=
e

|

o
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SLAHTA
ALIENHRYP

High Voltage pressar héarliga
grafikdroppar ur Wii...

THE CONDUIT

Plattform
Utgivare

Utvecklare

Speltyp
Grafiskt sett dr Nintendo Wii en vindruva. Sét,
ganska oférarglig och svar att krama mycket
saft ur, sarskilt i jamforelse med de saftiga
melonerna vid namn Xbox 360 och Playstation
3. Nagra som dock har kramat konsolens
grafikkretsar extra hart ar utvecklaren High
Voltage, som med férstapersonsskjutaren The
Conduit ska visa att Nintendo Wii minsann
duger till actiontitlar.

Washington D.C. har det k&mpigt. Ett virus
kallat "The Bug” har drabbat staden och
terrorister har férstért delar av Washington-
monumentet. Som om inte det vore nog
attackerar dven den utomjordiska,
insektsliknande rasen "The Drudge”
huvudstaden och for att tygla de krigiska
besdkarna ska agenten Mr. Ford luska ut vad
som egentligen pagar. Med hjalp av vapen och
dina reflexer, forstas. The Conduit &r grafiskt
mycket imponerande och arbete med ljus och
skuggor, rorelseoskérpa, detaljerade texturer
och (tekniskt sett) vélskulpterade fiender
kommer att géra The Conduit till ett av

maskinens snyggaste.
e
T || TR T

_Jonas Elfving
En grafiskt saftig titel vard att kolla in for Wii-dgare
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ENDAST TILL
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Plattform
Utgivare

Sa coolt att du kommer att grata blod, sa

DE BITS! Det finns en hyfsat varierad fiendeflora i House of the Dead: Overkill. Har trangs
blodiga sjukskéoterskor med maskbarande Jason-typer och uniformerade sékerhetsvakter.
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beskriver Sega House of the Dead: Overkill. En
massa folk forsvinner sparlést i Bayou City, och
tillsammans med tuffa snuten Washington aker
Agent G dit for att kolla laget. Zombies ligger
forstas bakom oredan och det &r dags for
nedmejning pa réls.

Agent G kan denna gang sakta ned tiden
och "Evil Eye” anvands fér att kunna se
anvandbara objekt i omgivningen. Mest

PANGA DOINGA

HOUSE OF THE
DEAD: OVERKILL
Utvecklare
Speltyp

House of the Dead
aterbesoker Wii...

intressant ar en utékad vy dér vi tvingas titta oss
omkring med Wii-fjarren och plocka styggingar
som attackerar utanfor vart synfalt. Narstrider
som aktiveras med skakningar &r ocksa en
nyhet.

House of the Dead: Overkill presenteras med
en B-filmsdesign som cineaster lar uppskatta.
Téank grindhouse, korniga bildrutor och hérligt

overagerade beréattarroster
I
il

_Jonas Elfving
Il
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Har potential att bli ett bra samarbetsspel, men den
mossiga genren fir oss att hélla tillbaka gladjetjuten.
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SWITCH POP SHUVIT
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Redaktionens trasigaste soffsittare har hoppat upp

pa EA:s skateboard igen...

SKATE 2
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Pa forsta forsoket lyckades EA med det ingen
trodde var mojligt. De férnedrade Tony Hawk's
Proving Ground bade forsaljnings- och kvali-
tetsmassigt, och det skrev i samma 6gonblick
om regelboken for en subgenre som sedan
Skate or Die roat pa trivsama premisser. For
hur inkompetent man ma vara som verklig
extremsportare, dr det och har det alltid varit
avslappnande trivsamt att kasta sig pa en
digital skateboard (eller snowboard).

Skate bjod pa ndgot nytt. En regelratt
skateboard-simulation, l&ngt ifran den glattiga
arkadupplevelse som Neversoft bjudit pa i

och alskar det!

Med Skate 2 har EA Black Box lovat ett
antal saker. Det storsta |6ftet har innefattat en
ambition att géra Skate mer tillgéngligt fér en
bredare publik. Att géra det enklare och
samtidigt inte for enkelt s& att man skrammer
bort skateboard-fanatikerna som alskade den
ofdrlatande spelmekaniken fran det forsta
spelet. Efter bara ett par minuter med Skate 2
kan jag konstarera att Black Box lyckats. Det
kanns lite enklare att utfora tricken nu, men
bara lite. Smidigare, men fortfarande
krédvande. Mgjligheten att kunna kliva av
bradan och stoppa den under armen - ar
ocksa (saklart) oerhort valkommen. | det forsta
selet fastnade jag konstant pa sma
trottoarstenar eller minimala kanter och blev
under ett par tillfallen s& férbannad Gver att

Majligheten att kunna kliva av bradan och
stoppa den under armen @r oerhort valkommen

samtliga Tony Hawk-spel. Skate var ofor-
ldtande, utmanande och svartiligéngligt. Anda
fastnade jag, som en grevé-sugen mini-mus i
overdimensionerad félla. Jag spelade Skate

i veckor, och gérna tillsammans med min
skateboardakande lillebror som fastnade

om mdjligt &nnu mer.

det helt enkelt inte gick promenera till ndsta
uppdragsgivare, att jag kastat handkontrollen i
vaggen. Denna frustration slipper jag alltsa i
Skate 2 da man med ett enkelt tryck pa Y-
knappen (eller trekant) hoppar av sin brada.
Nar Skate 2 borjar har det gatt fem ar
sedan det forsta spelet och du har precis

Total brédkontroll
Precis som i det forsta spelet
kontrollerar man sin skejtares
kropp med den vénstra analoga
styrspaken, medan den hogra
bestdmmer hur fétterna styr
bradan. Ett krdvande spelsystem
som till en borjan bade kanns
svart och mycket ovant.

MASSA NYA TRICKS Skate 2 innehaller nastan dubbelt s& manga trick som det forsta spelet gjorde.
Bland annat har Black Box inkluderat gamla klassiska 80-talstrick som handplant, boneless och
en del riktigt fracka finger flips och hippe tricks.

!

Handlingen i Skate 2
utspelas fem ar efter det
forsta spelet. San Vane-
lona férstérdes kort efter
storyn i det forsta spelet
slutade, av en massiv
jordbavning och efter
ateruppbyggelsen kallas
staden nu fér New San
Vanelona. Detta har
ocksa inneburit att
sékerheten &r strangare i
staden, och att poliserna
ar mycket mer benagna
att stoppa din framfart.

slappts fran finkan. Det bar direkt av till Slappy's
skatepark dar du ombeds friska upp dina
skateboard-kunskaper och ta del av spelets
nyheter. Bland annat kan man i Skate 2 flytta
och putta omkring objekt sdsom hopp, rails och
parkbankar for att pa egen hand skapa en
optimal miljé att satta s& manga avancerade
trick i som majligt. | spellaget “Create a Spot”
kommer du att kunna putta omkring bréte efter
eget huvud, spara skiten och ladda upp din
egenhandigt ihopsnickrade skatepark pa natet.
Grafiken och staden San Vanelona har det
givetvis ocksa putsats pa och dven om Skate 2
inte &r n&gon stor grafisk evoluton i jamforelse
med originalet mérks framforallt de snyggare
skuggorna och de nya, battre animerade

vurporna.
Seube
(7T L PP P A

_Petter Hegevall
Skate var en ny tandning for hela subgenren, Skate 2
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ser bittre ut pa precis varenda punkt.
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Petter ar redo att beratta allt efter en manad tillsammans
med férhandsversionen av Sonys idiotheta uppfdljare...

- KILLZONE 2

Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare GUERRILLA GAMES Utgivare SONY Speltyp ACTION Premiar 24 FEBRUARI
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HELGHAST HRIGAR UIDARE Forst nu, efter flera veckor med Killzone 2 och efter flertalet genomspelningar av det forsta Killzone, borjar vi forsta vilket oerhort
smart val Guerrilla gjorde da de fiargade | lc nas égon gea. Man behover aldrig leta efter fienden eftersom de syns tydligt, och det hander
egentligen aldrig att man blir beskjuten utan att veta varifran skotten kommer och vilken av fiendesoldaterna som skjuter.
/

\
(SN et racker inte med att vi gor vart basta, hela tiden vetat for lite om. Vi underskattade

5 S 0 IJ ibland maste vi géra precis vad som motstandet, vi felbedémde hela situationen,
. krévs”. Winston Churchills ord kénns lika och det réacker inte langre med “vart basta”.

s, : aktuella nu som fér 50 ar sedan. Jag blickar ut
! « %8 ett brinnande landskap dir en av

“» spelhistoriens vildsammaste slag precis
avslutats. Doda kroppar overallt,

% ™= tomhylsor i drivor och marken har

malats morkrod av blodet fran

- de fallna soldaterna.

\ Vi anlande till en

frAmmande planet for att
kriga mot en fiende vi

Om manskligheten inte ska riskera total
utrotning krévs mer. Mer av mig, mer av oss
alla.

Kriget pa Helghan rasar. Efter en tre veckor
lang attack mot hemplaneten Vekta retirerade
den del av Helghasts armé som hade &verlevt
de blodiga striderna. Tanken var att sl tillbaka
mot dem pé deras egna planet, innan de
hunnit omgruppera, innan de hunnit hdmta
andan.

Underméliga vapen, en splittrad armé och

l&g moral. Det var ndgon som informerade oss
om att vi skulle kunna sl oss fram fran
utkanten av Helghans huvudstad med enkelhet
och innan veckans slut n& stadens centrum.
Det var fel. Vi har slagits i veckor nu, stétt pa
betydligt tyngre och mer kraftfullt motstand an
nagonsin och var armé har splittrats.

| Killzone 2 kritiserar och refererar Guerrilla

1 Killzone 2 introducerar Guerrilla en hel bunt nya typer av Helghan-fiender. Vissa av
dem mer ruskiga an andra. De hardaste nykomlingarna &r de sa kallade “Elites” som &r
Helghanernas topptrianade specialsoldater, osynligt snabba och oerhort dodliga. Elite-
soldaterna ar utrustade med en kraftfull och ljuddampad pistol samt med en sylvass
kniv. De attackerar i sma grupper och ar betydligt snabbare an fotsoldaterna.

BLOD & GUTS! Killzone 2 &r ett vildsamt spel, valdigt
valdsamt. Nar man skjuter mor fienden sprutar det blod och
de tappar ofta hjalmen om man siktar mot deras huvuden.

friskt till modern tids mest utmérkande
konflikter. Feloedémningen av motstandet
doftar av Vietnam-krigets bristfalliga intelligens
medan Helghast-rasens ruskiga férmaga att
samarbeta samt deras fanatiska férkérlek for
en egen typ av krigspraglad estetik for direkt

NAR KILLZONE 2 FORST VISADES PA E3
| LOS ANGELES 2005 VAR DET | FORM
AV EN FORRENDERAD FILMSEKVENS...

tankarna till Nazi-tyskland och det tredje riket.
Den 6verdrivet optimistiska instéllningen till
krigets start- och slutfas knns som en snaskig
parallell till 1aget i Irak och hela soppan fram-
kallar en olustig och hotfull atmosfar som
Killzone 2 fullkomligen drankts i. Detta &r krig
2.0. Detta ar pa riktigt.

Det forsta spelet slapptes i november 2004,

i
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MASSOR MED FIENDER | na ar betydligt fler i Killzone 2 dn FLANHERA MERA Det &r viktigt att snabbt sétta sig in i den spelmekaniska grunden i Killzone 2, som kénns som en valdigt lyckad mix mellan o
i det forsta spelet, och de anfaller aldrig ensamma. Rainbow Six och Call of Duty 4. Det géller att skjuta med métta, omlokalisera, rycka fram i stétar och flankera sina fiender.
[
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MULTIMORD I multiplayerdelen &r det lagspel som giller, ISA-trupper mot Helghaner. Sma trupper pé fyra personer,
fyra trupper pé varje lag vilket resulterar i 32 spelare pa en och samma bana. Gér dig redo for krig, med andra ord.

Animationsarbetet i Killzone
2 ser helt fantastiskt bra ut.
Speciellt dodsanimationerna
hos fiendesoldaterna. Hel-
ghast-svinen slungas bakat
av din eldgivning, kryper
omkring pa marken, tappar
sitt vapen eller sin hjalm och
skriker inte helt sallan av
smarta.

exklusivt till Playstation 2. Den relativt farska -j
utvecklingsstudion Guetrilla Games fick i
N uppdrag av Sony att producera foretagets svar |
pa Halo. En tuff uppgift. Minst sagt. Killzone var
mer strategiskt kravande an exempelvis Halo
. i g_ch hz}de en del problem rent tekniskt. Manga
- _;ﬂln i klagade 6ver spelkontrollen och en ibland
E ,_-"'-___ i r onddigt ryckig skdrmuppdatering gjorde att
i Rair: framforallt amerikansk press avskydde Guerrillas
- spel.

I*Gamereactor hyllade vi k_qnceptet, det
estetiska samt den spelmassiga inriktning pa
grundlaggande militartaktik som Guerrilla
kryddat Killzone med. Helghast var en av de
coolaste och’mest otacka spélfiender vi

= Nagonsin stott'ﬂl ooh miljGvariationen var
r. Killzone salde daligt, Gock. Sony
;.-" '_"sstrosﬁ Enda inte utan beordrade Guerrilla
Games att delbart paborja arbetet med
oljareg'-tlll féretagets nésta konsol.

fal ar Killzone 2 forst visades p& E3-méassan i
os Angeles 2005 var det i form av en for-
nderad filmsekvens. Men Sony inledde
mdgsan med att hdvda att hela sekvensen var
j ‘fenderad med hardvaran i Playstation 3. Hela
- varlden hapnade. Ett par veckor senare

28 www.gamereactor.se
e

DE 300 MILJONER SOM
NVANTS VAL...
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(STAT 1R 2004

Hur bra var egentllgen det f&sta elet?

Killzone sIapptes 2 november 2004 exklusivt til PIaystatlon 2. Det hade pa forhand beskrivits
som “Sonys svar pa Halo”, vilket det i manga avseenden visserligen var, men i slutdndan var
denna gigantiska férhandshype skadlig for Killzone som beméttes med blandade betyg dar
framforallt den amerikanska spelpressen gnéllde sig svettiga 6ver den stundtals instabila
skéarmuppdateringen. Undertecknad recenserade Killzone i Gamereactor #12, gav spelet
betyget 9/10 med betygsmotiveringen: “Detta ar ett underbart designat och spelméassigt
stralande actionéventyr som fyller ett tomrum i spelbiblioteket till Playstation 2 pa basta
mojliga satt. Gillar du frenetisk forstapersonsaction och spannande handling kommer du

att alska Guerrillas krigsepos”. Recensionen av Killzone 2 kommer i februarinumret.
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SHJUT Oppna eld med kulsprutan och déda sa méanga
Helghast som du bara kan. Skjut dven pa husets pelare.

SIHTA Stativmonterad kaliber 50, ett halvfardigt
hoghus proppat med fiendesoldater...

tvingades Sonys starke man Phil Harrison ut i
brittisk spelpress dar han erkénde att
filmsnutten fran Killzone 2 inte var renderad

mottagit en férhandsversion mer an fyra
manader innan spelet faktiskt ska slappas.
Guerrilla ar “néstan” fardiga, svarade Sony pa

DEN DALIGA LUFTEN FORSVAGADE ALDRIG
INVANARNA UTAN ODLADE | STALLET
NAGOT STARKT OCH ONDSKEFULLT...

med Playstation 3-hardvaran utan var gjord av
en skotsk effekt-studio. Varlden suckade.

Tre &r gick, och vi har bara fatt se sma,
sma delar av Guerrillas efterlangtade
uppféljare. For varje gang vi fick smygkika pa
kriget pa Helghan, har det dock sett battre

=

véra frdgor om hur vi kunnat fa Killzone 2 sa
fort. Efter fyra ars aktiv utvecklingstid ar
Killzone 2 strax fullstédndigt, och det marks
tydligt att all tid och de 300 miljoner som
utvecklingen hittills kostat har anvants val.

NJUT Efter en stunds héftig eldgivning rasar hela
huset samman, en underbar syn. Saklart.

Nar jag startar Killzone 2 tanker jag tillbaka pa
hur allt borjade. Aret var 2112, i borjan av
koloniseringen av det terranska solsystemet.
Ett koloniseringsrymdskepp férsvann och alla
ombordvarande troddes ha omkommit. Men
6det hade andra planer. De landade pé en
dittills oupptéckt planet som doptes till
Helghan. Andra rymdskepp fortsatte till en
annan planet och kallade den for Vekta.
Snabbspolning framéat, genom émsesidigt
missnoje och avundsjuka planeterna emellan,
som forst kallades konflikt. Sjalvklart handlade
det om ett krig.

Helghan var en lortig och ogéstvanlig
planet som skulle tdmjas. Sjukdomar och den

och béttre ut. Under Games Convention-
maéssan i somras visades en hel bana upp
och vérldspressen var eniga; Killzone 2 var
lika snyggt som den hapnadsvéckande, for-
renderade filmsnutt som visades p& E3 for tre
ar sedan. Guerrilla hade nat enormt pa géng,
atminstonde med det grafiska. For ungefar
fem veckor sedan mottog vi en néstan
komplett férhandsversion av Killzone 2. Nar
paketet frdn Sony revs upp och vi fann skivan |
som pryddes av Killzone 2-loggan trodde flera
av oss att det var nagot slags daligt skamt.
Det har hant pa sin hojd tva ganger tidigare
under Gamereactors sexériga historia att vi
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H MASSA UAPEN Killzone kommer att innehdlla hela 14 olika vapen nér det slapps 24:e februari nasta ar...

SMARTA FIENDER Trots att den version vi testat av Killzone 2 inte alls &r fardig, ar Helghast-soldatema laskigt smarta och hnker mer individuellt &n fienderna i

de allra flesta actionspel. De gommer sig medan de laddar om,

dig och

na pa ett 6
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JAG TAR KONTROLL OVER SEV, EN AV

ATTA MANNAR | SPELCIALTRUPPEN LEGION

SOM HAR | UPPDRAG ATT TILLFANGATA
HELGHAST-KEJSAREN VISARI...

som inte viker sig for
nagot. Som Churchill

Forutom Elite-styrkorna dr Helghanernas nya prickskyttar de ruskigaste fienderna du
kommer att stéta pa i Killzone 2. Fér inte nog med att de &r kladda i spoklika kappor
och utrustade med tre 6gon, de har dven ett sinnessjukt lackert kamouflage-system
som gor dem osynliga i korta stunder. Nar de sedan avaktiverar osynligheten vaxer de

sade racker det inte
med “vart basta” den
har gangen. Vi maste

fram i bild med sina grovkaibriga sniper-gevar i hogsta hugg.

daliga luften forsvagade aldrig invanarna, utan
odlade i stéllet nigot starkt och ont. Ur
flyktinglagren féddes hela arméer som svor pa
att slass for sin 6vertygelse. Helghan slog till
slut till, den forsta attacken mot Vekta inleddes
och det var hér det forsta spelet borjade.

Trots en mork historia fran det forsta
Killzone &r kriget i Killzone 2 &nnu storre,
valdsammare och mer kritiskt &n konflikten pa
Vekta. Helghanerna har vuxit sig starka och
deras férméaga att anpassa sig efter den
otédcka hemmiljén har inneburit att de blivit
starkare, taligare och &ven snabbare. Det 4r en
grym fiende. En tankande fiende och en styrka

30 www.gamereactor.se

vara battre &n sa.
Nér Killzone 2
borjar &r kriget redan i full gang. Till skillnad
fran i féregdngaren tar man denna gangen
kontroll Gver Sev, en av atta mannar i
spelcialtruppen “Legion” som har i uppdrag att
tillfangata Helghast-kejsaren Visari. Det blir ett
betydligt tuffare uppdrag 4n férvantat da det
visar sig att Helghast-rasen inte bara tranat
hart pa att strida smart i férhallande till
planetens speciella forhallanden, utan dven lart
sig nyttja en naturkraft och nu bakat in dennai
ett kraftfullt supervapen. Det framgér snart att
Helghast &r dvermaktiga ISA:s styrkor och det
blir spelarens uppdrag att genom strategiskt
smarta attacker sla sig fram och roja vag for
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en enad och-kraftfull invasion. Ett sista forsok.
Det forsta som.slar mia-dé jag tar kontroll éver
Sev och kastar mig ut i en sotig skyttegrav.
oster om huvudstaden Pyrrhus, &r hur tung *
och gedigen sjalva spelkontrollen kanns.
Vapnet verkar véga en hel del, kanslan da man
klammer pa avtryckaren ar ra och realistisk.
Guerrilla har pratat om att de efterstravat en
“Hollywood-lik” kénsla i Killzone 2, och jag
forstar direkt vad de menar. Det skjuts fran alla
hall, fienden faller till marken i de snyggaste
ddédsanimationerna nagonsin och bledet
sprutar ur halen som mina kulor skapar i
Helghast-soldaternas svarta rustningar. En*
viktig spelmassig nyhet i Killzone 2 ar
“systemet som Iater mig nyttja hinder och
skydd p& ungefar samma satt som i Gears.of
War. Allt ses givetvis fortfarande ur ft')r.s'tla-' =i
personsperspektiv i killzone'2, men till-skillnad
frén i foregangaren kan man r_u.L' kasta sig mot
exempelvis en betongpelare-och sedan kika .
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fram genom att hélla nere L2. Det ar ett valdigt val
implementerat system som tillater en smart
typ av krigsforing, langt fran den typiska tokrushen
som exempelvis Halo-spelen uppmuntrar.

| Killzone 2 dér man ganska snabbt. Man tal
inte sérskilt mycket, och fienden ar lika smarta
som pricksakra. Precis som i det férsta spelet
galler det att rycka fram stétvis, tédcka sina egna
flanker och framforallt nyttja eldunderstédet fran
de medféljande soldaterna som nastan alltid
finns vid Sevs sida. Springer man konstant
framat med avtryckaren i botten dér man
snabbt, och ofta, och marker tydligt att Killzone
2 har mer gemensamt med Ghost Recon 2 an
Halo 2.

Eldstriderna &r varierade, trots att Helghan
ar en kroniskt mork och gré plats dar storsta
delen av staden Pyrrhus raserats och forstorts
av regelbundna bombréader. Ibland sldss man i
krampaktigt smala korridorer djupt inuti

GUERRILLA HAR GJOR
UNDERBART ARBETE
VERKLIGEN SKAPA EN
SOM MAN SNABBT LEVE

stadens kloaksystem, ibland pa trappan till
ett sotigt rddhus. Man beordras férsvara en
position dar fiender anfaller i méngder, fran
alla fyra vaderstreck. Guerrilla har gjort ett
underbart arbete med att verkligen skapa
en verklighet som man snabbt lever sig in i.
Kriget blir personligt, uppdraget blir viktigt
och varje vunnen eldstrid kanns viktig, till
och med avgorande. En stor del av detta
har séklart att géra med den audiovisuella
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Ogonen. De dar lysande 6gonen. Vi ar alla rorande 6verrens pa redaktionen om att
Guerrillas sotsvarta Helghast-fotsoldater ar de laskigaste och bast designade fiende-
soldaterna i ett actionspel nagonsin. Detta &r Kejsare Visaris “grunts”, de som gor
grovjobbet. Ofta méter man dem i grupper om fyra och fyra och de skriker konstant till
varandra om eldunderstdd och om att de laddar om sina vapen.
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upplevelse som Guerrilla bjuder p&. Fér hur
man an vander och vrider pa det - det vore
direkt tjénstefel att inte redan nu utse Killzone
2 till det snyggaste spelet till Playstation 3.
Allting ar utformat enligt en extremt snyggt
sammanhéllen estetisk kénsla dar smutsig
futurism blandas med Nazi-design. Helghan ar

DET SOM IMPONERAR MEST
BETRAFFANDE DET VISUELLA |
KILLZONE 2 AR HUR GUERRILLA
ANVANT SIG AV SKARPEDJUP
OCH RORELSEOSKARPA...

en planet som férvisso ar brun, gra och mork -
pa samma satt som exempelvis varlden i
Gears of War eller Quake IV. Trots detta blir
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FORDONEN | forhand: i som spelat finns det ett korbart fordon inkluderat.
En pansarvagn. Guerrilla har dock utlovat minst fyra andra typer av korbara fortskaffningsmedel.
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miljéerna aldrig trékiga,‘och nér fokus hela
tiden ligger pa furiosa bytesaffarer av kulor
med vralande fiender - hinner man heller inte
ténka for mycket pa den trista sorgsna
fargskalan.

Det som kanske imponerar allra mest
betraffande det visuella i Killzone 2, speciellt
séhér tre manader innan premiaren, ar inte
bara hur Guerrilla arbetet med ljus och
skuggor, utan aven hur de anvant sig av
skarpedjup och rorelseoskarpa. Dagens spel &r
oftast fyllda av ensidiga och enkla funktioner
som skapar kénslan av det skarpedjup som
det manskliga 6gat genererar. Ofta kdnns det
dock patvingat, 6verdrivet eller som en
stressad atgard att dolja vissa grafiska
skavanker. Inte i Killzone 2 dock.

Guerrillas grafiker har skapat en perfekt
imitation av verkligt skarpedjup vilket tillfor
oerhért mycket. Kénslan av att stirra en
Helghast i 6gonen genom det ljusgréna
supersiktet pa ISA-truppernas standardgevar
ar verkligt otéck, pataglig och néarvarande. Det
kanns som om det verkligen &r jag som sitter
med gevarskolven hart tryckt mot axeln. Ingen
generisk stridspitt svar att relatera till, utan jag.

Efter att ha spenderat tio timmar med Sev i
kampanijlaget i Killzone 2, och néastan dubbelt
s& mycket med multiplayer-betan, r jag
imponerad, andfadd och extremt
forvantansfull. Jag hade hoppats pa ett riktigt
bra spel, men av det jag hittills spelat ser det
ut som att Guerrilla kommer att 6vertraffa
samtliga av mina forvantningar med rage.
Killzone 2 ar precis vad actiongenren behdver.

Jag kdmpar mig fram langs Corinth River

Helghan &r till skillnad fran
planeten Vekta fran det fér-
sta spelet, en svart, sotig,
lortig och ogéstvanlig plats
dér bara universums ond-
skefullaste typer kan 6ver-
leva. Det &r ett stille man
drommer mardrommar om,
dér arkitekturen &r hard,
kantig och mork och véaxtlig-
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SOLBRILLOR! Under vissa uppdrag i Killzone 2 &r man sjélv, uteldmnad till iens mest

heten helt obefintlig.

Smart anvandning av gyron

De obligatoriska Sixaxis-momenten som
idag stoppas in i vart och vartannat
Playstation 3-spel bérjar bli sadar lovligt
tjatiga. Tur &r det darfor att Guerrillas
designers ténkt till lite extra och stoppat
in ett gang fiffiga utmaningar i Killzone
dar man ska anvanda Sixaxis pa ett
naturligt satt. Som har ovan till exmpel,
da man ska vrida for att aktivera en
fjarrstyrd superbomb.

vidare in fran Gster mot stadens karna. Jag
och foljeslagaren Garza skjuter oss igenom
industriomradet och vidare genom de
becksvarta kvarteren i Salamun District och
vidare till Visari Square. Mélet ar att na
Salamun Bridge innan solnedgéngen och
sedan forflyttas till Suljeva District vid gryning.
Kriget har bara bérjat, och jag &r redan
omtumlad, skadeskjuten och trétt. Jag ténker
att jag méaste goéra mitt basta. Men det racker
inte. Vi maste gora precis vad som kravs.
_Petter Hegevall

iga planet. Under andra delar av dventyret sldss man sida vid sida med hela plutoner av skjutglada

ISA-soldater. Bilden ovan visar den inledande invasionen av Helghan d& man slar sig in fr&n huvudstadens 6stra sida via en 6delagd strandbank.
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» G-G-G-GUDFARSAN o
Godfather Il kommer att utspela sig i slutet pa 50-  ,
talet i stiderna Hgvana,New York City och Miami.
Spelaren kommer att beordras av
Corleone att ta tag i familiens egenintressen.;
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Vi snackar med utvecklarna
bakom Godfather Il
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Gamereactors Jonas Maki fick en pratstund
med Joel Wade, producent bakom EA:s
kommande Godfather II.

Godfather Il pdminner en hel del om Grand Theft
Auto IV och och kommer otvivelaktigt jamforas
med det. Vad ar dina asikter om detta?

- Jag hoppas verkligen att det inte jamférs med
Grand Theft Auto IV av den enkla anledningen
att vi férsoker utveckla genren. Aven om det
séklart finns en hel del likheter, kdnns det som
att de bada spelens vagar skiljts kraftigt &t med
Godfather II. Vi férsoker férvandla dig som
spelare till en Don och inte en simpel gangster,
du behdver inte gora allt grovgora sjalv utan har
en stab till ditt férfogande.

Hur kommer spelet paverkas av att det numera
utspelas bade i Havanna och Miami forutom
New York?

- | Godfather Il bérjar man pa Kuba men
atervander till New York dar man startar
byggandet av egna familien och jobbar pa sig
ryktbarhet. Darefter lases Miami upp déar nya
rivaliserande familjer blandar sig in i leken och
till sist &tervander man till Havanna fér de
avgdrande uppgorelserna. Som spelare kan du
fritt resa mellan dem nar de &r tillgéngliga,

Kan du berétta lite mer om det nya
fightingsystemet i Godfather 11?

- Absolut! Den stérsta nyheten ar ett combo-
system dar vénster sida av handkontrollen styr
vanster sida och samma sak for héger. Genom
att anvanda sig av L/R-knapparna kan man

REFLEKTIONER OCH REAKTIONER
Las vara bloggar p&: www.gamereactor.se

OMATTHAEN
GANSTERIFAMILJEN

Exklusiv intervju med teamet bakom Godfather Il

vaxla slagen och fa till ruggiga combos. Trycker
man in bada stracker man ut bada armarna och
kan sedan med analogspaken dela ut en stadig
dansk skalle, strypa offret eller slanga ut honom
i trafiken.

Vad menar ni nar ni sager att Godfather Il
kommer att innehdlla fler “strategiska element”
an det forsta spelet?

- Du kommer hela tiden stéllas infér en massa
strategiska val och det géller att fatta ratt beslut
sé du har rad att uppgradera dina underhuggare
och ekipera dig som en riktig maffiaboss.
Sékras total kontroll 6ver ndgot kommer du fa
extra bonus. Har du exempelvis monopol pa
bilaffarer kommer du f& bepansrade bilar medan
vapenhandeln ger dig dubbelt s& mycket
ammunition.

Hur blir det med onlinestod?

- Oj, det vill vi egentligen inte tala om. Men en
cool grej &r att man kommer att fa ta sin familj
online med alla dina underhuggare du skaffat
med alla deras egenskaper online. Dessa
kommer att spela en stor roll i multiplayer...

Vad ar du mest stolt 6ver i spelet?

- Om jag bara fér vélja en sak méaste det bli den
strategiska delen av spelet. Du maste se till att
pengarna rullar in, att du omger dig med rétt
man och du méste fatta alla viktiga beslut.
Godfather Il &r s& mycket mer an ett actionspel
och blandningen &r helt klart unik.

Plattform PC/PS3/8360 Utgivare ER Premiar FEB

MAFIA II

Plattform PC/PS3/X360 Utgivare 2H GAMES Premiéar MARS

Livet ar resultatet av otaliga smabeslut och
effekterna av dessa val. Om VITO SCALETTA
inte hade misslyckats med ett ran och tvingats
vélja mellan tjanstgoéring i armén i kampen mot
Hitlers pojkar eller fangelse, hade han kanske
inte hamnat pa en bana som innebar en orgie av
dédande och brott.

| det fiktiva Empire City i kommande MAFIA 1l
ar det gatans lag som galler, detta far den unge
Vito snart lara sig efter sin hemkomst fran
Tyskland. Har ar det UTPRESSNING, misshandel
och mord som far saker och ting att hdnda och
vi far félja med Vito pa en omtumlade resa.
Under 40 och 50-talen far vi folja med hur den
undre varlden, karaktarerna och den levande
spelvarlden utvecklas, allt medan spelaren
kontrollerar Vitos avancemang i den undre
varlden. Ett rikt utbud av gangsters, motorcyklar,
bilar, mord, tidsenligt mode, barer, resturanger,
affarer och sevardheter kommer att aterfinnas i
EMPIRE CITY, som baseras pa saval New York
som SAN FRANCISCO. Bland annat ryktas det
om krypskytteskjutning fran héga broar, da 2K
Czech aven vill expandera spelvarlden pa
hojden.

Vara forhoppningar pa Mafia Il ar skyhoga, vi
raknar med ett valskrivet, valregisserat action-
masterverk inlindat i underbar grafik och
fantastisk gangster-kansla. Det finns just nu
inget som far oss att tvivla pa Mafia Il och det
ska bli ytterst spannande att se huruvida
GODFATHER Il hér intill, kan konkurrera med 2K
Czechs efterlangtade uppfdljare.

GTAIV: THE LOST
AND DAMNED

Plattform PS3/K360 Utgivare ROCHSTAR Premiar 17 FEB

Den forsta av tva Xbox 360-exklusiva
EXPANSIONER till Grand Theft Auto IV kommer
att heta The Lost and Damned och slappas 17
FEBRUARI nasta ar. | denna expansion kommer
vi att fa ta kontrollen 6ver gangmedlemmen och
MC-knutten JOHNNY KLEBITZ som Nico stotte
pa ett par ganger under GTA IV.
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Lego &r en av de bast séljande lek-
sakerna nagonsin. Idén ar I6jligt
il simpel; klossar som kan sattas
fast i andra klossar. Det
geniala ligger forstas i att
slutresultatet kan bli precis
vad som helst, med till-
racklig fantasi och tillrackligt
med byggmaterial. Little Big Planet &r
genialt pa precis samma satt, men med
tusen ganger fler valmgjligheter och
dessutom en chans for hela vérlden att
se vad du har skapat.

Little Big Planet &r visserligen ett
komplett spel med skdna plattforms-
banor, fantastisk grafik, lysande fysik-
motor och vélproducerat genommysig
musik. Men i férsta hand &r det en
verktygslada. Manniskan har oerhort
manga skona idéer inom sig och Little
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TTLE BIG PLANET

Arets basta spel 4r en hyllining till fantasin

W PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Media Molecule GAMEREACTORS BETYG 10/10

Big Planet har dragit dem ur oss och fatt
dem att komma till liv. Gummisnoddar,
rep, isblock, pérlor, trépaneler, klister-
maérken, hjul; allt har anvénts i otaliga
banor gjorda av ambitiésa fans av
spelet. Community-delen av spelet &r en
explosion av kreativitet och nar ndgon
byggde en fungerande minirdknare i
editorn blev bade vi, och sékerligen
Media Molecule sjalva, oerhort
fascinerade.

Arets basta spel innehaller inte en
droppe blod. Ingen story att tala om
overhuvudtaget. Huvudrollen spelas av
en tygdocka med konstig mun och
knappa klader. And& har Little Big Planet
tagit oss alla med storm. Det har nagot
som attraherar alla; unga som gamia,
spelare som icke-spelare. 2000-talets
Lego ar har.



GTA IV

Rockstar dvertygade i
manga avseenden

M PLATTFORM PC / Playstation3 / Xbox 360
UTVECKLARE Rockstar
GAMEREACTORS BETYG 10/10

En detalj. Lika viktig som helheten den &r en
del av. En individ. Kapabel att representera
och beréatta ndgot om en hel stad. Att
fokusera pa bade mikro och makro stod som
ett heligt mantra i Rockstars utveckling av
Grand Theft Auto IV. Har fanns Niko, en av
manga lycksodkare som tagit sig till ett nytt
land for att bérja pa ny kula. Han var en liten
del av enorma Liberty City, som tycktes
innehélla s& méanga andra livsdden.

Det finns s& mycket att &lska i Grand
Theft Auto IV. Allvaret och humorn. Den
sensa-tionella grafiken och den Oscar-vardiga
gangsterhistorien. Vi kunde dejta, surfa, stjéla,
langa, koéra, supa, smuggla och skjuta. Eller
bara leva. Den faktiska mangden innehall i
Grand Theft Auto IV &r vérd att appladera.

Att kvaliteten pa varje enskild sak var s hog
fortjanar feta javla stdende ovationer.

ARETS SPEL 2008

FOR EN ANNU FETARE LISTA WWW.GAMEREACTOR.SE

NHL 09
EA gjorde arets béasta sportspel

RACE DRIVER: GRID

Underbara hisnande hastigheter

Sa nara en riktig rink som vi fick vara i

Race Driver: Grid ség fullkomligen
. E‘ NHL 09 har vi aldrig tidigare kommit.

musten ur oss i varas och var sa snyggt
att nathinnorna bérjade lukta brant.

Liny

.ﬁ. Den analoga spelkontrollen satt som
L

B N

ett slagskott i nattaket, den realistiska
grafiken tog vara sinnen ned pa plan och
det fantastiska Be a Pro-laget var (och ar)
oerhért medryckande.

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE EA GAMEREACTORS BETYG 9/10

GEARS OF WAR 2
Oférgldmligt tung macho-déd

Epic var tydliga med att Gears of War 2
skulle vara storre och flaskigare. Det
rackte langt, riktigt langt. Med storskaliga
actionsekvenser, nya férodande vapen
och innovativt designade flerspelarlagen
var underhallningsvardet enormt.
Konsolaction blir inte tyngre.

M PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Epic GAMEREACTORS BETYG 9/10

SMASH BROS BRAWL
Vansinnig partyperfektion

| en kuldrt nostalgiexplosion i varldens
galnaste fightingserie hade vi oerhort
roligt med Mario, Yoshi, Samus, Fox och
alla de andra karaktarerna i Nintendos
underbara vérld. Brawl har salt som smor
och av goda anledningar; detta &r ett av
arets absolut basta partyspel!

M PLATTFORM Wii UTVECKLARE Nintendo GAMEREACTORS BETYG 9/10

Karriarlaget var konstant roligt och de
varierade racingutmaningarna gjorde
Race Driver: Grid till arets speedigaste
spelupplevelse.

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Codemasters GAMEREACTORS BETYG 9/10

METAL GEAR SOLID 4
Action med sjél och hjarta

Metal Gear Solid 4 var ett kart, men
samtidigt lite sorgligt aterseende. Var
favoritagent aldrades sjukligt snabbt. En
gammal Snake blev en ny bekantskap.
Uppdragen, storyn, grafiken och
bossarna var precis som vi hade
hoppats av absolut hégsta kvalitet.

M PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Konami GAMEREACTORS BETYG 9/10

LEFT 4 DEAD

Arets skénaste co-op-spel...

Som en skon avslutning pa ett starkt
spelar levererade Valve ett stralande co-
op-aventyr fullproppat av strategiskt
zombiesplatter. Standigt skiftande banor
och ett klockrent versus-lage gor att
servrarna for Left 4 Dead gar varma nu
och kommer goéra det lange.

M PLATTFORM PC / Xbox 360 UTVECKLARE Valve GAMEREACTORS BETYG 8/10
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PRINCE OF PERSIA
Ubisofts underbart inbjudande sago-vérld

Att springa runt i Ubisofts senaste sagovarld ar som att
véltra sig i extremt vacker och fabul6st snyggt
sammanhallen design gjorda av manniskor med en

enorm fingertoppskansla. Tusen och en natt - the game.

Fast snyggare. Och vi kapitulerar forstas.

M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Ubisoft BETYG 7/10

LITTLE BIG PLANET
Fantasirika dockor i unik leksaksvéarld

Det geniala i Little Big Planets design ar hur man lyckats

kombinera orealistiska tygdockor med hyperrealistiska
objekt och texturer. En absurt utsmyckad sécksnubbe
rullandes en autentisk skateboard i en hég med
fotorealistiska &pplen &r en fantastisk designkrock.

M PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Media Molecule BETYG 10/10

MIRRORS
EDGE

lkea motte Tokyo i arets
franaste designprestation

M PLATTFORM Playstation 3 / Xbox 360
UTVECKLARE Digital lllusions

GAMEREACTORS BETYG 8/10

Vérlden i Mirror’s Edge var en dystopi med
en doft av fonsterputs. Alla fonster var
spegelblanka, alla skyskrapor modernt
sterila och till och med tunnelbanan hade en
viss lyster. Digital lllusions gjorde helt ratt i
att ga den “rena” vagen och designvalet gav
extra tyngd till beréttelsen om den kuvade
staden, vars insida egentligen var smutsig.
Aven huvudpersonen Faith sjélv var en
designmaéssig vat drom. Hon ar en tuff,
snygg och modern spelhjalte och hennes
akrobatiska fardigheter fick henne att smaélta
in i stadens estetik. Det rader ingen tvekan
om att detta &r arets designprestation!

— 5 T L

BANJO: NUTS & BOLTS
Sagolik design av fargglad djurvarld

Nar solen gick ned 6ver staden Showdown och Banjo
med van stod parkerad vid bergskronet nara hamnen
stannade vi upp ett tag. Utsikten bjoéd pa en underbar
designmix mellan en lycklig mekanik, kullar samman-
satta av slarviga korsstygn och skona farger.

M PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Rare BETYG 7/10

BRAID

Spansk surrealism méter Super Mario Bros

Braid ér lika enkelt som det ar briljant och estetiskt
enastaende. Det &r ett plattformsspel som bygger pa
olika former av tidsmanipulering, med intensivt
hjarnskrynklande som foljd. Hela vagen njuter vi av
neoklassisk musik och sként handmalad grafik.

M PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Jonathan Blow BETYG 9/10
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REZ HD
Mizuguchis mésterverk i férbattrad version

Det missforstadda Rez fick en ofértjant dalig start 2001,
men levde vidare som undergroundklassiker. Nu har det
blommat ut i en spektakular HD-version som binder ihop
musik och spelkansla pa ett oovertraffat sétt. Rez HD ska
spelas pa hogsta volym, och skapar da fullsténdig extas.

M PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Q Entertainment BETYG 9/10

3.
3

MEGA MAN 9
Ett nytillverkat NES-spel med klassisk grafik

Att gora ett nytt spel med 8 bits-erans tekniska
begréansningar visade sig vara ett genidrag. Capcoms
genomtrevliga Mega Man 9 nadde nastan upp till seriens
allra basta spel och var en sinnessjukt tuff utmaning.
Vem behéver fler an atta bitar?

M PLATTFORM PS3 / Wii / Xbox 360 UTVECKLARE Capcom BETYG 9/10
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FAITH

Varldens coolaste hoppetossa

Faith slanger sig mellan hustaken utan minsta
tvekan, springer chicken race mot métande
tag i sina ninjasockiplast, gér aikidokast pa
bevéapnade poliser och gér vad som helst for
att radda sin syster fran ett korrupt samhalle.
Hon &r helt enkelt en stentuff hjaltinna som
inte tar skit fran nagon och 2008 ars klarast
lysande spelstjarna.

Med Grid bjod Codemasters pa utmanande street racing
i sin renaste form. Varierad, utmanande, nyskapande
och underhallande. En kraftigt uppgraderad version av
grafikteknologin frén Colin McRae: Dirt anvéndes och
det var med gott samvete och utan Sverdrifter vi utsdg
Grid till tidernas snyggaste racingspel. Oavsett om man
blaste runt pa Milanos gator mellan fonténer och

J. TUROK

Pussmunsutrustad fantratt

Arets tontigaste och mest 6verflodiga spel-
karaktar ar Joseph Turok, tuppkamsutrustad
stridspitt i arets nast storsta besvikelse (se
néasta uppslag); Turok. Joseph &r inte bara
fanig med sin tystlatna framtoning, mérkliga
miner och 6verdrivna fablass for pilbagar och
knivar, han &ar ocksa hunsad av sina
overordnade.

L

CRYSIS WARHEAD
Annu snyggare an fiolérets snyggaste

IWWW ”WH Teknikhets pa hogsta niva nar Cryteks systerstudio erbjod en
adlhil | grovt forfinad och mer intrimmad grafikupplevelse jamfort med
forra arets redan briljanta debut. Snyggare omgivningar, battre
effekter och lagre systemkrav var vad som erbjods da
tyskarna satte en @nnu hégre ribba for spelteknologin.

M PLATTFORM PC UTVECKLARE Crytek BETYG 9/10

LEVIATHAN
42 vaningar hog ruskprick

Det var ett minnesvart 6gonblick. Vi stod dar
pa hustaket och blickade ut 6ver ett 50-tals-
designat San Frasisco. Ett par hundra meter
ifran oss klampade en 120 meter hég super-
boss in, bérjade riva hus och uppférde sig
allméant illa. Leviathan, som han hette, var arets
coolaste fiende och en av de stérsta bossarna
vi naginsin sett.

RACE DRIVER:GRID

Codemasters bjod i Grid pa arets absolut basta tekniska prestation
M PLATTFORM PC / Playstation 3 / Xbox 360 UTVECKLARE Codemasters GAMEREACTORS BETYG 9/10

klassiska kyrkor, eller beskddade solnedgéngen langs en
snirklig japansk bergsstréacka, bjod Grid pa grafik som
inget annat spel i ar lyckats 6vertraffa. Codemasters
anvande de nya konsolernas férméaga att parallell-
processa ljus och skuggor for att skapa en upplevelse
som sag 100% fotorealistisk ut. Dessutom var Grid ett
multiplattformsspel, vilket gér bedriften annu storre.

GEARS OF WAR 2
De sma detaljerna gor den stora helheten

Att Epic forfinat sin teknik och alla de hundratals smadetaljer
som man trodde att man inte skulle méarka, gjorde hela
skillnaden i Gears of War 2. Ljuvlig ljussattning, &hnu mer
detaljer och ruggigt lackra miljder med mer effekter och mer
yta. Ja. Detta ar arets tredje basta tekniska prestation.

M PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Epic BETYG 9/10

JRETS VAPEN 2008
VORTEX / FRACTURE

Nar vi efter fyra timmar i livet som supersoldaten

Jet Brody antligen lade vantarna pa granaten
“Vortex” var var lycka gjord. Denna valdsamma
Uberpjas dodade inte bara samtliga av fienderna
pa kartan (samtidigt) utan framkallade &aven ett
kilometer stort jattehal i marken dar all varldens
brate ségs ned. Helt vansinnigt roligt.
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BAD COMPANY

Svensk akustik i absolut varldsklass

Digital lllusions tankte ett steg langre, och utvecklade en
teknologi som tillat HDR-ljud, férstarkt av en enhetlig
kélla som bestamde hur alla ekon skulle studsa, och hur
alla explosioner skulle lata. Resultatet blev ett svulstigt
och explosivt actionspel som lat helt fantastiskt.

M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Dice BETYG 8/10

CRYSIS WARHEAD

Soderhavets vagor skvalpade skont

Crysis lat bra. Forbannat bra. Ljuddesignen var inte bara
finurligt utférd utan aven grundad i en briljant teknologi,
utvecklad av en bunt skdggiga tyskar med smak fér
finkénslig surround-onani. Crysis Warhead lat &nnu
béattre med grym dynamik och mycket botten.

M PLATTFORM PC UTVECKLARE Crytek BETYG 9/10

METAL
GEAR
SOLID 4

Varldens basta
ljudkvalitet... ndgonsin

M PLATTFORM Playstation 3
UTVECKLARE Konami
GAMEREACTORS BETYG 9/10

Konami tog i fran tarna. Med 54 GB Blu-ray-
utrymme till sitt férfogande bestdmde de sig
tidigt i utvecklingsprocessen av Metal Gear
Solid 4 for att leverera ett ljudspar utéver
det vanliga. Nastan 20 GB av skivan dedike-
rades at ljudet och Hideo Kojimas skickliga
ljudtekniker kunde bdrja fylla Snakes sista
uppdrag med det minst komprimerade och
mest hdguppldsta ljudet i ett spel ndgonsin.
Visst, Konami nyskapade inte betréffande
ljuddesignen som sadan, men de bjod pé en
kvalitet som fick alla andra av arets
kandidater att skammas.

GRAND THEFT AUTO IV
Rockstar gjorde ett hastjobb

Dialogen var av ljuvlig kvalitet, mixad med samma
fingertoppskansla som en riktigt bra Hollywood-rulle.
Effekterna var starka, varierade och valgjorda och
musiken skankte samma krydda till en redan klockren
atmosfar som i tidigare spel. Grattis Rockstar.

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Rockstar BETYG 10/10
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METAL GEAR SOLID 4
Vackert episk, pompds och storslagen

Berattandet i Metal Gear Solid 4 kréavde en hel del av
sina &horare. Minst sagt. Den som gav sig han blev dock
belénad darefter. Hideo Kojimas beréttelse om den
vissnande Snake, den moderna krigsféringen och alla
nickningar till tidigare skeenden i spelkaraktérernas
historia ar inte en tuff rocklat eller trallvanlig popdéanga.
Det ar en opera. Lika pompds som vacker och episk.

M PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Konami BETYG 9/10
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GRAND THEFT AUTO |V

En hoppfull gangsters trottoarharda historia

Rockstar hade oss redan i trailern. Den angerfulle Niko
som berattade om sin mérka historia och hans hopp om
en ljusare framtid i den nya staden. Gamla vanor sitter
dock i lange och nar vi fick spela Grand Theft Auto IV
fick vi se hur Nikos val tragiskt nog ledde honomin i
gamla banor igen. Bankran, hamnd och pengar; allt som
foljde utgjorde en vild, valberattad gangsterhistoria.

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Rockstar BETYG 10/10

CRISIS CORE: FFVII
Storslaget beréttande av en underbar saga

Att gora en foregangare till ett av spelhistoriens mest
tardrypande berattelser var forstas ett enormt kraftprov.
Vi blev darfor ytterst lyckliga nar Square slog till med en
riktigt valberattad historia baserad pa Final Fantasy VII.
Att félja Zack, Sepiroth, Angeal och Genesis var en frojd;
dialogen var valskriven, stimningen var precis ratt och
slutet i Crisis Core ar ett av de basta i ett spel, nagonsin.

W PLATTFORM PSP UTVECKLARE Square Enix BETYG 9/10
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Den som véntar pa nagot gott, vantar helt i onédan
Efter tio langa ar var det antligen dags. Silicon Knights hade pa gang ett
actionrollspel med valbevapnade asagudar som slogs mot mytologiska monster i
brutala science fiction-miljéer. Vad kunde egentligen ga fel? Ja, det mesta
faktiskt. Too Human blev ett ofokuserat spel med fruktansvard spelkontroll, en
kamera som aldrig visade det som var viktigt, horribel grafik, ett sémnpiller till

story och ett uselt tempo. Tio ars véntan var helt férgéaves och Too Human blev
sa daligt att hela Silicon Knights idag riskerar att fa stédnga ned.

M PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Silicon Knights BETYG 4/10

ALONE IN THE DARK
Rysaren som blev rysligt daligt

Det sag sa lovande ut. Vi sag fram emot ett riktigt minnesvart rysaraventyr att
forfasas at. Och visst blev det bade minnesvart och nagot att forfasas at, men av
helt fel anledningar. Alone in the Dark var namligen direkt daligt, skrackmomen-
ten kédndes mest skrattframkallande och hjélten Edward Carnby var lika smidig
att styra runt som en reflexmarkt betongsugga. Vi spelade Alone in the Dark i
timmar i hopp om att hitta de kvaliteter Eden talat om och som vi hoppats pa,
men tyvarr blev det inget annat &n en av 2008 ars stérsta besvikelser.

M PLATTFORM PC / Xbox 360 UTVECKLARE Eden Studios BETYG 4/10

TUROK

En Turok fér 2000-talet pa jakt efter mor odlestek

Visst, egentligen har Turok inte varit bra sen 1996. Men vi fick anda fick lite
forhoppningar nar Propaganda Games skickade ut ursnygga bilder pa en ny
harding till krigare kallad Turok. Men dém inte &dlan efter skinnet heter det ju
och med handkontrollen i hdnderna boérjade ett av de mest ofokuserat usla
actionaventyr vi haft det tveksamma nojet att genomlida i ar. Tyvarr ar det bara
att konstatera att det nog ar bast att den gamla mockasinkungen far vila i frid.

M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Propaganda Games BETYG 4/10

8007 STIMIASI SLIdy

CRUIS'N
Sa déligt att det blev roligt

Forestall dig ett spel sa daligt att viljan att
strypa sig sjalv med sina egna klader, infinner
sig omedelbart. Tank dig det, fast samre. Sa
daligt var arets samsta spel, ett racingfiasko
sa fruktansvart att flera av oss pa redaktionen
inte kunde anvanda gonen pa flera veckor
efter att ha stirrat pa Midways avskyvarda
pixelkompost.

M PLATTFORM Wii UTVECKLARE Midway BETYG 1/10

WALL-E
Ett fullandat licenshaveri

Tydligen tyckte nagon att lilla Wall-E var
alldeles for charmig och hade pa tok for
mycket glada fans. Darfér bestdmde denne
nagon sig for att verkligen skanda Pixars
skrotrobot och gora ett sa uselt spel att hans
namn for alltid skulle vara slapat i smutsen.
For att gbra en lang historia kort sa lyckades
idén. Detta ar outhardligt.

M PLATTFORM Alla UTVECKLARE THQ BETYG 2/10

ARETS MUSIK 2008

IRON MAN
Fruktansvart usel licenssérja

Att arets nast samsta spel skulle bli ett
filmlicensfiasko, kandes vél foga 6verrask-
ande. En subgenre sa proppad av skrap att
man nastan storknar, och Iron Man var inget
undantag. Tvartom. Hafsigt och oféardigt ar
tva bra ord for att beskriva det har spelet,
men de ar pa tok for snalla. Idiotiskt och
vardelOst passar battre.

W PLATTFORM Wii UTVECKLARE Secret Level BETYG 2/10

FACEBREAKER
Svéra spasmer blev till en fordel

Facebreaker bade ser charmigt ut och later
bra. Dér tar lovorden slut dock for det har ar
totalt ospelbart och exakt hur man an goér gar
det inte att spela seriost. Det ar ett boxnings-
spel som spelmassigt har mer gemensamt
med ett knapphamrande Track & Field éan
nagot annat och sa uselt att man far svar
huvudvark.

M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE EA BETYG 3/10

LITTLE BIG PLANET

Sony bjod pa urskon plyschmusik fran varldens alla horn

Vi var fast redan fran start. Vi var fortrollade. Den allra forsta trailern med The Go! Teams
blockflojtslat “Get it together” gav oss spelmusik av en typ vi aldrig hade hort forut. Petter
visslade blockflgjtslaten i sju manader, bara en sadan sak. Sjélva spelet visade sig sen ha en
mastig uppsattning av den mest varierade musiken i ett plattformsspel nagonsin. Allt fran
mexikansk rock och surfpop till rap, indiska rytmer, ninjateman och koranverser, allt beroende
pa vad Sackboy utforskade for tillfallet. Méjligheten att sjéalv mixa om befintliga latar for att

passa sina egna banor ar forstas pricken over i.

W PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Media Molecule BETYG 10/10
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FAR CRY 2
50 kvadratkilometer brannhett Afrika

Nej, Far Cry 2 blev inte det maffiga masterverk
vi hade férvantat oss. Men trots bristande
kvalitet gar det inte att ignorera det faktum att
Ubisofts Afrika &r 6ver 50 kvadratkilometer
stort, detaljerat och proppat av vapen. Vi
snackar stor sandlada har. Megastor.

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox360 BETYG 7/10

HAETSMINSTA

TRACKMANIA DS

Pytteliten vansinnesracing i din DS

Barbar racing blir séllan bra, faktum ar att vi inte
formar oss att minnas senast vi spelade ett bra
racingspel till DS. Att Firebrand skulle lyckas
dverféra den svulstiga PC-racingen i Track-
mania till Nintendos minsta kandes pa forhand
otroligt, men de lyckades. Och Trackmania DS
ar bade arets minsta och smidigaste spelupp-
levelse, men ocksa en av de gladare.

M PLATTFORM DS UTVECKLARE Firebrand Games BETYG 8/10

VADER

Lucas svarta boédel slogs med Voldo

Forutom gringubben Petter var och &r alla pa
Gamereactors redaktion rérande éverens om
att Darth Vaders valdsamma inhopp i Namcos
heta slagsmalsfyra ar arets héaftigaste. For trots
att det stimmer illa rent storyméssigt, och
kénns mer an mattligt markligt att slass med
lasersvard mot forsvarslésa medeltidsfjollor, &r
Vaders enskilda narvaro nog for att vara
kroppsvatskor ska borja lacka.

M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Namco BETYG 8/10
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WARHAMMER ONLINE

EA utmanade Blizzard med Mythics efterlangtade onlinerollspel

M PLATTFORM PC UTVECKLARE Mythic Interactive GAMEREACTORS BETYG 8/10

Det kéndes som ett evighetsprojekt, men efter flera
férseningar slappte antligen Mythic och EA sitt
efterlangtade onlinerollspel Warhammer Online. Och

visst var det vért all vantan, p&d manga satt. Spelet hade,

och har, sina skonhetsflackar men bjod pa intensiva
strider mellan spelare som fa spel i genren kan méata sig
med. Mythic tog val hand om Games Workshops 25 ar

GEARS OF WAR 2

Fantastiska ddédsmatcher och briljant co-op

Matigare onlineutbud &n det till Gears of War 2 far man leta
lange efter. Att spela kampanjen med en kompis var ruggigt
roligt. Att desperat halla fortet i "Horde” slukade timmar och
”Submission” var en fantastisk katt-och-ratta-lek. Gears of
War 2 ar arets nast basta onlineupplevelse.

M PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Epic BETYG 9/10

gamla licens och gav oss det spel som vi gamla
Warhammer-fans véntat pa. Warhammer Online
hamnade lite i skuggan av World of Warcrafts senaste
expansion, Wrath of the Lich King, men har &nda lyckats
locka till sig en hel del spelare. Framtiden ser, i skriv-
ande stund, ljus ut och manga av oss ser fram mot att
se vad Mythic har att bjuda pa under 2009.

BURNOUT PARADISE
Vansinnesracing i underbar onlinestad

Det var en valdigt speciell kdnsla. Att med ett enkelt
knapptryck hoppa upp pa natet, tréffa polarna nere i
hamnomradet och sedan branna runt och utmana griniga
tyskar pa diverse vanvettiga stadsrace. Burnout Paradise
var och ar fortfarande en ljuvlig onlineupplevelse.

M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Criterion BETYG 9/10

ARETS GAPFLABB 2008
SAINTS ROW 2

Att vara nedrig brottsling i Grand Theft Auto IV var

lika beroendeframkallande som vanligt. Att vara
ruskig wannabe-gangster i Saints Row 2 fram-
kallade dock betydligt mer skratt da Volitions
skruvade spelvérld bjod pa massor och ater massor
av drapliga égonblick. Vi sprutade bajs, skot tanter
med raketgevar och stal attackflyg.




PURE

Urskon arkadracing kom fran ingenstans

Climax Brighton blev uppkdpta av Disney och slutade
utveckla MotoGP-spel. Istéllet satsade de stenhart pa
Pure, renodlad fyrhjulingsracing i dynamiska, lackra
miljoer. Motorstorm motte SSX i ett fantastiskt spel
som sprudlade av ljuvlig spelgladje!

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Black Rock BETYG 8/10

FERRARI CHALLENGE
Fiaskoutvecklare 6verraskade fullstandigt

Det kéndes pa féorhand som démt att misslyckas.
Utvecklarna bakom spel som Pimp my Ride och
Street Racing Syndicate skulle géra simulator-
doftande licensracing med varldens dyraste sportbils-
licens. Men det blev bra, sa in i bomben!

M PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Eutechnyx BETYG 7/10

DEAD SPACE

| ymden kunde alla héra
dig lemlasta en slemhdég

M PLATTFORM PC / Playstation 3 / Xbox 360
UTVECKLARE EA
GAMEREACTORS BETYG 8/10

Dead Space sag pa forhand enformigt ut,
med trist vapendesign, meningslés hjalte
och bedrdvlig story. Efter ett besok till EA
och en redig testspelning ett par manader
innan premiaren stod vi ddr med munnarna
pa vid gavel och lat saliven rinna fritt. Dead
Space 6verraskade som inget annat spel i
ar och bjod pa fantastisk story, ljuvlig
speldesign, masterligt ljud, underbar
atmosfar och sansl6st snygg grafik. EA
imponerade pa alla tankbara satt med
Dead Space och gav hela skrackgenren en
vélbehdvd spark i arslet.

DE BLOB
Overraskande njutbart och fargstarkt

En barbapappa-liknande blobba som gar barsark i sin
jakt pa att farglagga hela véarlden, kandes pa férhand
inte helt hett. Blue Tounge lyckas dock leverera ett spel
proppfyllt med underbara farger och harligt lekfull
spelbarhet som nyttjade Wii pa basta satt.

M PLATTFORM Wii UTVECKLARE Blue Tongue BETYG 8/10

. i

OF OLYMPUS
Storslagen grekslakt i din ficka

Sony fixade i varas sa att vi fick plats med
hela den Grekiska mytologin i fickan. Vilket
var snéllt, saklart. Dessutom fixade de sa att
vi kunde drapa allt pa skarmen, hela tiden.
Vilket var annu snallare. Chains of Olympus
bjod pa furiés action och lacker grafik, och
ar arets basta barbara spel!

[ PLATTFORM PSP UTVECKLARE Sony BETYG 9/10

GOD OF WAR: CHAINS

PRINCE OF PERSIA

Prinsen har den bésta foljeslagaren

Supersnygga plattformspartnern Elika &r inte
bara en prinsessa och pangbrud av séllan
skadat slag, hon &r ocksa en perfekt
plattformspartner med ett rérelseménster
snyggt synkat med prinsens. Elika &r ocksa
drivkraften och hjarnan i duon dér prinsen
bara star for svardsviftande, oneliners och
eleganta hopp.

1 PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE UBISOFT
BETYG 8/10

Vi atervande till lijuva Séderhavet

Arets smaskigaste expansion var inte World
of Warcraft: The Return of the Lich King,
Mines of Moria eller fortsattningen pa Stalker.
Nej, det var tyska Cryteks urlackra parallell-
handling i Warhead som fick oss pa fall med
fantastisk grafik, harligt tempo och samma
mysiga nano-drakt som i det forsta spelet.
Nu véntar vi ivrigt pa Crysis 2!

BACK 2008 LRV RTARAEATRIT

TOMB RAIDER
UNDERWORLD

Toby Gards vixxen slog tillbaka

Efter att spelen blivit allt samre i samma takt
som Laras behag och makeup-méngd 6kats
pa hade vi nastan gett upp hoppet om
henne. Men i Tomb Raider Underworld var
Lara pa topp efter tio ar pa botten. Spel-
véarldens mest sjélvklara diva var tillbaka
igen pa allvar. Och vi jublar.
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RISK AR DET ULTIMATA MILITARSTRATEGISPELET!

DITT UPPDRAG AR ENKELT: ATT EROURA VARLDEN
~ OCH ENDAST EN ARME KAN SEGRA!

MEN SE UPP — EN SAKER SEGER KAN SNABBT
FORUANDLAS TILL ETT FORKROSSANDE NEDERLAG!

JSB ISR — LAT SLAGET BORJA!
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GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

PRINCE OF PERSIA

Ubisoft tar nya tag i det gamla Mellandstern med en helt ny prins, och Micke har satt betyg!

Plattform PC/PS3/XB0OX 368 Utvecklare

Utgivare Premiéar

Genre AVENTYR |L&s mer pa

NYA-SKJUTUAPEN
Den gamle prinsen fran
Sands of Time har inget
med den har att gora,
&ven om det finns nagra
smarta referenser (nar han
ropar pa Farah i introt &r
det inte prinsessan han
menar, om man sager sa).
Nyprinsen &r en aventy-
rare med klara drag av
Han Solo, en orakad tolp
med hjértat pa ratta stallet
som séger sig gora vad
som helst fér pengar. Men
givetvis staller han upp
nér varldens ande nalkas
och en vacker prinsessa
arinod.

Mirror’s Edge £/18
PC/PS3/XBOX 368

Rejalt utmanande thriller
som &r kort men tillfreds-
stéllande och supersnygg.

46 www.gamereactor.se

ag kutar langs en végg, studsar éver
J till att balansera pa en tunn pelare,

hoppar till en horisontell stdng och
svingar mig rakt in i en vdgg, som jag sedan
kravlar mig uppfor och kommer upp pa fast
mark igen. Det har kdnns bekant. Inte enbart
for att jag nyligen har spelat Mirror's Edge,
utan det var ocksa ganska precis vad jag
gjorde i Prince of Persia-trilogin for nagra ar
sedan.

Men det hér ar en nystart. Nytt namn (u
undertitel), ny prins, ny prinsessa, ny
motivation. Den unge &ventyraren, dnnu inte
riktigt en prins, har precis dragit ihop en mindre
férmogenhet och sedan slarvat bort den, med
tillhérande asna och allt, i en 6ken. Innan han
hinner leta ratt p& oket i 6knen far han ett

z-a Av: Petter Hegevall Som: Ar kr i Elika

Prince of Persia &r ett enklare och mer bekymmersfritt
spel an de tre tidigare Ubisoft-aventyren. Hér finns inte lika
mycket fiender, jag slipper spola tillbaka tiden, jag slipper
do6 och jag har all tid i varlden att springa omkring och
utforska den vackraste sago-vérlden sedan Shadow of
the Colossus. Inkludera det faktum att jag forélskat mig i
den &nglalika superhottien Elika, och mitt Prince of
Persia-beroende &r fullstandigt.

8718

akalost vackert.

Antal spelare 1 Testad Version

KLOCKREN KLO

Den nye prinsen har ganska
precis samma rérelsemonster
som den gamle. De nya
formagorna bygger framst pa
hans kloférsedda handske,
med vilken han kan kléattra i
taken och glida ner langs
vaggar. Det 6ppnar forstas
annu fler vagar till aviagset
placerade kraftbonusar.

s

CATCH THEM ALL Varje gang du har renat en del av varlden frigérs energibollar som svavar runt pa de mest olandiga platserna.
For att lara Elika nya krafter som tar dig vidare i spelet maste du samla in s manga du kan.

stycke prinsessa i famnen, med tillhérande
domedagsprofetia. Inte en helt angenédm
vandning.

Elika &r namligen prinsessa over ett folk
som hade i uppdrag att vakta den onde guden
Ahriman. Givetvis (annars vore det inte mycket
till spel) slapps Ahriman loss och bdrjar sprida
sin ondska Over landet. Den unge mannen och
Elika far genast forstka satta stopp for det
hela.

Nu tanker jag namedroppa & det grovsta.
Prince of Persia behaller visserligen den
grundlaggande spelbarheten fran tidigare spel,

men har tagit massvis med inspiration fran
andra skona aventyrsklassiker. Vi har den
dvergivna kénslan av en forfallen civilisation
som i Metroid Prime, som tydligen ocksa var
besatt av komplext plattformande. Vi har
dynamiken mellan huvudpersonerna och
skuggliknande varelser som i Ico. Vi har ett
centralt tempel varifran man foljer ledande ljus
till diverse oroshérdar, som i Shadow of the
Colossus. Och vi har ett tema om gudomlig
rening som i Okami.

Nu tillhor de spelen mina absoluta favoriter
sa det ar definitivt ingen nackdel, men




PRAKTPRINS

| SO ETUAR |

Prinsens rost gors av Nolan North, samma skadespelare
som gav liv &t Uncharteds huvudperson Nathan Drake. Ett
markligt val som far prinsen att lata som en nonchalant
partyprisse med lagom tramsigt tonval.

En av spelets mer irriterande delar ar nér prinsen, som kan
fa fotfaste pa en tumstjock bjalke, glider handlst nerfor
gamla golv och maste tajma varje hopp precis for att inte
(aterigen) fa anvanda Elika som livlina. Det ger lite fart at
spelet men kénns krystat.

Allt eftersom spelet fortsatter laser du upp fyra av Elikas
krafter, som i praktiken fungerar ungefér likadant. Hitta
aktiveringsplattor sa kan du sedan flyga, superhoppa eller
véaggspringa till din destination med handgriplig hjélp av
Elika. Pa grund av den jobbiga kameraeffekten slutar det
ofta med ansiktet i en vagg.

Fyra av Ahrimans hantlangare har tagit kontroll 6ver varsin
del av det gamla palatset och omformat det efter eget
tycke. De fyra upptrader pa olika satt och dven om du slass
mot varje ett flertal ganger blir varje strid lite annorlunda.
Lite som i Shadow of the Colossus inser man efter ett tag
att de inte &r helt igenom ondskefulla.

Prince of Persia ar ofta storslaget och vackert, men man
kan fraga sig varfor varenda yta verkar ha sprungits pa och
notts ner av tusentals parkourfanatiker innan prinsen sjalv
kom dit, sa att det finns tydliga spar att springa efter
Sverallt. Men det ger i alla fall en bra ledtrad till var man kan
séatta fétterna utan att do.

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1600 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

TRASIGA TRADET Under livstradet finns ett tempel dar den onde Ahriman sitter fangslad. Ganska snabbt slépps han loss, eller nastan atminstone, och bade
tempel och trad tar en aningen blekare gestalt tills du, prinsen fran Persien, har rett ut problemet.

UACKERT! Prince of Persia ar oerhort vackert. Det ser pa pricken ut som en

tillsammans med den skdna men ack sa
ohippa tecknade grafiken &r det som om
Ubisoft verkligen forsokt gora allt for att gora
ett creddigt spel som inte kommer att sélja ett
dugg.

Det drabbar i och for sig inte mig, och jag
ar mycket n6jd med vad som erbjuds. Det har
blivit enklare att utféra avancerade mand&vrer
och mycket skdts med automatik. Det &r
nastan sa att man aktivt maste beharska sig
och lata prinsen hoppa klart innan man fipplar
fér mycket och drar honom i férdarvet.
Striderna ar ocksé spektakuldra dar bade prins
och prinsessa manglar de svartosande
monstren med en kombination av svardshugg
och blixtattacker, men mycket gar av sig sjalvt
och det &r lite for manga blinkande knappar pa

men for att ta sig ur fasta situationer.

Elikas roll har blivit rétt omtalad i férvag och

MAGISK ARKITEKTUR Trots bristen pa magisk tidssand kénns det nya Prince of Persia &nnu mer

som fantasy an sina féregangare, annu mer sagolikt.

PRINSESSAN-ELIKA
Elika &r prinsessa av
Ahura, ett folk som fick i
uppdrag av Ormazd att
vakta 6ver den onde
Ahriman. Landet har
forfallit och kungen sjélv
har korrumperats till att
sjalv tjana Ahriman. Nar
man reser genom de
forfalina omgivningarna
ar det inte utan att man
bérjar undra: hur gammal
ar Elika egentligen?

£ -
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den ar mest positiv. Hon fungerar som en
reload-knapp nér du har gjort nagot dumt,
som att volta rakt ner i en ravin. Vips sa
raddar hon dig och slanger upp dig pa
narmast féregéende fasta mark. Men hon &r
ocksa drivande som karaktar, och bade
trevlig att lyssna pa med inlevelsefulla
beskrivningar av hur stéllet sag ut innan
undergangen, och trevlig att titta pa med sitt
aningen tilltufsade men &nda regala
utseende. Samspelet mellan Elika och
prinsen ar extremt valgjort, i allt fran
animationer till dialog, och en av spelets
héjdpunkter.

Att hela varlden &r helt olinjar &r extremt
imponerande. Det ar framst dar som likheten
med Metroid Prime kommer in. Man kan trixa
sig fram och tillbaka vart som helst genom
vérlden, men det ar inte forran du skaffat ratt
specialférmaga som du faktiskt kan l6sa
varje “bana”. Dessa &r ocksa ganska varie-
rade, men i slutdndan handlar det om att
plattforma en aning, ta en returmatch mot en
av spelets fyra bossar i allt svarare situa-
tioner, och sé fa hela stallet att explodera av
liv och gronska. En maktig kansla, men
alltmer en gnagande aning av upprepning.
_Mikael Sundberg

17718
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Superléacker design, skén spelkontroll, maktig musik
B Enformigt upplégg, automatiserat hoppande
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CALL OF DUTY- WORLD AT WAR

Activision slar sig samman med roda armén for att en gang for alla tukta nassarna

Plattform PC/PS3/XB0X 368 Utvecklare

fter att med Call of Duty 4: Modern
E Warfare ha lamnat andra vérldskriget
bakom sig, atervander nu Activision
for att ta upp kampen med japanerna i Stilla
havet och en gang for alla lata roda armén sla
tillbaka nassarna fran Sovjet.
For alla som spelat Call of Duty tidigare ar
det inte mycket nytt att tdnka pa nar man fattar

Utgivare

Antal spelare

Testad Version

Volga. Den ryska kampanjen far man denna
gang folja hela vagen till Berlin dar en allt mer
nedbruten Hitler vagrade inse att kriget var éver
och talade om det hemliga vapnet som skulle
vanda krigslyckan. Vagen dit &r dock sanslost
hard och att skjuta sig fram i Berlin hor till det
haftigaste jag upplevt i spelvag. Overallt finns
spar av massakrer, obehagliga dokumentara

Rek. Alder

férvanta sig betydligt mer av framfér allt Stilla
havs-kapitlet som mest kdnns som nagot man
petat in for att kunna bjuda pa nagot helt
annorlunda, men sammantaget ar World at War
det béasta spelet forlagt till det andra varldskriget
pa Over tva ar. Och aven da var det Treyarch
som stod vid rodret och spelet hette Call of
Duty 3.

bilder avléser varandra och snudd pa fanatiskt
tyskt manskap utkdmpar en strid till siste man

handkontrollen och kastas mitt in i _Jonas Maki

amerikanernas Stilla havs-konflikt som pagick

STORT SAMARBETE

Det gar att samarbeta

flera mé&nader efter att tyskarna kastat in med upp ill tre polare i trots att slaget sedan lange ar Sver. i & ;
World at War, vilket &r K . i X

handduken efter hardhant évertalning 1945. oerhért kul. Allra bast &r Onlinestodet paminner mycket om det i Call '_ I 1
att tavla med varandra om

Men tyvarr & kampen mot japanerna p& sma
atoller i Stilla havet en bitvis riktigt sunkig
historia. Det ar ogenomténkt, bokigt, fult,
buggigt och frustrerande.

Efter en spelad timme skiftas dock fokus till
Sovjet och Stalingrad 1943 d& Tredje riket var 8 Genre ACTION (LSS merp
som absolut storst. Efter en enorm massaker
fran tyskarna ger man sig av pa ett
hé@mnduppdrag och undkommer med blotta
forskrackelsen i vad som ska bli bérjan till
slutet for Hitlers mannar. Har borjar det riktiga
Call of Duty for min del och med ens blir jag pa
gott humor och skjuter skallen av intet ont
anande nassar pa fikarast, springer undan
fiendens eldkastare och tar iskalla dopp i

of Duty 4 och méjligheten att skaffa nya
egenskaper i takt med att man vinner matcher
finns kvar. De flesta spelldgena &r ocksa tillbaka
med lite extra bonusar. Visst hade man kunnat

poéng i det nya zombie- Spelbarhet Hallbarhet
laget Nacht der Untoten
som paminner lite om

Horde i Gears of War 2.

HH \ g
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Berlin-banorna tokrockar, co-op-stéd, bitvis riktigt snyggt
B Trist Stilla havs-kampanj, bedrévlig musik

STALINORGEL Man kanner verkligen hur tyskarna sliter for att
forsvara de sista aterstdende gatorna av det Tredje riket i World
at War, medan Stalinorglarna (Katiusja) sjunger mellan de
raserade husvaggarna.
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SONIC UNLEASHED

Sega blandar briljanta Sonic-banor med urusla varulvssektioner. Och Jonas Mak

Rek. Alder

Plattform PS2/PS3/WIl/¥B0OX 368 Utvecklare
Genre PLATTFORM |[&s mer pa

TImak

o0z37:06
SCONE ‘

00000000

CoCCO IENENEODE S5
FFHED RING ERNE R G

€j, nej, nej... Vad haller ni pd med
m Sega? Jag har just spelat den

basta plattformsbanan sedan Super
Mario Galaxy och &lskat varenda liten ilsnabb
sekund. Sonic &r snabbare nagonsin och
grafiken s& charmig att jag nastan smalter.

Bara for en kort sekund trodde jag nastan
att Sega fattat det hela varldens spelare sagt i
over tio ar, namligen att Sonic dger och Sonic
ar grym men vi &r sjukt trétta pa alla hans usla
vanner. Men icke. Efter en fantastisk inledning
dér jag av turboladdad héghastighetseufori
trott att Sonic antligen var tillbaka pa riktigt
forvandlas han till... en varulv. En forbaskad
varulv.

Visst, det ar fortfarande Sonic, men inte ett
jota roligare &n att spela som meningslésa
Amy Rose eller toktrékiga Big the Cat. Plotsligt
blir banorna mérka och vardeldst trista dar
varulvs-Sonic tuffar fram i ett lunkande tempo
medan kameran trilskas och sotsvarta
murmeldjur till fiender attackerar i parti och
minut. Nagot du férvantas ta hand om genom
att hamra pa X-knappen (i 20 minuter i strack)
varpa Sonic the Werehog draper dem lekande
latt. Titt som tatt kommer korkade passager
dar man ska balansera pa en lina, slass mot
vardeldsa bossar eller I6sa menldsa pussel.

Utgivare

Premiar

SEGAS MISSTAG
1998 slapptes Sonic till
Dreamcast, det sista rik-
tigt underhallande Sonic-
spelet. Sedan dess har
igelkotten, som en gang i
tiden var populérare &n
sjalvaste Mario, bara
medverkat i det ena usla
spelet efter det andra. Till
raga pa allt ar det inte
Sonic sjélv som forstort
sina spel, utan Sega som
haft en forkérlek for att
tvinga spelaren att spela
med andra figurer an
Sonic sjalv, nagot som vi
alla bénat och bett om att
fa slippa.

Super Mario Galaxy 18/18
NINTENDO Wil

Gamle rérpularen Mario
tillbaka i sitt plattformsesse,
och béttre &n nagonsin.

Antal spelare 1 Testad Version

splittrad...
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STORA BOSSAR
Det finns flera minnesvarda -
bossfighter i Unleashed. En & -
av de béttre ar denna dar
man springer i ett vansinnes-
tempo samtidigt som man
undviker attacker och helst i

AU

SNYGG GRAFIK S& lange man spelar som Sonic ar grafiken helt fantastisk, folisam och mjuk animerad. Men mellan var och
varannan bana byts det ut mot nattsvart varulvselande med dassiga farger, morker och ryckig kamera.

Sonic the Werehog &r inget annat an en ren och
skar katastrof som visar att Sega visserligen
hérsammat att vi vill spela som Sonic, men
absolut inte fattat vad som varit felet med hans
vanner.

Som bara for att jaklas ar ungefar varannan
bana en stralande harlig Sonic-dito med
fantastiskt tempo, ljuvlig retrodoftande Sonic-
musik och mycket av den renodlade spelgladjen
som gjorde Mega Drive-spelen s& bra. Det
kénns som att Sega stryker mig varsamt pa
kinden med en hand och samtidigt slar mig

stenhart med den andra. Sonic Unleashed &r ett
av varldens mest ojamna spel. Synd att Sega
inte forstar att vi bara vill ha Sonic precis som
han &r, och inte nagra vardeldsa varulvar.

11971

Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
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Grymma Sonic-banor, lacker grafik, bra musik
B Hutlést vérdeldsa varulvsbanor, extremt ojamn kvalitet
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THE BROKEN BOND

Extremt harda proévningar vantar den nudelsmaskande ninjan Naruto

Plattform XBOX 368 Utvecklare

Utgivare

Genre ACTION |'Las mer pa

aruto: Rise of a Ninja var en riktig

vitaminchock i hostmérkret nér det

slapptes for ganska precis ett ar
sedan. | uppfoljaren ar saker och ting inte lika
muntra, vilket dock inte beror pa spelets
kvalitet utan pa det faktum att det vankas
harda tider i Narutos underbara vérld.

The Broken Bond tar vid direkt dér
féregéngaren slutade efter brutala strider i
Narutos hemstad Konoha. Det som tidigare
var vackert och fargglatt ar nu raserat,
utbrunnet och valdigt gratt. Dessutom har
Konahas ledare dukat under i stridigheterna
och Naruto far i uppdrag att félja med sin
gamle larare Jiraya for att leta efter en
erséttare.

Storyn har mycket storre tyngd i Broken
Bond och istéllet fér komprimerad tecknad
film f&r man snygga mellansekvenser som for
historien framat. Forst atskilliga timmar in
aventyret far man tillgang till samma frihet
som i féregangaren och kan bérja pyssla med
alla sméasaker som finns att géra och verkligen
leva ut som gaphalsen Naruto.

Bokstavligt talat allt ar forbattrat i Naruto:
The Broken Bond och fightingen som givetvis
ar en stor del av en ninjas liv ar saklart inget
undantag. Allt &r félisammare och det gar
lekande I4tt att géra bade grymma luftcombos
och skoningslésa co-op-attacker. Aven om
det inte finns nagot storre utrymme for spel-
massigt djup eller avancerade finesser &r

=t |
2. Av: Mikael Sundberg Som: Vill bli ninja

Det &r otroligt f& spel som lyckas kombinera ett val
tilltaget &ventyr med riktigt bra fighting, utan man
oftast aningen eller. Naruto: The Broken Bond utgor
som tur var ett undantag och jag utforskar, slass,
samlar mynt, sléss, utfér viktiga uppdrag och sléss lite
till. Och jag gillar det som tusan. Det ar precis sahar
ett filmlicensspel ska se ut.

grymma foregangaren...
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Premiar

Antal spelare

Testad Version Rek. Alder

RIKTIGT SNYGGT
Aven om det finns tekniskt
mer imponerande spel
kénns varenda liten scen i
The Broken Bond som ett
maésterverk i sig sjalv med
fantastisk omsorg om de
minsta detaljerna...
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FIGHT! Fightingsystemet i The Broken Bond éar klart battre an i foregangaren (Rise of a Ninja)
och lamnar ingenting att 6nska. Snabbt, exakt och valdigt beroendeframkallande.

Naruto: Rise of a Ninja
8718 XBOX 368

Ett perfekt spel for dig som
vill veta hur historien om

Naruto togj@?n/.l-
7

MITT-SAMARBETE
En av de stora nyheterna
i The Broken Bond &r att
man inte langre gar sjalv
pa dventyr utan far med
sig Narutos polare som
den gamle snuskhumm-
ern och tillika méastar-
ninjan Jiraya och Neji.
Med styrkorset valjer man
smidigt mellan dem for
att kunna klara de pussel
som endast de har jutsu-
egenskaper for att klara
av. Kibas lilla jycke kan till
exempel hjalpa till och
Shikamarus skuggfér-
magor kan na oatkomliga
platser.

systemet for slagsmalen tillrackligt bra for att
man ska vilja fortsatta slass &ven sedan
aventyret ar avklarat. Fightingdelen ar nam-
ligen betydligt viktigare denna gang och det
finns runt 25 olika kdmpar att vélja bland och
upp till fyra personer kan spela samtidigt.
Déarmed &r The Broken Bond ett fullgott
fightingspel som dessutom &r valdigt enkelt
att lara sig och jag gissar att atskilliga timmar
kommer att spenderas med dessa slagsmal.
Det finns inte mycket som slér att teama ihop
sig med en polare och sparka stjart med alla
ninjawannabees runtom i varlden.

Att en vasterlandsk utvecklare skulle kunna
gora ett japanskt spel baserat pa en japansk
serie béattre &n japanerna sjalva, ar nadgot man
hade skrattat &t for fem ar sedan. Sedan
Naruto: Rise of a Ninja slapptes skrattar man
inte langre &t det och med The Broken Bond
bevisar Ubisoft att det var mer an en
engangsforeteelse.

_Jonas Maki
a5 ll 8 / ] S
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WIMUSIC

Handikappat musicerande

Plattform Wil Utvecklare
Utgivare Premiar

g Antal spelare
Testad Version Rek. Alder

Genre MUSIK

e T )

DUMTRUMMA Att spela trummor &r ett riktigt snurrigt projekt
dér du anvénder dig av balansbrada, nunchuck och Wii-fiarr.

usikspel brukar vara rediga
m gladjepiller som kan fa vem som

helst att tro att de @r Yngwie
Malmsteen eller Louis Armstrong. Nintendo
har dock helt missuppfattat det hela och
tagit fram det mest menlésa spelet pa ar
och dag.

Det som gor Wii Music sa uselt ar att det
inte &r ett egentligt musikspel. P4 samma
satt som du bowlar i Wii Sports testar du de
otaliga instrumenten i Wii Music och astad-
kommer egentligen ingenting. Wii-agare gor
sig sjélva en tjanst genom att inte ens
overvéaga detta spel.

_Sophie Warnie de Humelghem
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TRTNINT
Nagra bra minispel
B Usel spelkontroll, kass midi-musik, supertrist spelidé

BANJO-RAZOOIE: NUTS & BOL®

Jonas Elfving har lekt Bosse bildoktor i Rares

Plattform XBOX 368 Utvecklare Utgivare Premiar

Antal spelare

Genre PLATTFORM/RACING [

SNYGG VARLD Vi vill bo i Showdown-staden i Banjo: Nuts & Bolts.
S inbjudande snyggt och charmigt designat &r spelvariden.

16m sockersétt plattformshoppande.
E Allt kretsar kring fordon i Banjo-

Kazooie: Nuts & Bolts. Bilar, motor-
cyklar, flygplan och batar som ska byggas,
maélas, testas, forfinas och kappkéras. Inte
mycket ar sig likt i Banjo-Kazooies varld.

Banjo och Kazooie &r i vanlig ordning ute
efter pusselbitar, men denna gang erhalls de
genom olika racingutmaningar i diverse olika
fordon. Kappkdérning kraver en snabb bil, ska du
vara aggressiv valjer du en tank och ska du till
vaders ar en helikopter forstas ett naturligt val.
Fordonen byggs i Mumbo Jumbos verkstad med
hjalp av en lattillganglig men &nda avancerad
editor. Fordonsdelar gar att hitta i staden och de
delas upp i kategorier som saten, hjul, brénsle,
férvaring och vapen. Precis som i Little Big

MULTIPLAYER

Nuts & Bolts har ett hyfsat
underhallande flerspelar-
lage. Over Xbox Live kan
du spelaigang pa atta
personer i banor base-
rade pa de i spelets en-
spelarlage. Antingen
spelar du solo eller
teamar upp med fyra
personer. Har finns 27
olika speltyper; bland
annat klassisk racing och
mer flamsiga saker.

nya Banjoaventyr Ji

eSS P priage O
Pre A pelare 1-8 (XBO
a drivo ed vanliga zombie e
0 a a oF a Boome
exe pe e dar e eranae ovana a
akas pa dig e e bara klaggar ned d
alt ett tag utan o a attraherar e 0
ed andra fiende a dig att b 6rjd
ed 10 paa o @) d e ed
erade a angorakatte gefa
Det ar vart a agas ige eft 4 Dead a
e player-spe etar du efter e
e pelarave ea a P O 0] O
allvar ar det nog klokast att leta nago
anna a Det roliga besta aose
planeringen o de o déna ve
dage d ele ella aig o a d
ompisa eft 4 Dead ar ett av arets basta

Testad Version Rek. Alder

Planet blir skapandet i sig sjélva poangen.

Méanga av fordonsutmaningarna & j§*
tyvarr ratt trista. Jag har svart fér banor dar
fotbollar, isblock eller elmonster ska samlas
eller knuffas omkring. Jag kor en bit, backar,
tappar min fotboll, ker runt en bit, skyfflar
upp elandet igen, &ker en bit till och blir
férbannad. Sitter man i ett virtuellt fordon ar
den naturliga driften att kora fort och
eventuellt slunga ivag ett skdldpaddsskal eller
tva. Inte samla, ploga eller fickparkera.

Grafiken &r dock stralande. Hubbvarlden
Showdown &r urcharmig, stor och full av folk.
Har finns glaségonprydda pingviner och
hattbarande grisar och aven i de andra
spelvarldarna, krispigt och féargglatt
designade, har fantasin uppenbarligen flédat
fritt nar fyrkantiga kossor och enorma kugghjul
ar del av scenerierna.

Banjo-Kazooie: Nuts & Bolts &r trots den
urtjusiga presentationen dock lite av en
besvikelse. Omgivningarna ar sa lockande,
charmen ar sa pataglig, men detta ar tyvarr
inte det plattformsspel jag hade véntat mig
och det kénns som att Rare har offrat nagot
vackert pa fornyelsens altare.

_Jonas Elfving
Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet

i M
Genommysig grafik, harlig design, skon humor
B Ménga trista fordonsuppdrag
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ECHISIDIE

MORTAL
ROMBAT US
DC UNIVERSE

Primitiv trams-fighting
med apful skrapgrafik...

GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

SPYRO: DAWN
OF THE
DRAGON

Sonys drake drake har
antligen lart sig flyga

SKRATEIT

Fjolarets basta skate-
boardlir landar nu pa Wii

Plattform Wil Utvecklare
N Antal spelare
Rek. Alder

Utgivare Premiar

Testad Version

LIPS

Sophie har sjungit till Johnny
Cash i blinkande mikrofoner

Plattform XBOX 368 Utvecklare
Utgivare Premiar VAntaI
spelare Testad Version Rek. Alder

i ¢
Plattform PS3/%B0% 368 Utvecklare Plattform ALLA Utvecklare £ Utgivare Genre SPORT Genre MUSIK
Utgi Premis Antal I Premiar Antal spelare
givare remiar ntal spelare Testad Version Rek. Aldor

Rek. Alder

Testad Version

| = _
LUTHOR En Gverdrivet papalsad Lex Luthor
levererar en penibel pungklocka pa Gréna lyktan.

ortal Kombat férverkade sitt
m existensberéttigande foér en 13

ar sedan. Att Ed Boon och
hans blodtokiga polare fortsatter att
mjélka Jonny Cages misshandlade
spene pa mer brutalusel fighting kinns
dirmed féga spannande.

Jag tog mig dock an uppgiften att
recensera Mortal Kombat vs DC
Universe med ett forvanansvart dppet
sinne. Kastade allt gammalt groll ut
genom redaktionsfonstret och kastade
min veka lekamen i Batmans varma
famn. Bara for att sekunderna senare
néstan krékas av det genomruttna
spelsystemet, de hemska animatio-
nerna och den bedrévliga grafiken.

Det finns verkligen ingen som helst
anledning att spela det har spelet nar
Tekken 5, Virtua Fighter 5 och Soul
Calibur IV (trots allt) existerar.

G ’ GenreFIGHTING

Genre PLATTFORM

HOLLYWOOD Elijah Wood gér rosten till Spyro och
Christina Ricci ar gestaltar tjejdraken Cynder.

fter att bara kunnat fladdra
E med de ynkliga drakvingarna

for att ta sig 6ver sma hal, har
Spyro antligen fatt férmagan att flyga.
Nagot som inte alls resulterat i ett
béttre spel, utan Spyro forblir medel-
mattighetens osvurne hjalte.

Trots en inbjudande sagovarld

med vinda hus, grénskande skogar
och glosdgda charmtroll mérks det att
utvecklarna slarvat. Kameran fungerar
daligt, svarighetsgraden &r obalanserad
och det finns onddiga artificiella hinder
som for att hindra Spyro att nyttja den
flygférméaga man just gett honom.
Lyckligtvis kan man spela co-op dér
den andre spelaren tar rollen som
Spyros eldfrustande tjejpolare Cynder,
nagot som lyfter aventyret ordentligt
och raddar Dawn of the Dragon fran
betyget underként.

FULT&TOMT Vérlden i Skate It ar efter en
naturkatastrof folktom och ful pa alla satt och vis.

an Vanelona ar sprangt till
fanders av en naturkata-

strof. Byggnader &r rase-
rade, parkbankar ligger omkullkast-
ade och inte en manniska tycks vara
i ndrheten. Vad gor du i ett saddant
lage? Drar fram rullbradan och évar
grinds och grabs férstas!

Spelkontrollen forstér det mesta i
Skate It. Vare sig du valjer Wii-fiarr
samt nunchuk eller Wii-fjiarr med
balansbréda kénns det alltid krystat
och aldrig som en riktig skateboard. Du
vrider Wii-fiarren som en nyckel for att
gora en kickflip. Du missuppfattas. Du
gor i stéllet en ollie som sabbar
kombon. Du svar.

Med balansbrédan blir grundlagg-
ande saker som att kora at ratt hall en
rejal plaga. Du svar igen. Spelkontroll
ar allt i ett skateboardspel och i Skate
It & den en obekvdm kompromiss. Vi
vantar pa Skate 2 och en kontrollmetod
med tva analoga spakar i stéllet.

ELITEN Utvecklarna bakom Lips har aven knapat ihop
redaktionsfavoriten Elite Beat Agents.

laystation och Singstar har
E varit ett sjalvklart inslag pa alla

karaokefester, men nu ger sig
Microsoft in i fighten med Lips. Lat-
listan som féljer med bestér av avdan-
kad Radio Rix-musik samt sa kallade
klassiker som Blondies dénga Call Me.
Du kan lyckligtvis bygga ut ditt 1at-
bibliotek genom att ladda hem nya
latar eller ansluta en mp3-spelare och
sjunga utan text.

Dar Singstar erbjuder olika svarig-
hetsgrader, finns bara en att tillga i
Lips. Det & med andra ord inte svart
att lyckas bra med sina sénginsatser.
Lips kénner inte av de ord du sjunger,
men mater din rytmkansla, stabilitet i
résten och nagra andra parametrar
istéllet.

Med en del roliga spelldgen och
tradlésa mickar kanns Lips som ett
klart godkéant karaokespel. Fér de mer
seriésa sangarna kommer dock Lips
att kannas lite for glattigt och utan
ordentliga utmaningar.

_Petter Hegevall _Jonas Maki _Jonas Elfving _Sophie Warnie de Humelghem
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Sub-Zero ér fortfarande cool
B Uselt spelsystem, superful grafik, kassa animationer

g
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Urgrymma rostskadespelare, charmig grafik
B Dalig kamera, ojamn svarighetsgrad, smabuggigt
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Bra ljuddeffekter, svangigt soundtrack
B Rutten spelkontroll, ful och trist grafik, 6dslig vard

g g
| SHARLIGT PAF

Bra spellagen, latt att skapa latlistor, bra mikrofoner
B Inga svérighetsgrader, gér ej att lagga in text till latar

- C O dllleld PPIOl|dlIe dr € derod e
Plattfo ecklare HARMO aivare A Premis Antal spelare

A

astad Version P PA BOX 368 (PAL) Rek. Alde
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JJO O eadanang de D allg ora pelet ar borta o ela
gare. O g hade o 3 pelupplevelse a ghtare
d 0 g 0 er gor saklart e el dros roliga
ag are ardag ocke ag sta o) a ero e a gs-lage 6
ed ena benet pa fotpalle 0 eve Ha ar. Brilja armo Brilja
ag g asera ed hela a et da jag Pette ege
ge O dagge O Dd d orta 0]
gwee. Ro Band a a o) arna 3 3
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RESISTANCE 2

Nathan Hale tar sig an 120 000 nya fiender i Insomniacs uppfdljare...

Plattform PS3 Utvecklare

J att Resistance: Fall of Man salde i
(imponerande) tre miljoner exemplar och
belénades med skyhéga betyg av varenda
amerikansk spelpublikation. Jag trodde aldrig
att de skulle ta till sig den kritiken som
Resistance trots allt fick, inte minst frdn min
sida.

Men de gjorde de. De lyssnade. Fér i
Resistance 2 ar sa gott som allt férbattrat, och
utvecklarna bakom Ratchet & Clank-serien
bjuder har pa en snyggt presenterad, explosiv
och framforallt rysligt varierad upplevelse i
ett zombieinvaderat 50-tals-Amerika.

Resistance 2 tar vid precis dar det forsta
aventyret slutade. Trige stridspitten Nathan
Hale smittades ju som kant med Chimera-
viruset i Fall of Man och nér Resistance 2
bérjar blir han upplockad av sina egna och
skeppad till en sérskild anstalt for de soldater
som smittats av viruset men visat sig vara
immuna. Sa kallade “sentinels”.

De foljande timmarna ar proppade av cool
och storslaget pampig forstapersonsaction
dér Hale reser genom ett sdnderbombat
Nordamerika i jakten p& Chimera-rasens
6verhuvud. Tempot ar tightare och mer
balanserat, spelkontrollen ar férfinad,
fienderna smartare, vapnen betydligt battre

2Ia Av: Martin Forsslund Som: Gillar vapen

Det forsta spelet hade sina problem, helt klart. Men
medan singleplayer-upplevelsen haltade pa ett flertal
plan var det multiplayer-komponenten i Resistance:
Fall of Man som fick mig att fastna. Och i Resistance 2
bevisar Insomniac Games &n en gang hur skickliga de
ar péa att bygga underbara deathmatch-banor, skapa
hysteriskt rolig capture the flag och grym co-op.

Utgivare

ag trodde inte att Insomniac skulle

$a|mmanfat|nin g:

{ helt v gt bra multiplayerspel...

-t r - P 3
Y488 JESPER KARLSSONS Fem timmar in i Resistance 2 stéter Nathan Hale pa en ny typ av fiender som alla ser pa pricken ut som Gamereactors Jesper

Premiar

lyssna. Framférallt inte med tanke pa fel=lale=y- ()]

Bioshock 5718
PLAYSTATION 3

Take 2:s undervattens-
thriller &r nagot av det basta
genren har att erbjuda

UAPENARSENALEN
Insomniac har effektivi-
serat Nathans vapenarse-
nal och har denna gangen
aven lanat prioriterings-
systemet fran Halo-spelen
som innebér att man
enbart kan bara tva puff-
ror at gangen. Borta ar de
fijuttiga alien-vapnen som
skot ljusgréna nalar eller
tramsig plasma, kvar &ar
de tunga vapnen med
god precision.

Karlsson. De attackerar i stora grupper och har bara sina enorma fingrar som vapen.

Antal spelare

Testad Version Rek. Alder

PATRASK Traskmonstren &r till en bérjan osynliga, men man hér hur de klampar fram genom
skogen och bér da 6ppna eld at det hall som ljudet kommer ifran. Annars dér man snabbt.

och ljudet mindre platt. Bossfighterna mot
supermutant-bléckfisken Kraken och héghus-
smiskande prisvinnaren Leviathan &r bada tva
riktigt minnesvarda moment i Insomniacs
uppfdljare.

Ja, Resistance 2 ar ett genomgéende bra
spel som trots ett par mindre minuspunkter
(den flytande k&nslan nar man springer, bland
annat) bevisar att Insomniac kan - om de bara
vill. Bast i hela spelet &r multiplayerlaget, som
sl&r det mesta i genren. Eller vad s&gs om att
spela dédsmatch med upp till 59 polare, eller
samarbeta sig igenom co-op-laget med sju av
dem? Trots min avsmak fér Nathan Hale och
det forsta spelet, ar det svart att inte gilla
Resistance 2.

_Petter Hegevall
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Lacker design, bra vapenutbud, fantastisk multiplayerdel

[ -] Aningen korkade fiender, extremt linjara banor
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Spelhyllorna dignar 6ver med spel som skriker efter dina pengar. Alla spel &r
dock inte kopvérda och Gamereactor hjalper dig att valja genom att ranka
de 15 mest kopvarda titlarna till varje format.

For fullstdndiga recensioner av alla
rekommenderade spel:
SAMLADE KOPRAD Vi hislper dig att véla réttt

SONY PLAYSTATION 3

Sonys nyaste &r en svartblank Blu-ray-best med ett kraftfullt inre

Sonys senaste konsol &r ett riktigt prestandamonster och inne-

INFO haller generationens dyraste och mest kraftfulla komponenter.
Med éatta processorer (SPU), Blu-ray-spelare, inbyggd harddisk

Tillverkare SONY och ett kraftfullt grafikkort fran Nvidia finns det massor av
Premiar 23 MARSO? . " . L
Media BLU-RAY potential innanfor skalet. Till en bérjan har manga utvecklare haft
Signal HOMI svart att pa basta satt utnyttja potentialen i Playstation 3, men det
Vikt 5 HG ar nagot som de bérjar komma till rétta med nu. Sonys online-
Matt 325K98K274 ) x . ) Al
Pris 4500 HR tjanst Playstation Network &r helt gratis, men innehdller inte alla

funktioner som betaltjansten Xbox Live bjuder pa, men inom kort
ska Sonys onlinevarld Home lanseras som ska fungera som en
hemtrevlig och grafiskt avancerad portal fér onlinespel.

RESISTANCEZ LITTLEBIGPLANET

Tokfula stridspitten | ett ljuvligt land av filt
Nathan Hale ansluter sig till specialférbandet och smé& muttrar &r du pysselvérldens
GAMEREACTOR TOPP 15 “The Sentinels” och krigar vidare mot okrénte konung. Du och din charmige
ondskefulla aliensléddret Chimera, som tygdocka Sackboy sétter tanderna i tusentals
PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en ilustrerad pil krévs det att det Kittrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad. denna géng attackerar 50-talets USA och Kluriga plattformsbanor designade av Media
muterat fram en ansenlig bunt rediga Molecule och spelare varlden 6ver.
i SUECILIED Eais niEts 2 superkrak till stoddiga fiendepatrask. Att ladda hem andras ambitiésa
Att med extremenormt kreationer fran Playstation Network, exem-

q q lasmavapen i hogsta hu: umpa blaskim- elvis Mikael Sundbergs skrivbordsbaserade
Little Big Planet Plattform Sony 10/10 P P 9 fefe) [sLoIrale! p g

Téank dig ett plattformsspel dar du sjélv bestdmmer hur allt ska se ut och fungera. Det ar Little Big Planet! ENED [EER ), CH g fl.f"Standlg Sl plamormear.'a lemgm?m G B oc‘h
sylta av, den enormt stora blackfiskmuta- springa omkring bland parmar, spelmaskiner,
Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10 tionen Kraken. Eller att spela multiplayer spelfodral och Billy-bokhyllor. Fantasin har

Rockstar bjuder pa en rik, dynamisk och levande spelvarld i denna omedelbara actionklassiker! med 59 andra_j Dar snackar vi r6j (nastan) inga Qfénsef i Little Big Planet!
Ar sugen pa tempomassigt Alskar sockersoéta platt-

grym action med lacker grafik. formsspel och gillar att vara kreativ.

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action Konami 9/10
Framtidens krig &r hgteknologiskt, smutsigt och rétt. Snake ar gammal, gré och hard. Och vi &lskar det. L &) . dl
Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Infinity Ward gjorde helt ratt som dumpade nazister, allierade och andra vérldskriget. Detta &r brutalbra! &+ ‘
. h'
Half-Life 2: The Orange Box Action EA 9/10 [

Trots brister i konverteringen bjuds fem otroliga spel som bara méaste upplevas av alla gamers.

Rock Band 2 Musik MTV Games 9/10

Rock! Knyt slipsen runt huvudet och rocka sé frisyren trillar av i Harmonix strélande uppféljare!

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10

- " P ) ’ - X . INHANDLA 1 UNDVIK!
Ta dig an varldseliten i s&vél drifting som touring car, street racing och canyon racing i Race Driver: Grid

Uncharted: Drake’s Fortune Aventyr Sony 9/10 ROCH BAND 2 ”EEERE%%ESF? EED:

Supersnyggt, utmanande, vélregisserat och superpolerat actiondventyr i matinéstil. Indiana vem? . .
Trumma, sjung eller lira

NHL 09 Sport €A 9/10 skiten ur bas- och gitarrslingorna i 84 origi- En motortokig for-

Stenhart slagskott i hogra krysset fér EA d& de visar svulstig dominans med &rets imponerande upplaga. na"ét_.a_r (sam_t alla létan:]a frén féregangaren) i brytarliga snor bilar i Tri City och du ska som
uppfoljaren till Harmonix banbrytande undercover-snut infiltrera dessa groomade

Saints Row 2 Action THO 9/10 rockgruppssimulator Rock Band. Detta ar ruskprickar. Du jobbar dig upp genom

Hugg ned tanter med ninjasvérd, spruta bajs med kloaktruck och hoppa 900 meter med stulen smabil. Yarldens 'bas.ta TUSIksPeI ,OCh ?n perfekt rankingen i diverse bilutmaningar for att vinna
julklapp till dig sjélv och dina vanner. respekt i en stad sa liviés att man ofta tror att

Bioshock Action Take 2 9/10 Att som ett fullt band med sina spelet gatt sénder.

1

kompisar, i total koncentration och med rock Att férsta gangen satta sig i en

Besok det forfallna undervattensparadiset Rapture i ett av tidernas maffigaste actionaventyr. st o )
i varje nervtrad, imitera The Who och ta sig bil och upptécka den radiobilsliknande,

B:0-8-0-0-8

Wipeout HD Racing Sony 8/10 an den stegrande Pinball Wizard p& hogsta extremt direktstyrda bilfysiken. Vi rattar en
12 Njut av sinnessjukt hogupplost svavarracing i ett av de svaraste och coolaste racingspelen p& manga &r. svérighetsgraden. Eller att vraka igdng stenddd, ryckig plastleksak med sinnessjukt
Soundgardens “Spoonman” och headbanga dverdriven friktion och I&g fartkénsla.
Resistance 2 Action Sony 8/10 Sl i (e Ui Midnight Club: Los Angeles.

1 Njut av férbattrad vapenarsenal, smartare fiender och tidshistoriens maffigaste dédsmatcher... Som vill rocka som en dére. Samma typ av spel, fast betydligt battre.

14 [ Tomb Raider: Underworld Aventyr Eidos 8/10 . — ‘

Hang pa Toby Gards bystiga gravplundrerska nér hon reser till Thailand for att skjuta snygga tigrar.

5

Mirror's Edge Action EA 8/10

Svensk stilism méter japansk futurism i ett av de snyggaste och mest unika spelen genom alla tider...

Fullstéindiga
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Tillverkare

Vikt
Matt

MICROSOF T XxBO~ 360

God prestanda, grym onlinetjanst och ett smidigt granssnitt

Microsoft var forst ut pa marknaden i det som kallas “den nya

INFO generationen” med sin nya konsol i december 2005. Xbox 360 &r

precis som Playstation 3 ett riktigt kraftpaket med tre processor-

Tillverkare

MICROSOFT karnor (3,2 GHz) och ett grafikkort fran ATI. Trots att de flesta
Premiar 2 DEC 05 peddmare menar pa att Playstation 3 &r mer kraftfull &n Xbox 360
g:;:: Egal har det inte visats hittills d& utvecklarna haft lattare att hantera
Vikt 3,2 HG Microsofts maskin och krama ur prestanda ur den. Den vélgjorda

Métt 309%83%258  onlinetjansten Xbox Live &r ett annat starkt argument for Xbox
360. Till en bérjan hade Microsoft enorma kvalitetsproblem med
Xbox 360, men dessa problem ar numera atgéardade i senare
modeller, som nu ocksa alla har HDMI-utgang...

Pris 1795 HR
(ARCADE), 2395 HR
(PREMIUM), 2995
HR (ELITE)

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krévs det att det kizttrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

NR. SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Niko Bellics vag mot toppen i en vérld av organiserad brottslighet &r en underbar sédan. Kép, kop, kop!

Gears of War Action Microsoft 10/10

Nutida actionklassiker som tagit hogupplost motorsagsslakt av fula fiender till en ny och kéttigare niva.

Mass Effect Rollspel Microsoft 10/10

Gotta dig i moraliska val, rymdsex och taktiska strider i denna helgjutet episka rollspelspérla...

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Valves obscent prisvarda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnaring fran, rockar.

Halo 3 Action Microsoft 10/10

Episka rymdbataljer nar Bungies grénkladde chef krigar mot de envisa Covenanterna en avslutande gang.

NHL 09 Sport EA 9/10

Uppdragsspéackat rollspelsmasterverk som ger dig storre valfrihet &n en skitnédig bjérn i skogen.

Gears of War 2 Action Microsoft 9/10
Benhérde mérdarmaskinen Marcus Fenix &r tillbaka, och alla grymtande Locust-grisar bor passa sig.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Sanslos grafik och fantastisk action. Call of Duty 4 &r smaskig militaraction nar den ar som absolut bast.

Bioshock Action Take Two 9/10
| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gatt fel. Bered dig pé en ryslig resa pa havets botten.

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10
Teamet bakom Colin McRae Dirt bjuder har pa sanslést cool och varierad asfaltsracing med ursnygg grafik.

[ Rock Band 2 Musik EA 9/10

Skram liv i gamla vadmuskeln igen och I&t baskaggen mala sénder grannsdmjan i Harmonix rocksimulator.

1

2
4
B
8
10

Saints Row 2 Action THOQ 9/10

Volition tar gangsta-livet med en klacksprak och bjuder pé lika delar galen vansinneshumor och action.

-
n

Left 4 Dead Action EA 8/10

Bjud in polarna pa en stunds kottig zombieslakt i Valves helgalna actionskréckis. Arets co-op-spel!

—
B

@ Naruto: The Broken Bond Aventyr Ubisoft 8/10

Njut av Ubisofts charmfulla sagovarld i rollen som varldens bésta ninja. Naruto har aldrig varit battre.

—
N

Fable Il Rolispel Microsoft 8/10

Tjock, smal, stor, liten, arg, glad, ond, god. Du véljer sjélv ditt 6de i Lionheads efterlangtade uppféljare.

=
E

ionens gemen: enter ingenting med d @ tt gora

Fullstandiga recensio tt hitta

S PLAYSTATION PORTABLE

i Sonys PSP ar sedan Game Gear
den férsta riktigt seriésa utman-
aren till Nintendos bérbara herra-
Premisr vélde och en maskin dar exklusi-
Media vitet och elegans varit nyckelorden
i designarbetet. PSP ar nastan lika
Pris kraftfull som Playstation 2 och 4
spelar dven upp film och MP3-filer
fran minneskortet.

NR. SPELTITEL

1
2 Loco Roco
3

5

GEARS OF WAR 2

Arrfejset och den
idiotharde stridspitten Marcus Fenix med
crew tar med motorsagsbajonetten i hogsta
hugg sig aterigen an Locust-krypen i
kottigare strider &n du nagonsin kunnat
férestélla dig. Varlden maste raddas och du
méste lotsa Mackan genom gruvor,
kollapsade stader och sndiga bergsvagar pa

vag mot Locust-drottningens véalgémda kupa.

Att klafsa runt inuti en gigantisk
orm bland pulserande organ, for att sedan
motors&ga sénder vitala delar i blint raseri.

Alskar ackligt svintung och
varierad action, fantastisk grafik och ett
perverst innehallsrikt flerspelarlage.

LEFT 4 DEAD

Vélj bland en tuff ex-
soldat, en kontorsratta, dverklassbrud eller
tatuerad biker och ta dig ifr&n en stad som
fullstandigt kryllar av zombies. Spela online
eller i soffan med séllskap och tom magasin i
de enorma horderna av spyende Boomers,
lipande haxor eller katapulttungade Smokers
som attackerar dig och dina polare...

N&r man nétt helikopterplattan i
slutet av spelet och ringer efter hjélp, for att
sedan attackeras av en stdrre hord zombies
an man nagonsin har tréffat pa. Ett ljuvligt
kaos. Ett tips: spara inga kulor i jattepuffran
som star pa hustaket...

Vill skjuta 121 000 zombies.

GAMEREACTOR TOPP 5 PSP

God of War: Chains of Olympus

Final Fantasy VII: Crisis Core 9/10

Metal Gear Solid: Portable Ops 9/10
[ Lego Batman

BETYG

9/10
9/10

8/10

INHANDLA

NARUTO:THE
BROHEN BOND

Detta ar uppfoljaren till
Rise of a Ninja dar man aterigen far spela
som vérldens tramsigate ninja och denna
gang aven hans vénner sedan Narutos
hemstad Konoha dragits in i ett enormt krig.
The Broken Bond later dig prova pa exakt
varenda aspekt av Narutos varld.

Den stora, fria spelvarlden dér
man kan géra allt fran att bryta sig in pa
damernas badhus, leka kurragémma, arbeta
som nudelleverantér, sparra mot andra kanda
ninjor fran serien och lara sig nya egen-
skaper. Spelmassig valfrinet pa basta satt.

Vill prova pa livet som ninja!

oo -
y-* : v il
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ALONE IN THE DARKH

Monstertrut fylld av
polygonspricker ser New York som ett
smarrigt julbord, och bérjar &ta bada hus,
hela kvarter och oskyldiga skréackhjéltar i for
liten skinnpaj. Ja. Det &r du det, i skinnpajen,
och nu ska du rymma fran truten, som kakar
staden. Typ. Alltsd, hor du hur extremt dumt
det hér spelet Iater? Det ar direkt idiotiskt.

Alone With the Dork innehéller
arets samsta spelkontroll (inklusive Iron Man,
jal) och genererar déarmed omedelbar
hjarnblédning. Edward rér sig som en stor,
skinnkladd kvist, och kameran vill helst av
allt bara stanna for gott bakom ett fult horn.

Condemned 2. Laskigt och bra.

b

r -

www.gamereactor.se 55



aw E

NINTENDO WII f

Nintendo revolutionerar vart satt att spela med deras senaste konsol

GAMEREACTOR TOPP 5 DS

NR. SPELTITEL BETYG

' INTENDO DS

Nintendos DS bjuder pa en hel del
annorlunda funktionalitet. Det
mest idgonfallande &r naturligtvis
de dubbla skdrmarna, varav den 2
undre ar en touchscreen. Totalt

arbetar éver hundra utvecklare 3
med titlar till Nintendo DS och 4
omkring 150 spel ar for nar-

varande under produktion. 5

1 New Super Mario Bros. 9/10
W Professor Layton and the Curious Village 8/10

9/10

The Legend of Zelda: Phantom Hourglass
The World Ends With You 9/10

Trackmania DS

Nintendos senaste spelmaskin &r inget tekniskt vidunder. Langt
darifran. Faktum &r att det &r en forsiktigt timmad Gamecube

@ @ @ y

INFO som déljer sig innanfér det lackert kritvita plastskalet. Men det har
Tillverkare NINTENDO absolut ingen betydelse for Wii ar &nda den spelrevolution som SELECT HOME ETART o
Premisr 7 DEC 06 Nintendo utlovade nar de bérjade prata om sin femte konsol fér ’ ¥
Media DUD tre ar sedan. Tack vare den rorelsekansliga Wii-fjarrkontrollen och -
Signal HOMPONENT huck-kontrollen biuder Wii pa Juoplevel
Vikt 12 HG smarta nunchuck-kontrollen bjuder Wii pa spelupplevelser som
Matt 55.4x4a4xp0s  tidigare varit omajliga. Redan nu finns det riktigt manga spel till
Pris 2400 HR konsolen, men tyvarr ar det manga som inte haller mattet sa kika il

darfor in spelen pa var eminenta topplista har nedan for att fa tips
om vilka som ar varda dina pengar... eller inte.

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR!
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Fullstindiga rec

For att ett spel ska markeras med en ilustrerad pil krivs det att det Kittrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Super Mario Galaxy Plattform Nintendo 10/10

Marios galaktiska comeback blev precis s& bra som vi hoppats pa och en modern klassiker var fédd!

The Legend of Zelda: Twilight Princess Aventyr Nintendo 10/10

Spelmagi mé vara ett utnétt och 6veranvant ord men det finns inget som battre beskriver Links dventyr.

Super Smash Bros. Brawl| Fighting Nintendo 9/10

Nintendos senaste slagsmal &r ett somrigt superspel som proppats till bristningsgransen med innehall.

Metroid Prime 3: Corruption Action Nintendo 9/10

Den sista delen i en fantastisk trilogi som med Wii-fiarrkontrollen togs till helt nya hojder...

Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10

Resident Evil 4 ar spelseriens absoluta hdjdpunkt och Wii-versionen é&r lika bra som GC-originalet.

[@Mega Man 9 Action Capcom 9/10
Saknar du gammal ljuvlig 8 bits-déd? Da ar Capcoms retrodoftande aterblick helt ratt spel for dig.

Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10

Spelvérldens plattaste hjalte flirtar med sitt kultklassiska férflutna och ger sig ut pa helt nya aventyr.

Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10

Helmysigt helgtaviande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wii!

De Blob Action THO 8/10

Det borjade som ett flummigt konstprojekt, och slutade som ett fantastiskt charmigt Wii-spel.

Zack & Wiki: Quest for Barbaros’ Treasure  Aventyr Capcom 8/10

En liten pirat och en gyllene apa har huvudrollerna i Capcoms supermysiga pusselaventyr...

Mario Strikers: Charged Football Sport Nintendo 8/10

Bered dig p4 réda skal, stjarnor, bonusféremél och en massa underhélining nér Nintendo tolkar fotboll.

Naruto: Clash of Ninja Revolution Fighting Nintendo 8/10
Trots heltontigt namn &r manga-ninjans efterlangtade prygelfest till Wii - ett grymt bra fighting-spel.

Wii Fit Trdning Nintendo 8/10

Vi har redan svettats ordentligt med Wii, men nu tas det hela till en helt ny nivd med balansbradan

Lego Batman Plattform Warner 8/10

Laderkladd fladdermusman med tillnérande kollega smiskar danska plastklossar pa basta tankbara satt!

Lego Star Wars: The Complete Saga Action Lucasarts 7110
Tva spel och sex fullproppade episoder som kombinerar det basta fran Star Wars och Lego.

t baserat p redaktionens gem a asikte r och har ingenting med den svensk
pel pa denna lista gér att hitta pa:
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INHANDLA

SUPER SMASH
BROS BRAWL

Nintendo-maskotar och
inhyrda cameohjaltar drabbar samman i
varldens mest vrickade och fargglada
fightingspel. Vélj bland Mario, Bowser, Luigi,
Pit, Zelda, Yoshi och massa andra figurer och
slapp loss vansinnet i matcher i soffan eller
online. Anvand absurda specialféremal och
njut av ett fantastiskt retro-soundtrack.

Det totala virr-varret. Att se den
annars sé valuppfostrade dinosaurien Yoshi
spoa skiten ur den tjockare Wario, samtidigt
som Snake avfyrar sitt raketgevar mot
prinsessan Zelda.

Vill ha ett suverant partyspel.

INHANDLA

TRAUMA CENTER:
NEW BLOOD

Dra pé dig lakarrocken
och karva, lasra, sy och sug bort bakterier
och blod med arren i gravt illaméende
patienter. Passa dven pa att folja en
intressant story, dar du I6ser ett omfattande
mysterium med ett vildsint virus.

Det nya samarbetslaget dar
lékarna Markus och Valerie har varsin
superkraft att anvanda vid operationsbordet.
Samarbetet blir en rysare i de stressiga
operationsmomenten dar patienternas
livskraft tickar bort, sekund efter sekund...

Vill operera med din Wii-mote.

INHANDLA

NARUTO: CLASH OF
NINJA REUOLUTION

Ninja-smisk! Séklart. Du
véljer bland 20 figurer fran mangan och
slénger in denne i en fightingring dar du géar
16s pa tre andra personer, styrda av antingen
dina vanner eller datorn. Med fokus p& god
timing &r detta ett av de basta fightingspelen
till Wii.

Att med tre kompisar skapa och
bryta pakter om vem som ska attackeras
harnést. En spelare som gor bra ifran sig kan
rakna med att snart bli brutalt ninja-mobbad
av de tre 6vriga. detta kan bade skapa och
forstora vanskapsbani

Vill partyfajtas med kompisar.

I UNDVIK!

WII MUSIC

Detta &r Nintendos
bidrag till musikspelsgenren och ar for-
vanansvart skrapigt for att ha utvecklats s&
lange. Du ar dirigent och anvéander Wii-fiarren
som dirigentpinne. Till ditt forfogande har du
kulérta Playmobile-krdk som lirar harpa,
maracas, cello, flojt, klarinett och andra
osexiga instrument. Repertoaren bestér av
allt fran Blinka Lilla Stjarna till Material Girl.

Besvikelsen av att koppla in
din Wii Balance Board i hopp om att fa ett
lackert trumset och sedan slita med ett
okontrollerbart gytter av langsokta stamp.

Guitar Hero: World Tour.




DS: PROFESSOR
LAYTON

INIS / NINTENDO

Vad handlar det om: Den storhattade
mysfarbrorn Professor Layton I6ser

hundratals gétor i en pusselbesatt och
mystisk by déar ett mord har begétts.
Bista biten: Overraskningen av att nar man
pa chans klickar pa stadens klocktorn
bjuds péa annu ett hjarnsvettigt pussel

4= For dig som: Diggar briljanta pussel.

[ B ok ke gy off
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PC / WINDOWS

Spelvérldens stérsta plattform med mangder av méjligheter...

Vérldens mest anvénda spelformat, méjligen i konkurrens av

INFO mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis pa fyra

processorer och med det senaste grafikkortet, eller lagger

Tillverkare OLIHA

Premiar 1971 pixelbaserad patiens sa finns det nagot for alla. Som en féljd av
Media DUD piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
a%"slggig;% riktigt stora och dyra spelprojekt som slapps exklusivt till PC. De
Ma&tt UARIERAR senaste aren har Microsoft lanserat nagot som heter Games for
Pris UARIERAR Windows, som &r tankt att solidifiera Windows Vista som

operativsystemet for spel. Dar ingar dven onlinespelstjansten
Games for Windows Live. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du koper ett nytt PC-spel.

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil kravs det att det kiéttrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma manad.

SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

30 timmar Half-Life 2, den basta spelupplevelsen som gar att képa fér pengar. | en och samma box. Jal

Crysis Action EA 10/10

Teknikbriljans varvas med gudomlig spelbarhet och dynamik. Vara sinnen stimuleras till bristningsgransen.

The Elder Scrolis IV: Oblivion Rollspel Take Two 10/10

En matig vérld med massor av ménniskor, djur och aventyr bjuds i den bésta versionen av Oblivion.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Actionexplosion pé& hégsta nivé dér brittiska och amerikanska styrkor far sldss mot terrorismen.

Bioshock Action Take Two 9/10

Atmosfarisk action med smart handling och underbara miljéer. Skulle du vara s vanlig att kdpa det?

World in Conflict Strategi Vivendi 9/10

Stort, utmanande och svenskt strategispel i ett alternativt attiotal dar det kalla kriget plotsligt blev stekhett.

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10
Japanska tuners, amerikanska muskler, touring cars, LeMans-bilar och dragsters. Grid har nastan allt.

World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10

Blizzards otroliga onlinedventyr kanner inga granser. Med ratt séllskap héller spelet bokstavligen for alltid.

GTR 2 Racing Atari 9/10

Vérldens bésta racingsimulator som utvecklats i nara samarbete med GTR-stjarnan Henrik Roos...

Company of Heroes Strategi THQ 9/10

De senaste arens absolut basta spel baserat pa andra vérldskriget. Bedérande vackert och bombastiskt.

Left 4 Dead Action EA 8/10

Du och dina vénner &r fast i en stad proppad av hungriga superzombies. Ladda puffrorna, heer e Jompa!

[y

Warhammer Online: Age of Reckoning Onlinerollspel EA 8/10

Trott pa Age of Conan? Letar du en djupare och mer fantasirik upplevelse? D &r detta spelet for dig.

Tomb Raider: Underworld Aventyr Eidos 8/10

Toby Gards bystiga arkeolog &r tillbaka och har hittat storformen fér forsta gdngen pa narmare tio ar.

—
w
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Command & Conquer: Red Rlert 3 Action EA 8/10

Njut av hérligt ostdoftande mellansekvenser innehéallande trétta Hollywood-rejects, och grym spelbarhet.

._.
N

1 World of Warcraft: Wrath of the Lich King Onlinerolispel Blizzard 8/10

Fortfarande less pa ditt liv? Ja-men dés&. Kép den hér expansionen da, och bli en &nnu stérre nérd.

K

PSP: CRISIS CORE:
FINAL FANTASY VII

NAMCO / NAMCO

Vad handlar det om: Episkt rollspelande i
béasta Final Fantasy-anda i det tveklost
bésta rollspelet till PSP. Tillsammans med
Zack strider du i realtid och tréffar péa flera
av de etablerade Final Fantasy-figurerna.
Baésta biten: Den underbart vackra och
vélregisserade slutscenen

For dig som: Vill ha ett urklassiskt rollspel.

INHANDLA

WARHAMMER ONLINE:
AGE OF RECHONING

Valkommen till ett
onlinerollspel proppat av dodligt dumdristiga
dvargar, astronomiskt angreppslystna alver,
obstinat orakade orcher och vildsint vapen-
viftande véttar, som gér I6s pa varandra i en
fantasyexplosion. Warhammer Online &r
forstés baserat p4 Games Workshops
klassiska tennfigursbradspel, och det rockar!

Né&r tv& warbands gér 16s pa
varandra i en svettigt utdragen kamp pa
kniven, och man sjalv vander striden till vinst
med en formidabelt snygg attackkedja.

Ar trétt pA World of Warcraft...

-

¢

THE ORANGE BOX

Jazzskaggsutrustade
spelikonen Gordon Freeman sétts i arbete
igen efter en sexarig tupplur, skickas till en
polisstat ndgonstans i Europa, fértryckt av ett
utomjordiskt hot som givetvis har kopplingar
till bobborna man slappte 16s i det forsta
spelet. Dérifran géller det for dig att leda
rebellerna mot den 6vermaktiga Combine-
fienden. Snyggt, storslaget, svart, smart,
varierande och ohyggligt balanserat.

Mot slutet, pa torget, mitt i
natten, da alla enorma strider-robotar
stormar in... d& ryser man i hela kroppen.

Vill njuta av ett masterverk!

INHANDLA

WORLD OF WARCRAF T:
WRATH OF THE LICH KING

| det andra expansions-

paketet till World of Warcraft far vi besdka
Northrend, ett smallkallt vinterland fullt av nya
fiender, féremal och instanser. Leveltaket har
héjts till 80 i expansionen, har finns nya yrket
Inscription och fér férsta géngen finns en
renodlad player vs player-zon (oavsett server)
i omradet Lake Wintergrasp.

Den nya spelartypen Death
Knight &r ett spannande tillskott och den
forsta utannonserade Hero-klassen.

Fortfarande inte trottnat pa att
danga dvargar fulla med textursprickor.

LEGENDARY

Konsttjuven Deckard
ska stjala en urdldrig konstartefakt men
klantar till kuppen ordentligt. Stélden
resulterar i ett oangenamt utslapp av varulvar,
ornlejon och en och annan rumpnisse éver
hela New York. Utrustad med saval
skjutvapen som brandyxor maste Deckard fa
staden pa monsterfria fotter igen. Och tyvarr
har du blivit utsedd till att hjalpa honom...

Att under spelets forsta timmar
tvingas vandra fram och tillbaka i totalt
meningslésa uppdrag i New Yorks kloaker

The Orange Box, dar kan du
dock inte skjuta ndgra muterade 6rnar.

|
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BLEV DENNA TIDNING TILL! For dagliga bloggar: www.gamereactor.se

NUMMER 6

VI BERATTAR OM VAR MANAD

Vi har fatt massor och ater massor av férfragningar fran er
lasare om vi inte kan beritta mer ingédende om hur
Gamereactor blir till varje manad. S& har kommer det!

Chefredaktor Petter Hegevall berattar om hur manaden pa redaktionen varit,
vad vi gjort, i vilken takt och hur denna tidning bleuv ill...

huh! Pustat ut. Det &r vad vi
E spenderat den senaste veckan

med att gora. Detta da vi
recenserade fler spel i forra numret dn
nagonsin tidigare. Det var recensions-
overload i nummer 62, och vi har precis
hunnit férlanga alla texter och postat
dem som mer utférliga texter pa
Gamereactor.se. Produktionen av den
hér tidningen, nummer 63, har praglats
av framforallt ett spel; Killzone 2. Ja, vi
har fatt det. Flera méanader i férvig, och
vi diskar det.

9/11

Mandag. Vi bérjade dagen med att
lyssna pa Led Zeppelins “Rock & Roll”
tre ganger. Sen var alla klarvaket
taggade och redo fér nya spel, nya
textuppdrag och nya redaktionsdispyter.
Idag, pa eftermiddagen, har vi spelat
Killzone 2 (igen) och kollektivt forbluffats
over hur sinnessjukt snyggt det ar. Och
coolt. Guerrilla har nagot stort pa gang.

Gront ar skont i Guerrillas extremt efterlangtade
uppféljare. Killzone 2 slépps i februari.

10/11

Krig i Soderhavet ar vad som star pa
menyn idag. Jonas spelar Call of Duty:
World at War for fullt och jag tittar in i
spelrummet lite titt-som-tétt och tar lite
screenshots. Bra spel, &ven om kvalite-
ten verkar ruskigt ojdmn. Rysslands-
banorna regerar dock.

13/11

Idag har vi spelat lite Guitar Hero: World
Tour pa lunchen. Ozzys Crazy Train
spelades igenom tre ganger pa rad, och
jag ar sa hes i halsen just nu att jag
skulle kunna mérda Jesper for en lada
Strepsils.

Svenskutvecklade Bionic Commando ser snyggt ut
séhar pa férhand, men spelbarheten Iamnar just nu
en hel del at 6nska.

14/11

Bionic Commando &r hér. Férhands-
versionen damp in genom redaktionens
brevinkast imorse och efter ett par
timmar maste jag séga att jag inte alls &r
lika forvantansfull 1angre. Spelkontrollen
kanns klumpig och det faktum att
varlden ar extremt inrutad av dédlig
giftgas fortar hela grejen med att lata en
svinga sin superarm i en 6ppen, fri, stad.
Det kravs en hel del hart arbete fran
svenska Grins sida under de tva
kommande méanaderna om detta ska
kunna bli s& bra som det forst verkade.

15/11

Marcus Fenix ar en ful stackare. Véarldens
fulaste spelhjalte, skulle jag vilja pasta.
Dessutom &r han téntig och korkad,
ocksa. Anda gillar jag honom... eller
kanske just darfor. Jag spelar Gears of
War 2 idag, och tar en paus fran hektiskt
arbetstempo. Att koppla av med krig
inuti magsécken pa gigantisk jatteorm,
det &r grejer det.

BLU_an_FILMEH Gamereactors chefredaktér recenserar Blu-ray-rullar...

SIn CITYy

BLU-RAY

Jag har avgudat Frank Millers
serier sedan jag for forsta gangen
fick syn pa The Dark Knight
Returns. Sin City ar Millers epos,
hans framsta serie, och att den
skulle bli s& bra som den blev, som
langfilm, hade jag aldrig férvantat
mig. Spy Kids-filmaren Rodriguez
ar serien trogen (in i det sista) och
later Millers vackra serierutor leva
sitt eget liv i en av filmhistoriens

16/11

Sondag, jag jobbar. Ensam. Det &r
knapptyst pa redaktionen och jag kor for
fullt med Killzone 2-artikeln som jag hade
tankt f& klar innan jag g&r hem. Over-
huvudtaget har det gatt trogt hittills den
har manaden. Jag ar trég. Allt gar trogt.
Jag tror att jag behover en dag pa badet,
lite rekreation. Sen hittar jag sékert
tillbaka till mitt ratta tempo.

17/11

Mandag. Sunken och M&ki &r arga pa
mig idag. Singstar Abba anlande nyss
och efter en vildsint diskussion om
Abbas vara eller icke vara avslutade jag
hela mitt ihdliga resonemang med att
Abba var blaskig fjoll-disco fér folk med
brist pa battre vetande. Det var taskigt.
Slag under béltet. Sunken hotar nu att
bomba mig och mitt skrivbord med
brunsas. Maki hotar med stegling. Han
Overskattar sin styrka. Trots mina dubbla
diskbrack skulle jag utan problem kunna
lyfta upp de bada soffpotatisarna och
slanga dem ut pa gatan utanfor mitt
kontor.

18/11

Sonic Unleashed anlénde idag, till Xbox
360. Jonas Méaki ska recensera medan
jag har njutit av ytterligare ett géng
ddédsmatcher i Resistance 2. Mitt lag
blev just attackerat av 34 stycken
fiender, samtidigt. Roligt. Har snackar vi
tokds i forstapersonsformat.

19/11

Min gubbe verkar vara gruppens
nervvrak. Rimmar illa tycker jag. Maki
borde fatt spela som den har stelfrusne
fiaskpellen. Ja. Vi spelar Left 4 Dead
tillsammans idag. Jag, Elfving, Maki och

BLACK HAWK DOwN

BLU-RAY

Att masterregissoren Ridley Scott
(Blade Runner, Alien) gjorde ett
fantastiskt arbete da han for sex ar
sedan gjorde langfilm av Mark
Bowdens fangslande bok, rader
det val anda inga tvivel om? Man
far leta lange for att hitta en
coolare, hardare och mer hégljudd
krigsrulle &n denna, som kanns
mer aktuell &n nagonsin,
dessutom. 8718

AN BRITHERS

Jesper. Och det &r precis sé bra som vi
alla hade hoppats pa. Zombiesarna
(Word vill att jag stavar det “Zombie-
asarna”? What up with that?) &r manga,
snabba och ruskigt hungriga.

Stygga zombies i urblekt flanell stormar in pa
detaljfattigt torg. Jag 6ppnar eld med dubbla
pistoler. Yes beatch, jag ar livsfarlig.

20/11

Idag har jag installerat ett sprojlans nytt
HD Capture-grafikkort i min nya Mac
Pro-arbetsstation. Tanken &r att vara
screenshots ska bli &nnu béttre. Och av
de forsta testerna att déma ser det s& ut.
Screenshots ar roligt. Jag tror att jag ar
besatt av screenshots. Ar det daligt?

21/11

Fredag. Prince of Persia anlande idag.
Sent. Det blir helgjobb fér oss alla, men
inte minst f6r Sundberg som ska hinna
spela igenom prinsens nya aventyr, ta
300 screenshots och skriva en stor
recension tills pa sondagkvall. Jag har
testat Sonic Unleashed idag. Mérkligt
spel. Hysteriskt ojamnt.

Sonic ar tillbaka, med en ny “shitty friend”.

S BAND OF BROTHERS

BLU-RAY

e

Krach, boom, bang. Flatlss,
skyttegravsfotter och avskjutna
fingrar. HBO:s lskade mini-serie
baserad pa Stephen E. Ambroses
bastsaljande bok finns nu pa Blu-
ray i form av en sméacker platbox
proppad med trevligt extramaterial
och annat myspys. Detta ar en av
varldens bésta TV-serier nagonsin
och ett absolut maste for dig som

ager en Playstation 3 eller en
mest stilistiska actionrullar. Har du inte sett den &n, ar Blu-ray- stationér Blu-ray-spelare. 18/18

utgavan perfekt for dig. Sin City blir inte battre. 9/18

Bilden: Den har 1080p/MPEG-2-transfern &r inget annat &n ljuvlig
med stark, kontrastrik och dynamisk bild. /18

Bilden: HBO har gjort ett stralande arbete med bild-transfern.
Bilden: Millers svart/vita-varld &r skitsnygg i 1080p! 18/18 Urlackert dynamisk och skarp bild via VC-1-kodec. S/18
Ljudet: Black Hawk Down &r tillsammans med Hulk det basta

Ljudet: Underbart. Det har later helt fortraffligt. 9,18 jag hort pa Blu-ray. Kraftfullt, jamnt och snyggt mixat. 18/18

Ljudet: Ljudbilden &r stor, svulstig och genialt mixad. 3/18
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22/11

Det &r I6rdag idag, och jag, Jonas Méaki och
mister Elfving arbetar for fullt. Vi kommer att
kora till midnatt inatt. Och hoppas hinna klart
med Arets spel 2008-artikeln, beta-avdel-
ningen och recensionerna, tills dess.
Nedladdat (till hdger) blev precis klart och
imorgon maste vi ta tag i det sista som ska
goras till Tempo-avdelningen och képguiden.
Roligt att vi hinner fa& med bade Riddick 2
(exklusivt) och Dirt 2 (exklusivt).

23/11

Prince of Persia &r sa vackert att jag nastan
borjar grata. Det ar... magiskt. Det ser ut som
en animerad saga. Designern i mig kanner
enorm avundsjuka. Ubisofts grafiker &r nagra
av varldens absolut framsta.

Prince of Persia ar sa snyggt att man storknar...

24/11

Idag har vi kort for allt vad pekfingervalsarna
hallit for. Klockan &r 23.41 och vi har alla
jobbat sedan tidig morgon. Tidningen bérjar
se klar ut sdnéar som pa Jonas Animal
Crossing-recension. Imorgon ar det slutspurt.

25/11

Tisdag. Sista dagen, inatt ska vi lamna den
har tidningen till tryckeriet, och sanar som pa
ett par smanyheter ar vi helt klara. Skont. Jag
har jobbat mer de senaste tre manaderna &n
vad jag gjort pa lange, och kommer séklart att
njuta i stora drag av min extremt efterlangtade
julledighet. Nésta tidning utkommer 17
februari. Fram tills dess ses vi pa www.
gamereactor.se. God jul, och gott nytt ar
halsningar Sveriges storsta speltidning.

DOOMSDAY

BLU-RAY

Neil Marshall skramde skiten ur
mig med sin forra film. Instangd
var en krampaktigt cool, olidligt
skickligt utford skrackrulle. Sen
fick han rejél budget till sitt
néasta projekt, och gjorde en
pottpurri-doftande b-film fér att
hylla sina b-filmsfavoriter. Rona
Mitra kdmpar mot ett virus, i en
av arets roligaste och skonaste
actionfilmer. 8/18

Bilden: Doomsday pa Blu-ray ar inte bara Universals kanske
starkaste release rent bildmassigt, utan en av arets basta, alla
kategorier. Ren, skarp och kontrastrik bild. /18

Ljudet: DTS HD Master Audio 5.1-sparet later kanonbra. S/18

|

BRE R R AR RLNARRAIATAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAV VAN VN Y .

l;l.l"..z
Genre PLATTFORM

=

e

VIRTUAL CONSOLE PSN LIVE ARCADE

Mer p&: www.gamereactor.se

FF' A
LY~

-
- -

o Tddie

g &ira R
£ Y v
T = ,:,'g.n
Fi CEEEE
il o -..'l‘- F-E:—i 'nl' N
e o ol A
setg [T espaiting  sinni

4 B Fa e I | = = I -
e @ =) A rariea Tt rra tasa para 10Tt rara Ratavy | )

i

e wi

¥

A

MAN

B B

Capcoms grymma trea finns nu att ladda hem till din Wiil

Plattform Wil Utvecklare CAPCOM Utgivare CAPCOM Antal spelare 1 Pris S8:- Text JONAS ELFVING

fter det fenomenala Mega Man 2 valde
E Capcom att vidareutveckla konceptet

med den bla robotpojken. Mega Man
fick ett nytt rorelsemonster och man bytte aven
ut spelets ljudeffekter. Det mesta som
férandrades var dock till det sémre, men det
forandrar inte det faktum att Mega Man 3
fortfarande ar ett helt fantastiskt plattformsspel,
som nu gér att ladda hem...

Aven motstandet i de hela nitton nivéerna

var slipat och fienderna var verkligen nagot att
bita i. Bossarna, i synnerhet Snake Man och

1S BAST! | Japan kom Phantasy Star IV redan 1993
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PHANTASY
STAR IV

Ett av tidernas basta rollspel!

Plattform Wil Utvecklare SEGA Utgivare SEGA
Antal spelare 1 Pris 88:- Text JONAS MAKI

hantasy Star-seriens absoluta
E hojdpunkt ndddes 1993 nér Sega

sldppte Phantasy Star IV. Tuffa
hjaltinnan Alys Brangwin och gréningen Chaz
Ashley far i uppdrag att ridda en hel planet som
genom gétt en kraftig klimatférandring som
snabbt kastat omkull férutséattningarna fér
overlevnad.

An idag star sig deras dventyr riktigt bra
och framstar som ett av de allra basta fran 16-
bitarseran med fantastisk grafik och musik, en
riktigt medryckande story, avancerat spelsystem
och grym karaktarsutveckling. S/18

hans vapen Search Snake, ar kanske de basta
Mega-Man-serien har att komma med. Mega
Man behévde all hjélp han kunde fa i del tre
och férutom fler energitankar gav ocksa den
charmiga platjycken Rush en hjalpande tass,
bland annat genom att férvandla sig till ubat
och sprangbrada.

Mega Man 3 &r absolut kdpvart och ett
perfekt exempel pa datidens plattformspérlor.
Har du aldrig spelat Mega Man tidigare &r dock
de &nnu battre Mega Man 2 eller Mega Man 9
ett battre val. 818

SUPERSTREET
FIGHTER II
TURBO HD REMIX

Capcoms kampar slass igen

Plattform PS3/XB0OX 368 Utvecklare CAPCOM Utgivare
CAPCOM Antal spelare 1-2 Pris 98:- Text HEGEVALL

et har lange varit min vata drém. En
m remixad version av Street Fighter Il

Turbo, renderad i HD-upplésning och
med ett svulstigt onlineldge. Nu sitter jag har,
svettig och glad med tummarna fulla av blsor,
och har precis avnjutit sex timmars vilt
smiskande med min favorit; Sagat.

Turbo HD Remix &r en grym nyversion som
aven tilldter mig att spela med den gamla
grafiken. HD-versionen &r lite smaklost
presenterad med fula livmétare och flash-
doftande sprites. | dvrigt rockar det. 8718
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Retro-spel ar kanslor, nostalgi, minnen... retrospel ligger
oss alla varmt om hjartat, alla de minnen som formade oss
som spelare. Och som vi garna berattar for dig om.

A W
Y
.
e - e
LI -

ROLIG DIALOG De 6verlag svara pusslen i Beneath a Steel Sky vagdes upp av en humoristisk dialog, skén cynism och bisarra situationer. Som att sélja bitar av sin egna (manliga) anatomi for att I6sa ett av spelets problem.

BENEATHA STEEL SHY

Hoga byggnader, fascism, och en cynisk robot med svetsfetisch. Jonas minns...

Plattform PC/AMIGA Utvecklare REVOLUTION SOFTWARE Utgivare VIRGIN Slapptes 1994

BROHEN SWORD(S)

Efter att Virgin Interactive slappte
Beneath a Steel Sky lanserades
det aventyrsspel som utveck-
laren blivit mest kand for, Broken
Sword. Nu var framtid och dysto-
pi utbytt mot nutid och skattjakt
over hela vériden. | huvudrollerna
av det forsta spelet i serien,
Broken Sword: The Shadow of
the Templars, sag vi amerikanska
turisten George Stobbart och
franska fotografen Nicole Coll-
ard. Totalt har fyra Broken
Sword-spel slappts och d&ven om
vi gillat serien sa saknar vi anda
cynismerna fran kultklassiska
Beneath a Steel Sky.

60 www.gamereactor.se

ar jag som fjortis precis klarat Beneath
a Steel Sky, nastan helt utan fusk,

slogs jag av nagot. Ett verktyg. Det var
en fantastisk detalj att det mest anvandbara i ett
aventyr fullt av virtuella interface, robotar och
sakerhetssystem var en simpel skiftnyckel. Aven
i en smutsig dystopi, hégt upp bland stél och
stadstorn, &r gammal hederlig héandighet
oumbdrlig. Lantisen Robert Foster (dopt efter en
olburk) var handig, och vi minns hans aventyr i
det kuvade Union City med gladje.

Revolution Softwares Beneath a Steel Sky
har 13 ar p& nacken och finns idag tillgangligt
for gratis nedladdning. | sann peka-och-klicka-
anda gick spelet ut p& att genom dialog och

féreméalskombinationer ta Robert Foster genom
storyn. | bdrjan av Beneath a Steel Sky kréver
exempelvis en trasig hiss en hel del spring och
dédlig trial-and error. Beneath a Steel Sky var
svart, riktigt svart. Logik var ofta en bristvara
och det var frustrerande att leta efter en tva
pixlar stor lerklump pa skarmen. Men, for att
citera Union Citys slagord, “be vigilant”, sa fixar
det sig.

Foster hade en fantastisk liten sidekick i den
cyniska roboten Joey - s6t som R2-D2 men
bitter som en skéggtrimmad Idol-domare. Nar
Joey inte radde Foster att bega sjadlvmord s&
klagade han pa sitt nya robotskal. | spelet bar
man namligen med sig Joeys kretskort vilket

gick att placera i nya robotkroppar, ndgot som
gav problemldsningen och skdmtandet storre
spelrum.

Aven om Beneath a Steel Sky var skamttatt
s& genomsyrades spelet ocksa av en stor
portion pessimism. Sjalvmord genom att hoppa
fran de enormt héga stadstornen verkade inte
vara ovanligt. “Treeworld - see the world as
your ancestors saw it” stod det pa ett vykort.
Stamningen i Union City var fascinerande och
Beneath a Steel Sky éar fortfarande en intre-
ssant, frasch science fiction-historia. Bortsett
fran att VHS-filmer anvéandes som
lagringsmedium...
_Jonas Elfving

OGONBU 2000

MACHO-MORD 1
CONTRA III

Vi minns en av de flaskigaste bossfighterna...

Det var ingen hejd p& hur macho hjéltarna Bill och Lance
kunde vara i Contra lll. Bland mé&ngder av manliga inslag som
bara éverkroppar, armgéang 6ver lava och raketcyklar, fanns
dock inget som slog nar man liftade med en helikopter pa
bana fem da det vankades m&te mot en zeppelinare stor som
en skyskrapa. Hur besegrade man en sadan da? Jo, helikop-
tern avfyrade livsfarliga missiler mot luftskeppet medan Bill
och Lance hoppade mellan dem under vild beskjutning for att
sla ut zeppelinarens strategiska punkter. Darefter sprangde
man luftskeppet pé ett satt som fick Hinderburg att framsta
som en ganska lyckad landning, i en av de mest osannolika
bossfighterna ndgonsin. _Jonas Maki




RETROTOPPEN
MASTER SYSTEM

Vi har dammat av kassetterna igen

Segas gamla 8-bits-abake var en ful maskin med ruttet
utformade handkontroller. Men det fanns en hel del
riktigt minnesvéarda spel till konsolen...

Till skillnad fran vad manga tror var Master System inte Segas forsta forsok att sla sig in
pa TV-spelsmarknaden. Tvartom hade man forsokt redan 1983 med SG-1000 som dock
blev en sa stor miss att man bestamde sig for att férséka pa nytt.

Resultatet blev Master System som prestandamassigt var en liten best som slog
NES pa fingrarna & det grévsta och dessutom var billigare. Men vad hjélpte det mot
Mario. Sega kampade tappert i uppfoérsbacke och lyckades hyfsat i Europa medan
resten av varlden var kallsinniga. Redan pa den har tiden var Sega dock uppfinningsrika,
kaxiga och mastare pa arkadspel och det finns ofantliga mangder gammal 8 bits-magi
att njuta av till formatet for retrofantaster. Master System banade vag for Mega Drive
som tog 6ver varlden sedan folk upptackt hur bra spel Sega faktiskt gjorde.

n FANTASY ZONE

Aven om Fantasy Zone i grund och botten var ett
klassiskt shoot 'em up sa fanns en rad saker som fick
det att sticka ut fran méngden. Det mest unika var att
det inte hade en last skarmrullning sa missade du
nagot kunde du alltid flyga tillbaka och gora ett nytt
forsok. Det, tillsammans med den sanslosa grafiken
dér bade fiender och bakgrunder sag ut som en
explosion i en ask kladdkritor, gjorde Fantasy Zone till
en haftig spelupplevelse olik alla andra.

WONDERBOY

Segas forsta riktiga forsok att skapa sig en egen
maskot var Wonder Boy, eller Tom-Tom som han
faktiskt egentligen hette. En skon stenalderslirare
bevapnad med yxor som var en fena pa skateboard.
Nagon Mario-klass var det inte pa Wonder Boy och
spelets arkadursprung gjorde sig standigt pamint
genom den hoga svarighetsgraden, men det ar anda
ett av de mest snabbspelade, njutbara och varierade
plattformsspel som finns.

ﬂ CHOPLIFTER

Ett av de haftigaste, mest vuxna och coola
helikopteractionspel man kunde spela pa 80-talet var
det stralande Choplifter, en gammal arkadklassiker
fran 1982. Dar géllde det att flyga in Gver fientligt
omrade och skjuta sonder allt man s&g med en
spelkontroll som var sa lik akta helikopterstyrning man
kan komma med bara en styrplatta och tva knappar.
Det géllde aven att halla utkik efter krigsfangar som
skulle befrias fran genomonda Bungeling Empire.

n ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD

Segas andra riktiga forsok att skaffa sig en egen
Mario var Alex Kidd. Aven om han ser fanigare ut an
det mesta far han absolut inte avfardas som billig
kopia. Tvartom var Alex Kidd-spelen helt fantastiska
och faktiskt betydligt mer avancerade an Marios
aventyr. Trots otaliga efterfoljare blev Alex Kidd aldrig
nagon kommersiell succé och sedan en bla igelkott
gjort entré bestamde sig Sega for att pensionera
honom. Fér gott, far vi férmoda.

E SHINOBI

Dar Nintendo alltid prioriterat lurviga apor och
rérmokare har Sega alltid statt for ett coolare
alternativ. Ett exempel &r deras suverana Shinobi dar
man som stenhdrde ninjan Joe Musashi befriade
kidnappade barn med skarpslipade kaststjarnor. Det
var oerhért valdsamt och hade idag sékerligen
belagts med 18 ars aldergrans. Nagot sadant fanns
inte nar redaktionen vaxte upp och Shinobi &r spelet
som for alltid gjort att vi vill bli ninjor nar vi blir stora.

>UI GLLOMMER HELST..

JAGUAR-DOSAN

Ju fler knappar, desto battre? | alla fall enligt Atari
Utvecklare ATARI Utgivare ATARI Slapptes 1993

tari slickade som bast séren efter  pa handkontrollen. Tanken var att man

att ha blivit knockad fran konsol- skulle 1agga 6ver en platta med instruk-
marknaden av Nintendo och tioner for var och en av de 12 knapparna.
Sega samt dessutom utslagen fran dator- Som att man hinner kika pa en sadan mitt i
branschen av Amiga och nykomlingen PC. en hektisk bossfight i Alien vs Predator, lite
Med 64 bits-monstret Jaguar tankte man som att skriva ldnga SMS medan man kor
sla tillbaka. Det gick sadéar. Bland méanga bil. Dessutom tappades de sma mallarna
felaktiga val som att satsa pa kassetter latt bort och vips hade man inte en
och CD?expansionsenheter, var nog susning om hur man spelade sina egna
handkontrollen &dnda allra véarst. spel langre.
| sin iver att ta fram ett mangsidigt och Jaguar-handkontrollen var en katastrof
unikt styrdon gjorde man en enorm best till  pa s& manga nivaer att vi rekommenderar
oergonomisk klump och férsdg den med alla att fortranga den helt.
ett mindre tangentbord svaratkomligt mitt _Jonas Méki

) TVEKAMPEN 2000°

NATHAN HALE US MAGNUS BETNER

Nathan Hale ma mycket val Betnér har huserat hos Stockholm
stoltsera med tidernas trakigaste Live med de andra trakmansarna,
spelhjalte-utseende. Han har dock Meriterna och gett ut ett par usla DVD-
raddat varlden ett par ganger, och konserter. Hans senaste insats i
skjutit mer &n 300 000 blodtorstiga TV-programmet “| ditt ansikte” har
Chimera-fiender. dock varit briljant, hela véagen...

Nathan &r lite bitter for att han

forbjudits av tunga regeringsmakter

att odla frisyr. | dvrigt ar bitterhet Bitterheten
ingen stor grej fér Insomniacs

harde valdsbringare. Han ar sur

istallet. Toksur. Och skjutglad.

Mister Betnér ar varldens mest
bittra person, alla kategorier. Han
ar bitter pa allt, han ar arg dver att
vara bitter, och bitter éver ilskan
som bitterheten genererat.

Nathan forslkte beratta en Norge- Betnér &r babbligt trottsam allt-
historia en gang, for en skade- Humorn som-oftast, men &ven skickligt
skjuten Chimera-soldat. Infen palast, val talig och med manga
reaktion. Totalt fiasko. riktigt roliga poanger.

MAGNUS BETNER SVt sk it dessuio.
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PI.AYS‘I'A‘I' dN 3.
+RESISTANCE 2 \

Vill du skjuta den har snubben i truten med ett grovkalibrigt maskingevar? Da ska du tavla *
med Gamereactor och vinna en PLAYSTATION 3 plus spelet RESISTANCE 2!

Ditt namn & adress:

Du kan &ven delta i denna tavling p& Gamereactor.se och
slipper da klippa sénder tidningen. Happ!

Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna

Vad heter fienderna fienderna i Resistance? en Playstation 3 och ett Resistance 2:

[]Covenant  [] Combine [] chimera

Vad heter teamet bakom Resistance 2?
[Jinsomniac [ Insertion  [] Ignition

Vad heter hjalten i Resistance 2?
[1nathan Hale ] Marcus Fenix  [_] Nathan Spencer

Klipp ur talongen, skicka den till oss och mark kuvertet med “PS3”. Vill du inte klippa sénder tidningen kan du skicka svaren i ett mail

eller skriva ned svaren pa ett papper till taviing@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund. Fler tij“ﬂng Dé: NNN.GAMEREACTDRSE



THOMAS BLICHFELDT BENGT LEMNE PET

ERMARTENSSON NIELS “BAM” NORGAARD JESPER NIELSEN

THIS YEAR SANTA’S GONE RETRO

Watch Gamereactors Christmas Galore every day
in December on Gamereactor TV
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Nokia N85

En spelhall1din hand.

-.\:_ _!_ I —— ;F:-;‘—ﬁ r ; ==4

Det ultimata underhallningspaketet! Nokia N85 med imponerande OLED-display, ,
5 megapixel-kamera med Carl Zeiss-optik, GPS-mottagare med Nokia Maps, !
samt tillgang till musik, spel och webb! Nu finns dven Zeemote JS1, en spelkontroll som |

tillsammans med Nokia N85 ger en fantastisk spelupplevelse med konsolkansla! j _;,.J
Nu kan du kdpa Nokia N85 och fa Zeemote-spelkontroll pa kopet! NDKIA
Exklusivt erbjudande pa Nokia Shop, www.nokia.se/shop/zeemote N Sen es

The web. Now made by hand.
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