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GRAND THEFT AUTO

Vi har velat géra det lange, trycka en
flaskig jatteartikel om Grand Theft Auto-
serien och hur Rockstar och Houser-
bréderna férandrade vart satt att se pa
spel (for alltid). Nu ar det gjort. Antligen.
Tidningen du héller i handen innehéller 23
000 tecken om Grand Theft Auto. Ett
knippe actionspel som for alltid kommer
att ligga mig varmt om hjartat. Jag minns
sa val forsta gangen jag testade Grand
Theft Auto till PC (1997). Jag fn6s at den
fula grafiken men forélskade mig raskt i
upplagget, friheten, attityden och humorn
som Dan och Sam Housers forsta spel
bjod pa. Jag minns mycket val hur fast jag
var. Jag spelade GTA jamt. Hela tiden.
Trots att jag ansag uppdragen for svara
och strukturen virrigt obegriplig. Jag akte
mest runt och stal bilar, och pantsatte
dem i hamnen.

| oktober 2001 férandrade Dan och
Sam Houser mitt sé&tt att se pa spel for
andra gangen. Det var da jag forst testade
Grand Theft Auto I till Playstation 2. Ett
av varldens tio bésta, och viktigaste spel -
genom alla tider. Jag foll i ndgon slags
trans. Alskade upplagget, den dynamiska
uppdragsstrukturen, den grymma
dialogen, storyn, karaktarerna, friheten,
designen och musiken. Ett popular-
kulturellt fenomen har Rockstars trea
kallats, och sahar sju och ett halvt ar
senare &r det givetvis nagot vi alla kan
skriva under pa. Grand Theft Auto-serien
ar inne pa sitt tionde levnadsar och har
aldrig matt battre. Rockstar gér manga
saker battre &n alla andra spelutvecklare i
hela varlden, och det vill vi hylla.
_Petter
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Vi har frascha bilder pa Need for Speed: Shift, vi har
recenserat Resident Evil 5och spelat Tekken 6!

18 GRAND THEFT AUTO

Elfving berattar allt om Rockstar, bréderna Houser och varldens
envisaste kaffeflack i var feta Grand Theft Auto-artikel.

OB EA TENNIS

i Roger Federer ger sig pa Bjorn Borg i EA:s
i nyligen uppvisade tennisspel. Gamereactor
:  bjuder pa de forsta bilderna, exklusivt.

Stekheta Afrika-byar, bastanta béssor och en sjujadra massa
zombies... Vi synar Resident Evil 5 i actionsdmmarna.

32 NEED FOR SPEED: SHIFT

Skaparna av GTR 2 ska blasa nytt liv i Need for Speed-serien
och vi har de férsta bilderna av Need for Speed: Shift.
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestéllt
material. Eftertryck, helt eller delvis utan
redaktionens medgivande ar forbjudet. Eventuella
priser omnamnda i tidningen &r reserverade for
andringar. Citera oss garna men ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Nordisk gratistidning som ges
ut av fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland
Norge och Danmark. Gamereactor finns hos
narmare 1000 svenska butiker runt om i hela
landet. Det stérsta butikskedjorna som bjuder p&
var tidning &r: Onoff, Game, EB Games, Elgigant-
en och Expert. Vi finns &ven pé flera hundra
hogstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer,
enskilda specialbutiker och stérre képcentrum.
www.gamereactor.se &r Sveriges storsta spelsite.
Har finner du varje dag ett tiotal purfarska spel-
nyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa
férhandstester. P4 Gamereactor.se kan du dven
driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskuteraspel i vart forum eller f& svar
pa dina fragor fran oss pa redaktionen.

GAMEREACTOR GES UT AV GAMEZ PUBLISHING

44 Nedladdat
47 Tavlingar

| BO NEDLADDAT: FLOWER

Vid varje recension informerar vi om vilken version
av spelet vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi
beréttar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplatt-
formsspel vi testat till att vi beréttar om vi recen-
serat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om
spelets rekommenderade aldersgrans enligt PEGI-
standard. PEGI ar en férkortning av Pan European
Game Information. PEGI-klassi-ficeringarna ar
rekommendationer om produktens innehall och
lamplighet for olika &ldersgrupper, och inte hur bra
spelet ar eller dess tillganglighet. De fem &lders-
granserna i PEGI-systemet &r 3 &r och uppat; 7 ar
och uppat; 12 &r och uppét; 16 ar och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer
finns ocksa pa fodralen till samtliga spel som
slapps i Europa.

Utnamnelsen "Alskvért spel” &r for oss pa
Gamereactor ett satt att saga till dig att du verkligen
méste kdpa det har spelet. Den alskvarda stampeln
ar nagot som vi delar ut en gang per nummer.
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P3 tok for mycket frihet

Jag hittade nagra gamla PC-tidningar harom-
dagen, och satte mig lyckligt bladdrande.
Nagot som plétsligt slog mig var en langtan
efter den gamla skolans spelsatt, det simpla
och okomplicerade. Jag saknar hjarndétt
férstapersonsskjutande i Uber-linjara miljGer,
utan vare sig sidouppdrag eller fleralternativs-
val. Jag saknar dven det mysiga dventyrandet i
sidoscrolls-vy, dér man slipper irra omkring i
tredimensionella varldar med langa transport-
stréckor.

Jag tycker att spelutvecklarna ibland
fokuserar for mycket pé frihet och val, och
darmed tappar lite av den genuina okompli-
cerade spelgladjen. Istéllet for att stréva efter
att komma pa nya och unika spelidéer som
ska tankas fa spelet att sticka ut fran
mangden, sa borde utvecklarna ga tillbaka till
grunden, spelhistoriens vagga, och darifran ta
inspiration. Nu menar jag inte att de ska slopa
spel som Crysis och Zelda: Twilight Princess,
d& manga av dessa &r kungliga. Det enda jag
menar ar att de inte bor forlora sig i sin strévan
efter storslagenhet. P& senare tid har dock
trenden vént till det positiva med arkadspel
som Braid och Megaman 9, sa jag staller mig
forsiktigt positiv infor framtiden.

Jag vill ha plast!

Gillar inte alls utvecklingen med allt fler
nedladdade spel. Jag vill ha mina titlar pa
skiva sa jag ka&nner att jag kopt négot. Jag vill
ha de dar stora kartongerna valfyllda med
lackra omslag att titta pa. Inte en ynka konsol
med en harddisk sprangfylld av spel jag inte
ens kan se vilka de ar utan att starta upp det
hela. Det borjar redan nu bli svart att komma
ihag vilka spel jag ager redan efter tio inkop.
Nej, snygga fodral ska det vara. Spelkdp ska
kénnas lyxiga, inte vara en billig “slit och
slang”-uppplevelse.

Jag ger upp Rock Band
Guitar Hero blev snabbt mitt absoluta
favoritspel nér det slapptes och jag kdpte en
Xbox 360 bara for att kunna spela del tva med
béttre ljud och bild. Nar Guitar Hero Ill kom
kéndes det... fattigt och jag fick snart forklar-
ingen pa Gamereactor, att det bytts utvecklare.
Harmonix gjorde istéllet Rock Band och jag
bestamde mig pa nytt for att storinvestera och
kopa hela kittet. Bytte in mina Guitar Hero-spel
och gitarrer och lade till mellanskillnaden. Bara
nagon manad darefter kom Rock Band 2 och
jag kénde mig valdigt lurad. Samtidigt hade
min trumpedal gatt sénder tre ganger redan.
Jag bestdmde mig for att sélja mitt Rock
Band-set och skaffa nytt till Rock Band 2. Jag
vantade hela november, hela december, hela
januari, hela februari och jag har fortfarande
inte sett roken av nagra nya instrument. Darfor
bestdmde jag mig for att kdpa Guitar Hero IV
istéllet. Och nu ar jag néjd och glad igen. Inget

Inséndaren Helikoptermamma tycker att

Maénadens guldkorn fran
gamereactor.se/forum

Om du helt och hallet fick
bestdmma hur en story skulle
vara i ett spel, hur skulle det
isafall se ut? _fat Abbot

Fullt med lattkladda brudar, och
en lodis som just kommit ut ur
avgiftning. _SpaceCity_

Det later som Grand Theft Auto.
_Superme

Min spelstory skulle vara nagot
slatstruket, skjuta, cutscene,
skjuta igen och sa lite mera
cutscenes. _luddeking

Jag har cirka 9 fantastiska idéer
pa spelvisioner. _nighthawk

MANADENS
LASARE

Vi stéller en hel hop med
nyfikna fragor till en av
Gamereactors alla lasare...

Vill du bli manadens lasare? Da ska
du ga in pa Gamereactor.se, svara
pa de fragorna som vi ber om, ta
en cool bild pa dig sjalv och skicka
in hela rasket till mailadressen
manadenslasare@gamereactor.se.

Alder? 15 &r

har i dagarna.

EMANUEL ENGUALL |

Anvindarnamn pa Gamereactor.se? Sokoloff
Yrke/sysselséttning? Skola och skola. Jag studerar, alltsa.

Viarldens basta spel? Mitt samvete sager att det var Jak &
Daxter: The Precursor Legacy (Playstation 2), medans jag
sjélv skulle vilja séga nagot annat, lite frasigare.

Ditt basta spelminne? Hela dventyret i Jak & Daxter: The
Precursor Legacy. Jag har oerh6rt svért for att valja ndgon

speciellt del av det spelet. Allt var bra.

Favoritmusik? Grunge och alternativ rock. Nirvana,
Smashing Pumpkins och dylikt.

Hobbys? Musik, spel och min fina laptop som fyller tvé ar

Ogillar? Potatis och kardemumma.

Asikter om Gamereactor #64? Jag har syndat. Har inte
lyckats fa tag den. Forlat mig. Snélla...

06 www.gamereactor.se

el som Crysis ar 6verdriven.

mer strul med trasiga trummor, battre
instrument och en konstant strém av
nedladdningsbar musik. Jag ger upp Rock
Band nu, det finns battre alternativ som framfoér
allt kommer i tid.

Gamereactor.se = hemma

Sitter och slésurfar klockan 23:11 en helt vanlig
torsdagkvall. Vad ska ett trétt spelfan ta sig till.
Styr kosan till Gamereactor.se. Pa forumet ar
det livlig debatt om Resident Evil 5-demot och i
brevladan verkar Petter Hegevall sitta och
besvara brev fér det kommer nya hela tiden. En
kvart senare lagger Mattias Hegerius upp en ny
blogg och sedan spenderar jag en stund med
att l1&sa en splitterny medlemsrecension av
Street Fighter IV, varpa jag marker att en
bamseartikel av Jonas Maki just publicerats.
Kollar pa klockan. 01:03. Tva timmar har
forflutit och jag har hela tiden haft nytt och
frascht material att I&sa en helt vanlig torsdag
natt. Gamereactor.se &r verkligen i en klass for
sig. Tack!

Tack sa hjartligt, det varmer att hora. Utan er
lasare skulle vi inte existera...

Mobilspel ar stekhett

Idag gors det gott om riktigt feta spel till
mobiltelefoner, inte minst Iphone och det nya
N-Gage-systemet samt Windows-telefonerna.
Vi snackar spel som grafiskt utklassar Nintendo
DS och i flera fall ar innehallsmassigt battre &n
Wii-spel. Jag tycker ni paA Gamereactor ska
vara féregéngare i Sverige och bdrja recensera
de stora mobiltitlar som faktiskt kommer och
redan idag &r superpopulara. For det ar
bokstavligt talat en djungel dér ingen har en
aning om vad som &r kdpvart och vad som inte
ar det.
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PRESENTERAR

Purfarska screens fran arets hetaste storspel

aren... Férvantningarnas och
kurtiserandets tid. Utgivarna tokflortar
med oss spelare och viftar sina behag,

de kommande storspelen med tillhérande
bilder, rakt i ansiktet pa oss. Och vi dlskar det!
Till hosten landar en hel del spelgodbitar och vi
har knépat ihop en bildkavalkad dver bade
lange emotsedda spel samt sadant som nyligen
utannonserats. Stall in dig pa bade sport,
shooters och zombies...

Borjar vi pa sportsidan hittar vi bland annat
EA Tennis som ska slappas till hdsten. EA har
inte gjort tennisspel pa lange, sa var nyfikenhet
pa hur man angripit den vita sporten &r stor.
Mario, Sonic och deras fargglada homies
fortsatter stanka OS-svett pa oss i Mario &
Sonic at the Winter Olympics och lika intensivt
blir det i boxningstiteln Fight Night Round 4,
dar vi far jabba loss med storheter som
legendariska Muhammad Ali och

06 www.gamereactor.se

oronentusiasten Mike Tyson. Actionfans har
hela tva Battlefield-titlar att dregla &t och vi ar
aven grymt sugna pa vad Rockstar kan gora
med cowboyvérlden i Red Dead Redemption.
Wii-agarna ska dessutom fa slakta fler av ET:s
missanpassade kusiner i Dead Space:
Extraction och nar vi &nda ar inne pa hantering
av kotthégar ser Dead Rising 2 aslackert ut. Att
danga roulettebord i zombiehakor &r en fantasi
vi burit p& sedan barnsben och Capcom ska
hérligt nog forverkliga den.

L&gg till detta manisk flaskracing i Need for
Speed: Shift och rabiat platdemolering i
Transformers: Revenge of the Fallen och du har
en perfekt ursékt att stanna inomhus i host. Lat
dig nu forféras av alla glimmande nya titlar som
lockande star vid horisonten och ropar ditt
namn. Det blir ett rafflande speldr, det kan du
lita pa!

_Jonas Elfving

"‘#

EA TENNIS

Plattform Utgivare Speltyp

Nar tennissasongen drar igang i sommar hoppas EA att du forblir inomhus. Man
hoppas pa att ge Wii Sports en ordentlig match genom att erbjuda ett tennisspel
med alla de stérsta stjarnorna och licenser for alla fyra Grand Slam-turneringar
dér man far smasha sig fram mot toppen. EA Tennis kommer stddja Wii Motion
Plus som gér att du kan svinga din Wii-fjarr exakt som ett riktigt racket och
vinkla dina lobbar mot hérnen for att gora dem otagbara. Dessutom utlovas
grymt onlinestdd, roliga minispel samt méjligheten att skapa egna spelare.
Senare i hdst kommer aven versioner av EA Tennis till Playstation 3 och Xbox
360, men forst ut ar alltsa Wii.



EA Tennis har en charmigare
och lite barnvanligare look pa

tennisstjdrnorna an i Virtua
Tennis 3 eller Top Spin som
dock alla &r enkla att kdnna
igen. Daremot kommer man
inte att stédja Miis, utan man
far skapa sin egen spelare fran

grunden istallet.

‘!--._‘L_ >

Digital lllusions har dammat av sina soldater fran 1942, flyttat dem ett
ar framat i tiden och flyttat kriget till Stilla havet. Battlefield 1943 ar ett
nedladdningsbart multiplayer-spel som Digital lllusions menar kommer
erbjuda underhalining motsvarande ett fullprisspel trots att det bara
ska kosta dryga hundringen.

Att se Dantes klassiker Den gudomliga komedin bli spel ar bade
komiskt och coolt. EA sneglar hart pa God of War nar man skickar
Dante, aningen brutalare an killen i 1300-talsverket, pa en promenad i
helvetets nio cirklar bland monster som ska drapas med lie och sjélar
som ska forlatas eller straffas.

DEAD SPACE: EXTRACTION

Plattform Utgivare Speltyp

Det var i hostas EA skramde slag pa Playstation 3- och
Xbox 360-agare med gruvskeppet USG Ishimura dar folk
forvandlats till monster. Men Wii-dgarna ska minsann inte
tro att de ska slippa skracken av att vara ensam i rymden
och darfér later EA meddela att de minsann tanker slappa
Dead Space: Extraction till Nintendos lilla vita i host. Till
skillnad fran féregangaren &r Extraction dock inget
traditionellt skrackspel, utan ett ljuspistolspel.

FIGHT NIGHT ROUND 4

Plattform Utgivare Speltyp

Anda sedan Fight Night Round 3 slapptes for drygt tre ar
sedan har vi langtat efter del fyra. | hést ar Fight Night
tillbaka och EA har sakrat licens pa 6ver 50 pugilister,
sarskilt stolta &r man 6ver att Mike Tyson kommer vara
med. Den redan hutlést snygga grafiken som fick redak-
tionen att kollektivt svimma i Fight Night 3 har piffats till
ytterligare och narmar sig med stormsteg fotorealism.
Rakna med en spelsommar som gar i boxningens tecken.

TRANSFORMERS: REUENGE
OF THE FALLEN

Plattform Utgivare Speltyp

| sommar ar Optimus Prime tillbaka, bade pa vita duken
och i spelform. TT Games fasansfulla féregangare gjorde
att Activision sparkade dem for att istéllet lata utvecklaren
Luxoflux (True Crime) géra uppféljaren. Denna gang
utlovas besék runt hela Jorden, bland annat i Kairo och
Shanghai dar man kommer ges stor frihet att utforska och
saklart forstora saker. Dessutom utlovas ett riktigt
multiplayer-stéd. Autobots, transform and roll out!

MOTORSTORM: ARCTIC EDGE OHT

Plattform PSP Utgivare SONY Speltyp RACING

Som vi rapporterade om i slutet pa februari pa
Gamereactor.se har Sony utannonserat flera intressanta,
kommande titlar till PSP, daribland Motorstorm: Arctic Edge
(som dessutom slapps till Playstation 2), utvecklat av Big Big
Studios. Vinterdack lar behdvas nér racingen denna gang
ska utforas i Alaska, for en upp till atta spelare. Vanta dig
aven laviner, designbara avgasrér och fordon som Snowcat
och Snowmachine. Kolla in fler bilder och trailers fran
Motorstorm: Arctic Edge p&4 www.gamereactor.se

DEAD TO RIGHTS:
RETRIBUTION

Plattform Utgivare Speltyp

Dead to Rights (inklusive uppfoljaren) var en Max Payne-
inspirerad actionhistoria till férra generationens konsoler.
Volatile Games (Reservoir Dogs the Game) jobbar nu pa
en ny del och aterigen ska vi fa peppra oss fram som
hardkokte snuten Jack Slate. Handlingen utspelar sig
innan de tidigare spelen och ska berétta hela historien om
hur Jack Slate traffade sin trogne jycke Shadow.

Laddar pa med mangder av heta hostspel

Battlefield: Bad Company innehdll rysk granskog, ett gang missan-
passade soldater och framférallt rolig action med charmig story. |
tvaan blir det som synes kyligt varre da vi bland annat ska fa kriga
bland sndiga bergstoppar. Vanta dig mer galen forstérelse samt fler
fordon att ratta i bérjan av nasta ar.

www.gamereactor.se 07
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Need 1or speed

NEED FOR SPEED: SHIF T

Filoyte for EA som nu siktar pa att dvertra

Plattform Utgivare

roducenten bakom Need for Speed:
E Pro Street, Michael Mann (inte den

Michael Mann, nej) ar bara delvis
krediterad som producent i utvecklingen av
nasta Need for Speed-titel. Head honcho
bakom pillandet med vad som ser ut att bli
EA:s basta racingspel pa tio ar, ar Patrik
Soéderlund, svensken bakom bland annat
Rallisport Challenge 2.

Patrik har dock inte tid att prata med
Gamereactor utan det blir Mann som svarar pa
vara fragor. Han verkar sur 6ver vart under-
kénda betyg pa Need for Speed: Undercover
och ar sadar lagom arrogant, pa grénsen till
oférskamd. Vissa fragor vill han inte svara pa
alls. P& andra upprepar han exakt samma svar
som han gett tidigare. Men for oss spelar det
ingen roll. Vi drémmer oss bort till den déar

a Forza 3!

Speltyp Premiar

London-banan i Shift vi precis kikat ndrmare
pa&. Vi drommer, och langtar. EA har lejt en
utomstdende studio den hér gangen, Slightly
Mad Studios, bestadende av nyckelkompetens-
en bakom Simbins geniala supersimulator GTR
2. Slightly Mad Studios kan det har med
racing, om man séager sa.

Need for Speed: Shift har redan varit under
utveckling i nastan tva ar. Det &r en enorm
produktion och tanken ar att konkurrera med
Race Driver: Grid och Forza Motorsport 3. Vi
snackar semi-simulationsracing pa verkliga
banor och pa tranga stadsgator. Vi snackar
legal street racing, valdsamma bilar och
betydligt battre grafik an i det férra Need for
Speed-spelet (Undercover). Shift ser onekligen
ruskigt lovande ut. Och bilderna far oss
(séklart) att borja svettas kraftigt.




Den nya, ultrarealistiskan cock-
pit-vyn ar bara en av nyheterna
som EA och Slightly Mad
Studios tydligen &r mycket
ndjda 6ver. Vi som spelat, levt
och svettats tillsammans med
Codemasters briljanta Race
Driver: Grid ser tydliga likheter.

ELECTRONIC

MASS EFFECT 2

Plattform Utgivare Speltyp

Mass Effect var ett av 2007 ars absolut bésta spel och
uppfdljaren har legat hogt pa vara 6nskelistor. Nu har Bio-
ware antligen latit utannonsera Mass Effect 2 med det nagot
bryska och ovéntade beskedet att kommendor Shepard,
huvudpersonen fran det forsta spelet, mérdats. Det rimmar
lite illa med tanke pa att Bioware tidigare sagt att man skulle
kunna 6verfora sin person fran det forsta spelet till det andra,
sa spekulationerna gar varma om att det kanske i sjalva
verket bara ar en komplott, att Shepard visst lever men att
ingen vet om det. Hur det &n &r med den saken aterstar att
se, for inklusive Shepard eller ej tycks Mass Effect 2 kunna
bli allt det vi hoppats pa och lite till, med om mgjligt annu
stoérre omgivningar att utforska och ett finslipat spelsystem.
Dessutom sags det att man denna gang ska kunna koppla
upp sig online och spela igenom spelet med tre polare.

DAGSFARSKA SPELNYHETER: Ww.GAMEREACTORSE  (J3—(9
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MARIO & SONIC?

Plattform Utgivare Speltyp

no, sportdryck, skridskor och snor; nasta ar

sparkas vinter-OS i Vancouver igang, och sjélvklart

tar Sega chansen att aterupprepa succén med
2007 ars Mario & Sonic at the Olympic Games. Den logiska
titeln blir Mario & Sonic at the Olympic Winter Games och
om vi utgér frén det forsta spelets obscena forsiljnings-
siffror (cirka tio miljoner) lar uppfoljaren ocksa flyga fran
spelhyllorna. Eventuellt i V-stil!

Alla grenar har inte utannonserats &n, men Sega har
atminstone lovat oss langfardsskridskor och slalom. Det ska
viftas, gnuggas och knappas i saval samarbetslage som i
tavlingar mot varandra och i Wii-versionen kommer
balansbrédan att kunna anvéndas. Vi ser fram emot spelet,
men hoppas att Sega jobbat hardare p& spelkontroll och
datormotstand denna gang. Mario & Sonic at the Olympic
Winter Games slépps i slutet av aret, s& stick nu och
hamstra salva mot Wii-fjérrsvark och stylus-smértor.

www.gamereactor.se 09
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~Stekhet djungel 1 « P
Capcoms tvaa... *

Lot

UPPFOLJARE Lost Planet 2 &r en uppféljare i ordets ratta bemérkelse och spelkontrollen har gjorts om fran grunden, grafiken &r ordentligt férbattrad, storyn utspelar sig tio ar efter originalet och miljderna &r totalt annorlunda.

10 www.gamereactor.se
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1 Las mer om Lost Planet 2
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CO-0P FOR FYRA En av de nya funktioner Capcom ar mest stolta éver &r att det kommer att finnas méjlighet att spela co-op fér upp till fyra personer.

B
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¥

B
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LOST
PLANET

Capcoms jatteinsekter
invaderar for andra gangen

Plattform Utgivare
Speltyp Premiar
ommer du ihdg den iskalla planeten
och tillika misslyckade kolonin E.D.N.
1lI? Dar Wayne svingade sig fram med
sin anterhake och gjorde insektsmoothies av
enorma kackerlackor, dyngbaggar och andra
férvuxna kryp? D& har vi goda nyheter, fér nu
har Capcom utannonserat Lost Planet 2 och
koloniseringen som pabdérjades i ettan r i full
gang. Tio ar har gatt och den iskalla planeten
héller pa att bli ett grénskande paradis med
klibbigt varma djungler.

Men kriget mot Acrid har inte vunnits utan
rasar med full kraft och i takt med att E.D.N. Ill
blivit alltmer beboeligt sldss de bofasta invéan-
arna om de nya landomradena. Huvud-
personen Wayne fran ettan &r borta, denna

KRIGET MOT ACRID
HAR INTE VUNNITS
UTAN RASAR MED
FULL KRAFT...

gang kommer du istéllet att spela som de
sndpirater du tidigare bekdmpade. Dessutom
s&ger Capcom att du i Lost Planet 2 far skapa
en egen hjalte for att bygga din egen historia.
Med nya miljder kommer helt ny typ av
krigsforing, Vital Suits-rustningarna fran
originalet ar tillbaka igen och har proppats
fulla med hogteknologisk utrustning eftersom
lang tid forflutit mellan spelen. Acrid har ocksa
utvecklats av varmebdljan och blivit bade
storre, starkare och elakare. Bland annat finns
spektakulara sekvenser med strider mot sa
stora insekter att du maste springa omkring
ovanpa dem for att lyckas besegra dem. Lost
Planet 2 har gatt fran iskallt till stekhett och vi
ser valdigt mycket fram emot att spela det.
B

-
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ROSTERNA
I WANTED:
WEAPONS
OF FATE

Hollywood géastar svenskt
filmlicensspel...

Plattform
Utvecklare GRIN Utgivare WARNER

anted: Weapons of Fate
ser bara béttre och

béttre ut och nyligen
offentliggjordes delar ur rollistan
till spelet, och det &r en diger
lista Hollywood-kandisar som
kommer vara med och ge
dialogerna liv.

Peter Stormare kommer att
spela rollen som The Immortal,
stenhard ledare for franska
sektionen av Fraternity som inte
lter nagot komma i hans véag.

-Peter Stormare kan verkligen
byta skepnad och géra vilken roll
som helst, vilket han bevisar i sin
roll som The Immortal. Han
spelar en skrupelfri fransman och
gor det brilliant - som vanligt,
sager Bo Andersson hos Grin.

Andra kandisar som kommer
att vara med ar musikern och
skadespelaren Common (Ame-
rican Gangster, Smokin’ Aces)
som spelar vapenhandlaren
Brummel, Paz Vega (Spanglish,
The Spirit) i rollen som 16nn-
mordaren Arana. Detta medan
Thomas Kretschmann samt
Terence Stamp repriserar sina
roller som Cross och Pekwarsky
fran filmen.

_Jonas Maki

£ M1 Lis mé™8m Dead Rising 2
WWW.GAMEREACTOR.SE

Plattform

asinon éar en farlig plats. Pengarna
férsvinner snabbt, lanehajar lurar

bakom varannan spelmaskin och
risken for att tiotusentals zombies borjar
nafsa dig i adamsépplet finns alltid dar.
Faktiskt. | Dead Rising 2 fortsédtter en ny
protagonist (i tjusig skinnpaj) kampen mot
havet av odéda, denna gang i Las Vegas-
inspirerade Fortune City. | uppfdljaren star
nystartade kanadensiska studion Blue
Castle Games for utvecklingen, men delar av
det gamla Dead Rising-teamet dr med pa ett
hérn.

Dead Rising 2 kommer att utspela sig
fem &r efter det forsta spelets galleria-
incident. Sjalvklart &r zombie-viruset inte helt
bortrensat och denna gang férvandlas

Utvecklare

vl

&

'Er

mivir Thawali |1 d b Trvisa

vepr 5 Jwuiila

I never thought I'd be frying
over a jungle.

Stekt pingvin, kan det vara nagot?
Den japanska engelskan i Aero
Fighters 2 var inte den bésta...

12 www.gamereactor.se

| SNVGGAZOMBIES!

Zombieslakt i mysig casinomiljo nar Dead Rising atervander! i.

IS\
fm‘r“'—x

ST e
=

Utgivare Premiar

BENSON?

oskyldiga civila till hasande kdtthégar éver
hela USA. Redan det forsta spelet
imponerade med sjilva kvantiteten av
oddda och Blue Castle Games ser ut att

VI GILLAR VERKLIGEN
CASINO-MILJON

sikta pa ett &nnu mer tatbefolkat kadaver-

myller denna gang. |
Vi gillar verkligen casino-miljén och

tanken pa ett maffigare, snyggare Dead

Rising 2 proppat med galna bossar. Vi kan

garanterat vénta oss massvis med kreativa

(och roliga) satt och féremal att drapa debila

donickar med. Roulettebordet, framférallt.

_Jonas Elfving

Nej, nagra priser pa vad Nintendo DSi kommer att
kosta har vi inte annu. Ekonomisk kris, sjunkande
krona och flukturerande yen gor att vi inte kan fa en
exakt summa for Sverige annu (dock kommer den
kosta 169 euro i Europa), men daremot kan vi
berétta att det nu ar helt klart att den lanseras har
den 3:e april. Bara nagra veckor kvar, alltsa.



spelstaden Fortune City. Kombinationen heltackningsmattor och zombies ar ett
spannande val, och mycket originellare &n gallerian i det férsta Dead Rising.

SLAFSIGT Precis som i det forsta Dead Rising kommer man att kunna rycka det mesta i sin omgivning och anvanda som tillhyggen
mot alla zombies. | en casinomiljo finns det gott om prylar och zombieskallar lar krossas med savél spelautomater som neonskyltar.

PLUSEM

EXPANSIONSMUST

Den senaste tidens expansioner
har varit urbra. GTA: The Lost and
Damned var ett matigt paket med
helroliga uppdrag och vi diggar
aven Fable 2: Knothole Island och
Operation Anchorage till Fallout 3.
Expandera mera!

SEG FINANSKRIS

Sega rensar 560 anstallda, Rare
"omstrukturerar”, Midway semi-
konkar... Den pestliknande
finanskrisen fortsatter att satta
press pa spelbranschen. Vi hoppas
pa att det inte gér framtida spel
alltfér trista och forutsagbara.

TNLJ " Vi hyllar, sgar eller ifrdgasatter
- & Senaste manaden i spelvarlden...

FRASCHA GUITAR
HERO-LATAR

Guitar Hero: World Tours latutbud
har blivit stérre med alla nedladd-
ningsbara latpaket. P4 sistone har
vi rockat med Shins och Incubus
och var grymma vardagsrums-
konsert tycks aldrig ta slut.

TRISTA BOXAR

Limited Edition-boxar blir allt
tristare. Senaste besvikelsen var
Street Fighter IV:s "lyxbox” med
fula plastfigurer, klader till kamp-
arna och en meningslés bok med
trick som lattare hittades i sjalva
spelet. Dyrt och onddigt!

GDC 2009

Games Developers Conference
borjar snart, och vi ser fram emot
stekheta utannonseringar och
bland annat Hideo Kojimas tal.
Sjalvklart hittar du konstant
rapportering pa Gamereactor.se
nar GDC satter igang 23 mars.

HALVDANA JAPANSPEL

En gang var Japans spelutveck-
lare kungar. Pa sistone har st
tappat allt mer fart, och tvingas ta
hjalp fran vasterlandska utveck-
lare for att hanga med. Till och
med de japanska rollspelen borjar
bli sémre. Skéarpning Japan!

DAGSFARSKA SPELNYHETER: Www.GAMERERCTORSE (J3—(09

DUGRYMMA

Ett 6kant men populart inslag pa E3-
massan ar de lattkladda tjejer som
poserar for olika spelutstallare. Pa senare
ar har vi inte sett av dessa forséljnings-
metoder, men nu har E3-organisatérerna
gett gront ljus for “basbrudar” igen infor
arets massa. Vi kan alltsa vanta oss en hel
del hud i samband med méssan.

Snubben bakom Super Smash Bros.
Brawl, Masahiro Sakurai, kommer bilda
ytterligare en ny spelstudio for Nintendos
rakning. Nintendo ar majoritetségare i
féretaget och det férsta spelet utlovas bli
riktigt unikt. Stora ord, men Nintendo
brukar kunna backa upp dem.

Sedan Sonys PSP lanserades for fyra ar
sedan har konsolen nu natt en milstolpe;
50 miljoner PSP:s har nu sélts. Inte i
narheten av Nintendo DS framgéngar men
Sony sjalva ar optimistiska och sager att
“PSP-varlden fortsatter att vaxa” tack vare
de nya versionerna av maskinen.

Nintendos vilja att na nya aldersgrupper
tycks ha fungerat. En undersokning gjord
av Nielsen Media Research har visat vilka
konsoler som gar hem bast hos olika
aldersgrupper och Nintendo Wii tycks
locka pojkar mellan 6 och 11 ar, och gar
aven bra hos kvinnor mellan 25 och 34.
Att gora Nintendo Wii till fler &n bara 18-
ariga grabbar tycks alltsa ha lyckats.

NASA vill att dagens ungdom intresserar
sig mer for vetenskap och darfor jobbar
man nu pa ett rymdrollspel vid namn
Astronaut: Moon, Mars & Beyond. Vanta
dig uppdrag i stil med att konstruera
raketer och att lagga dig i omloppsbana
kring Saturnus. Astronaut: Moon, Mars &
Beyond kommer att ha en manadskost-
nad och ska slappas nasta host.

Plastrockandet fortsatter. Activision har
bekraftat att tre nya Guitar Hero-spel
kommer att slappas under 2009. Det
handlar om ett nytt spel till DS och vad
Activision kallar en “betydande
omdaning” av serien (tva spel).

Sin City: The Game och Heroes Over
Europe ar hotade. Utgivaren Red Mile har
berattat att man i nulaget inte kommer
kunna fardigstalla sitt arbete med de bada
spelen, sa till vida attt man inte snabbt far
de pengar som fattas. Red Mile beréattar
att man behover fa loss cirka 10 miljoner
dollar for att fortsatta verksamheten de
narmaste tva eller tre aren.

Blu-ray-skivor med bade film och spel,
det ar en trend Sony vill starta. Tanken ar
att gora Playstation 3 till det ndjescenter
man alltid pratat om och nu gar Sony ut
hart for att inom kort kombinera filmer och
spel pa samma skiva.

.2 INTERNET

NYHETER - GAMEREACTOR.SE

Nyfiken pa hur Gamereactor-redaktionens
slitsamma vardag ser ut? Las allt pa
Gamereactor.se. Glom inte bort att skriva
din egen blogg!

Fundersam? Missnéjd 6ver en recension?
Lyrisk 6ver tidningen du haller i handen?
Vad du an har pa ditt gamer-hjarta, slang
ivag nagra rader till var brevlada, vi svarar
pa over 20 lasarbrev per dag.

GRFM (Gamereactors egen pod-radio) ar i
full gang igen, missa inte vart 10:e avsnitt
eller program nummer 11:a som slépps i
mitten av mars!

Jo, det finns faktiskt bra

filmlicensspel. Vi lovar!

H GOLDEN EYE 007

James Bond har haft en klart svajig
karriar som TV-spelsagent. | Nintendo
64-klassikern Golden Eye var han dock
bést, och tokregerade actiongenren.

H RIDDICH: ESCAPE
FROM BUTCHER BAY
Svenska Starbreeze skrev om regelboken
for hela genren, och vi pa Gamereactor
belénade det med vart hogsta betyg.

ALADDIN

Dave Perrys egenhéndigt ihopsnickrade
licensfest var en fargsprudlande stund i
sagornas varld med grym spelkontroll och
fantastiska animationer.

L

o .y .y
GHOSTBUSTERS

Aven om Peter Venkman och Ray Stantz
var fula dvargar med enorma huvuden i
Mega Drive-spelet baserat pa filmen, var
det véldigt underhallande.

QUANTUM OF SOLACE

Visst, det fick en stark 6:a i betyg. Inget
superspel direkt. Men i korta stunder roar
Bonds senaste, ganska rejalt.
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Vi spanar och spekulerar
om kommande spel...

l6m pimpelfisket och

langfardsskridskorna,
april 2009
spelmanad...

En ovanligt baktung
manad dar allt spann:
ande kommer sista
veckorna.

JUN

Vi hoppas pa regn sa
vi hinner spela allt kul
som slapps i juni.

14 www.gamereactor.se

Den 3:e april rivstartar spelvaren med Grins

Wanted: Weapons of Fate (PC, PS3, Xbox

360) som spinner vidare pa filmen Wanted.

Redan veckan darpa ar det premiar for

Godfather Il till PC, Playstation 3 och Xbox

360. Den 23:e sldpps Damnation (PC, PS3,
Xbox 360). Dagen dérefter kommer Square Enix-rollspelet Star
Ocean: The Last Hope till Xbox 360. Strax innan ménaden &r
slut, 29:e, kommer andra vérldskrigs-trippeln

dar du far bekdmpa japanerna fran luften

i Stilla Havet, stealth-aventyret Velvet Assassin (PC, Xbox 360)
och Company of Heroes: Tales of Valor (PC).

Maj manad startar den 22:a med lovande
(PS3, Wii, Xbox 360).

Samma dag kommer ocksé Guitar Hero:
Metallica till alla format. En vecka senare
kommer Fuel till Playstation 3 och Xbox
360, ett racingspel frdn Codemasters som
ser ut att kunna utmana Motorstorm. Samma dag kommer aven
UFC 2009: Undisputed (PS3, Xbox 360) dar du far chansen att
danga de storsta UFC-stjarnorna. Dessutom kommer

(PS3, Xbox 360) som ser ut att bli det forsta bra
Batman-spelet pa 20 &r. Till sist kommer dven
(PC, PS3, Xbox 360) som ser véldigt trevligt ut.

The Sims 3 (PC) slapps den 3:e juni.
Samma dag kommer &ven X-Men Origins:
Wolverine (PS3, Xbox 360). 19:e juni &r det
antligen premidr for kraftigt forsenade
som faktiskt &r tva olika spel,

ett till Playstation 3 och Xbox 360 samt ett
till Wii, varav bada ser riktigt bra ut. Samma dag kommer &ven
efterlangtade Prototype (PS3, Xbox 360) som vi smygtestat
langre fram i det har numret. En vecka senare lanseras Red
Faction: Guerrilla (PC, PS3, Xbox 360) och visar vad forstorelse
ar pa riktigt.

och vi har provspelat och gillar. Overlord: Dark Legend
slapps till Wii samma dag och lovar ocksé gott.

UANTA INTE PA DESSA

Ultimate Band slépps den 10:e april till
¥ = Nintendo DS och Wii och &r ett synnerligen
pinsamt forsok att rida pa Guitar Hero-
végen. 17:e april kommer Playstation 2-
spelet Kingdom Hearts Re:Chain of
Memories som tycks bli ett véldigt hafsigt
rollspel. Veckan darpa lanseras
som inte ser ut att vara vért dina
slantar. Samma dag kommer dven Wii-spelet Jillian Michaels
Fitness Ultimatum 2009 som &r ett tafatt forsok att snylta pa Wii
Fit-publiken. Till sist h&jer vi ett varningens finger for
som inte kommer att rocka.

Imagine Party Babyz till Nintendo DS. Nu
" ska inte bara bebisarna skrika och skita
pa sig utan dessutom dven parta medan
de gor det. Vems dumma idé? Den 15:e
maj kommer Resistance: Retribution till
PSP, men tyvarr kdnns det mest brunt, och da snackar vi bade
spelméssigt och grafiskt.

".I 1 I Maj méanad forpestas redan den 1:a av
L |

—

lar barnen att bli superytliga
stjarnor. 29:e kommer Ready 2 Rumble Revolution till Wii och
av vad vi spelat kanns det inte alls sérskilt lovande. Samma dag
kommer ocksé PDC World Championship Darts 2009 till Wii.

i Inget spel i Crystal Chronicles-serien har
varit riktigt bra och Final Fantasy Crystal
Chronicles: Echoes of Time (DS, Wii) ser
inte ut att utgoéra nagot undantag nér det
slapps 5:e juni. Den 12:e far vi leka MC-

= i knutte i Ride to Hell som ser grédassigt ut.
26:e juni kommer Castlevania Judgment till Wii, ett fightingspel
som kanns rent bedrévligt déligt. Samma dag drabbas PSP-
&garna av klart underméliga 26:e slapps dven
Deer Hunter Tournament (PC, Xbox 360) som &r en sallsynt dalig
kombination av jakt p& rdbockar och turneringar.

ar ocksa ett genomuselt spel du

bor fnysa &t i spelhyllan varje gang du gar forbi.

Saknar du Nintendo-spel i kalendern?
Det gor vi m

&

NINTENDQO??

Inte i april, inte i maj och inte heller i juni.
Listan 6ver Wii-spel att se fram emot fran
Nintendo ar oerhort kort och innehaller
faktiskt inte en enda titel. Det &r inte utan
att man fragar sig var spelen ar egen-
tligen, under Gamecube-eran kom det ju
nya kvalitativa Nintendo-titlar varenda
manad. Nu finns inte ett enda Mario-spel
utannonserat och Zelda lyser med sin
totala franvaro. Vi motionerar garna pa
var Wii Fit-brada och bangar aldrig en
omgang Mario Kart Wii, men var ar alla
nya spel Nintendo? Det knorras en hel
del bland gamla Nintendo-fans éver detta
i dagslaget och vi forstar varfor.



75 spann! Inte en krona mer
behdvde Gustav Ljungdahl fran
Harghamn spendera p& materialet
till sin Nathan Spencer-drakt.
Gustav ar en rutinerad cosplayer
och har tidigare designat dréakter
baserade pa Master Chief, Marcus
Fenix och Ninja Gaidens Ryu.
Gamereactor tog ett snack med 22-
&ringen som gor stordad av skrip.

Hur gick du till vaga for att skapa
Nathan Spencer-drakten?
- Jag samlade pa mig en massa
hushallsskrap, till exempel gamla
sapaflaskor, godiskartonger, IKEA:s
sladdsamlare och gamla klader.
Det &r bara &teranvandning, det ar
egentligen bara limmet som kostat
mig nagot. Drakten tog sex dagar
att géra och kostade totalt 75
kronor.

Vad var svarast i arbetet?
- Det var Klurigt att fa fingrarna i
armens klo att réra sig. Jag tog loss
mekanism fran n&gra gamla lek-
saker som jag sedan forbattrade.
For att rora klorna drar jag i en 6gla
med trad, vilket far fjadrar i fingret
att dra ihop sig.

Du fick hélsa pa Grin och visa upp
drékten, hur var det?

- Jéattekul, de tyckte drakten var
skithaftig! Jag fick &ven testa Bionic
Commando och det var jakligt skoj
att svinga runt och skjuta saker i
spelet.

Var sédger dina kompisar och din
familj om cosplayandet?
- Folk tycker det &r coolt, sarskilt
nar jag fatt en del uppmarksamhet
pa sistone. Familjen klagar dock lite
pé min lada i tradgarden som jag
fyllt med gamla flaskor och férpack-
ningar... De fér aldrig slanga nagot,
jag ska ha allt skrép.

Om du hade en riktig bionic-arm,
vad hade du anvént den till d4?
- Jag hade nog liftat med batar
med vattenskidor pa mig! Det hade
varit perfekt, man skulle kunna
skjuta ut armen och hoppa
fran bat till bat...
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MISTER BOND
James Bond: Quantum of Solace slapptes for ett
par méanader sedan och fick 6/10 i betyg . I

Maki grottar ned sig i James
Bonds brokiga spelhistoria

16 www.gamereactor.se

-

James Bond har en léngre spelhistoria &n de
flesta och debuterade faktiskt i digital form bara
tva ar efter Mario, 1983. Sedan dess har det
med jamna mellanrum slappts spel lagom till
varje ny film och faktiskt aven daremellan. Det
forsta spelet, ratt och slatt kallat James Bond
007, markerade starten for det dé relativt nya
mediet TV-spel och baserades faktiskt pa hela
fyra filmer férdelade pa fyra olika banor. Aven
om James Bond 007 idag skulle betraktas som
totalt ospelbart, blev det en hyfsad framgang
for Parker Brothers som gav ut det.

Men 80-talet var en tuff tid fér Bond. Kalla
kriget tog slut, Sovjet-unionen uppléstes och
Tyskland aterférenades medan Bond sjalv
spelades av en alltfér aldrad Roger Moore. Och
ndr Timothy Dalton sedan férsdkte férnya Bond,
var tiden inte riktigt mogen for det i en Gver-
gangsperiod mellan den gamla och den nya
tiden och varken filmer eller spel blev nagra
jatteframgéngar i 90-talets borjan. Nagot som
ledde till att bland annat Interplay slappte
James Bond 007: The Stealth Affair dar man
sjalv tagit fram ett eget manus anpassat for
det nya politiska klimatet.

Det var inte forran med Golden Eye i bade
film- och spelform som Bond-fenomenet tog fart
igen. Rare var vid tidpunkten bundna av att
enbart gora spel till Nintendo och fick darfor inte
fortsatt fértroende med licensen, trots att ingen
annan varken forr eller senare gjort ens nastan
lika bra Bond-spel. Istéllet tog EA &ver och
gjorde spel pa The World is Not Enough, vilket
blev en férsaljningsmassig flopp och fick EA att
besluta sig for att sluta basera Bond-spelen pa
filmerna.

Det ledde till spel som Agent Under Fire,

REFLEKTIONER OCH REAKTIONER
Las vara bloggar pa: www.gamereactor.se

HISTORIEN UIM DEN
ELEGANTE AGENTEN

Vi kollar in 007 - som gatt fran usel till bast till medioker

superpakostade Everything or Nothing och
senare dven Golden Eye: Rogue Agent dar EA
forsokte sl& mynt av Rares gamla succé.
Dessutom férsokte man sig pa nagot helt
annorlunda i 007 Racing dér man med
topputrustade sportbilar skulle tavla med
varandra. Men spelképarna ratade alla dessa
idéer och EA beslét sig for att forsdka gora spel

80-talet var en tuff tid fér
Bond. Kalla kriget tog slut,
Sovjet-unionen upplostes
och Tyskland aterférenades

av de mer klassiska Bond-filmerna istéllet, de
som folk vaxte upp med. Valet foll pd Sean
Connery-filmen From Russia With Love, dar
man till och med 6vertalade den aldrade skotten
att reprisera sin roll som James Bond. Nar inte
heller det blev ndgon kommersiell succé gav EA
ar 2007 upp Bond, lade ned produktionen av
det pabérjade Casino Royal-spelet och brét
kontraktet med MGM tre ar i fortid.

Activision tog istéllet Gver licensen men hann
inte med att géra nagot spel p& Casino Royal,
vilket gjorde att det blev ett glapp pé flera ar
mellan spelen om agenten med ratt att déda.
Sent forra aret kom dock antligen James Bond
007: Quantum of Solace, som tyvérr visade sig
vara medelmattigt rent spelmassigt och inte
salde speciellt bra.

Under 2009 kommer Activision att forsdka
igen med ett Bond-racingspel fran Bizarre
Creations, men tyvérr verkar det som att Bond
béar pa en forbannelse och férutom Rare har
ingen lyckats bli rik pa konceptet.

_Jonas Maki

w
DA GULDEN GUN

Larvigt

i Quantum of Solace

Det var tankt att min julledighet i slutet pa aret
som precis passerat, skulle bli en stillsam sadan.
Langa vilopass, vinterpromenader och massor
av julgodis. Typ. Men det gick inte riktigt som jag
hade tankt. Framst eftersom mina vanner ville
nagot annat, och eftersom min talan inte léangre
raknas (atminstone inte utanfér redaktionens
trygga vaggar). Julen firades med en GYLLENE
PISTOL framfér nyllet, och jag och ett par
skjutglada polare aterupplevde samma hérliga
kéansla av beroendeframkallande multidéd som
JAMES BOND-klassikern GOLDEN EYE en gang
i tiden stod fér. For hur man an vander och vrider
pa alla olika typer av multiplayer-spellagen. Vilka
varianter man an lyckas fundera fram - ar
klassisk deathmatch samt GOLDEN GUN
fortfarande mina tva absoluta favoriter. Och det
ser ut som att det aldrig kommer att férandras.

Det finns nagot valdigt primitivt i det faktum
att alla jagar samma Overlagsna vapen pa
samma lilla platt. Alla jobbar mot samma mal.
Alla avser att uppna samma sak. Att lagga
beslag pa den dar atravarda guld-pickadollen
och sen brassa skiten ur vannerna tills tiden gar
ut, eller tills de teamar ihop och anfaller dig fran
tva hall... med raketgevar.

Minnena fran Nintendo 64-masterverket
Golden Eye gor sig standigt paminda da man
kutar omkring i QUANTUM OF SOLACE och
nyttjar den gyllene puffrans fantastiska eldkraft.
Jag minns frimst den dar Golden Eye-banan da
man krigade inuti en pyramid, av nagot slag.
Man sprang pa smala gangar och méttes pa
andra vaningen, pa ett ljusbrunt jattegold
proppat med textursprickor. Da var det bra att ha
med sig den gyllene pistolen. Precis som i julas...
_Petter Hegevall

HOMMANDE JAMES
BOND-RACING

Utvecklarna bakom Project Gotham Racing taviar med 007

Activision képte upp Project Gotham Racing-
utvecklaren BIZARRE CREATIONS for drygt ett
ar sedan. Deras forsta spel med ny agare blir ett
James Bond-spel. Ett racingspel. Det har av
insatta kallor kallats FORZA MOTORSPORT
moter MARIO KART, och antyder alltsa att det
blir ett valgjort racingspel dar man kér mot
varandra och har tillgang till alla Bond-karronas
mest kanda vapen. Spelet, som annu varken har
namn eller ens visats, ska slappas senare i ar. Vi
aterkommer saklart med mer info om Bond
Racing sa snart vi kan.
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UTA PA VARA FORANINGAR
Vantar du p ett sirskilt spel eller bara kikar efter nagot intressant att ligga
pengarna pa i framtiden? Gamereactor guidar dig...

Djupdyk i vart te
|

TERRENG

Namcos hartslaende fighters har levt loppan i ok
arkadversionen i 6ver ett ar nu. | hést ar det antligen
dags for dem att slass i konsolversionen...

&

_—
il ]
M t ft I - t d Varje ménad slér vi vara kloka (?) huvuden ihop pa redaktionen
es e er G ng Cl e for att enas om de spelen vi just nu langtar mest efter

w ppe : B —

W Bioshock 2 TS W™ ] God of War 3 Tekken 6

I W § PS3/Xbox 360 - j Playstation3 g , PS3/Xbox 360

. ! I Gamereactor har nyligen fatt en -3 - Nya bilder och trailer pa en f Fightingspel &r en idrott (jo, det &r
L tjuvtitt pa Bioshock 2: Sea of ks 1 . hogupplést Kratos fick oss att \ = sant) och hela redaktionen har
I Dreams och utan att avsléja for “.'-’ w5 salivera rejalt nyligen och Sony L hérdtrénat med Street Fighter IV
mycket kan vi berétta att 2K Marin P - r' tycks krama ut ordentligt ur al
5 _

I' pa sistone. Vi blickar dock framat
har andrat forutsattningarna en hel Playstation 3-musklerna. Vanta % '* -

och ser fram emot Tekken 6 som
del, men samma skéna stdmning _H J dig feta mytologiska fiender och bjuder pa nya karaktérer som
och feta action kvarstar. ] ' en fullsténdigt ursinning Kratos.

svennen Lars Alexanderson.

| varje nummer testar vi spel som dnnu inte ar fardiga. Hur mycket ldngtar vi efter det firdiga spelet anger vi genom var termometer. Detta ska naturligtvis inte férviixlas med de betyg vi sétter i recensionerna, men ger dndé en tydlig vink om vartat det lutar.

GAMEREACTORS TERMOMETER | § Iskallt §  Liummet g g Varmt 4 & & & Kokhett & & & @ Vulkanutbrott

WWIWGAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterlangtade, kommande spelen eller om véara férhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar?
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! Lés mefiom detta:

GALET MOTSTAND An s linge halls vi pa halster vad géller registrerade fangar pa Arkhams institution. Jokern, Harley Quinn och Killer Croc har vi redan sett i diverse

"
o

trailers, men rykten skvallrar &ven om att saval Pingvinen, Gatan och Fagelskramman kan dyka upp och satta kappar i lyxaket for den maskerade multimiljonaren.

ARUT LAPPSJURA

Rocksteady, Warner Bros och DC Comics gar ihop for att
gora sinnessjuk serietidningsaction! Vi har kikat narmare

BATMAN: ARKHAM
ASYLUM

Plattform Utvecklare

Utgivare Speltyp

Pa Mercey Island sitter det inga snattare och
cykeltjuvar. Nej, har huserar Gotham City sitt
nedrigaste drkebus, ett gang som far Jack
Nicholsons karaktar fran Gokboet att se ut
som en en van av ordning. Nér de dessutom
samtidigt bestdmmer sig for att géra myteri
under Jokerns regi sa far uttrycket darhus
snabbt en helt ny innebord.

Din uppgift blir naturligtvis att som den
maskerade hamnaren aterstalla lugnet. | en
Oppen spelvarld, bestdende av Arkhams
morkaste skrymslen och vrar, kommer du att
kunna komma och ga precis som du behagar
for att stdda upp den oreda som de revol-
terande patienterna har stallt till.

Till din hjalp har du inte bara ra
muskelstyrka och ett vélsorterat prylbalte, du
kommer dven ha méjligheten att uppgradera
dina fardigheter med intjanade erfarenhets-
poang, nagot du skaffar genom att oskadlig-
gora Arkhams olydiga invanare med antingen
kraft eller list. Precis som i den gamla skolan.
Batman: Arkham Asylum ser ut att bli ett riktigt
kusligt actiondventyr som i sin tredjepersonsvy
nastan padminner om Resident Evil. Det ar
naturligtvis en tung mantel att béra, men om
Rocksteady inte gér nagot helt galet sa kanske
detta, med varning for ordvits, inte blir s& himla

tokigt anda.

_Mattias Hegerius
Kalla oss galna, men en kamp mellan ont och gott

1 TERMOMETER EII
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR 1
bland madrasserade vaggar kan inte bli daligt...
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Till méngas gladje
kommer man inte att néja
sig med vilka B-skadisar
som helst till Arkham
Asylum, utan har blir det
inget annat &n B-scenens
créme de la creme med
Mark Hamill och Kevin
Condoy i spetsen. Paul
Dini &r tillbaka med skift-
nyckeln for att lossa pa
Jokerns alla skruvar och
ge oss en dialog till
bredden fylld av nattsvart
vansinne. Sweet!

VAPEN Ett av de roligare inslagen i de senare Phantasy Star-
spelen var jakten pa det perfekta vapnet, som favoriten Spread
Needle. | Phantasy Star 0 kommer du att ha hacken full i jakten
pa favvovapnet, eftersom det finns éver 350 olika sorters puffror.

g
PHANTASTISHT

Spela med flera i Segas
futuristiska rollspel till
Nintendo DS...

PHANTASY STAR O
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Ett av mina absoluta favoritspel &r Dreamcast-
klassikern Phantasy Star Online, sa nar jag
horde talas om att Sega holl pa med en
Nintendo DS-variant blev jag séklart eld och
lagor. Blotta tanken pé ett barbart onlinerolispel
till Nintendos lilla vikbara mirakel kdnns nastan
for bra for att vara sann.

| Phantasy Star 0 till DS haller sig Sega kvar
i den standard de skapade med Phantasy Star
Online. Du som spelare far mojligheten att
skapa dig en figur bland tre olika raser, dar du
fritt kan leka med olika klasser, kroppstyper, kdn
och flera andra parametrar. Phantasy Star 0 har
olika spellagen som paminner om dem som
fanns i Phantasy Star Online-spelen. Du kan
exempelvis utforska spelet i kampanjldget, men
det som jag personligen kanner mig mest
sugen pa ar flerspelarlaget, bade det lokala och
det som kommer att kunna spelas via Wifi.

Att ater fa trada in bland photonvapen,
maggar och kamratskap (fast denna géng till en
bérbar konsol) skapar héga férvantningar hos
mig och om Sega levererar, sa har vi ett

undel baltspe att se fram emot
(1

_Sophie Warnie de Humelghem
I
!
Sega kan géra grymma onlinerollspel, men kan

I
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Nintendo DS géra s& omfattande spel rattvisa...
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ENDAST TILL
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Plattform
Utgivare

|
e LET’S TAP

Utvecklare
Speltyp

Let’s Tap tar tillgénglighet och férenklad
kontrolimetod till en helt ny nivi. Spelare som
deltar i en runda behdver inte ens halla sina Wii-
fjarrar i handen. Handkontrollerna laggs helt

7 enkelt pa papplador som man sedan trummar
pa med fingrarna. P4 det sittet skapas

i
TAPPA! Den japanska utgévan av spelet innehéller pappbitar att bygga en egen lada utav.

Forhoppningsvis far vi européer en liknande 16sning nar spelet slapps hér till sommaren. Det

vore skont att slippa sola ned Wii-fiarrarna med flott fran pizzakartonger.
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vibrationer som plockas upp av Wiimoten.
Dessutom verkar det finnas spelmassig

substans som racker nér den forsta gladjevagen

Over den roliga kontrollmetoden ebbat ut. For

FINGERTAPP

Sega-legenden Yuji Naka
g6r multiplayerspel till Wi

aven om orden "minispelssamling till Wii” i
vanliga fall brukar framkalla rysningar hos
hardade spelare blir det svart att varja sig mot
Let’s Tap. De fem minispel som utgor spelet
verkar vél genomforda. Vi ser fram emot
musikdueller i rytmutmaningen och tjurrusningar
i hinderbanan. Att ta bort klossar fran ett
instabilt torn samt flyga runt och skjuta i rymden
verkar ocksa trevligt.

_Love Bolin

111V |
1 TERMOMETER M
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Den hérliga designen och okonventionella kontroll-
metoden far oss att langta efter wellpapptrummande.




Det maste ses...

Bilder gor verkligen inte
Tekken 6 rattvisa, utan det ar
forst nér man ser de sanslésa
mangderna animationer for
alla drygt 40 figurer i ljuva 60
bilder per sekund man inser
hur lackert det faktiskt ar.

ORMSKINN! - { b
ey ] i

Premiar 2009

TEKKEN 6

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Tekken 5 star starkt kvar pa toppen av
fightingberget, néra tronen. Néra att sparka
kiken ur led pa regerande genremastaren
Street Fighter Alpha 3. Sent i ar ar det tankt att
vi aterigen ska fa banka vett och sans ur
varandra i Tekken 6 till Playstation 3 och Xbox
360. Men i japanska arkadhallar &r det redan
over ett &r gammalt och vi har varit éver och
provspelat.

Redan fran det att man greppar joysticken
kénner man sig varm i kladerna. Trots en rad
férandringar som att det nu gér att nyttja

SNPIBBT STFIUPSLPIG

Namcos klassiska turnering ar hardare &n nagonsin...

KOMMER TILL

PLAYSTATION3

samma combos for att hélla sin motstandare i
luften och flytet ar battre an nagonsin.

Totalt finns 6ver 40 olika figurer att vélja pa
och bland de ménga nykomlingarna fastnar
jag for Bob, en lika delar enorm, flaskig och
smaklost kladd amerikan som av proffsen
rankas som en av basta figurerna i hela spelet.
Med hans smatt sanslésa rackvidd och styrka
g6r man enkelt livet surt fér sina motstandare.
Bob &r dessutom trots sin enorma hydda
riktigt teknisk och snabb. Men méjligheterna
att brutalt vénda ett underlége till vinst ar
béattre &n nagonsin i Tekken 6 tack vare ett
system kallat Rage. Nar du tagit nog mycket
stryk och &r nere pa sista droppen liv gar man
automatiskt in i Rage-laget och blir betydligt

Totalt finns over 40 olika figurer att vdlja pd
och bland de mdnga nykomling rna fastnar
jag For Bob, Fldskig karatekung Fran USA

vaggar pa ett helt annat satt an tidigare, att
vissa banor bestar av flera nivaer som i Dead
or Alive och att det till och med finns vapen att
vélja till sina kdmpar, &r det anda inget snack
om att Tekken-kénslan &r intakt. Det &r
snabbt, det &r lattare an forr att gora vald-

starkare an foérut med adrenalin flddande i
adrorna.

Slagsmalen tar som vanligt plats pa de
mest skilda stéllen. Fran kinesiska bakgator
med hdns och griskultingar irrandes runt
fotterna, till 6desmattade kyrkogardar och

03-03

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

- = i oy
BLOODLINE REBELLION Tekken 6 baseras pa den senaste arkadversionen, kallad Bloodline
Rebellion. Namco har dérfor lagt till fler kdmpar, nya arenor, battre méjlighet att designa sina figurer
och ett valtimmat spelsystem. Namco lovar dessutom att finslipa ytterligare fram till premiéren.
tempelruiner. Flera av banorna gémmer lite extra
grafiskt lullull och genom att daska sin
motstandare riktigt kraftigt i marken kan man fa
den att brista och fortsatta striden pa annan
plats. En kul och l&cker funktion som i all sin
enkelhet bidrar till variationen i ett spel som med
60 silkeslena bilder per sekund k&nns narmast
16jligt félisamt och snyggt. Med Tekken 5 tog
Namco ett oerhort stort kliv framét pa alla plan
efter ganska misslyckade Tekken 4. Det var
béattre spelmassigt och aven grafiskt. Tekken 6
ké&nns annu inte riktigt som samma enorma kliv
framat dven om det &r férbéattrat pa en rad
punkter, men det finns naturligtvis ingen
anledning att laga ndgot som inte var trasigt till
att borja med. Tekken 6 lovar darfor valdigt gott

redan nu.
e
S | O

_Jonas Maki
Gott om nya funktioner, coola moves och

! TERMOMETER
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hogupplost grafik. Tekken 6 lar bli masterligt...

Lagom till Tekken 6 har
kamparna fatt tillgang till
vapen. Allt fran mer
humoristiska inslag som
Christies volleboll som
hon stenhart smiskar i
ansiktet pa sina motstan-
dare eller Anna som
kastar sina hogklackade
skor till mer seridsa som
Bryan Furys hagelbrakare
eller Ravens rokbomber.
Att kdmparna har vapen
ar i sig inget nytt, men nu
gér de alltsa att anvanda
under matcherna.
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TIDSﬁiESPINDE RYSSAR

OO

Ur led ar tiden: ve Nate Renko som foddes att vrida den ratt igen! Elfving har smygtestat...

SINGULARITY
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Tank dig en gungstéllning, uppmanar Raven
Softwares producent mig. Att resa fram och
tillbaka i tiden @r som att gunga; langst fram i
pendelrérelsen ar framtiden, langst bak ar
datiden. Precis som da en unge slapar benen i
marken paverkas nutiden av sténdiga tidsresor.
Da blir halet under dig stérre och stérre! Jag
nickar osékert. Later det virrigt? Valkommen till
Singularity.

En ”thinking man shooter”, sa har Raven
beskrivit Singularity. Och visst kommer
huvudpersonen Nate Renko (vi gillar ocksa
efternamnet) att anvanda saval vapen som
brutala aldringsprocesser pa sina fiender, men
lika ofta kommer vi att fa stanna upp och
fundera pa hur vi ska ta oss vidare. Vad vi &n
gor ar labbiga tidsmutanter och trumpna ryssar
i krokarna.

Nate Renko har kraschat pa en 6 dar han
hittar en dvergiven forskningsbas, dar ett
sovjetiskt experiment gick riktigt snett pa 50-
talet. Ryssarna sopade héndelsen under
mattan men det finns manga spér av deras
forskning kring element 99, vilket skulle 16sa
supermaktens alla energiproblem. Nu finns
revor i tiden dverallt och bryggorna mellan
1950- och 2010-talet & manga och farliga...

RESA I TID | Singularity uppstar manga hjarnretande tidsrese-
situationer. En tidigare raserad bro byggs upp igen av ditt
mixtrande med en tidsvag, men rasar sedan samman strax
efter.

ASHLEY

Premiar 2009

o
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STUMFILM Another Code R saknar helt roster, precis som DS-spelet. Det hade verkligen inte skadat
med lite inspelad dialog for att utnyttja det enormt mycket stérre lagringsutrymmet...

20 www.gamereactor.se
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Att lattja med tidens flode
har vi gjort i manga tidi-
gare spel; Prince of
Persia: Sands of Time,
Timeshift, Braid med
flera; men enligt Raven ar
skillnaden i Singularity att
tiden kontrollerar spelaren
och inte tvartom. Till viss
man ar detta sant da vi
kastas handlést mellan
50-tal och aret 2010, men
4 andra sidan har vi var
trogna TMD med oss.

Premiar NOV

HLICHAR UIDAR

| Singularity anvander Nate Renko en TMD,
en tidsmanick som later honom flytta foremal
och manniskor fram eller tillbaka genom aren. |
en av banorna stéter Nate pé en last grinddorr.
Nagra meter bakom staketet finns nagra uttjanta
tunnor. Nagra salvor med TMD:n gor att
tunnorna blir 50 &r yngre och far tillbaka sin
glansigt réda, CCCP-stamplade yta och sitt
explosiva innehall. Ett skott med bdssan och en
explosion senare ar dorrproblemet ar atgardat.

Mindre skadegorelse pa en Gvergiven
ryssbas &r en sak, men tidshandsken kan
anvandas till andra, betydligt snaskigare saker.
Om en rysk vakt stor dig kan du aldra denne 50
ar pé nagra sekunder. Att se en ryss i sina basta
ar forvandlas till skelett ar lika brutalt som roligt,
likasa effekten av att gora varje cell i en
fiendekropp till en féryngrad kottsérja. TMD:n

ANOTHER CODE R

Utvecklare
Speltyp

Plattform Utgivare
Vi ar sannerligen inte bortskdmda med bra
aventyrsspel av klassiska métt langre, vilket
marks tydligt nér halvdassiga Strong Bad-spel
och gamla Broken Sword-konverteringar ar det
enda man kan jaga upp sig 6ver. Men nu har
Nintendo bestamt sig for att glddja peka-
klicka-fansen med en uppfdljare till Nintendo
DS-aventyret Another Code: Two Memories.
Another Code R utspelar sig tva ar efter
féregéngaren, och Ashley Mizuki Robbins har
hunnit fylla sexton. Hon &r inte langre lika
ensam som férut, och kommer att tréffa en rad
nya och gamla personer nar hon forsoker |6sa

Nintendo bjuder pa &nnu ett
minnesvart aventyrsspel

kan ocksa anvandas for att flytta en bro till tiden
da den inte existerade, vilket ar ytterst smidigt
nér en trupp fiendesoldater marscherar éver
den.

Det &r varken grafik eller maffiga vapen som
ar Singularitys trumfkort, &ven om dessa pa
forhand ser helt okej ut. Nej, det mest lockande
med Singularity &r stdmningen och potentialen
till riktigt genomténkt och klurig bandesign. Det
ar alltid kravande att hélla koll pa en fjarde
dimension och vi ser fram emot att se hur Raven
paketerat sina utmaningar. Sa kan Singularity bli
en hojdare? Det far tiden utvisa.

.
e

_Jonas Elfving
Nytt, annorlunda och riktigt lovande efter en titt pa

IR,
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st anat
de senaste banorna. Bioshock méter Metroid Prime.

Designsallad...
Designen i Singularity ser ut

2, Bioshock och Stalker:
Shadow of Chernobyl.

Den ryska landsbygden &r
detaljrik, urtvattat blek i
fargerna och valdigt snygg.

STAMNINGSFULLT Stamningen ar pa topp i Singularity. Regnet smattrar mot taken pa det Gvergivna sovjetiska reaktoromradet och i ett skepp som inte anvants
péa 60 ar skrams vi av tidsanomaliteter i form av skrikande soldater i livsfara.

€NDAST TILL

Al

ett nytt mysterium. Utvecklarna Cing har i
glappet sedan 2005 hunnit utveckla Hotel
Dusk, ett spel som har kopplingar till Another
Code, och sjélva upplagget har férbéattrats
ytterligare fran det spelet.

Redan i april &r det tankt att vi ska fa
aventyra vidare med froken Robbins och vi
langtar givetvis innerligt &ven om vi forblir
aningen skeptiska till Iangden pa &ventyret.
Foérhoppningsvis kommer det att bjudas pa en
lika trevlig &ventyrsstund som i fjolarets DS-

ulltraff Professo Layton.
hanl

_Mikael Sundberg
1 TERMOMETER 1]
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Vi ser verkligen fram emot ett matigare aventyr dn
den korta féregangaren...

som en mix mellan Half-Life
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Vi kutar, spranger och morfar oss fram genom New York

PROTOTYPE
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Jag kommer inte riktigt ihdg vad Prototype
handlar om. Kanske minnesférlust. Detta
kanns just nu irrelevant, viktigare ar hur
underhéllande Prototype faktiskt dr. Under en
kort testsession har jag spréngt stridsvagnar,
kapat en helikopter, lubbat uppfor sjuttiovan-
ingsbyggnader och delat ut stora portioner
stryk... Det ar harligt med superkrafter!

Radical Entertainments Prototype
paminner om Crackdown; vi ror oss i en
o6ppen stad, i detta fall en tolkning av New
York och vi kan anvénda extraordinara
superkafter for att ta oss fram och fajtas. Alex
Mercer vaknar upp i ett barhus och besitter en
massa 6vernaturliga krafter, mojligen forknipp-
ade med ett virus som drabbat stadens
befolkning. Ett trepartskrig mellan Alex,
militdren och de infekterade kan borja. Vanta
dig totalt kaos.

Nér Alex drar fram &r han som en
vansinnig blandning av Hjulben och Hulken.
| rasande fart sprintar jag skiten ur sédra
Manhattans asfalt och pléjer bokstavligen
upp gatan med mina fétter. | luften snurrar en
irriterande helikopter. Jag tvéarnitar, valter en
civil stackare och sneglar upp mot narmsta
skyskrapa. Jag springer uppfér den utan att
nagonsin tappa fotfastet, gér en bakétvolt och
stortar mot helikoptern. Piloten lever inte
lange. Det hander oerhdrt mycket pa skarmen
samtidigt och Radical ljuger inte nér de
berattar for mig om sina ambitioner att
skildra totalt kaos.

Alex har en anvandbar forméaga att
absorbera biomassa fran méanniskor omkring
sig. Lust att flyga en helikopter? Hoppa da pa
en pilot och "konsumera” honom, och vips har

Premiar Junl

HACKEN FULL! Prototype har en valdigt fri spelkansla. Narsomhelst kan du bestiga en sk

FLASKA PA! | takt med att du konsumerar mer biomassa fran folk samlar du ihop DNA-poéng.

Dessa fungerar som en valuta med vilken du kan kdpa nya férméagor och vapen till Alex.

Prototype ser lovande ut,
men Radical har manga
mediokra spel pa sin
meritlista. Scarface var en
halvrutten Grand Theft
Auto-kopia, The Hulk var
en gron repetitionssoérja
och The Simpsons: Hit
and Runs basta egenskap
var de bekanta karaktér-
erna. | Prototype ar
néamnda spels egen-
skaper forfinade; attityden
ar tuffare én Scarfaces,
vansinnet stabilare an i
Hit and Run och forstor-
elsen roligare an i The
Hulk.
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yskrapa och kolla in utsikten éver det kaos du och stadens infekterade

du stulit pilotens flygkunskaper, minne och
exakta utseende. Detta trick &r perfekt for att
smaélta in bland exempelvis militarer utan att fa
ett helt SWAT-team efter sig. Ju fler minnen du
konsumerar desto tydligare véaxer ocksa bilden
fram om vad som héant staden och framfor allt
Alex sjalv. | menyn finns en hjérnkarta med
totalt 130 noder att samla och studera, (en
normal genomspelning av Prototype kraver
dock bara cirka 30) och varje ny upptéckt
aktiverar nya mal och hjarnor att mumsa i sig.
Utifran vad vi har fatt testa av Prototype
ger vi tummen upp, hela vagen. Den enda
farhagan ar storyn, som vi hoppas kommer ta
mer spannande vagar &n den ratt menlésa
minnesforlustpremissen. Radical kan ha sitt
basta spel ndgonsin i pipelinen och vi vantar
rastlost pa releasen, ndgon gang under andra
halvan av 2009.
_Jonas Elfving
1 TERMOMET lil!ll| il |Ii!‘ll||||i!'|l|||wu
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Fartfylit, varierat och vélsignat med en smidig
spelkontroll. Vi vill ha mer av detta. Mycket mer.

har skapat. Att sedan svéva ned, lasa siktet pa en stygging och vélja attack &r roligt, smidigt och en visuellt lacker effektkedja.

ARGSINT
HERMELIN

Vi har intensiv-fajtats med
en otamjd Wolverine — och
han ar jarvigt brutal!

X-MEN ORIGINS:

WOLVERINE
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Jag har sett en hel del spelvald. Trots det
lyckas @nda X-men Origins: Wolverine med att
chocka mig. Nar Wolverine hoppar upp pa en
helikopter sliter han ut piloten och lyfter denne
pé raka armar. Mot rotorbladen. En dekapi-
tering senare sprattar Wolverine upp fiender pa
I6pande band med sina metallklor och det ar
riktigt barnforbjudet. Pa kopet dven ganska
roligt.

Hér vankas alltsd hack-and-slash dar
knappkombinationer och snitslade banor
harskar. Lyckligtvis har Raven Software &ven

Wolverine, snyggt
skulpterad efter Hugh
Jackman, har en
uppsjo av attacker...

stoppat in andra typer av actionsekvenser, till
exempel ndmnda helikoptertur eller nar man for
att 6ppna en port méste rulla en jeep nedfor en
backe.

Wolverine, snyggt skulpterad efter Hugh
Jackman, har en uppsjé av attacker och de
mest eftertryckliga aktiveras nér ilskemétaren
fylls upp. Vi hoppar, kastar och snurrar; allt
med de klassiska klorna som huvudsakliga
vapen. Nar jag ber Raven beskriva X-men
Origins: Wolverine med tre ord &r svaret
“claws, regeneration and badass attitude”.
Aven om de inte kan rakna har de en poéng.
_Jonas Elfving

' TERMOMETER I li|!|||||li!'|l m m"
AMEREACT! RHANDSANAL YSERAI D

Snyggt, snabbt och valdsamt med den tuffaste av X-
man i huvudrollen. Varning for viss upprepning dock.

Premiar 2009

FILMSPEL Nagra banor i spelet ar baserade pa miljcer i
filmen men Raven har tagit sig ménga friheter for att utoka
vissa partier, dels for att méjliggéra mer action, dels for att
beratta mer om Wolverine.
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Tva uppkaftiga bréders rockstjarnedrdommar och
utvecklingen av historiens coolaste spelserie —
Gamereactor berattar hela historien om Rockstar!

Av: Jonas Elfving Form: Petter Hegevall

lla kan inte bli rockstjarnor. Men det gar

att hitta sin egen grej och rocka skiten ur

alla anda. Sam och Dan Houser, tva

bréder uppvuxna i London &r ett
praktexempel pa det. Tillsammans grundade de
Rockstar Games, ett spelhus som kom att goéra, och
fortfarande gor, ett permanent avtryck i spelhistorien.
Det har ar historien om Houser-broderna, varldens
uppkaftigaste spelhus, kontroverserna och en spelserie
lika skitigt r4 som uppfriskande vuxen.

Sam och Dan, soner till en nattklubbsagare, dromde
egentligen om en musikkarriar. Kandisskap, guldplattor,
groupies; hela paketet. Hip-hop var det som géllde nar
bréderna véxte upp och kulturen kring musikgenren,
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sarskilt i New York, fascinerade Sam och Dan. En resa
till det stora applet vid 18 ars alder resulterade i nya
skinnjackor, tv& par Air Jordans och en karlek till staden
som skulle vara livet ut. Spel var det alltsa inte tal om till
en borjan. Visst hade bréderna knappat lite pa sin ZX
Spectrum, men Sam och Dan ville ju in i
musikbranschen och tillsammans med sin kompis Terry
Donovan fixade de bada jobb pa BMG Music i London.

Har pysslade de tre kompisarna med musikvideos. Det
var d& BMG startade en interaktiv avdelning som
startskottet for TV-spelshistoria gick av. Sam, Dan och
Terry nappade direkt nar de fick erbjudandet att borja
jobba déar.

En skotsk utvecklare kontaktade Houser-bréderna

med en idé till ett spel de kallade Race And Chase.
Brorsorna alskade idén och den ruffiga stadsbilden och
tog sig an utveckligen av vad de dopte till Grand Theft
Auto, polisbeteckningen for bilstéld.

Det forsta Grand Theft Auto spelades i ett
fagelperspektiv och kunde vid férsta anblick nastan
misstas for ett harmldst labyrintspel dar huvudpersonen
roérde sig i en fargglad stadsmiljé. Men efter ndgon
minuts spelande kom man snabbt underfund med det
lagl6sa, brutala upplagg det bjod pa.

Grand Theft Auto hade en unik inramning som kom
att karaktarisera hela spelserien och som till slut fick oss
att borja prata om sandladespel. | de fiktiva staderna
Vice City, San Andreas och Liberty City tog vi som






Liberty City i tre dimensioner
Nar Rockstar till slut hoppade pa 3D-taget och slippte det banbrytande Grand

Theft Auto il inség vi vilken vision foretaget haft for sin gangstersaga fran forsta
bérjan. Liberty City, en av de tre stidderna fran det férsta spelet, hade blasts upp
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spelare pa oss rollen som ambitiés smagangster, sugen
pé att avancera i den undre varlden. Vi tilldelades
uppdrag men var hela tiden fria att rora oss i stdderna
och hitta pa vad vi kande for; kora pa folk, stjala och
krénga bilar eller I6pa amok med vapen. Det var
uppfriskande pé ett satt vi inte kunde séatta fingret pa.

"Problemet med andra spel &r att nar du nér ett
skede som ér frustrerande s& kommer du inte forbi det.
Om du stoter pa ett svart stélle i Grand Theft Auto kan
du bara g& och gora nagot annat. Det &r forbannat bra!”,
har Sam Houser berattat. Att bade tilltala proffspelare
och casual-skaran &r ett nastintill sdndertjatat mantra fér
dagens spelutvecklare, men en sadan approach var inte
lika sjélvklar innan sekelskiftet.

Det férsta Grand Theft Auto finns idag att ladda ned
gratis fran Rockstars hemsida och det &r en lustig
upplevelse att ateruppleva spelet. Det ar inte bara
nostalgi som gor spelupplevelsen sé bra, utan helt enkelt
att spelet fortfarande &r underhéllande. Malet ar enkelt;
skrapa ihop en miljon poéng, men gor det hur fan du vill.
Att man far poang, om an farre, av att bara lattja omkring
i spelet ar ett exempel pa mycket smart speldesign. Och
att de enda inledande instruktionerna &r ”"You mess upp,
we mess you up” ar genialt enkelt, ratt och
oemotstandligt.

1998 koptes BMG:s spelavdelning upp av utgivaren
Take 2 Interactive. Houser-bréderna styrde sélunda
kosan mot New York och ddpte sitt foretag till det mest
sjélvklara, kaxiga och karismatiska utvecklarnamnet i
spelbranchen, Rockstar Games. Fodelseskriket var en
whiskydoftande rockséngares ylande. Nu skulle det
goras fler coola spel.

Val p& plats i New York rustade Rockstar Games upp
en bottenvaning i Soho-distriktet och kallade det fér The
Commune. Sjalvklart arbetade man hart, men New Yorks
klubbliv var annu viktigare fér Houser-bréderna och
Donovan som alltid varit riktiga festprissar. Britterna
upptackte dock snart den elitistiska och kandisfixerade
mentaliteten som harskade pé de coolaste klubbarna.

"Pa klubbar tittade folk alltid 6ver ens axel nér de
pratade med en, i hopp om att hitta ndgon mer kand att
konversera med. Vi forstod inte hur folk trodde de skulle
bli lyckliga av att vara p& en trendig klubb och bli
ignorerad av Leonardo DiCaprio, sa vi lanserade var
egen klubb, Rockstar Loft. Vi sdg det som var plikt att
lansera nagot dar ens skor eller kandisvanner inte var
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till en imponerande 3D-virld och realismen tog ett enormt kliv framat.
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relevanta”, berattar Dan Houser.

Infor lanseringen av Grand Theft Auto 2 anordnades
en serie av dessa happenings och for att dverhuvudtaget
fa en inbjudan var de festsugna tvungna att ringa ett
telefonnummer och lamna sin kontaktinformation. Né&r
Rockstars anstéllda ringde tillbaka stallde man mérkliga
fragor som "Vilken &r din favorit-DJ” och "vad var den
viktigaste handelsen i ditt liv?” Svarade man "ratt”, vilket
bara behdvde vara ndgorlunda sympatiskt och coolt,
kom ett par festbiljetter p& posten efter nagra dagar.

framtiden”. Grand Theft Auto 2 var inte en lika
banbrytande titel som ettan, men har togs anda ett steg
i den riktning som Rockstar foljt i varje nytt kapitel av
spelserien; idén om den levande, trovardiga och
enorma staden. De tre omradena i Anywhere City var
tillsammans betydligt storre an i foregangarens Liberty
City och stort arbete hade lagts ned pa att géra
stadsytorna levande och dynamiska. Rénare strok
omkring i staden, ambulanser anlénde till trafikolyckor
(orsakade av spelaren s& klart) och polisen var riktigt
efterhdngsamma och kunde dessutom kalla in
specialférband, helikoptrar och FBI.

Det talas ofta om revolution nar man talar om vissa
titlar i spelhistorien. Vissa spel ar ungefér lika
revolutionerande som dé en ny Lékerolsmak lanseras
medan andra verkligen fortjanar titeln. Grand Theft Auto
Il tillhér den sistnamnda kategorin och pé revolutions-
skalan far det Bastilien 1789 att se ut som en mindre
intressekonflikt. Rockstars trea var minst sagt en
milstolpe och anledningarna var manga.

Att vi nu, 2001, spelade i tre dimensioner var en
sjalvklar bidragande faktor till det banbrytande resultatet.
Piotsligt var vi mitt i Liberty City; nere p& gatan med

GRAND THEFTAUTO 3
VAR HELT ENKELTETT
BANBRYTANDE SPEL

Festerna var den perfekta reklamen foér det nya spelet.

Grand Theft Auto 2 slapptes i oktober 1999 och var
visserligen likt sin féregéngare, men innehdll andé flera
intressanta forandringar. Huvudpersonen Claude Speed
kunde nu utféra uppdrag tilldelade av stadens olika géng
och blev man tjenis med ett gang innebar det forstas
kalla handen (férmodligen férsedd med knogjarn) fran ett
annat. | Grand Theft Auto 2 fanns ingen uttalad plats och
tid for spelets handling, utan staden kallas fér Anywhere
City och det talades vagt om ”nagra veckor in i

blicken upp mot sjaskiga hotell eller praliga
kontorsbyggnader. Staden var stor, riktigt enorm, och
aven om variationen i 3D-staderna forstas bara blivit
battre fran spel till spel var den anda pataglig redan i
Grand Theft Auto lll. Aven alla fordon s&g plétsligt stora
och riktiga ut, inte som de pluttiga Micro Machines vi
rattade omkring i ettan och tvaan. Att slita ut en snobbig
férare ur sin réda sportbil, sl pa radion och bara bréanna
ivag dit ndsan pekade gav en oerhérd kénsla av frihet
och anarki som vi inte sett maken till i ndgot annat spel.



Grand Theft Auto: London

Att géra en London-version av Grand Theft Auto var enkelt,
Chevor byttes ut mot brittiska bilméarken och Greyhound-
bussar blev réda dubbeldackare.

Kubansk kontrovers

Aven Vice City kritiserades fran flera hall. Denna gang var
det kubanska och haitiska Florida-bor som anklagade
spelet for att uppmuntra till vald mot invandrare. Nar till
och med New Yorks borgmastare kritiserade spelet blev
Rockstar tvungna att ta bort viss dialog frén spelet.

Superdédlig sandlada

Ska man vara petig var Grand Theft
Auto lll inte det forsta “sandlade-
spelet” (en i sig tvetydig etikett), men
det populariserade de icke-linjara

spelen i mycket hog utstrackning.
Och visst var det roligt att ta de
uppdrag vi kinde for, eller bara dka
omkring och stilla till med kaos. Lika
lite som att ndgon kunde ge order till
spelets huvudperson kunde Grand
Theft Auto lll kéra med oss.

' mﬁm

Scarface och Miami Vice

Referenserna till filmen Scarface haglade tétt i Vice City. Handlingen var snarlik, Rockstar plockade filmcitat rakt av och
Ricardo Diaz stora herrgard och den stora fighten i spelets slut var en stor hylling till Pacino-rullen. Det fanns dven en
g6md motorség i Vice City, perfekt for knarkaffarsuppgoérelser...

Grand Theft Auto Ill var helt enkelt ett av de dar essen-
tiella och banbrytande spelen som dyker upp valdigt
séllan. Ofta ar det svart att inse den kulturella relevansen
av ett spel under den tid det faktiskt slapps, men nar
Grand Theft Auto Il anlédnde anade vi att detta skulle
péaverka branschen for all framtid. Spelet var dessutom
inte bara "viktigt”, utan helt enkelt oforfalskat roligt att
spela. Gamereactors chefredaktér sammanfattade
sldende sina intryck av spelet (och uppenbarligen
paverkad av alla virtuella valdsamheter); “Alla som &ger en
Playstation 2 och inte spelat Grand Theft Auto Ill borde
torteras enligt rysk tradition”.

Med ett mer realistiskt Grand Theft Auto &n nagonsin
14t kontroverserna och protesterna inte vanta pa sig.
Mediernas favoritexempel pa hur Grand Theft Auto IIl var
djéavulens mjukvara var att man i spelet kunde plocka upp
en prostituerad, ha sex med henne for att sedan skjuta
henne och ta hennes pengar. Visst var dessa handlingar
en mojlighet, pd samma satt som att man kunde skjuta
vem som helst, men inget som specifikt uppmuntrades
eller krdvdes for att komma vidare i spelet. | en
moralpanisk visklek bland de som inte testat spelet
férvandlades Grand Theft Auto Ill pl6tsligt till "spelet som
gar ut pa att skjuta poliser och prostituerade”. Suck.

Grand Theft Auto Il var dock en enorm
forsaliningsframgang; det salde fem ganger mer an de
tidigare Grand Theft Auto-spelen och blev det bast
séljande spelet 2001. Dessutom utgjorde det under boérjan
av 2002 nastan hélften av Take 2:s intékter. Spel som
Pokémon, Madden och Metal Gear Solid 2 fick alla buga
sig for sin nya éverman. Grand Theft Auto Il kom ocksa
att vara en god investering for framtiden fér Rockstar, da
de snarlika, kommande titlarna San Andreas och Vice City
var garanterade maximal uppmarksamhet.

Mélet med Grand Theft Auto: Vice City var att
aterskapa ett Florida i mitten av 80-talet. Vice City skulle
fullkomligen drypa av svajande palmer, Miami Vice-
stdmning, rosa neon och Scarface-brutalitet. Rockstar
skickade ned sitt utvecklingsteam till Miami for ett
omfattande researcharbete och personalen atervande
tillbaka med en rejal solbranna och en ofantlig mangd
uppslag till det nya spelet. Man aterskapade och skruvade
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Cykeln debuterade

Det blir inget Grand Theft Auto utan fordonsstéld. Genom
spelseriens gang har vi kunnat stjéla allt med hjul; cyklar,
motorcyklar, taxis, lastbilar, sopbilar, ambulanser,
bargningsbilar, glassbilar och forstas polisbilar.

till gamla klubbar fran den turkosa fargens artionde, satte
ihop ett fantastiskt soundtrack, Burt Reynolds, Ray Liotta
och Jenna Jameson gjorde réster och Grand Theft Auto:
Vice City gick hem hos saval kritiker som spelare.

Nu var bréderna Houser och Rockstar dar de ville
vara, och s& néra rockstjarnor man bara kunde. All
tankbar cred Sam och Dan suktat efter hade man nu som
i en liten patronask. Om Vice City skrev ansedda Time
Magazine s& héar: "Detta spel tvingar oss att inse att spel
inte bara ar leksaker. De &r sofistikerade, tackevackande
underhallning for vuxna. Som bast ar det aven konst”.
Huvudet pa spiken. Aven Grand Theft Autos manga kanda
rostskadespelare hjélpte till att n& ryktbarhet bland andra
an bara spelndrdar. Rockstar hade dock spelens egna
varld och logik i atanke och tyckte sjalva att
kandisfixeringen holl pa att ga Gverstyr.

"Nér jag spelade Vice City tyckte jag Ray Liotta’s
insats var fantastisk, men efter en tid var det nagot som
inte stdmde i min hjarna. Spelade jag Tommy Vercetti eller
spelade jag Ray Liotta? Det gjorde mig forvirrad och pa
nagot satt s& vi bestdmde oss for att inte anvanda alltfor
manga kandisar som rostskadespelare efter det”, menar
Sam Houser.

Grand Theft Auto: San Andreas ar av manga ansett
som Rockstars kreativa héjdpunkt. Nu utspelade sig
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Ar jag het nog for dig?

For att beméta anklagelser om att Grand Theft
Auto var kvinnoférnedrande inférde Rocl

ett dating-system i San Andreas. For att
kvinnornas gunst var man tvungen att kl

ritt och ta reda pé vilken typ av aktivitet tjejen
i fraga gillade bast. En av tjejerna féredrog till
och med tjocka karlar, vilket tvingade CJ till
skrapmatsdiet. Gemensamt for alla tjejer var
dock att de gillade blommor. Spelade man
sina kort rétt var dejterna mycket anvandbara
kontakter som fixade gratis billackering och
sjukhusrakningar.




Bilburet bus i Grand Theft Auto IV

Det fanns 6ver 200 olika fordon i Grand Theft Auto IV, fyra ganger fler &n i Grand Theft Auto lll. Niko sysslade badde med
dating och drive-by shooting, vilket krivde kraftigt skiftande korstilar. Niko var dessutom en hejare pa att tjuvkoppla...

handlingen i amerikanska véstkustens 90-tal och
inspirationen kom fran fran filmer som Boys n the Hood
och Juice. Vi spelade Carl Johnson, hamndlysten kille i
linne, och allt var precis som vi ville ha det; storre, raare
och fler tillfallen att leva ut vara varstingfantasier.
Rockstar sjalva njot av den superba kritiken och San
Andreas s&g ut att bli deras magnum opus. Men
framgéangens vita gangsterlinne skulle dessvarre bli
nedsmolkat. Av en riktigt envis kaffeflack.

S4& hér i efterhand anser Rockstar formodligen att Hot
Coffee var en incident som gynnade foretaget och
forstérkte konturerna av dess rebellstdmpel. Nar hela
karusellen snurrade som snabbast var man dock inte lika
roade, utan snarare desperata. Hot Coffee blev for evigt
sammankopplad med moralpaniken kring spel och for

Enorm spelvarid
Precis som verklighetens Los Angeles var San

Grymma géangkrig

Gangkultur hade existerat redan i Grand Theft Auto 2, men i
San Andreas var detta ordentligt utokat. CJ kunde provocera
fram géngkrig och sedan ta kontroll 6ver olika omraden. Det
var dock fullt sji med att sedan forsvara sin turf...

Andreas stort. Helt galet enormt, i sjélva
verket. Kartan var indelad i tre delar baserade

pé stiderna Los Angeles, San Fransisco och

Las Vegas, tre stader med kraftigt skiftande
karaktar. Rockstar lade d@ven in en stor mangd

landsbygd mellan zonerna och kanslan av att

verkligen resa langa strackor blev svarslagen. .
[

s

Att glida omkring bland casinona i Las Il'
Venturas for att en stund senare &ka 6ver

o -

Golden Gate-bron var en maktig upplevelse. il =

version av spelet for att kunna behélla den aldersgrans
man hade p& Grand Theft Auto: San Andreas. Take 2
Interactive tog en ekonomisk kaftsmall och forlusten pa
nastan 30 miljoner dollar i slutet av 2005 var till stor del
en konsekvens av det upptackta minispelet. Men den

DETALJARBETETI

GRAND THEFT AUTO

IVVAR SINNESSJUKT

den som inte kénner till bakgrunden till detta
kontroversiella gomda innehall gick det till ungefar s& har:

| Grand Theft Auto: San Andreas fick spelaren efter
en avslutad dejt erbjudande om att félja med sin tjej in pa
kaffe. Tackade man ja fick man se huvudpersonen CJ ga
in till sin flickvén och till en exteriérbild av huset kunde
karleksfulla ljud héras. Ett minispel dar karleksakten
faktiskt utfordes fullt synlig fanns dock gémd i koden till
spelet, och minispelet kunde n&s med hjalp av en mod
skapad av en hollandsk privatperson. Rockstar sjélva
havdade forst att Hot Coffee-moden var helt och hallet
tillverkad av hackers, men det visade sig senare vara
16gn. Hot Coffee fanns i koden till konsolversionerna av
Grand Theft Auto: San Andreas och hollandaren hade
inte lagt till nAgot som inte redan fanns dar.

Okande advokaten Jack Thompson och Hillary
Clinton var tvé av de storsta kritikerna mot Rockstar efter
Hot Coffee-incidenten och gjorde sitt basta for att
overtyga foraldrar varlden dver om hur Grand Theft Auto
var moralgift av den varsta sorten. Rockstar var tvungna
att agera och man slappte till sist en Hot Coffee-fri

stdrsta skadan var nog pa Rockstars samvete. Oavsett
vad man tycker om sjélva minispelet s& var det inte
sarskilt rockigt av Rockstar att inte sta for vad man gjort
och att skylla kaffeflacken pa nagon annan.

Infér releasen av Grand Theft Auto IV var forstas
férvantningarna skyskrapshdga. Sjalva tanken pa ett
Grand Theft Auto till den nya generationens konsoler fick
det att vattnas i munnen pa alla gamers och varje ny
trailer fick miljontals traffar pa natet. Miljon var bekant,
upplagget forstas likadant, men den klockrena
huvudkaraktéren Niko Bellic, en gammal krigsveteran
fran Balkan-kriget, satt verkligen i krysset. Nikos
bakgrundshistoria kndes trovérdig, hans fortsatta afféarer
i Liberty City likasa. Att anlanda som nykomling till
staden var ett smart grepp for att fa spelaren i ratt
stamning och utforskarlusten glimtade till i saval Nikos
som vara egna 6gon.

Detaljarbetet i Grand Theft Auto IV var sinnessjukt.
Rockstar har sagt att man ville chocka saval spelare som
spelindustrin med hur man byggt upp den imponerande
virtuella staden, och nog lyckades de. Livet, rérligheten

och manniskorna i Liberty City manifesterades pa en
mangd olika satt. Hur coolt ar det egentligen inte att
surfa pa det fiktiva nat som finns i staden? Vi kunde ga
pa dejt och spela dart, biljard och bowling och alla
minispel var omsorgsfullt designade att de tillsammans
hade hallit for ett eget fullprisspel. Alla fordon hade en
imponerande skademodellering och blod stannade kvar
pa Nikos klader. Folk pa gatan pratade i mobil, fallde upp
paraplyer nér det regnade och tycktes rent allmant leva
ett eget liv.

“Vi ville inte begransa oss till att gora staden till en
nagot likt det riktiga New York. Vi behandlade Liberty
City som en separat plats precis som vi gjort i de tidigare
spelen. Det &r ett destillerat, verdrivet New York, en
karikatyr av staden och inte en exakt kopia. Vi har
dverdrivet de basta och sdmsta bitarna och omformat
staden for vara syften”, berattar Houser-bréderna.

Rockstar gjorde ett enormt researcharbete infor
Grand Theft Auto IV. Totalt togs runt en kvarts miljon (!)

Niko, en modern man

Niko Bellic var en 2000-talets man. Mobiltelefonen var hans
viktigaste pryl; darifran naddes alla kontakter och uppdrag. Vi
kunde dven zappa bland TV-kanaler och surfa pa Liberty City-
vérldens egna Internet i Grand Theft Auto IV.
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Nygammalt perspektiv

1 en visuell atergang till de tva férsta spelen spelar vi i Grand
Theft Auto: Chinatown Wars ”von oben”, ett perspektiv
dversittarna Rockstar borde vara bekant med...

fotografier av verklighetens New York. Man filmade lika
intensivt och till och med en s&dan sak som trafikflodet
péa stadens gator dokumenterades for att fa till ratt
intensitet i stadsmiljon. P& samma satt analyserades
New Yorks fotgéngare och malet var att 4 till ratt
temperament for olika stadsdelar och olika etniciteter.

"Detaljer var lite av ett mantra for oss i arbete med
Grand Theft Auto IV. Mélet var att destillera Grand Theft
Auto-konceptet ner till sitt karnelement och sen lagga pa
en enorm mangd detalj och finess, saval i grafik som i
andra aspekter”. Grand Theft Auto IV rosades av en enig
spelpress och betyget blev 10/10 frdn Gamereactor. Vi
imponeras fortfarande av spelets hardare och allvarligare
ton, det ovanndmnda detaljarbetet och variationen i
uppdragen. Dessutom &r spelet intressant eftersom det
skvallrar om hur spelseriens framtid kommer att se ut, i
och med nedladdningsbara expansionen The Lost and
Damned.

For visst &r expansionen om Johnny Klebitz och hans
motorcykelgang en skon anledning att aterigen stoppa in
Grand Theft Auto IV-skivan i var Xbox. Johnny &r en tuff,
ny bekantskap och det regelbundna motorcyklandet ger
en annan karaktér pa uppdragen. Killen hade dessutom
fran start en grym koll pa Liberty City, till skillnad fran
Niko som fick lara sig allt frdn grunden. Nu vantar vi
spant pa vad nasta nedladdningsbara del kommer att
handla om.

En annan eventuell framtid f6r Rockstars skotebarn
kan vi skonja i Grand Theft Auto IV:s onlinelage, vilket
kom lite i skymundan for det episka enspelarlaget. Med
vara motspelare fick vi rénna fritt omkring i Liberty City i
dddsmatcher och vuxna tjuv-och-polis-lekar, och ska vi
blicka framat kan detta onlinelage vara starten p& nagot
nytt. Sam Houser har i intervjuer sagt att ett renodlat
onlinespel med Grand Theft Auto-tema, ett gangsta-
World of Warcraft om man sa vill, inte &r en omgjlighet.

“Ett Grand Theft Auto online, baserat pa prenumera-
tioner skulle mycket val kunna produceras och det ar en
mycket tilltalande tanke. Med vara

nedladdningsbara episoder har vi borjat plaska i

28 www.gamereactor.se

Tva sviniga broder...

Houser-brorsorna ar kande for sitt sviniga
sétt. Anstillda pa Rockstar har berittat
manga skrackhistorier om sina chefers
odrégliga attityd. En assistent serverade Dan
Houser fel sorts morgonsnorgés och fick en
extrem utskallning, komplett med svordomar
for fula for att tryckas har. For att sekunden
senare fa sparken. Aven press och annat
spelbranschfolk behandlas lika skoningslost
av varldens mest arroganta spelhus.
Rockstars, helt enkelt.

(1 TEEEIE. 1|

Gor det med stylus!

Rockstar har verkligen Itit fantasin floda nér man designat
de DS-unika momenten till Grand Theft Auto: Chinatown
Wars. Att montera ett snipergevar med pekpennan ar
mycket coolare &n att klappa Shigerus labradorvalpar...

Asiatisk action

Vita, svarta, gula eller randiga; Rockstar gor ingen skillnad
pé olika etniciteter, utan vem som helst kan bli en
knarklangande gangster. | Chinatown Wars far vi en frisk
flakt fran 6st da koreanska I6nnmérdare och triadmaffian
ar en del av handlingen.

onlinevattnet och vi kommer fortsétta med det. Den
stdrsta utmaningen &r att tilltala Grand Theft Auto-
fansen, som kanske inte liknar World of Warcraft-
spelarna, och att fa till en varld dar allt fungerar utan
kaos”, berattar Sam Houser.

Nu har du l&st en hel drés sidor om vara kanslor
kring Grand Theft Auto och du kanske bérjar ana
att detta handlar om en hylining. Men finns det
nagot negativt att sdga om serien? Det ska val erkdnnas
att hardcore-spelaren inom oss ibland hoppar fram och
menar att det fria upplagget och det sténdiga
runtrdnnandet gor Rockstars spel aningen ytliga. Men
denna inre rost blir snabbt éverréstad av alla andra
spelartyper inom oss, vad de an gillar; den enorma
lekfullheten, den totalt renodlade kénslan, de karleksfullt
uppbyggda stéaderna och framforallt en portion
uppkaftighet sa stor att den skulle racka till ett helt lag
rugbyspelande velociraptorer i puberteten.

Det ar lite pinsamt att erkdnna, men det finns
fortfarande nagot forbjudet och lockande 6ver Grand
Theft Auto-konceptet, trots att vi numera &r sa bekant
med genren och dess efterapare. Att spela spelen kan
jamféras med ens forsta tjuvrokta cigarett eller forsta
folkdl, med den vasentliga skillnaden att spelen &r
betydligt nyttigare och utvecklade med mer omsorg. Nar
man i s& manga andra spel styrts av pekpinnar och
begransningar ar det en enorm frihet att plocka fram
valfritt Grand Theft Auto och bara... branna omkring.

Att brorsorna Houser, Rockstar Games och Grand
Theft Auto har férandrat spelvarlden rader det forstas
inga tvivel om, och Rockstars "R” har gjort ett avtryck i
hela den moderna populérkulturen. Alla ingredienser till
en uppmaérksamhetskravande historia finns dér;
moralpaniken och stdmningarna, férsaljningssiffrorna och
hypen och viktigast av allt: de enastédende spelen och
det odiskutabla underhallningsvéardet. Nej, Broderna
Houser blev aldrig nagra rockstjarnor. Men de fortsatter
att rocka skiten ur hela varlden anda.

_Jonas Elfving



Varje ménad bedémer véra erfarna recensenter de senaste
spelen. Vi testar alla spel noggrant s att du slipper ga pa
nagra minor i spelbutiken...
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RESIDEN® EVIL 5

Capcom avser att skramma skiten ur oss mitt pa
blanka dagen. Vi berattar hur val de lyckas...
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' GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

V1

RESIDENT EVILS

Zombies, snygga kvinnor och aldrig svalnande revolvermynningar ar Mattias melodi

Plattform PS3/XB0X 368 Utvecklare
Genre ACTION | L&s merpa

SKRIVKRAMPEN

Ar du trétt pa att maskin-
knacka dina sparfiler?
Bra, for i Afrika brevvaxlar
man tydligen med rok-
signaler och skickar
julkort via hérsagen.
Skrivmaskinerna &r borta
och istallet anvénder man
alltsa checkpoints och
kapitel for att sakra sina
framsteg, nagot som
fungerar ypperligt om
man vill spela om en bana
pa direkten. Avklarade
kapitel kan namligen
varvas 6gonabdj, och
spelas med din nya
vapenarsenal.

Dead Rising 5/18

XBOX 368

Tukta levande doda med
16sore, husgerad och
valdsamma fnissattacker.
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Utgivare Premiar
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et ar formiddag i Kijuju, men solen

star redan hogt pa himlen. Fran ett av

husen hors en statisk radiopredikan,
och i den lilla skugga som kakstaden bjuder
sitter byborna och blickar ut éver det glapp
mellan skjulen som funderar som stadens
esplanad. Deras trétta 6gon féljer varje steg jag
tar, men det #r inga vilkomnande blickar. Anda
ler jag for mig sjélv.

Lite langre ned pa gatan ser jag fem unga
mé&n som sparkar pa en stor sack. Vad (eller
vem) som ligger dér i vill jag inte veta. De
stannar upp nér jag passerar, sen blir allt tyst.
N&r jag vander mig om &r de borta. Ar det det
har som kallas lugnet fére stormen? For
sakerhets skull lagger jag pa en rem och haller
tummarna for att min kontaktperson har bade

z-a Av: Jonas Elfving Som: Saknar det gamla...

Fyra &r har passerat sedan jag paniskt férsvarade mig
mot den obehagliga spanska byféreningen i fantastiska
Resident Evil 4. D& hade serien tonat ned skrackmomen-
ten och lagt mer krut pa... tja, krut. Fler vapen, fler fiender.
| del fem &r skrécken &nnu mer ddmpad; solen skiner och
vi har ménga puffror, samt en kompis att halla i handen.
Resident Evil & med del fem nastan helt skrackfritt, men
samtidigt riktigt snyggt och réjigt...

778

2n riktigt tjusigt och tungt.

Antal spelare

Testad Version
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Rek. Alder

FULL ACTIONRULLE

Med det fardiga spelet i handen sa
ar det tydligt att demot haller precis
vad det lovar. Det ar Crippa, Sheva
och en kasse skjutjarn mot vériden.
Ett hart actionpaket som doftar
blod, svett och krut. Det ar mindre
smygande och mera pang pa och
tack for kaffet, en ganska tydlig
men valkommen kontrast till de
tidigare delarna.

ey Fo

S Sl "

FARDIGPUSSLAT Om det &r nagot jag faktiskt saknar i ReSIdent Evil 5 sa &r det en skal tankenétter att snacksa pa mellan
valdshandlingarna. Problemlsningen handlar har mer om att pricka oljefat i precis ratt 6gonblick for att grilla nagon
superzombie hela vagen till helvetet, och det kénns arligt talat néstan som en féroldmpning.

sydvast och skottsékert galonstall i storlek
dubbel XL. Tio &r har gatt sedan den 6desdigra
julinatten i Spencers herrgérd. Chris Redfield,
som av fysiken att ddma spenderat merparten
av dessa ar p& pressbanken, har Iamnat sin
lovande karriar pa STARS och jobbar nu heltid
for en specialstyrka som koncentrerar sig pa
biokemiska terrorhot, Bio-terrorism Security
Assessment Alliance. Och BSAA &r inte Lakare
Utan Granser direkt.

Har finns varken tid for karantansanstalter

eller sjukvardsupplysning. Nej, i Kijuju ar det
Kurt Cobains egen huskur som galler och
Doktor Redfield ordinerar frikostigt blypiller s&
langt lagret racker. Du som forvantar dig en
kuslig skrackfilmshistoria l1ar med andra ord bli
besviken, men om du gillar néar det smaller sa
kan du rdkna med en ragad adrenalininjektion
rakt in i hjartat.

De afrikanska slumkvarteren trakterar
verkligen briljanta forhallanden nér det kommer
till barbariskt 6vervald. Mulen hosthorisont ma
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Sheva ar en kvinna som tar for sig av livet, pa bade gott
och ont. Lyckligtvis kan du som mannen i forhallandet krava
henne pa allt hon &ger och portionera ut don efter person
och reson. Ett tips ar att sjalv packa s& mycket hetta det
bara gér och lata henne ansvara for pistoler och férband,
lite som en sjuksyster, fast med rétt att doda.
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De infekterade afrikanska byborna ar lika blodtérstiga som
spanjorerna i Resident Evil 4. Attacker pa hall med armborst
och allehanda jordbruksverktyg ar &nnu vanligare och vi
maste &ven skaka oss |6s nér en zombie kommer for nara.
Lagg ackliga hundar till detta och du far fullt upp.

Det finns saval sma (ndja) som stora bossar att slass med i
Resident Evil 5. Férutom motorsagssnubben fran forra
spelet kommer du aven att méta gigantiska 6keninsekter
och ett troll med byxor gjorda av ménniskolik(!) sa se till att
hitta alla vapen och uppgradera dem noggrant.

=
Samarbete ar ett maste i Resident Evil 5 och oavsett om du
spelar ensam eller med en kompis hénger Sheva alltid med.
Stora kistor och diverse pussel kraver en hjalpande hand
och ammunition och foreméal maste delas rattvist. Du och

Sheva kan ibland ga olika vagar for att beméta alla
zombieattacker mer effektivt.
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Resident Evil 5 varvar zombieslaktar-banorna med 6sigare
moment, som till exempel gruvvagnsakning eller denna
filmiska flykt fran motorcykelburna infekterade. Det ar riktigt
kul att &ka Humvee och peppra alla envisa zombies med
molotov cocktails i hégsta hugg, men se till att du inte
dverhettar kulsprutan.

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1600 ANDRA RECENSIONER: WWW.GRMEREACTOR.SE

RASISM Capcom har fatt ta emot en del spott och spa pa grund av pastadda rasistiska undertoner. Dessa anklagelser ar helt befangda, nagot som ocksa star
klart ju mer man nystas in i historien. Om nagot sa ar nog Resident Evil 5 snarare en kanga riktad mot vita direktorer som tror att hela varlden &r en lekstuga.

BUFFE Inte ens i Afrika star solen i zenit 24 timmar om dygnet. Har finns dunkla grander, mulna sumpmarker och iskalla Gkennétter. Men det ar saklart inte mérkret du
bor frukta utan de 100 glupska bybor som fatt smak fér amerikansk rabiff, ndgot som givetvis badar for trubbel om man &r ett delikat muskelberg som C-Flex.

vara ruggigare &n molnfri himmel, men jag tar
anda emot solen i gonen med ett leende. For
Resident Evil 5 &r snyggt. Riktigt snyggt, och
bortser man fran den bitvis rériga stadsplan-
eringen sa ar det en frojd att ta sig an U-
landsproblemen i en varierande uppséttning av
fallfardiga skjul och gruvschakt i civilisationens
vagga.

Med pa resan ar dven Sheva Alomar, en
hjalpande hand fran den afrikanska BSAA-
grenen. Med Sheva vid din sida &r det ténkt att
du ska kunna halvera vastafrikas population
tillsammans med en god van over natet eller i
samma soffa via split-screen, men detta bér
ocksa vara en majlighet och inte ett tvang.
Dels s& berévar det spelet pa en stor del av
utmaningen, men Sheva sabbar ocksa mycket
av sjalva upptéckargladjen nar hon stormar in i
rum och roffar &t sig allt som inte sitter

FROKEN-SHEVA
Nya kollegan Sheva ar alla
butchfeministers vataste
drom. Sjalvsténdig och
snygg skjuter hon glatt
alla man som forsoker
béra hand pa henne eller
hennes kavaljer, men
trakigt nog kanns hon just
inkvoterad med den
samsta av anledningar,
det vill séga krystad
uppfraschning. Och det
ar synd, for vi gillar tuffa
brudar i lyxférpackning.

NYTT UNDER SOLEN I sann actionanda kan man nu ta skydd bakom husknutar och avsluta
skadeskjutna illdddsmén med ett quick time-moment. En annan nyhet &r spelets realtidsinventarie
som i stridens hetta kan kosta bade tid och halsa.

fastskruvat.

Spelkontrollen har &ven den varit fokus
for en del frustration, trots att man kan vélja
mellan fyra olika kontrolltyper och stélla in
exakt hur fort du vill svdnga med bdssan.
Jag har sjalv refererat till den som en
krymplingssimulator, men i takt med att Chris
blir varm i kladerna s& kénns den snart lika
palitlig som stabil, forutom i extrem narstrid.
Kommer Stryp-Lasse nérmare an en arm-
langds avstand blir det namligen snabbt
panikartat klaustrofobiskt, men tanken ar val
& andra sidan att halla lynchmobben pa
andra sidan gevarspipan.

Och jag trivs med béssan i hand. Det ar
hér jag vill vara, det ar det har jag har langtat
efter. Resident Evil 5 mé inte riktigt leva upp
till alla de férvantningar som féregangaren
lamnade efter sig, men det vore & andra
sidan omdjligt. Chris forfér mig inte lika
omedelbar som Leon bakom sin snygglugg,
och jag kanner heller inte samma enga-
gemang i historien eller besatthet av att
spela mer. Men jag njuter, for fulla muggar.
Kort sagt, det &r langt ifran det basta spelet i
serien, men det ar definitivt bland det basta
som spelvarlden har att erbjuda just nu.
_Mattias Hegerius

Hi8/18

Grafik Spelbarhet Hallbarhet
T
| STERHET

Grymt snygg grafik, fangslande story, varierad spelmiljo
B Utebliven skramselkénsla, inga pussel
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EAT LEAD: THE RETURN OF MATT HAZARD

Mikael har lart kdnna en gammal spelhjalte vi inte ens visste fanns i D3:s actionparodi

Rek. Alder

Plattform PLAYSTATION 3/XBOX 368 Utvecklare

Utgivare Premiar

Antal spelare | Testad Version

Genre ACTION |“Lasmer pa

u minns val Matt Hazard? En av
attiotalets stora actionikoner som
dék upp i dsiga spel pa NES for att
sedan folja utvecklingen genom 16- och 32
bitars-eran? Inte?

Eat Lead: The Return of Matt Hazard &r
nagot s& genialt som en fejkad revival av en
spelhjélte som aldrig existerat, men har klara
likheter med massmarknadsikoner som Lara
Croft och Duke Nukem. Efter att ha salt ut sig
med hemskheter som go-kartspel och diverse
familjara partytitlar har Matts karridr brunnit ut.
Nér han da erbjuds en ny chans &r han forstas
inte den som tackar nej. Men aterkomsten tar
en ovéantad vandning nar gamla fiender borjar
rada upp sig for en chans att hamnas.

Genom hela spelet skdmtar Eat Lead med
etablerade spelklyschor och slénger roliga
referenser omkring sig. Matt &r hogst
medveten om att han ar en spelfigur och
skriker efter powerups och sparfunktioner nar
det gar at skogen. Men precis som med det
senaste Simpsons-spelet faller parodin lite
platt eftersom Eat Lead &r betydligt sdmre &n
allt det forsoker skamta med, eller harma.
Aven om man skrattar till med jamna mellan-
rum &r detta ett ytterst medelmattigt actionlir
med en tafflig kopia av Gears of War-taktiken
som enda egentliga finess. Fienderna &r
sanslést dumma och &ven om det finns en

A
D
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1| FAKTA

MATTS RLASSIKER
Vicious Cycle och D3
Publisher tar verkligen
mytologin bakom Eat
Lead: The Return of Matt
Hazard pa allvar. Som
ovan namnt har man
tidigare byggt upp en hel
bakgrundshistoria for
spelfiguren Matt Hazard
infor hans spel Eat Lead.
Men det skonaste av allt
ar att man dven tanker
slappa ett av Matts
(pahittade) klassiska spel
fér nedladdning. Vilken
typ spel det blir ar dannu
oklart, men en tvadimen-
sionell shooter &r nog
ingen dum gissning.

Gears of War 2 9/18
XBOX 368

Marcus Fenix slér tillbaka
mot det underjordiska

patrasket i ett lysande spel.

MATTS FORSTA SPEL
The Adventures of Matt in
Hazard Land heter Matts forsta
spel. En 8 bits-klassiker modell
sidoscrollande plattformsspel
och en titel vi pa redaktionen
vaxte upp med och alskade. |
teorin iallafall, fér Matt &r en ny
spelfigur och hans pastadda
langa spelhistoria existerar inte.

SKONA KULTURKROCKAR Matt anfalls av fiender fréan alla tidigare spel vilket gér att zombier ibland samsas med hemliga
agenter, ryska elitsoldater med utomjordingar eller maffiagubbar med revolverman.

forklaring till det kanns det bara som en dalig
ursakt for att utvecklarna helt enkelt inte klarar
av béttre.

Mycket faller faktiskt pa att Eat Lead inte
inser hur extremt alldagligt det sjalv ar. Med lite
mer arbete och en ordentlig skopa sjalvironi
hade de kunnat klamma in s& mycket humor att
man hade kunnat st& ut med den simpla spel-
mekaniken. Om Matt sjalv hade papekat hur

enformigt det &r, hur manga platser i omgivning-
arna som egentligen ar éverflédiga och hur man

dranks i achievements (typ: “jag hoppas att nan

uppskattar alla gratispoang”). D& hade vi kunnat

snacka parodi. Nu faller de enstaka gliringarna
istéllet platt.
Egentligen &r det synd att det inte gérs

battre spelparodier, for det ar definitivt nagot
som behdvs. Spelvarlden &r fylld av konstiga
klyschor och féraldrade konventioner, och en
massa overspanda karaktarer som skulle
behdva tas ner pa jorden ordentligt. Tyvarr ar
inte Matt Hazard ratt man for att géra det, &ven
om han ar en ganska trevlig bekantskap i

16/18

_Matt Sundberg
Grafik Spelbarhet Hallbarhet
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SONIC AND THE BLACK KNIGHT

Kung Arthur, ett babblande svard och en bla igelkott i llummen symbios

Plattform Wil Utvecklare Utgivare Premiar

onic and the Black Knight faller in i

S kategorin mediokra Sonic-spel. Ja,

och for all del &ven konstiga. For av
oklar anledning har Sega fatt fér sig att
placera Sonic i kung Arthurs varld, framkallad
av den snélla trollkvinnan Merlina och forsett
honom med ett babblande svard samt kryddat
med den markligaste storyn i ett spel
nagonsin. Att springa ninjasnabbt med kotten i
traditionella fantasymiljéer och hora det
skumma svérdet i min hand svamla pa
nonstop kdnns ndrmast provocerande
malplacerat.

Det ska dock direkt fastslas att Sonic and
the Black Knight riktar sig mot de lite yngre
spelarna. Banorna ar sa linjara att inga
misstag ska kunna ske och genom att vifta i
luften slar man ihjal det mesta i sin vag. Ingen
ska behdva do och bli frustrerad och allt I16ser
sig utan att jag ibland ens fattat vad jag gjort.

Lyckligtvis ar flera av banorna haftiga
upplevelser och paminner en hel del om
Sonic-banorna ur Sonic Unleashed som kom
s& sent som strax fére jul. Omsom blir det
narmast tvadimensionellt och 6msom far man
kontrollera kotten bakifran medan man

Antal spelare

L]
Genre PLATTFORM
2 |

ONLINESTOD? Nej, ndgot egentligen onlinestéd har inte Sonic and the Black Knight, men kan
man atminstone ladda upp sina basta bantider for att skryta lite fér polarna.

Testad Version

Rek. Alder

helst hinna med att plocka pa sig lite ringar
mellan varven fér att hélla sig vid liv. Men mer
avancerat an att vifta lite forstrétt i luften blir
det dock aldrig.

Som ovan ndmnt riktar sig Sonic and the
Black Knight till de yngre spelarna. Men
aldersmarkningen visar pa 12 ar, vilket ar
nastan lika markligt som spelet i évrigt. Den
tankta publiken far alltsd inte spela det och de

springer éver borggardar, lavafylida grottor som far gora det lar knappast vara intress- sliee

och ute i det fria. Grafiken lar heller inte géra erade.
nagon besviken. Har och var dyker dven MR-KNUCRLES Det &r allts& svart att rekommendera Sonic e

Myrpiggsvinet Knuckles . . 2 .
giorde sin debut i Mega and th:e Black Knight till nagﬂon egentligen,
Drive-klassikern Sonic the men fragan ar om det gor s& mycket eftersom
Hedgehog 3. Sedan dess det mest kdnns som ytterligare en medioker
har han varit ett

titel att I&gga till den s& kallade meritlistan for
den arme igelkotten...

enklare pussel upp som att skjuta enorma
armborst och liknande och s& ska man ju

obligatoriskt inslag i alla
Sonic-spel med en hel del

=a
2 Av: Love Bolin Som: Ar slakt med Sonic
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TJUSIG SONIC Sonic and the Black Knight ar utvecklat exklusivt fér Wii och uppbyggt fran grunden for att dra nytta av Wii. Det mérks framfér allt pa hur varierat AR A RA
det grafiska & med mangder av varierade omgivningar och helt enorma bossar som métet med en stor drake. Allt utan att nagonsin tappa bilduppdatering.
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MAD WORLD

Sega levererar den mest sansldsa valdsbalett vi nagonsin sett... till barnvanliga Nintendo Wi

Plattform Wil Utvecklare

ag har besokt helvetet pa Jorden. En
plats av lagloshet dar kaos héarskar,

dar liv inte ar vatten vart, dar extrem-
vald &r en del av vardagen och dér inte ens den
starkaste kan vara sdker pa att fa 6verleva. Jag
talar saklart om Jefferson Island, och trots den
aningen negativa beskrivningen ovan alskar jag
faktiskt stéllet.

Jack heter Mad Worlds hjélte. Han ar brutal,
valdsam, bryr sig inte om nagon och har en
enorm motorsag inopererad i ena armen.
N&got som redan tidigt visar sig vara ytterst
praktiskt for att ens ha skuggan av en chans
att kunna 6verleva i de sinnessjukt brutala
omgivningarna.

Lyckligtvis &r Jack en karl som kan ta vara
pa sig. Allt du ser omkring dig bade kan och
bor anvandas som tillhyggen. Att bara ga fram
till en fiende och motorsadga honom till konfetti
medan det roda blodet stanker 6ver de svart/
vita omgivningarna ger dig inga sponsorer och
tittarsiffror. Att skalla honom red|6s, dénga ett
traktordéack éver kroppen, kéra en vagskylt
genom kraniet och sl& honom upprepade
ganger mot en taggig vagg gor dig daremot till
publikfavorit.

Det géller alltsa inte bara att déda nagon,

Utgivare

SMASH TU! Platinum Games ad World har samma upplagg
som gamla klassikern Smash TV dér du (mer eller mindre
frivilligt) & med i en TV-show och din kamp fér éverlevnad

Premiar

PLATINUM GAMES

Lagg namnet pa minnet.
Platinum Games bildades
av en grupp héjdare fran
Capcom som tidigare varit
inblandade i spel som
Viewtiful Joe, Okami och
Resident Evil 4. De har i
dagsléaget tre spel
utannonserade, Mad
World, rymdspelet Infinite
Space och Devil May Cry-
utmanaren Bayonetta.
Platinum Games spel ges
ut av japanska Sega som
tyckte att deras spel
paminde om gamla Sega-
titlar med lite ruffigare och
mer opolerad stil komplett
med mycket originella
idéer.

Antal spelare 1 Testad Version

Rek. Alder

det géller att gora det s& forrdande som det
Overhuvudtaget gar och jag hépnas konstant
Over Platinum Games uppfinningsférméga nar
det géller att hitta pa nya séatt att trasa sonder
en manniskokropp pa. Antalet brutala
avslutningar k&nns narmast oandligt och det
dyker hela tiden upp minispel dar man pa helt
galna sétt far tavla i dédandets &dla konst.

| grund och botten hér Mad World till den
numera ganska utddda kategorin spel som
kallades beat ’em ups. Man gar langs en vag
och danger alla man ser. Mycket mer &n s ar
det egentligen inte. Det vore darmed enkelt att
avfarda Mad World som repetitivt, men det
bygger ju pa att man faktiskt tréttnar pa de
eviga blodfontanerna och alla kreativa sétt att ta

Genre ACTION HLas mer pa

i

ihjal sina motstandare pa. Men det gor jag inte.
Jag vill verkligen na toppen och dénga alla
spektakuldra bossar.

Mad World innehéller drivor av svart humor,
kreativ action, skdna minispel och roliga dver-
raskningar. Jag forbiser darfér gladeligen
petitesser som det faktum att kameran faktiskt

[8/18

_Jonas Maki
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SHELLSHOCK 2
BLOOD TRAILS

Vietnam-kriget med fem
miljoner fula zombies

Plattform PC/XBOX 368 Utvecklare
Utgivare Premiar Antal spelare
Testad Version Rek. Alder

GASPIGT Shellshock 2 &r nastintill 6gongift;
perspektivet ar platt och fienderna rér sig ryckigt.

et borjar som ett normalt
Vietnamkrigspel. Inte ett
sarskilt roligt sddant, men har

finns &tminstone ett férsék till att gora
konfliktklassikern réttvisa. Jag slass i
hotfulla djungelmiljéer, forbannar Nixon
och saknar min kompis. Sedan blir
utvecklaren Rebellion rastlésa och
slanger in 500 busslaster zombies...

Zombie/Vietnam-mixen &r inte dum
i sig, problemet &r hur bedrévligt medi-
okert resten av spelet ar. Uppdragen &r
trista, fienderna kommer i langtrakiga
drivor och djungeln har ett fult, platt
perspektiv. Inte ens nér jag jagar
zombies i en 6vergiven herrgard blir
jag sarskilt radd eller engagerad.

Att Rebellion pressar in zombies &r
battre 4n smygrasismen i Nam’ 67,
men detta spel snuddar kalkongransen
och bor undvikas. Ser du Shellshock 2:
Blood Trails p& spelhyllan ar mitt basta
réd: “Run, Forrest, run”!

R

Spelbarhet Hallbarhet
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Bitvis laskigt, Vietham-zombies ar en intressant idé
B Daterad grafik, trékig bandesign, usel story
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SEGAMEGA
DRIVE ULTIMATE
COLLECTION

Fet samling spelgodis
fran Segas glansdagar

Plattform PS3/XB0X 368 Utvecklare
Utgivare Premiar Antal spelare
Testad Version Rek. Alder
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KLASSIKER TILL TUSEN Ultimate Collection
innehaller hela 49 stycken gamla klassiska Sega-spel.

armare 50 spel har Sega
m knélat ner i vad man kallar
den ultimata Mega Drive-

samlingen. Harligt, ténker jag och ser
fram emot att f4 hugga in pa spel som
Toejam & Earl, Castle of lllusion och
Michael Jackson’s Moonwalker.

Men icke, inte ett enda av de
spelen visar sig finnas med pa
samlingen som darmed inte alls kanns
speciellt ultimat. Men bland de 49
spelen finns anda runt 20 riktiga
héjdare som Phantasy Star, Sonic &
Knuckles och Alex Kidd. Tyvarr har
Backbone sabbat pixelgrafiken med ett
irriterande utsmetnings-filter, vilket
givetvis fortar en del av retrokénslan.
Sérskilt ultimat & som sagt inte Mega
Drive Ultimate Collection, men val en
ljuv och nostalgisk aterblick 6ver en
svunnen tid.

_Jonas Maki
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49 klassiska spel, harlig musik, mysig retrofeeling
B En hel del klassiker saknas, fult bildfilter

Spelbarhet Hallbarhet

NERF
N-STRIKE
Steinmann har skjutit
fula skumgummipilar...

Plattform Wil Utvecklare
Antal spelare
Rek. Alder

Utgivare Premiar

Testad Version

NERF P& redaktionen har vi precis inhandlat ett
knippe Nerf-pistoler, och skjuter nu for fullt.

et mest i6gonfallande med
Nerf-Strike ar att det med-
foljer en pippigul Nerf-blaster,

i hybridformat. Antingen kan man
skjuta traditionella skumgummipilar,
som vanligt. Eller sd kan man ta loss
manteln pa pistolen och glida in en
Wiimote istéllet. Vips, vi har en extremt
gul version av Wii Zappern. Och till det
ett barnvanligt ljuspistolspel. Som ar
trakigare @n bade Wii Play och Link’s
Crossbow Training.

Sikta och skjut. You know the drill.
Men att skjuta pastellfargade robotar i
steril miljo, med skrikande 12-aringar
som huvudkaraktérer ar ingen
underhalining som kan konkurrera med
Call of Duty 4, direkt. N-Strike &r anda
inte utan fortjanster. For de yngsta ar
det ett skapligt alternativ till action-
genrens valdsammaste.

_Petter Hegevall
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Barnvanligt, tva olika satt att anvanda Nerf-blastern
B Oinspirerat upplagg, trist design

NINJA TOWN

Smiska djavlar med
mjukisninjor &r helskoj

Plattform DS Utvecklare Utgivare
Premiar NU Antal spelare
Testad Version Rek. Alder

DOS! Ninjatown kan du spela mot en annan spelare
med antingen en eller tva spelkassetter.

nuttiga mjukisninjor far panik
nér deras stad blir invaderad

av sockersugna djavlar. Malet
med invasionen ar att komma &t det
hemliga receptet pa kaststjarnekakor,
nagot som absolut inte far ske.

Med ett liknande uppldagg som
Pixeljunk Monsters till Playstation 3 ska
du som den uraldrige ledaren av
Ninjatown, OI' Master Ninja, peppa
dina ninjor till att férsvara er gemen-
samma stad. Genom att bygga upp
olika hus som bosatts av olika typer av
ninjor, smiskas (férhoppningsvis) alla
fiender ihjal innan de hinner passera
forbi forsvarslinjerna och vidare in i
staden.

Med helskén humor i form av
skrattframkallande dialog och super-
skona japanska pastischer (sniperninjor
skjuter wasabidrtor med slangbellor!) ar
det svart att vérja sig for de gulliga
mdrdarninjorna. Ninjatown ar helt
enkelt precis lika kul som det ser ut.
_Sophie Warnie de Humelghem
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STORMRISE

Klumpig konsolstrategi fran utvecklarna bakom Total War-serien

Plattform PC/PS3/X368 Utvecklare

Genre STRATEGI

ill slut brast det alltsa. Efter arhund-
T randen av férorening, exploatering

och konsumering fick hon nog. What
goes around comes around, sjong en forsurad
Moder Jord och skickade ut domedagen som
ett brev pa posten. Bakgrundshistorien till
Stormrise ar s& dar lagom Al Gore-aktuell och
att ta upp miljéfragan dven inom spelvariden
kanns bade frascht och medvetet av
strategiveteranerna Creative Assembly.

Nar stormen lagt sig, borjar istéllet krig att
rasa pa kvarspillrorna av planeten. Kriget
mellan Echelon och Sai. Echelon &r en
hdégteknologisk fraktion som valde att sussa
sott i kryotuber under katastrofen. Tyvarr fick
inte alla plats. En del fick rida ut stormen
under 6ppen himmel, dér de muterades och
anpassades till de nya klimatférhallandena.
De blev Sai. Ondskefulla och bittra.

| sérskilt en bemérkelse padminner
Stormrise om Creative Assembleys Total War-
serie, ndmligen i hur det trycks in massor med
enheter samtidigt pa skarmen. Eldstriderna,
som ofta tar plats i moderna ruinstader, kdnns
bade intensiva och storskaliga.

Mycket av forsnacket kring Stormrise har
handlat om spelkontrollen, hur specialan-
passad och skraddarsydd for att nyttjas med
handkontroll den skulle vara. Det visar sig
istéllet att det ar hér spelets stérsta problem
ligger. Stormrise anvénder sig av ett I&st
tredjepersonsperspektiv. Jag forstar egent-

=t |
2- Av: Petter Hegevall Som: Ar oerhért petig

Creative Assembly kan béttre. Det vet jag. Total War-
serien har i flera &r regerat genren och &ven om jag
vanligtvis saknar talamodet, har jag pa slutet snéat in
lite pa realtidsstrategi och njutit av savél Halo Wars
som Command & Conquer 3. Stormrise &r dock inget
jag med gott samvete kan rekommendera. Tvartom.
Detta &r segt och trékigt med usel spelkontroll.

rutten spelkontroll...

Utgivare

Premiar
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Antal spelare | Testad Version Rek. Alder

0S-GULD | BRUNT
Precis som bilderna
avslojar ar det svart att
finna en del av Stormrise
som inte &r brun. Eller
brungra. Allt & morkt,
brunt och extremt dystert.

ARVEGODS Ett arv fran bade Total War-serien ar de extremt manghdvdade striderna. Det r inte
ovanligt att se uppemot 3-400 enheter trdngas pa gatorna for att ha ihjal varandra.

Halo Wars 5/18 XB0X 368
Ensemble Studios maffiga
rymdkrigs &r ett av de
bésta konsolstrategispelen
som nagonsin gjorts.

BYGGARFRITT
Basbyggande och resurs-
insamlande &r inget du
behéver bry dig om i
Stormrise. Resurser
genereras automatiskt,
och nya enheter skapas
fran hallpunkter som finns
utspridda pa kartan.
Dessa hallpunkter kan,
nér de &r under din
kontroll, uppgraderas
med maskingevér och
skdldar som férsvar mot
supermutanterna Sai. Ett
smidigt system som
paminner en del om hur
det fungerar i exempel
svenskutvecklade Ground
Control-spelen.

ligen inte varfér man valde att ha det sa, for
det innebér bara att man inte har nagon
mojlighet till nAgon storre dverblick Gver
slagfaltet. Jag ar fast vid en enhetsgrupp at
géngen, och det irriterar mig. Att byta mellan
enheterna blir ibland ndrmast slumpméssigt
med denna tillkranglade I6sning, vilket leder till
att det &r onddigt omstéandligt att koordinera
sina taktiska anfall fran flera fronter.
Tillsammans med den skumma knapplayouten
och den flangiga kameran, slutar det med att
jag direkt ogillar spelkontrollen i Stormrise.
Det kénns lite snopet. Fér Segas gulle-
grisar har egentligen talang och kompetens
nog till att géra bade kunglig strategi och
snygg tredjepersonsaction. Det har de visat
férr genom Total War-serien och nu senast
med Viking. Stormrise déremot, ké&nns som en
besvikelse d&ven om det inte ar direkt daligt
och dven om striderna ar omfattande och
hektiska.
_Daniel Steinholtz
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Hawx ar varldens tontigaste spelnamn. Ja. Rawks
hade varit coolare till och med. Eller Haxxer!

HAWX

Mikael “Maverick” Sund-
berg har tagit till skyarna i
licenserade men ack s&
trista stridsflygplan

Plattform Utvecklare UBISOF T
Utgivare UBISOFT Premiar UTE NU Antal spelare 1-16
Testad Version XBOX 368 (PAL) Rek. Alder 12

namn kéndes som en garanti for

kvalitet. Visserligen har det
generellt rort sig om bra spel (med Ghost
Recon och Splinter Cell-spelen i taten) men
med 35 spel med karlns namn pa sedan
1998 &r det inte direkt sannolikt att alla haller
lika hog standard.

Hawx &r daremot det andra spelet, efter
Endwar, som lamnar markstridandet och de
smé grupperna for att fokusera p& andra
aspekter av Clancys krigsfixerade framtid, i
det hér fallet luftrummet. Du kastas in i rollen
som en &rrad veteran som far sparken nar
flygvapnet ska spara pengar, och anlitas av
en privat firma som sedermera visar sig vara
riktiga skurkar. Kan vi ana en viss politisk
antydan manntro?

Problemet med Hawx &r att det inte alls
ar sarskilt kul att spela. Det &r ratt segt, inte
alls snyggt och ovanligt taffligt presenterat.
Det finns egentligen tva lagen for ett vettigt
flygspel. Antingen ar det fullstandigt arkadds
med superhdgt tempo och gérna linjéra,
overdesignade banor som i Ace Combat.
Eller ocksa &r det extremtunga simuleringar
(bara till PC, forstas) som narmast kraver en
pilotlicens for att spelas. Hawx hamnar
nagonstans mitt emellan och blir varken
hackat eller malet. Trots all licensierad
realism &r det ett véldigt nerskalat spel som
ar for magert for flygfans och for segt for
arkadfansen. Jag rekommenderar darfor att
du hoppar 6ver Hawx helt och hallet.
_Mikael Sundberg
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SEGA STRIDER

[H Pakostad dialog, massvis av coola plan
B Trist upplégg, seg spelkontroll, halvful grafik, klichéfyllt

D et var lange sedan Tom Clancys
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Plattform Utgivare

Det vore saklart fel att pasta att
spelkontrollen i GTA IV &r perfekt.
For det &r den inte. Ibland ar
spelkontrollen brakig, det vet bade
du och jag. Trots detta &r The Lost
and Damned en underbar
actionupplevelse med helskéna,
svintunga eldstrider, stressiga
biljakter och god variation.

Trots att spelmotorn som ritar upp
grafiken i The Lost and Damned
redan firat sin férsta fédelsedag,

och trots denna samtids tekniska
superstress star sig Rage-motorn
som en av spelvérldens absolut
framsta. Grafiken ar underbart
ljussatt, ombytlig, grymt valmode-
llerad och fantastiskt detaljrik.

Det finns ménga delar av The Lost
and Damned som imponerar.
Grafiken &ar grym, presentationen
och spelbarheten likasa. Bast i
hela spelet forutom den 6ppna
spelstrukturen ar dock storyn som
engagerar och griper tag tack vare
nyanserade och trovardiga karak-
térer och grymt valskriven dialog.

Onlinedelen i Grand Theft Auto IV
var sannerligen inte perfekt, men
trots vissa irriterande svagheter var
doédsmatcherna och katt-och-ratta-
lekarna mellan tjuv och polis nagot
av det mest beroendeframkallande
vi avnjutit genom en néatverkssladd
pa flera ar. | The Lost and Damned
ar onlinedelen &nnu béttre.

GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL
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GTAIU: THE LOST AND DAMNED
THE GODFATHER II

Tung hatmatch mellan Rockstars fantastiska expansion och EA:s uppféljare

- m*""i

0w

SUMMERING

Antal spelare 1-16 Testad Version X368, PS3 (PAL)

En av detaljerna fran det forsta
spelet som EA arbetat hart med att
utveckla &r mdjligheten att anstélla
hejdukar och dérmed slippa skota
skitgorat sjalv. Detta funkar helt
okej medan sjalva spelkontrollen
kanns klumpig. Upplagget ar
ocksa en aning for forcerat och
eldstriderna blir ofta langrandiga.

Aven om EA:s grafiker lyckats
relativt val med ett flertal av
aventyrets tjusigare inomhus-
miljder ar Godfather I, rent
grafiskt, en ganska sorglig soppa
proppad av gammal teknik och
trakig design. Samst &r de sten-
doda spokstaderna samt de
knackiga animationerna...

Godfather Il borjar som filmen
Gudfadern Il, papassligt nog.
Michael och génget &r nere i Kuba
och smider I6mska planer. Men sen
brakar kriget 16s, och Fidels arga
rebeller méste oskadliggoras.
Storyn som foljer, efter att man
landat i New York &r skaplig, men
inte i Lost and Damned-klass.

Att forsoka storta varandras maffia-
familjer genom att muskla till sig
territorium, mérda, utpressa och sla
vralande danska speljournalister i
skallen med batong - &r ett rent
ndje. Faktum &r att online-delen i
Godfather Il &r en av de bésta
delarna i spelet, aven om GTA IV:
The Lost and Damned &r béttre.

S/18

Rockstars hett efterldngtade expansion ar en
fantastisk uppvisning i grym speldesign.

6/18

Arets upplaga av EA:s racingserie ar en blek sddan
med hopplos korkansla och en trakig spelstad.

e R amereactor.se
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SAMLADE KOPRAD Vi hjélper dig att vélja ratt!

SONY PLAYSTATION 3

Sonys nyaste &r en svartblank Blu-ray-best med ett kraftfullt inre

Sonys senaste konsol ar ett prestandamonster och innehaller

INFO generationens dyraste och mest kraftfulla komponenter. Med atta

Tillverkare SONY
Premiar 23 MARSO?

Media BL

Signal HOMI

Vikt 5 HG
Matt 325

Pris 4500 HR

processorer (SPU), Blu-ray-spelare, inbyggd harddisk och ett
kraftfullt grafikkort fran Nvidia finns det massor av potential

U-RAY innanfor skalet. Till en borjan har manga utvecklare haft svart att
pa basta satt utnyttja potentialen i Playstation 3, men det ar nagot
som de borjar komma till ratta med nu. Sonys onlinetjanst
Playstation Network ar helt gratis, men innehaller inte alla
funktioner som betaltjansten Xbox Live. Nyligen lanserades dock
Sonys onlinevarld Home som ska fungera som en grafiskt
avancerad portal fér onlinespel och den byggs ut allt eftersom.

KIBK2 74

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR:

NR.

15

For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krévs det att det Kiattrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Little Big Planet Plattform Sony 10/10

Tank dig ett plattformsspel dér du sjélv bestammer hur allt ska se ut och fungera. Det &r Little Big Planet!

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Rockstar bjuder pa en rik, dynamisk och levande spelvérld i denna omedelbara actionklassiker!

Killzone 2 Action Sony 10/10

Férbered dig pé det hardaste, stérsta och mest krdvande TV-spelskriget ndgonsin i Guerrillas tvéa...

Street Fighter IV Fighting Capcom 10/10

Ryu, Ken, Guile och Honda sléss igen i ett fightingspel s& proppat av kvaliteter att vi nastan storknar.

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action Konami 9/10
Framtidens krig &r hégteknologiskt, smutsigt och ratt. Snake &r gammal, grd och hard. Och vi &lskar det.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Infinity Ward gjorde helt ratt som dumpade nazister, allierade och andra varldskriget. Detta &r brutalbra!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 9/10

Trots brister i konverteringen bjuds det pa fem otroliga spel som bara méste upplevas av alla gamers.

Rock Band 2 Musik MTV Games 9/10

Rock! Knyt slipsen runt huvudet och rocka s frisyren trillar av i Harmonix strélande uppféljare!

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10
Ta dig an vérldseliten i saval drifting som touring car, street racing och canyon racing i Race Driver: Grid.

NHL 09 Sport ER 9/10

Stenhart slagskott i hogra krysset for EA da de visar svulstig dominans med &rets imponerande upplaga.

Saints Row 2 Action THO 9/10

Hugg ned tanter med ninjasvérd, spruta bajs med kloaktruck och hoppa 900 meter med stulen smébil.

Bioshock Action Take 2 9/10

Besok det forfallna undervattensparadiset Rapture i ett av tidernas maffigaste actionaventyr.

Wipeout HD Racing Sony 8/10

Njut av sinnessjukt hégupplést svévarracing i ett av de svéraste och coolaste racingspelen pa manga &r.

Resident Evil 5 Action Capcom 8/10

Capcoms blodtérstiga zombies har invaderat ett stekhett Afrika. Det blir ditt uppdrag att rensa ut skiten.

Skate 2 Sport EA 8/10

Sjunk ned i soffan, eller stéll dig pa bradan i EA:s grymma uppféljare. Nu med &nnu fler snygga trick!

kopguide &r helt och hallet baserat pa redaktioner asikter som och har ingenting med den svenska férséljningen att gora.

g
Fullstindiga recensioner av samtliiga spel pé denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.
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Spelhyllorna dignar 6ver med spel som skriker efter dina pengar. Alla spel ar
dock inte kopvarda och Gamereactor hjélper dig att vélja genom att ranka
de 15 mest kopvarda titlarna till varje format.

For Fullstdndiga recensioner av alla
rekommenderade spel:

INHANDLA

STREET FIGHTER IV

Uppfdljaren till varldens
basta fightingspel (Street Fighter III: Third
Strike) bjuder pa en aldrig sinande strém av
oerhdrt skona slagsmal med vérldens mest
klassiska slagpésar. Capcom har &n en gang
visat exakt hur 6verlagsen Street Fighter-
serien &r jamfért med allt annat i genren.

De sista sjalvande sekunderna
nar bada spelarna bara tal en traff till, och det
bara ar tavlingsnerver som avgér vem som
ska vinna. Nar spelet blir en hjarnornas
kamp, som ett valdsamt parti schack, dar
finter och millisekunders prioritet blir
livsviktigt.

Alskar Street Fighter-serien.
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INHANDLA

RESIDENT EVIL 5

Agenten Chris och

kollegan Sheva l6ser U-landsproblem i
Capcoms zombieharjade Afrika dar saval
surmulna zombies som rabiata vovvar méste
ges en bly- och hagelrelaterad behandling.
Tillsammans lappar paret om varandra och
delar syskonligt pa vapen och ammunition.

Nar Chris Redfield och Sheva i
en ursnyggt regisserad biljakt foljs av av ett
géng skitsura Saddam Hussein-zombies pa
trimmade motorcyklar och jeepar. Den ene
rattar Humvee, den andra matar kulor i de
atskilliga forféljarna som kastar bade verktyg
och molotov cocktails pa dig.

Hallit i ett pumphagel forr.

ROCH BAND 2

Ta med dina kompisar
pa ett episkt dventyr fylit med sjaskiga
klubbar, supertunga rockklassiker och
plastinstrument, och bli en rockstjérna i
varldens allra basta musikspel. Ge utlopp for
alla férlorade musikerdrommar.

N&r du och dina kompisar sliter
som djur med en |4t langt 6ver er kapacitet
och hela tiden raddar upp varandra i sista
sekunden genom att brénna av lyckade
solon, och sedan antligen nar sluttakterna.

Ar avundsjuk pa alla varldens
rockstjarnor och tror att du kan géra det
béttre. Eller for dig som gillar att reta
grannarna med svinhog falsksang.

ALONE IN THE DARH

Edward Carnby och
hans skéaggstubb ska radda ett New York
drabbat av en mystisk, kvartersslukande
ondska - vilket han gor i diverse filmiska
episoder med puffra och pussellésning. Detta
trots svar minnesforlust och att han knappt
gér att styra.

Trots att Eden Studios tog
narmare ett halvar pa sig for att putsa, polera
och forbéattra den hopplésa spelkontrollen
frn Xbox 360/PC-originalet &r Edward
fortfarande fruktansvart bangstyrig och hela
spelupplevelsen mynnar standigt ut i
vansinnesvral en forbannad ilska.

Siren: Blood Curse.




Vikt
Matt

MICROSOF T »BO» 360 -

God prestanda, grym onlinetjanst och ett smidigt grénssnitt

Microsoft var forst ut pa marknaden i det som kallas "den nya

INFO generationen” med sin nya konsol i december 2005. Xbox 360 &r

precis som Playstation 3 ett riktigt kraftpaket med tre processor-

Tillverkare
MICROSOFT karnor (3,2 GHz) och ett grafikkort fran ATI. Trots att de flesta
Premidr 2 DEC 05 peddmare menar pa att Playstation 3 &r mer kraftfull &n Xbox 360
g;‘:':l E[L]JBII har det inte visats hittills da utvecklarna haft lattare att hantera
Vikt 3.2 HG Microsofts maskin och krama ur prestanda ur den. Den vélgjorda
’;"_5“1222*5:*858 onlinetjénsten Xbox Live &r ett annat starkt argument for Xbox

(1

360. Till en borjan hade Microsoft enorma kvalitetsproblem med
Xbox 360, men dessa problem ar numera atgardade i senare
modeller, som nu ocksa alla har HDMI-utgang...

(ARCADE), 2395 HR
(PREMIUM), 2995
HR (ELITE)

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR: Fér att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krévs det att det kléittrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma manad.

NR. SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Niko Bellics vag mot toppen i en vérld av organiserad brottslighet &r en underbar sadan. Kop, kép, kop!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Valves obscent prisvérda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnaring fran, rockar.

Gears of War Action Microsoft 10/10

Nutida actionklassiker som tagit hdgupplést motorsagsslakt av fula fiender till en ny och kéttigare niva.

Street Fighter IV Fighting Capcom 10/10
En eldboll. En rundspark. Ett bensvep. Och en tsmallfet nykomling. Street Fighter IV &r antligen hér.

Mass Effect Rolispel Microsoft 10/10

Gotta dig i moraliska val, rymdsex och taktiska strider i denna helgjutet episka rollspelspérla...

Halo 3 Action Microsoft 10/10

Episka rymdbataljer nar Bungies gronkladde chef krigar mot de envisa Covenanterna en avslutande géng.

NHL 09 Sport EA 9/10

Kéampa dig upp fran farmarligan och njut av stjarnglansen i NHL, i ett av de basta sportspelen nagonsin.

Gears of War 2 Action Microsoft 9/10

Benhérde mérdarmaskinen Marcus Fenix &r tillbaka, och alla grymtande Locust-grisar bér passa sig.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10
Sanslos grafik och fantastisk action. Call of Duty 4 &r smaskig militaraction nar den ar som absolut bast.

Bioshock Action Take Two 9/10
| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gatt fel. Bered dig pa en ryslig resa pa havets botten.

Halo Wars Strategi Microsoft 9/10
Sugen pa lite realtidsstrategi som utspelar sig pa ringplanetens snétéckta vidder? D& &r detta ditt spel!

—

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10
Teamet bakom Colin McRae Dirt bjuder hér pa sanslést cool och varierad asfaltsracing med ursnygg grafik.

Rock Band 2 Musik EA 9/10

Skram liv i gamla vadmuskeln igen och 14t baskaggen mala sénder grannsdmjan i Harmonix rocksimulator.

—
w
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[ Grand Theft Auto: The Lost and Damned Action Rockstar 9/10
MC-knutten Johnny Klebitz rojer runt i Liberty City och bjuder pa en sinnessjukt underhallande resa...

._.
N

Resident Evil 5 Action Capcom 8/10

13 000 zombies som alla ser ut som Saddam Hussein och bar klanning. Du ombeds att déda dem alla.

.
G

ons gemensamma sikte
gamereactor.

S PLAYSTATION PORTABLE

Sonys PSP ar sedan Game Gear

i -
L ._-_l L INFO den forsta riktigt seriésa utman- 1
= - ] aren till Nintendos barbara herra-
1 Tillverkare " 5 = q
L Premiir vélde och en maskin dar exklusi-

Media vitet och elegans varit nyckelorden

i designarbetet. PSP ar néstan lika

Pris kraftfull som Playstation 2 och 4
spelar aven upp film och MP3-filer
fran minneskortet.

NR. SPELTITEL

2
3

5

INHANDLA

GTA IV: LOST AND
DAMNED

Johnny Klebitz, drrad
och benhérd MC-knutte och en av Liberty
Citys ruskigaste skurkar leder sitt
samvetslésa MC-géng The Lost i krig mot
rivaliserande génget Angels of Death. Ditt
uppdrag blir att lotsa Johnny genom stora
eldstrider i den forsta, Xbox 360-exklusiva
expansionen till Grand Theft Auto IV.

Kénslan av att f& se Liberty City
fr&n andra 6gon, delta i uppdrag déar man
stoter pa Niko och Roman och teamer upp
med karaktérer som Playboy och Elizabeta,
ar en grym kansla som skapar akut fnitter,

Alskar grym action, helt enkelt.

HALO 3

Super-cyborgen Master

Chief och resten av ménskligheten samlar
ihop till ett sista krafttag nar Covenant intar
Jorden med full styrka. Stoppa den fanatiska
utomjordssekten och slakta dig igenom
horder av infekterat kétt i form av
slemblobborna The Flood. Véarlden foérgors
eller lever vidare, helt beroende pé din insats.

Att fylla en Warthog med tva
polare och &ka omkring, gora galna stunts,
skjuta pé allt som rér sig och sedan avsluta
det hela med en riktigt fet bredsladd 6ver gallt
skrikande grunts.

Gillar att fasta plasmagranater
pa intet ont anande rymdslédder.
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GAMEREACTOR TOPP 5 PSP

God of War: Chains of Olympus
¥ Pro Evolution Soccer 2009 9/10
Final Fantasy VII: Crisis Core 9/10
Metal Gear Solid: Portable Ops 9/10

Lego Batman

e,

BETYG

9/10

8/10

STREET FIGHTER IU

Varldens basta och
mest populdra gang av fracka kombattanter
atervander till ett spektakulért slagsmalspel
som saknar motstycke just nu. Fantastisk
spelkansla med ett spelsystem som &r
lattiligangligt men anda erbjuder massvis
med finesser och harligt djup.

Att mota en 6verlagsen spelare
och fa enorma mangder spd, medan man
sakta men sakert I&r sig ratt motmedel, blir
battre och till slut lyckas vinna. Om det sedan
ar i samma spelsoffa eller mot en framling pa
andra sidan jordklotet spelar mindre roll.

Nagonsin har gillat fightingspel i
allménhet och Street Fighter Il i synnerhet.

YOURE IN THE MOVIES

Koppla in Xbox Vision-
kameran, bygg upp en liten filmstudio i ditt
vardagsrum och forsok sedan harda ut under
flertalet flamsiga minispel. Dina rorelser
klipps ut och klistras slarvigt in i filmsekvens-
er for att tillfredstalla dina skadespelar-
drémmar.

Att kuta omkring pa stallet
som en tont for att undvika en virtuell torna-
do, bara for att i det efterféljande, lagupp-
I16sta filmklippet marka att ens armar huggits
av pa mitten. Vi far inte ens ha kvar vara
egna kroppsdelar i denna partyspelssoppa.

Guitar Hero: World Tour. You're in
a band - instead! Tamefan!

g Pt —
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NINTENDO WII

Nintendo revolutionerar vart sétt att spela med deras senaste konsol

Nintendos senaste spelmaskin &r inget tekniskt vidunder. Langt
darifran. Faktum &r att det ar en forsiktigt timmad Gamecube

INFO som doljer sig innanfér det lackert kritvita plastskalet. Men det har

absolut ingen betydelse for Wii ar &nda den spelrevolution som

Tillverkare NINTENDO < - L h .
Premiir 7 DEC 08 Nintendo utlovade nar de bérjade prata om sin femte konsol fér
Media DUD tre ar sedan. Tack vare den rérelsekansliga Wii-fjarrkontrollen och
Signal HOMPONENT rt huk-kontrollen biuder Wii b3 lubplevel

Vikt 12 HE smarta nunchuk-kontrollen bjuder Wii pa spelupplevelser som
Matt 55.4x44x225  tidigare varit oméjliga. Redan nu finns det riktigt manga spel till
Pris 2400 HR konsolen, men tyvarr &r det manga som inte haller mattet sa kika

darfor in spelen pa var eminenta topplista har nedan for att fa tips
om vilka som &r varda dina pengar... eller inte.

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR:

NR.
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Fullsténdiga recensioner

For att ett spel ska markeras med en llustrerad pil krivs det att det Kittrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Super Mario Galaxy Plattform Nintendo 10/10

Marios galaktiska comeback blev precis s& bra som vi hoppats p& och en modern klassiker var fodd!

The Legend of Zelda: Twilight Princess Aventyr Nintendo 10/10

Spelmagi mé vara ett utnétt och Gveranvant ord men det finns inget som battre beskriver Links dventyr.

Super Smash Bros. Brawl Fighting Nintendo 9/10

Nintendos senaste slagsmal &r ett somrigt superspel som proppats till bristningsgrénsen med innehall.

Metroid Prime 3: Corruption Action Nintendo 9/10

Den sista delen i en fantastisk trilogi som med Wii-fiarrkontrollen togs till helt nya hojder...

Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10

Resident Evil 4 ar spelseriens absoluta héjdpunkt och Wii-versionen ar lika bra som GC-originalet.

Mega Man 9 Action Capcom 9/10

Saknar du gammal ljuvlig 8 bits-utmaning? D& &r Capcoms retrodoftande &terblick helt rétt spel for dig.

Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10

Spelvérldens plattaste hjalte flirtar med sitt kultklassiska férflutna och ger sig ut pa helt nya &ventyr.

Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10

Helmysigt helgtavlande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wii!

De Blob Action THQ 8/10

Det bérjade som ett flummigt konstprojekt, och slutade som ett fantastiskt charmigt Wii-spel.

Mad World Action Capcom 8/10

Sin City méter Motorsdgsmassakern i Capcoms ultravaldsamma slaktfest till Wii.

Zack & Wiki: Quest for Barbaros’ Treasure  Aventyr Capcom 8/10

En liten pirat och en gyllene apa har huvudrollerna i Capcoms supermysiga pusselaventyr...

Mario Strikers: Charged Football Sport Nintendo 8/10

Bered dig pé roda skal, stjarnor, bonusféremal och en massa underhélining néar Nintendo tolkar fotboll.

[¥ Naruto: Clash of Ninja Revolution 2 Fighting Nintendo 8/10

Narutoooooo! Ungdomsninjan i de fula kiaderna slér tillbaka i ett av de roligaste slagsmélsspelen till Wii.

Wii Fit Trdning Nintendo 8/10

Vi har redan svettats ordentligt med Wii, men nu tas det hela till en helt ny nivd med balansbradan.

Lego Batman Plattform Warner 8/10
Laderkladd fladdermusman med tillhérande kollega smiskar danska plastklossar pa basta téankbara satt!

kopguide &r hel ter och har ingenting med den

pel pa denna lista gér att hitta pa:
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' INTENDO DS

Nintendos DS bjuder pa en hel del
INFO annorlunda funktionalitet. Det
] mest i6bgonfallande &r naturligtvis
- de dubbla skdrmarna, varav den
t! ed| undre ar en touchscreen. Totalt
arbetar éver hundra utvecklare

med titlar till Nintendo DS och 4
omkring 150 spel &r fér nar-
varande under produktion.
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GAMEREACTOR TOPP 5 DS

NR. SPELTITEL

HOME S TART

MAD WORLD

En stenhérd TV-show
med folks liv som insats dar det géller att
vara sa brutal och javlig som méjligt for att bli
publikens favorit. Tuffast av dem alla &r Jack,
en stenhérd jakel med inopererad motorsag
som klyver fiender pa I6pande band i det
svart/vita, stilistiska aventyret.

Den narmast sanslsa fantasi-
rikedom det visas prov pa i hur ménga sétt
man kan déda en motstandare. Mortal
Kombats 6kanda Fatalities kdnns som
humana sétt att dé pa jamfért med
antihjalten Jacks handlingar.

Har saknat ett tokbrutalt och
snyggt actionspel till din Wii.

INHANDLA

NARUTO: CLASH OF
NINJA REUOLUTION 2

Glad partyfighting dar
Naruto och praktiskt taget varenda figur som
haft n&gon form av roll i serien stéller upp for
en match. L&t dig inte luras av de starka
kul6rerna, under den charmiga ytan doljer sig
ett riktigt valgjort spelsystem.

Att bjuda 6ver tre polare, greppa
varsin Classic Controller och sldss. Det blidas
hela tiden oheliga allianser, folk blir osams,
andra gaddar ihop sig mot dig och det krévs
lika mycket tur som skillz for att vinna.

rtyfighting nér den &r som bast.
Vill sléss som en japansk ninja.

5 Trackmania DS

BETYG

1 New Super Mario Bros. 9/10

2 Professor Layton and the Curious Village 8/10
3 The Legend of Zelda: Phantom Hourglass 9/10
The World Ends With You 9/10

RESIDENT EVIL 4

Infekterade bonder som
|6per amok pé& den spanska landsbygden. |
rollen som synthfrisyren Leon. S. Kennedy
kastas du rakt in i elandet for att radda den
amerikanske presidentens dotter som blivit
kidnappad. Férvanta dig rysliga skrack-
stunder, hard action och snygg grafik.

Bossfighten ombord pé en
ranglig eka med vérldens samsta
utombordare mot ett vattenmonster. Den ska
drépas med en harpun som tycks lika effektiv
som att kasta badsalt pa en rysk atomubét.
Minsta snedsteg och man ramlar bryskt i
vattnet mot en séker dod.

Vill bli riktigt, riktigt radd...

I UNDVIK!

BOOGIE SUPERSTAR

EA féljer upp det risiga
karaokespelet Boogie med ytterligare ett
fisljummet karaoke- och dansspel till Wii dar
du ska gora férnedrande rérelser med Wii-
fjarren och sjunga falskt till skrammande trista
Britney Spears- och Alicia Keys-latar i den
medféljande plastmikrofonen.

Karaokedelen ar under all
kritik. Latarna &r slarvigt inopsatta covers, det
gar att fa toppoang trots total tondovhet,
latarna &r censurerade och om det har
plockats bort en textrad méaste du sjunga
négot dér i alla fall... Riktigt, riktigt risigt.

Rock Band 2. Rocka loss!




DS: CHRONO
TRIGGER

SQUARE ENIX / SQUARE ENIX

Vad handlar det om: Ett géng ofrivilliga
aventyrare fran olika tids&ldrar samman-

strélar for att tillsammans radda vérlden
fran obeskrivlig ondska.

Basta biten: Nar du besoker Aylas
forhistoriska by och dansar runt bland méan
i palslandstycken och kvinns i tigerbikinis.
For dig som: Gillar klassiska rollspel.

PC / WINDOWS

Spelvérldens storsta plattform med méngder av méjligheter...

Vérldens mest anvanda spelformat, méjligen i konkurrens av

INFO mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis pa fyra

Tillverkare OLIHA

processorer och med det senaste grafikkortet, eller lagger

Premiar 1971 pixelbaserad patiens sa finns det nagot for alla. Som en foljd av
Media DUD piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
\s/ilztnslaglillzmn riktigt stora och dyra spelprojekt som slapps exklusivt till PC. De
Métt UARIERAR senaste aren har Microsoft lanserat nadgot som heter Games for
Pris URRIERAR Windows, som &r tankt att solidifiera Windows Vista som

operativsystemet for spel. Dar ingar &ven onlinespelstjansten
Games for Windows Live. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du koper ett nytt PC-spel.
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PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en llustrerad pil kravs det att det kiattrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma ménad.

SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

30 timmar Half-Life 2, den bésta spelupplevelsen som gér att képa fér pengar. | en och samma box. Ja!

Crysis Action EA 10/10

Teknikbriljans varvas med gudomlig spelbarhet och dynamik. Vara sinnen stimuleras till bristningsgrénsen.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollspel Take Two 10/10

En matig vérld med massor av manniskor, djur och dventyr bjuds i den basta versionen av Oblivion.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Actionexplosion p& hégsta niva dar brittiska och amerikanska styrkor far sl&ss mot terrorismen.

Bioshock Action Take Two 9/10
Atmosfarisk action med smart handling och underbara miljéer. Skulle du vara sa vanlig att képa det?
World in ConFlict

Strategi Vivendi 9/10

Stort, utmanande och svenskt strategispel i ett alternativt attiotal dar det kalla kriget plotsligt blev stekhett.

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10
Japanska tuners, amerikanska muskler, touring cars, LeMans-bilar och dragsters. Grid har néstan allt.

World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10

Blizzards otroliga onlinedventyr kénner inga granser. Med ratt séllskap héller spelet bokstavligen for alltid.

GTR2 Racing Atari 9/10

Vérldens basta racingsimulator som utvecklats i ndra samarbete med GTR-stjarnan Henrik Roos...

Warhammer 40 000: Dawn of War II Strategi THQ 9/10

Relics senaste strategititel &r en klockren s&dan med fantastisk spelbalans och underbar design...

Left 4 Dead Action EA 8/10

Du och dina vanner &r fast i en stad proppad av hungriga superzombies. Ladda puffrorna, heer e Jompa!

Warhammer Online: Age of Reckoning Onlinerolispel EA 8/10

Trétt pa Age of Conan? Letar du en djupare och mer fantasirik upplevelse? D& &r detta spelet for dig.

Grand Theft Auto IV Action Take 2 8/10

Coolt, stort, svart och vansinnigt roligt. En inte helt perfekt konvertering av ett helt perfekt spel.

Command & Conquer: Red Rlert 3 Action EA 8/10

Njut av harligt ostdoftande mellansekvenser innehéllande troétta Hollywood-rejects, och grym spelbarhet.

World of Warcraft: Wrath of the Lich King Onlinerollspel Blizzard 8/10

Fortfarande less pa ditt liv? Ja-men dasé&. Kép den har expansionen da, och bli en &nnu stérre nérd.

Fullstéindiga rec

INHANDLA

GTR 2

Korrekt och minutiost
konstruerad racingsimulation dar inget har
lamnats &t slumpen och allt handlar om att
leverera ett s korrekt och ljuvlig upplevelse
som majligt, fjarran fran tvalkoppar med
fyrhjulsstall i hastigheter 6ver 50 kilometer i
timmen.

Den kompromisslosa och
sinnessjukt djupa detaljrikedom som finns i
GTR 2 ger odvertraffad simulation av racing
och visar hur 6verlagsna svenska Simbin
fortfarande &r, trots det inte fullt lika
masterliga konsolspelet Race Pro.

Alskar korrekt racingsimulation.

b 3

LEFT 4 DEAD

Fyra hardhudade
zombiejagare tar sig an horder av odéda i
skont B-filmsinspirerad inramning. Samar-
bete &r livsnédvandigt nér du tillsammans
med tre kamrater hanterar kaoset d&
zombies, monster och héxor attackerar.

Nér du traffar tre kompisar
online och tar dig an den avslutande banan
pa hogsta svarighetsgraden. Hur noga ni &n
planerar kommer totalt kaos att bryta ut och
alla zombies driva er hgre upp pé hustaken
medan ni blir allt mer beroende av varandra.
Ett av tidernas basta co-op-moment.

Ar grym p& headshots.

IPHONE: ROLANDO

TOUCH FINGERS / NGMOCO

Vad handlar det om: Kungen av Rolando-
land &r en tjockis. Som gillar att somna pa
de konstigaste av stallen. Anvand din
Iphone till att rulla fettot till sdkerhet.
Basta biten: Nar man efter sex banor far
maojlighet att rulla sina nya, klibbiga
Rolandos pa vaggar och tak.

For dig som: Vill spela det basta spelet till
Apples Iphone och &r trétt pa Loco Roco.

INHANDLA

WARHAMMER 40.000:
DAWN OF WAR II

| framtiden krigar man,

massor och brutalt. Du klér i dig rollen som
de militanta, teokratiska och allmént otrevliga
Space Marines och sprider din brutala lara
Sver galaxen. Eller s& kor du i multiplayer och
strider mot dina polare. Det &r vackert.

Space Marine Dreadnaughts. De
&r stora, maktiga, stenharda och gor
processen kort med alla fiender som stér i
végen. Precis som alla gamla inbitna
Warhammer-nérdar vill ha det.

Alskar mérka framtidsvisioner
och riktigt grym actionstrategi.

I UNDVIK!

SHELLSHOCH 2:
BLOOD TRAILS

Vietnam-kriget har fatt
en ovantad twist da en forlorad last med sa
kallad Whiteknight har forvridit manniskor till
djungelsmygande zombies. Din uppgift ar att
ta reda pa vad som hént din krigskompis,
samt skjuta drivor av korkat programmerade
vietnameser p& vagen dit.

Att vapnen &r sa otroligt daligt
balanserade; en zombie tar emot tre, fyra
hagelgevarsskott i magen utan att blinka
medan den enklaste revolver pdminner om
ett raketgevar. Vad handlar det om?

Left 4 Dead. Har till vanster.
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NUMMER 6

VI BERATTAR OM VAR MANAD

Vi har fatt massor och ater massor av forfragningar fran er
lasare om vi inte kan berétta mer ingdende om hur
Gamereactor blir till varje manad. S& har kommer det!

Chefredaktor Petter Hegevall berattar om hur manaden pa redaktionen varit,

vad vi gjort, i vilken takt och hur denna tidning blev till...

ilken manad. Vilken fantastisk
manad februari var. Street

Fighter IV (ljuvligt), Killzone 2
(ljuvligt) och Grand Theft Auto: Lost and
Damned (ljuvligt) slapptes alla med
nagra fa dagars mellanrum och
orsakade absolut hdrdsmalta i framfér-
allt min egen hjarna. Vad ska jag spela?
Vilket ska jag lagga tid pa? Den inre
konflikten gjorde februari till en stressig
manad med tre av de fetaste releaserna
pa lange.

6/2

Fredag. Idag har jag nastan bara pysslat
med forberedelser infér ndsta vecka. Jag
flyger till San Francisco imorgon for att
smygkika lite p& Bioshock 2 och blir
borta i fem dagar s& det &r darfor viktigt
att alla vet vad de ska géra, och att
spelen som precis kommit in, skickas ut
for recension. Jag har lite resfeber
faktiskt, for ovanlighetens skull. Det var
ett tag sedan jag reste i jobbet d& min
trilskande tantrygg satt stopp fér USA-
besodken pa slutet. Ska lagga fram
passet nu, sist jag reste glémde jag det
hemma och fick I6sa ett svindyrt
engangspass pa Arlanda.

7/2(11.22)

Jag sitter pa flyget pa vég till Chicago.
Flyger med SAS och sitter faktiskt
ganska hyfsat, trots mina 197 cm. Flog
fran Ostersund till Stockholm imorse och
vantade knappa timmen pa flyget som
ska ta mig till O’Hare Airport. Bredvid
mig sitter en gammal finsk kvinna som
verkar frysa n&got alldeles enormt trots
att temperaturen i kabinen mest troligt
uppgar till +42°. Tropisk hetta, SAS-
stylee. Kérringen har bestallt in tio filtar
(minst) och bad precis om att f& I&na min

ocksa. Snacka om att gama. Ska fraga
Maki d& jag kommer hem om detta
beteende ar typiskt finskt.

7/2 (16.22)

Framme i Chicago. Har ar vadret hérligt.
-22° j Ostersund har nu bytts ut mot
+17° i ett soligt och varigt Chicago. Jag
stannade pa Jazz Foodcourt pa vag till
terminal 5 och dér stod UFC-
varldsmaéstaren Georges St-Pierre och
vantade pa thai-kak. Jag gick fram och
presenterade mig och beréttade att jag
nyligen spelat UFC 2009-spelet och

testat att sldss som honom i digital form.

Jag bjéds med till deras bord och avnjét
min apelsinkyckling (plus ris) dar och
pratade mixed martial arts med vérldens
framste weltervikts-fighter.

8/2

San Francisco &r blasigt, men soligt och
vackert sahar pa varkanten. Hotellet
ligger i Japan Town och &r urtjusigt,
japanskt och véldigt... modernt. Jag at

precis en hamburgare gjord pa Kobe-biff.

Det var den dyraste hamburgaren jag
nagonsin smakat (380 kronor) men den
var véard varenda krona. USA &r hérligt.
San Francisco &r harligt. Senare under
resan ska jag ut till Alcatraz och handla
lite klader pa Banana Republic.

Hamburgare pa the Kabuki Lounge i San Francisco.
Gjord pa svindyr Kobe-biff. Underbart smarrigt.

BLU_RQV_FILMEH Johan Bergstrom recenserar Blu-ray-rullar...

== INBRUGES

" BLU-RAY
-

Bilden: Trots lag budget bjuder In Bruges pa en duktigt lacker och
skarp bildupplevelse. Bilden har ett bra djup och fin svarta men
ett lager brus drar ner betyget. 7718

Ljudet: DTS-HD-sparet ar detaljerat och balanserat. 7/18
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En av forra arets storsta 6verrask-
ningar dok upp som en blixt fran
klar himmel och gjorde filmvintern
saa mycket roligare. Historien om
de bada misslyckade I6nnmor-

| darna ar fantastiskt snygg och

sanslost vulgar men regissoéren

: Martin McDonagh har gjort nastan

allting ratt. Colin Farrell gor dess-
utom en av sina basta rollpresta-
tioner nagonsin. S/18

Bilden: Fruktansvart bra bild. En av de basta Blu-ray-filmerna
nagonsin betraffande ren bildbriljans. Skarpt, detaljerat, brusfritt
och med valdigt goda fargvarden. 1818

Ljudet: Dolby TrueHD-ljudmixen &r tokbra. 918

9/2 (10.44)

Vaknade 07.00 imorse och var pigg som
en larka. Det har férmodligen inte hant
mig pa 15 ar. Jetlag gor konstiga saker
med kroppen. For sure. Imorgon ska vi
bestka 2K Marin for att kika pa
Bioshock 2. Har skrivit pa ett helt
vansinnigt strangt kontrakt som sager att
jag inte far yppa ett knyst om det jag
kommer att fa se. Inte férran i april-
numret i alla fall.

9/2 (17.09)

Vi har precis kakat pa The Cheesecake
Factory (deras efterrétter ar klassiskt
superbast) och ska nu vidare till Tommy
Hilfiger p& Union Square och kika pa
varens trench coats. Jag vill ha en. Och
tjusiga tangomackor i dyrt kalvskinn.

10/2

Hotellet vi bor pa ligger i Japan Town.
Allt &r japanskt. Litet och trangt, &ven om
hotellrummen ar tjusiga med skjutdérrar
av handmalat papper och med ett
enormt badrum. Jag har badat som en
liten fisk, d& jag antligen hittat ett badkar
som rymmer tva meter dumheter. Just nu
sitter jag i en taxi p& vag till Sausolito dar
2K Marin huserar.

11/2

Bioshock 2 ser grymt ut, proppat av
overraskningar och snyggare én det
forsta spelet. Mer an sé far jag inte séga.
Idag har vi varit p& Alcatraz och kikat
runt lite, precis som alla andra turister
blev vi insparrade i varsin cell en kort
stund och klaustrofobin var givetvis
fullkomlig. Jag har svart att tro att jag
skulle ha klarat av mer &n tre dagar i
denna helvetes-hala, om jag hade varit
brottsling... i 1950-talets USA.

EAGLE EYE

BLU-RAY

Hollywoods nya gunstling Shia
LaBeouf varmer upp infor Trans-
formers 2 med en smakorkad
actionproppad popcornrulle.
Inledningen ar lovande men det

| faniga manuset och de logiska

luckorna slaktar all trovardighet. En
overspelande Shia gor inte heller
saken battre. Fast actionscenerna
ar vansinnigt haftiga och valgjorda.
7718

12/2

Hamnomradet i San Francisco &r ett av
varldens mysigaste stéllen. Pir 39 med
San Francisco Aquarium och alla de
mysiga sma fiskerestaurangerna som
ligger har ovanpa vattnet far mig att
fnittra av fértjusning. Imorgon bér det av
hemat, tyvéarr. Har hade jag kunnat
bosétta mig.

13/2

Pa vag hem. Pratade just med Jonas
Elfving som varit i New York medan jag
varit i Kalifornien. Han har varit och
smygtestat Wolverine, Singularity och
Prototype och menar att det sistndmnda
kénns riktigt bra. Ravens néasta spel;
Singularity, ska ocksa ha verkat extremt
lovande.

Boja broar med armkraft - inget problem i Ravens
nésta storspel; Singularity...

16/2

Pa plats pa redaktionen igen efter en seg
helg i jetlagens tecken. Nu géller det att
explodera igdng med produktionen av
nummer 65 hér fér min del. Jonas Maki
har hallit stallningarna har hemma pa
basta satt och de andra grabbarna har
fardigstallt mycket av textmaterialet infor
det hér numret. Nu galler det fér mig att
borja behandla bilder, rita sidor och vélja
ut vilka spel som ska vara med i
recensionsavdelningen. Samtidigt som
jag langtar tillbaka till San Francisco.

BLU-RAY

T SAWY

Att Saw-filmerna kommer att
fortsatta att hagla 6ver oss som
bloddoftande stréssel varje host,
ar lika sjalvklart som att det kapas
huvuden och krossas kranium i
sjalva filmerna. Lionsgate har fatt
upp farten pa riktigt nu, och Saw V
ar precis lika langsokt tradig som
den tredje och fjarde delen. 418

Bilden: Precis som i fallet Saw IV

pa Blu-ray bjuder Saw V pa en god transfer som kénns jamn och

stabil rakt igenom. Bra farger, god kontrast och en halsosam och
passande mangd brus bidrar till en val godkéand helhet. 718

Ljudet: DTS-HD Master Audio-sparet ar mixat i sju kanaler och

later precis sa skrackinjagande som filmen kraver. 8/18




18/2

Idag kor vi for fullt. Full fart. Igar spenderade
jag nio timmar tillsammans med Grand Theft
Auto IV-expansionen The Lost and Damned
och idag har jag och Méaki pysslat vidare med
beta-testerna, nyhetsplaneringen och aven
koépguiden. Imorgon ska vi fortsatta med
recensionerna samt med Elfvings stora GTA-
artikel (som kanns riktigt matig och intressant).
Med lite tur far vi de forsta bilderna fran bade
Need for Speed: Shift och Army of Two 2
imorgon.

21/2

Loérdag, och det ar full fart har pa redaktionen.
Maki har spenderat tva timmar (till) till-
sammans med Riddick, Steinholtz har testat
Stormrise nu pa eftermiddagen och jag har
suttit med min recension av Sega Mega-Drive
Ultimate Collection. Vi kommer att masta
jobba imorgon ocksa, men vem bryr sig,
sOndagar ar anda vanligtvis sjukt trista.
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23/2

Mandag. Redaktionen bestar idag av idel
zombies. Och inte for att vi spelat fér mycket
Resident Evil 5, utan for att vi stannade uppe
hela naten for att se Oscars-galan. Eat Lead:
The Return of Matt Hazard recenseras idag,
samt Afro Samurai. Imorgon ar det sista
dagen.

24/2

Deadline. En ganska lugn sadan, trots allt.
Tidningen borjar se klar ut. Vi ar néjda. Vi ses
den 6:e april. Eller p4 Gamereactor.se.

% STEP BROTHERS
BLU-RAY
Will Ferrell och John C. Reilly.
Tillsamans fér andra gangen
och med den horribelt trista
Talladega Nights fortrangd och
bortglomd har deras senaste
komedi roat kungligt pa
redaktionen. Urfanigt ar
honndrsordet da Ferell och
Reilly spelar bortskamda
mammagrisar och pa kopet
snubblar 6ver massor med

superskon, improviserad situationskomik. 8718

Bilden: Detaljrikedomen och klarheten i bilden imponerar, rakt
igenom. Man ser porer, harstran och mangder av mindre
detaljer. Ingen referensfilm, men anda valdigt stabilt. 718
Ljudet: Skapligt ljudspar som later krispigt men tunt. 6/18
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N |
3 ON 3 NHL ARCADE

VIRTUAL CONSOLE Psn LIVE ARCADE

Mer p&: www.gamereactor.se

EA tar oss tillbaka till gamla urskdna 8-bitsklassikern lce Hockey

Plattform PS3/XB0X 368 Utvecklare EA Utgivare EA Antal spelare 1-6 Pris 88:- Text MARCUS LOFSTROM

assningen sitter pa bladet. En enkel
E kroppsfint och jag ar férbi motstand-

aren som huvudlost forsoker bryta fér
hégt upp i banan. Jag hojer blicken, ser en
medspelare vid bortre stolpen. Satter tummen
pa passknappen for en verklig smorpass da
den bortfintade rivalen kommer skrinnande
mot mig i hog fart.

Mer &n sa& kommer jag inte ihdg. Men jag
har i efterhand fatt det beréattat for mig att jag
fick ett klassiskt tvahandsfattat yxhugg med
klubban 6ver stértkrukan och dérmed tappade

FLOWER
Ljuv stillhet i harligt PS3-spel...

Plattform PS3 Utvecklare THAT GAME COMPANY Utgivare
SONY Antal spelare 1 Pris 78:- Text JONAS ELFVING

n skrumpen blomma, pa ett
E fonsterbleck i en asfaltsgra stad.

Omvirldens stress har fatt den att
slokna. Blomman drémmer om vidstrackta
angar, dar ett ensamt kronblad resolut viacker
naturen till liv. Bladen blir fler och fler. Storslaget
svavande. Men det blir ingen sommar, ifall inte
nan sitter fart. Antar du utmaningen? Du
behdver bara vippa lite med din handkontroll.

De likriktade spelen tacker spelhyllorna som

jamngra asfalt. Action, racing, onlinerollspel...
action, racing, onlinerollspel. Sakert, slatstruket
och séljande. De nedladdningsbara spelen ar en
reaktion pa detta. Vi forstar inte hur kraften kan
vara s& stor, men den trdnger genom asfalten
utan problem. Som en blomma. 8718

pucken. Det racker med att ndmna klassikernas
klassiker i sammanhangen, Ice Hockey till NES,
for att veta férutsattningarna i 3 on 3 NHL
Arcade. Inget snack, inga krusiduller, inga
taktiktavlor. Valj dina tre utespelare, en malvakt
och sen ar det bara att kora, tackla, sl ner och
gérna satta en och annan puck i mal.

3 on 3 NHL Arcade &r ett bra exempel pa
hur nedladdningsbara spel borde se ut. Med en
billig prislapp och en hyfsad livslangd fungerar
EA:s skojfriska arkadhockey alldeles utmarkt.
778

SVENSKT! R-Type é&r utvecklat av svenska Southend...
SRR A e D] W S ] et

Genre ACTION - _1-:-,/'('?}',“ pa—-
s ¥

R-TYPE
DIMENSIONS
Svenskjapansk retro-action

Plattform XBOX 368 Utvecklare SOUTHEND INTERACTIVE
Utgivare MICROSOFT Antal spelare 1-2 Pris 138:-
Text JONAS MAKI

et ar aterigen dags att hoppa in i
m sin R9 Arrowhead och ta sig an det

genomonda Bydo-imperiet. R-Type ar
en gammal klassiker av den harda skolan dar
det knappt gick att ta sig vidare i arkadhallarna
utan att mata maskinerna fulla med pengar.

Aven om denna remake av de bada férsta

spelen i serien, utrustad med sként co-op-stdd,
ar ett mer ekonomiskt alternativ kdnns de 130
kronor det kostar alldeles for mycket i forhall-
ande till vad man f&r. Med sin totalt mordiska
svarighetsgrad &r R-Type Dimensions trots grym
spelkontroll, vélgjord grafik och skén musik,
framst ett spel for fans av genren. 7718
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Forséljningslistor varje vecka: www.gamereactor.se

FAVUORITER

Uppmatt i allman TV-tid i redaktionens
spelrum och interna slagsmal...

RESIDENT EVIL 5
PC/PLAYSTATION 3/XBOX 368

Redaktionen kivas. Ofta. Om speljourna-
listisk och Subway-mackor. Vi behéver
ofta bygga upp lagandan igen och
Resident Evil 5 har med sitt samarbets-
lage visat sig vara perfekt team building.

HALO WARS
XBOX 368

Sena kvallar med Halo Wars har blivit en
tradition bland redaktionens strategi-
fantaster. Maki bygger svindyra men
urstarka Scarabs, Elfving har en fabless
for Kamikaze Grunts och Steinholtz valjer
alltid att spela som tekniska bruden
Anders, mest for att han ar kar.

MAD WORLD

Wil

Mad World! Ja! Vi har en tuff, mekanisk
motorsagsarm och i komiskt Gbervald-
samma sekvenser kan vi sléanga folk i
flaktar och i en enorm kottpress.

TETRIS DS
DS

Folk sager ofta att de ser Tetris-klossarna
falla framfér sina 6gon nér de ska sova.
Markligt. Sant hander aldrig oss. Kanske
for att vi hoppar 6ver smnen och spelar
hela natten i stéllet.

- .
' fﬂl‘r?l "

& 2

WARHAMMER: DAWN OF WAR 2
PC

Dawn of War 2:s skéna blandning av
rollspel och realtidsstrategi ar bland de
basta kombinationerna sedan mjélk
motte O’boy pa (gissningsvis) 1600-talet.
Lill-Petter har nastintill blivit religiés av
spelets all taktiska action.
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1:a
2:a
3:a
4.q

7.
8:a
9a
10:a
11:a
12:a
13:e
14:e
15:e
16:e
17:e
18:e
19
20:e

MARIO KART Wil

Format Wil Gamereactors betyg 818

WORLD OF WARCRAFT: WRATH OF THE LICH KING

Format PC Gamereactors betyg 8/18

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 9/18

WORLD OF WARCRAFT

Format PC Gamereactors betyg S/18

COUNTER-STRIKE 1: ANTHOLOGY

Format PC Gamereactors betyg -

SINGSTAR 80°S

Format PS2 Gamereactors betyg 9/18

SINGSTAR SVENSKA HITS

Format PS2 Gamereactors betyg 7/18

FEAR 2: PROJECT ORIGIN

Format PC Gamereactors betyg 7718

GUITAR HERO AEROSMITH

Format PS2 Gamereactors betyg 5/18

GUITAR HERO lil: LEGENDS OF ROCK

Format PS2 Gamereactors betyg 7/18

WII FIT

Format Wil Gamereactors betyg 8/18

NEW SUPER MARIO BROS

Format DS Gamereactors betyg S/18

WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE

Format PC Gamereactors betyg S/18

SINGSTAR ABBA

Format PS2 Gamereactors betyg -

SOUL CALIBUR IV

Format PS3 Gamereactors betyg 8718

GUITAR HERO: WORLD TOUR

Format PS2 Gamereactors betyg 7/18

SKATE 2

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 8718

SINGSTAR SVENSKA HITS SCHLAGER

Format PS2 Gamereactors betyg 818

GUITAR HERO IIi: LEGENDS OF ROCK

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 7/18

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Format PC Gamereactors betyg S/18

Kalla: MDTS. Listan ar framtagen fréan forsaljningen fran 500 svenska butiker.

Vilka spel ar det egentligen som &r populérast i olika Iander? Vilka spel ér det som
snurrar flitigast i redaktionens testmaskiner? Svaren finns i manadens listor...

JAPAN TOPP 10

’ MARIO & LUIGI RPG 3 Wios

2 STREET FIGHTER IV PS3
MOBILE SUIT GUNDAM: GIREN NO YABOU PSP
Y MOBILE SUIT GUNDAM: GIREN NO YABOU Ps2
E STREET FIGHTER IV XBOX 368
6 PRO EVOLUTION SOCCER 2009 PSP
PRO EVOLUTION SOCCER 2009 Ps2
8 DEMON'S SOULS PS3
E TALES OF THE WORLD: RADIANT MYTHOLOGY 2 PSP
18 FINAL FANTASY CC: ECHOES OF TIME DS

Kalla: Media Create

USA TOPP 10

Wil FIT i

2 Wil PLAY Wi
MARIO KART Wil i
Y LEFT 4 DEAD XBOX 368
BE o or buty: worw ATwAR XEOX 368
6 SKATE2 XBOX 360
GUITAR HERO: WORLD TOUR r
8  NEW SUPER MARIO BROS oS
Bl vario kART DS oS

18 LORD OF THE RINGS CONQUEST XBOX 368

Kalla: NPD Funworld (OBS! Endast konsolspel)

WII FIT
Feta amerikaner behdver motionera. Det ar darfor bra att de koper Fit.

ENGLAND TOPP 10

STREET FIGHTER IV psa
2 STREET FIGHTER IV XBOX 368

Wil FIT i

' WARHAMMER 40,000: DAWN OF WAR 2 Pe
MARIO KART Wil i
6 WwIlPLAY Wi

PROFESSOR LAYTON AND THE CURIOUS VILLAGE DS
8 RACEPRO
E HOUSE OF THE DEAD: OVERKILL Wil
18 MEGA DRIVE ULTIMATE COLLECTION PS3

Kalla: Charttrack

XBOX 368

W,

STREET FIGHTER IU
Ken och grabbarna slog sig snabbt in pa Englands-toppen!




MASSOR AV STEICHETH T8

Fler tavlingar: www.gamereactor.se

RESIDENTEVILS. >
COLLECTORS EDITUN

Ta chansen, vinn ett smaskigt samlarexemplar av RESIDENT EVIL 5

; ; Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna
Vad heter han som skapade Resident Evil?
[ Shinji Mikami [ YujiNaka  [] Hideo Kojima

ett samlarexemplar av Resident Evil 5?

Vad heter viruset i Resident Evil 2?
] X-Virus ] G-virus ] T-Virus

Vad heter hjélten i Resident Evil 4?
[ Leon [] Matt [ chris

Ditt namn & adress:

Du kan aven delta i denna tavling p&4 Gamereactor.se och
slipper da klippa sénder tidningen. Happ!

Klipp ur talongen, skicka den till oss och mérk kuvertet med “RES5”. Vill du inte Klippa sénder tidningen kan du skicka svaren i ett mail
eller skriva ned svaren pé ett papper till taving@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund

Playstation 3 Xbox 360

fFler tdviingar pa: NNNGAMEREACTDRSE
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