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PETTER HEGEUALL
CHEFREDAHTOR

Utvecklarna bakom Grand Theft
Auto IV kommer i host att erbjuda
en cowboy-saga som Petter
Hegevall skulle kunna mérda fér

Jonas var och halsade p& hos Rockstar
for ett par veckor sedan. Han fick test-
spela Red Dead Redemption for forsta
gangen och kom hem med ett enormt
leende pa lapparna. Rockstars nya lovar
gott. Oerhdrt gott. Och vid nédrmare
eftertanke tror jag bestamt att uppféljaren
till Red Dead Revolver mycket val kan
komma att bli mitt dromspel. Pa riktigt.
Jag har inte funderat s& mycket pa “mitt
dromspel” pa slutet. | ungdomens dagar
skissade jag ofta pa mina drémmars spel
och skrev sma manus och ritade karak-
tarer, och annat nérdigt. Nu &r jag tillbaka
dar, nastan i alla fall. Jag fantiserar om
mina upptag i Vilda vastern.

Gun hade kunnat bli det dar
drémspelet. Men halvslaskig spelkontroll
och blek grafik fick mig att tréttna. Men
Red Dead Redemption... det ser briljant
ut. Tat story, grym spelkontroll, underbar
grafik och framférallt den dar friheten fran
GTA IV. En motiverad frihet, proppad med
liv och rérelse. Jag drémmer om att kapa
ett tdg, bara &ka sa langt sparet racker.
Skjuta préarievargar och gamar. Tugga
tuggtobak och stjéla hastar. Revolver-
dueller, slagsmal... I6saktigt kvinnfolk. Red
Dead Redemption kan verkligen bli hur
bra som helst.

_Petter

CHEFREDAKTOR Petter Hegevall (petter@gamereactor.se)

REDAKTOR Jonas Méki (jonas.maki@gamereactor.se)
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BETA-TEST
Saw the Game 30 UFC 2009: Undisputed 04 Brev & Mail

Inuti Gamereactor Magazine #67

Vi har strackspelat UFC 2009 i veckor nu, spelat Red
Dead Redemption och kikat pa nya Tony Hawk...
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18 ASSASSINS CREED 2

Ubisoft byter huvudperson, skurk och arhundrade da de i host
bjuder pa uppfoljaren till det stilistiska Assassin’s Creed!

24 RED DEAD REDEMPTION

Actiongenren far se upp, for nu laddar Rockstar om. Jonas Maki
besdkte utvecklarna for att tugga tobak och prata krutladdningar.

RECENSIONER

- 06 TONY HAWH: RIDE

i Nu ska Tony Hawk bréda Skate... med en

i brada! Las pa om Tony Hawk: Ride och den
i medféljande plast-skateboarden!

32 GUITAR HEF!OI METALLICA

Petter har headbangat sonder ett vitrinskap (igen!) till tonerna av
den idiotsvara Master of Puppets. Sen satte han betyg...

FASTA SEHTIONER

Bayonetta 32 Guitar Hero: Metallica 06 Nyheter Top

Call of Juarez: 33 Terminator: Salvation 07 Utannonserat
Bound in Blood 33 Virtua Tennis 2009

King of Fighters XII 34 Infamous

Ghostbusters 34 Bionic Commando

Assassin’s Creed 2 35 Fuel
36 Punch-Out

Petter Martensson (petter.martensson@gamereactor.se)

Johan Bergstrém (johan.bergstrom@gamereactor.se)
Mattias Hegerius (mattias.hegerius@gamereactor.se)
Marcus Lofstrom (marcus.lofstrom@gamereactor.se)
Daniel Steinholtz (daniel.steinholtz@gamereactor.se)
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16 GHOSTBUSTERS

Ghostbusters har fatt nytt liv i ett ambitidst licenslir. Lds om vart
brutala mord av marshmallow-monstret Stay Puft!

Nedladdat

plistor

Tavlingar

09 6 anledningar Retro

11 Kalendern

40 Kopguide

42 Journal
Blu-ray

Gamereactor ansvarar inte for icke bestéllt
material. Eftertryck, helt eller delvis utan
redaktionens medgivande ar forbjudet. Eventuella
priser omnamnda i tidningen &r reserverade for
andringar. Citera oss garna men ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Nordisk gratistidning som ges
ut av fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland
Norge och Danmark. Gamereactor finns hos
narmare 1000 svenska butiker runt om i hela
landet. Det stérsta butikskedjorna som bjuder p&
var tidning &r: Onoff, Game, EB Games, Elgigant-
en och Expert. Vi finns &ven pé flera hundra
hogstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer,
enskilda specialbutiker och stérre képcentrum.
www.gamereactor.se &r Sveriges storsta spelsite.
Har finner du varje dag ett tiotal purfarska spel-
nyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa
férhandstester. P4 Gamereactor.se kan du dven
driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskuteraspel i vart forum eller f& svar
pa dina fragor fran oss pa redaktionen.

GAMEREACTOR GES UT AV GAMEZ PUBLISHING

. 47 WOLFENSTEIN 30

i Vi berattar allt om Id:s gamla klassiker

Vid varje recension informerar vi om vilken version
av spelet vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi
beréttar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplatt-
formsspel vi testat till att vi beréttar om vi recen-
serat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om
spelets rekommenderade aldersgrans enligt PEGI-
standard. PEGI ar en férkortning av Pan European
Game Information. PEGI-klassi-ficeringarna ar
rekommendationer om produktens innehall och
lamplighet for olika &ldersgrupper, och inte hur bra
spelet ar eller dess tillganglighet. De fem &lders-
granserna i PEGI-systemet ar 3 &r och uppat; 7 ar
och uppat; 12 &r och uppét; 16 ar och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer
finns ocksa pa fodralen till samtliga spel som
slapps i Europa.

Utnamnelsen "Alskvért spel” &r for oss pa
Gamereactor ett satt att saga till dig att du verkligen
méste kdpa det har spelet. Den alskvarda stampeln
ar nagot som vi delar ut en gang per nummer.
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Wii ar en riktig flopp

Wii &r en s&dan flopp, med tanke pé dalig
prestanda och hur kassa spel det slapps. Och
det lar inte &ndras heller. Jag skaffade Wii for
att jag ville spela Super Mario Galaxy och
Super Smash Bros. Brawl. Jag alskar dessa
spel men efter ett och ett halvt ar sa fick jag
nog. Nintendo mjélkar pengar av foraldrar som
koper Wii till sina barn, da de anser att rorligt
spelande ger battre motion &n vanligt spel-
ande. Jag tror knappast att ndgon slanger sig
runt i soffan eller i rummet bara for att de
spelar. Jag fick nog, stéllde mitt férbaskade
Wii p& hyllan och drog till affaren och
inforskaffade ett Xbox 360 med ett glatt
leende. Jag inhandlade séklart Gears of War,
den lilla godtbiten far man inte missa. Satte
mig framfér soffan och kdrde igenom spelet
och var hapen men ocksa 6verlycklig och det
var helt kasst att jag hade missat denna
spelupplevelse tidigare. Dagen darpa
funderade jag vad jag skulle géra med min Wii.
Sparade skiten pa det stélle dar den ska sta,
pa hyllan! Den enda orsaken till att jag sparar
saken ar pa grund av att klassiker kan dyka
upp igen. Jag ar dverlycklig éver min Xbox 360
och det enda som fattas nu ar en grym

TV och lite fler riktigt bra spel.

Utvecklingen gar bakat

Nu férstér jag ingenting, det kdnns som om
utvecklingen gar bakat. Man kan ju inte spela
med en kompis langre ndr man spelar TV-spel
och det tycker jag ar underligt for ar det inte
det som TV-spel handlar om, att ha kul med
sina vanner? Jag ar faktiskt valdigt forvanad
Over att utvecklarna inte vill I1agga ner s&
mycket tid pa flerspelarlaget langre, utan
fokuserar pa onlinelaget. Visst, onlinelaget ar
viktigt, men man missar liksom hela poéngen
med TV-spel. An s& lange kanske det finns
nagra spel med flerspelarlage, men méngden
minskar. Jag kopte MotoGP 08 férra manaden,

och nér jag och min pappa skulle sétta oss ner
och ta en match, sé kunde vi inte hitta
flerspelarlaget, men vi letade pa i férvantan av
att vi skulle hitta det, men det gjorde vi aldrig.
Man vill ju kunna tavla med sina vanner och
inte med nadgon annan som sitter pa andra
sidan Jorden. Vissa vill sékert spela med andra
online och det vill ju jag ocks&, men jag sitter
helst hemma i soffan med min familj och mina
vénner och spelar.

Varfor dessa andringar?

Ar ett stort fan av Resident Evil och Silent Hill
serierna och forstar inte riktigt varfor spelut-
vecklarna alltid ska bryta koncepten. Jag
alskar Resident Evil 4 och 5 for vad de ar, men
i mitt tycke &r inget av dem ett Resident Evil-
spel som de en géng var. Jag forstar att
Capcom med flera vill ha in Resident Evil-
serien och Silent Hill i nutiden, men varfér

Manadens guldkorn fran
gamereactor.se/forum

Vilka &r de mest irriterande
spelfienderna?
_Mnstrd49

Tycker att parasiterna i Halo ar
jakligt jobbiga. Sen har vi ju
vissa Megaman-fiender som
fatt mig att vilja slanga
kontrollen i golvet ett flertal
ganger...

_Janis_Joplin

Alla zombies i Half-Life 2 nar de
kommer mot en och man &r helt
oférberedd. Var tvungen att
satta pa Benny Hills-musik och
ténda alla lampor i huset for att
vaga mig genom Ravenholm.
_El_Mascerade

MANADENS
LASARE

Vi stéller en hel hop med
nyfikna fragor till en av
Gamereactors alla lasare...

Vill du bli manadens lasare? Da ska
du ga in pa Gamereactor.se, svara
pa de fragorna som vi ber om, ta
en cool bild pa dig sjalv och skicka
in hela rasket till mailadressen
manadenslasare@gamereactor.se.

Aider? 15 ar

plugga... vilket jag gor.

ett harligt spel.

Iron Maiden eller Pearl Jam.

stdmningen rejélt.

AIDIN ABEDINI |

Anvandarnamn pa Gamereactor.se? Wild Aidin
Yrke/sysselsattning? Ar man 15 sé brukar man ju

Viarldens basta spel? Super Mario Galaxy. Vad som gett
det en VIP-plats i mitt hjarta &r klockren kontroll, fargglad
grafik och stamningsfull musik (&tminstone i de trevliga och
vanliga banorna). De tva sistnéamnda egenskaperna bildade

Ditt basta spelminne? Det tog mig inte mer &n fem ynka
minuter efter att ha startat Half-Life 2 for att forsta att detta
inte &r ett spel i mangden. Det &r spelet framfér alla andra
spel. Kapitlet d& man kérde traskbat och jagades av
helikoptrar var speles framsta.

Favoritmusik? Manga genrer (till och med klassisk musik)
ar valkommet men mest lyssnar jag pa rock. Vi snackar

Hobbys? Chilla och gejma. Det &r grejer det.
Ogillar? Déd &t dubbade filmer och spel. Forstér

Asikter om Gamereactor #66? Alskade det ursnygga
dubbelomslaget med béde Wolverine och Wanted!

04 www.gamereactor.se

POWERPLAY Insandaren “Budda”
blev aldrig utnamnd till “Power-
player” under det sena 80-talet,
och hoppas nu att vi pa Game-
reactor ska ge honom upprattelse.

forstéra det som gjorde spelen till det de ar i
dag? Det som gjorde att jag fastnade for
Resident Evil och Silent Hill var den skéna
blandningen av utforskande, pussel och action
som erbjoéds. Men det har blivit mer och mer
action och mindre och mindre utforskande for
varje ny del. Da tycker jag att utvecklarna
glémmer bort vad som gjorde spelen feta fran
bérjan. Gor spelen snyggare, stoérre och battre
men glém inte var de kom ifran. GIém inte bort
skracken!

Ar jag en Powerplayer eller inte?
Jag ar en snubbe i 20-ars aldern (vilket innebar
att jag fyller 30 i ar) som laser er eminenta
blaska nérhelst jag far mina lumpna navar pa
ett exemplar. Dessutom missar jag aldrig en
chans att diskutera med er envise chefredaktor
sa ofta jag traffar honom... synd bara att han
ganska ofta har fel i sina tréttsamma resone-
mang. Men! Jag har under manga ar dragits
med ett problem. Under min ungdom spelade
jag ofantliga mangder Nintendo-spel (8-bit) och
skrev upp vilka spel jag varvade. Det fanns vid
den tiden en tveksam tidning vid namn
Nintendomagasinet och en Nintendo-klubb och
det var namnligen sa att dom i varje nummer
utsdg “Powerplayers” - spelare som var
ovanligt grymma. Jag borde ha skickat in ett
brev med alla mina bedrifter men gjorde aldrig
det och det har hemsodkt mig under hela mitt
vuxna liv. Gamereactor har nu ledartréjan bland
speltidningar och borde s&deles ha mandat att
utse nya Powerplayers - ndgot man kanske
borde ta tag i... Efter att ha klarat langt 6ver
100 stycken spel fragar jag nu er; ar jag en
Powerplayer?

Hej Budda. Vi har efter lite betéanketid kommit
fram till att du tyvérr inte ar ndgon Powerplayer.
Du har tyvérr inte klarat Trojan...
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You are Alex Mercer, the PROTOTYPE™, Ilﬁlma:e shape-shifting weapon
With no memory and no mercy, hunt your way to the heart of the conspiracy
which created you, making those responsible pay!

12.06.09

WWW.PROTOTYPEGAME.COM
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NYHETER/SKVALLI

STARTA SOM PROFFS

Din skejtare i Tony Hawk: Ride
aringen rookie som 'ska lara sig
alla tekniker fran grunden; utan
vi far borja som proffs och ga till
superproffs. Du kan designa en
bradakare i din egen avbild och
smycka ut alter egot.i Create-a-
Skater-laget.

MASSA SKATEPROFFS

Forutom skateboardlegenden Tony
Hawk sjélv kommer ett géng andra
skateboard-akare medverka i Tony
Hawk: Ride. Hela listan &r inte
utannonserad &n, men Mike Mo
Capaldi och Ryan Sheckler ar i alla fall
tva av de som listats. | spelet kommer
skejtarna férvandla dig till en veritabel
bradguru i diverse utmaningar.

GLOM HANDKONTROLL
Gl6m knappar och spakar, i Tony Hawk: Ride
spelar du med en tradiés plast-skateboard
utan hjul som ké&nner av dina rorelser. Har
finns en sensor som marker nar du trampar
igang fart och en accelerometer som laser
av dina trampningar och din lutning.

06 www.gamereactor.se
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NYA UTVECKLARE

De tidigare Tony Hawk-kreatérerna
Neversoft pysslar numera bara med Guitar
Hero-spelen och bakom Tony Hawk: Ride
star denna gang istéllet nystartade studion
Robomondo. For att ta tillbaka serien till sin
forna glans har Robomondo-ganget fatt ett

' helt ar av extra utveckling pa sig...

NYA STADER Forutom den nya kontrolimetoden (dar vi kommer att kontrollera Tony genom att st& pa en plast-skateboard pa golvet) dyker forstas ocksa nya arenor nedlusade med
ramper och racken upp i Tony Hawk: Ride. Vi ska till exempel fa grinda en enorm bléckfisk i Central Park, vilket &r ett lagom surrealistiskt och roligt 16fte fran Robomondo och Activision...

__TONYHAWHRIDE

Activision filar pa realistisk revolution i skateboard-genren...

Plattform PLAYSTATION 3/WIl/XBOX 368 Utvecklare ROBOMONDO Premi&r NOVEMBER

radkriget fortséatter. Sedan man fatt ding
E av EA:s helgjutna Skate har Activision
insett att deras gamle trotjanare T
Hawk &r i behov av akut uppfrasching. M d
kan egentligen sl& Skates intuitiva spelkontroll och
analoga styrning? En riktig brada forstas. | Tony
Hawk Ride ska vi gora kickflips och pop shuv-its
med en medfdljande skateboard!
Tony Hawk sjalv, som sett sitt namn pa
dussinet spel i den anrika spelserien, har varit
inblandad i utformningen av bradan och sager sig

(forstas) alska den unika spelkontrolimetoden. Med
hjalp av accelerometerteknik och rérelsedetektorer

vara rorelser pa skateboarden 6versattas i trick
i spelet och vi behéver inte anvanda handerna till
nagot annat an att gora segertecken, alternativt
obscena gester at skarmen.

Saval ollies och flips som grabs och grinds ska
kunna genomféras med den hjullésa brédan. Lagg
tyngden pa den bakre delen och du gér en manual,
dram till hart och du aktiverar ett hopp. Val i luften
kan du luta dig at endera sida for att gora spins.

Idén &r forstas lacker och enligt Tony Hawk sjélv
kan bradan framdver dven anvéndas till andra spel
med exempelvis surfing, wakeboard och fitness.

Realism och kontroll &r allt i ett skatespel och
en skateboard specifikt designad for mjukvaran ar
nagot vi &r mycket nyfikna pa att fa testa (det lar
atminstone sl& det klumpiga Skate It till Nintendo
Wii, dar vi styrde med balansbradan). Huruvida
Activision lyckas att revolutionera skategenren, om
Tony Hawk: Ride fet-bailar eller triumferar, far vi se
till hosten.

www.gamereactor.se 07
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et bérjar pa okénd rysk ort. En kall
bergsmiljo; 16jligt snoig, 16jligt snygg.
Sergeant MacTavish presenterar det
forsta uppdraget fér var hjalte Roach. En
enorm isviagg och ett par hackor. Snéra pa
dig spikskorna, sétt igang och klttra. Inom
nagra minuter har ett anstrangande och
stamningsfullt isavancemang eskalerat till
eldstrider, en militérbas i vildsint panik och en
fenomenal jaktsekvens pa skoter. Ja, Modern
Warfare 2 ser mycket bra ut.
Call of Duty 4: Modern Warfares action
var tét, varierad, vélregisserad, panisk,
medryckande, vélstyrd och
riktigt vacker

att titta p&. Forvantningarna pa uppféljaren ar
sélunda gigantiska och efter det mer ljumma
Call of Duty: World at War férvantar sig
fanskaran nagot stort. Arbetet med tvaan
satte igang direkt efter ettan blev klar och
dven storyn &r en direkt uppfdljare:

- Modern Warfare 2 fortsatter precis dar
ettan tog slut. Efter att Zakhaev dédades i
ettans slutscener tar hans hégra hand Maka-
rov 6ver. Ditt jobb i Task Force 141 &r att fa
tag pa Makarov som fullstandigt sparat ur
och blivit galen av all makt, berattar Infinity
Wards Robert Bowling fér Gamereactor.

Jakten pd Makkan tar oss alltsa bland
annat till Ryssland och vi far aven besoka
kakstader i ett mycket elegant designat Rio

de Janerio. Var vi én befinner oss ser
striderna harligt intensiva ut.

Jaktenpa - |

0SS 1]]1

MODERN WARFARE 2

En exklusiv rundtur i Modern Warfare 2 har gett redaktionen rejala myror i actionbyxorna...

Tralddor, parkeringsautomater, bilar och
(forstas) vattenmeloner sprangs pa olika satt
beroende vilka vapen som anvands. En kula
sliter upp en tygséck och ur den rasar bénor.
Samma maniska detaljarbete aterfinns i 141-
truppens uniformer.

Vi har alltsa ordentligt att se fram emot:
en aventyrsfylld, varierad kampanj och ett
online-lage som med tanke pa ettans enorma
popularitet 1ar fa servrar att bagna. Infinity
Ward talar inte om detaljer for flerspelarlaget
annu, men sager sig ha lyssnat noga pé sina
12 miljoner spelare och deras &sikter.

Vara férvantningar ar enormt hoga
och novembers féarska portion av
modern krigsforing kan helt enkelt
inte komma nog snart.

_Jonas Elfving

tar
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SPEL 2009

SONIC SEGA ALLSTAR RACING

Format: PS3/WII/KBOX 360 Utvecklare: SUMO DIGITAL Utgivare: SEGA Premiar:

Efter att Nintendo haft ndrmast exempellésa framgangar med Mario Kart har Sega nu
bestamt sig for att damma av sina egna maskotar och placera dem i varsin superkul6rt
kart. Ett hogre tempo utlovas samt massor av skdna bonusféremal. Rakna med harda
maskotduster bade i TV-soffan och online.

GUITAR HEROD 5

PS2/PS3/WII/XBOX 360

NEVERSOFT ACTIVISION NOUEMBER

Kings of Leon, White Stripes, Santana, Johnny Cash, Bob Dylan och 80 andra artister
kommer bidra med sina storsta hits till kommande Guitar Hero 5. Dessutom slopar
Neversoft antligen kravet pa en basist i bandet och att spela fyra trummisar, gitarrister
eller sangare gar alltsa utmarkt.

BLUR

PS3/XBOX 360 BIZARRE CREATIONS ACTIVISION NOUEMBER

Mario Kart moter Forza. Precis sa beskriver Activision kommande Blur dar vansinnesbilar
fullproppade med vapen ska tavla och skjuta varandra till strossel. Racandet gors i
metropoler som Tokyo, Los Angeles och Barcelona och tanken &r att banorna ska vara
ordentligt interaktiva.

ALIEN US PREDATOR

PC/PS3/XBOX 360 REBELLION SEGA 2010

Sega jobbar vidare med mer rymdkrig. Vi kommer i Alien vs Predator att fa spela som tre
olika figurer, logiskt nog marinsoldat, alien och predator och detta gérs i saval kampanj-
som flerspelarlage. Varje ras har sin egen kampanj och historien kommer till viss del att
korsberéattas med inblick i dina fienders 6den och aventyr.
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SPELSOMMAR 2003

Vi bjussar p& en komplett spelguide till den stekheta sommaren som hjélper dig att hitta alla guldkom...

Vi spanar och spekulerar
om kommande spel...

JUNI

Vi bortprioriterar
isglass och stralande
sol for alla heta spel

JULI

Mygg och slaskig
festivalmusik gor att
vi hellre spelar spel

AUG

Efter semestrarna drar

spelsasongen sa
sakteliga igang igen
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UANTA PA DESSA:

4:e juni rivstartar spelsommaren med The
Sims 3 (PC) och Square Enix-rollspelet Star
Ocean: The Last Hope (Xbox 360). Redan
dagen efter kommer Red Faction: Guerilla
samt Prototype till PC, PS3 och Xbox 360.

— Den 12:e kommer sedan toksnygga
Conduit till Wii och

samt &ven

Grand Slam Tennis till Wii som lovar mycket gott. Bara veckan
senare slapps Namcos rollspel Tales of Vesperia (Xbox 360) samt
lovande western-aventyret Call of Juarez: Bound in Blood (PC,
PS3, Xbox 360) som avrundar en grym spelménad.

Bam! Bara tva dagar in i juli kommer EA:s
blytunga kaftsmallar i Fight Night Round 4
(PS3, Xbox 360). Samma dag far vi dven
golfa med Tiger i Tiger Woods PGA Tour 10
(alla format). 14:e juli ar det premiar for
Champions Online (PC). 24:e juli kommer
sedan Wii Sports Resort dér Nintendo aterigen lar gora
braksuccé, inte minst tack vare nya prylen Wii Motion Plus
(medféljer gratis) som goér Wii-fiarren mer precis &n nagonsin. Till
sist avslutas juli med

ett toksnyggt fightingspel som
enligt SNK Iar ska kunna utmana Street Fighter IV.

Augusti startar lite forsiktigt och forst den

14:e kommer Madden NFL 10. Samma

dag kommer dven Blaz Blue (PS3, Xbox

360), ett fightingspel med sanslost ldcker

handritad grafik som blivit populart i
“d japanska arkadhallar. 21:a kommer

ett rollspel forlagt till Europa under
rendssansen. Den 28:e augusti kommer en av sommarens
absoluta hojdpunkter, Batman: Arkham Asylum (PC, PS3, Xbox
360) dar vi antligen far den férnéjsamma uppgiften att bura in
varenda jékla galning i Gotham City pa darhuset Arkham
Asylum. Samma dag kommer dessutom
s& satt igang och trana.

Ytterst medelmattiga Sacred 2 slapps till
PS3 och Xbox 360 redan 5:e juni. Fyra
dagar senare kommer Rock Band
Unplugged till PSP. Visserligen fyllt med
bra musik, men paminner inte det minsta
om att spela ett instrument.

dér EA slapar ut sina Simmar
pé racer-banan, luktar lika unket som man kan ana. 26:e &r det
premiar for inte helt stekheta Pro Cycling Manager 2009 déar du
kan f& coacha en cyklist. Till sist befarar vi att Transformers:
Revenge of the Fallen (alla format) som ocks& kommer den 26:e
ska bli lika uselt som sin féregangare.

Under en sa spelfattig manad som juli ska
du absolut undvika lagbudgettrams som
Cross Edge (Playstation 3) som slépps
den 14:e. Vanta hellre till hosten da battre
rollspel &r pé vag. 17:e juli kommer dven
Goosebumps Horrorland till Nintendo DS
och Wii, vilket p& férhand inte kanns vért att slésa pengar pa.
Kop god glass istéllet. 24:e kommer

som ligger bra till for att bli &rets hittills samsta
spel. Vi vill ocksa héja ett varningens finger fér Brave: A
Warrior's Tale (PSP, Wii, Xbox 360) som slapps 31:a juli. En till
synes riktigt risig titel som riskerar att forstéra din sommar...

Vi élskar G.l. Joe men nya filmen ser lagom
trist ut. Spelet G.l. Joe: The Rise of Cobra
(alla format) slapps den 14:e och ser pa sin
héjd medelméttigt ut. Den 14:e slapps &ven
Summer Athletics 2009 (PC, PS2, Wii, Xbox
360), uppfdljaren till genomvidriga
fiolarsfloppen Summer Athletics. Undvik! Bara veckan efter
kommer férsenade fran
spanska utvecklarna Tragnarion Studios. Fyra spelare co-op och
en unik story utlovas, men det ser bara kasst ut. Actiontiteln
Raven Squad: Operation Hidden Dagger (PC, Xbox 360)
avrundar augusti den 28:e med ett truppbaserat djungelkrig vi
gérna hoppar over.

BATTLEFIELD &
NINJA TURTLES

Sommaren gar i nedladdningens tecken

Utbver redan namnda spel kommer aven
nedladdade titlar som inte fatt datum
annu. Till Playstation 3 véantas bland
annat tva nya Pixeljunk-spel varav ett ar
ett klassiskt monsterhackarspel dar man
samlar skatter och levlar figurer. Fat
Princess lovar ocksa valdigt gott. Till
Wiiware kommer Kid Icarus-inspirerade
plattformsspelet Icarian: Kindred Spirits
samt Metroid-liknande Cave Story. Till
Live Arcade ar Bubble Bobble Neo pa
vag med héguppldsta bubbeldrakar, en
remake av TMNT: Turtles In Time och
Nintendo 64-klassikern Perfect Dark.
Dessutom kommer Battlefield 1943:
Pacific till bade PC, PS3 och Xbox 360.



FEISAR RACING

Det finns 12 olika team att valja
pa i Wipeout HD, alla med unika
svavarmodeller som bade ser
och beter sig olika. Bast av dem
alla &r Feisars svavare som &r en
ren drom att styra dven nar
hastigheterna nérmar sig 6ver-
ljudsfarten och som till raga pa
allt tal en hel del stryk.

BILLIGT BILLIGT

Atta banor, fem spellagen och 12
svavare samt toklacker grafik.
Det forstar ju vem som helst att
Wipeout HD maste kosta mycket
pengar. Fel! Wipeout HD kostar
140 spann att ladda ner fran PSN
vilket maste anses vara ett rent
kap for vad man far ifraga om
bade innehall och spelgladje.

LJUULIG GRAFIH

Alltfor manga HD-spel renderas
egentligen bara i 720p. Wipeout
HD gor dock skal for sitt namn
och kors i akta 1080p med
knivskarp skarpa som resultat.
Den i 6vrigt sa frascha designen,
silkenslena bilduppdateringen
och alla detaljer bidrar ocksa till
en overvéaldigande lacker helhet.

TA SCREENSHOTS

Bli en Wipeout-fotograf!

DAGSFARSKA SPELNYHETER: Www.GAMERERCTORSE  (J5—-(J9

SPLIT SCREEN

Sjalvklart finns onlinestod i
Wipeout HD. Allra roligast ar det
dock att tavla pa delad skarm dar
man kan fa chansen att tvala till
sina polare med bade raketer,
oschyssta tacklingar och alle-
handa andra specialvapen som
forvandlar motstandarens svavare
till rykande high tech-grus.

INNE I ZONEN

Zone Mode heter det roligaste
spelsattet i Wipeout HD. Banorna
forvandlas till enorma equalizers
med blinkande métare och
psykedeliska farger. Epilepsi-
varningen &r skyhdg, men det ar
&ven spelgladjen dar man far kéra
varv efter varv i allt hogre hastig-
heter tills hjarnan blir sylt.

: . = Vi tittar ndrmare pa tre stekheta street racing-spel
V]]ken raC]IlgSpel Ska du fo]_fbokarp som &r under utveckling, och reder ut begreppen...

SPLIT SECOND

INFORMATION

Shift &r en nystart fér hela serien
och EA:s forsta riktigt stora
racingproduktion sedan Need for
Speed: Underground 2. Jobbar
med spelet gor folket bakom
GTR 2 och formaten &r PC,
Playstation 3 och Xbox 360.

INFORMATION

Teamet bakom Project Gotham
Racing-serien ar snart tillbaka
med Blur - ett helt nytt racing-
koncept dar man kommer att
kunna anvanda vapen for att
sakta ned sina motstandare.
Slapps nasta ar, PC, PS3 & 360.

INFORMATION

Black Rock Studios forsta spel
hette Pure och var ett roligt off
road-spel med underbar grafik.
Deras nésta titel beskrivs som
“Burnout pa steroider”, kommer
innehalla enorma miljéer och
heter Split Second.

Slightly Mad Studios, som
arbetar med Shift, &r ett rutinerat
gang som nu gett sig pa den
tuffa uppgiften att fusionera
Gran Turismo med Race Driver:
Grid. Realistisk street racing i
flera olika klasser utlovas.

Férhandssnacket skvallrar om

ett racingspel dar man blandat
communitydelarna fran Facebook
med den skojfriska racingen som
gér att finna i Mario Kart. Missiler,
kulsprutor, minor och laser
kommer att finnas till férfogande.

| Split Second kommer spelaren
att delta i en framtida TV-show
dar man likt i filmen The Running
Man gamblar med sitt eget liv
som insats. Man kommer att
kunna anvanda omgivningen till
sin férdel under tavlingarna.

PASSAR DIG SOM

Om du dlskade Race Driver: Grid
och GTR 2, kommer Shift att
passa dig utmarkt. Racingen
som utlovas kommer att vara
utmanande men inte omdjlig,
intensiv men inte kaotisk och
grafiken kommer att regera...

PASSAR DIG SOM

Har du, liksom vi, spelat
ohalsosamt mycket Mashed?
Gillar du att kunna skjuta raketer
pa bilarna framfor dig samt vill ta
del av en gigantisk online-
community? Da ska du spara
slantar till kommande Blur.

PASSAR DIG SOM

Gillade du forstorelsen i
Rollcage, farten i Wipeout HD
och adrenalinkicken i Burnout?
Da kommer Split Second att bli
spelet for dig da vi kommer att
fa krascha hela byggnader med
hjalp av vara vralak.

SLUTSATS

Racingsimulatorn
for dig som trottnat
pa slaskig arkad-
fysik och pahittade
bilmarken...

SLUTSATS

Vansinnesracing
med tydliga Mario
Kart-vibbar.

SLUTSATS

Leksaksbilar,
explosioner och
Oversaturerad arkad-
grafik, i massor.
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AUDIOBHILJQ Ar du trott pa dina TV-hoglatare i billig plast, vill
du ha en stdrre spelupplevelse? Vi hjélper dig...

GRYMT LjUD

Spel som du bor testa
efter forstarkarkopet..

Il Lis mer om spelljud pa: WL .GAMEREACTOR SE

Petter Hegevall tipsar om prylar som
forstarker din spelupplevelse

For en stdrre och béattre
spelupplevelse, kdp en

surroundreceiver

Iit har handlat om Fér budgetgamern

bild de senaste &ren. YAMAHA

Hogre uppldsning, mer RX-U463
kraftfulla grafikmotorer, mer Pris: 2 895:-

Digitala ingéngar: 2 st

avancerade polygonmodeller och HDMI, 2 st Optiska, 1 st
fler komplexa bildfilter. Hysterin Coaxial

har varit total, och vérre lar det
bli. Microsoft och Sony krigar
gédrna vidare om vem som kan
gora den har generationens
snyggaste spel, och pa PC-sidan
avser Id Software att toppa
Crysis med det kommande Rage.
Mitt i all grafikhysteri gléms
andra saker bort. Ljudet, till
exempel. Fér medan spelbran-
schen tenderar att stirra sig blind
péa den visuella biten hander det
just nu massor pa ljudfronten, I"

)
000

* Vad &r detta for receiver? For att vara en kraftfull hemmabioreceiver med tva Battlefield: Ba_‘d-‘a':h - -
stycken HDMI-ingéngar, stéd for PCM (via HDMI) och med en stromstyrka pa ,, 7 S P

N . . L . L . o R Den basta akustiken i ett spel
5x105 watt ar detta givetvis ett fynd for dig som kénner att du inte har rd&d med HIIN™ s B d Company. Stall
Onkyo TX-SR606 eller Marantz SR-6003. Vi pd Gamereactor brukar vanligtvis i dig mitt pa en aken ARG
inte vara sarskilt fértjusta i Yamahas ljudgrejor. Men med tanke pa priset &r det véster och brénn av ett par

. P . ~ skott. Sedan lyssna. Verkligare
svért att inte bli for‘quft i RX-V463. . _ o . i och maffigare ljudbild far men
¢ Férdelar: HDMI-ingangar, god funktionalitet, godkant ljud, snygg design. i letalange efter.

» Nackdelar: Ljudet framstar ibland som lite val hart och metalliskt.

i Metal Gear Solid 4
ey : Varldens minst komprimerade
= ljud i ett spel nagonsin hittar dufl
g H MGSA4. Kristallklar kvalitet, harli's

och det senaste aret har
inneburit flertalet revolutio-
nerande nyheter i form av framst
Metal Gear Solid 4 och
svenskutvecklade Battlefield:
Bad Company. Den fokus, energi ?szvgsas
och kraft som idag ofta laggs pa Py

sjélv ljudsattningen i framférallt Digitala ingangar: 4 st
mastigare actiontitlar ska ;'[S)M;&is:; 2 st Coaxial,
atminstone i Gamereactor aldrig

mer forbises da vi har som
nyérslofte att bli &nnu battre pa
att tipsa dig om ljudupplevelser
du inte far missa. Sa, gor en
smart sak. Anvand skatteater-
baringen i &r till att uppgradera
vardagsrummet med en duktig
hemmabioreceiver samt en
klump vélljudande hdgtalare.
Med en receiver kan du koppla in
bade din dator, Playstation 3 och
Xbox 360 via HDMI och sedan
bara dra en enkel sladd till din
TV/projektor. Videoprocessorn
hanterar signalen och du behoéver
endast bry dig om att njuta av
dina favoritspel som de var tankt
att avnjutas.

_Petter Hegevall

For Blu-ray-fantasten

For hardcorespelaren
YTTERLIGARE ASSISTANS? EIUNEE?
Missade du “Uppgradera din spelrigg” del 1 Pi 5 995:-
och del 2? Ladda da ned Gamereactor #62 gitala ingéngar: 4 st
(plasma/L.CD-skérmar) och #60 (projek- HDMI (1.3a), 2 st Coaxial,
torer) i PDF-form p& Gamereactor.se/PDF 4 st Optiska
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dynamik och fantastisk 5.1-mix
ar vad som erbjuds.

¢ Vad ar detta for receiver? Onkyo gor en hel serie prisvdrda hemmabioreceivers
och i mitten av prisskiktet hittar vi TX-SR606. Fyra stycken HDMI-ingéngar, sju
separata slutsteg som alla levererar 140 watt styck och anvandbar autokali-
brering. TX-SR606 har stéd for Dolby True HD och DTS HD Master Audio samt
en smidig funktion kallad Music Optimizer som filtrerar bort brus vid uppspelning
av bland annat Mp3-musik. N&rmaste konkurrenten heter Marantz SR-5003,
kostar 1200 kronor mer och bjuder pa en nagot varmare ljudkaraktar.

¢ Férdelar: Kraftfull och balanserad ljudbild, hela fyra stycken HDMI-ing&ngar.
 Nackdelar: Ar inte sérskilt fértjust i riktigt hég volym. Horribelt ful design.

Crysis
Kop nytt ljudkort och koppla
in din PC till receivern optiskt.
Starta Crysis, och hér hur
varlden 6ppnar upp sig i alla
dina sex kanaler.

[=:

* Vad &r detta for receiver? VSC-LX81 ar den senaste receivern fran Pioneer och
den tillhér Kuro-familjen med den svarta hdgblanka finishen och den stilrena

designen. Hembioreceivern blir ofta idag sjélva navet i hembion och till SC-LX81 :
kan anslutas fyra HDMI-kéllor, USB-minne, iPod och DLNA. Med hjélp av Farouja Call of Duty 4

DCDI-kretsar kan man konvertera analoga kéllor till HDMI-utgangarna. i Infinity Wards Call of Duty-spel
* Fordelar: Kraftfullt och kontrollerat bioljud, underbart l&cker design, hérlig i later helt briliant, allihopa. Bast
funktionalitet, fyra HDMI-ing&ngar samt en riktigt riktigt bra fjérrkontroll. i later fyran med makfigt tryck,

. . . . o H grym balans och smart nyttjande
* Nackdelar: En aning mekaniskt ljud fér musikélskaren. i av surroundkanalerna.



Maki och Micke tycker olika och
en redaktionsdispyt agde rum...

DAGSFARSKA SPELNYHETER: WWW.GAMEREACTOR.SE

sager han som dyrkar
Riddick och alskar
Nathan Spencer
Jonas Maki

Svenska licensspel &r i en helt egen
klass och det ar nu dags for resten av
vérlden att lara sig av de studios vi
har och hur de behandlat flertalet
licenser de senaste aren. The
Chronicles of Riddick-spelen &r helt
grymma, bade Escape from Butcher
Bay och Assault on Dark Athena. The
Darkness plockade jag fram och
spelade om férra veckan och dlskar
det, kanske annu mer &an vadijag
gjorde da jag recenserade def.
Tillkommer gor ju séklart det tata,
snygga och framférallt coola Wanted:
Weapons of Fate och Terminator:
Salvation som ger mig mangder av
hérliga achievements och en for-
djupning av storyn fréWein.
 Vilket &r det béistd svenska 'y \
licensspelet d&? L
Starbreeze fyra &r gamla Xbox-
klassiker The Chronicles of Riddick: |
Escape from Butcher Bay &r till-
sammans med GoldeRsEyesfortfar-
ande vérldens basta licensspel. Ett
masterverk, ett svenskt masterverk.

Haller du med prygelfantasten Méki om svenska licenslir?
Lufta den &sikten p& www.gamereactor.se/forum

Tva medlemmar ur redak-
tionen go head-to-head
om ett specifikt &mne.

NA!

sager killen som inte
gillade Darkness
och hatade Wanted

Nog for att det forsta Riddick-spelelt.l
fran 2004 var ett stabilt spel proppat. -
med underhallande variation. | vrigt
ar svenska licenstitlar dock inget att
hurra éver. The Darkness var enfor-
migt, tunt och storyn blev snabbt
ointressant. Wanted: Weapons of Fate
var enformigt s& in i bomben, inte
sarskilt snyggt och pa tok for styrt for
att vara roligt. Kort var det dessutom,
extremt kort. Grins senaste spel;
Terminator: Salvation &r en ganska
sorglig historia som var kul i tva
strider innan man insag att allihop var
precis likadana. Nej, svenska licens-
spel ar inte battre an exempelvis
amerikanska. Inte utdver Riddick:
Escape from Butcher Bay i alla fall
som &r det enda undantaget.

¢ Vilket ar det samsta svenska
licensspelet enligt dig da?

"'\/anted: Weapons of Fate var enligt
mig snudd pa vardelést. Fienderna

var urdumma, spelkontrollen stel och
ryckig och striderna oerhért enfor-
miga. Det var en stor besvikelse.

Ogillar du ocksé Wanted? Diskutera med redaktionen pé:
www.gamereactor.se/forum
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FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Det finns ett begrénsat antal gevar
och pistoler i Bound in Blood, vilket
dock kompenseras val av annat.
Bland annat kan man kasta tédnda
dynamitgubbar mot fiender, slunga
lassor eller anvanda kastkniv.

Bound in Blood utspelar sig langt
innan originalet och ska betraktas
som en nystart for hela serien. Det ar
ocksa darfor man valt att kalla

det for just Bound in Blood istéllet
for bara Call of Juarez 2. Att man inte
spelat foregangaren ar alltsa inget
hinder fér att komma in i storyn.

Trots att stora delar av aventyret
utspelas i fnosketorra delar av
utfattiga och krigshéarjade Georgia,
finns en mer an godkand miljo-
variation. Bland annat far man
besoka lummiga skogar, storstader,
gruvor, mexikanska gangstertillhall
och sma 6de western-halor.

CALL OF JTUAREZ:
BOUND IN BLOOD

Plattform Utvecklare TECHLAND
Utgivare UBISOFT Speltyp ACTION

Man plundrar, valdtar, branner och skovlar allt i sin vag
och familjen McCalls ranch i Georgia &r givetvis inget
undantag. Kvar stér bara spillrorna av det en gang

s& statliga huset, medan alla &gorna ar branda. Bada
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bréderna McCall deserterar fran systatsarmén i krigets
slutskede och bestdmmer sig for att leta efter en enorm
skatt i Mexiko for att kunna aterbygga familjehemmet
igen.

Vilda vastern har alltid varit en plats fér hjaltar och
stora hjalted&d. Sedan HBO bérjade visa Deadwood
tonade dock en annan, mer trovéardig bild av alla
revolverméan fram. En som inte var uppdelad i det onda
och det goda, utan mer i graskalor dar hjaltarna ofta
var mer onda an de skurkar historien lart oss betrakta
som just skurkar. Det kdnns som att Techland gjort sin
Deadwood-léxa och bara det faktum att man under

SAW THE GAME

Plattform Utvecklare ZOMBIE
STUDIOS Utgivare HONAMI Speltyp ACTION

lange i redaktionsvagg-
arna efter att vi forst hérde talas om en spel-
version av (knappt) mediokra skréackfilimsserien
Saw. Hur skulle man goéra ett spel av detta?
Efter att Konami sldppte mer detaljer klarnade
dock bilden; Saw kommer att innehalla pussel-
16sning under tidspress och, forstas, en hel del
blodiga effekter for att krydda hela anrétt-
ningen. | en av banorna vi sett bar huvud-
personen en moddad bjérnfalla som mask och
maste montera isar den for att Gverleva. For
oss spelare innebar det lite spaksnurrande och
knapptryckande, vilket kanske inte l&ter s&
enormt lockande, men variationen pa spelets
o6vriga fallor ser &tminstone ut att bli hog. Att
behdva tanka snabbt ar alltid en skon ut-
maning. Vi hoppas bara att det inte blir for
mycket irriterande trial-and-error i Saw.
_Jonas Elfving

spelets férsta banor strider ikladd sydstatsuniform for
ratten att f4 ha afrikanska slavar, sétter an en marklig
kansla. Ar jag en skitstovel eller bara en fattig bonde i
den amerikanska sédern? Och ar nordstatarna verk-
ligen hjaltar som de beter sig? Dessa nyanser kdnns mer
moderna och spénnande och sakta men sakert fattar
jag tycke for de bada raskinnen Ray och Thomas som
man véxlar mellan under uppdraget.

Aven om man inte matas med romantiserade bilder
av ensamma, tystlatna hjaltar, far man sin beskarda del
ljuv western-historia &ndéa tack vare de bedévande
vackra omgivningarna. Oavsett om man beskjuter



Premiar2009

nordstatshjuldngare med kanon langs breda flodbaddar,
flyr undan arméer i tata majsfalt eller kor diligenser
genom pittoreska smabyar jagad av folk till hast &r allt
hela tiden omsorgsfullt detaljerat och valdigt trovardigt.
Trots att det aterstar en manads finputsning i den
version jag spelat flyter grafiken riktigt bra redan nu och
det finns gott om i6gonfallande coola dédsanimationer,
rejalt lummiga skogar, fantastiska vatteneffekter och
riktigt brutala svartkrutsexplosioner.

Den stora grejen med Call of Juarez: Bound in Blood
ar att man likt gamla tiders actionspel far valja vem man
vill spela som. Och beroende pa val har de bada

tillgangliga bréderna McCall bade olika arsenal av vapen
samt egenskaper. Ray ar den starkare av dem och
forlitar sig framst pé rejala krutpakar och pa hederligt
stryk. Thomas ar mindre och smidigare och kompletterar
sina sexskjutare med lasso och kastknivar.

Det gor att banorna far helt olika karaktér beroende
pa vem man spelar som. For att ytterligare spada pa
variationen finns ett otal skéna moment som bryter av
mot att bara glida fram med ett utstrackt vapen som
vilken forstapersonsskjutare som helst. Dit hor att kasta
lasso, skjuta handvevad gatling gun, styra diligenser,
sléacka brander och det Max Payne-inspirerade laget

BAYONETTA

Plattform Utvecklare PLATINUM GAMES
Utgivare SEGA Speltyp ACTION

om Bayonetta. En héxa som
sldss med ett ovanligt vapen - sitt har. Med
frillan sliter hon fram demoner ur andra
dimensioner for att krossa fienden och denna
tjej ar Platinum Games férsok att skapa en
kvinnlig motsvarighet till Devil May Cry-Dante.
Om jag inte hade sett skillnad pa en kille i rott
och en tjej i svart skulle Bayonetta och Devil
May Cry kunna blandas ihop, men skaparen
Hideki Kamiya lovar nagot helt nytt och unikt
med spelet. Det ska bli valdigt intressant att
se om denna udda satsning I6nar sig, for
hittills kdnns Bayonetta &nda som ett ganska
medelmaéttigt actionspel med en Gverdrivet
flamsig huvudkaraktar. Men med tanke pé de
tidigare spelen som Kamiya har legat bakom
(Okami, Viewtiful Joe) tanker jag inte déma ut
det riktigt &n... han har trots allt briljerat forr.
_Mikael Sundberg

som later dig kndppa misshagliga individer i ultrarapid.
Nu véntas Rockstars western-epos Red Dead
Redemption (artikel Iangre fram i detta nummer) senare i
hést och nu i sommar kommer alltsa Call of Juarez:
Bound in Blood. Vilda vastern &r med andra ord mer
levande &n p& mycket lange och tack vare framfor allt
Deadwood &r det dessutom bade hardare, skitigare och
mer underhéllande an nagonsin forr. Nagon som faktiskt
tycks ha fargat av sig dven pa spelen. Recensionen av
lovande Call of Juarez: Bound in Blood hittar ni 19:e juni
p& Gamereactor.se
_Jonas Maki
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Premiér19 JUNI

GHOSTBUSTERS

Plattform Utvecklare TERMINAL
REALITY Utgivare ATARI Speltyp ACTION

Ghostbusters-minnena och
se spelet for vad det &r, ténker jag for mig sjélv, medan
jag startar upp var forhandsversion av Ghostbusters.
Bara for att sekunden senare héra Ecto-1:s sirener, njuta
till det klassiska ledtemat och se spdkjagarnas hég-
kvarter torna upp pa skarmen. Ahhh, fér sent. Ghost-
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FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

busters &r tillbaka, och jag &r pa redigt gott humor och
alskar spelet innan jag ens fangat mitt férsta spoke.
Terminal Reality har gjort ett fantastiskt jobb med att
bevara Ghostbusters-kanslan och &ventyret rivstartar
med ett besok i hdgkvarterets kéllare dar man far
chansen att prova pa de protonstralar som utgor den
huvudsakliga arsenalen mot ockulta vasen. Veteranerna
Egon Spengler och Ray Stantz forklarar att det bara ar
testutrustning &n sa lange och att det férmodligen ar
annu farligare fér mig att nyttja den &n fér de spdken
man jagar. Muntert. Samtidigt star Peter Venkman och
slanger kommentarer omkring sig som genom Bill

KING OF
FIGHTERS XII

Plattform Utvecklare SNH
Utgivare SNH Speltyp FIGHTING

Street Fighter IV skramde slag pa stackars
SNK vars rivaliserande fightingspelsféljetong
bara krympt med aren. Nya bud, King of
Fighters &r helt omgjort med ett nytt spel-
system (innehéllande en del ratt pinsamma
plagiat p& spelmekaniska detaljer fran Street
Fighter IV) och ny grafik. Bakgrunderna &r
tecknade i HD-grafik medan de omritade
figurerna omformats i ndgon slags kvasi-
upplésning som gjort dem olidligt pixliga och
rentav fula.

King of Fighters XIl &r inte fardigt &nnu.
SNK har ett par manader till pa sig att putsa.
Jag skulle dock ljuga om jag pastod att det
lovade gott da férhandsversionen vi mottagit
doftar frant av gammal skdpmat. Detta
kommer, oavsett slutresultat, aldrig att kunna
méta sig med Street Fighter IV.

_Petter Hegevall

hY

Murrays férsorg kdnns oerhdrt vassa och levererade
med ljuvlig timing. Sjélv spelar jag som den femte
Ghostbustern. En rookie som Peter inte ens vill hoéra
namnet pa eftersom han férutspér att jag snart kommer

Att fanga ett spoke ar
ingen dans pa rosor

att férsvinna fr&n gruppen. Annu mer muntert. Anda &r
jag hela tiden pa gott humor och nar Slimer rymmer till
det hotell han ursprungligen fangades pa ser jag fram



emot att f& riva interior med protonstralar s& mycket att
jag nastan haller pa att implodera av férvantning av vad
som blir mitt férsta uppdrag.

Att fAnga ett spoke ar dock ingen dans pa rosor och
hotellet visar sig vara nedlusat med doda, svdvande
benldsa piccolos, fiskspoken i koket och till raga pa
allt en ljusbla fiskargubbe iférd sydvést och livboj som
staller till ofog. Ar det en ny spodkattack pa géng i New
York? Mycket tyder pa det, i alla fall om man far tro
Ghostbusters-veteranerna. Att styra min figur kénns ofta
lite klumpigt och mina arbetskamrater tycks kénna
samma sak for de fastnar ofta bakom tevagnar,

Egon och Ray spenderar mycket
tid pa att analysera och klassi-
ficera de olika sp6kena man méter,
nagot som Peter och Winston
tycker ar sjukt nérdigt onédigt.
Vilket det saklart ocksa &r.

Det géller att trétta ut spékena man
méter s man kan fa ner dem i
féllorna. Det tar sin lilla tid och kan
man fa nagon annan Ghostbuster
att hjélpa till att halla fast dem gar
det betydigt enklare.

Svarta brinnande spar lamnas
overallt dar spoken fangats in. Det
skjuts ned kristallkronor, mosas
bord och stolar, pelare pulveriseras
och vaggar forvandlas till rykande
kol.

inomhusfonténer och tjusiga statyer. Den artificiella
intelligensen behdver verkligen putsas pa for att man
ska fa den dér rétta friktionsfria kanslan av att man
spelar en film, och de far dven gérna géra huvud-
personen mer lattstyrd. Lyckligtvis &r sjélva spok-
fangandet smatt genialiskt utformat dér man far trotta ut
spoket tills det inte orkar géra mer motstand, slanga

fram fallan och hélla det fast till det &ar helt insuget. Voila.

Ghostbusters &r knokfyllt med referenser till filmerna
och vi far se flera gamla favoriter géra comeback. Inte
minst Stay Puft Marshmallow Man som redan tidigt
atervander for att plaga New York. Dessutom repriserar

Ghostbusters har inga vanliga
livmatare och liknande, istéllet far
man héll kolla pa protonpacket som
ens karaktér bar pa sin rygg dar
information om din hélsa och
tillstandet for ditt vapen visas.

hela den ursprungliga ensemblen sina Ghostbusters-
roller och levererar sina repliker med bravur. Ofta hander
urskona saker i forbifarten som man bara uppfattar om
man verkligen lyssnar som nar exempelvis Egon och
Ray diskuterar spdkens materia medan Winston och
Peter (Bill Murray) dissar allt de séger och tar
spokfangandet med en rejal klackspark.

Aven om var férhandsversion av Ghostbusters bara
innehaller de tre forsta banorna ur ett férhoppningsvis
l&ngt och mastigt &ventyr, sa lovar det gott.
Recensionen laser du p& Gamereactor.se.

_Jonas Maki
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Mycket méda har lagts pa att aterskapa berémda byggnader i Venedig, exempelvis Piazza San
Marco. Om vi far besoka det lutande tornet i Pisa vill Ubisoft dock inte avsloja an.

18 www.gamereactor.se

Premiar2009

Plattform

-

ASSASSIN’S CREED 2

Utvecklare UBISOFT Utgivare UBISOFT Speltyp ACTION

Ny I6bnnmdrdare, nya fiender, ny stad...

Assassin's

Creed for ndgot annat &n att det var
ohyggligt enformigt i langden. Kénslan
att faktiskt vara en superlénnmérdare
pé Jerusalems tak var nagot utéver det
vanliga. Nu tanker Ubisoft férstas rada bot
pa det dér med enformigheten med en
helt ny beréttelse, som fortfarande ar hart
knuten till det tidigare spelet.

Assassinerna utplanades inte under
1100-talet som alla trodde, utan levde
vidare som ett hemligt séllskap. Vi méter
dem igen i det sena 1400-talets Italien,
dar renassansen i ar full gdng med att
rensa upp i den mérka medeltiden, men
I6mska makter intrigerar fortfarande.
Precis som i ettan ar tanken att skapa en
intelligent och trovéardig historisk plats dar
vi bland annat kommer att fa traffa
sjéalvaste multigeniet Leonardo da Vinci,

som i Assassin's Creed 2 kommer att
fungera som en sorts M till assassinernas
James Bond, med massvis av sjyssta
tekniska hjélpmedel.

Som vanligt & ambitionen att skapa
annu mer variation, med fler typer av
uppdrag och en mer flexibel handling som
gér att upptacka lite i oordning. Med en
lite mer karismatisk huvudperson ska det
finnas méjlighet att intrigera, snarare &n
att bara vara en ja-sigare. Aven om
Assassin's Creed sélde i ver 3,5 miljoner
exemplar har Ubisoft tagit till sig av kriti-
ken och tanka skapa ett annu béattre spel
den hér gangen.

| hést blir det dags att ater dra pé sig
den vita huvan och handledsknivarna for
lite parkourkryddat I6nnmord, och vi ter-
kommer forstds med narmare intryck sa
fort vi kan. _Mikael Schunkabonka




Venedig &r en av de viktiga

i - staderna vi kommer att fa
- - ghls ® beséka. Med alla kanaler och

g - vattendrag &r det ingen
overraskning att man nu kan

i“' 5 5 simma runt fritt och dessutom

! - paborja sina attacker fran vattnet.
i '

o~ Ezio bar inte runt pa fler vapen

e an sina palitliga knivar. Istallet
kan han efter behov avvapna

' sina fiender och anvanda tyngre

P".;'.- _'" . doningar sasom hillebarder och
'?‘.' stridshammare. Inte sarskilt

o | elegant, men effektivt.

Venedig erbjuder forstas pa
betydligt mer intressanta
omgivningar an ett sandigt
Jerusalem (fran det forsta
spelet), och vi kan knappt halla
oss tills vi far svinga oss mellan
taken och 6ver kanalerna.

Som vanligt finns massvis av

potentiell handling bara man

oppnar en historiebok. Repub-

liken Venedig lag vid den har

tidpunkten pa hojden av sin makt

. L och var i allians med Florens,
- spelets andra stora stad.

Altair var en harding men 300 ar gammal blev han
definitivt inte. Via Desmonds minnen far vi istallet
uppleva en annan av hans forfader, Ezio Auditore
Di Firenze, som levde i renassansens ltalien. De
gamla teknikerna lever kvar och Ezio har inte
en utan tva knivar monterade vid
handlederna tack vare sin polare
Leonardo Da Vinci. Ezio kampar
for att ateruppratta sin vanhedrade
familj. Under en tid da den
berémde Machiavelli styrde och
stallde lar det definitivt finnas gott
om spannande intriger att ta del
av som den vitkladde Ezio.
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REFLEKTIONER

SIGNALRAKETER?

OCH REAKTIONER

Las véra bloggar p&: www.gamereactor.se

Pistoler ar bra. Nastan alltid, i
alla fall. Den enda gang som
pistoler egentligen aldrig ar
sarskilt bra ar nar de designats
for att efterlikna en plastleksak.
Bayonettas morkrosa knallpakar
ser ut som plastpistolerna man
anvander pa sjon for att skjuta
signalraketer.

STRUT-FRISYR
Ibland blir det fel. Flickvénnen sétter
upp sitt eget har infor studentbalen,

det hela slutar som en enorm strut
som stér rakt upp. Ibland slutar det
med att de ser ut som Bayonetta,
och stannar hemma - gratandes.

Enligt Platinum Games designer Mari

Shimazakis &r frisyren en slags
spetsig héxhatt, fast gjord av har da.

LASGLASOGON
Producenten bakom Bayonetta

VARTIGT VARRE
Bayonetta ar en haxa, som ser ut
som en blandning mellan Psycho
Mantis och Hannah Montana. Vi
antar att hon utrustats med en
varta for att framsta som mer “héx-
lik” men det kanns mest olidligt
krystat som det ser ut just nu.

HORRIBEL HAXA
I BAYONETTA _ -

Platinum Games Bayonetta innghaller en ihna ‘1 ||
s& horribelt apful att vi helt er)l(elt var tvungen att
dissekera Mari Shimazakis hoppl6sa design...

SPENSLIGT GRANSLE —/

SOCKIPLAST!

Kaxigt kvinnfolk gillas. Men nar
man som slank hax-vixxen
bresar som en uppkaftig
spoling i langkalsonger, slutar
vixxen-stampeln att gélla.
Bayonetta ar verkligen den
minst kvinnliga tjejen i ett
actionspel genom alla tider.

hade nagra enkla 6nskemal

som Platinum Games designers
lyckades realisera. Ett avdem

var glaségon, tydligen. Det far
henne att se mer “sofistikerad”

ut... menar de. Vi undrar, menar

de verkligen allvar? En

futuristisk, demondrapande

1 actionhjaltinna i lasglaségon?

MOBILSMYCKE
Ingen futuristisk héxa i
lasglasogon ar komplett utan
ett guldfargat mobilsmycke
fran 1999. Bayonettas
modekoll pAminner om en
Little Britain-parodi om ald-
rande singelmammors jakt pa
ett ungdomligt utseende.

Snajdiga lasglaségon med
Kinderaggs-utsmyckning,
signalraketspistoler, tribal-
armband, véarta och... socki-
plast! Bayonetta besokte en
sporthall anno 1982 och lanade
sig ett par riktiga halksékra
gymnastikstrumpor.

ARGA ANKLAR
Bayonetta kan skjuta med

fingrarna, och med tarna. Hon

har namligen dubbel uppsatt-
ningen pistoler, och kan ibland

sta pa handerna for att skjuta

med fétterna. Behéver vi
papeka hur fanigt det ar?

20 www.gamereactor.se

tjocka pojken med blodhund-

kinderna har egentligen ingen-

ting med hur fult designad

Bayonetta ar att géra. Men

eftersom han greppat ett

stadigt tag kring sin pillikank

antar vi att Sega velat saga

“Bayonetta star 6ver killar med

¥ stadigt grepp om sin stolthet”.

q
‘ PELLE PILLIKANK
5 Statyn forestéllande den lilla
L
L
"
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EXKLUSIVT!

| soliga San Diego sitter Rockstar och smider pa
sitt nasta storspel, Red Dead Redemption.
Jonas Maki reste dit for en exklusiv testspelning...



Vilda vastern vore inte vilda vastern utan dammiga salooner med roulettebord, gubbar forsjunkna
i ett parti poker eller ndgot annat sitt att lura av folk pengarna pa. Bland annat finns minispelet
Five Finger Filet dar man ska hugga en kniv mellan alla sina fem fingrar sa snabbt man kan.

En van till Marstion, Bonnie, har blivit
tillfAngatagen och enda séttet att fa ut
henne ar ett gisslanutbyte i halan
Tumbleweed. Vil pa plats inser dock
Marston att det &r ett bakhall och
tvingas kdmpa sig fram till Bonnie
som balanserar pa en liten stol med
en snara runt halsen. Val framme
sparkar en gangster undan stolen hon
star p4, vilket ger Marston ett fatal
sekunder att komma till undsattning.

Rockstars vilda vastern &r ett ytterst ogastvanligt stélle som
har betydligt mer gemensamt med serier som Deadwood an
gamla klassiker som Bonanza och Pony Express.

ELDSTRIDERNA | RED DEAD
REDEMPTION GER GTA IV
OCH GEARS OF WAR-VIBBAI

(efter att som enda nordisk speljournalist besokt Rockstar fér att kika narmare pa Red Dead Redemption).
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Aven om man tekniskt sett jobbar for staten i Red Dead
Revolver dr man pa flera sétt vérre @n de gangsters man
ar alagd att handskas med. | vanlig Rockstar-anda star det
dig helt fritt att tolka lagen precis som du vill.

g&l

o~
At

Huvudpersonen Red Harlow fran det férsta spelet finns
inte med i tvdan. Red Dead Revolver var ett Capcom-spel i
grunden som Rockstar kopte upp mitt i utvecklingen. |
Red Dead Redemption vill man bérja om fran bérjan med
en story och en huvudperson som kanns mer Rockstar.

Alla vapen baseras pa krutpakar som faktiskt anvindes under den aktuella perioden. Det inkluderar gevér, revolvrar,
hagelbrakare, prickskyttegevar, pistoler och flera typer av nérstridsvapen som yxor, knivar samt saklart lasso. Dessutom
ges mojlighet att prova pa nordstatarnas fruktade handjagade Gatling-kulspruta.

Under de vérsta eldstriderna kan man férlita sig pa funktionen

Red Eye som faktiskt fanns med &ven i foregangaren. Med den
kan man pa Max Payne-liknande manér sakta ned tiden for att
fa ett 6vertag nér det viner hett bly runt 6ronen.

_Jonas “Six Shooter” Maki
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LITA PA VARA OMDOMEN

Varje ménad bedémer véra erfarna recensenter de senaste
spelen. Vi testar alla spel noggrant s att du slipper ga pa
nagra minor i spelbutiken...

i I
NDISPUTED
s St-Pierre, Chuck Lidell och

Hegevall. UFC 2009 ar har!
d_,,.#"

- o
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| & Chronicles of Riddick: ) Ninja Blade 7/8 Sacred 2 S8
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. Nintendo DS ) I Wanted: Weapons - J m—— a’ Shadow Assassin 5,8
] I s - Legends of Wrestlemania 7/18 ' of Fate 78 — Wii
=0 A PS3/Xbox 360 PC/PS3/Xbox 360
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Vill du gréva ned dig i Sveriges djupaste och basta recensionsarkiv med éver 1700 recensioner?
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GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

UFC 288S: UNDISPUTED

Utvecklarna bakom Smackdown vs Raw-spelen bjuder pa olidligt styltig MMA-fighting

Plattform PS3/XB0OX 368 Utvecklare Premiéar Testad Version Rek. Alder

Genre SPORT | Las merpa

Utgivare Antal spelare

SNYGGA FIGHTERS
Modellerna i UFC 2009 ar
ruskigt snygga och detaljerade.
Yukes grafiker har fangat allt
fran tatueringar till kroppshar
och skapat fighters som nastan
kan mata sig med boxarna i
Fight Night Round 4. Nastan...

for Yuke’s att fardigstalla UFC 2009:
Undisputed. En lang tid. | tva ar och
sju manader har jag hoppats pa ett spel som
féljsamt, smidigt och kraftfullt portratterar
varldens tuffaste sport. Det fardiga resultatet
ar langt ifrAn det dromspel jag sett fram emot.
Sporten som utdvas innanfér UFC-burens
vaggar heter MMA, vilket star for mixed martial
arts. Klassisk brottning blandas med boxning

T va ar och sju manader har det tagit

ROMMENTERAT

Kommentatorer i sport-

spel ar en ganska sorglig
historia. Allt som oftast
handlar det om gamla
gubbar som slanger ur
sig samma gamla fraser
under varje match som
spelas. UFC 2009: Undis-
puted kommenteras av
Joe Rogan och Mike
Goldberg och dessa
herrar erbjuder de basta
sportkommentarerna jag
hort pa mycket lange. Har
forklaras tekniker, har ges
bakgrundshistorik och
realtidsskrik och allt i en
mycket god ljudkvalitet.

Virtua Fighter 5 5719

PS3 7/ XBOX 368

En bra bit fran verklighets-
trogen MMA-fighting, men
fortfarande superbt stryk.

30 www.gamereactor.se

som kryddas med thaiboxning, judo och

jujutsu. For att bli framgangsrik kréavs givetvis
en fantastisk teknisk férmaga samt en snudd
pa otackt god fysik. Svarigheten med att

utveckla ett spel som UFC 2009 &r séklart att
skapa ett lattbegripligt men fortfarande djupt
spelsystem som later spelaren smidigt skifta

=t |
2- Av: Daniel Steinholtz Som: Alskar benlas

Att sléss stdende i UFC 2009: Undisputed paminner
ungefar lika mycket om den intensiva och snabba fighting
som sker i verlighetens UFC som Burnout paminner om
WTCC. Kamparna &r tréga, slagen &r sega som sirap och
de liksom stapplar fram. V&l nere p& mattan blir UFC
2009 betydligt roligare dock, med snygga animationer
och ett féljsamt och avancerat spelsystem. Karriarlaget
ar bra ocksa, utforligt, djupt och véldigt utmanande.

7718

grappling. Roligt spel...

KLASSISKA MATCHER Den basta delen av UFC 2009 &r “classic fights” dar man kan ateruppleva klassiska sammandrabbningar
innanfor oktagonens vaggar, komplett med videopreviews och typiskt trashtalk.

mellan stdende fighting och liggande. Crave
misslyckades med detta for sju ar sedan i UFC:
Tapout till Xbox. Och &ven om Yuke’s lyckas
béattre i UFC 2009: Undisputed, &r detta valdigt
langt ifran perfekt.

Det framsta problemet i UFC 2009 &r
obalansen, som i slutdndan goér att man tvingas
missbruka hela spelsystemet. Att jobba och
slita for att ta ned sin motstandare till mattan ar
visuellt haftigt, men vill man vinna ar det

betydligt smartare att anvénda kraftiga
huvudsparkar och att arbeta utifran den muay

thai-klinch som en enkel knuff pd den hogra

analoga styrspaken tillater fér. UFC 2009 ar
ibland ratt langt ifrdn genomtankt och nar man i
rond tva knockas av en hard spark efter att ha
arbetat med misslyckade submissions i tio
minuter, kdnns spelsystemet pa tok for
chansartat. Tillkommer gér problemet i att
Yukes slarvat ratt rejalt med aterskapandet av




STORSTRYK

En av flertalet svagheter i UFC 2009: Undisputed &r hur
klena samtliga submissions &r, och framférallt hur enkelt det
ar att ta sig ur dem. Genom att ilsnabbt peppra fyrkant (eller
bla knapp) kan man busenkelt fly fran supertighta grepp

fran jujutsu-ass som Damien Maia och BJ Penn. Fnys!

Karriarlaget i UFC 2009 &r ganska typiskt och innehaller
inga egentliga 6verraskningar. Roligt &r det dock, oavsett.
Man bérjar som kass amator och tranar genom att sparra,
vila och springa fér att bli battre och sa smaningom klattra
pa UFC:s karridrsstege. Snopet att sa fa av tranings-
momenten faktiskt ar spelbara, dock.

Ungefér halften av alla fighters i UFC 2009 kan utfora harda
huvudsparkar. Om du avser att bli o6vervinnerlig och krossa
dina polare ska du vélja en av dessa. De starka sparkarna
mot huvudet &r namligen den starkaste attacken som finns i
hela spelet och avgor oftast matchen snabbt.

De ké&mpar som ser mest ut som sina verkliga forebilder ar
Rampage, Nate da Great, Gonzaga, St-Pierre, Rashad
Evans och Tito. De som &r samst gjorde &r tvekldst Tim
Sylvia, Chuck Lidell och Mirko Cro-cop. Varfér Chuck fatt

6gt uppdragna axlar och ett enormt underbett vet vi inte. Vi
formodar att det &r ett nedrigt internskamt.

Effektiv ground & pound (slag fran topposition under mark-
fight) &r ett av de vassaste vapen som finns inom mixed
martial arts. | UFC 2009 ar bra ground & pound ganska
meningslost dock eftersom man oerhért enkelt hamnar i en
sé kallad reversal eller i ett knivigt grepp.

UFC:s folkkaraste fighters. Trots att utgivaren
THQ vid flera tillféllen skrutit om hur noggrannt
de olika kdmparnas rorelser och mest
utmarkande attacker fdngats med hjalp av
motion capture-teknik, ar det ytterst lite som
skiljer dem at i sjélva spelet. Rampage ror sig,
slar och &r precis lika langsam som exempelvis
Gabrial Gonzaga. Chris Leben har samma
stance och samma korta hégerkrokar som
Rich Franklin, och ingen av dem star med
hdgerbenet forst som de vénsterhanta fighters
de i verkligheten ar. Keith Jardines karakta-
ristiska drunken master-stil finns inte med i
spelet och inte heller Chuck Lidells mérkligt
breda guard.

Jag begriper inte varfoér Yukes inte satsat
pa att fanga &tminstone de mest valkanda
kadmparnas stil i spelet och varfér de inte valt
att variera tempot mellan viktklasserna. Som

SAMMA SAMMA Det &r synd och skam att Yukes inte valt att sarskilja de olika kimpama mer an de
har. Sean Sherks hogerkrok ser exempelvis exakt ut som BJ Penns, och BJ &r inte ett dugg
snabbare med sin jabb &n exempelvis Tom Bocek. Vilket ar minst sagt mérkligt. Och daligt.

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1700 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

GEORGES SURAR
I'UFC 2009 finns det 82
stycken fighters i fem
olika viktklasser. Georges
St-Pierre ar med, Ander-
son Silva ar givetvis med,
och &ven Fabricio
Werdum. En som inte ar
med dock; ar Randy “The
Natural” Couture som av
en oklar anledning valt att
inte medverka i spelet.
Synd, tycker framst Petter
som héller Randy som sin
favoritfighter.

ostoppbare St-Pierre. Markfightingen &r den basta delen av UFC 2009.

SMACKDOWN Yukes star bakom de senaste arens WWE Smackdown vs Raw-spel och det marks att UFC 2009: Undisputed baserats pa samma teknologi som
det senaste av Smackdown-spelen. Kdmparna rér sig lika styltigt och stelt och karaktarsmodellerna har samma glansiga utseende.

det &r nu & man lika enormt seg och
langsam nar man spelar som Kenny Florian
som nar man styr den néstan 60 kg tyngre
Brock Lesnar.

En annan viktig del som Yukes misslyc-
kats med &r flytet i sjélva matcherna. UFC
2009 &r precis lika styltigt och stelt som i
Smackdown vs Raw-spelen. Att boxas i UFC
2009 &r en trog historia dar till och med BJ
Penns jabbar kanns sirapssega. | jamforelse
med boxningen i Fight Night Round 4 ar
stand up-biten i UFC 2009 proppat med
brister.

Nu later det kanske som om jag avskyr
det har spelet, vilket &r en bra bit fran
sanningen. Vaxlingarna mellan stdende och
liggande fighting, simulationen av positions-
forbattringen fran guard till sidecontrol
fungerar ypperligt och presentationen ar
ljuvlig. Det kanns verkligen som att delta i ett
riktigt UFC-event nar matchen utannonseras
och kdmparna kliver in i buren. Jag gillar
aven grafiken som proppats av detaljerade
modeller och ruskigt hdgupplésta texturer. |
slutédndan &r UFC 2009 ett bra férsta forsok
for Yuke’s, men det krévs betydligt mer for

att jag ska fastna.

_Petter Hegevall
Spelbarhet Hallbarhet
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Snygg grafik, god presentation, roligt karridriage

[ -] Styltig spelmekanik, obalanserat spelsystem, trogt tempo
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GUITAR HERO: METALLICA

Gubbarna i Metallica har digitaliserats och avser att rocka sénder din TV. Petter har testat

Plattform PLAYSTATION 3/XBOX 368 Utvecklare

Genre MUSIK | Las'mer pa
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ag gillar verkligen inte Metallica. Har
. vél egentligen aldrig hort en bra

Metallica-lat. Trots detta alskar jag
Guitar Hero: Metallica. Ett battre betyg kan
Neversoft och Activision aldrig fa.

Det var manga som blev arga dé jag
sagade Guitar Hero: Aerosmith for att jag inte
gillade Aerosmiths musik. Manga skrek sig
hesa p& Gamereactor.se, fyllda av bubblande
raseri. Det var manga inte begrep att jag
struntade hdgaktningsfullt i hur ofta (eller
séllan) jag lyssnat pa Aerosmiths musik i min
stereo, utan istéllet klagade pa hur daligt
bandets musik passade i ett musikspel.
Aerosmiths latar var urtrista att spela. Det &r
inte Metallicas.

For trots Ulrichs ensidiga trumspel, och
trots Hetfields jamntrista gnall, ar Metallica ett
perfekt Guitar Hero-band. Det star klart efter
att ha spenderat tva hela veckor med det har
spelet. Gruppens musik pendlar mellan
bastant, grundlaggande riffrock (Sad But True)
och idiotjobbig dédsutmaning (Master of
Puppets) vilket i slutdndan innebar god
utmaning och framférallt fantastisk variation.

Metallicas musik &r heller inte bara rolig att
spela for vissa (eller en) av de som spelar. Nej.
Fade To Black, Orion, One och Fuel &r lika

32 www.gamereactor.se

Utgivare

1| FAKTA

ROCKA-ROCRA!
Det finns saklart ett
karriarlage i Guitar Hero:
Metallica, som foljer en
story. Aven om den oftast
kanns krystad och helt
orelevant. Storyn kretsar
kring en tribute-grupp
som avser att félja i
Metallicas fotspar. Till
skillnad fran Guitar Hero
Aerosmith ar Guitar Hero:
Metallica inte utformat
som en tidslinje som visar
gruppens historia, utan
mer fokuserat pa
Metallica idag.

Rock Band 2 9/18
PS3/XBOX 368
Snaskigt tunggung eller
mysig vispop i Harmonix
grymma uppfdljare.

Premiar

Antal spelare Testad Version

Rek. Alder

SAD BUT TRUE..
Guitar Hero: Metallica ar det
béasta Guitar Hero-spelet hittills
med snudd pa perfekta charts
och véldigt god presentation.
Gubbarna i Metallica har ocksa
formats med superb precision
och ser ut som coola karika-
tyrer av sig sjélva.

43 STYCKEN Spelet innehaller 28 stycken Metallica-latar samt 21 latar fran andra band, som Metallica sjélva valt ut. Bland
dessa hittar vi bland annat “Blood and Thunder” med Mastodon och “No Excuses” med Alice in Chains.

roliga att spela pa gitarr som de &r att trumma.
Basen ar &ven den utmanande och ombytlig
och Hetfields séng visar sig snabbt vara
betydligt knivigare &n férvantat.

Guitar Hero: Metallica ar Guitar Hero-spelet
fér den dédsmetallsuktande hardcore-spelaren.
Svérighetsgraden &r rejélt uppskruvad jamfort
med Guitar Hero: World Tour och réacker inte
Expert-laget kan man som trummis vélja Expert
Plus vilket kréver att man kopplar in en andra
baskaggepedal. Att smiska kaggar med
Machine Head i laten Beautiful Mourning &r bra
precis sa svart som ett musikspel ndgonsin kan

bli, for att inte tala om Slayers tvataktsepos War
Ensemble. | slutdndan stér sig Guitar Hero:
Metallica valdigt val och ter sig perfekt for dig
som soker ett hardare och raare musikspel med
tyngre musik och tuffare utmaning.

_Petter Hegevall
Ibarhet Hallbarhet
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Grym presentation, harlig ljudkvalitet, riktigt bra latlista
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TERMINATOR SALVATION

Mikael har forsékt radda manskligheten i svenska Grins grymma framtid

Utgivare

Plattform PC/PS3/X368 Utvecklare

ag ar inte mer insatt i Terminator-

J universumet &n vad som krévs av

allménbildningen, men visst ar det en
fascinerande vérld. Det verkar som att hur vi
an gor kommer allt att ga at skogen och
manskligheten bli mosad av Skynets meka-
niska arméer. Aterstar d4 att géra det bista av
situationen och orsaka sa mycket skada man
kan innan man oundvikligen gar under.

F&r dor, det goér man i Terminator
Salvation. Mycket. Det &r valdigt realistiskt pa
det sattet. Om du far for dig att forsoka
fullkroppstackla en minigun-bevépnad T-600
kommer du att bli utspridd éver omgivningen.
Den enda chansen ménniskorna har &r att
bevapna sig till tdnderna, smyga runt i
ruinerna och talmodigt forsoka hitta luckor i
stalpansaret.

Det héar ger ett intensivt men i forlang-
ningen ratt enformigt spelupplagg. Varannan
gata ar fylld av strategiskt utplacerade skydd
och da vet man att det vankas ett par minu-
ters skjutande mot en inte allt for varierad
uppséttning platskrot innan man kan ga
vidare. Visst kan placering och taktik vara
avgorande men att férsoka sig pa nagot sa
obscent som att smyga sig forbi striden gar
minsann inte for sig.

Trots en del fordonssektioner dar man far
hantera tyngre vapen medan datorn kor blir
det darfér snabbt valdigt enformigt. Att man

< |
2 u Av: Petter Hegevall Som: Hatar robotar

Att spela Terminator &r som att spela Wanted: Weapons
of Fate, fast med trakigare omgivingar och dummare
fiender. Grin har baserat Salvation pa exakt samma
spelsystem som Wanted och det &r &nnu en géng
sémnframkallande trist att bli tvingad att spela exakt
som Grin tankt, for att slippa dé som den bréckligaste
av flugor. Detta ar kort, trist, enformigt och ratt fult.

sensspel stopt i stelbent form q/ ]8

VIDRIGA ROSTER Christian Bale &r inte med i spelet, men till och med hans Batman-rosslande hade varit att féredra jamfért med de direkt pinsamma réstinsatserna
som far mellansekvenserna att bli ndrmast parodiska.

Premiar

INGEN-MR.“BALE
Nufértiden ar det praxis
att skadespelarna fran en
film bidrar till filmlicens-
spel med bade nya
scener och rostskade-
speleri. Det galler dock
inte Christian ”Batvoice”
Bale som vagrade vara
med i Terminator Salva-
tion-spelet. Han ersattes
av B-skadespelaren
Gideon Emery som tidi-
gare gjort biroller i serier
som CSlI New York och
nya 90210. Common och
Moon Bloodgood reprise-
rar dock sina filmroller,
men ingen anstranger sig
och rostskadespeleriet i
Terminator Salvation ar
darfér under all kritik.

Antal spelare

Testad Version Rek. Alder

BRA BYGGE Spelvéarlden ar nagot av det basta med spelet, dar ett sonderslaget, 6vervuxet
Los Angeles kanns trovardigt med motorvégar, utblasta skyskrapor och sprangda lyxvillor.

inte aterfar sin energi forran striden ar Gver ar
en intressant idé nér de flesta spel later dig
fegspela, men man hamnar ocksa i situationer
déar det bokstavligen inte gér att 6verleva och
det bara &r att krama en robot och hoppas pa
battre lycka i nasta liv.

Terminator Salvation ar ett spel som kénns
halvfardigt. Att man doér hela tiden vore till
exempel inte sa illa om inte laddningstiderna
vore sa brutala eller att man ibland hamnar
langt bort fran dar man var.

Att bekédmpa en Hunter med raketgevér
medan Terminator-temat vraker pd med
hdgsta volym ar onekligen en trevlig
spelupplevelse, men minst lika ofta vill jag
bara att det korta aventyret redan ska vara

HI5/18

Mikael Sundberg
Spelbarhet Hallbarhet
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Smart tvaspelarlage, intensiva strider, Terminator-musiken
B Enformigt, obalanserat, kort, vedervardig dialog, ful design
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INFAMOUS

Livet som nyklackt superhjélte ar sannerligen ingen dans pa rosor. Jonas Maki har satt betyg...

Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare

ole vaknar upp, minns ingenting. Hela
C Empire City &r slaget i spillror efter en
fet explosion. Regeringen har barrika-

derat alla vagar darifran efter nagot slags
virusutbrott och géng har tagit 6ver stadens tre
oar. Har skulle allt kunnat vara bade hopplést
och férlorat om det nu inte varit for att Cole i
smallen faktiskt fatt superkrafter. Han kan
skjuta blixtar ur hdnderna och lar sig snart fler
sitt att nyttja sin nyvunna formaga. Fragan ar
bara hur han ska anvidnda dem, for att
hjalpa folket eller sig sjalv?

| Infamous stélls vi hela tiden infér mora-
liska val i en stad dar polisen totalt tappat
greppet, brutala géng héarskar och djungelns
lag rader mellan skyskraporna. Ska man
férsdka skapa upplopp for att fa hjalp med
att besegra en motstandare, vilket garanterat
kommer leda till dédsfall, eller strida sjélv? Ska
jag hjalpa den dar mannen vars fru har mérdats
eller ska jag istéllet fanga den dar flisan fran
explosionen som bygger mina krafter?

Infamous har kallats Sonys eget Crack-
down, men de tre 6arna dominerade av géng
samt det faktum att man kan klattra pa alla
hus, ar bade boérjan och slutet pa likheterna.
Infamous ar mer an s& och att kora parkour-

GAME ON! For den som verkligen vill gora allt i Sucker Punchs
skona sandlada gar det utmarkt att fortsatta spela vidare sedan
varenda liten elaking &r avlagsnad fran Empire City.

Utgivare

Premiér Antal

ONDELLER-GOD?
En god Cole far en bla
aura, vilket ger en allt
finare stad och hjalp-
samma manniskor. Alla
jublar nar man kommer
gaende, man far fans och
det satts upp affischer
som férklarar vilken rekor-
derlig karl man ar. En ond
Cole ser déremot alltmer
spoklik ut medan varenda
kotte vill ge honom déng
och folk kastar stenar
efter honom sa fort man
visar upp sig och sin réda
aura. Och de enda som
affischer som satts upp nu
ar med prispengar pa ens
skalle. Perfekt for var
onde chefredaktor...

GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

spelare 1 Testad Version Rek. Alder

moves, gora uppdrag, dédnga gang, spranga
bilar och levla upp Cole ar sa vanebildande att
jag under langa natter inte kunnat sova. Bara en
timme till. Det finns alltid nagra fler som behdver
rédddas, bossar som behdver spdas och hemliga
prylar att hitta. | takt med att krafterna véxer far
man &ven helt andra méjligheter att snabbt ta
sig fram i Empire City och att n& svaratkomliga
platser. En lite mer exakt spelkontroll hade varit
onskvart, men Sucker Punch har istallet
kompenserat bristerna med automatiska
hjalpfunktioner, ndgot som faktiskt fungerar
riktigt bra.

Visst finns det lite grafikmissar som
hackande bilduppdatering och husfasader som
liksom bara poppar fram ur tomma intet. Men

Genre ACTION [L&s mer pa:
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BIONIC COMMANDO

Genre ACTION fE&simer pa
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Inomhusmiliéerna i Bionic Commando &r inga hojdare. Korriodorer och trappor kénns
tranga och fula och det ar betydigt svarare att uppticka var fienderna kommer ifran. Nej, med en
lattskadad hjélte och en bionisk arm behévs stora ytor och frisk luft!

34 www.gamereactor.se

det &r inget som Overskuggar den méktiga
kanslan av att klattra upp i ett riktigt hogt hus,
kolla ner pé alla méanniskor for att sedan kasta
sig mot marken for att hjélpa en fager jungfru
(eller en gammal gubbe) i néd. Folkets jubel &r
16n for médan och gor det harda livet som
superhjalte trivsamt och framforallt ruskigt
beroendeframkallande...

_Jonas Maki

18718

Spelbarhet Hallbarhet
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Riktigt bra spelkontroll, snygg grafik, enorm frihet
B Vissa grafikmissar, repetitiva uppdrag

Grins moderne Tarzan har antligen svingat sig till vara konsoler
och vi har testat den biomekaniska armen

Plattform
ar svenska Grin handplockades av
N Capcom for att skapa den perfekta

svingfysiken i ett modernt Bionic
Commando var det ett klokt val. Visst, det ar
roligt att bara lattja med den biomekaniska
armen och svinga runt som en cyberapa. Men
tyvarr sitter apan i en bur.

Jag har férbannat Bionic Commandos eld,
stralning och vatten alltfér ménga géanger for
att kunna halla rakningen. Ascension City och
andra omraden &r namligen omslutna av en
lila, radioaktiv dimma som far din geigerméatare
att knastra varre an en transistorradio som
kakar Frosties, och efter bara nagon sekund i
denna Purple Haze gér Spencer Jimi Hendrix
séllskap. Hjélten Nathan dér snabbt, orattvist
och ofta och checkpointsen &r for f&. Det ar en
nastintill sadistisk tease; har finns en enorm

Utvecklare GRIN Utgivare CAPCOM Antal spelare 1-12 Premiar UTE NU Testad Version PS3 (PAL) Rek. Alder 16

lekplats av stél, sten och skog dar snitslade
vagar strangt maste foljas. Vid vissa tillfallen
skiner Bionic Commando till. Nar tva luftburna
platbastarder attackerar och jag far sénka dem
med raketgevar ar det fullt 6s, och nér jag
slungas ivég av deras smaéllar svingar jag mig i
sista sekund tillbaka in i striden igen. Men
dessa stunder ar for f&, och restriktionerna
omodjliga att blunda fér. Kommer en uppfdljare
maste buren bort och apan slappas fri.
_Jonas Elfving
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H Roligt svingande, snyggt designade miljéer
B Begrinsade milider, linjar vérd, frustrerande radioaktivitet
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FUEL

Asobo Studios vidstrackta evighetsracing imponerar inte pa Petter som mest varit irriterad

Plattform PC/PLAYSTATION 3/XBOX 368 Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder

Genre RACING [Las mer pa
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FYRA FORDONSKLASSER
Den basta av de fyra fordonsklass-
erna som finns med i Fuel ar tvek-
16st buggy-bilarna. Dessa &r vrid-
starka, lattkérda och ruskigt
snabba och tar sig smidigt fram
over stock och sten. Synd bara att
terrangen fyllts med okrossbara
trad vilka gor det snudd pa
omgjligt att avvika fran vagen och
gena med ett posititvt resultat.

. uel ar ett markligt spel. Mest troligt o
splittrat och delvis forstort av en sent .
pakommen kompromiss som pa det o.oooeil
stora hela forstort hela konceptet. Tanken var
god, dock. Atminstone om vi backar tillbaka
och gluttar pa grundidén. Asobo Studios
kontaktade racinggenierna pa Codemasters
och bad om att fa visa upp ett teknikdemo de
kallade for Grand Raid Offroad. Tanken var att

erbjuda spelaren en enorm spelvérld, fri fran

RARRIARLAGET

Karriarlaget i Fuel handlar
avgransande racken, inrutade omraden eller inte om att "leva pa

N o o motorcykelsadeln ute i
snitslade banor. | denna vérld, laglés och naturen och tavia for att

postapokalyptisk, var det spelarens uppgift att Sverleva”, atminstone inte

. o i den utstrackning som
tévla och detta genom att kdra sé snabbt som det pa férhand har snack-

mojligt mellan tva fasta punkter. Hur man tog ats om i pressreleaserna

. . . o fran Codemasters. N&,
sig fran A till B var helt upp till den som holl i istillet &r karridren struktc -
handkontrollen. urerad och upplagd mer FLASKIGA FLAK Muskelbilarna &r den séamsta fordonsklassen i Fuel och trakar ur med slapp och slirig fordonsfysik samt

" . . som ett typiskt racingspel hoppl6st trist designade bilar. De andra tre klasserna ar buggys, motorcyklar och fyrhjulingar.
Men pé& vagen hande ndgot. Nagon insdg dér man valjer bana, race
att tavlingarna i Fuel skulle bli for... ensamma. och sedan kastas fram via visionen om bensindriven frihet, medan en medelmattig. P& pluskontot finner vi en frack
Att racingen, mitt ute i ddemarken, skulle bli Z{'af,;’,:n'j'ﬂa"sewens L annan del vill vara ett forcerat och inrutat off presentation som doftar av ruffiga tatueringar
handelsels och trakig. Stranga checkpoints road-racing-spel i precis samma anda som och svett, korta laddningstider och ett skont
stoppades in, och en enorm slinga av réda, Blackrocks briljanta fjolarséverraskning Pure. flyt. Men det racker saklart inte...
blinkande jattepilar. Den fria varlden begrans- | direkt jamforelse med Pure, eller _Petter Hegevall
ades nu inte av stangsel, réacken eller osynliga Pure 8/18 PS3/X368 Motorstorm foér den delen, misslyckas Fuel med » p—
vaggar - men av checkpoints (som man maste %ﬁﬁgﬁmﬂgrﬁggﬁ att 6vertyga och stannar pa ett blekt betyg pa | R
kora igenom, annars ogiltigférklaras man) samt bandesign, lickra stunts grund av en himla massa irriterande svagheter. § ‘_ I 11
ar 6 i och hérligt onlinelége... 3 ; i 5 5 =
de dar férbannade pilarna. gt age: Banorna &r trakiga, vardagligt handelseldsa och Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
Resultatet &r ett spel som inte riktigt vet pa enformiga. Bilfysiken &r slaskigt slapp och ger }}‘“N}M““W‘}}}"ﬁ‘ A S

) ) o . . . . . RIS
vilken fot det vill st&. En del av Fuel vill kénslan av att fordonen férdas tio centimeter Flera fordonsklasser, enorma banor, snygg karta
verkligen vara den dér enormt vidstrackta ovanfdr védgbanan, och grafiken kénns ytterst B Slapp bilfysik, hoppldst trist racing, bedréviig musik
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PUNCH-0UT

| Little Macs aterkomst bjuder vi etniska stereotyper pa radang!

Plattform Wi Utvecklare Utgivare

SNYGGA SMALLAR

Grafiskt &r Punch-Out en riktig
charmkaramell med klara farger
och tighta, komiska animationer.
Vid dramatiska 6gonblick far vi
se ringen fran olika vinklar och i
takt med att du spelar blir Little
Mac och motstandarna allt mer
tilltufsade och slass med bla-
marken i ansiktet. Eller utan
tupé, i ett fall...

Genre SPORT

bara ett ord. ”Tjottabldngare”.

L at mig sammanfatta Punch-Out med
Punch-Out-andan i fem stavelser.

Punch-Out &r komiskt, lattsamt vald i skon
slapstick-anda, mil fran hjarnskakningar och

krasande Fight Night-kékar. Samtidigt ar
boxningskanslan och utmaningen fullsténdigt
stralande. Little Mac ar tillbaka. Forebered dig
pa arets mest engagerande David och Goliat-
upplevelse.

For mig som fortfarande far ett fanigt
leende pé lapparna bara av att héra Punch-
Outs ledmotiv &r det forstas oerhort svart att
koppla bort nostalgikénslorna vid ett
aterseende av sillmjolken Glass Joe. Ett spel
kan dock inte bara st& pa sina foregangares
jatteaxlar, s nér jag slar igang Punch-Out
satter jag pa det neutrala kritikeransiktet. Det
haller i ungefar 25 sekunder.

Det gér namligen inte att halla borta flinen
under resan genom Punch-Outs tre cuper och
13 absurda motstandare, trots att jag sett de
flesta forr. Don Flamenco é&r fortfarande en
sliskig casanova, Soda Popinski &r en
(lask)drickande skrackryss och King Hippo
allas var kronbarande jattebebis (stereo-
typerna haglar, men inte véarre an av

Premiar

SPELETS REGLER
Varje match bestar av tre
ronder och for att Little
Mac ska vinna behovs
antingen en knock out
eller en teknisk knock
out, det vill sédga tre
knockar pa en och
samma rond. Med en
snabb jabb eller uppercut
tilldelas du stjarnor, som
ger dig mojlighet att
leverera riktiga rasopar.
Kom &ven ihag att halla
koll pa hjartmataren, som
sjunker varje gang dina
slag blockas. En tom
métare gor Mac lila och
kraftlgs, vilket ar obe-
kvamt d& du har en 120-
kilos, svinarg bjérnjagare
framfor sig...

Antal spelare
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2- Av: Jonas Méki Som: Kallar sig Little Maci

En tredje knock, ska jag hinna? Det &r en kamp mot
klockan nar jag spant véantar p& Bald Bulls nésta slag.
Nul! Jag fintar, delar ut en uppercut och jabbar snabbt.
Mustaschkillen vacklar och rasar i golvet. Klockan
lijuder och jag ar lycklig. Punch-Out &r ett magnifikt
spel. Men varfér inget onlinelage?

in-&lskar-baguetter-typen). Flinen
6vergar dock till djupt koncentrerade blickar.

For Punch-Out blir svart. Ljuvligt snorsvart,
i spelets andra del. Boxarna dras lyckligtvis
med diverse "tells”, s nar det exempelvis
rycker i Von Kaisers mustasch har du en halv
sekund pa dig att vaja for hans hogerkrok.
Reaktionstesterna blir successivt mer subtila
och krévande, och du gér bést i att aldrig
blinka om du vill hinna sl& bort Soda
Popinskis livsaterstéllande laskflaska.

Har finns ett géng olika kontroliméjligheter.
Att std pa balansbradan for att flytta Little Mac
i sidled undviker jag helst, men en vagratt
hallen Wii-fiarr funkar i basta retro-anda
ypperligt. Jabbande med Wii-fjarr och
nunchuk &r ocksa ovéantat bra och enormt
mer exakt &n Wii Sports-boxningen.

Nar Nintendo knockar bade casual- och
hardcore-publiken pa det har sattet forlater vi
den senaste tidens magra Wii-utbud direkt.
Du kommer vifta, kdmpa, minnas, svéara och
skratta till Punch-Out, som dessutom har ett
trevligt flerspelarlage.

_Jonas Elfving

19718

Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
gy

[ FUNCH-DRUNK

Utmanande, charmig grafik, humoristiskt, harlig nostalgi

B Fa nya kdmpar, magra flerspelarméjligheter

|
Genre SIM ‘

==

The Sims 3 anvander sig av ett mikrotransak-
tionssystem dar man anvander riktiga pengar for att kopa
nya klader, frisyrer och prylar till sina simmar.

THE SIMS 3

EA:s dockhus atervander...

Plattform Utvecklare EA Utgivare EA Premiar 4 JUN
Antal spelare 1 Testad Version GULD Rek. Alder 12

in toalettbes6k ar begréansat. Detta

ar nagot EA lyckligtvis antligen har
fattat. Borta &r all den dotid som tidigare
spenderades med att hélla koll pa nar
simmarna behévde ga pa dass, duscha eller
kanske &ta nagot. Dessutom &r varlden
mycket friare i The Sims 3 &n vad den
nagonsin varit tidigare.

Alla aktiviteter utanfér hemmet fungerar
nu mycket battre &n i féregangaren och att
antligen kunna ga hem till andra familjer for
att hélsa pa ar en valkommen nyhet. Det
finns massor av saker att bade se och gora.
Man kan ga kurser och handla nya bécker
till sin bokhylla, bara &ta en god picknick i
parken eller g pa nagon av de stora reor
eller evenemang som hela tiden pagar. Det
finns néstan hela tiden nagot kul att uppleva
och annars kan man alltid springa runt och
leta efter de samlarobjekt som ligger gémda
lite varstans. Foér att géra din sim mer
personlig far du valja ut fem olika person-
lighetsdrag fran en lista pa Gver 60 stycken,
dar allt fran att vara sjusovare till kleptoman
bestammer uppférandet. Det gar att skapa
en otrolig massa olika karaktéarer att befolka
sin stad med och snart bor dar allt fran
attitydiga rockstjarnor till timida tanter och
sura granngubbar. Att halla reda pa dem alla
ar en mycket trevlig heltidssyssla och
varlden star darfor heller aldrig still utan
utvecklas konstant.

EA har gjort ett riktigt bra jobb med trean
och trots att jag redan pléjt ned tiotals
timmar i min digitala dockvérld hittar jag
standigt mer saker att géra. Och da snackar
jag inte bara om WC-besok.

_Jesper Karlsson
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B Underbar humor, smidigt spelsystem, ppen varld
B Stundtals omsténdigt anvandargrénssnitt
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FIGHT NIGHT ROUND

Mike Tyson, Lennox Lewis och Muhammad Ali intar EA:s masterliga boxningsserie

Plattform PLAYSTATION 3/XBOX 368 Utvecklare Utgivare »Antal spelare Testad Version Rek. Alder

dag ar boxningen bara en skugga av
“ sitt forna jag, franakt av sporter som

MMA och i skriande behov av farg-
starka profiler. Men av detta marks ingenting i
Fight Night Round 4 som é&r till bredden fylit av
legender som George Foreman, Lennox Lewis,
Muhammad Ali och sjélvaste Mike Tyson samt
har ett valpolerat boxningssystem som gor det
roligare @n nagonsin forr att leverera drapande
njurslag och kraftiga kéftsmallar.

S& grymt som Fight Night Round 3 &anda
var, kdndes det ofta som ett grafikdemo i en
ny konsolgeneration mer an ett perfekt
boxningsspel. Det har har EA tagit fasta pa
till Fight Night Round 4 dar man har atgérdat
néstan samtliga brister som fanns och vidare-
utvecklat systemet dar man skéter allt box-
ande med den hdgra analogspaken. Den har
gangen kanns det darfor helt naturligt att géra
snabba jabbar, uppercuts och slag mot
kroppen genom att tilta analogspaken och det
i kombination med battre animationer far
matcherna att verkligen likna boxning.

Tempot ar rappare, sméallarna kommer
snabbare och matcherna &r mer utzoomade
s& man inte langre star p& varandras tar och
utbyter slag. Det gar nu ocksa utmarkt att gora
ilsnabba kontringar for att fa varre skada pa
sin blottade motstandare och det &r betydligt

Genre SPORT [Las merpa

MISTER-TYSON
Hardslaende Mike Tyson
blev den yngste boxaren
genom tiderna att ta hem
bade WBC-, WBA- och
IBF-titeln och uppnadde
snabbt kultstatus pa 80-
talet. Mike fick aran att
vara slutbossen i NES-liret
Punch-Out dar han var
praktiskt taget omdjlig att
danga. Efter fangelsestraff
och en misslyckad come-
back har Tyson dock lyst
med sin franvaro i box-
ningsspelen, men i Fight
Night Round 4 &r han
alltsa tillbaka.

Fight Night Round 3 518
PS3/X368

Stenhért och supersnygg
simulatorboxning med
massor av stora profiler.

38 www.gamereactor.se

viktigare att anvanda hela sin repertoar av
slag. Utan att tulla pa det faktum att det har ar
boxningssimulatorernas obestridde konung har
EA dessutom férenklat spelsystemet dar det
tidigare var alltfér komplicerat och osmidigt.
Det kanske basta exemplet pa det &r att man
numera bara behéver bekymra sig om att
blockera hogt och 1agt, vilket ger ett helt annat
flyt till Fight Night Round 4 och att man inte
behdver ta pa sig onddiga smallar bara for att
spelkontrollen inte riktigt racker till.

Dessvarre ar inte allt férbéattrat dock och det
nya karriarlaget kallat Legacy kanns langt ifran
perfekt och de rollspelsliknande element som
fanns dar man skapade sin egen historia ar

borta. Det gor att Fight Night 4 inte &r riktigt lika
involverande fér den ensamme spelaren som
féregangaren, vilket kanns synd pa ett i Ovrigt
s& komplett boxningsspel. Fight Night Round 4
ar dock fortfarande ett alldeles fantastiskt
boxningsspel som simulerar det stenharda livet
i ringen battre an nagot annat.

_Jonas Maki

18718
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ibduthiridiaiby
Grym spelkontroll, Gver 40 boxare, ursnygg grafik
B Smatrist singleplayer-del, tjatiga kommentatorer

Fight Night Round 4 ar snyggare &n sin féregangare pa alla séatt, men kameran ar inte riktigt lika inzoomad
s& man far inte samma majligheter att betrakta det utsokta detaljarbetet. Tyvarr Iamnar dock ljudet och framst
kommentatorerna en del i 6vrigt att 6nska.
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Spelhyllorna dignar 6ver med spel som skriker efter dina pengar. Alla spel ar
dock inte kopvarda och Gamereactor hjélper dig att vélja genom att ranka
de 15 mest kopvarda titlarna till varje format.

For Fullstdndiga recensioner av alla
rekommenderade spel:

SAMLADE KOPRAD Vi hjélper dig att vélja ratt!

SONY PLAYSTATION 3

Sonys nyaste &r en svartblank Blu-ray-best med ett kraftfullt inre

Playstation 3 ar ett prestandamonster och innehaller genera-

INFO tionens dyraste och mest kraftfulla komponenter. Med atta
processorer (SPU), Blu-ray-spelare, inbyggd harddisk och ett

Tillverkare SONY kraftfullt grafikkort fran Nvidia finns det massor av potential
Premiar 23 MARSO? . . " . .
Media BLU-RAY innanfor skalet. Till en borjan hade utvecklarna svart att nyttja
Signal HOMI potentialen i Playstation 3, men det &r nagot som de bérjar
Vikt 5 HG komma till ritta med nu. Sonys onlinetjénst Playstation Network &r
Matt 325K98K274 . . an .
Pris 4508 HR helt gratis, men innehaller inte alla funktioner som betaltjansten

Xbox Live har. Det gar aven att koppla ihop konsolen med PSP
for flera smarta finesser, samt att man dessutom kan ladda ned
klassiska PSOne-spel for en billig penning.

INFAMOUS HILLZONE 2

En superhjaltesimulator Du minns helghanernas
dér du i rollen som Cole hittar fler och fler furiésa (och oférutsedda) attack mot
GAMEREACTOR TOPP 15 grymma férmégor hos dig sjélv. Nagot som hemplaneten i det férsta spelet? Lite som
kommer vl till pass i isolerade Empire City Pearl Harbor. Fast utan japaner. Nu slr vi
PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en ilustrerad pil krévs det att det Kiattrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma manad dér lagldshet och komplett kaos réder och tillbaka, méanniskorna vs. de muterade .
dar folket verkligen behéver din hjalp. rokddykarna vi kallar Helghast. Vi landar p:
ECLLIED Eatns DuiEtiln 2 Att st& pa en skyskrapa och deras hemplanet Helghan, med avsikt att
hoppa ratt ner, mitt ibland en hoper busar odelagga hela skiten och knéppa deras
och bara bérja stré hégspanning och tossiga diktator.
stenhérda knytnavslag omkring sig. Spranga Visari Square. Torget. Striden om
bilar, krossa féremal och slunga fienderna torget ar den mest minnesvérda biten i hela
hogt upp i luften. Allt medan man elakt Killzone 2. Fienderna attackerar fran alla hall,
gapskrattar och kanner sig s&dér snuskigt och i mitten, med fanan hogt, star du — med
kraftfull och rattmatig. stativmonterad kulspruta. Punk!
Vill ha en digital sandlada. Alskar racool action!

Little Big Planet Plattform Sony 10/10

Tank dig ett plattformsspel dér du sjélv bestammer hur allt ska se ut och fungera. Det &r Little Big Planet!

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Rockstar bjuder pa en rik, dynamisk och levande spelvérld i denna omedelbara actionklassiker!

Killzone 2 Action Sony 10/10

Férbered dig pé det hardaste, stérsta och mest krdvande TV-spelskriget ndgonsin i Guerrillas tvéa...

Street Fighter IV Fighting Capcom 10/10

Ryu, Ken, Guile och Honda sléss igen i ett fightingspel s& proppat av kvaliteter att vi nastan storknar.

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action Konami 9/10
Framtidens krig &r hdgteknologiskt, smutsigt och ratt. Snake &r gammal, grd och hard. Och vi &lskar det.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Infinity Ward gjorde helt ratt som dumpade nazister, allierade och andra varldskriget. Detta &r brutalbra!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 9/10

Trots brister i konverteringen bjuds det pa fem otroliga spel som bara maste upplevas av alla gamers. BLGta !| UNDVIR!

STREET FIGHTER IV UELUET ASSASSIN

Uppfdljaren till varldens Violette Summer ar en
. . ) basta fightingspel (Street Fighter Ill: Third brittisk [6nnmérderska som nitar nassar med
Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10 Strike) bjuder pa en aldrig sinande strém av brutala moves under spelvérldens
Ta dig an vérldseliten i saval drifting som touring car, street racing och canyon racing i Race Driver: Grid. oerhort skona slagsmal med vérldens mest favoritkonflikt andra vérldskriget. | en néstan

Rock Band 2 Musik MTV Games 9/10

Rock! Knyt slipsen runt huvudet och rocka s frisyren trillar av i Harmonix strélande uppféljare!

klassiska slagpésar. Capcom har &n en gang obegriplig story ranner Violette runt med
NHL 09 Sport €A 9/10 visat exakt hur Gverlagsen Street Fighter- klumpiga stealth-rorelser kring vakter som
Stenhart slagskott i hogra krysset fér EA da de visar svulstig dominans med &rets imponerande upplaga. serien &r jamfort med allt annat i genren. tycks ha falkdgon dven i becksvart mérker.
. ) De sista skalvande sekunderna Den langtsokta, grabbiga
Saints Row 2 Action THO 9/10 nér bada spelarna bara tal en enda liten bullet time-funktionen som Violette aktiverar

B:B-E-B-EH-8

Hugg ned tanter med ninjasvérd, spruta bajs med kloaktruck och hoppa 900 meter med stulen smébil. ynklig traff till, och det bara &r tavlingsnerver genom att ta morfin och sedan springa runt i

som avgor vem som ska vinna. Nér spelet negligé()) ar skrattretande och ett exempel pa
blir en hjarnornas kamp, som ett valdsamt det utlovade "banbrytande flashback-

parti schack, dar finter och millisekunders konceptet” i storyn. Pinsamt!

prioritet blir livsviktigt. Assassin’s Creed, Metal Gear

(k)] WipeoutWD Racing Sony 8/10 Vil skrika hadouken! Solid 4 eller Splinter Cell: Double Agent.
Njut av sinnessjukt hégupplést svévarracing i ett av de svéraste och coolaste racingspelen pa manga &r.
i a

12 Bioshock Action Take 2 9/10

Besok det forfallna undervattensparadiset Rapture i ett av tidernas maffigaste actionaventyr.

5

14 Resident Evil 5 Action Capcom 8/10

Capcoms blodtérstiga zombies har invaderat ett stekhett Afrika. Det blir ditt uppdrag att rensa ut skiten.

15 Infamous Action Sony 8/10

Lev loppan i Empire City som Victor von Doom-kopian och cykelbudet Cole i Sonys actionparla...

ljningen att gora.

40 www.gamereactor.se
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Tillverkare
Premiar

Vikt
Matt

S PLAYSTATION PORTABLE

Sonys PSP ar sedan Game Gear
den forsta riktigt seriésa utman-
aren till Nintendos bérbara herra-
vélde och en maskin dar exklusi-
Media vitet och elegans varit nyckelorden
i designarbetet. PSP ar nastan lika
Pris kraftfull som Playstation 2 och

NR. SPELTITEL

spelar aven upp film och MP3-filer

fran minneskortet.

MICROSOF T »BO» 360 -

God prestanda, grym onlinetjanst och ett smidigt grénssnitt

Microsoft var forst ut pa marknaden i det som kallas "den nya

generationen” med sin nya konsol i december 2005. Xbox 360 &r
Tillverkare precis som Playstation 3 ett riktigt kraftpaket med tre processor-
MICROSOFT karnor (3,2 GHz) och ett grafikkort fran ATI. Trots att de flesta
Premidr 2 DEC 05 peddmare menar pa att Playstation 3 &r mer kraftfull &n Xbox 360
g;‘:':l E[L]JBII har det inte visats hittills da utvecklarna haft lattare att hantera
Vikt 3.2 HG Microsofts maskin och krama ur prestanda ur den. Den vélgjorda
’;"j:ggg*ﬁ:*a% onlinetjénsten Xbox Live &r ett annat starkt argument for Xbox

(ARCADE), 2395 HR
(PREMIUM), 2995
HR (ELITE)

360. Till en borjan hade Microsoft enorma kvalitetsproblem med
Xbox 360, men dessa problem ar numera atgardade i senare
modeller, som nu ocksa alla har HDMI-utgang...

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR: Fér att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krévs det att det kiéittrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma manad.
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Fullsténdiga recensioner

SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Niko Bellics vag mot toppen i en vérld av organiserad brottslighet &r en underbar sadan. Kop, kép, kop!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Valves obscent prisvérda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnaring fran, rockar.

Gears of War Action Microsoft 10/10

Nutida actionklassiker som tagit hdgupplést motorsagsslakt av fula fiender till en ny och kéttigare niva.

Street Fighter IV Fighting Capcom 10/10
En eldboll. En rundspark. Ett bensvep. Och en tsmallfet nykomling. Street Fighter IV &r antligen hér.

Mass Effect Rolispel Microsoft 10/10

Gotta dig i moraliska val, rymdsex och taktiska strider i denna helgjutet episka rollspelspérla...

Halo 3 Action Microsoft 10/10

Episka rymdbataljer nar Bungies gronkladde chef krigar mot de envisa Covenanterna en avslutande géng.

NHL 09 Sport EA 9/10

Kéampa dig upp fran farmarligan och njut av stjarnglansen i NHL, i ett av de basta sportspelen nagonsin.

Gears of War 2 Action Microsoft 9/10

Benhérde mérdarmaskinen Marcus Fenix &r tillbaka, och alla grymtande Locust-grisar bér passa sig.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10
Sanslos grafik och fantastisk action. Call of Duty 4 &r smaskig militaraction nar den ar som absolut bast.

Bioshock Action Take Two 9/10
| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gatt fel. Bered dig pa en ryslig resa pa havets botten.

Halo Wars Strategi Microsoft 9/10
Sugen pa lite realtidsstrategi som utspelar sig pa ringplanetens snétéckta vidder? D& &r detta ditt spel!

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10
Teamet bakom Colin McRae Dirt bjuder hér pa sanslést cool och varierad asfaltsracing med ursnygg grafik.

Rock Band 2 Musik EA 9/10

Skram liv i gamla vadmuskeln igen och I&t baskaggen mala sénder grannsdmjan i Harmonix rocksimulator.

Grand Theft Auto: The Lost and Damned Action Rockstar 9/10
MC-knutten Johnny Klebitz rojer runt i Liberty City och bjuder pa en sinnessjukt underhallande resa...

Guitar Hero: Metallica Musik Activision 8/10

Spendera hela sommarlovet med att néta baskaggemord frén allas var danske trumsadist Lars Ulrich.

kopguid It och hallet baserat pé redaktionens gemensamma asikter som

ntiiga spel pé denna lista gér att hitta pa: gamereactor.se.

Lego Batman

INHANDLA

GUITAR HERO:
METALLICA

Greppa plastguran,
mikrofonen eller trumsetet och ge dig pa
Master of Puppets, Enter Sandman, One och
en hel drés andra stenharda latar av Metallica
och bandets egna favoriter. Spela sjélv eller
samla ihop ett helt band for en kvall i den
tunga metallens tecken.

Att forsoka sig pa trumdelen av
Fade to Black i nya svarighetsgraden Expert
Plus, vilket kréver en ordentlig joggingtur pa
de dubbla baskaggepedalerna. Det &ar en
enorm utmaning som I&r gobra dig rejalt
svettig, frustrerad och... lycklig.

Alskar musikspel och ratt kétt.

INHANDLA

#-MEN ORIGINS:
WOLVERINE

Vérldens coolaste
man/jarv-kombination sedan Sven Wollter far
ett praktiskt superskelett och sargar bad guys
i sju timmar. Polisongprinsen Wolverine sléss,
hoppar och kapar helikoptrar i ett minst sagt
klosigt actionspel i tredje person

De urléckra bossfighterna. Nar
Wolverine méste ta hand om en 800 meter
hog Sentinel i en flaskigt episk fightsekvens
reser sig véra nack- och jarvhar allt hogre i
takt med att vi sliter bort styggingens forsvar,
bit for bit. Sa ska det se ut!

Vill ha snabb hack ’n’ slash-
action och trottnat pa Ninja Gaiden |I.

P,

GAMEREACTOR TOPP 5 PSP

God of War: Chains of Olympus
Pro Evolution Soccer 2009 9/10

Metal Gear Solid: Portable Ops 9/10

BETYG

9/10

Final Fantasy VII: Crisis Core 9/10

8/10

INHANDLA

GTA IV: LOST
AND DAMNED

Johnny Klebitz, arrad
och benhérd MC-knutte och en av Liberty
Citys ruskigaste skurkar leder sitt samvets-
I6sa MC-géng The Lost i krig mot rivaliser-
ande ganget Angels of Death. Ditt updrag blir
att lotsa Johnny genom stora eldstrider i den
forsta, Xbox 360-exklusiva expansionen till
Grand Theft Auto IV.

Kénslan av att f& se Liberty City
fr&n andra 6gon, delta i uppdrag dar man
stoter pa Niko och Roman och teamar upp
med karaktarer som Playboy och Elizabeta,
ar en grym kansla som skapar akut fnitter.

Vill leva livet som MC-knutte...

TERMINATOR SALUATION

En finsnaggad John
Connor bedriver svettigt gerillakrig mot
mordarmaskinerna i ruinerna av Los Angeles
i detta filmspel baserat pa den aktuella
Terminator-filmen. Rékna med tradigt
skyttegravskrig med jobbiga spindelrobotar
och duktigt irriterande flygmaskiner.

N&r man rékar springa fel och
blir dédad av en T-600 for att sedan tvingas
gobra om den forra tio minuter langa striden
efter en (nastan) lika lang laddningstid. Eller
n&r man fér 921:a géngen blir magnetisk och
liksom sugs in till n&rmaste skydd. Styltigt,
stelt och ibland ruskigt forutbestamt.

Gears of War 2. Mycket béttre.

www.gamereactor.se 41
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' INTENDO DS

Nintendos DS bjuder pa en hel del
INFO annorlunda funktlonalltet Det i
- de dubbla skarmarna, varav den Grand Theft Auto: Chinatown Wars 9/10

2
t! ed| undre ar en touchscreen. Totalt 3 )
] s APV, The Legend of Zelda: Phantom Hourglass 9/10

med titlar till Nintendo DS och 4
omkring 150 spel &r fér nar-
varande under produktion.

The World Ends With You 9/10
5 Pokémon Platinum

.'-,,_ Y

NINTENDO WII [ x

Nintendo revolutionerar vart sétt att spela med deras senaste konsol

_—

Nintendos lilla vita ar inget tekniskt vidunder. Langt dérifran. F

Faktum &r att det &r en forsiktigt trimmad Gamecube som doljer (C) @ |,I\%+ }f
INFO sig innanfor det kritvita plastskalet. Men det har absolut ingen
Tillverkare NINTENDO betydelse for W|| ar én?é dlen spler.eivolution som Nintendo utlovat. SELECT HOME ETART e
Premiar 7 DEC 08 Tack vare den rérelsekansliga Wii-fjarrer och smarta nunchuk-
Media DUD kontrollen bjuder Wii pa spelupplevelser som tidigare varit -
a%"flaHSEFDNENT omojliga. Under den tid Wii funnits pa marknaden har det slappts

Matt 55.4x44%005  flera klassiker som Super Mario Galaxy, men konsolens enorma
popularitet har dven fért med sig oseriésa utvecklare. Darfér
slapps manga spel som inte haller mattet sa hall darfér noggrann
koll pa var eminenta topplista har sa slipper du bli besviken.

Pris 2400 HR

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR: Fér att ett spel ska markeras med en illustrerad pil kravs det att det kiéttrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma manad.

NR. SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Super Mario Galaxy Plattform Nintendo 10/10

Marios galaktiska comeback blev precis s& bra som vi hoppats p& och en modern klassiker var fodd!

The Legend of Zelda: Twilight Princess Aventyr Nintendo 10/10

Spelmagi mé vara ett utnétt och Gveranvant ord men det finns inget som battre beskriver Links dventyr.

Super Smash Bros. Braw! Fighting Nintendo 9/10

Nintendos senaste slagsmal &r ett somrigt superspel som proppats till bristningsgrénsen med innehall.

Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10

Resident Evil 4 &r spelseriens absoluta héjdpunkt och Wii-versionen &r lika bra som GC-originalet.

Metroid Prime 3: Corruption Action Nintendo 9/10
Den sista delen i en fantastisk trilogi som med Wii-fiérrkontrollen togs till helt nya hojder...

Punch-Out Sport Nintendo 9/10
8-bits-legenden Little Mac har boxat sig tillbaka och &r nu redo att klappa trut p& Nintendo Wii.

Mega Man 9 Action Capcom 9/10

Saknar du gammal ljuvlig 8 bits-utmaning? D& &r Capcoms retrodoftande &terblick helt ratt spel for dig.

Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10

Spelvarldens plattaste hjélte flirtar med sitt kultklassiska forflutna och ger sig ut pa helt nya &ventyr.

Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10

Helmysigt helgtdvlande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wii!

De Blob Action THQ 8/10

Det bérjade som ett flummigt konstprojekt, och slutade som ett fantastiskt charmigt Wii-spel.

Mad World Action Capcom 8/10

Sin City méter Motorsagsmassakern i Capcoms ultravéldsamma slaktfest till Wii.

1

H
2
4
6
8

&l
10

&

ip Little King's Story Strategi Nintendo 8/10

En liten kung, med stora ambitioner. En liten varld, med enorma mdjligheter. Valkommen till ditt kungarike!

Naruto: Clash of Ninja Revolution 2 Fighting Nintendo 8/10

Narutoooooo! Ungdomsninjan i de fula kidderna slar tillbaka i ett av de roligaste slagsmélsspelen till Wii.

1

5

14 Wii Fit Trdning Nintendo 8/10

Vi har redan svettats ordentligt med Wii, men nu tas det hela till en helt ny nivd med balansbradan.

i5 Lego Batman Plattform Warner 8/10

Laderkladd fladdermusman med tillhérande kollega smiskar danska plastklossar pa basta ténkbara satt!

kopguide ar he at p n e ter och har ingenting med den
pel pa denna lista gér att hitta pa:

Fullsténdiga recensioner
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PUNCH-0UT

Boxarynglingen och 8-
bitshjalten Little Mac gor en storslagen
comeback och spoar dryga dussinet absurda
boxare i ett av arets basta Wii-spel. Lar dig
motstandarnas rorelsemonster och svaga
punkter, gor en snabb fint och dram till dem
med en valriktad stjarnsmall.

Att faktiskt fa spo av sillmjélken
Glass Joe (), nar killen &terkommer med
nykopt huvudskydd i spelets andra och
betydligt svérare vanda &r en lika pinsam
som fantastisk kénsla. Efter det blir det
férstas annu svarare och hérligare...

Vill f& en charm-tjottabléngare
mellan lysmaskarna.

INHANDLA

ITTLE HINGS STORY

Alpolko ar ett litet
kungarike pa 12 sjélar som behdver en ny
ledare, och det blir du som tar pa dig
kungamanteln och kronan. Samla pengar,
trédna undersétar till soldater och bénder och
fixa till en duglig infrastruktur i ett av de
charmigaste strategispelen i ar.

N&r man efter att ha byggt sin
forsta militara facilitet kan bérja tréna krigare,
och sedan dra ut pa uppdrag i fér att utoka
sin doméner. En skon, imperalistisk
hérskarlust kommer att drabba dig...

Vill vara kung fér (minst) en dag
och letar né&got lite annorlunda till Wii.

MAD WORLD

En stenhard TV-show
med folks liv som insats dar det géller att
vara sa brutal och javlig som méjligt for att bli
publikens favorit. Tuffast av dem alla ar Jack,
en stenhard snubbe med inopererad
motorség som klyver fiender pé I6pande
band i det svartvita, stilistiska dventyret.

Den nérmast sanslosa
fantasirikedom det visas prov pa i hur manga
sétt man kan déda en motstandare. Mortal
Kombats ékénda Fatalities kdnns som en
humana satt att do pa jamfért med
antihjalten Jacks handlingar.

Har saknat ett tokbrutalt och
snyggt actionspel till din Wii.

I UNDVIK!

STAR WARS:
LIGHTSABER DUELS

Det alla licensspel
handlar om, det vill séga att roffa at sig sa
mycket av kakan det bara gar innan bast-
fére-datumet har passerats. Fast p& pappret
ar det alltsé en historia om kloner i krig, &ven
om det troligtvis mest ar en ursékt for att
man ska fa skiva folk med klingor av ljus.

Bortsett fran det skrala
karaktarsutbudet, den krassliga grafiken och
de dassiga banorna s &r det naturligtvis den
usla spelkontrollen som &ar samst.

De skéna slagsmalen i Naruto:
Clash of Ninja Revolution.




DS: POHEMON
PLATINUM

GAME FREAK / NINTENDO

Vad handlar det om: Att samla dem alla!
Ja, Pokémons da forstés, gulliga monster

Baésta biten: Att upptécka en sallsynt
Kricketot i Route 204:s vajande hoggras,
ge den fetdang och sedan goéra den till sin
very own gulliga dédsmaskin och vinna
over alla med den.

For dig som: Gillar ljusgula fickmonster.

PC / WINDOWS

Spelvérldens storsta plattform med méngder av méjligheter...

Vérldens mest anvanda spelformat, méjligen i konkurrens av

INFO mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis pa fyra

Tillverkare OLIHA

processorer och med det senaste grafikkortet, eller lagger

Premidr 1971 pixelbaserad patiens sa finns det nagot for alla. Som en foljd av
Media DUD piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
\sr:ﬁtnﬁ:qgilgﬁn riktigt stora och dyra spelprojekt som slapps exklusivt till PC. De
Matt UARIERAR senaste aren har Microsoft lanserat nadgot som heter Games for
Pris URRIERAR Windows, som &r tankt att solidifiera Windows Vista som

operativsystemet for spel. Dar ingar &ven onlinespelstjansten
Games for Windows Live. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du koper ett nytt PC-spel.

GAMEREACTOR TOPP 15
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PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en llustrerad pil kravs det att det kiattrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma ménad.

SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

30 timmar Half-Life 2, den basta spelupplevelsen som gér att képa for pengar. | en och samma box. Ja!

Crysis Action EA 10/10

Teknikbriljans varvas med gudomlig spelbarhet och dynamik. Véra sinnen stimuleras till bristningsgransen.

NHL 09 Sport EA 9/10

Tackla, spotta och svar som aspirerande proffs i Be a Pro-laget. NHL 09 &r tidernas basta hockeyspel.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Actionexplosion pé& hégsta niva dar brittiska och amerikanska styrkor far slass mot terrorismen.

Bioshock Action Take Two 9/10

Atmosfarisk action med smart handling och underbara miljéer. Skulle du vara sé vanlig att képa det?

World in Conflict Strategi Vivendi 9/10

Stort, utmanande och svenskt strategispel i ett alternativt attiotal dar det kalla kriget plotsligt blev stekhett.

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10
Japanska tuners, amerikanska muskler, touring cars, LeMans-bilar och dragsters. Grid har néstan allt.

World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10

Blizzards otroliga onlinedventyr kanner inga grénser. Med réatt sallskap héller spelet bokstavligen for alltid.

GTR2 Racing Atari 9/10

Vérldens bésta racingsimulator som utvecklats i nara samarbete med GTR-stjarnan Henrik Roos...

Warhammer 40 000: Dawn of War II Strategi THQ 9/10

Relics senaste strategititel &r en klockren sddan med fantastisk spelbalans och underbar design...

Crysis Warhead Action EA 9/10

Upplev konflikten i Séderhavet frén ett anat perspektiv nar vérldens snyggaste spel laddar om...

Left 4 Dead Action EA 8/10

Du och dina vanner &r fast i en stad proppad av hungriga superzombies. Ladda puffrorna, heer e Jompa!

Warhammer Online: Age of Reckoning Onlinerolispel EA 8/10

Trott p& Age of Conan? Letar du en djupare och mer fantasirik upplevelse? DA &r detta spelet for dig.

Grand Theft Auto IV Action Take 2 8/10
Coolt, stort, svart och vansinnigt roligt. En inte helt perfekt konvertering av ett helt perfekt spel.

Command & Conquer: Red Alert 3 Action EA 8/10

Njut av héarligt ostdoftande mellansekvenser innehéllande trétta Hollywood-rejects, och grym spelbarhet.

RACE DRIVER: GRID

Urlacker och svart
beroendeframkallande street racing utvecklat
av samma team som bjéd pé Colin McRae:

Dirt. Har blandas drifting med pro tuners med

touring car med backtévlingar och resultatet
&r en ytterst njutbar och kratigt lustgas-
doftande anréttning som klatts i fantastiskt
lacker grafik.

Kasta dig in i ett onlinebaserat
destruction derby-race med en tokful
Plymouth Roadrunner, gasa for allt vad
kjoltyget héller, hoppa 6ver motstandare,
hoppa pa dem och bete dig riktigt illa.

Suktar efter sinnessjukt
aggressiv arkadracing med underbar grafik.

CRYSIS WARHEAD

| rollen som Psycho far

du atervanda till den ljuvliga tropiska 6n fran
Crysis och &teruppleva héndelserna fran ett
annat perspektiv. Kokosnétter, hejdlos teknik-
porr, massiv vansinnesaction och ljuvlig
spelbarhet i denna hérliga expansion.

All hejdi6s action som aldrig vill
ta slut, tempot ar uppvridet ungefar 9000
snépp och innehéller &nnu mer massivt r
forut, nu krévs det att man maste anvanda
nanodrékten annu mer och annu snabbare.
Mycket trevligt.

Alskade Crysis och vill spranga
fler argsinta nordkoreaner.

IPHONE: IFIGHTER

EPIC FORCE / EPIC FORCE

Vad handlar det om: Du spelar som haussat
flygaréss under andra varldskrigets slut-
skede. Din uppgift ar att férstora nazisternas
ruskiga vapenprototyper. Vagen dit kantras
av tusentalet sproda nazi-plan som du
méste skjuta sonder.

Basta biten: Svarighetsgraden, som &r helt
sinnessjukt hogt stalld.

For dig som: Vill ha ett 1942 till din Iphone.

INHANDLA

NHL 69

Hockey, s& klart. Vad
annars? Stora svettiga mén med stora
svettiga skigg som i stora svettiga skydd
aker runt i stora svettiga skridskor och
smiskar en liten svart gummigrej med
tréklubbor. Ungefar lika meningsfullt som
pingis, men betydligt roligare.

Det finns mycket som ar riktigt,
riktigt bra i &rets upplaga av EA:s hockey-
spel. Bast &r nog den nya méjligheten att
gobra en Foppa (enhandsfinta). Det ser ruskigt
lackert ut, och man kénner sig sinnessjukt
skillad da man gor det.

Tréttnade pa 2008 &rs hackiga
historia och nu vill ha riktigt bra hockey...

! UNDVIK!

LEISURE SUIT LARRY:
BOX OFFICE BUST

Snuskhummern Larry,
eller snarare original-Larrys brorson, springer
runt pa en filmstudio i jakt pa tjejer att stéta
pa, tak att hoppa omkring bland och kryst-
ade sexskamt att berétta. | dromsekvenser
leker Larry cowboy, slagsmalshjélte och
spelar shuffle board i kdnda filmscener.

Ja, vilket halvdant sexskamt
ska vi vélja egentligen? “Jag ska sétta pa
dig... Jag menar, eh, satta pa flakten”, ger en
bra bild av humornivan. Lite snuskhumor &r
aldrig fel, men detta &r bara for uselt

| princip vad som hels
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BLEV DENNA TIDNING TILL! For dagliga bloggar: www.gamereactor.se

NUMMER 6

VI BERATTAR OM VAR MANAD

Vi har fatt massor och ater massor av forfragningar fran er
lasare om vi inte kan berétta mer ingdende om hur
Gamereactor blir till varje manad. S& har kommer det!

Chefredaktor Petter Hegevall berattar om hur manaden pa redaktionen varit,
vad vi gjort, i vilken takt och hur denna tidning blev till...

asken ar en marklig hégtid.
E Men ska tvinga i sig paskagg

och skumgodis (tidernas
samsta godissorter) och spendera
dagarna utomhus. Vi pa redaktionen
valde en annan typ av pask i ar. Ahlgrens
Bilar, lask, pizza och ohdlsosamma
mangder Street Fighter IV. Det var var
pask det. Och nu, sahar i efterhand, kan
vi enkelt konstatera att det varit den
basta pasken pa manga ar. Nu borjar
produktionen av Gamereactor #67.

13/4

Méndag. Svullad, svullen och svalld sitter
vi nu hér, utan den obligatoriska
paskbrannan och utan skona skid-
minnen. Arbetsstart med nummer 67,
och alla ar lagom utvilade, lagom pigga.
Mattias har precis kommit hem frén en
resa till Prag dér han spelat Mafia Il.
Artikeln har du férhoppningsvis redan
last. Om inte - kika Gamereactor.se!

14/4

Pearl Jams “Ten” haller oss sallskap
idag, igen. Vi lyssnar medan vi jobbar,
och pluggar undermedvetet pa alla de
sma nyanserna i varje lat (igen) for att
goOra dem perfekt rattvisa i Rock Band 2.
Hoppas vi i alla fall. Jag har problem
med att sjunga Black perfekt, och
hustrummisen Viktor har problem med
att trumma Even Flow pa Expert. Men
ikvall ska de alla sitta. lkvall ska Eddie
Vedder kunna vara stolt dver oss.

15/4

Ghostbusters och Overlord Il anlande
idag. Samt recensionsversionen av
Bionic Commando. Nu vantar vi pa UFC
2009 och Terminator Salvation, for att
manadens recensionsavdelning ska borja

ta form krévs det att minst tio spel till
dimper in. Att vi ska hinna fa UFC 2009
och Terminator: Salvation verkar ganska
otroligt. THQ svarar samma sak varje
gang vi fragar om recensionsversionen
av UFC 2009: Undisputed. “We don’t
have anything ready for you yet”. N&ha.

16/4

Guitar Hero: Metallica ar verkligen
superbt. Chartsen, mappingen av toner
och takter, ar battre an i nagot tidigare
Guitar Hero-spel och latlistan &ar
utmanande, varierad och rolig. Jag har
aldrig gillat Metallica, och kommer s&
aldrig att géra - men ingen kan séga att
deras musik inte passar perfekt i ett spel
av den har typen. Isafall vet man inte vad
man snhackar om.

Guitar Hero: Metallica innehdller 28 Metallica-latar,
och slipptes den 22:a maj.

20/4

Mandag. X-Men Origins: Wolverine
anlande i fredags och jag har hackat
sOnder korkat fiendepatrask hela helgen.
Raven har lyckats férvanansvart val med
Wolverine som finns recenserat pa
Gamereactor.se. Jonas Maki &r i London
idag for att kika pa Rockstars kommande
westernepos Red Dead Redemption
medan Elfving &r pa Mantorp istéllet for
mig for att spela Need for Speed: Shift
och kora lite tavlingsbil pa banan.
Mattias ar hos Bethesda for att spela
den nya versionen av Wet.

BLU_RQV_FILMEH Petter Hegevall recenserar manadens Blu-ray-rullar...

== BODY OF LIES

BLU-RAY

Den 6verexponering av det

i
¥

Bilden: Bilden bjuder pa ett nastan laskigt djup och fargerna ar
sadar perfekt undersatuerade. S/18

krigsdrabbade Mellandstern som
skett i Hollywood de senaste aren
bérjar verkligen bli olidlig. Nar en
av mina favoritregissorer forsoker

| skildra livet for en stressad CIA-

agent fast i Jordanien, suckar jag
djupt och somnar nastan bara efter
knappa halvtimmen. Visst, Body of
Lies ar inte usel, men helt klart en
av Scotts samsta... 5/18

Ljudet: Dolby True HD-sparet matchar bildkvaliteten med jamn mix,

mycket tyngd och snyggt nyttjande av surroundkanalerna. S/18
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e

Bilden: Ett konstant och ganska val tilltaget lager med brus drar
ned betyget, men grym kontrast och ursnygg skarpa gor att The
Bourne Ultimatum anda kvalar in som en film med toppbild. 8/18

Ljudet: Svulstig ljudbild i ett valmixat DTS-HD-spar. 8718

21/4

Little King’s Story till Wii &r riktigt bra,
och Virtua Tennis 2009 &r riktigt trakigt.
Idag anlénde forresten Fuel, fran Code-
masters, och vi héller som bast pa att
installera det. UFC 2009: Undisputed ska
tydligen dyka upp imorgon, far se om sa
blir fallet. Nu ska jag lyssna pa Fiction
Plane och &ata smultronglass.

Fuel kinns dessvérre inget vidare. Trakiga banor
och sladdriga bilar.

23/4

Multiplayerdelen i Bionic Commando ar
den bésta delen i spelet, och nagot som
snabbt blir beroendeframkallande.
Elfving campade idag, stod och tjyvskjot
fran samma stélle. Jag svingade mig runt
honom och skjét han i ryggen med
granatgevaret. Roligt.

7/5

Torsdag. Under en vecka har vi latit
tidningen du héller i handen vila lite
medan vi arbetar febrilt med
Gamereactor.se istéllet. Vi bestdmde oss
for att skjuta upp Gamereactor #67 for
att p& sa satt hinna f& med recensioner
av alla stora majreleaser. Fuel, Infamous,
UFC 2009: Undisputed och Terminator:
Salvation hade vi aldrig hunnit f& med
annars.

8/5

Fredag is nice. Vi rockar till Ben Kenneys
senaste skiva och skriver recensioner.

THE BOURNE ULTIMATUM

BLU-RAY

Den tredje filmen om Jason Bourne
ar, precis som de tva féregangarna,
en stilstudie i action. Paul Green-
grass gor filmisk storkonst av tata
slagsmal och férvandlar generiska
Hollywood-explosioner till nagot
vackert. Bildspraket ar ultracoolt,
storyn supertat och skadespeleriet
pa topp, hela filmen igenom. Nu
vantar vi spant pa nasta film om
varldens tuffaste agent. /18

Elfving har precis betygsatt Bionic
Commando medan jag skrivit klart min
recension om UFC 2009: Undisputed. |
helgen ska vi utvardera Infamous samt
spela en hel del Space Invaders
Extreme.

11/5

Mandag, igen. Star Ocean 4 anlande
precis liksom Punch-Out till Nintendo
Wii. Jag ska precis satta mig med
slutputsen av vart omslag som ni lasare
réstade om i min blogg pa Game-
reactor.se. Det kdnns roligt att gora ett
Punch-Out-omslag da jag som liten
verkligen dyrkade det gamla 8-
bitarsspelet.

12/5

Idag sitter jag och pillar med min UFC-
recension. Betyget blir 6/10 dé jag anser
att Yuke’s misslyckats med framférallt
den staende fightingen men & andra
sidan lyckats val med brottningen och
jujutsu-biten av spelet. Vill du lasa en
mer ing&ende recension av UFC 2009:
Undisputed rader jag dig att surfa in pa
www.gamereactor.se.

- . . |
GSP pucklar pa Hughes i Yuke’s férsta férsék att
gora spel av vérldens tuffaste sport...

13/5

Redaktionens spelrum haller pa att
uppgraderas, nu igen. Vi byter just nu ut
vart gamla HD-1:a mot JVC:s nya
flaggskepp; HD-750. Hittills har vi bara

== MYBESTFRIEND'SGIRL
~mEmmmmm BT

Jag borde inte gilla den. Men det

gor jag. Dane Cook funkar alltid for
mig, sa aven i denna slafsiga
romantiska komedi. Handlingen
kretsat kring Hank, svinig casa-
nova som tar emot pengar for att
skramma snobbiga exflickvanner
till att ta tillbaka sina gamla (olyck-
liga) pojkvanner. Humorn &r lag och
billig, och klyschorna manga. Men
jag gillar. 718

Bilden: Bilden levereras har i 1.78:1-ratio och trots god skéarpa goér
de 6verdrivna fargerna och kontrasten att betyget stannar pa en
ganska svag sexa. 6/18

Ljudet: DTS-HD Master Audio-sparet ar mycket val godkant. 8/18




hunnit kika lite snabbt p& den bildkvalitet som
denna nya svarta best erbjuder men under
kvallen &r det ténkt att allt ska stéllas in och
att vi ska kunna vara redo for ett par rediga
marathon-spelsessioner imorgon. Jag &r
laddad och oerhért férvantansfull.

g

Redaktionens nya projektor har strulat en del fran
bdrjan, men ar nu antligen pa vag upp i taket.

18/5

Var projektor var trasig, ur kartong. Lens shift-
motorn har knarrat och rasslat sedan vi
packade upp den och nu &r den skickad
tillbaka till JVC. Spelrummet &r tomt, utan
bildkalla. Och jag ar p& extremt daligt humor.
Foérutom projektorproblem haller vi pa med
det sista infor tryckdeadline. Elfving putsar pa
sin Punch-Out-recension medan Maki pysslar
med Tempo-sektionen for fulla muggar.

19/5

Idag anléande Fight Night Round 4, recen-
sionsversionen. En hel hop kaftsmockor
senare sitter vi med korrekturen av det har
numret, igen. Jag vill spela mer Sims 3 dock,
inte ratta Heggans stavfel. Sims 3 ar bero-
endeframkallande. Jag vill fjutta eld p&
grannens hus och gifta mig. Och sen spela
mer Sims 3.

20/5

Crunchtime! Jonas & Jonas sitter med den sista
korrekturen medan jag klistrar in min ledare,
férra manadens betyg och négra nyskrivna
bildtexter. Nu & Gamereactor 67 &ntligen fardig
och min semester stundar (b&rjar 4:e juni). Det
ska bli oerhort skdnt. Nasta nummer av
tidningen slépps i augusti. Glad sommar!

= MIRAKLET VID ST. ANNA
BLU-RAY

Storyn ar hoppig, karaktarerna
pannkaksplatta, relationerna
obegripligt tunna och dumma,
och dialogen ofta s& menings-
16s att man borjar svettas. Den
dverdrivet sentimentala och
direkt fjantiga delen av filmen
som spelar pa rasmotsattning-
arna i datidens USA (Spike
klipper in ett par raska collage
under filmens gang) blir
plumpa, tradiga och 6vertydligt savliga. Ingenting fungerar,
inte en enda scen fungerar som den ska. Inte en enda! 218

MIEAKLET
ST, AMNA

Bilden: God detaljrikedom och bra farger férstérs av en himla
massa brus och en del polarisering i bilden. 418
Ljudet: Krispigt och hoguppldst ljud passerar godkéant. 5/18
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SPACE INUADERS EXTREME

Snorsnygg och vélljudande retrotolkning...

Plattform XBOX 368 Utvecklare BACKBONE Utgivare TAITO Antal spelare 1-4 Pris 98- Text JONAS MAKI

ina 6gon branner av allt coolt som
vimlar forbi pa skdarmen medan

tusentals farger blinkar i takt och ger
mig kanningar av den epilepsi jag inte visste
att jag hade anlag for. Musiken pulserar allt
snabbare i takt med att tempot 6kar och i
X2000-hastighet narmar jag mig nagot slags
meditativt transtillstdnd dér jag liksom blir ett
med vad som hander pa skidrmen och sitter
som en bobble head och bara diggar till de
tunga basgéngarna.

Det enkla konceptet fr&n Space Invaders

INGEN TYSON Mike Tyson var utbytt mot Nick Bruiser.
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SUPEH PUNCH-0UT
Pixelperfekt prygelfest

Plattform Wil Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO
Antal spelare 1 Pris 98- Text JONAS MAKI

fter att ha lagt handskarna pé hyllan
E gjorde Little Mac comeback i mitten av

90-talet och nu &r han tillbaka igen till
Virtual Console. Super Punch-Out ar pa flera
satt battre an det gamla NES-originalet med
betydligt battre grafik och ljud och kéra ater-
seenden av pugilister som Bald Bull och Super
Machoman.

Lite av originalcharmen gick dock férlorad
bland nya finesser och onddiga inslag som att
Little Mac sjélv s&g ut som en genomskinlig
Stureplans-brat. Fortfarande helskén Nintendo-
boxning, vél vard att spana in dock. 8718

har nastan helt bibehéllits, men med sméa medel
har Taito lyckats ge arkadklassikern den varia-
tion det egentligen aldrig hade. Nu far man helt
plétsligt méta de [Bmska rymdmonstren i alla
mdjliga farger och storlekar medan man skapar
musik samtidigt som det jagas combos och
byggs high scores.

Se Space Invaderes Extreme som den
skdnaste nostalgitrippen pa &r och dag eller
kanske den roligaste historielektionen nagonsin
for unga gamers. Ja, eller bara som ett jakligt
bra och billigt toppenspel. 8718

UUTRUN ONLINE
ARCADE

Segas feta bredstall nér natet

Plattform PS3/XB0OX 368 Utvecklare SUMO DIGITAL
Utgivare SEGA Antal spelare 1-6 Pris 98:-
Text JONAS MAKI

et &r faktiskt bara nagra ar sedan vi
m kunde kdpa urskdna Outrun 2 till

fullpris i spelbutikerna. Men trots att
Outrun har sitt ursprung i forra generationen ar
det fullkomligt toklackert i rorelse med smatt
perverst silkeslen grafik, hérlig design och ett
krispigt fargval. Installningsméjligheter saknas
nastan helt, men det kompenseras av en mer @n
godkénd samling Ferraris.

Onlinestddet ar riktigt bra, men lite fler
banor hade varit énskvért. Fér de 90 kronor
Outrun Online Arcade kostar &r det dock inget
annat an ett kap. 8718
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Ta chansen, tavla med Gam -'; ( vinn BioniaCommando

Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna Du kan aven delta i denna tavling p&4 Gamereactor.se och

Vad heter hjéilten i Bionic Commando? ett exemplar av Bionic Commando: slipper da klippa sénder tidningen. Happ!

[] Nathan [] Niclas [] Nero

Vilka har utvecklat Bionic Commando? @

[] Dice [] Naughty Dog [] Grin

vad ﬁck Bionic commando i betyg av oss? .................................................................

[Jero [Jermo []5r10

Jag vill vinna spelen till: Playstation 3 Xbox 360

"'\. - -
Klipp ur talongen, skicka den till oss och mérk kuvertet med “BC”. Vill du inte klippa sénder tidningen kan du skicka svaren i ett mail \ <

1 . L
eller skriva ned svaren pa ett papper till taving@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund. Tavla meft: NNNGAME
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NATIONAL SERVICE AGENCY IS RECRUITING
AGENTS TO INFILTRATE THE SWEDISH MARKET!

NSA is a service and merchandising agency, servicing large and small companies within the elecironic entertainment
industry. We ensure the visibility of our customer's products of poinis of sale before, during and ofter product releases,
and we keep the swales staff informed and advice about relevant product information.

Up until now, our sole point of operation has been Denmark, yet as of August 1st we expand our business to include the
Swedish market. For this expansion we now seek dedicated, energetic and entrepreneurial field agents, willing and able
to begin their services as of August 15t 2009,

Job title
NSA Field Agent

Mission destinations
Stockholm, Gateborg and Malmé

Job description
Servicing stores dealing with gomes and movies. We provide you with a cor, a cell phone and a lopiop, and we expect
you to fulfil the following assignments:
» Communicate product information rding upcomi mas, mavies and relevant news to the store per-
sonnel in a ur?nus and pmhsﬁmmnmng A B
* Create amazing exhibifions in stores of upcoming products using posters, standees ond other POS materials.
* Evenls
* Optimise shelf space in stores
* Report in store observations
* Provide a steady, regular and high quality low of feedback of your performance in the field.

Necessary skills
The job requires that you have a drivers license, that you can work in Microsolt Office programmes. Furthermore we
expect you as a person to be social, service minded and highly structured.

Other skills

If you are a “gomer” or a “movie bul” you have an advantage since gomes and movies are our customer's primary fields
of business. Your passion for these products will be a strength in the services you will be providing every day.
Educational requirements

* Minimum 4 years of store experience, - preferably os a store manager or similor.

* Driver's license

Working environment

The job as NSA Field Agent is a highly independent job where your own home is your base. You will have the opportunity
to create an exciting and challenging work day for yourself, within the dynamic entertainment industry. Every day will
present you with new, omazing, exciting and entertaining products, people, colleagues ond professional challenges.
Welcome fo NSA.

Send Your -:||:-F-|i-:_'|::|1'|.‘:|r'| and resume o
National Service Agency ApS

+++ 50020 + + +

0897 eBrevsproekken

Denmark

Or mail ko

job@nsa.nu

WA NSO NU
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A.® AND THE Wii
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- i 2 sy @
- ATEREROVRA TITELN PA Wii! -

Handskarna ar kastade — plocka upp dem igen nar Punch-Out!! gbr comeback pa wiit
Stall dig ansikte mot ansikte med gamla fiender som King Hippo, eller bjud in vanner och
familj i ringen. Med Wii Remote och Nunchuk ar det bara att vispa till motstandaren i
plytet, men om du hellre vill kora retro s& kan du halla Wii Remote péa sidan och spela pa
samma satt som forr i tiden.

Hur du an valjer att spela finns det tre utmaningar for varje motstandare att klara av ‘.’arldens
om du vill g& pa en hundraprocentig knock. Sla dig fram mot annu en varldsmastartitel | s"abbast
Punch-Out!! Little Mac ar tillbakal! epe
saljande

spelkonsol!
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