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Human colonies are disappearing. Your mission is to find out why and bring it to an end.
You're not expected to survive, but that's never stopped you before. Assemble an
unlikely team of criminals, warriors, and biotics to fight for the lost.
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Battlefield Bad Company 2™ tar spelseriens spektakulara gameplay till konsol
och PC med klassens basta fordonsstrider som rasar dver enorma
b sandbox-kartor, var och en med olika taktiska fokus.

FORHANDSBOKA NU!

Farhestill Battletield BEad Company 2 Limited [ditssa mag och fa:

i wpplasta |I:II"I:In:l.‘ll:ll'hll'll'll'll;ir-'l1l‘-l!rllIq:u."rlilﬂﬂ agar fbr fordons-krighfring:
Farkdttrat ferdespansar, Altersativ ferdosseldiraft, Rorelsedetekior sch Sparutrustningspistel.

2 wpplista klasuiskn Battlefield 1943™ uapea
M1A7 Submachine Gun ook M1811 Fstel *

JTIK4 MARS  WWW,BATTLEFIELD.COM/BADCOMPANY2



Petter Hegevall,

Grafiken som
tog oss framat

Crysis ar fortfarande varldens
overlagset snyggaste spel. | det
har numret beréattar vi allt om
den kommande uppfdljaren.

“Du &r sa grafikkat sa att du knappt ser
skogen for alla traden”. Det var en av vara
300 000 anvandare pa Gamereactor.se
som ilsknade till i en diskussion om
huruvida Crysis var dverskattat eller inte.
Jag kallas grafikkat bortom all rim och
reson. Det stdmmer. Det stdmmer bra det.
Jag alskar grafik, ar slaviskt intresserad av
tekniken som driver avancerad grafik och
fixerad vid olika bildtekniker, upp-
I16sningar och férglara. Jag ar en grafiker i
grunden, utbildad illustratér, sjalviard
tidningsdesigner. Jag &r valdigt visuell
som person. Minns aldrig varken namn
eller nummer men glémmer aldrig ett
ansikte, eller vad en viss person hade pa
sig i kladvag vid ett visst tillfalle. Crysis for
mig var en revolution i grafik/teknik. Det
var ocksa ett spannande spel proppat
med masterligt hanterad frihet och
beroendeframkallande mdjligheter. Jag
trivdes som fisken i vattnet i Cryteks
Sdderhavsparadis. Och jag njot i stora
drag av hur sldende vackert det var.

| det har numret som du nu haller i
handen kan vi som Nordens forsta tidning
beratta massor om Crysis 2, for forsta
gangen. Under en kort besok hos Crytek
fick vi inte bara kika ndrmare pa en av
arets hetaste uppfdljare - vi fick dven en
rejél pratstund med Cryteks mastermind,
Cevat Yerli, samt en unik inblick i hur
varldens grafikkataste spelstudio har tankt
chockera vérlden en andra gang - med
enastdende visuella kvaliteter och en frihet
som stavas Nano-suit. Jag langtar.

Chefredaktor Petter Hegevall (petter@gamereactor.se)

Redaktor Jonas Méki (jonas.maki@gamereactor.se)
Redaktér Jonas Elfving (jonas.elfving@gamereactor.se)
Ansvarig utgivare Petter Hegevall
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Fotografi Mans Hegevall

Tekniker & webb Emil Hall (emil.hall@gamereactor.se)

Skribenter

Jesper Karlsson (jesper.karlsson@gamereactor.se)
Mikael Sundberg (mikael.sundberg@gamereactor.se)
Anna Eklund (anna.eklund@gamereactor.se)
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Hald: Reach

Jonas Maki tog morgonflyget till Seattle for att provspela
kommande Halo: Reach. Nu beréttar han allt han vet...

Mass Effect 2 _

Hur bra &r fortsattningen pa Biowares rymdsépopera?

Steinholtz har spelat 50 timmar och satt ett betyg.

Aliens vs Predator Dante’s Inferno

Decenniets

De tio forsta aren i det nya seklet ar avklarade. Vi har korat de 25
béasta spelen och beréttar anekdoter ur ett svunnet decennium.

bl LA
Final Fantasy XillI

Efter fyra l&nga &r ar det antligen dags for Final Fantasy XIlI. Vi
har provspelat och avsléjar hur lovande det egentligen ar.

N

19 35

22 God of War lll 35 Tatsunoko vs Capcom: ] & L

22 Lego Harry Potter Ultimate All-Stars

22 Dead to Rights: 36 White Knight Chronicles l .
Retribution 36 Stalker: Call of Pripyat

22 Sin & Punishment2 37 Super Monkey Ball Wii

22 Metro 2033: The 37 Tony Hawk: Ride Heavy Rain
Last Refuge 37 Serious Sam HD David Cage ambitidsa thriller betygsatt.
Yakuza 3 Serious Sam HD

Petter Martensson (petter. martensson@gamereactor.se)
Johan Bergstrém (johan.bergstrom@gamereactor.se)
Marcus Lofstrom (marcus.lofstrom@gamereactor.se)
Daniel Steinholtz (daniel.steinholtz@gamereactor.se)
Viktor Eriksson (viktor.eriksson@gamereactor.se)

Adress Gamereactor, Hamngatan 10

831 33 Ostersund

Internet Gamereactor.se

Prenumeration Gamereactor.se/prenumerera
Upplaga 75 000 exemplar

Antal lasare 97 000 (Orvesto 2008)
Periodicitet 10 nr/ar (januari och juli uteslutna)
Tryck Colorprint Danmark

Distribution Pan Nordic Logistics

Annonser Devisor Reklam & Media 08-317600
Leif Person, annonssaljare Sverige

Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt
material. Eftertryck, helt eller delvis utan
redaktionens medgivande ar férbjudet. Eventuella
priser omndmnda i tidningen &r reserverade for
andringar. Citera oss garna men ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Nordisk gratistidning som ges
ut av fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland
Norge och Danmark. Gamereactor finns hos
nérmare 1000 svenska butiker runt om i hela
landet. Det stérsta butikskedjorna som bjuder pa
vér tidning ar: Onoff, Game, EB Games, Elgigant-
en och Expert. Vi finns &ven pé flera hundra
hogstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer,
enskilda specialbutiker och stérre képcentrum.
www.gamereactor.se &r Sveriges storsta spelsite.
Har finner du varje dag ett tiotal purfarska spel-
nyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa
forhandstester. P4 Gamereactor.se kan du dven
driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskuteraspel i vart forum eller fa svar
pé dina fragor frén oss péa redaktionen.

Gamereactor ges ut av Gamez Publishing

=
Crysis 2
Som enda nordisk tidning har vi kikat narmare

pa Cryteks extremt efterlangtade uppfoljare
och intervjuat Cryteks starkeman.
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Bésta spel
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Sega Alistars Racing
Tramsigt eller charmigt? Vi beréttar.

Testad version:

Vid varje recension informerar vi om vilken version
av spelet vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi
beréttar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplatt-
formsspel vi testat till att vi berattar om vi recen-
serat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Rekommenderad aldersgrans:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om
spelets rekommenderade &ldersgrans enligt PEGI-
standard. PEGI ar en férkortning av Pan European
Game Information. PEGI-klassi-ficeringarna ar
rekommendationer om produktens innehall och
lamplighet for olika &ldersgrupper, och inte hur bra
spelet ar eller dess tillgénglighet. De fem &lders-
grénserna i PEGI-systemet &r 3 &r och uppat; 7 ar
och uppat; 12 &r och uppét; 16 ar och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer
finns ocksa pé fodralen till samtliga spel som
slapps i Europa.

Utnamnelsen "Alskvért spel” &r for oss pa
Gamereactor ett satt att saga till dig att du verkligen
maéste kopa det har spelet. Den &lskvarda stampeln
ar nagot som vi delar ut en gang per nummer.

06 www.gamereactor.se
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UFC 2010: UNDISPUTED

Vi beréttar allt du behover veta
Chefredaktor Petter Hegevall hoppade pa
flyget mot Las Vegas for att dels se UFC
109 live, men aven halsa pa hos THQ och
provspela kommande UFC 2010:
Undisputed. Besék Gamereactor.se for
hans exklusiva intryck dér vi avsléjar hur
mycket béttre uppfdljaren egentligen
kommer att bli.

Var inte radd fér morkret

Finska Remedy ar antligen redo att lata
oss se vad man sa hemlighetsfullt jobbat
pa under tva ar, d& man gjort om Alan
Wake fran grunden. Rékna med ett lika
skrdmmande som originellt och osanno-
likt 1askigt spel. Gamereactor har sjélv-
fallet fatt spela och kommer beréatta exakt
varfor det ar ett lir du bor halla utkik efter.

Han ska smalta ditt ansikte

Gears of War-producenten Cliff Bleszinski
brukar inte knussla med kraftfulla citat
och har lovat Gamereactor att avsldja
nagot som &r sa hett att han beskriver
det sahar: “Megaton face melting news”.
Spannande, kan det vara en helt ny
spelserie fran Epic, Gears of War 3 eller
nagot helt annat. Surfa omedelbart bort
till Sveriges storsta spelsite, Game-
reactor.se, s far du svaret.

GRTV

Intervju med Avalanche

Nyfiken pa hur arbetet bakom harligt
kaotiska sandladespelet Just Cause 2
gar? Din nyfikenhet kan stillas med ett
enkelt bestk pa Gamereactor.se, ty dar
ligger en fortitt pa spelet och en intervju
med Magnus Nedfors pa Avalanche och
vantar pa dig. Se efter om de svenska
spelmakarna skéter sig!

CODEMASTERS-NYTT

Race Driver: Grid 2

Gamereactor har fatt en inbjudan fran
Codemasters for att se vad de jobbat pa
det senaste aret och aker dit ungefar
samtidigt som detta nummer kommer ut.
Var magkénsla séger att det handlar om
den I¢jligt efterlangtade uppfdljaren till
Race Driver: Grid. Se till att bestka
Gamereactors hemsida for att f& se vad
de har pa gang.

BIOSHOCK 2

Las var sajtrecension

Har 2K Marin lyckats igen? Monumentalt
efterlangtade Bioshock 2 ar en av denna
manads hetaste titlar. Surfar du in pa
Gamereactor.se hittar du var maffiga
recension, dér vi berédttar precis allt om
vart aterbesok till undervattensvarlden
Rapture. Texten kommer att publiceras pa
morgonen den 8:e februari, givetvis med
exklusiva screenshots.

FEB10O

Sveriges
overlagset

storsta

spelsite h’t

MOD NATION RACERS

Bygg dina drémmars racerbil
Super Mario Kart méter Little Big Planet
- s8 har Playstation 3-exklusiva Mod
Nation Racers beskrivits. Vi har testat
betan av racingspelet och njutit av att
designa egna bilar, férare och banor. Vi
delar med oss av véra férhoppningar av
spelet pd Gamereactor.se/GRTV, ta och
spana in klippet sa fort du bara kan.

Videorecensionen uppe nu

Efter att du har last recensionen av
magnifika Mass Effect 2 i detta nummer
kanske du blir sugen pa fler intryck. D&
ska du surfa till GRTV-kanalen pa
Gamereactor.se och undersoka vilka
andra asikter vi har kring rollspelet, och
se var entusiasm kring Commander
Shepards aventyr i rérliga bilder. Det ar
betydligt lattare att se vara skutt av
spelgladje pa det sattet.

BAD COMPANY 2

Dice producent talar ut

Med svensk stolthet ser vi fram emot
Digital lllusions actionrékare Bad
Company 2, vars utveckling vi har foljt
ett bra tag nu. Vart pratglada GRTV-team
har intervjuat Gordon Van Dyke,
producent p& Digital lllusions, om hur
spelet fungerar bade online och for
ensamspelaren.

GRTV-teamet kikar vidare

Vi blickar framét och tittar pa vilka de
absoluta russinen i spelkakan ar, i GRTV-
gangets presentation av mars manads
spelutbud.

Filmade intryck av spelet
Stalker utspelar sig i omradena kring
Tjernobyl och nu har en tredje del av
serien sléppts. Riktigt kuslig atmosfér
tycker vi, men hur fungerar det som
actionspel? Betyget kan du hitta i var
videorecension.

LEAD AND GOLD

Intervju med Fatshark

Svenska Fatshark pysslar just nu med
nedladdningsbara multiplayer-spelet
Lead and Gold: Gangs of the Wild West
till Playstation 3 och Xbox 360.
Gamereactors videoteam besokte
Fatshark for att bade speltesta cowboy-
partyt men &ven prata lite om studions
forflutna och samarbetet med Grin.

Intervju med IO Interactive
GRTV-teamet halsade pa hemma hos
danska Hitman-utvecklarna 10
Interactive for att ta reda pa s& mycket
som mgjligt om kommande uppféljaren
till Kane & Lynch.

www.gamereactor.se 07
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Fordg gliga spein

New York star i lagor. Crytek har laddat om.
Petter har pratat med Cevat Yerli, producer

rutréken i Cryteks urtjusiga Séder-
havsparadis har lagt sig for lange sedan.
Koldskadade aliens, solstinna nord-
koreaner ogh en himla massa brakiga
palmblad &r ett minne blott. Nar tyska Crytek nu
laddar om &r tanken att revolutionera actiongenren
med annu mer frihet, annu stérre miljder och annu
mer taktisk krigforing, nu i New Yorks stadskarna.
Nomad &terinsatts i tjanst nar rymdvarelserna
fran det forsta dventyret dyker upp igen. Gigantiska
pod-kapslar branner hal i himlen och likt sotsvarta
knivblad skér de ned i asfalten innan de aktiveras.
Hotet ar pa riktigt. New York har invaderats och den
amerikanska regeringens vassaste motmedel stavas

. [——

Delta Force. Du, Jake Dunn (aka Nomad), &r luttrad
och oradd, val skyddad innanfér det amerikanska
krigsvésendets vassaste vapen, Nano-drékten. | vad
Crytek véljer att kalla for “catastrophically beautiful”
ar det upp till dig att fékta undan den inledande
invasionen och géra dig beredd pa vag tva. En sak
ar saker, det kommer att smélla - och da snackar vi
inte finkalibrigt kulregn pa en soldrankt séderhavs-
strand.

Crysis 2 kommer att bli hardare, rojigare,
snabbare och storre. For att f& veta mer om
uppfdljaren tog vi ett snack med spelets producent
och hjarnan bakom Crysis, Cevat Yerli.

/Petter Hegevall
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Det forsta spelet slutade med att Nomad

atervande till 6n. | uppféljaren kommer han

att sldss i New York. Vad hiande daremellan?

- Nar vi bérjade planera Crysis 2 forsokte vi
forst och framst att lista ut i vilken riktning vi
ville ga. Crysis var definitivt ett stort aventyr for

sina spelare. Men dé fragade vi oss: Hur

kommer historien att fortsatta? Vad kommer
harnast i denna spannande Crysis-historia?
Eftersom hela historien om Crysis kretsade
kring 6n och regeringskonspirationen s var
allt ganska begransat. | princip hela historien
agde rum pd 6n och knappt nagon fran resten
av véarlden kande till den. Men efter den stora
smallen atervande personer fran 6n och fler
och fler manniskor fick veta om handelserna

Turkiske spelsnillet Cevat
Yerli &r 32 &r gammal och
grundade Crytek for 11 ar
sedan. Efter ett ar ansl6t
hans tva broder Faruk
och Avni Yerli och idag
driver de tillsammans

en av varldens storsta,

oberoende spelutvecklare.

varpa rykten spreds om katastrofen.

Sa om du fragar dig vad som borde komma

efterat, stod det klart att allt skulle sluta i ett

stort centrum i varlden - och vi valde New York.
For forsta gangen i Cryteks historia ar miljon inte

langre en tropisk djungel. Istallet valde vi en av
varldens mest bldndande och berémda stéder.
Tyvarr kan jag inte avsl6ja ndgot mer just nu.

Vilka &r de nya funktionerna i den nya
nanodrakten?

- | Crysis 2 introducerar vi en ny och forbattrad
version av nanodrakten, Nanosuit 2.0. Det
mojliggor spelare att uttrycka sig sjélv pa ett
mycket béttre satt &n den forsta versionen
gjorde. TllI skillnad fran ursprungliga Crysis,

KOMBINERA MERA

Enligt Crytek sjélva var den mest anvanda kombinationen av Nano-funktioner “Speed / Power”. De allra flesta
som njot av Crysis anvande speed-funktionen for att rusa in mot sina fiender for att sedan soka skydd, byta
till Power-funktionen innan de 6ppnade eld mot fiendesoldaterna. En del av kritiken fran fansen gallande det
forsta spelet var just svarigheten att under hektiska eldstrider kunna skifta mellan draktens olika funktioner,
nagot som aven var kéra chefredaktor svor en del 6ver under sina forsta timmar med spelet. Detta har Crytek
atgardat i Crysis 2 genom att tillata spelaren att kombinera funktioner under korta stunder. Om du i Crysis 2
kommer att vilja vara bade stark och snabb under en begransad tid, kommer det att ga utmarkt.

10 www.gamereactor.se

CRYENGINE 3 DOMINERAR

Enligt utsago arbetar Epic (Unreal, Gears of War) just nu pa nésta version av deras
kriminellt populéra grafikteknologi “Unreal Engine”. Detta samtidigt som Id Software gor
sig beredda att licensiera ut nya Id Tech 5-motorn till grafikkata utvecklare. Trots dessa
tva polygonpldjare &r det dock ingen just nu fungerande grafikteknologi som ens kan
maéta sig med Cryengine 3 som framforallt gor Crysis-grafiken méjlig till vara konsoler.

'TCRYSIS 2
INTRODUCERAR
VI NANO SUIT 2.0°

handlar det mer om individuella spelstilar &n om
foéreskrivna lagen den har gangen. Vi &r mycket
medvetna om det faktum att i Crysis anvande
spelare nanodrakten pa originella satt och vi har
darfor forfinat konstruktionen av drakten for att
uppmuntra denna typ av spelande. Vissa
manniskor har till exempel spelat valdigt
aggressivt, andra spelade forsiktigt, och andra
anvande alla draktens krafter for att vara sa
ombytlig som méjligt. Den nya nanodrakten
kommer att stédja dessa spelstilar med
ytterligare funktioner och kommer &ven att vara
uppgraderingsbar och formas efter spelarens
stil.

Fér maximal effekt kombinerar drakten flera
krafter och férméagor, sdsom snabbhet och
styrka till exempel. Aven nar dréktens krafter inte
ar aktiverade, kommer passiva egenskaper vara
igang for att se till att spelaren alltid &r inom sin
valda “roll”.

Vad gillade du bast i det férsta spelet?

- Forsta gangen jag spelade den nastan helt
fardiga testkartan for nanodrakten sa kunde jag
hoppa pa hyddor, sla ett hal i taket och orsaka
forstorelse pa ett satt som inget annat
actionspel jag testat hade tillatit mig att géra.
Det var en betydande upplevelse fér mig som
producent. Férutom de visuella egenskaperna
ihopkopplade med all interaktivitet i var stora,
oppna varld, tycker jag att nanodrékten var den
enskilt basta delen av det forsta spelet.
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CRYSIS MOTER CRACKDOWN

Enligt producent Cevat Yerli kommer en stor del av den spelméssiga frihet som Crysis 2 kommer att
erbjuda spelaren baseras pa méjligheten att slass fran en mangd olika vertikala positioner, inte bara
horisontella. Till skillnad fran den pannkaksplatta djungeln i det forsta aventyret kommer New York att
bjuda pa all sin tjusiga arkitektur som vi kommer att kunna férstora, bevara, bestiga och anvénda till var
fordel i kriget mot utomjordingarna. Bara blotta tanken pa att studsa upp pa hoghus gor oss kollriga.

INGET OM STORYN

Under var intervju med Cryteks hovding lyckades vi inte kldmma ut en enda liten detalj om
storyn i Crysis 2. Vilka dessa brunkladda manniskor &r vet vi alltsa inte och varfor de valt att
invadera New York har vi ingen aning om. Det far vi veta forst till sommaren... tydligen.

EN VACKER KATASTROF

Cryteks version av New York &r vacker samtidigt som den &r raserad och fylld av
ett kaos som fa spel kan stoltsera med. Crytek sjélva kallar sin detaljerade
spelstad for “catastrophically beautiful” och menar att de forsokt skapa en lite
mer fargstark dystopi an i de flesta nya actionspel.

www.gamereactor.se 11
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Vilken var den svagaste delen i Crysis?

- Svér fraga. Jag tror att den svagaste delen
var beréttelsen. | mina 6gon saknades det
originalitet och specifika detaljer. Crytek har
kritiserats for detta ofta och vi &r helt
medvetna om att vi pd denna punkt inte
gjort var hemléxa ordentligt. Men vi kommer
att lara av vara misstag. Garanterat. Ett
annat problem var att spelet kéndes lite for

"DET BLIR STORRE, ROLIGARE,
MER VARIERAT OCH SNYGGARE
AN DET FORSTA SPELET”

linjart mot slutet av spelet. Sist men inte
minst borde vi saklart &ven ha utvecklat
Crysis till Xbox 360 och Playstation 3.

Vad i Crysis 2 kommer vi att bli 6verraskade
av?

- Eftersom Crysis 2 kommer att slappas till
PC, Xbox 360 och Playstation 3 skulje jag
vilja dela upp denna fraga. Jag tror att for
konsolspelare i synnerhet kommer friheten i
Crysis 2 att vara mycket intressant. Crysis
spelbarhet handlar inte om att “ga dit, gor
s&”, det handlar om att titta pa en situation
frén en bra utkiksplats och sedan formulera
en plan dar du aktivt kan méta och besegra
dina fiender p& det satt du anser bést. Du
har en stor frihet i vad din plan innebéar
genom de vapen du anvénder, och hur du
interagerar med omvérlden. Detta ar vad vi
kallar “Veni Vidi Vici Gameplay”. Foér PC-
spelarna tror jag att Crysis 2 kanske inte
kommer att 6verraska, men definitivt
underhélla. Det blir storre, roligare, mer
varierat och snyggare an det forsta spelet.

Det forsta Crysis ar fortfarande det
snyggaste spelet pa marknaden. Vilka ar de
framsta visuella forbattringarna i tvadan?

- Tack! Med Crysis ville vi driva var teknik
(Cryengine 2) s& langt vi kunde och det
faktum att Crysis och Crysis Warhead
fortfarande anvénds som grafiska riktméarken
idag understryker var framgéang i detta
avseendet. | Cryengine 3, tekniken bakom
Crysis 2, kommer kombinationen av
skalbarhet och Cryteks grafik- och
renderingsteknik att forbattrats och kommer
aven i framtiden att satta riktmarket for
avancerade effekter.

Ar valet att flytta Crysis fran den stora,
gronskande djungeln i Stilla havet till New
York ett satt att skala ner grafiken for
konsoler?
- Arligt talat bygger beslutet att vélja New
York som miljé p& en mycket lang
beslutsprocess och har absolut ingenting att
g6ra med skalbarhet. Vi hade gjort tre spel
som utspelade sig i djungler tidigare och
ville bort fran detta. Nar vi bérjade planera
Crysis 2 tankte vi férst pa vad vi skulle
kunna foérbéattra och i vilken riktning vi ville
g4, och hur vi ville att nésta stora sandlada
skulle se ut och fungera. Vi ville alla placera
Nomad mitt i en storstad och valet foll pa
New York ganska tidigt i
planeringsprocesssen.

| allménhet erbjuder en stad mycket mer

12 www.gamereactor.se

majligheter for vertikalt gameplay &n en
djungel och det ar den forsta stora
skillnaden jamfoért med Crysis. Spelaren kan
hoppa mellan olika vaningar, hoppa pa
bussar, pa lastbilar, i kratrar, och hoppa fran
en byggnad till en annan. Spelaren &r
mycket mer rorlig i en riktig stad och kan
byta position betydligt mer frekvent. | Crysis
kommer du som spelare att fa annu mer

frihet och kommer att kunna planera dina
attacker mer ingdende.

Vad kommer att forbattras/férandras i
spelets multiplayer-del?

- | detta skede vill jag inte avsldja ndgot om
multiplayerdelen i Crysis 2, tyvarr. Jag tackar
Gamereactors lasare for erat talamod.

Cryteks genombrott kom i samband med
releasen av Far Cry, sen tog Ubisoft Gver
licensen. Vad tyckte du om Far Cry 2?

- Tyvérr har jag inte haft tid att spela Far Cry
2 sarskilt mycket. Men jag gillar verkligen
det jag har sett hittills. Ett roligt spel.

Forutom dina egna spel, vilka &r dina
personliga favoriter i actiongenren?

- Det &r verkligen svart att svara pa
eftersom det finns s& ménga bra
actionspel. | allménhet gillar jag hela Call
of Duty-serien. Call of Duty: Modern
Warfare 2 har verkligen trollbundit mig.
Riktigt, riktigt valgjort.

SKYDDA MIN RYGGRAD

Att Nano-drakten inte finns i verkligheten trodde vi val alla var lika sjélvklart som att
Crysis fortfarande ar varldens snyggaste spel. Men dar hade vi fel, for medan den
kinesiska militaren tydligen ska ha en drakt baserad pa nano-teknik under testning, ska
USA:s armé enligt envisa rykten redan ha en fardig version, redo att bérja anvandas.
Drékten ska tydligen halla kroppen perfekt tempererad, stoppa blédningar och tillfora
muskelstyrka och flexibilitet. Kan det stamma? Vem vet... mest troligt ar det sant.

Crysis 2 kommer att slappas samtidigt till
PC, Playstation 3 och Xbox 360. Nagot
premidrdatum existerar inte men vi gissar
pa nagon gang under oktober.
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DIN SPELVAR

Spelvéren 2010 kommer ga till historien som den mest spackade nagonsin. Vi hjélper dig att planera ink&pen.

Det finns gott om fula tanter i Bioshock 2

Diskutera, blogga och las
mer om detta amne pa
www.gamereactor.se

FEB

Vinterns sista iskalla
ménad ar fylld med
stekheta spel.

MARS

Glom att hinna med
négon vérsol med alla
dessa spel pa G...

APRIL

Spelméanaden som har
nagot for precis alla
smaker.

Vanta pa dessa:

Redan den 4:e rivstartar februari med Star
Trek Online till PC. Samma dag kommer
aven strategispelet Ruse (PC, PS3, Xbox
360). Dagen dérpa slapps lovande MX vs
ATV Reflex (PS3, Xbox 360). Tisdagen den
9:e ar det varldspremiar for Bioshock 2
(PC, PS3, Xbox 360) dar vi far spela som en Big Daddy pa fri fot
nere i Rapture. Den kommer sedan God of War-utmanaren
samt Phantasy Star 0, ett
onlinerollspel till Nintendo DS och PC-strategispelet Napoleon:
Total War. ar det premiar for Playstation 3-exklusiva
som vi betygsatt langre bak i tidningen.

Battlefield: Bad Company 2 (PC, PS3,
Xbox 360). Den 5:e mars ar det dntligen
dags for Dice efterlangtade uppféljare. 9:e
kommer sedan Final Fantasy XlII (PS3,
Xbox 360), det forsta riktiga spelet i serien
= | pa fyra &r. 16:e mars &r det premiar for
Command & Conquer 4 till PC. 18:e byggs Dragon Age: Origins
pé med expansionen Awakening (PC, PS3, Xbox 360) som ger
15 timmar speltid. Samma dag kommer &ven lovande Metro
2033 (PC, Xbox 360) och Assassin’s Creed 2 till PC.

Dagen efter kommer &ven Just Cause
2 (PC, PS3, Xbox 360) som avrundar mars manad.

Redan 1:a april kommer Monster Hunter
Tri till Wii, spelet som gjort braksuccé i
Japan. 7:e april kommer sedan Namcos
rollspel Tales of Symphonia till Playstation
2. Samma dag kommer &dven Splinter Cell:
Conviction (PC, Xbox 360) som ska ta
stealth till en ny niva. Den 14:e kommer militarsimulatorn ArmA 2
till Xbox 360 och

samt hett efterlangtade
EA Sports MMA (PS3, Xbox 360) som ska ta upp kampen med
UFC. Racingspelet Split/Second (PC, PS3, Xbox 360) har
premiér den 28:e och den 30:e slapps antligen Rockstars
western-epos Red Dead Redemption.

Den 5:e kommer Final Fantasy Crystal
Chronicles: Crystal Bearers (Wii) som ser
béde innehallslést och trist ut. Undvik dven
Disnyes nytolkning av Princess and the
Frog (DS, Wii) som kommer samma dag.
Karaoke Revolution (alla konsoler) slapps
11:e februari och ser flera gdnger séamre ut &n Lips och Singstar.
Den 5:e februari slapps licensdravvlet som ser
ordentligt trakigt ut. Trots bada Jonas-redaktérernas protester vill
vi dven varna fér Nintendo DS-spelet Jonas som ocksa slapps
den 12:e. Till sist hojer vi ett varningens finger for Dynasty
Warriors: Strikeforce.

Den 5:e mars lanserar Konami Silent Hill:
Shattered Memories (PS2, PSP, Wii) som
ser mediokert ut. Samma dag kommer
aven

- - Dessutom slépps

L menlésa ballerinasimulatorn Diva Girls:
Diva Ballerina (DS, Wii). Den 18:e ar det sedan premiér for
Warriors: Legends of Troy (PS3, Xbox 360) som &r ett strykfult
Dynasty Warriors forlagt till det antika Grekland. 26:e mars
kommer Roogoo Twisted Towers och Sled Shred (b&da till Wii)
som ser ut som taffliga budgetspel. Samma dag kommer ocksé
Tony Hawk: Ride (PS3, Wii, Xbox 360) som &r sadar fruktansvart
daligt som oftast bara licensspel blir annars.

: och ser inte lika brutalkasst ut som sin
foregangare, men lar &nda bli ett sjaskigt
filmlicensspektakel. Samma dag kommer

& aven Interstellar Marines (PC, PS3, Xbox
360), ett fattigmans-Halo. Den 16:e &r det

premiar for Ship Simulator Extremes till PC, en skeppssimulator
som inte ens ser lovande ut for aspirerande sjokaptener.
Ménaden avrundas den 30:e med Wii-spelet Playmobil Circus
som ser ut att representera Wii nér den ar som allra sdmst samt
Game Republics (Genji och Dragon Ball: Origins) kommande
Majin: The Fallen Realm till Playstation 3 och Xbox 360.
Dessutom kommer Grey's Anatomy (PC) som ser forfarligt ut.

Saknas det inte
en massa spel?

Alan Wake, Crackdown 2, Gran Turismo 5 och Lost Planet 2

For hett for vissa

Konkurrensen &r sa stenhard under denna
var att flera utgivare valt att flytta sina
premiarer, medan andra helt enkelt inte fatt
nagra datum trots att vi fatt beskedet att de
ska komma de narmaste manaderna. Det
inkluderar bland annat Lost Planet 2 (PC,
PS3, Xbox 360) som lar komma i april eller
maj samt Alan Wake och Crackdown 2
(Xbox 360). Gran Turismo 5 (PS3) ar ett
annat spel som var planerat for i var, men
annu inte fatt ett datum, liksom Epic
Mickey (Wii). Andra titlar som l&r dyka upp
under dessa manader ar Dead to Rights:
Retribution (PS3, Xbox 360), F1 2010 (PC,
PS3, Xbox 360) samt EA Sports Grand

Slam Tennis (alla format).

www.gamereactor.se 13
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ARETS PRYLAR Efter 12 manader av hért prylpillande har vi
enats om vad vi gillade bést fran fijolaret...

Arets projektor 2009

JVC DLA HD-750

Projektortyp LCOS Kontrast 50 000 : 1

Ar Gamereactor galna i JVC:s projektorer eller?

Det stammer bra det. Fér &ven om Sony gav JVC tuff
konkurrens under det férra &ret, och hur prisvard
Sanyo PLV-Z700 och Epson EH-TW3800 &n var s&
stod JVC:s HD750 dar pa toppen, forvanansvart
ensam och dominerade 2009 med fantastiska férger,
underbart djup svérta och en detaljrikedom som gjorde
Blu-ray-filmerna béttre &n vi ndgonsin hade kunnat
forestalla oss. Med HD100, HD350 och fjolarets vinnare
bakom sig ser framtiden ordentligt ljus ut f6r JVC.
Slutklam En enastdende projektor.

Arets TV 2009 Arets Blu-ray-spelare 2009

LG PS8000 50°

Uppldsning 1920x1080 Kontrast 2000000:1 Pris 11995:~

Var det en LG-skdrm som var bast ifjol? Pa riktigt? Ja, tro det eller ej. Under ett ar dér allting tycktes handla om LED var Men ér ni inte lite val partiska nu, sablans spelgeeks!

det en plasma-TV fran LG som 6vertraffade allt annat. Plasma-tekniken var domd till ddden efter det att Pioneer lagt ned Nog for att vi gillar Playstation 3 som spelkonsol men nej,
all utveckling av deras Kuro-skarmar. Alla snackade under 2009 om Samsungs nya LCD-skdrmar med LED-ljus i ramen. vi &r inte partiska. For trots att att bade Sony BDP-S760
Och visst, UE46B8000 var och &r en briljant skarm som imponerar rakt igenom. Samsung PS50B650 var dven den en och BDP-S360 imponerade var det ingen av de Blu-ray-
testvinnare nér den slapptes férra sommaren. Men trots tuff konkurrens och trots allt detta tjat om LED hit och LED dit spelarna vi testade ifjol som kunde springa ifran den nya,
var det enligt oss pa Gamereactor LG som byggde skarmen framfér alla andra. Perfekt till HD-spel och Blu-ray-tittande. nedbantade och betydligt billigare versionen av Sonys
Motivering Med en fantastisk svarta och ISF-installningar ur kartong tog tokbilliga PS8000 oss med storm. svarta HD-best. Matt i ren bildkvalitet &r Playstation 3

sedan langre fransprungen av framférallt Pioneers och
Marantz dyrare flaggskepp (Marantz UD9004 &r verkligen
genial, men kostar dock éver 50 000 kronor). Men den
naturliga och balanserade bilden som Playstation 3 Slim
producerar i kombinationen med den ursnabba funktio-
naliteten och méjligheten att nu bitstreama lossless-ljud
g6r Slim till en solklar vinnare.

Slutklam Med ultrasnabb inladdning, grymt bra
funktionalitet och nytt lagre pris ar Slim ett dunderkap.

Arets receiver 2009

Sony vann alltsd, varfér? Det hela dr i grunden ganska enkelt. | dagens teknikklimat maste en hemmabioférstarkare kunna
ta emot signal via HDMI och genom en videovéxlare kunna skicka bilden vidare till en TV eller projektor. Det ar en
standard som fler och fler tillverkare inkluderar i sina prylar. En annan viktig funktion som du som Blu-ray-gluttare och
gamer vill ha & mdgjligheten att dekoda de nya HD-ljudformaten. Sony STR-DH800 kan allt detta, och lite till. Foér blyga
4000 kronor far du en extremt kapabel liten I&da som gor storverk med dina mest hégljudda spel. Visst, soker du delikat
detaljrikedom och kraftfullhet &r Sony STR-DH800 fel val, men for dig som trivs med ett aningen mekaniskt och exakt
bioljud ar detta ett erbjudande som helt enkelt &r far bra for att vara sant.

Slutklam Genomgaende bra ljud, grymt bra funktionalitet och imponerande fjarrkontroll gér STR-DH800 till en vinnare.

| Samsung Omnia Pro &r upputsade Windows Mobile 6.5 mer anpassat for fingerbruk &n tidigare och om du kénner fér

att maila, snacka p& MSN eller kanske jobba pa lite schyssta Excel-ark kommer det utdragbara tangentbordet val till
hands, komplett med véra svenska tangenter.

3 alternatlv Sony Ericsson Aino

tl“ Iphone Aino kombinerar en skén touchskdrm med en normal knappsats for den som vill ha lite av varje. 8.1 megapixelkameran

ar snabb och smidig och som gradde p& moset kan du koppla upp dig till din Playstation 3 via internet och strémma de
filer du har p& harddisken. Kanske kolla speltrailers eller vél valda filmsnuttar.

HTC Touch HD2

HTC HD2 &r den mest kraftfulla mobilen fér tillfallet med ett RAM-minne likvérdigt med Playstation 3 och Xbox 360 samt
en processor pa dryga gigahertzen. Nagot som récker till bAde PC-spel och kravande applikationer samt svinsnabba
menyer. Som vanligt med Windows-telefoner gar de &ven att skraddarsy som man vill ha dem. Ar du missn&jd med
SMS-funktionen, GPS:en eller weblésaren, kan du enkelt uppdatera dem, till exempel.

14 www.gamereactor.se
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Actionklassikerna

Id bade startade och dominerade
forstapersonsgenren under 90-
talet. Wolfenstein 3D lat oss
avnjuta pang-pang pa ett helt
nytt satt, Doom blev ocksa en
fantastisk klassiker och Quake
var ocksa enormt snyggt for sin
tid samt var en revolution nar det
kommer till onlinespel.

Charmigt och ikoniskt

Anda sedan Wolfenstein 3D-
dagarna har Id-gossarna legat i
framkant betraffande grafik. Id-
grundaren John Carmack ar
ansedd som en av branschens
bésta och har sjalv skapat manga
tekniker som idag ar standard
bland actionspel. | Rage ska nya
Id Tech 5 visa vad den gar for...

Influenserna

Id har alltid tagit influenser fran
ovéntade hall och bara namnet
Id, eller “detet” fran Sigmund
Freuds laror, visar pa en studio
som har hégt i sitt konstnarliga
tak. H.P. Lovecrafts anda ar
exempelvis tydlig i Quake och
intresset for det ockulta skiner
genom i Wolfenstein-spelen.

Fantastiska speltitlar
Doom, Quake och Rage.

Lackert ursinne

Spelet vi ser fram mot mest under
2010 heter Rage och kommer att
bli bestialiskt bra. Id ska &n en
gang visa var actionskapet ska
sta, men denna gang lagger man
racing till blandningen. Mutant-
fienderna och den postapoka-
lyptiska vérlden gér Rage oerhort
lockande...

Minnesvarda vapen

Manga gamers far nagot sarskilt i
blicken nér de talar om Id-spelens
vapen, som alltid lyckats bli
kultférklarade. Den oumbérliga
kniven i Wolfenstein, Dooms BFG
och Quakes ettriga Nailgun har
alla gétt till historien. Nu senast
fick vi leka med “tesla cannon” i
Wolfenstein fran 2009...

Killzone 3 sags ska visas
rorelsekanslig DS-erséattare

e «
-

IEII
1

GTA V pastas ska utspelas i Shanghai

SNO STILEN!

Lara Croft, Tomb Raider

| diskussioner om Lara Crofts utseende brukar oftast bara tva
saker tas upp, och ni vet precis vilka de &r. Manga glémmer att
actionbruden faktiskt har en uppsattning riktigt schyssta
aventyrarklader ocksd, och nu kan du f& tag pa dessa sjélv.

Mellanrétt har

Lara tummar inte pa stilen vad galler frillan. Om du inte har langt
har &r det bara att borja spara ut. Tona sedan haret med Loreal’s
Casting Creme Gloss, farg nummer 734.

Militarbrun tank top
Skaffa en miljiosnall, kastanjebrun tank top pa Ekogarderoben.se.
Klipp sedan bort halva fér att visa lika mycket hud som Lara.

Fenomenalt tighta shorts

Kop ett par tighta traningsbriefs som Craft Pro “Cool Brief” och
gom loggan med ett coolt balte. De &r bade svettavliedande och
nedkylande, vilket ar perfekt i strider med ilskna pantrar.

Liten smidig skinnryggsack

For adelstenar och vattenflaskor behdvs en liten och natt
laderrygga. Kop svarta miniryggsacken Seoul Leather Backpack
pa www.tuscanyleather.it.

Militargra stovlar

Leta upp ett par gra och halvhdga boots av market Timberland
och Iat dina kraftiga vita sockar sticka ut en bit. Stovlar hittar du
pé brandos.se.

www.gamereactor.se 15
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Sonic & a
AII-SItarsSF?gcing

Plattform
Utgivare Sega Speltyp Racing

Utvecklare Sega

Ta Mario Kart, slang
alla Nintendo-maskotar och I&t Sega-figurer
ta deras plats. En néastan skamlds st6ld som
lyckligtvis &nda &r underhéllande att spela. Har
trangs legendarer som Alex Kidd med doldisar
som Billy Hatcher och valda delar av Sonics
universum. Alla bra p3 olika saker med egna
bonusféremal for att fuska sig till segern. Fa
saker ar mer tillfredsstéllande &n att ligga langt
efter pa sista varvet och skicka ivag en
laddning Chu Chu-raketer for att sekunden
senare glida i mél som knapp etta, medan
férlorarna vrélar forolampningar. Upp till fyra
personer kan spela samtidigt, men i var beta-
version &r bilduppdateringen da snudd pa
horribel. N&got vi hoppas Sumo Digital fixar
tills premiéren.
Jonas Maki

-

Fabula Nova Crystallis ar
samlingsnamnet pa hittills tre spel,
som allihop kommer att utspela sig
i samma vérld och ha liknande
tema men olika handling och
karaktérer. Final Fantasy Xl
kommer forst till Playstation 3 och
Xbox 360, det mer actionbetonade
Final Fantasy Versus XIll kommer
till Playstation 3 och Final Fantasy
Agito XIll &r ett Crisis Core-
liknande actionrolispel till PSP.

Final Fantasy XIll utspelar sig i variden
Pulse, dar de flesta manniskorna lever
i den futuristiska staden Cocoon,
bokstavligen skyddade fran omgiv-
ningen. Vad som egentligen ddljer sig
pa marken nedanfér vill inte de
styrande att folk ska veta och de som
végar sig dérifrén jagas och utvisas
permanent. P4 det sattet blandas
natur och teknik som i manga andra
Final Fantasy-spel .

Final Fantasy XIll

Plattform Utvecklare Square-Enix
Utgivare Square-Enix Speltyp Rollspel

kunde inte vara stérre. Playstation-
fansen har vantat pa spelet i fyra &r. Xbox-fansen, efter
att ha varit allmént skadeglada 6ver Microsofts "kupp",
har véntat ett bra tag de ocksa. Final Fantasy XIll har
kallats en réddare for japanska rollspel eller rent utav en

18 www.gamereactor.se

raddare for japanska spel som helhet. Det &r svért att
leva upp till séna férvantningar.

Final Fantasy Xl utspelar sig, som traditionen
kréver, i en helt ny vérld. Dar lever méanniskorna
fortryckta av fal'Cie, en sorts robotgudar, som ibland
sabbar n&gons liv genom att utndmna dem till I'Cie. Det
innebér att de maste utféra en uppgift eller férvandlas till
vilielésa zombier. De sex huvudpersonerna i spelet ar
allihop I'Cie och har olika anledningar att férséka éndra
sitt 6de. Den rédhériga frinetskdmpen Lightning var den
som syntes férst, men Square Enix menar att alla ar lika
viktiga i det l&nga loppet. Snow paminner en del om

Seifer frén attan, Sazh har drag av Barret fran sjuan och
Fang &r som en blandning av Paine och Rinoa. Men da
domer jag forstas bara efter utsidan och dven om
Tetsuya Nomuras karaktérsdesigner tenderar att vara
likartade brukar deras personligheter bjuda pa
overraskningar.

Inget spel i serien &r det andra likt och &ven om del
tretton p& ménga satt pAminner om Final Fantasy X, s&
kan det nastan lika gérna jamféras med det allra forsta.
Det kan komma som en éverraskning med tanke pé& den
l&nga utvecklingstiden, men det handlar om ett extremt
stromlinjeformat spel. Saker som stader och
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Premiar24 FEB

Aliens vs
Predator

Plattform Utvecklare Rebellion
Utgivare Sega Speltyp Action/Skrick

Det &r en kénsla
som jag inte direkt har saknat. F4 spel har
lyckats framkalla den. Rédsla blandat med
med akut panik. Jag backar, backar, backar.
Jag springer. Men pipet kommer néarmare hur
jag a@n gor. Det &r min rérelsedetektor som
kénner av att en alien ndrmar sig. Déden runt
hérnet, skrécken i slemform. Jag &r skakig i
armarna, svettig i handflatorna - och Rebellion
har lyckats med samma sak for en tredje
géng. De anvander pinsamt enkla medel fér
att skrdmma skiten ur mig.

Om en vettskramd chefredaktor réacker for
att Aliens vs Predator ska lyckas &terstér att
se. S&har pa férhand kénns vapnen klena och
grafiken &r inte superb. Men Rebellion &r inte
klara riktigt &n heller. Nasta manad... da.
Petter Hegevall

[ =14

Belentless
[ L e b

sidokaraktarer &r utplanade, och det finns inga bisarra
minispel eller smalustiga talande djur. Allt fér att
fokusera pé just huvudpersonerna och deras kamp,

Animationen i Final
Fantasy XIlll ar magnifik

samt det intressanta stridssystemet.

Du styr en karaktér &t gdngen, medan de andra tar
olika roller som kan behévas i varje strid, ssom att vara
den som parerar fiendens attacker eller den som sénker
deras forsvar. Striderna gér i realtid och tempot ar hégt,
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sé det géller att ha férberett sig ordentligt och vara
snabb p att anpassa sig genom att byta ut figurer och
deras roller. P& s& sétt &r det som en blandning av Final
Fantasy X och Final Fantasy XlI ndr man val sl&ss. Och
rakna med att sldss mycket. Man skulle nastan kunna
jamfora det med "dungeon hacks" som Diablo eller
Persona. Fast dar den typen av spel ofta &r ratt enkla
vad géller det grafiska, har Final Fantasy XllI fortfarande
samma gigantiska produktionsvarden. Ohyggligt
detaljerade karaktarsmodeller gér det ofta svart att
avgora nar de férrenderade mellansekvenserna har tagit
slut, animationen i nérbilder och i dialog &r magnifik, och

spelet har forstés ett maffigt soundtrack, den har
géngen signerat X-kompositéren Masashi Hamauzu. Det
har tagit en himla tid att slutféra, men slutintrycket Iar bli
dérefter. Square Enix har gjort ett vagat drag nér de har
skalat bort s& mycket av vad man férvantar sig av ett
numrerat Final Fantasy-spel, sarskilt nar forvantningarna
som sagt &r skyhéga. Aven om det lockar att forsdka
traggla sig igenom den japanska versionen nu, &r
faktiskt 6verséttningen det som avgér om den mer
personliga touchen kommer att fungera eller om de sex
hjaltarna kommer att falla i smabitar.

Mikael Sundberg

'www.gamereactor.se 19
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Halo: Reach

Plattform Uty

Bungle Utgi

Microsoft Speltyp Action

Alla dess 700 miljoner
invanare likas&. De vet bara inte om det annu. Allt bérjar
med en radarstation pa en avlagsen plats som slutat
fungera. En styrka skickas ut till stationen fér att kolla till
den, ett rutinuppdrag eftersom liknande rebelldad utférs

20 www.gamereactor.se

Halo: Reach kommer precis som
Halo 3 att uppmuntra riktigt
mycket plasma-baserat hardrdj,
men det kommer &ven ga att
spela mer taktiskt. Den som inte
blir upptackt kan smyga sig pa
en fiende och genom att hélla in
knappen man normalt slar med,
delar man nu istéllet ut en
omedelbart dédande attack.

Som vanligt kommer man att
kunna spela igenom Halo: Reach
tillsammans med sina polare.
Antingen tva pa delad skarm eller
upp till fyra via Xbox Live.

mellan varven. Men vél pa plats bryts kontakten med
soldaterna helt. UNSC reagerar genom att stélla upp en
trupp om sex Spartan lll-soldater, Noble team, for att
&ka dver och stilla allt till ratta. En av dessa &r givetvis
du.

Val plats borjar det kdnnas olustigt. Allt &r helt 6de.
Det borjar sa sakteliga g& upp fér Noble team att ngot
fasansfullt har hant. Ungefér hér brakar en helvetisk strid
igng, mitt bland bostadshusen. Den vane Halo-
spelaren identifierar snabbt Covenanterna, men Halo:
Reach-spartanerna gor det inte. Det hér &r fore Halo:
Combat Evolved och Covenanter &r fortfarande nagot

som hor yttre rymden till, och det &r med avsmak och
framfor allt forskréckelse befélet Carter bojer sig ned
dver ett av liken efter striden och konstaterar att det inte
ar ndgra manniskor man just nedkédmpat, utan
rymdmonster.

| och med Halo: Reach behéver Bungie &terintro-
ducera Covenanterna, eftersom det utspelar sig redan
innan Halo: Combat Evolved. Darfér talar de ofta ett
eget sprak man inte begriper, kinns farligare och elakare
och leds &terigen av den bésta fienden i Halos
universum, némligen Elites. Men det finns ocksé fler
nyheter till Covenanterna som Skirmisher, en Jackal-
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liknande varelse som ledigt hoppar 20 meter rakt upp i
luften och ror sig mer som ninjas. Bungies forklaring till
varfér man inte moétt Skirmishers tidigare med tanke pa
att Halo: Reach &r en foregangare &r att rasen dog ut
under slaget om Reach, vilket &r en ursékt de passat pa
att nyttja till &nnu fler nyheter. Till exempel finns nya
flygfordonet Falcon som man hoppas ska bli luftens
Warthog. Ett skepp som &r byggt for att ha skoj med.
Har finns dven nya vapen som DMR, vilken ersatter
Battle Rifle, samt ett Needler-gevar som delar ut galet
mycket skada. De stérsta spelméssiga nyheterna ar
dock att man denna géng kan péverka vilka egenskaper

man ska ha. Bungie var inte helt néjda med féremélen i
Halo 3, och har darfor gjort s att man kan vlja en
férméga som motsvarar dessa foremal. Véljer du
exempelvis osynlighet kan du bli det nér du vill, med
brasklappen att férmagan behéver laddas upp mellan
varje anvandning. Véljer du istéllet att kunna sprinta kan
du i ilfart kuta ikapp Warthogs eller undkomma kniviga
situationer.

Halo: Reach ar bade morkare och réaare &n tidigare
delar i serien. Nagot Bungie séger &r ytterst avsiktligt.
Det &r ingen ljus historia man beréttar, utan planeten
Reach och alla ménniskor kommer att d6, oavsett vad

B
e LI

Grafiken har uppdaterats
ordentligt med mer detaljerade
figurer och omgivningar.
Bungie sjélva jamfor steget
mellan Halo 3 och Halo: Reach
med det som var mellan Halo:
Combat Evolved och Halo 2.

|,
Spartan lll-soldater ar (Master Chief
ar en Spartan Il) en “slit och sléng”-
version av Spartan-krigare. De har
ingen riktig enhetlig utrustning, ar
inte lika hdgteknologiska och
|attare att producera. Déarav den
nagot mer slitna looken.

mer i Halo: Reach och gor aven
mer skada. En mérk historia som
Reach behéver tyngre vapen och
effekter for trovardigheten, menar
Bungie.

man gér. Trots detta har man varit noga med att behalla
den starka fargpalett som &r s& typisk for Halo. Det far
inte bli gratt, d& &r det inte Halo. Det fargar ocksé av sig
p& musiken som kompositéren Marty O'Donnel séger
ska bli betydligt hardare.

Halo: Reach blir mest troligt Bungies farval till Halo
och de ska dérefter utveckla spel utan vare sig
Covenanter eller ringplaneter, medan Microsoft sjélva tar
over Halo-serien. Darfor ar det viktigt att ta farval av
Halo med flaggan i topp for Bungie. Nagot jag faktiskt
tror att man kommer lyckas med.

Jonas Maki
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Lego Harry Potter

Plattform Speltyp Aventyr Premiar 2010

Nasta fenomen att f4 en Lego-tolkning ar Harry Potter och redan i
sommar ar det dags for del ett som strécker sig 6ver de forsta fyra
bdckerna. Bered dig pa hérda studier under professor Snape,
trolldrycksblandningar med obskyra Lego-delar och att fa utforska
ett Hogwarts tolkat i dansk plast.

g W et
God of War Il

Plattform Speltyp Action Premiar 24 mars

Inte lang tid kvar nu. Snart far vi med mytompsunne hérdingen
Kratos slita sénder huvudet pa Helios och anvanda det som lykta,
nita skelett med pilb&dgen och gora slag i saken med supervantarna
Cestus. Det blir ursnyggt, ultrabrutalt och férmodligen ett av 2010
ars basta actionspel. Det blir God of War ll.

[
Metro 2033: The Last Refuge

Plattform Speltyp Action Premiar 19 juni

Problemen i de provisoriska boplatserna bland tunelbanorna i ett
framtida Moskva &r vérre an dyra ménadskort och nitiska
sparrvakter. Metro 2033 baseras pa romanen med samma namn
och har vill mutantgénget The Dark Ones ata upp dig, sa vénta dig
saval action som skrack.

Yakuza 3

Plattform

Speltyp Action Premiar 12 mars

Sugen pa ytterligare en semester i Japan bland bakgator, spelhallar,
gangsterslagsmal och damer med tveksamt rykte? Da har du tur, for
del tre i Segas Shenmue-doftande actionaventyr &r pa vag till
Europa. Avboka biljetten och trimma tummarna istéllet for bicepsen.
Det blir nog betydligt trevligare sa.
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Age of Conan: Rise of the Godslayer
Plattform Speltyp Onlinerolispel Premiar 2010

Dags for norskutvecklade onlinerollspelet Age of Conan att vaxa till
sig. Forsta expansionen Rise of the Godslayer utspelar sig i det
magiska landet Khitai, designat i en mysig 6sterlandsk stil. Nya
omréaden for spelare i alla nivaer, nya mounts att gréansla och
framforallt nya spelbara rasen Khitans star pa menyn.

Front Mission: Evolved
Plattform Speltyp Action Premiar Maj

| framtiden slass man inte langre med névar, utan med jattelika
japanska mechas, fullproppade med vapen. Sjélv far man styra
Rolls Royce-modellen Wanzer. En varsting med extra allt néar det
kommer till massforstérelse i vad som ser ut att bli ett riktigt
trevligt robotrdj fram pa varkanten.

Sin & Punishment 2

Plattform Speltyp Action Premiar April

Vad ar det roligaste i alla shoot 'em ups? Just det, bossar. Det vet
Treasure som gjorde succé med Sin & Punishment till Nintendo 64.
| vast slapptes det dock aldrig, annat én till Virtual Console
haromaret. Men i var k antligen tvaan med &nnu fetare
action och annu varre bossar. Vi langtar.

-

Quantum Theory

Plattform

Speltyp Action Premiar Mars

| japanska Gears of War-klonen Quantum Theory méaste Syd och
Fillena k&mpa sig fram genom ett levande torn. Dar méaste de
kéampa mot bade fiender och tornet sjélvt som forsvarar framfarten.
Det vi har fatt se av Quantum Theory imponerar inte och Team
Tachyon har en hel del finputsning kvar att géra.

Dead to Rights: Retribution
Plattform Speltyp Action Premiar April

Grant City har varit javligt s& lange vi minns. Nu &r det dock varre
&n nagonsin, vilket kommer krava mer samarbete av radarparet
Jack Slate och hans byracka Shadow. Jack har en massa nya trick
som avvapningar och blodiga avréattningar och kan saklart
fortfarande kasta sig i ultrarapid.

Mirror’s Edge Iphone

Plattform Speltyp Action / Plattform Premiar 2010

Ett barbart Mirror's Edge i tva dimensioner. Lite av en verraskning
nar det utannonserades. Men visst, att skutta omkring med parkour-
prinsessan Faith ser lackert ut &ven i denna version. Klarbla himmel,
kliniskt rena byggnader och vélanimerade skutt som for tankarna till
det forsta Prince of Persia.

Plattform Speltyp Sport Premiar Juni

Nar Neversoft fetbailat med Tony Hawk: Ride star hoppet aterigen
till EA. | Skate 3 vankas co-op och kreativitet, s& vénta dig tufft
onlinerullande och egensnickrade skateparker. For superlirarna lar
aven supersvara nivan “hardcore mode” imponera, dér vanliga
ollies blir lika svara som i verkligheten...

r-l_

-

Super Street Fighter IV

Plattform Speltyp Fighting Premiar April
Utga fran ett av tidernas bésta fightingspel. Sedan lagger du till tio
nya kdmpar, en mix av klassiska favoriter och helt nya sadana.
Forbéttra ett redan urgrymt onlinestdd, lagg sedan till fler farg-
sprakande banor och négra rysligt efterlangtade bonusnivaer och
du har ett av arets mest lovande spel.
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25: TEKKEN 5

Format: Playstation 2 Utvecklare: Namco Utgivare: Namco Ar: 2005

Den kanske viktigaste genren till Dreamcast var fighting. Spelen bara véllde ut och
fighting-entusiasterna var vél egentligen de som héll konsolen vid liv pa slutet. Sedan
hande nagot. Genren tvardog. Ingen brydde sig, Capcom mjtlkade sina gamla serier
med &terutgivningar och SNK kunde inte fornya sig medan Namco dabbade sig med
Tekken Tag Tournament och Tekken 4. Men s& kom det. Tekken 5. Allt foll pa plats. Bra
tempo, mangder av figurer, underbart spelsystem. Tillgangligt for alla men &nda med
grymt speldjup. Bra attityd, snyggt och stilbildande. Tekken 5 blev en valfértjant
braksuccé och startskottet for en efterlangtad aterfodelse av fighting-genren.

24: CRYSIS

Format: PC Utvecklare: Crytek Utgivare: EA Ar: 2007

| gryningens varma ljus blickade vi ut 6ver ett landskap stort och rikt pa liv, rérelse och
detaljer. Vi vandrade genom djungler sa fotorealistiska att tiden stod stilla, &t solen
sjunka vid horisonten och innan mérkret foll farga det spegelblanka havet blodrétt. Vi
njét av utsikten. Vi njét av grafiken. Men samtidigt... Nej, Crysis var inte bara grafik.
Det var inte bara ett spel vars yttre lockade fram nervésa skrik och saliverande gap.
Det var ett fantastiskt actionspel ocksé innehallande en beroende-framkallande frihet,
njutbara krutpakar, intelligenta fiender och ljuvlig miljévariation. Och det finns
fortfarande inget spel som kan mata sig rent grafiskt.

23: OKAMI

Format: Playstation 2 Utvecklare: Clover Utgivare: Capcom Ar: 2007

Den som inte kande sig lycklig av att spela Okami maste ha haft ett hjarta av sten. De
briljanta spelmakarna pa Clover Studios var visserligen inspirerade av Zelda-spelen,
men lyckades &ndé gora nagot helt unikt. Den oemotstandliga vattenfargsdesignen
och cel-shadingen gjorde varje bildruta till ett kittlande konstverk. Da vi fick spela som
en varg och dessutom ta tillbaka vegetation och farg till karga platser blev spelet dven
en kamp for det goda, for det naturliga. Dessutom var Okami proppat med utmanande
pussel och med penseln i hégsta hugg tog vi oss an dem med sténdig nyfikenhet.
Atmosfaren var ljuvlig, striderna medryckande och har fanns gott om sidouppdrag.

22: GEARS OF WAR

Format: PC / Xbox 360 Utvecklare: Epic Games Utgivare: Microsoft Ar: 2006

Gears of War var langt mer &n bara en grafikdemo. Visst var det en ynnest att uppleva
de krispiga landskap och splattriga effekter Epics grafikmotor kunde rita upp, men det
var inte det som fick oss att fortsatta nita Locust. Vi dlskade ju ocks& den utmanande
bandesignen, de kéttnackade karaktarerna och co-op-inslag som fick en hel dros
efterapare. Marinsoldater mot aliens var langt i fran ett nytt upplagg, men i Gears of
War var det anda valdigt originellt. Och den supersmidiga cover-mekaniken baserad pa
context-kénsliga commandon har vi sett dyka upp i mangder av nya spel, och vem kan
egentligen gldmma den moderna spelvapenklassiker vi fick i Lancern.

21: GOD OF WAR

Format: Playstation 2 Utvecklare: Sony Santa Monica Utgivare: Sony Ar: 2005

Fa av oss trodde att det ens skulle bli godként. God of War sag pa férhand ganska
daligt ut. Mortal Kombat-inspirerad design och gigantiska eldpiskor som hjélten Kratos
skulle anvanda for att utmana sjélvaste Dante. Det tog oss dock bara ett par minuter
tillsammans med en tidig férhandsversion av David Jaffes méasterverk for att inse att vi
hade fel. Ruskigt mycket fel. God of War lyckades namligen med konststycket att bade
definiera subgenren som Devil May Cry aterfott, och samtidigt utveckla den.
Mastodont-lika giganto-bossar, fantastiska pussel och sinnessjuk grafik hjalpte till att
héja den krigsméalade Kratos till skyarna. Och dér stannade han kvar.

20: FINAL FANTASY IX

Format: Playstation Utvecklare: Square Utgivare: Square Ar: 2001

Idag &r Final Fantasy-spelen héftiga produktioner med ball musik, &nnu ballare
huvudpersoner, stenharda science fiction-miljéer och storys som hamtade ur
Hollywood-fabriken. Vilket &r ganska langt ifran hur allt en gang bérjade med sagor,
trollkarlar, hemska monster och hjéltar som varken var alternativa eller ens séarskilt
emo. Det basta av dessa spel var Final Fantasy IX, dér alla nyckelpersonerna bakom
det allra forsta Final Fantasy for sista gangen gjorde ett spel i serien tillsammans.
Resultatet blev forstas dvervaldigande, en historia om gott och ont, vackra prinsessor,
elaka hérskare och méngder av skona fabelvarelser. Ett sant masterverk, kort och gott.

Vilket ar ditt basta spelminne
fran de senaste tio aren?

Bland alla tusentals upplevelser det
sista artiondet ar det bossfighten mot
den dar gigantiska flintisprasten i
Resident Evil 4 som jag anser bast.

2000-2009. Vilket ar var bast?
2004. Half-Life 2, Far Cry, Painkiller,
Riddick, Fable och Grand Theft Auto:
San Andreas.

Vad vill du helst glomma fran de
sista tio aren?

Det jag helst glommer &r séklart, som
alltid, de tvarusla filmlicensspelen.

Vad sammanfattar det gangna
decenniet for dig?

Att borja skriva om spel pa allvar. Fér
min del bérjade det med lite enkel
spelrapportering i studentradio och
studenttidning, fér att sedan ga vidare
till olika tidningar. Att joina Game-
reactor gav mig chansen att bli
spelnérd pa heltid.

2000-2009. Vilket ar var bast?
2007 smallde det till ordentligt med
pérlor som Super Mario Galaxy, Mass
Effect och Bioshock.

Vad vill du helst glomma fran de
sista tio aren?

Alla korrupta sparfiler, alla defekta
plastinstrument, alla idioter i diverse
svettiga onlinematcher.

Vad vill du helst glomma fran de
sista tio aren?

Att Nintendo sélde Rare till Microsoft.
Jag tvingades ddrmed ge upp hoppet
om en riktig uppfoljare till barndoms-
favoriten Donkey Kong Country 3.

Vilket kommande spel ser du
mest fram emot just nu?

Rage, jag langtar valdigt mycket efter
Rage. Jag var starkt beroende av
Return to Castle Wolfenstein, Doom 3
och Quake lIl: Arena. Nu ska det bli
spannande att se hur pionjérerna Id
Software klarar sig utanfér sina moérka
korridorer.

Vilket ar ditt basta Gamereactor-
minne fran decenniet som gatt?
2K Games-besoket i San Francisco,
hosten 2009. Tvekldst. Spenderade
fyra dagar i varldens bésta stad,
shoppade, spelade och &t underbar
cheesecake...
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Love Bolin

Vad sammanfattar det gangna
decenniet for dig?

Hur allting stélldes pa &nda. | bérjan
av artiondet var fighting och tunga
actiontitlar mainstream. Lustiga
plasttillbehér och musikspel var ndgot
som en mycket smal skara spelare
lekte med. Nu har musikspelens
genombrott och Wii ritat om kartan.
Plotsligt kallas stora actionrokare for
hardcorespel.

Vilken trend inom spelvérlden har
varit viktigast de senaste tio aren?
Nedladdningsbara spel och

indieboomen.

|
b

Jonas Maki

2000-2009. Vilket ar var bast?
2004 var absolut bast. Ett helt galet
ar d& det kom spel som Half-Life 2,
Halo 2, Chronicles of Riddick, GTA:
San Andreas, Rallisport Challenge 2,
Ninja Gaiden och Far Cry.

Vad vill du helst glomma fran de
sista tio aren?

Att Sega 2001 gick ut och meddelade
att man slutar tillverka konsoler. Nu
tillkom visserligen Microsoft sé vi har
fortfarande tre alternativ att valja
mellan, men Segas beslut innebar
samtidigt att man mer eller mindre
lade ner sin japanska speltillverkning
for att satsa pa utgivning.

Vilken trend inom spelvariden har
varit viktigast de senaste tio &ren?
Musikspelen har hjalpt till att bredda
spelmarknaden och har fatt manga
som aldrig tidigare spelat att kopa dyr
hérdvara. Onlinespelen har givetvis
ocksé varit valdigt viktig utveckling.

a0

Sophie Warnie de
Humelghem

Vilket &r ditt basta spelminne
fran de senaste tio aren?
Partyspelens framfart. Séllan har det
varit s roligt att f& bl&sor i handerna,
vricka tummarna eller skrika
smadelser i goda vanners lag.

Vad sammanfattar det gadngna
decenniet for dig?

De japanska rollspelens uppgéng och
fall.

Vad vill du helst glomma fran de
sista tio aren?

Alla dessa vidriga mikrotransaktioner
som spelutvecklare forsoker locka
med for att vi ska & en “komplett
spelupplevelse”.

19:1CO

Format: Playstation 2 Utvecklare: Team Ico Utgivare: Sony Ar: 2002

Nar andra utvecklare sparkade igadng generationen med spektakuléra actionrokare
som Halo, Grand Theft Auto Ill och Metal Gear Solid 2, valde Team Ico en helt annan
vag. | Ico berattade man en lagmald historia om vanskap och hoppléshet, dar bade
spelupplagget och den grafiska utformningen var nagot helt nytt. De tio timmarna vi
tillbringade tillsammans med Ico och Yorda i det 6dsliga slottet bet sig fast och gav
oss nagra av decenniets mest minnesvarda 6gonblick. Trots att det aldrig sélde lika
bra som det fértjanade har Ico forblivit en kultklassiker som vi sent kommer att
glémma, och ett av de stérsta argumenten for spel som konstnarlig uttrycksform.

18:BALDUR’S GATE Il

Format: PC Utvecklare: Bioware Utgivare: Interplay Ar: 2000

Redan decenniets forsta ar satte Bioware ribban for alla rollspelsutvecklare med sitt
geniala gigantrollspel Baldur's Gate Il: Shadows of Amn, ett spel som fortfarande ar
ohotat i manga kategorier. Med hundra timmars speltid bara i grundspelet var det
packat till bristningsgransen med underbart rollspelande, dar friheten var ndrmast
total. Samtidigt var det en kompromisslos tolkning av Dungeons & Dragons-systemet
som |at inbitna rollspelare optimera sin taktik i oandlighet. Till det kom forstas
Biowares alltid lika fantastiska beréattelser och karaktarstolkningar, dér sarskilt
utbygdsjégaren Minsc och hans mérdarhamster Boo blivit ndrmast legendariska.

17: CALL OF DUTY 2

Format: PC / Xbox 360 Utvecklare: Infinity Ward Utgivare: Activision Ar: 2005

Smutsigt, hdgljutt, intensivt och proppat med matig action. Call of Duty 2 represen-
terar en av de mest bombastiska spelupplevelserna vi fick ta del av under det férra
artiondet. Att spilla tyskt blod i massor, undvikandes inkommande maskingevarseld
och kasta sig i skydd fran Stielhnandgranaten som kastas pa en i en aldrig sinande
strém, har aldrig varit mer underhallande. Infinity Ward pressade ut vansinnigt mycket
ur den gamla Quake 3-motorn och effekter, polygonarbete och texturer andades
kvalitet. Intensiteten och upplagget trappades upp flera steg och sahér i efterhand
mérker man tydligt att Infinity Ward lade grunden till vad som komma skulle.

16: BIOSHOCK

Format: PC / Playstation 3 / Xbox 360 Utvecklare: 2K Boston Utgivare: Take 2 Ar: 2007

Rapture var en beundransvard plats. Hemsk, men beundransvard. En undervattens-
utopi som gétt kappréatt &t helskotta, dar genetisk dopning och stora mén i dykardrékt
regerade gatorna. En fantasi férvandlad till verklighet av varidens mest kontroversiella

filosofer och intellektuella. Vi var alldeles tagna av atmosféaren som denna varld
andades. Inspirerad av Gotham deco och litterara verk som "Och vérlden skélvde” var
den olik allt annat. Protagonisten Jack var inte huvudpersonen i Bioshock, det var

Rapture. Stamningen, storyn och anvandandet av plasmider gjorde detta till en unik

férstapersonsskjutare. Ett dventyr vi minns med varme.

15: CIVILIZATION I

Format: PC Utvecklare: Firaxis Utgivare: Infogrames Ar: 2001

Civilization Il ansags lange vara det ultimata strategispelet och toppade méngas listor.
Tills Civilization Ill slapptes och Firaxis tog exakt allt som gjorde de bada féregangarna
sa bra och forbattrade det ytterligare. Vi satt i dagar for att forsoka fa civilisationen
exakt som vi ville, férhandlade med de férhatliga Zulus, hunsades av tyskar och
uppvaktades av kinesiska kejsare. Instéllningsméjligheterna var oandliga och inget
parti liknade nagonsin ett annat. Civilization Ill betraktas &ven pa manga hall som det
sista riktiga spelet i serien, sedan del fyra blev en nystart dér allt gjordes om fran
grunden. Civilization Il &r ett sant mésterverk och Sid Meiers absoluta hdjdpunkt.

14:BATTLEFIELD 1942

Format: PC Utvecklare: Digital llusions Utgivare: EA Ar: 2002

Svensk krigsforing i nutid far en kanske att téanka pa indragen férsvarsbudget och
sunkiga JAS-plan. Men pa den virtuella skjutbanan ar Sverige krigskungar. Nar Digital
lllusions snickrade ihop Battlefield 1942 fick de oss att tdnka pa ett nytt satt. Nu skulle
vi inte bara déda allt motstand utan kommunikation och samarbete pa faltet var
oerhort viktigt. Flerspelarlaget var medryckande och de olika klasserna gav alla en
unik roll, allt fran faltlakare till antitank-soldat. Matcherna hade ljuvlig dynamik och
variation och nar man férlorat en runda var det omgjligt att inte skrika efter revansch.
En ljuvlig krigstitel med spelgladje och hégt tempo som hégsta prioritet.
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13: ROCK BAND 2

Format: Playstation 3 / Wii / Xbox 360 Utvecklare: Harmonix Utgivare: MTV Games Ar: 2008

Ackorden har fortfarande inte klingat ut. Vara band &r fortfarande pé scen. Nollnolltalet
definierades till stor del av musikspelen och dven om Guitar Hero satte igang festen,
genom att férvandla plastinstrument fran barnleksaker till innepryl, var det Rock Band
som férenade vardagsrumsrockarna. Alla kunde vara med, alla kunde hitta sin
favoritlat. Ska man vélja ut ett enskilt musikspel som definierar artiondet blir det Rock
Band 2, som bade hade ett strélande latutval ur kartong och som lat oss ladda ned
massvis av nya bitar. “En gitarrhjélte star ensam, ett rockband segrar tillsammans”,
skrev vi nér Rock Band bdrjade bli ett begrepp bland spelare.

12: THE SIMS

Format: PC Utvecklare: Maxis Utgivare: EA Ar: 2001

Vem trodde att ndgot s& vardagligt (och oattraktivt) som att ga pa toaletten skulle bli
sd vanebildande? Will Wright, kungen av simulatorer, visste precis vad han gjorde nar
han tog sysslor i vardagslivet och packade in det i The Sims. Med spelet tog Wright
nasta logiska steg i sin egenhandigt dominerade simulatorgenre da han ville simulera
liv och sociala interaktioner mellan manniskor. Vi spelare hakade pa direkt. The Sims
vaxte snabbt till ett fenomen, och var en féregangare nar det galler anvandargenererat
material. Det var ocksé ett spel som krossade alders- och kénsbarriarer. Hela familien
spelade Sims, och gor det fortfarande. Ett banbrytande spel i ordets ratta bemarkelse.

11: MASS EFFECT

Format: PC / Xbox 360 Utvecklare: Bioware Utgivare: EA Ar: 2007

Att universum &r odndligt behéver inte betyda att ett rymdspel har oéndliga méjligheter.
| Mass Effects fall var det som om Bioware hade just detta i atanke. Vi fick skapa
spannande karaktérer ur flera olika klasser, forma en personlighet och lagga navarna
pé& lackra vapen och biotics. Storyn var en av spelhistoriens basta och science fiction-
noérdarna fick en trovardig varld. Mass Effect fick ocksa extra skjuts av “skandal-
scenerna” dar vi kunde ha sex med en alien, for att uttrycka det i I6psedelsformat.

Vi som faktiskt spelade spelet visste att det bara var en del av den valskrivna storyn...
Mass Effect var (och ar) en méttstock for ett bra och moget rollspel.

10: THE ELDER SCROLLS lll: MORROWIND

Format: PC / Xbox Utvecklare: Bethesda Utgivare: Bethesda Ar: 2002

Det var med Morrowind som Bethesda hittade precis ratt form for sin rollspelsserie.
Lattsamt men djupt, enormt men anda lattnavigerat och en vélskriven story som anda
gav utrymme for frinet. Bakom varje krok vantade nya uppdrag att utféra och i
stéderna behdvde folket en sann hjalte som kunde hjéalpa dem. Det gick att skapa
egna féremal och egna magier, bestimma 6ver liv och déd, och verkligen géra det
man ville. Inget annat spel har samma kénsla av att vara sin egen lyckas smed, déar
ingen talar om fér en vad man bér géra hérnast. Aven efter 100 timmars spelande av
Morrowind hade man fortfarande bara skrapat lite pa ytan.

09: METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER

Format: Playstation 2 Utvecklare: Konami Utgivare: Konami Ar: 2004

Att braka om spel ar en favoritsysselsattning pa redaktionen och det utbryter ofta
matkrig angdende om Metal Gear Solid 2 var ett bra spel eller inte. Men ett slags lugn
faller Gver oss nér Snake Eater kommer pa tal, d& vi &r rérande 6verens om kvalitet-
erna. Aven om Hideo Kojima skulle tervénda till timmesl&nga mellansekvenser i
uppféljaren verkade det i Metal Gear Solid 3: Snake Eater som att kritiken natt fram.
Det lyckades vara filmiskt, spdnnande och genomarbetat samtidigt som det gjorde narr
av sig sjalvt och sin genre. Spelet innehaller &ven en av spelvarldens absolut
maktigaste slutsekvenser. Inte ett 6ga var torrt nér eftertexterna rullade.

08: MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE

Format: PC / Xbox Utvecklare: Remedy Utgivare: Rockstar Ar: 2003

Max Paynes ansikte mé& ha sett ut som ett enda stort tryne. Ett plagat grisfejs. Men
herrejaklar vilka actiondrépare han levererade under 00-talet. Max Payne 2 var ett enda
stort, perfekt exempel pa hur ett tungt actionspel ska se ut. Den trendsattande Bullet
Time-funktionen var mer utstuderad &n i féregangaren, film noir-kénslan ljuvlig och
storyn som berattades genom serierutor ruggigt spannande. Max Payne 2 var &ven i
teknisk framkant pa den tiden, och vi minns hur vi gnuggade oss i gonen &ver
sinnessjuka texturer, grym fysik och feta effekter. Vi hoppas och tror att New York-
polisen gor en storstilad comeback i &r. Det &r han vard. Trots djungelbanor och snagg.

Vilket ar ditt basta spelminne
fran de senaste tio dren?

Forst hander ingenting. Sedan...
ingenting. Sedan nystas den
maktigaste spelupplevelse jag
négonsin upplevt, upp infér mina
6gon. Half-Life 2 tog andan ur mig,
frén forsta till sista stund.

Vad sammanfattar det gangna
decenniet for dig?

Spelvarldens slutgiltiga seger Gver
férdomarna. Det hade varit p& géng
under 90-talet, men diverse tillhyggen,
plastbitar och dieseldoftande
krigsepos visade under 00-talet att
spel var mer an bara lattsam for-
stroelse. Mer &n bara fér nérdarna.

Vad sammanfattar det gangna
decenniet for dig?

Gamereactor, att flytta fran en liten
spelsida till Skandinaviens storsta
speltidning var ett gigantiskt kliv. Det
var har jag fick lara mig om hur
speljournalistik fungerar och hur
underbar och samtidigt elak var
utvalda bransch kan vara. Ren kérlek,
fran borjan till slut.

Vilken trend inom spelvériden har
varit viktigast de senaste tio aren?
Onlinerollspelen, en genre som vi
bara har sett toppen av isberget av.
World of Warcraft mé vara storst just
nu, men virtuella varldar har framtiden
for sig. Nu behovs bara en ordentlig
satsning pa anvéandarvénlig Virtual
Reality ocksa, sen kan vi flytta in i de
hér varldarna for gott.

Vilket ar ditt basta spelminne
fran de senaste tio aren?

Nér mitt gille antligen besegrade
Ragnaros i World of Warcraft, bara
dagarna innan expansionen slépptes.

Vad sammanfattar det gangna
decenniet for dig?

Onlinespel. Ar 2000 fick jag mitt
forsta bredband och bérjade spela
online p& allvar. D& var det ett skont
Sagan om Ringen-baserat textspel,
nu ar det Street Fighter IV, Halo 3 och
World of Warcraft.

Vilket kommande spel ser du
mest fram emot just nu?

Super Street Fighter IV. Jag radyrkar
fyran och &nda verkar Super bli battre
pa alla satt.
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Viktor Eriksson

Vilket ar ditt basta spelminne
fran de senaste tio aren?

Det méste tveklost ha varit de
regelbundna spelkvallarna man hade
med vénnerna innan hela “aldrig-
lamna-soffan”-mentaliteten
lanserades. Nar man konkade TV-
apparater, konsoler, tillbehér och
sovsackar (varav de senare aldrig
anvéndes) till evinnerlighet och
spelade tills tiden gick ur led.

Vad sammanfattar det gdngna
decenniet for dig?

Att spel har blivit en kulturférgrening
som vaxer lika snabbt kreativt som
den gor ekonomiskt. Mycket tack vare
att spelandet blivit nagot for alla.

2000-2009. Vilket ar var bast?
2005 &r mitt favoritar. Resident Evil 4,
God of War, Psychonauts, Shadow of
the Colossus, Guitar Hero och
Ouendan (Elite Beat Agents).
Originaliteten sprudlade och pa slutet
av aret rang Xbox 360 in nasta
generation.

Petter Hegevall

Vilket &r ditt basta spelminne
fran de senaste tio aren?

Bossfighten mot The End i Metal
Gear Solid 3 och nér jag och Gordon
Freeman brét oss in i Nova Prospect-
fangelset i Half-Life 2.

2000-2009. Vilket ar var bast?
2004 var fantastiskt bara tack vare
Half-Life 2 men &ven 2007 var
magiskt med Super Mario Galaxy,
Forza 2, Halo 3, Dirt, God of War I,
Bioshock och Crysis.

Vilket ar ditt basta Gamereactor-
minne fran decenniet som gatt?
Svart, for det finns s& méanga. Nar
vart férsta nummer slépptes och gick
&t som smor i solsken &r ett. Nar vi
nadde 100 000 lasare och darmed
gick fran Sveriges billigaste till
Sveriges stdrsta speltidning var ett
annat. N&r jag besokte Valve och
umgicks med Half-Life-producenten
Gabe Newell en hel dag &r ocksé ett
ljuvligt minne som jag sent kommer
att glémma.

Vad sammanfattar det gadngna
decenniet for dig?

Att internet blev en sjélvklar del av
spelandet. Dédsmatcher online,
racing-ligor 6ver nétet samt
subgenren onlinerollspel. Jag tror att
vi hittills bara har skrapat pa ytan.

Vilket kommande spel ser du
mest fram emot just nu?

Crysis 2 och Rage. Maste jag vélja ett
sé& svarar jag Rage. Det vi fick se i
hostas sag helt makaldst haftigt ut
och jag tror stenhért p4 att Id
Software kommer att lyckas blanda
sin patenterat tunga action med
frinet, méjlighet och den déar svér-
fangade kénslan av en levande
spelvérld.

07: RESIDENT EVIL 4

Format: Gamecube Utvecklare: Capcom Utgivare: Capcom Ar: 2005

En magnifik ateruppsténdelse. Resident Evil 4 var facit pa hur man skanker nytt liv i en
gammal spelserie. Borta var de langsamma vandringarna genom slutna passager i
herrgérdar och tg, i stéllet fick vi utforska byar och slott. Fienderna kom inte langsamt
hasande en och en, utan i drivor om dussinet. Bast minns vi de ackliga byborna som
med hégafflar och skéror kom allt narmare. Med sjukt lackra vapen, cool huvudperson
och inte minst de panikartade situationerna nar vi fick barrikadera oss mot de
infekterade blev Resident Evil 4 ett av de basta spelen nagonsin. Ménga actionspel,
inklusive nya Resident Evil-titlar, har denna fantastiska fyra att tacka fér mycket...

06: WORLD OF WARCRAFT

Format: PC  Utvecklare: Blizzard Utgivare: Blizzard Ar: 2005

Vad kallar man ett spel som fatt miljontals spelare att &gna tusentals timmar at att
néta komplicerade bossar och umgénge med alver, dvérgar och tjurvarelser?
Banbrytande, till att bérja med. Sensationellt passar ocksa. Blizzard tog sig an en
genre som traditionellt bestatt av lika mangder fanatism och masochism, och gjorde
den lattspelad, engagerande och... underhallande. World of Warcraft blev ett fenomen
som definierade andra halvan av decenniet och slutgiltigt beféste Blizzards position
som spelgudar. Med sténdiga forbattringar de senaste fem aren har man byggt upp en
nastan odvertraffbar kombination av massivt innehall och tillganglig spelbarhet.

05: DEUS EX

Format: PC Utvecklare: lon Storm Utgivare: Eidos Ar: 2000

Medan de flesta forstapersonsskjutare ar extremt linjara, star Deus Ex fortfarande pa
vinnarpallen nar det kommer till att 1ata spelaren utforska dess vérld. Det innehdll inte
bara en intressant historia, utan lat oss spela hur vi ville. De problem vi méttes av gick
oftast att I6sa efter behag. Snacka var vag fram, smyga oss forbi fienderna eller helt
enkelt skjuta ner dem? Det finns en anledning till att Deus Ex fortsatter att hamna hégt
upp pé sédana hér listor. | hur manga forstapersonsskjutare har du fatt en utskallning
for att du undersokt damtoaletterna? Precis. 10 ar efter att spelet slapptes hoppas vi
nu pa att det kommande Deus Ex 3 lever upp till originalets storhet.

04: SUPER MARIO GALAXY

Format: Wii Utvecklare: Nintendo Utgivare: Nintendo Ar: 2007

Hur bracker man ett spel som Super Mario 64? Nintendo visste hur. Man sléangde ut
Mario i rymdens odndlighet och gav honom nastintill en fjarde dimension att leka med.
Gravitationen var oemotstandligt knépp, alla Lumas var superséta och varje galax var
en konstnarlig bedrift i sig. Att kapa en enorm tusenskdna och snurrsvava mellan
planetoider definierade sann spelgladje, och det behdvdes varken HD-grafik,
onlineldgen eller blod for att géra detta till 2007 ars basta spel. All inbjudande
lekfullhet, briljant orkestrerad musik och oférfalskad spelgladje var en enorm
prestation. Slingervéxter har aldrig varit sa slingriga, den tomma varldsrymden aldrig
sa full av liv.

03: HALO

Format: Xbox Utvecklare: Bungie Utgivare: Microsoft Ar: 2001

Innan Halo var férstapersonsaction till konsoler ndgot man fnos at. Men som i ett
trollslag andrades allt nar Master Chief efter en valdsam krasch steg ut pa ringvarlden
och bérjade den resa som skulle bli en av spelhistoriens stérsta framgéngshistorier.
Tempot och bandesignen var bada perfekt avvagda, musiken var fantastisk och
variationen narmast oslagbar. Halo: Combat Evolved blev en tidlds klassiker som till
stor del bidragit till att definiera actiongenren under 00-talet, och &r an idag
maéttstocken for en riktigt bra forstapersonsskjutare till konsol. Nagot som lett till
otaliga s& kallade "Halo-dédare”, men &nnu har ingen lyckats ra pa originalet.

02: GRAND THEFT AUTO llI

Format: PC / Playstation 2 / Xoox Utvecklare: Rockstar Utgivare: Take 2 Ar: 2001

Det var som om ndgon 6ppnat en dorr. Férst var vi lite som missanpassade burfaglar,
som aldrig upplevt frinet férr. Kanske ville vi till och med hélla oss kvar i det gamla. Nar
vi vdgade oss ut uppenbarade sig en sandlada full av leksaker och vi kunde leka med
dem i vilken ordning vi ville. Rockstar férandrade actiongenren for alltid med Grand
Theft Auto Ill. Att kaxigt bara kunna sno vilken bil som helst, kéra varsomhelst och
uppfora oss rekordartat ouppfostrat var underbart. Fingertoppskéanslan i designen av
Liberty City var pricken 6ver i:et. Grand Theft Auto Ill genererade saval suverana
uppfdljare som skona efterapare och spelvarlden var for evigt férandrad.

—
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ol: HALF-LIFE 2

Format: PC / Playstation 3 / Xbox 360 Utvecklare: Valve Utgivare: Vivendi Ar: 2004

Varje sekund var briljant. Vi éverdriver inte. Ska man utse en enda 00-talsjuvel, ett spel som verkligen holl suveran
kvalitet rakt genom, &r valet sjalvklart: det maste bli Half-Life 2. Blandningen mellan spektakuléra actioninslag och en
medryckande, unikt berattad historia var utsékt. Kampen mot Combine var konstant spannande och hela upplevelsen

bjod pa ett potpurri av briljanta svéangningar med utmarkt variation. Ena stunden susade vi fram langs vagarna utanfor
City 17 for att sedan bekéampa luftskepp med raketgevar. Sjélva spelmediet mognade i och med Valves stralande tvaa.
Fran start till mal var Half-Life 2 skrammande bra och inte bara artiondets, utan ett av tidernas absolut basta spel. Nu

vantar vi pa nasta del i serien... vad vantar ni pa, Valve?
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MASS EFFECT 2

Plattform PC / XBOX 360 Utvecklare

Utgivare

Premiar

Antal spelare

Rek. Alder
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Daniel har éntligenkfé{'t satta tanderna i Biowares galaktiskt eﬂerléngtade up

e

pfoljare... o

.......JJ'_-*.:

Ett multikulturellt séllskap sitter runt ett bord;
en turian, en salarian, en méanniska. En klarbla
asari-donna dansar utmanande pa bordet.
Manniskan och turianen har fixat en svensexa
&t salarianen, som lite besvarat férsdker
forklara for sina kamrater att salarianers
dktenskapsinvigelse inte riktigt fungerar

pa samma sitt som for manniskor.

Dova basrytmer. Platsen ar "Eternity”, ett
hippt klubbhak p& den hégteknologiskt
enastdende asari-kolonin lllium. Jag har just
rekat omradet och rékar snubbla 6ver en av
manga konversationer och méten som pagar i
bakgrunden. Stannar kvar ett tag till och
tjuvlyssnar fnittrande pé hur konversationen
inom svensexagénget utvecklar sig. Detaljer
som denna skénker livets gnista till Biowares
mastondontuppfoljare. Allt behdver inte handla
om att rddda galaxen. Det finns en vardag
aven i rymden. En skdn och ofta rolig kontrast.

Fortsatter vidare. Lamnar dunka-dunkat
och fagra danséser bakom mig. Tanker osokt
pé Shepards och asari-tosen Liaras heta
karleksaffar i foregangaren fran 2007. En fin
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Our story so far

For att gora en lang
historia kort, s var det
forsta Mass Effect en
spektakular oddyssé dar
vi hoppade mellan solsys-
tem, fascinerades av
utomjordiska livsformer
och smiskade stjart med
feta pickadoller samtidigt
som vi trollbands av ett
otroligt engagerande och
dynamiskt berattande.
Bioware plockade
russinen ur kakan fran
roll- och actionspelens
respektive varldar och
svetsade det samman till
ett sant mésterverk. Mass
Effect 2 &r mer av det
goda...

tanke som forsvinner lika snabbt som den kom
nér jag blickar ut dver stadens futuristiska
skyline. Skyskrapor tédckta med rosa neon,
flygande bilar som bildar ké och en oéandlig
ocean av byggnader. Smakfulla, raka linjer

och en nedatgdende sol som reflekteras mot
blankande metall. Star kvar en stund och
absorberar. Det ar sa vackert.

Och det ar kanske det férsta som slar en.
Grafiken. Nér jag kastas in i hetluften viner
lasrar kring mitt huvud, feta mechrobotar
exploderar och min skyddsrustning som &r
gjord i n&got sorts framtida superkolfiber skiner
ikapp med omgivningen. Problemet med
texturer pa efterkalken och sviktande skarm-
uppdatering &r i stort sett som bortblast. Det
ar mycket snyggare én senast.

Mass Effect 2 tar vid en tid efter slut-
kampen mot arkeskurken Saren i foregéngaren.
Kommandor Shepard ér tillbaka och far reda
pa att manniskokolonier galaxen éver har borjat
témmas pa invanare. Vem som ligger bakom
detta, vart de foérs bort och varfér vet man inte.
Men det ar ndgot Shepard ska ta reda pa.

| sedvanlig ordning far man inledningsvis
vélja koén, utseende och klass till sin protago-
nist. Beroende pa vad du véljer kommer
actionscenerna te sig helt olika. Soldater kan
anvanda samtliga vapen och skjuter hejvilt i

GENIALT,
BIOWARE.
IGEN.

slow-mo, ingenjérer hackar fienderobotar,
adepter brukar biotic-krafter likt en Jedis
anvandande av Kraften och Vanguard-klassen
alternerar mellan hagelskurar och benknack-
ande biotics vid frontlinjen. Min karaktar blir till
slut en moérkharig Vanguard med ordentligt
tiltagna kindben, smaragdgrona, blixtrande
6gon och en riktigt tjusig, mustaschprydd
overlapp. En sann héarférare och kvinnokarl.
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Likt sin foregangare &r Mass Effect 2 ett
actionrollspel med starka influenser fran
filmvérldens Star Wars och Bladerunner. Det
mérks att Bioware har lagt ner mycket tid pa att
férbattra just actionbiten. Man kan kanna
skillnaden redan fran forsta borjan. For dig som
aldrig har spelat Mass Effect kan eldstriderna
liknas vid de i Gears of War eller Ghost Recon:
Advanced Warfighter 2. Allt sker i tredjeperson,
i realtid, och det géller att rycka fram véxelvis
mellan skydd och dela ut order till sina tva
truppkamrater samtidigt som man portionerar
ut stryk i stora doser.

Intensiteten ar ungefar det dubbla den hér
géngen, spelkontrollen sitter som en smack och
actionbitarna bjuder pa ett imponerande djup.
Jag fullkomligt &lskar charge-attacken som
Vanguard-klassen &r priviligerad med. Aker
genom rummet som en oljad blixt,
kroppstacklar en stéddig krogan, smackar upp
en vass armbage i ansiktet och avslutar det

x En andra &sikt av Sophie
a Bioware har sannerligen inte legat
n pa latsidan nar de snickrade ihop
befélhavare Shepards andra aventyr. Redan frén forsta
stund fick jag stapals med den mest dynamiska
Gppningssekvensen nagonsin i ett rolispel, och nar
sluttexterna rullade ville haren pa armarna inte sluta
sta i givakt. Ett nast intill perfekt spel som &r proppat
med teknik, sexiga utomjordingar och méjligheter.
Sammanfattning:
Storre, snyggarg, battre och haftigare. 9/ 10

—

| Mass Effect 2 kan man importera sin
sparfil fran féregangaren och fortsatta
pa sin befintliga karaktéar. Allt skots
mycket enkelt, och med nagra fa
knapptryck har man fért 6ver alla sina
beslut och handlingar till fortséttningen.
Vilka lat du leva, vilka lat du d6? Var du
genomgod eller ruttet elak?
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Det kanske enda riktiga minuset med Mass Effect 2 ar laddningstiderna. De &r ganska langa och manga till antalet. Men det far man helt
enkelt ha 6verseende med. Mangden data som ska beréknas maste vara hisnande med tanke pa hur larvigt detaljrikt det har spelet &r.

hela med en mustig salva hagel i hans brost-
korg. Sekunden efter lyfter jag upp en annan

stackare, later honom svéava fem meter ovan

mark i ndgon sekund, och slungar ner honom
mot backen. Tillfredstallelsen &r total.

Men det ar inte bara grafiken,
skadeplatserna och det fullkomliga 6set som
griper tag. Det &r ocksa - eller kanske i
synnerhet — karaktarerna, dialogen och den
episka storyn. Tva av mina absoluta favorit-
karaktérer visar sig bli en rappkaftig doktor vid
namn Mordin och en grénhyad I6nnmd&rdare vid
namn Thane. Ett par riktigt intressanta individer
som fér foélja med pa manga av mina uppdrag,
och utmarkta exempel pa Biowares kirurgiska
precision nar det kommer till att befolka sina
spelvérldar med bisarrt trovardiga person-
ligheter.

Dialogen i sig har begavats med lite extra
nerv da jag vid vissa tillfallen kan ta kritiska
beslut, godhjartade eller elaka. Det har gor
Mass Effect 2 till mitt och ditt &ventyr. Man
kénner sig alltid delaktig, och det kdnns som att

Bra sidospar...

En av fa saker som fanns
att klaga pa i det forsta
spelet, var de tvek-samt
utformade sidoupp-
dragen. | jamforelse med
ettan sa kanns sidosparen
i Mass Effect 2 mer
genomtankta och varie-
rade. Miljerna ar nastan
alltid lika snygga och
omsorgsfullt designade
som i huvuduppdragen
och upplégget bjuder ofta
in till roliga, actionfyllda
och snabbspelade
bataljer. Och Bioware har
aven lovat mer nedladd-
ningsbara uppdrag.

varenda beslut som tas spelar roll. Och for
varenda beslut man tar, finns ett annat 6ver till
nésta genomspelning. Ar redan inne p& min
tredje runda...

Som du forstar sa dlskar jag Mass Effect 2
hejdlost. Det infriar alla hogt stallda
férvantningar, jag tror att vi (redan) har en
urstark aspirant till arets spel 2010 och jag
hoppas att alla som har chansen att spela detta
fantastiska aventyr gor det. Genialt, Bioware.
Igen.

Sammanfattningsvis:
Oavsett om du ar hopplds actiontorsk, ingrodd
rollspelsgeek eller fanatisk sci-fi-anhangare
finns har n&got for dig. Ett masterverk.
Daniel Steinholtz

10/10
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Nastan som Se7en

Aret &r 2011 och sedan nagra ar
tillbaka harjar den sa kallade Origami-
mordaren. Alla tidigare offer har hittats
drunknade, med en vikt pappersfigur
och en orkidé i handen. Alla har détt pa
hésten, nar det regnar som mest. Det
hela blir en thriller i ordets ratta
bemarkelse. En underbar resa.

—

Quantic Dream bjuder pa en thriller i spelform som revolutionerar aventyrsgenren

Plattform Utvecklare

De banala vardagssysslorna visar sig vara
geniala. Jag borstar tanderna och sminkar mig.
Lagar en omelett. Det ar forst senare jag inser
hur detta har skapat starka kansloméssiga
band mellan mig och Ethan, Scott, Madison
och Norman. Med Heavy Rain vill spelmakaren
David Cage f4 oss att kinna nagot. Kdnna
nagot pa riktigt. Efter att ha klarat dventyret
flera ganger, pa flera olika satt, ar det bara att
appladera hur ambitionen uppfyllits med réage.
Heavy Rain ar helt unikt.

| grunden &r Heavy Rain ett klassiskt
aventyrsspel men med en avsevart mognare
story och djupare karaktérer. En skurk kallad
Origamimdrdaren sprider skréck i staden och
du far folja fyra huvudpersoner knutna till
mordaren pa olika satt. Ethan Mars &r den som
allt kretsar runt; fran en idyllisk bérjan tar hans
liv den ena vidriga vdndningen efter den andra
och nénstans halvvags genom spelet borjar jag
undra om jag nagonsin sett en mer plagad
karaktér sedan The Passion of the Christ.
Spelets huvudtema &r “hur langt skulle du g&
for att radda nagon du alskar?”. Det ar rétt
langt i det hér fallet.

En detalj som gér Heavy Rain s& briljant ar
att jag hela tiden far ta konsekvenserna av vad
jag har gjort. Dor en karaktar forblir denne déd
resten av spelet. Visst, det gar visserligen att
ladda om ett kapitel om du ar missnéjd med

34 www.gamereactor.se

Utgivare

Premiar

Antal spelare 1 Rek. Alder

De knapptryckssekvenser som plagat diverse actionspel sedan
Shenmue har inte mycket gemensamt med Heavy Rain. Visst, man féljer kommandon pa
skarmen men det &r betydligt mer intuitivt och inlevelsefullt.

Barnforbjudet

Heavy Rain

18-arsgrans. Det &r en hel
del vald, &ven om det
knappast blir nagot Gears
of War av det. Men ofta ar
det desto mer sadistiskt
och personligt. Ett spel
om en barnamérdare &ar
inget fér smabarn. Sen ar
det val egentligen konstigt
att det bara ar spel som
redan &r fran 18 ar som
vagar visa lite naket nar
filmer kommer undan
mycket lattare.

hur det gick, men spelet kommer att ga vidare
oavsett. Detta leder forstas till ett stort
omspelningsvarde och roligt nog ar handlingen
logisk och extremt vélskriven, vilka vagval du &n
tar. David Cage och hans team har verkligen
ténkt till med spelkontrollen, som fungerar
ypperligt. Efter den inledande sektionen som
instruerar mig i de olika typerna av rorelser har
jag klam pa allt, och d& kan spelet borja leka
med mig. | svéra situationer blir valen suddiga
och svara att utlasa. | ett prekéart Iage upp och
ner undrar jag varfor inget fungerar, forrén jag
inser att &ven spelkontrollen vants upp och ner.

Och jag hamnar i stressade situationer dar jag
reflexmassigt rékar trycka ner avtryckaren, trots
avsikten att |6sa situationen utan vald.

Jag har fortfarande inte riktigt hamtat mig.

JAG HAR
FORTFARANDE
INTE RIKTIGT
HAMTAT MIG

Origamimdrdaren och Heavy Rain-karaktarerna
drdjer kvar i sinnet. Detta ar en omtumlande
upplevelse som erbjuder en upplevelse utéver
det vanliga, pad samma satt som aventyrsspelen
en gang i tiden var betydligt mer omvaxlande
an mer rattframma actionspel. Det har far du
inte missa.

Sammanfattningsvis:

Heavy Rain ar ett berattartekniskt mésterverk.
Mikael Sundberg

9/10
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EA lanar Kratos vardag och kryddar med demonbebisar

DANTE'S INFERNO

Plattform PS3 / XBOX 360 Utvecklare Utgivare

Dante har gjorts till korstagsriddare, helvetet
ar fullt av magibehéllare och Dédens lie gar
varm i avancerade combos. Ja, Dante's
Inferno &r en hyggligt fri tolkning av Den
gudomliga komedin. Missta det dock inte for
en ostig adaption; att utforska helvetets nio
cirklar lar utdver hack 'n' slash-fansen faktiskt
aven locka till sig litteraturintresserade. Nu
ska vi nio trappor ned. | som hér intréden,
laten hoppet fara...

Helvetet &r ett lika Iackert som utmanande
miljdval att gora infor ett actionspel. Har finns
trehOvdade monstret Cerberus som pinar
frossarna. Virvelvinden dar de vallustiga blaser
omkring. De giriga som far knuffa sackar i
evighet. Sidekicken Vergilius forklarar regel-
bundet de helvetiska sevardheterna, hela
vagen ned till bottenvéningen. Dar du nog kan
gissa vem som vantar...

Spelméssigt l&nar/snor Dante's Inferno
ogenerat formulan fr&n God of War. Dante
flyger och far, svingar sin lie mot drivor av

N

DANTE
SVINGAR
SIN LIE MOT
DRIVOR AV
FIENDER

fiender och serverar magiattacker. Upplagget
ar bekant, beprévat men ocksé under-
hallande. Dante kan vélja att sona eller straffa
vissa varelser, allt fran simpelt helvetes-fotfolk
till storsyndare som Pontius Pilatus. Valen
leder till antingen en “holy” eller “unholy”
inriktning vilket l8ser upp specialattacker for
endera sida. Ingenting ar dock gratis, och
valutan i helvetet ar forstas sjalar.

Redan i den forsta helvetescirkeln traffar
jag pa nagra av de mest obehagliga

Premiar

Gudomlig
inspirationskalla

Den gudomliga komedin
har inspirerat manga
genom arhundrandena:
allt fran malare och
musiker till filmmakare
och spelutvecklare. Vi har
sett spar av och
nickningar till verket i
Devil May Cry, Halo 3:
ODST och World of
Warcraft. | filmer som
Seven och Mannen som
slutade roka dyker
Komedin ocksa upp och
splitternya animerade
filmer helt 4gnade dikten
ar ocksa pa vag. Hade
Dante Alighieri varit vid liv
idag hade han férmod-
ligen varit lika fortjust
som sugen pa royalites...

Antal spelare

Rek. Alder

Helvetiskt ljud Ljudmattan i Dante's Inferno &r rysligt stamningsfull. Démda sjalar skriker
efter nad, mérkliga stén och viskningar hors lite 6verallt.

spelfiender jag nagonsin sett. Jag kallar dem
ackelbebisarna. Dessa oddpta bldjbarn har
deformerade kroppar, svardklingor till armar
och nér de i grupp attackerar mig med rysliga
babyskrik blir jag fortjust och forskrackt pa
samma gang. Nér jag sedan hamnar i en
bossfight med en enorm Kleopatra och ser
ungarna fldda ur drottningens férddmda
brostvartor borjar jag undra hur Visceral
Games idéklackare egentligen mar.

Framst gillar jag Dante's Inferno for
konceptet, designen och modet att géra nagot
av en 700 & gammal dikt. Att ta sig an spelets
enorma bossar hojer pulsen och vetskapen
om att nagot extraordinart helvetiskt lurar
bakom nasta hérn driver en konstant framat.
Ska du bara gora en helvetesresa i ar, sikta pa
Dante's Inferno.

Sammanfattningsvis:
EA bjuder pa en fantasieggande tolkning av
en klassisk helvetsskildring.
Jonas Elfving

8/10

TATSUNOKO
VS CAPCOM:
ULTIMATE
ALL-STARS

Plattform !/l Utvecklare ©///(; Utgivare CAPCON

Rek. Alder '

Premiar /1" [/ Antal spelare '

Design Tatsunoko-génget bestar av anime-hjéltar som ar
klassiker... i Japan. For oss kanns de mest smatontiga.
Tatsunoko vs Capcom: Ultimate All-Stars ar ett
fightingspel med retrokansla i tva dimensioner.
Alltsa exakt samma genre som vi nétt till och
fran i nastan tva decennier nu. Grafiken ar
naturligtvis ndgot vassare @n under guldaldern
och specialattackerna betydligt galnare, men i
huvudsak kanner man igen sig. Sl& och sparka
och skicka gigantiska energistralar mot din
motstandare tills han eller hon ligger ned. There
can be only one. Eller tva réttare sagt, eftersom
varje spelare har tva kampar att byta mellan.
Tempot ar hogt och det ar variationen pa
karaktarerna ocksa.

Spelet ar rorigt och hektiskt, precis som det
ska vara. Men ocksé en aning férenklat.
Speciellt om man spelar med Wii-fjarren, vilket
jag inte kan rekommendera. Med en Classic
Controller far man ut mer av spelet.

JAG DELAR
UT 15 083
BILLION
DAMAGE!

Det ar den hoga knasfaktorn som far mig att
atervanda till spelet. Att Frank West (Dead
Rising) fotograferar sig sjélv i en vinnarpose
efter att hans motsténdare fallit. Eller nar ett
stort leksakstag fyller upp skarmen, kor éver
Ruy och mosar honom mot en véagg. Tatsunoko
vs Capcom: Ultimate All-Stars bjuder inte pa
finstdmda subtiliteter. Men det skiter jag
fullstandigt i nér jag med tva ihoplankade
specialattacker delar ut inte mindre &n 15 083
Billion Damage!

* Sammanfattningsvis:

P& ena sidan star en klase japanska
animefigurer som ingen vettigt luktande
manniska kanner till. P4 andra sidan ett brokigt
gang Capcom-skapelser. Nar de méts blir
resultatet lika rérigt som galet och lysande.
Love Bolin

8/10
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Ensaméaventyr och onlinerollspel pa samma gang

WHITE KNIGHT

CHRONICLES

Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare Utgivare

Alla tecken tyder pa ett japanskt rollspel enligt
standardmallarna. En sjuttonarig halvstorig
kille med taggfrilla lever ett helt vanligt liv tills
hans vagar réka korsa en prinsessas,
samtidigt som onda makter anfaller. Snart
maste han ge sig ut pa prinsessradderi
tillsammans med ett brokigt géng av
tondringar och en gubbe som ar urgammal,
typ, liksom, assa, 45.

Men vénta, vem &r den dar typen i
bakgrunden? Den s&g jag inte i manualen. Jo,
det som gor White Knight Chronicles unikt ar
att du sjalv skapar en av karaktarerna. Han
eller hon kommer sen att hdnga med genom
hela spelet och hjalpa till, &ven om det ar
Leonard som &r sjélva huvudpersonen.

Syftet med den hér figuren &r inte enbart
for att fa en personlig touch pa aventyret. Nej,
ganska snart far du majligheten att spela
online i sérskilda uppdrag. Det ar inget
fullfjadrat onlinerollspel utan snarare nagot i
stil med Guild Wars, Phantasy Star Online
eller Monster Hunter. Du kan tréffas i en stad

WHITE KNIGHT
HAR ETT

N INTRESSANT
STRIDSSYSTEM

(som du aven far bygga sjalv, en kvarleva fran
Level 5:s gamla Dark Chronicle) och vélja
uppdrag, och sedan ge dig ut med tre
kompisar for att spoa varstingbossar.

Fér den ensamme spelaren &r inte White
Knight Chronicles sarskilt markvardigt.
Stridssystemet fungerar férstas mer eller
mindre som ett onlinerollspel, dar det aldrig

36 www.gamereactor.se

Premiar

Antal spelare | Rek. Alder

Gigantiskt granssnitt Alla textrutor som poppar upp r visserligen fyllda med viktig
information men ger spelet ett grétigt intryck.

Massa rutin...

Rollspelsveteranerna
Level 5 har varit minst
sagt produktiva de
senaste aren, med allt
fran Dark Chronicle och
Rogue Galaxy till Dragon
Quest VIII, Dragon Quest
IX och Professor Layton-
spelen. Under manga ar
héll de pa med ett
onlinerolispel till Xbox,
True Fantasy Live Online.
Spelet slapptes aldrig pa
grund av att Microsoft
och Level 5 inte kunde
enas om hur stridsyste-
met skulle fungera, men
det gér att urskilja drag
av True Fantasy i bade
upplagg och grafikteknik i
deras senare titlar.

gar att pausa. Det géller att ha planerat sin
taktik pa en séker plats och sedan kombinera
ratt sorts attacker mot de olika fienderna.
Skulle det g& &t skogen kan du alltid kalla pa
den Enorme vite riddaren som relativt latt gor
slarvsylta av troll, vildsvin och annat pack.

| slutdndan ar det hér inte riktigt det
storslagna mésterverk jag har langtat efter i tre
ar, men onlinedelen ar en spannande twist
som forlanger hallbarheten ordentligt. Det ar
inte i narheten av lika snyggt som det
kommande Final Fantasy XIIl, men i gengéld
har det ett intressant stridssystem och den
dér beroendeframkallande samlarfaktorn som
far mig att hacka monster hela kvéllarna.

Sammanfattningsvis:
Ett stereotypt standardrollspel med ett trevligt
stridssystem och klart godként onlinelage.
Mikael Sundberg

7/10

S.T.A.LK.ER.
CALL OF
PRIPYAT

Plattform PC Utvecklare (50 GAVIE WORLD Utgivare KOCH EDIA
Premiar /1t [Il) Antal spelare 110 Rek. Alder ¢

Zonen Trovérdigheten &r riktigt bra. All bakgrundsdialog
ar pa ryska och zonens invanare lever sina egna liv med
en daglig cykel som har stor inverkan pa aventyret.

Det har aldrig varit nagot fel p4 GSC Game
Worlds vision, att skapa en hybrid mellan en
forstapersonsskjutare och ett rolispel som
utspelar sig i den avsparrade zonen kring det
forstorda karnkraftverket i Tjernobyl. Tva spel
har det blivit, och Call of Pripyat &r det tredje.
Problemet &r deras brist pa resurser och att de
inte riktigt lyckas ta sitt koncept hela vagen
fram. Buggar, kollisionsproblem mellan
karaktarer och ett bokigt anvandargranssnitt
tar latt udden av upplevelsen som annars hade
kunnat vara riktigt méaktig.

Pripyat &r staden som helt &vergavs efter
att karnkraftverkets reaktor nummer fyra
exploderade. Nu star den dar som en konstant
paminnelse om vad som hande 1986 och

FEM
MILJONER
NYANSER
AV BRUN

vilken inverkan manniskan kan ha pa sin
omgivning. Call of Pripyat &r dock férst och
framst ett spel for de redan frélsta Stalker-
fansen, och ger dig inga tips om hur man ska
Overleva det harda livet i den radioaktiva
zonen.

Med det sagt sé ar fortfarande Stalker: Call
of Pripyat &r ett bra spel. Trots att animation-
erna ar stela och ryckiga och grafiken gar i fem
miljoner nyanser av fargen brun sa &r det anda
véldigt stdmningsfullt. Handlingen, som
utspelar sig efter hadndelserna i Clear Sky, &r
kanske inte den mest intressanta, men allt som
hander runt omkring haller uppe mitt intresse
hela véagen fram till slutet.

* Sammanfattningsvis:

Pripyat &r atmosfariskt, spannande och
beroendeframkallande. Hade det varit ett mer
gediget hantverk hade det har kunnat utmana
sjalvaste Fallout 3.

Petter Martensson

7/10
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Nummer 12 Step & Roll &r Monkey Ball-spel nummer 12 i ordningen och idag kan man rulla apbollar
till praktiskt taget alla format utom Playstation 3 och Xbox 360. Nér far vi vara HD-apor, Sega?

MAG

Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare ZIPPER
INTERACTIVE Utgivare SONY Premiar UTE NU
Antal spelare 1-256 Rek. Alder 16

Nu ska har skjutas, jag och mina 127
lagramrater gér oss redo for att tackla
det andra laget, bestdende av 128 lika
motiverade stridspittar. Startskottet gar
och sedan hander nagot. Alla drar at
varsitt hall, tempot ar segt, instruktion-
erna om vad som ska goras knappa
och striden urartar i nagot slags
vapenfylld honsgard dar alla drar runt
och gor sin egen gre;j.

MAG ér bra idé i teorin som tyvarr
visar sig fungera halvknackigt i
verkligheten dar det ar omgjligt att halla
ihop sa stora grupper av manniskor. En
del &r jubelidioter, andra bara férstor
och Zipper hanterar vuxendagiset
daligt. Nagot som resulterar i en
ganska medioker krigsupplevelse som
inte &r i narheten av Battlefield 1943
eller fiolarets Delta Force: Xtreme 2.
Lagg till liummen grafik och halvdan
spelkontroll och du har en klassisk
medelmaétta.

Jonas Maki

5/10

gas valkadnda apor gar nu att rulla med fétterna

SUPER MONKEY
BALL STEP & ROLL

Plattform //!| Utvecklare 5LC/ Utgivare S5EC/ Premiar 12 705

Spelserien "Super Monkey Ball” har ett
ovanligt problem. Serien hade sin formtopp
redan nér det forsta spelet sldpptes. Trots ett
fantastiskt spelkoncept far nu utvecklarna
gripa efter halmstran for att fornya sig. Av just
denna anledning har det blivit dags att rulla
apbollar med fétterna.

Som tur &r fungerar det hyfsat bra.
Balansbradan ar tillrackligt exakt for att styra
ett spel som kraver precision. Dessvarre
récker det inte med en bra kontrolimetod. Det
krévs ndmligen &ven en stor dos skicklighet
och tréning fran spelarens sida.
Lattillgéngligheten &r borta. Kvar finns
frustrerande men roliga balansakter. Nar de
klurigare banorna bérjar dyka upp stiger jag
ned fran bradan och satter mig i soffan med
min Wiimote. Fér &ven om det ar kul att
balansera sa tanker jag inte handikappa mig
sjalv nér det finns en lattare kontrolimetod
inkluderad.

Nagonstans pa vagen har man tappat den
genialt enkla bandesignen. | Super Monkey
Ball: Step & roll snurrar man ibland vilse. Att

TONY HAWK:
RIDE

Plattform PS3/WII/XBOX 360 Utvecklare
ROBOMODO Utgivare ACTIVISION Premiar MARS
Antal spelare 1 Rek. Alder 12

Bradan ser bade rejal och lyxig ut. Sa
fort den ska anvéndas river dock
besvikelsen till likt asfalt mot
oskyddade knan, det som skulle bli
en kontrollrevolution blev en smérre
katastrof. Tony Hawk: Ride gar inte
att styra.

Genom att vippa den medfdljande
skateboarden framéat och bakat gors
grundlaggande trick. Sa fort klurigare
kickflips och grabs ska goras blir det
snudd pa omgjligt. Sensorn p& bradans
sida reagerar lite nar (och hur) den vill
da jag satter handen mot den i ett
grab-férsok. Utdver frustrerande
spelkontroll finns andra brister som
klaustrofobiska banor, rériga menyer
och en dvergripande kénsla av hafs-
verk. En intressant kontrollambition till
trots ar det alltsd smartsamt tydligt:
denna bréada &r vi tvungna att saga.
Jonas Elfving

4/10

MIGHT &
MAGIC: CLASH
OF HEROES

Plattform DS Utgivare UBISOFT Premiér 11
FEBRUARI Antal spelare 1-2 Rek. Alder 7

En demonisk komplott blir till ett episkt
aventyr i fickformat nér fem ynglingar
brakar samman med ondskans hant-
langare. Capybara Games gor en
overraskande bra spinoff pa Might &
Magic-serien.

Med tanken “alla goda ting &r tre” i
bakhuvudet ska du pussla ihop dina
zombies, riddare, alvbagskyttar och
ovriga krigare med polare i samma férg
for att antingen skapa attackforma-
tioner eller befastningar. P4 ett satt
som paminner om det eminenta Puzzle
Quest, tar Might & Magic: Clash of
Heroes ett steg langre i pusslandet
som b&de utmanar och engagerar. Bra
story, harligt balanserad svarighetsgrad
och smart spelbarhet gor detta till ett
spel jag tvekldst rekommenderar.
Sophie Warnie de Humelghem

8/10

Antal spelare |-/ Rek. Alder 3

vara desillusionerad passar inte riktigt in ett
spel dar kameran &r lite bokig att ha att géra
med. Tempot ar hégre &n i tidigare spel och
det &r oftare tidsbristen som far mig att
misslyckas &n att jag ramlar ned fér en smal
kant.

Férutom ett tillfredstéllande stort utbud
banor att I6sa sé finns dven ett rejalt gang
minispel for upp till fyra spelare inkluderat,
varav flera &r riktigt underhallande. Super
Monkey Ball: Step & Roll har ddrmed massor
av innehéll, bade fér en ensam spelare och fér
kvéllar tillsammans med vénner.

* Sammanfattningsvis:

Aporna ar tillbaka i ett trevligt pusselspel. Att
rulla bollar ar fortfarande kul och mangden
inkluderade minispel imponerar.

Love Bolin

6/10

SERIOUS SAM
HD: THE FIRST
ENCOUNTER

Plattform X360 Utvecklare CROTEAN
Utgivare CROTEAM Premiar UTE NU
Antal spelare 1-4 Rek. Alder 12

Aret var 2001. Serious Sam var ett
charmigt forsok att aterskapa macho-
rojet fran dldrande Duke Nukem 3D.
Sam var (ocksd) en pucko-macho
huvudperson med avspénd attityd mot
utomjordiska invasioner. Nar han nu
HD-aterfods till Xbox Live Arcade slits
vi mellan retronostalgi och insikten om
att genren har kommit langt pa nio ar.
Fér hur vansinnigt roliga vissa
fiender ar, &r Serious Sam mest en
halvkul évning i att springa och skjuta,
springa och skjuta. Att vi inte far spela
dddsmatcher online &r ett stort minus
och vi méste noja oss med co-op for
fyra personer. Overlag &r dock Serious
Sam HD ett hyggligt rojigt val for den
som vill déda lite tid. Och manga
aliens.
Jonas Elfving

6/10
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For more information please contact your local dealer.
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For more information please
contact your local dealer.
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For more information please contact your local dealer.
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For fullsténdiga recensioner av alla
rekommenderade spel:

Spelhyllorna dignar 6ver med spel som skriker efter dina pengar. Alla
spel ar dock inte kdpvarda och Gamereactor hjélper dig att vélja
genom att ranka de 15 mest képvérda titlarmna till varje format.

Sonys konsol ar en svartblank Blu-ray-best med ett kraftfullt inre

Sony Playstation 3

Information

Tillverkare Sony
Premiar 23 mars 07
Media Blu-ray
Signal HDMI

Vikt 4 kg

Matt 290x65x290
Pris 2995 kr

Playstation 3 Slim &r en bade mindre och billigare version av den
just nu mest kraftfulla konsolen pa marknaden. Playstation 3
innehaller generationens dyraste och mest kraftfulla komponenter
och har totalt atta processorer (SPU), blixtsnabb Blu-ray-spelare,
inbyggd harddisk pa 120 gigabyte och ett kraftfullt grafikkort fran
Nvidia. Sonys onlinetjénst Playstation Network har inte alla Xbox
Lives finesser, men &r helt gratis och innehaller bland webblésare,
musikvideotjansten Vidzone samt onlinevarlden Home. Det gar
aven att koppla ihop konsolen med PSP for flera smarta finesser,
samt att man dessutom kan ladda ned klassiska PSOne-spel som
Crash Bandicoot och Destruction Derby, for en billig penning.

Playstation 3

For att ett spel ska markeras med en ilustrerad pil krévs det att det Kittrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

Speltitel Genre Utgivare Betyg

Little Big Planet Plattform Sony 10/10
Tank dig ett plattformsspel dar du sjélv bestammer hur allt ska se ut och fungera. Det ar Little Big Planet!

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Rockstar bjuder pa en rik, dynamisk och levande spelvérld i denna omedelbara actionklassiker!

Killzone 2 Action Sony 10/10
Forbered dig pé det hardaste, stérsta och mest krdvande TV-spelskriget ndgonsin i Guerrillas tvaa...

Street Fighter IV Fighting Capcom 10/10
Ryu, Ken, Guile och Honda sléss igen i ett fightingspel s& proppat av kvaliteter att vi nastan storknar.

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action Konami 9/10
Framtidens krig &r hogteknologiskt, smutsigt och rétt. Snake & gammal, gré och hérd. Och vi dlskar det.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Infinity Ward gjorde helt ratt som dumpade nazister, allierade och andra varldskriget. Detta ar brutalbra!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 9/10

Trots brister i konverteringen bjuds det p& fem otroliga spel som bara méste upplevas av alla gamers.

Rock Band 2 Musik MTV Games

Rock! Knyt slipsen runt huvudet och rocka s frisyren trillar av i Harmonix strélande uppféljare!

Race Driver: Grid Racing Codemasters  9/10
Ta dig an varldseliten i s&val drifting som touring car, street racing och canyon racing i Race Driver: Grid.

NHL 10 Sport EA 9/10

Stenhart slagskott i hogra krysset for EA dé de visar klockren dominans med arets imponerande upplaga.

Bioshock Action Take 2 9/10

Besok det forfallna undervattensparadiset Rapture i ett av tidernas maffigaste actionaventyr.

Batman: Arkham Asylum Action Eidos 9/10

DC Comics folkkare laderpung krossar skallar och skiter i namnen nar Rocksteady Studios briljerar!

Briital Legend Action EA 9/10

Helskoén metal ackompanjerar skruvat Tim Schafer-aventyrande som fullkomligen skriker spelgladije.

[ Heavy Rain Aventyr Sony 9/10

En ohyggligt spannande TV-spelsthriller med innovativ spelkontroll och utmérkta karaktarer...

Uncharted 2: Among Thieves Action Sony 8/10

Inte en dod actionsekund i tidernas snyggaste konsolspel - Uncharted 2 &r som att spela en matinéfilm!

kapguide &r helt och hallet baserat p& asikter som och har ingenting med den svenska forséljningen att gdra.

Fullsténdiga recensioner av samtiiga spel p4 denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges stérsta spelsite.
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INHANDLA

UNCHARTED 2:
AMONG THIEVES

Fartfylld dunderaction i
tredjeperson dar vaghalsen Nathan Drake ger
sig ut p& matinéaventyr for att hitta Marco
Polos forsvunna skepp. For att inte tala om
att panga envetna bad guys, smyga omkring
i fiendeland och charma en snygg tjej pa
vagen... Tank blockbuster, i spelform.

Den strélande tagsekvensen dér
Nathan kdmpar bade ovanpa och inuti
vagnarna som rusar fram langs ett ljuvligt
designat bergslandskap. Har blir det tydligt
att Uncharted 2 ar det snyggaste
konsolspelet som gér att képa for pengar,
Vill spela en actionfilm.

5 .
n,

INHANDLA

HEAVY RAIN

Ett mordmysterium
drankt i regn, dar du foljer fyra huvud-
karaktarer under nagra dagar fyllda med
klassiskt aventyrsspelande med en innovativ
spelkontroll. Hur langt ar du beredd att ga for
att radda n&gon du dlskar?

Hur de vardagliga bestyren
mellan actionsekvenserna later oss leva oss
in i huvudpersonerna, bokstavligen ga
innanfor kladerna och in i deras tankar, och
hur det sen gor att allt som hénder dem
kénns s& personligt och engagerande. Det
plus nagra av de snyggast regisserade
mellansekvenserna som négonsin gjorts.

Vill ha ett briljant vuxenspel.

INHANDLA

BRUTAL LEGEND

Roddaren Eddie Riggs
hamnar i ett galet heavy metal-land och
maste med krigsyxa och elgitarr radda
vérlden frén onda gothare och pudelrockare.
Ozzy och Lemmy hjélper Eddie i detta
fantasifulla actionéventyr, som ocks& har
inslag av realtidsstrategi.

Att bara gasa skiten ur raggar-
bilen The Deuce 6ver 6ppna metal-landskap,
lyssna p& Métley Criie och kéra ver urtida
piggsvin. Briital Legend ger en enorm
frinetskénsla och far dig att headbanga
sonder all din fina inredning.

Alskar blytung hérdrock,
polisonger och Tim Schafers knappa humor.

1,49
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! UNDVIK

ROGUE WARRIOR

Richard Mackinko,
rutinerad Navy Seal och obligatorisk
ruskprick, &r fast bakom koreanska
fiendelinjer och letar missiler som hotar
sprénga hela USA. Ténk dig ett Rainbow Six,
fast proppad med kompostdoftande
bestandsdelar och bedrévlig story.

Det &r svért att vélja en enda
sak och kalla den saémst. Rogue Warrior ar
namligen sé okristligt uselt att tiden stér stilla
och erbjuder s& ohyggligt mycket vidrig sérja
i form av usel spelmekanik och isel grafik -
att det i slutdndan kénns som en parodi.

Call of Duty: Modern Warfare 2
eller Killzone 2. Ja, framférallt Killzone 2.
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Information

o Tillverkare
Premiar

Matt

God prestanda, grym onlinetjanst och ett smidigt granssnitt

Microsoft Xbox 360 3¢ .

Microsoft var forst ut pa marknaden i det som kallas “den nya

generationen” med sin nya konsol i december 2005. Xbox 360 ar

precis som Playstation 3 ett riktigt kraftpaket med tre processor-

mg’:gg%'; karnor (3,2 GHz) och ett grafikkort fran ATI. Trots att de flesta
Premidr 2 DEC 05 beddmare menar pa att Playstation 3 &r mer kraftfull &n Xbox 360
Media DVD har det inte visats hittills da utvecklarna haft lattare att hantera
\sﬁi%“;';kDgM‘ Microsofts maskin och krama ur prestanda ur den. Den valgjorda
Matt 309x83x258 onlinetjansten Xbox Live &r ett annat starkt argument fér Xbox
Pris 2595 kr 360. Till en borjan hade Microsoft enorma kvalitetsproblem med

Xbox 360, men dessa problem ar numera atgéardade i senare
modeller, som nu ocksa alla har HDMI-utgang...

PLACERINGAR: Fér att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krévs det att det kléttrar eller sjunker med mer 4n tvé placeringar under samma ménad.

Nr.

H:-B-H-B-A-8

-
N

ol
s

Speltitel Genre

Utgivare

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10
Niko Bellics vag mot toppen i en varld av organiserad brottslighet &r en underbar sédan. Koép, kop, kop!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Valves obscent prisvérda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnaring fran, rockar.

i1 Mass Effect 2 Rolispel EA 10/10

Flaskiga rymdstrider och dunderdialoger i Biowares storslagna rollspel bland stjérnorna - ljuvligt episkt.

Gears of War Action Microsoft 10/10

Nutida actionklassiker som tagit héguppldst motorségsslakt av fula fiender till en ny och kéttigare niva.

Street Fighter IV Fighting Capcom 10/10
En eldboll. En rundspark. Ett bensvep. Och en tsmallfet nykomling. Street Fighter IV &r antligen hér.

Halo 3 Action Microsoft 10/10

Episka rymdbataljer nar Bungies gronkladde chef krigar mot de envisa Covenanterna en avslutande géng.

NHL 10 Sport EA 9/10

EA Sports forfinar virtuell hockey med fler spellagen och ett strategiskt coachlége. Vi dlskar det, djupt.

Bioshock Action Take Two 9/10

| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gétt fel. Bered dig pé en ryslig resa pé havets botten.

Halo Wars Strategi Microsoft 9/10
Sugen pa lite realtidsstrategi som utspelar sig pa ringplanetens snétéckta vidder? D& ar detta ditt spel!

Rock Band 2 Musik EA 9/10

Skram liv i gamla vadmuskeln igen och 1&t baskaggen mala sonder grannsdmijan i Harmonix rocksimulator.

Colin McRae: Dirt 2 Racing Codemasters  9/10
Grovgrus, spillolja och energidryck. Colin McRae: Dirt 2 &r ett X-Games i rallyskogen och du &r bjuden.

EX Call of Duty: Modern Warfare 2 Action Activision 9/10

Knallhérda konfliktidsningar, grovkalibriga kulsprutor och militdrpornografisk presentation. Allt finns med.

[i7 Bayonetta Action Sega 9/10
Hért hérfagra hixan Bayonettas hoppsparkar trotsar fysiklagarna och frisryen mosar allt i sikte!

[0 Briital Legend Action EA 9/10

Eddie Riggs gillar heavy metal, bredyxor, hot rods och polisonger. Vi gillar Eddie Riggs. Och Briital Legend.

Forza Motorsport 3 Racing Microsoft 8/10

Overladda motorn, byt plat mot kolfiber och anpassa dina déckval efter vader och vind. Detta &r p4 riktigt.

kpguide &r helt och hallet baserat p redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaljningen att g

Fullsténdiga recensioner av samtiiga spel p& denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

- Playstation Portable

Sonys PSP ar sedan Game Gear
den forsta riktigt seriosa utman-

% aren till Nintendos béarbara herra-
valde och en maskin dar exklusi- 2
Media vitet och elegans varit nyckelorden
VL i designarbetet. PSP &r nastan lika

Pris kraftfull som Playstation 2 och 4
spelar aven upp film och MP3-filer
frdn minneskortet.

Nr. Speltitel

1

Lego Batman

INHANDLA

MASS EFFECT 2

Spejsat rollspelande
bland rymdvarelser och rymdskepp dér vi
som Commander Shepard rekryterar ett lag
tuffingar fér att méta ett hot som natt
maénniskornas kolonier. Vi bjuds pa roll-
spelande, eldstrider och fantastisk story i ett
av arets basta rollspel.

Hur man tanker “vad hade hént
om jag gjort sa istéllet?” efter varje val man
gor. Att ens beslut verkligen far konsekvenser
ar stralande och storyn, miljderna och
dialogen skapar tillsammans en varld s&
spannande att man néstan storknar.

Vill skapa en egen rymdsaga.

INHANDLA

BAYONETTA

Dodligt friserade

Uberhéxan Bayonetta sléss med sin mang-
sidiga kalufs mot alla méjliga absurda fiender.
| jakt p& 500 &rs foérlorade minnen vankas det
varierad fiendeslakt utférda med otrolig
flexibilitet. Denna héxa ger béde Dante och
Kratos rejalt med konkurrens.

Den frenetiska bossfighten nér
Bayonetta slass inuti en demolerad kyrka
som faller genom luften &r oerhért inspirerad
och pulshdjande. Nér vi i en annan makaber
bossfight stér pa en bit bro som en enorm
cyklop haller i ndven maste vi gnugga oss i
6gonen av all sanslds action.

Alskar héxor i lasglasdgon.

L 9 g
e il

Gamereactor Topp 5 PSP

God of War: Chains of Olympus

Pro Evolution Soccer 2009

Betyg

3 Final Fantasy VII: Crisis Core 9/10

Metal Gear Solid: Portable Ops

CALL OF DUTY:
MODERN WARFARE 2

Supersoldaterna i Task
Force 141 kavlar upp armarna for att radda
vérlden frén supernationalisten Makarov, som
atrér vérldsherravélde. Som alla majliga
soldater i olika intensiva situationer krigar du i
férstaperson 6ver hela varlden. Eller s gér
du online och krigar mot ilskna jénkare.

Nér de ryska fallskarmstrupp-
erna intar den amerikanska fororten och
tvingar dig och dina mannar till ett hardfort
gerillakrig bland charmiga diners, snabbkop
och 6vergivna bensinmackar. Sanslésa
kontraster i ett urhaftigt krig.

Vill njuta av briljant multiplayer.

DRAGON BALL:
RAGING BLAST
Manga-baserad
skrapfighting dér du forsoker fa till slag-
kombinationer och hitta luckor fér att nita din
motsténdare. Varje fighter har (allt for
effektiva superattacker som du kan férscka
undvika om du inte vill bli anime-mos.
Spelkameran, som mycket val
kan vara den sé&msta i modern historia.
Vinkeln &r hela tiden last snett bakom din
figur och fungerar hiskeligt illa. Sarskilt
intressant blir det nar du fightas nara véggar,
dé& kameran helst av allt inte visar varken dig
eller motstandaren...
Street Fighter IV. Betydligt battre.
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 \ intendo DS

Nintendos DS bjuder p en hel LR Srelite]
Information | del annorlunda funktionalitet. Det

mest idgonfallande ar de dubbla ! New Super Mario Bros.

tryckkanslig. Nyligen ersattes den

Betyg

skdrmarna, varav den undre ar 2 Grand Theft Auto: Chinatown Wars
3

av Nintendo DSi som dessutom
Pris 2095:- har kamera, inbyggt minne, 4 Scribblenauts
webblasare och méjlighet att

# ladda ned billiga spel.

Nintendo revolutionerar vart satt att spela med deras senaste konsol

Nintendo Wii

Nintendos lilla vita &r inget tekniskt vidunder. Langt darifran.
Faktum &r att det ar en férsiktigt trimmad Gamecube som déljer (:) Lﬂ) h-‘:)
Information sig innanfor det kritvita plastskalet. Men det har absolut ingen s

Tillverkare NINTENDO betydelse foér W|| ar éin(jé d.en sp?Ir.e"vqution som Nintendo utlovat. SELECT HIOME START
Premir 7 DEC 06 Tack vare den rorelsekénsliga Wii-fiérrer och smarta nunchuk-

Media DVD kontrollen bjuder Wii pa spelupplevelser som tidigare varit

\sr:gt"?';?g WPONENT omejliga. Under den tid Wii funnits pa marknaden har det sléppts

MAatt 55.4x44x225 flera klassiker som Super Mario Galaxy, men konsolens enorma

Pris 2695 kr popularitet har dven fért med sig oseriésa utvecklare. Darfér

slapps manga spel som inte haller mattet sa hall darfér noggrann
koll pa var eminenta topplista har sa slipper du bli besviken.

INHANDLA

PUNCH-OUT

Little Mac, spelvarldens
framste underdog, tar sig an dryga dussinet
knéppa boxare som alla vill se honom
knockad. Mac méste 6verlista och dramma

Nintendo Wii

PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en llustrerad pil krévs det att det Kittrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad. till figurer som vildsinte Bald Bull, sliskige
Don Flamenco och tufftysken Von Kaiser.

Saknar du gammal ljuvlig 8 bits-utmaning? D& &r Capcoms retrodoftande &terblick helt ratt spel for dig.

Varldens coolaste
prisjagare, rymdbruden Samus Aran, besoker
utomjordiska varldar i kamp mot rymdpirater.
Och det inte bara en géng, utan tre eftersom
det har ar alla tre hittills slappta Metroid
Prime-spel dér de bada forsta dessutom
8/10 uppgraderats pa flera satt.

Den maktiga bossfighten mot
den otécke vingférsedde rymdpiraten Meta
Ridley i det forsta Metroid Prime. Det galler
att skjuta av honom vingarna och sedan
besegra honom pa marken.

Mad World Action Capcom 8/10 Vill utforska Tallon IV, Aether,
Sin City méter Motorsdgsmassakern i Capcoms ultravildsamma slaktfest till Wii. Norion, Bryyo och Elysia.

Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10
Spelvérldens plattaste hjalte flirtar med sitt kultklassiska forflutna och ger sig ut pa helt nya aventyr.

Soeltie] Cente S Betyg Att efter sjuttiosex forlorade
matcher mot superfightern Mr. Sandman
. - antligen borja léra sig killens rorelseménster.
s”Pe’ Mar'!o Galaxy 5 X Plattform Nlntendq . 10/10 Att sitta hyperkoncentrerad med tungan réatt i
Marios galaktiska comeback blev precis s& bra som vi hoppats pa och en modern klassiker var fédd! . \ o v
mun och tajma sina vajningar mot slagen, for
o - = - att sedan placera en serie perfekta er-
9 TheLegend of Zelda: Twilight Princess  Aventyr Nintendo 10/10 e s ph S rollat ooh ‘; d”ppé "
Spelmagi mé vara ett utnott och dveranvant ord men det finns inget som béttre beskriver Links dventyr. ck‘ ShEr oel: o r? gt oc .u MENENE DA
sétt som néstan &r utrotningshotat.
Super Smash Bros. Brawl Fighting Nintendo 9/10 (llzy [2Eissiar @ e et
Nintendos senaste slagsmal &r ett somrigt superspel som proppats till bristningsgransen med innehall.
4 Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10
Resident Evil 4 &r spelseriens absoluta hojdpunkt och Wii-versionen &r lika bra som GC-originalet.
Metroid Prime Trilogy Action Nintendo 9/10
Varldens basta rymdhjéltinna spéar aliens och pimpar rymddrakt i Nintendos trilogibox.
6 Punch-Out Sport Nintendo 9/10
8-bits-legenden Little Mac har boxat sig tillbaka och &r nu redo att klappa trut p& Nintendo Wii.
7 The Beatles: Rock Band Musik EA 9/10 IFANDLA
Lira tidlés moptop-pop med John, Paul, George och Ringo i Harmonix och MTV:s briljanta storsatsning.
8 Mega Man 9 Action Capcom 9/10 TRILOGY

57 New Super Mario Bros. Wii Plattform Nintendo 8/10

Tidlést plattformande med goombas, avioppsror och luftskepp. Avnjuts gérna med tre goda vénner.

-
o

Mario Kart Wii Racing Nintendo

Helmysigt helgtdvlande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wii!

12 De Blob Action THQ 8/10

Det bérjade som ett flummigt konstprojekt, och slutade som ett fantastiskt charmigt Wii-spel.

14 Little King’s Story Strategi Nintendo 8/10 ".'

En liten kung, med stora ambitioner. En liten varld, med enorma mdjligheter. Valkommen till ditt kungarike!

Wii Fit Traning Nintendo 8/10

Vi har redan svettats ordentligt med Wii, men nu tas det hela till en helt ny nivd med balansbrédan.

kBpguide & hett och hallet baserat pa redaktionens gemensamma Asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsajningen att gdra.

Fullstindiga recensioner av samtliga spel p4 denna lista gér att hitta p&: www.gamereactor.se. Sveriges stdrsta spelsite.
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The Legend of Zelda: Phantom Hourglass

5 Professor Layton & Pandora's Box

INHANDLA

NEW SUPER MARIO
BROS. WII

Klassiskt plattformande
som du sakert spelat som liten, fast med en
avgorande twist: fyra personer kan spela
samtidigt. Samarbeta (eller bréka) dig genom
atta varldar av halkig is, brénnhet lava och
hungriga pirayaplantor for att nd Bowsers
slott och den kidnappade prinsessan.

Att hitta Yoshi i ett 4gg, hoppa
upp pa dinosauriens sadel och sedan
anvanda dennes enmeterstunga for att
inmundiga din medspelare. Rékna med saval
skratt som brak i fjolérets partyvinnare.

Alskar Mario och Luigis gamla
odddliga 8-bitsklassiker.

HARVEST MOON: TREE
OF TRANQUILITY

Att ge upp storstadslivet
och i stéllet satsa p& en sund men slitsam
bondekarriar. | Harvest Moon tar du hand om
gérden, féder upp och mjélkar kor,
socialiserar i byn, utforskar gruvor, lagar mat
och inleder heterosexuella forhallanden.

Den sjaladédande tristessen,
som inte direkt hjélps av de oacceptabla
laddningstiderna som slar oss i ansiktet varje
géng vi ska gora... tja, ndgonting Gver-
huvudtaget. Att utforska gruvorna &r bara att
glémma, da varje rum ska laddas separat
och fanigt lange. Simulera bonde? Urdumt.

Little King's Story.
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Spelvérldens storsta plattform med méangder av méjligheter...

PC/Windows

mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis pa fyra
Tillverkare OLIHA

Premiar 1971 pixelbaserad patiens sa finns det nagot for alla. Som en f6ljd av
Media DUD piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
aﬂ{'ﬂ;gligg;g riktigt stora och dyra spelprojekt som slapps exklusivt till PC. De
Matt UARIERAR senaste aren har Microsoft lanserat nagot som heter Games for
Pris UARIERAR Windows, som &r tankt att solidifiera Windows Vista som

DS Zelda: Spirit Tracks

NINTENDO / NINTENDO

Vad handlar det om: Link tar pa sig
- lokférarmossan och reser runt med
- prinsessan Zelda p4 sitt alldeles egna tag.
Hylianen néter tempel, talar med bybor och

fangar kaniner. Ett ljuvligt dventyr.

Basta biten: De kluriga templen mot slutet
av dventyret dar Link samarbetar med
Zelda for att styra olika typer av Phantoms.
For dig som: Alskar Zelda-spelen.

Varldens mest anvanda spelformat, méjligen i konkurrens av

processorer och med det senaste grafikkortet, eller lagger

operativsystemet for spel. Dar ingar &ven onlinespelstjansten
Games for Windows Live. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du képer ett nytt PC-spel.

PC / Windows

PLACERINGAR: Fo att ett spel ska markeras med en llustrerad pil krévs det att det kittrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma manad.

Nr.

HE:-BR-H-B-H-8

-
N

ol
iy

Speltitel Genre tgivare

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

30 timmar Half-Life 2, den basta spelupplevelsen som gér att képa fér pengar. | en och samma box. Ja!

Crysis Action EA 10/10
Teknikbriljans varvas med gudomlig spelbarhet och dynamik. Véra sinnen stimuleras till bristningsgréansen.
Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10
Actionexplosion pa hogsta nivé dér brittiska och amerikanska styrkor far sldss mot terrorismen.
Bioshock Action Take Two 9/10

Atmosfarisk action med smart handling och underbara miljéer. Skulle du vara s& vénlig att képa det?

World in Conflict Strategi Vivendi 9/10

Stort, utmanande och svenskt strategispel i ett alternativt attiotal dar det kalla kriget plétsligt blev stekhett.

World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10
Blizzards otroliga onlinedventyr kanner inga granser. Med rétt sallskap haller spelet bokstavligen for alltid.

GTR 2 Racing Atari 9/10
Varldens basta racingsimulator som utvecklats i ndra samarbete med GTR-stjarnan Henrik Roos...
Warhammer 40 000: Dawn of War Il Strategi THQ 9/10
Relics senaste strategititel &r en klockren sadan med fantastisk spelbalans och underbar design...
Colin McRae: Dirt 2 Racing Codemasters  9/10

Lev livet som kéftig ungtupp och utmana Foust, Mirra, Pastrana och Bock i detta ragrymma rallyspel.

[ Dragon Age: Origins Rolispel EA 9/10
Bioware visade hur rollspels-slipstenen skulle dras nér man designade vuxna, medryckande Dragon Age.
Empire: Total War Strategi Sega 9/10
Historiedlskaren och strategiker kan nu sétta ett namn pa sin vata drém. Empire: Total War!

The Sims 3 Simulator EA 9/10
Dockhusspelsgenren &r férfinad och nu later EA dig leka Gud utan trassel och standiga toabesok.

[ Left 4 Dead 2 Action EA 9/10
Zombies Sverallt, vapen likasa. Skram igdng motorségen och avnjut historiens klafsigaste kvartettspel.
[l The Saboteur Action EA 9/10
Smyg sldr slakt. Sarskilt i The Saboteur, dar hustaken &r vara vanner och nassar nitas noggrant.

Need for Speed: Shift Racing EA 8/10

Téavla, tréna, kop, trimma och styla dig fram genom ett virrvarr av tuffa utmaningar och arga motsténdare.

kdpguide &r helt och héllet baserat pé redaktionens gemensamma Asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaijningen att géra.

Fullstéindiga recensioner av samtiiga spel p& denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

Betyg

INHANDLA

LEFT 4 DEAD 2

Du och dina tre vanner
har hamnat i ett prekéart lage. Omkring er
finns tiotusentals zombies med é&lsklings-
rétten blodig rabiff gjord pa skré
manniska. Lyckligtvis finns det fullt av
hagelbdssor, armborst, knivar, automatvapen
och motorségar i nérheten, vilket bér kunna
avvarja middagsplanerna.

Underbara Dark Carnival, det
overgivna ndjesfaltet som blivit helt dvertaget
av zombies. Vi kommer sent glomma héxan i
karlekstunneln nar lantisen Ellis spréanger en
grupp clowner i luften samtidigt som han
&ker nedfor ren rutschkana.

Vill spranga 6324 zombies.

INHANDLA

THE SABOTEUR

Andra vérldskriget rasar,
men du &r varken en skrivbordsgeneral eller
allierad soldat pa vag att landstiga i
Normandie. | stéllet & du Sean Devlin, en
ljusskygg irlandsk frihetskdmpe som med
motstandsrorelsens hjalp befriar Paris fran
nazisternas ockupation. Ténk dig Splinter
Cell méter Grand Theft Auto. Ungefér.

Att med en skickligt utférd insats
mot en hogt uppsatt nazist fa se ett svartvitt,
deprimerande Paris-kvarter blomma ut i farg
av den befrielse du nyss lyckats med.
Designen i The Saboteur skapar en stdmning
vars like vi séllan ser i actiongenren.

Hellre smyger an skijut:

Iphone Grand Theft Auto:
hinatown Wars
ROCKSTAR / ROCKSTAR
Vad handlar det om: Klassisk GTA-gladje.
Huang Lee reser fran 6st till vast och blir
med bilstéld och bestallnings-mord en
helgjuten gangster i det bérbara Liberty City.
Bésta biten: Sidospéret dér du képer och
saljer narkotika, den virtuella handeln som
nastan fatt oss att glémma huvudaventyret.
For dig som: Vill ha en sandlada i fickan.

INHANDLA

DRAGON AGE: ORIGINS

Kasta dig in i en sagolik
rollspelsvarld signerad Baldur’s Gate-
kungarna hos Bioware och spela genom sex
olika storylines som exempelvis ménniska,
dvarg eller spetsorad alv. Utforska riket,
skaffa nya vapen, var taktisk i striderna och
njut av fascinerande historier och dialoger.

Nar vi tar paus fran att radda
vérlden frén de ruggiga Darkspawn, och i
stéllet flértar upp véra flirtar i reseséllskapet.
Det galler att samtala, lyssna och kopa
lampliga presenter for att f& sin drom-
prinsessa/prins pa fall. Rolig romantik.

Alskade Baldur's Gate och vill
uppslukas av ett episkt aventyr.

1 UNDVIK

STAR WARS THE
CLONE WARS:
REPUBLIC HEROES

Att i en galax langt,
l&ngt bort laserfakta sig fram till en knivig
I6nnmérdare som hotar att stélla till med
fuffens i George Lucas enorma universum.
M4 talamodet vara med dig!

Spelkontrollen. Chewbacca
hade kunnat komma pé en béttre spelkontroll
med sin vanstra armhala &n vad Krome
Studios knépat ihop. Spelet vander sig till
den yngre publiken, men ger ingen pardon
ens under instruktionsbanorna. Skrap.

Vilket som helst ar battre.
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NUMMER 7

Chefredaktor Petter Hegevall berdttar om spel vi spelat,
Blu-ray vi sett och skona redaktionshyss som &gt rum
medan numret du just nu héller i handen blev till.

Chefredakttr Petter Hegevall berattar om hur ménaden pa redaktionen

varit, vad vi gjort, i vilken takt och hur denna tidning blev till...

009 ar forbi. Ett ordentligt tufft
E ar for oss speltidningar som

definitivt kréavde det dér lilla
extra. Nytt ar, nya spel, nya forvant-
ningar. 2010 ser extremt hett ut sdhar pa
forhand och givetvis sparkar vi pa
Gamereactor igang aret med en journal
over hur den gdngna manaden sett ur pa
redaktionen.

11/01

Mandag. Idag startar produktionen av
Gamereactor #72 (numret du nu haller i
handen). Micke spelar Dark Void for fulla
muggar, Jonas Elfving speltestar Dante’s
Inferno och Méki svettas framfor
Vancouver 2010-spelet. Sjalv har jag lirat
en del Aliens vs Predator de senaste
dagarna, mest for att se om det ar lika
bra som Aliens vs Predator 2. Det &r det
inte. Tyvarr.

Aliens vs Predator recenseras i ndsta nummer.

12/01

Under de senaste tre veckorna har vi pa
redaktionen férsékt enas om vilka 25
spel fran de sista tio &ren som varit
bést... och viktigast. Det har varit en svar
lista att satta samman da vi till en bérjan
hade 6ver 100 spel som vi ville f& med.
Nu &r den dock &ntligen klar och om du
annu inte last vilka 25 titlar vi utsag till de
béasta, tycker jag att du ska bladdra
tillbaka 15 sidor, ldsa och sedan surfa
bort till Gamereactor.se och beréatta vilka

spel du skulle stoppa in pa din lista ver
decenniets riktiga dundertitlar. Nu ska vi
ata krambullar och dricka hyster-iska
mangder saft. Som speljournalist &r det
helt okej att slappa taget och tillata sig
att bli ordentligt flaskig. Det ar till och
med n&got som uppmuntras.

13/01

Det borjade som ett ratt skamt fran
redaktér Jonas Mékis sida. Han skrev
“att: Flask-Jeppe” pa ett av alla
spelutskicken som gjordes hér fran
redaktionen i december. Jag visste att
det skulle ta hus-i-helvetet da Jesper
sedan 2004 gatt pa strikt fiberdiet. Och
det gjorde det. Jesper blev oerhért
férbannad till en bérjan men lugnade sig
sedan och kunde skratta at tramset i en
liten mysig blogg innehallande kuvertet
med Jonas Mékis skakiga handstil.

Men jag fick skulden. Jesper &r arg pa
mig nu, trots att jag inte gjort nagot. Han
snackar om hdmnd redan innan jag
hunnit férnedra honom, vilket goér att jag
mer an garna nu spenderar férmiddan
med att utveckla konceptet Flask-
Jeppe®.

14/01

Barnsligt tramsande med Flask-Jeppe-
konceptet igar drog ut pa tiden och jag
har darmed kvallsjobb framfér mig idag.
Daniel skriver klart sin Mass Effect 2-
recension ikvall och jag avser att formge
klart “Decennients dundertitlar”-artikeln.

15/01

Idag har jag, Sundberg och Jonas &
Jonas korat vara favoritfighters som
Micke skrivit om. Tyvarr verkar de inte fa
plats i det har numret och far allt ligga
och vénta till nasta manad.

17/01

Séndag. Tidig morgon idag, massor att
gora. Under helgen har artikeln om hur ni
|asare réstade i “Arets spel 2009” dragit
rejalt med trafik och det ar roligt att se
hur passionerade och initierade manga
ar. Smakdiskussionerna blir snabbt
personliga och det finns en vilja att stalla
resonemang mot varandra och diskutera
spel, som inspirerar oss pa redaktionen.

18/01

Rush haller oss sallskap denna mandag
morgon medan vi planerar klart
recensionsavdelningen och kikar pa lite
nya profilbilder som redaktionens egen
hjalpreda/fotograf Mans tagit. | efter-
middag ska vi férsoka ragga nagot
exklusivt till Tempo-sidorna samt spétta
pa& med nagra recensionsspel som legat
och vantat. Moto GP2010 och nya Super
Monkey Ball till Wii, bland annat.

En apa, en boll och en balansbrada.

19/01

Vi pratade precis med var kontaktperson
hos Take 2 som meddelade att de inte
kommer att hinna fa hit recensions-
versionen av Bioshock 2 innan vi har
deadline. Daligt. Daligt med tanke pa att
spelet &r fardigt och har skickats till
fabrik fér godkdnnande och pressning.
Istéllet l&ser du recensionen av Bioshock
2 pa www.gamereactor.se - Sveriges
storsta spelsite.

Petter satter betyg pa fyra BD-rullar

Baksmiéillan

Wamer

Fyra grabbar reser till Las Vegas
for att fira ett stundande giftermal.
Givetvis gar allting fel. Tander
tappas, stryk delas ut, barn
kidnappas och Tysons bengaliska
tigrar tillfangatas. Baksmallan &r
den nya komedin fran mannen
bakom Old School och tillsammans
med | Love You, Man &r den
fjolarets roligaste. Skarpt skrivet,

ordentligt galen.
Bilden: Naturliga farger, god kontrast och grymt bra detaljrikedom
lyckas nastan dolja det faktum att Baksmallan bade innehéller

brus, bleed och en del banding. Men bara nastan.

Ljudet: Blek surroundmix och tunn ljudkaraktar, tyvam.
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Bilden: Disney ar vanligtvis varldsbast nar det galler Blu-ray-bild.
Forvantningarna var darmed héga. En aning platt bild och
bristande skérpa gjorde mig dock en aning besviken.

Ljudet: DTS-HD Master Audio 5.1-spéret &r riktigt bra.

G-Force

Disney

Det marks direkt att det ar gubben
Bruckheimer som fingrat med sina
flottiga korvstubbar pa sa gott som
varje scen i den har pakostade
familjefilmen. Har finns temporaskt
beréttande a‘la National Treasure
och drosvis av Transformers-
doftande latsasrobotar kombinerat
med frdna marsvin som rockar
toppmodern spionutrustning och
slanger kaft i 88 minuter.

DISTRICT

20/01

Medan Elfving gor sig redo for att aka till
Dice och spela Battlefield: Bad Company
2 haller jag pa att kika efter hotell i Las
Vegas. Jag fick reda pa igér att jag ar
valkommen till Vegas om nagon vecka
for att ga pa UFC 109 samt dagen efter
provspela UFC 2010-spelet hemma hos
THQ. Givetvis en resa jag ser fram emot
att géra, MMA-fan som jag ar.

21/01

Idag anléande bade Dante’s Inferno och
recensionsversionen av Battlefield: Bad
Company 2. Skont nar man far spel som
Bad Company sa langt i férvag. Det gor
mitt jobb som recensent s& mycket mer
njutbart d& jag kommer att kunna spela
igenom det fler &n en gang innan jag
satter betyg.

Bad Company 2 recenseras i ndsta nummer.

22/01

Fredag. Just Cause 2 damp in i
brevladdan och efter en kort (kort) provtur
ar jag valdigt sugen pa att spela mer. Det
hinns dock inte med da var deadline
nérmar sig med stormsteg. Det blir jobb
hela helgen for att kunna vara fardiga pa
tisdagmorgon. Kvar att gora &r foljande:
skriva om Crysis 2 (jag intervjuade Cevat
Yerli tidigare idag), redigera recensions-
avdelningen, skriva om prylar pa Tempo
samt fixa i ordning Guiden med Elfvings
briljanta hjalp.

District 9
Sony

District 9 ar en av de béasta science

fiction-filmerna jag nagonsin sett.
En oférlatande kommentar om
manniskans fordomsfullhet ligger i
grunden och trots en enkel story
baserad pa en enkel premiss
tappar Blomkamp aldrig traden
utan ar knivskarpt supersaker
genom varje scen. En fantastiskt
underhdllande film som verkligen
gor allting ratt.

Bilden: District 9 bjuder pa den basta Blu-ray-bilden sedan
Benjamin Buttons otroliga liv. Knivskarpt och med underbart
naturliga farger.

Ljudet: Genial DTS HD-mix med briljanta panoreringar.



creo



23/01

Det ska bli spannande att se hur manga som
kommer att lasa var kommande giganto-
artikel om Halo: Reach som publiceras
imorgon (pa natten). Pa redaktionen har vi
satsat godis och tippat pa antalet ganger
artikeln kommer att Idsas under det forsta
dygnet. M&ki har néstan alltid ratt medan jag
oftast missar malet ganska ordentligt. Nu ska
jag pilla med képguide-sidorna. Det nast
trakigaste redigeringsarbete som gar att finna.
Typ.

24/01

Soéndag. Har sovit tio timmar och ser nu fram
emot en heldag med Gamereactor #72. Ska
klistra in texter, putsa p& formen for
Decenniets dundertitlar-artikeln samt rakna
résterna i Omslagsomrdstningen i min blogg
p& Gamereactor.se.

25/01

Mandag och full rulle. P& Gamereactor.se har
ni fortsatt diskutera vilket av vara tre omslags-
alternativ som var snyggast och last om Mass
Effect 2 som vi recenserade imorse. Arbetet
med den har tidningen har flytit pa bra och
under dagen har vi korrekturlast halva
blaskan, skrivit kdpguides-texter och klistrat
och klippt bland recensionerna. Min Crysis 2-
intervju ar antligen fardig och tidningens start
ser klar ut, néstan i alla fall.

26/01

Sista rycket infér kvéllens lamning och
tidningen ser klar ut. Idag har Jonas spelat ett
par timmar till av MAG och gjort sig redo att
sammanfatta sina intryck i en liten recension.
Vill du lasa mer surfar du som vanligt in pa
Gamereactor.se. Nu ska vi rendera tryck-
fardiga filer, leverera sidplanen och bérja
ladda upp dessa rader till tryckeriets server.
Imorgon ska jag vara ledig, inte gora séarskilt
mycket alls forutom att vanta pa Apples
keynote déar de ryktas ska visa upp bade en
ny barbar dator samt tva helt nya Iphone-
modeller. Laser om det gér du i min blogg pa
www.gamereactor.se/blog/petter.

Gamer
Noble

Som ett bevis pa hur viktig och
inflytelserik spelvarlden ar for
popularkulturen idag kommer
hér en pakostad actionrokare
frén Lionsgate om framtidens
superspel. | spelet kontrolleras
fangar domda till doden via
nano-cellteknologi av snoriga
spelgeeks. Premissen ar nordigt
cool men filmen kénns pajjigt
trist och klyschig.

Bilden: Detaljerna tappar ibland i de mérka scenerna men i

NOVA

Plattform Speltyp ACTION Antal spelare 1-6 Pris 45 KR Text PETTER HEGEVALL

N.O.V.A. - Near Orbit Vanguard Alliance &r Halo
till Iphone. Réatt och slatt. Vapnen ser ut som de
i Halo, miljderna ser ut som de i Bungies férsta
spel och vissa av fienderna ser exakt ut som
Covenant-soldater. Ar det n&got negativt? Nej.
Near Orbit Vanguard Alliance &r namligen
ordentligt bra med hiskeligt grym grafik,
supersmidig och perfekt anpassad spelkontroll
samt fantastisk miljévariation. Och att da
Gameloft hdmtat ohélsosamt mycket inspiration

frén Halo: Combat Evolved spelar ingen roll
alls, samre inspirationskallor finns det gott om.
Tempot &r perfekt, spelkontrollen (som sagt)
likasd och strukturellt finns ingenting att klaga
pa. Vad som déaremot hindrar detta &ckligt
snygga Iphone-spel frn att kamma hem ett
annu hégre betyg ar det faktum att vapnen &r
aningen for fa, att fienderna &r lite fér enformiga
och att banorna tenderar att bli repetitiva. |
slutdndan &r detta dock en barbar triumf.

NBA HOTSHOT

Plattform Speltyp SPORT

Antal spelare 1 Pris 7 KR Text JONAS ELFVING

Genialt enkelt, brukar det hojtas. | detta fall:
straffkast i basket, som laggs genom varsamt
snartande pa Iphone-skadrmen. Antingen kastar
du under tidspress i Classic Mode eller s& slér
du sjuka rekord i Three Strikes, déar slutsignalen
ljuder efter tre missar. Oavsett spellage ar
bollfysiken finfin och missar du ar det svart att

ARKEDO PIXEL

Plattform Speltyp PLATTFORM
Antal spelare 1 Pris 25 KR Text JONAS MAKI

Arkedo &r en indie-utvecklare som den senaste
tiden gétt fran klarhet till klarhet. Bast &r nya
Arkedo Pixel, ett plattformsspel helt gjort med
dot matrix-grafik i bltt fargschema. Under den
retro-doftande ytan déljer sig ett ursként
aventyr om katten Pixel som genom att hoppa
pé sina fiender ska jama sig banorna. Ut-
maningen &r vélavvagd sd bade proffs och
glada amatérer kan f& en lagom dos utmaning,
tack vare ett upplagg dar man kan I6sa problem
pé olika satt.

Av och till bryts precisionshoppandet av
med sinnrikt utformade pussel som skénker lite
extra variation till anrattningen. Lite langre

AL Rt gyl e skylla pa spelet. Att stta boll efter boll tilltalar speltid hade varit énskvart, for det har gav

n&got primalt och NBA Hotshot &r néstan larvigt ~ mersmak, men fér ynka 25 kronor &r Arkedo
roligt. Sju spann. Inhandla. Pixel inget annat &n ett fynd.

Ljudet: Ljudet i Gamer kvalar upp pa Blu-ray-toppen tack vare
en dynamik som snudd pé saknar motstycke.
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Ta chansen, tavla med Gamereactor och vinn en Philips gaming-skérm + SanDisk-minnen!

Crysis Uttra. Screenshot by “Vulture”

LS UL e 1
e s SRS k
PHILIPS
¥ T e S —
1:a pris
L] L]
Philips 230C1
Philips 230C1 ar en 23-tums bredbildsskarm
med 2 ms responstid, HD-upplésning
(1920x1080) och galet bra kontrast (12000:1).
| Sandisk
2:a pris 3:e pris 4-G:e pris -
SanDisk Ultra 64GB SanDisk Mobile Ultra SanDisk Secure Digital I
Superstickan SanDisk Ura Backupymmer - LOGB Med Kortlasare Gaming 2GB for Wii - ’
allt och lite till. Gér backup pé spelen och Pa SanDisk Mobile Ultra 16 GB far du plats Med SD Memory Card far du ut mer av ditt Wii. o
filmerna och ta med var du vill. GIém brékiga med cirka 2000 latar och 7 timmar video. Med Pa minneskortet kan du bland annat lagra -t
hérddiskar, denna USB-pinne &r allt du den medféljande Iasaren kan du aven fora dver spelsessioner, ladda ner och lagra spel samt
behover. spel och annat material mellan din mobiltelefon. redigera och lagra foton...
Fyll i ré&itt svar nedan: g Motivering: Ditt namn & adress:
. . . Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna Du kan &ven delta i denna tavling pd Gamereactor.se och
Vart ligger Philips hégkvarter? ett gaming-paket fran Philips och SanDisk: slipper da klippa sénder tidningen. Happ!
[] Amsterdam [] Tokyo [] Frankfurt
................................................................. NI ettt ettt
Vad heter han som grundade SanDisk? Adrese:
[] Eli Harari [] Eli Roth [JEliuttaget T m—m—m———m— mmmmmm — mm m —m mmm ———n ey, ,
________________________________________________________________ POSIUMMEr & 0T ettt
Hur manga megabyte ar 64 gigabyte
[] e400 [] 64000 []640000000  ceeeeeeemenmnnn s TEGTOMNUIMINET: ...

Klipp ur talongen, skicka den till oss och mérk kuvertet med *PHILIPS”. Vill du inte klippa sénder tidningen kan du skicka svaren i ett

mail eller skriva ned svaren pa ett papper till taviing@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund. Tévla mer: WWW.gamereaCtor.SG


creo



n oy’

} darksiders.com
. B /33  @xsoxso 8% ”“'H!

PlayStation 3

© 2007 THQ Inc. THQ and its logo are and/or registered of THQ Inc. “PlayStation” and the “PS” Family logo are registered trademarks and “PS3” is a trademark of Sony Computer :j T
Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies and are used under license from Microsoft. All rights reserved. e -‘
Al other trademarks, logos and copyrights are property of their respective owners. e
Standard network charges apply. i
-

e P


creo



| 5’5 XBOX 360 189
- — i Y ©®
| )
ii ©2009 Electonic Ats I EA,the EA log mx 1y of TWO are traderks ofregistere trademarks of Elecronic At Inc. i the S, and/or ther counrie. Al Rights R u' *Pla yS L Pss ﬁareregsrered 1 ks of Sony Computer Entertainment nc
WWW.pegI.InfO Miosa, X Yoox :mxwmvg ndte xn the Mict vq up of companis and are used under icense from Microsoft Al oter

Pla ySt t



creo



