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Petter Hegevall,

Mario och
sommarsol

Vi gled isar. Jag blev bekvam. Han sélde
sig, for en stund i alla fall. Mario och jag.
Det tog 13 &r men nu sitter jag hér igen,
och forbluffas éver hur briljanta Nintendo
ar da de tar i fran tarna. Férra gangen jag
var sdhar imponerad av ett Mario-spel var
till Nintendo 64. Fran Super Mario 64
direkt till Super Mario Galaxy. Jag och
rérmokaren ar aterférenade, och det vill
jag tacka Shigeru for.

For att halla en maskot vid liv idag &ar
inget liten bedrift, speciellt inte om han ar
tjock, polygonfattig, bar snickarbyxor
och bryter pé italienska. Inte i en tid dar
topplistorna kryllar av identitetslésa
supersoldater i rymddrékt, eller renrakade
stridspittar fran ett hektiskt framtidskrig.
D4 &r det inte I4tt att vara korpulent
rérpulare. Inte sé till vida ens pappa heter
Miyamoto i efternamn i alla fall och har en
nastan magisk férmaga att standigt
Overtraffa sig sjalv.

Néar Nintendos demon-producent for
nagra veckor sedan pratade om att Mario
aldrig far bli for barnslig begrep jag forst
ingenting. Mario Party, Mario Strikers,
Mario & Sonic och Mario Tennis &r precis
s& barnsliga som spel éverhuvudtaget kan
bli, utan att fér den skull féroldampa sin
publik. Men efter en vecka tillsammans
med uppféljaren till 2007-ars basta spel
forstér jag precis vad Shigeru menar.
Galaxy 2 ar perfekt for de yngre. Genialskt

INSIDAN

Super Mario Galaxy 2

Varldens basta rormokare fortsatter sin bejublade
rymdpromenad och Jonas Elfving &r lyrisk ver resultatet...
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Need for Speed: Hot Pursuit

Fansen har skrikit efter nya polisjakter sedan slutet av 90-talet.
Nu kommer det. Vi har provspelat nya Hot Pursuit. Exklusivt!

utformat, underbart designat, varierande,

. . 20 Dead Space 2 36 Metal Gear Solid:
charmigt och med en perfekt svérighets- 21 Enslaved Peace Walker
grad som stegrar sig i utmarkt takt. Men 23 Knights Cross 37 Blur
det &r inte barnsligt. Gulligt, men aldrig 23 Gears of War 3 37 Prince of Persia:
barnsligt. Och mot slutet &r det svart pa 26 Fear3 The Forgotten Sands
ett gammeldags satt som uppmuntrar 26 Fifa11l 37 Great Giana Sisters
kdmpaglod. Det &r ett spel som fértrollar. 26 Little Big Planet 2 37 UFC 2010: Undisputed

26 Joe Danger 39 Demon’s Souls

Och Mario ar min, igen.
/Petter

Chefredaktor Petter Hegevall (petter@gamereactor.se)

Kane & Lynch 2

Alpha Protocol

Petter Martensson (petter.martensson@gamereactor.se)

Johan Bergstrém (johan.bergstrom@gamereactor.se)

Redaktér Jonas Maki (jonas.maki@gamereactor.se)
Redakt6r Jonas Elfving (jonas.elfving@gamereactor.se)
Ansvarig utgivare Petter Hegevall

Grafisk form Petter Hegevall

Fotografi Mans Hegevall

Daniel Steinholtz (daniel.steinholtz@gamereactor.se)
Viktor Eriksson (viktor.eriksson@gamereactor.se)

Adress Gamereactor, Hamngatan 10

Tekniker & webb Emil Hall (emil.hall@gamereactor.se)

Skribenter

Jesper Karlsson (jesper.karlsson@gamereactor.se)
Mikael Sundberg (mikael.sundberg@gamereactor.se)
Anna Eklund (anna.eklund@gamereactor.se)

Sophie Warnie de Humelghem
(sophie.warnie@gamereactor.se)

Erik Nilsson Ranta (erik.nilsson@gamereactor.se)
Love Bolin (love.bolin@gamereactor.se)
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Call of Duty: Black Ops

Treyarch laddar om i nésta del av varldens just
nu hetaste spelserie. Vi reste till London for att

testspela kommande Black Ops!

3

Guerrilla Games lovar en storre, hardare, argare och kallare
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The Witcher 2

Polska CD Projects valdsamma rollspel ar ett av tidernas mest

underskattade. Vi drog
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Deus Ex 3

Viktor pa besok hos Eidos Montreal

Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt
material. Eftertryck, helt eller delvis utan
redaktionens medgivande &r férbjudet. Eventuella
priser omndmnda i tidningen &r reserverade for
andringar. Citera oss garna men ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Nordisk gratistidning som ges
ut av fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland
Norge och Danmark. Gamereactor finns hos
nérmare 1000 svenska butiker runt om i hela
landet. Det stérsta butikskedjorna som bjuder pa
vér tidning ar: Onoff, Game, EB Games, Elgigant-
en och Expert. Vi finns dven pa flera hundra
hdégstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer,
enskilda specialbutiker och stérre képcentrum.
www.gamereactor.se &r Sveriges storsta spelsite.
Har finner du varje dag ett tiotal purfarska spel-
nyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa
forhandstester. P4 Gamereactor.se kan du dven
driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskuteraspel i vart forum eller fa svar
pé dina fragor frn oss péa redaktionen.

Gamereactor ges ut av Gamez Publishing

uppféljare. Vi reste till Amsterdam och provspelade lite

o m—

till Polen for att kika pa uppfoljaren!

i
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MGS: Peace Walker
Vi har betygsatt Big Boss nya uppdrag

Testad version:

Vid varje recension informerar vi om vilken version
av spelet vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi
beréttar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplatt-
formsspel vi testat till att vi berattar om vi recen-
serat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Rekommenderad aldersgrans:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om
spelets rekommenderade aldersgrans enligt PEGI-
standard. PEGI ar en férkortning av Pan European

Game Information. PEGI-klassi-ficeringarna ar
rekommendationer om produktens innehéll och
lamplighet for olika &ldersgrupper, och inte hur bra
spelet ar eller dess tillgénglighet. De fem &lders-
grénserna i PEGI-systemet &r 3 &r och uppat; 7 ar
och uppat; 12 &r och uppét; 16 ar och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer
finns ocksé pé fodralen till samtliga spel som
slapps i Europa.

Utnamnelsen "Alskvért spel” &r for oss pa
Gamereactor ett satt att saga till dig att du verkligen
maéste kdpa det har spelet. Den &lskvarda stampeln
ar nagot som vi delar ut en gang per nummer.




THIS IS HOW
"_ UNBISPU‘!ED

..f Ilg' iy g.:(( ,uE -E.!' ﬁ‘? f i
IN STORES MAY 28TH
N ~=3 %

Ultimate Fighting Championship®, Ultimate Fighting®, UFC®, The Ultimate Fighter®, Submission®, As Real As It Gets®, Zuffa™, The Octagon™ and the
eight-sided competition mat and cage design are registered trademarks, trademarks, trade dress or service marks owned exclusively by Zuffa, LLC and
affiliated entities in the United States and other jurisdictions. All other marks referenced herein may be the property of Zuffa, LLC or other respective owners.
Any use of the preceding copyrighted program, trademarks, trade dress, or other intellectual property owned by Zuffa, LLC is strictly prohibited without the
express written consent of Zuffa. All rights are hereby expressly reserved. Game and Software © 2010 THQ Inc. © 2010 Zuffa, LLC. All Rights Reserved.
Developed by YUKE'S Co., Ltd. YUKE'S Co., Ltd. and its logo are trademarks and/or registered trademarks of YUKE’S Co., Ltd. THQ and the THQ logo are

trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved. All other trademarks, trade dress, service marks, logos and copyrights are property T”

of their respective owners. “£”, “PlayStation”, “PLAYSTATION”, “PS3” and “ AOX O are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “SONY” and “&”

are registered trademarks of Sony Corporation.

ULTIMATE FIGHTING
CHAN IO >




Brev

10-06-02 22.54 Sida 1

info@gamereactor.se

Gamereactor Hamngatan 10 831 33 Ostersund

Riktiga vanner i spelvéariden

Det senaste decenniet har utvecklandet av
karaktérers personligheter bara gatt framat.
Uncharted 2: Among Thieves &r ett lysande
exempel pa det, dar karaktérerna verkligen har
sin egna personlighet och inte langre bara ar
den déar ihopsattningen pixlar. De lever. Men
jag undrar hur langt utvecklarna ar villiga att
ga? Kommer var framtid bli som med Natal,
dar vi pratar med karaktarer som kan
analysera vara egna ord och svara utifran en
egen personlighet? Kommer vi att ha “riktiga”
vénner i vara konsoler, som kanner oss, och
som vi kdnner? Jag vill inte ha det sa. Fortsatt
gdrna med att gora intressanta karaktarer, men
ta det inte s& langt att giftemal med Nintendo
DS-karaktérer blir normalt!

/Johannes

Hata rérelsekansligt spelande

Jag tillhér kategorin spelare som foredrar att
sitta ner nér jag spelar. Eller majligen nagon
form utav halvliggande stil men déar gar
gransen. Nu vill dock spel-/konsol-tillverkarna,
som ingen sakert missat vid det har laget, att
vi ska resa oss upp och sta framfér TV:n... Och
inte bara sta, utan vifta pa armarna och réra
hela kroppen, som om det inte vore nog med
de tre joggingpass jag tar i veckan. Missforsta
mig inte, det ar sakert bra att branschen tar ett
steg mot ett hdlsosammare spelande som
varlden ser ut idag, men inte pa min
bekostnad! Om det visar sig att utvecklingen
av speltypen jag spelar blir lidande pa grund
utav denna utveckling stér jag forst i led med
megafon och gatsten.

M4 lata egoistiskt och argument som “du ar
radd for nagot nytt” ma yttras i all sin ratt men
glém da inte att jag varit med och spelat sen
Amiga 500-tiden. Jag har aldrig varit den som
gnallt pa grafik eller att en speltillverkare valt
att slopa en serie utan istéllet accepterat att
utvecklingen gatt framat. Tro mig nér jag sager
att jag absolut inte vill bli en retronérd. Jag

Inséandaren David vill att spelindustrin
ska slappa hans hand. Han vill gora allt sjalv.

forstar inte personer som sager att spelen var
béttre forr, det var de inte. Men om jag nu ska
behdva resa mig upp och behdva sikta med
kontrollen fran axeln for att karaktaren jag styr
pa TV:n ska gora samma sak med sin M16, da
finns det inget att gora &n att blicka tillbaka.
Ta mig &ven pa orden nér jag séger att jag
aldrig tanker hélla i en Move-kontroll ens med
grilltédng. Slutsats, de far gérna ha sitt sa lange
jag far ha mitt.
/Fredrik aka AlSimmons

Hata rérelsekansligt spelande
“Titta, dar stér en fyr! Jag kanske borde ga dit
och understka den, det kanske finns nagot
intressant dér...”

Ungefar sa borjar Alan Wake, ett spel som
I&tit vanta pa sig och skapat stora forvant-
ningar hos mig och sékert nagon miljon andra.
Protagonisten haver ur sig denna sjélvklarhet,
om &n inte ordagrant, innan jag ens hunnit

FRAN
FORUMET

Vilket &r ditt favorit fighting-
spel? /SPIDEREYE

Street Fighter 3: Third Strike
utan konkurrens. Men i 3D &r det
Tekken 5 som vinner tamligen
enkelt. /MOmbre

Dead or Alive Ultimate.
/Mutant 1988

Jag hatar fightingspel, men
Smash Bros Melee kan jag lira.
/Kundvagnen

Battle Arena Toshinden 4. Har
spelat det s& mycket att jag kan
i stort sett varenda karaktérs
attacker samt citat utantill.
/Narulita

Manadens

lasare

Vill du bli manadens lasare? D& ska
du g in p& Gamereactor.se, svara
pa de fragorna som vi ber om, ta
en cool bild pa dig sjélv och skicka
in hela rasket till mailadressen
Illdl"". I tor.se

Aider? 20 &r

helspann hela tiden!
pa John Mayer en hel del.

Och spela spel saklart!

jamt, nastan!

Jenny Lindberg

Anvandarnamn p& Gamereactor.se? Jenn-ny
Yrke/sysselsttning? Personlig assistent

Varldens basta spel? Kid Chameleon till gamla Mega Drive
ar varldens béasta spel! Det var bland de forsta spel som
jag spelade och aven klarade.

Ditt basta spelminne? N&r jag, min pojkvan och négra
kompisar spelade Heavy Rain (Playstation 3). Jag var p&

Favoritmusik? Det mesta, men just nu s lyssnar jag

Hobbys? Laga mat, umgés med familj och vénner, tréna.
Ogillar? Lavavagen i New Super Mario Bros. Wiil Jag dor

Asikter om Gamereactor #75? Den var toppenbra! Jag ser
fram emot Red Dead Redemption som tusan!

06 www.gamereactor.se
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insupa sceneriet pa skarmen. Just den typen
av avmystifierande 6verpedagogik ar alltfor
vanligt fdrekommande i spel idag. Jag vill sjélv
raka f& syn pé fyren i fjarran och sjalv géra
reflektionen att den kanske &r vard att utforska.
Splinter Cell: Conviction var ett extremt
mekaniserat spel. Om jag kommer till ett tivoli
dar utvecklingsstudion sékert lagt ner atskilliga
timmar pa design och atmosfar, vill jag utratta
nagot mer suggestivt an att bara ga fram till tre
av spelet utstakade skurkar och trycka pa “B”.
Varfér inte 1ata mig som spelare lista ut vilka
individer bland folkmassorna som bér fa en
dansk skalle? Varfor inte lata mig interagera
med nagot av marknadsstanden eller nagon av
akattraktionerna, om jag sa vill?

Nej, istéllet &r spelutvecklarna sa skraja for
att jag inte genast ska avancera i storyn att de
till och med dristar sig till att projicera spel-
varlden i svartvitt for att det inte ens for en
sekund ska rada nagon tvekan om huruvida jag
ar synlig for fienden eller ej. Sa trist s& man
nastan hellre satter p& en gammal pilsnerfilm.

Pegis aldersrekommendation for Modern
Warfare 2 har knappt fog for sig, for &tminstone
kampanjen tycks vara gjord for ett férskole-
barn. | stort sett hela spelet fungerar pa
samma séatt som skjutbanan i prologen;
karaktarslosa skurkar poppar upp pa
férutbestdmda platser och visar inte prov pa
sarskilt mycket mer avancerad Al &n The
Eggplant Wizard i Kid Icarus. Kravet pa strategi
frdn min sida reduceras till férman for ett
blixtsnabbt speltempo dar inga missforstand
far forekomma, ens for ett 6gonblick. Jag
minns spelet Castlevania Il: Simon’s Quest till
NES, dar man for att komma vidare i hand-
lingen tvingades knabdja vid en bergvagg med
en kristall p& huvudet i nagra sekunder, varpa
en virvelvind kom och tog en med till nya
mystiska nejder. Ledtrad? Glom det! Slapp min
hand, spelbranschen!

/David
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SOUND BLASTER® SOUND BLASTER®
WORLD OF WARCRAFT® WORLD OF WARCRAFT®
HEADSET WIRELESS HEADSET

Oumbérligt MMO Gaming Headset

UPPICV lju&en fran Azeroth som alclrig forr med Sound Blaster® World of Warcraft® Wireless Headset och Sound Blaster® World of

4 Warcraft® Headset med allt det senaste inom !ju&teknik och THX® TruStudio PC™. Odvertraffad realism tack vare os!agbar teknik
 for horlurs- och S[Pe”'ucl. Visa vem du stoder med utbytbara headsetlinser som har olika s\gmboler och 16 miljoncr Programmerbara

Férgi”umineringsa ternativ.

m:l (soundblast I H X

BLASTER Mot oss pa facebook: www.facebook.com/SoundOfGaming TruStudio PC

Tillganglig pa:

Game ST ,@FFEE @N@FF LWEBHALLE.E}Q

prismm e T 1P jalager =

(Blizzard.com )  (Creative.com)

©2010 Creative Technology Ltd. Med ensamrétt. Creative®, Creative-logotypen, Sound Blaster® och Sound Blaster-l pen &rvarumérk g arken somtillhdr Creative Technology Ltd. i USAoch/eller andralénder. World of Warcraft® &r ett arke eller registrerat arke som
tillhor Blizzard Entertainment, Inc. i USA och/eller andra lander. THX® och logoptypen THX TruStudio PC™ &r varumarken som tillnr THX Ltd., och kan vara registrerade i vissa lagstiftningsomraden. Alla 6vriga 8 tillhér respektive agare. Distril av Creative Labs, Inc. Milpitas, CA 95035.
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MARVELVS

Vi bjuder pa de forsta bilderna fran arets hetaste fightingspel

Framgéngarna med Street Fighter IV och det
hett efterlingtade nerladdningsbara Marvel
vs Capcom 2 gav Capcom mersmak. Nu &r
antligen alla avtal klara och uppféljaren till
den tio &r gamla slagsmalsfesten pa vag till
Playstation 3 och Xbox 360.

Vi kommer att fa se Ryu och Iron Man
skjuta energistrélar p& varandra och Iata
Wolverine karva smé bitar ur den lattkladda
demondamen Morrigan, med tre kdmpar pa
vardera sidan i ett minst lika kaotiskt spel som
férut. Hela grejen med att lata tva foretag

08 www.gamereactor.se

motas s& har ar ju ett ypperligt tillfalle att slita
fram gamla favoriter och lata dem slass mot
nya motstandare. Resident Evil-veteranen
Chris Redfield kommer till exempel direkt fran
Afrika och far préva pa hur hans skjutvapen
fungerar mot den alltid lika férbannade Hulken,
medan Marvels fanfavorit Deadpool kommer
att bryta den fjarde vaggen dven har och sla
Dante fran Devil May Cry i huvudet med sin
energimatare (!).

Redan fran borjan kommer Marvel vs
Capcom 3 att erbjuda trettio figurer, femton

fran vardera sidan alltsd. Men det ryktas om
att antalet kommer att 6ka med hjélp av
nerladdningsbart material, sa att annu fler kan
fa vara med och fajtas. Helt klart &r i alla fall
att det har kommer att erbjuda ett mer
lattillgangligt och spektakulart alternativ till
Street Fighter IV, och fortsatta Capcoms
nyatervunna dominans i genren.

Borja sukta nu, och passa pa

att ladda ner del tva for att

hinna tjuvtréna lite.

/Mikael Sundberg




Marvel vs Capcom 3 anvander grafiska filter fér att fora tanken bade till
serietidningarnas varld och till de fargglada 90-talsslagsmalen.

Sida 2
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Efter distortionsfattig listmusik, lattlirat
partyupplédgg och spelbara kéndis-
avatarer ska Guitar Hero nu snickras
om. Tanken &r att ta plastrockserien
tillbaka till sina smutsigare rotter,
guldaldern under de tre férsta delarna.

Detta ska genomféras med en
fullfiadrad story, Gene Simmons som
sminkad sagofarbror och allra viktigast
- ett soundtrack p& samma rockniva
som Brital Legend. Uppdraget for ditt
band: att befria “The Demigod of Rock”
och hans gitarr fran en okand best.
Vara 6ron ar spetsade av forand-

LATAR AV
BLACK
SABBATH &
KISS FINNS
ME

bl .

o

GUITAR
6: WARRIORS
OF ROCK

Activision avser att ta Guitar Hero-spelserien
tillbaka till grunderna, Brital Legend-stylee

Plattform PS3 / Xbox 360 / Wii  Utvecklare Neversoft Utgivare Activision Premiar September

ringarna och striden mot framste
konkurrenten Rock Band kan
fortsatta...

Floder av krom blir fonden for var
resa genom de dryga 90 |&tarna som
vantar i Guitar Hero 6: Warriors of
Rock. Latar av Slayer, Black Sabbath,
Kiss star pa repertoaren och expert-
lirarna kan bdrja tréna fingrarna infor
vansinneslaten “Sudden Death”,
skriven av Megadeths Dave Mustaine.
Varje karaktar kan fa unika special-
férmagor, exempelvis har Lars Umlauts
alter ego “Warrior Lars” en hdgre
multiplier. | de nya gitarrerna sitter all
elektronik i halsen, vilket innebéar att vi
kan satta fast olika kroppar for att f& en
unik och kaxig look p& instrumenten.
Sjalvklart kommer ett helt band att
kunna vara med i Guitar Hero 6, men
fokus tycks ligga p& den solo-galna
elgitarristen. Ett lackert komplement till
Rock Band 3 eller ett steg i fel riktning?
Det far vi se till hosten da krigarna
mots...
/Jonas Elfving

Demoner, demigudar och dédsdesign. Guitar Hero 6: Warriors of Rock
ska ta tillbaka serien till de forsta titlarnas kaxiga stil.

www.gamereactor.se 09
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BLACK

Treyarch siktar pa att skriva om varldshistorien i sin
blodtorstiga tolkning av Kalla kriget...

Plattform Utvecklare Utgivare

“Allt du vet ar fel”, séger Treyarch sjalvsakert,
nar Gamereactor traffar dem for att spela
Call of Duty: Black Ops. Spelet som ska
skriva om historien om “Kalla kriget” genom
att kasta in dig i CIA:s brutalaste, hemligaste
och mest actionfyllda operationer. Vi far
provspela tva banor, varav den forsta bérjar
ombord en SR-71 Blackbird hogt ovan
molnen dér man i sdkerhet ska assistera en
grupp mén pa vag mot en rysk radarstation.
Efter att ha satt dem i sékerhet, skiftas
perspektivet till marken och kriget tar sin
bdrjan. En av de stora vapennyheterna &r det

BLACK OPS
UTVECKLAS
AV SAMMA
TEAM SOM
GJORDE CALL
OF DUTY 3

Premiar

armborst man ar bevapnad med. Det
anvandes under eran, enligt de militarer
Treyarch anlitat for att f& allt autentiskt, och
kan prepareras med exempelvis explosiva
spetsar. Banan vi far se ar lackert snoig och
innehéller de forutbestdmda moment Call of
Duty-serien &r kand for, dar man bade far
klattra pa isvaggar och hoppa fallskarm.

Vi fick &ven se en bana férlagd till Hue
i Vietnam, mitt under den amerikanska
konflikten och ett av krigets storsta slag.
Har vankas mindre strategi och betydligt
mer rar6j, med lika skaggiga som tatuerade
militarer och tusentals déda.

Bland annat skulle man rensa ut hus,
bevapnad med hagelbrakaren SPAS-12 och
eldgranater. Banan hette passande nog
Splatterhouse, och nar man ser den forstar
man varfér. Black Ops ar namligen betydligt
valdsammare &n tidigare Call of Duty-spel,
med blod som forsar ur kulhal och méjlig-
heten att utféra slafsiga avrattningar med
kniv. Av det Gamereactor fatt se lovar Call
of Duty: Black Ops gott och hdsten kan inte
komma nog snart.

/Jonas Maki
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“Vi fick aven se en bana forlagd till Hue
i Vietham, mitt under den amerikanska konflikten”

MEDAL

OF HONOR
Krig i MellanGstern med
svenskt flerspelarlage

Plattform PC / PS3 / Xbox 360 Utvecklare
EA Utgivare EA Premiar 14 oktober

Efter Pearl Harbor och nazi-Tyskland tar

EA nu Medal of Honor-serien till ett nutida
Afghanistan. Krigslekar med Tier 1-soldater
och afghaner verkar efter en testrunda
lovande och stridskaoset kénns mer péatagligt
an nagonsin. Mycket tack vare intelligentare
fiender och kérbara ATV-bilar...

Aven multiplayer-laget (utvecklat av
svenska Dice) ar smidigt och organiskt i bade
klassisk dédsmatch och ett uppdragsbaserat
lage. Det vaxlar mellan intensiva strider och
taktiska inslag, mellan trdnga och 6ppna
banor. Du kan uppgradera dina vapen och
hér finns ett beldningssystem for flitiga
krigare. Medal of Honors reinkarnation ser
riktigt lovande ut, och &r langt ifran en
Modern Warfare-klon.

iy il ; /Jonas Elfving

Intensiva strider Krigandet i Medal of Honor &r tétare, intensivare och svarare &n seriens tidigare delar.

www.gamereactor.se 11
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Mangsidigheten

Roérmokare, plattformsveteran,
go-kartmastare, tennisproffs,
lakare, golfare, OS-hjalte och
boxningsdomare. Hur manga
kanner du som klarar av sa
manga karridrer utan att tvingas
checka in pa vilohem efter total
utbrandhet? Precis, inga.

Mario har en bred
spetskompetens.

Bgonblicken vi
aldrig kommer
att glémma

Gamereactor.se ar Sveri-
e oS e S I T i
(enligt KiA index 2010) och
har hittar du nyheter,
Torhandstittar-arikiar
intervjuer, bloggar, repor-
tage, recensioneroch
massor av annat trevligt...

12 www.gamereactor.se

Sida 5

anledningar till
varfor Mario
fortfarande regerar

Vi forklarar varfor Nintendos smygfete
rormokare alltid har en guldplats i spelhistorien

Optimismen
Med ett enkelt "let's go" kommer
man riktigt langt. Vad galler
livsaskadning ar Mario en solklar
forebild, med sitt glada tjut och
sjalvfortroende infor vilken
uppgift som &n stalls infor
honom. Nar vi tréttnat pa mega-
macho marinsoldater eller emo-
fjantiga rollspelsmesar ar Mario
en frisk, okomplicerad flakt.

Smidigheten

Anda sedan 8-bitseran har Mario
styrts med millimeterexakt spel-
kontroll och gjort exakt vad vi
sagt at honom. Nintendos
yrkesstolthet vad galler styr-
ningen har gjort Mario-spelen till
de odiskutabla plattformsmaster-
verk de ar, och varje skutt 6ver
varenda eldboll har varit ett litet
masterverk i sig.

VA SA DU
SADE DU?

Roliga citat fran spelvarlden

Falsettrosten

It’'s-a-me! Marios karaktaristiska
pipstamma far oss att alltid att le.

Las var fliaskiga recension av Just Cause 2: www.gamereactor.se

Kladvalen

Mario drar sig aldrig for att
kranga pa sig en ny arbetsdrakt.
Det bérjade med en enkel variant
av snickarbyxorna som gjorde
Mario eldbollsbestyckad. Klad-
bytena fortsatte sedan i rask takt
med tvattbjérnssvans, slang-
kappa, vinghatt, bikostym och nu
senast molnmundering samt
stenbumlings-svid i Galaxy 2.

P ey ==

Hemtrivseln

Mest associerar vi Super Marios
vélkédnda hemland med gront
gras och en klarbla himmel. Men
Svampriket &r ocksa fullt av
oknar, isvarldar och omraden
tackta i lava. Vart Mario an styr
kosan ar hans omgivningar
dessutom befolkade av fantasi-
rika fiender som alltid lyckas
charma snickarbyxorna av oss.

“Vi maste vara forsiktiga och noggranna eftersom det alltid finns en tendens

att spel som skapas for att dven underhalla barn, blir f

| Virtual Boy

r barnsliga”

B

s |
N}

e e bsasd besassd s
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TIDERNAS
‘OR

Evolutionsteorin

Mycket har hant pa 20 ar. Spel som underhallningsform har utvecklats i
raketfart och klassikerna vi minns fran sent 80-tal ser idag ut som flera
hundra ar gamla klenoder. Vi har kikat narmare pa spelindustrins evolution.

Gamereactor listar
varldens basta tvaor

s — i - LR

[ —
— e i onaTTs0
-
EREEREEE e A
EREEEENE © Half-Life 2
T TIIIT Plattform PC Premiar 2004
¥ Half-Life har vi tjatat om tillrackligt redan. Du vet
'r s mycket vél hur stilbildande det forsta spelet var.
-t ! B A Du vet mycket vl hur fantastisk uppféljaren var.
F, 1 R - Ak Men vi tar det en gang till, for sakerhets skull:
s 12 00 Half-Life 2 byggde vidare pa Valves debutspels
genialitet genom att erbjuda ett aventyr s full-
. packat med briljans att alla andra actionspel
b helt plétsligt kéndes... trista.
Operation Wolf 1987 Crysis 2007
Taitos gamla arkadklassiker var en av de forsta forstapersonsskjutarna. P& 20 ar har det hant en del med genren. Har &r Crysis i all sin prakt.
DRAGO U5 ROCKY :

O Street Fighter Il

Plattform Super Nintendo Premiér 1991

- L,

i
¥ 4
)

Rocky 1987 Fight Night Round 4 2009

Nar Rocky slépptes till Master System ansags det vara ett snyggt spel. EA:s senaste version av boxningsspelet Fight Night &r lite snyggare an Rocky.

I Capcoms forsta Street Fighter-spel var en
otillgénglig upplevelse. Ingenting stdmde och
spelsystemet var ofardigt, ryckigt och hemskt.
Men Capcom &r inte de som ger sig sa latt
laddade om, och férandrade fightinggenren for
alltid med suveréna Street Fighter II.

-
1
|

B e i
L #1 o
Al o > © Super Mario Galaxy 2
A .:'1 LA .,‘!. L"‘! Plattform Wii Premiar 2010

b |

oy

HlH.H:I T L LT

Super Mario Galxy vann utmarkelsen “Arets
spel 2007” har i Gamereactor. Vi dlskade det. Vi
dyrkade det. Att uppféljaren skulle bli ett bra
'I' - ' spel visste vi pa férhand, att det skulle
Overtraffa ettans odiskutabla briljans visste vi
dock inte. Men s& blev det, och det rader
pes S eE See liksom ingen tvekan om att Shigeru &r tillbaka
Bionic Commando 1988 Bionic Commando 2008 (pa riktigt) efter en tio &r lang svacka.
Capcoms kultiga klassiker var pastellfargat skrikig och proppad av kitsch. Grins nyversion var tidsenligt Unreal-gra och postapokalyptiskt trékig.

Tt B o ,
e RS ':H

£
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|
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O Resident Evil 2

Plattform Playstation Premiar 1998

iltar, nya zombies, nya bossar, nya vapen
och en helt ny stad att utforska. Grundreceptet
var detsamma dock, férrenderade miljcer,
18105 s skrackblandad rysar-action, politiska komplotter
. r och en himla massa effektivt regisserade

.

Gran Turismo 1998 . Need for Speed: Shift 2009 skrémselmoment. Ja, Resident Evil 2 var béttre

an féregangaren pa alla punkter och trumfas
Nar Gran Turismo slépptes ansags det vara vérldens snyggaste racingspel. Det har hént en hel del i racinggenren under de tio senaste &ren... X geng P . P .
idag endast av den masterliga fyran.

www.gamereactor.se 13
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Planera

spelkop

TOPP
LISTA

Hosten ser otroligt lovande ut med mangder av efterlangtade releaser. For att inte tala om =
2011 som far det att vattnas i munnen pa oss. Vi har listat de kommande manadernas hetaste titlar

MANADER
BORT

Het spelhést drar igdng
efter en smétrist sommar

O Mafia ll

Plattform PC / Playstation 3 / Xbox 360

Mafia Il &r ett av de senare &rens evighetsprojekt, men nu borjar vi
se ljuset i tunneln da 2K avser slappa ifrdn sig mastodontaventyret i
borjan av september. Storyn kretsar kring Vito Scaletta som &ter-
vant till fiktiva hemstaden Empire Bay, fardigkrigad och pank. Vito
traffar gamle polaren Joe och tillsammans inleder de ett gangsterliv
och kommer i klam med stadens tre mafiafamiljer. Mafia Il &r ett
sandladespel dar vi kommer att susa omkring i skéna 40- och 50-
talsbilar till musik fran samma tid. Vi ska fa géra arenden med Colt
1911- och MP40-pickor och klassiskt handgemang kan vi ocksa
stélla in oss pa. Ytterst lovande.

@ Halo: Reach

Plattform Xbox 360

Reach &r démd till undergéng.
Hela planeten kommer att g&
under och inget du gor kan
férandra det. Bungie beréattar
en mork historia i sitt sista
Halo-spel som bade fungerar som prologen till Halo-trilogin, men
&ven deras avsked till allt vad ringvérldar heter. Multiplayer-betan
férra ménaden gav mersmak och Bungie tycks aterigen vara de
som definierar hur onlinespelande till konsol ska se ut.

©F12010

Plattform PC / PS3 / Xbox 360

Det var tio ar sedan nu som vi
senast spelade ett riktigt bra
F1-spel. Grand Prix 2 var
l fantastiskt och star sig fort-
farande som det bésta i
subgenren. | host ar det antligen dags for det som vi tror kommer
att bli spelet som knéacker GP2, ndmligen Codemasters (Colin
McRae: Dirt, Toca: Race Driver) Formula 1 2010. Otéckt bra grafik,
simulatordoftande fysik och avancerade vadereffekter utlovas.

O Brink

Plattform PC / PS3 / Xbox 360

d Erkann, det du saknade mest
av allt i parkour-aventyret
Mirror's Edge var en bossa. En
rejél sddan. | Brink far man just
det ndr man férsoker éverleva i
kraftigt 6verbefolkade framtidsstaden “The Ark”. Extrema parkour-
hopp utlovas liksom hisnande multidéd. Singleplayer-laget utlovar
storskaliga eldstrider i hiskeligt tempo mot ett dverdimensionerat
motstand kallat “Security”.

0O Civilization 5

Plattform PC / PS3 / Xbox 360

Strategigubben Sid Meier har
storstadat lagom till Civilization
V och kastat ut flera av seriens
mest kénda inslag sésom den
gamla vérldskartan, stridssys-
temet liksom de flesta av nyheterna fran foregangaren. Av det vi fatt
se lovar Civilization V véldigt gott och tycks bli en nystart for den
anrika serien med stdd for bade moddande, multiplayer och ett
riktigt community.

14 www.gamereactor.se

MANADER
BORT

Julhandeln 2010 kommer
bli en mycket dyr sddan

O Crysis 2

Plattform PC / Playstation 3 / Xbox 360

Soderhavet var mysigt. Vi pepprade sura Nordkoreaner, drack
saltvatten och gassade i solen. Men semestern ar 6ver, snart.

Om sex manader atminstone. Da &r Delta Force-veteranen Nomad
tillbaka, med ny dunderpyjamas, nya vapen och nya rymdskurkar
att bekampa. Tre ar har gatt sedan asteroid-debaklet och General
Kyong har sedan lange formultnat. Ruskprickarna fran yttre rymden
har hunnit ladda om och invaderat New York. Det kommer bli din
uppgift att rensa applet fran ohyra med hjélp av 4 stycken nya
vapen, méjligheten att bestiga hus samt en ordentligt uppsvullad
nano-kostym. Ja, Crysis 2 ser &ckligt lovande ut. Vi vet...

© Max Payne 3

Plattform PC / PS3 / Xbox 360

12 &r har forflutit. Skinnpajen ar
utbytt mot ett blodigt linne och
frisyren har akt all varldens vag.
Men missta er inte, det ar
fortfarande Max Payne och han
ar skitférbannad, trots att han befinner sig i soliga Sdo Paolo och
inte i ett snotackt New York. Max &r forradd, dvergiven och under
Rockstars vagledning redo att peppra badguys som bara han kan i
sin stekheta aterkomst. Mer om detta p4 Gamereactor.se.

© Metroid: Other M

Plattform Wii

Samus Aran har alltid varit iskall
i Metroid-spelen men det ar en
synnerligen brutal prisjagarbrud
vi kommer att f& se i Metroid:
Other M. Team Ninja (Dead or
Alive, Ninja Gaiden) har utvecklat och det blir armkanoner rakt i
ansiktet pa rymdpiraterna och en rappt kringskuttande Samus. Feta
bossar vantar, s& d&ven morphboll-skutt och spel i bade 2D och 3D
nar Metroid: Other M sl&pps i host.

O Gran Turismo 5

Plattform Playstation 3

Sex ar i utveckling. 450 miljoner
av Sonys pengar spenderade.
Forsenat for sjunde gangen nu.
Gran Turismo 5 bérjar bli en
———— parodi. Men &ndé kan vi inte
hjélpa att vi langtar efter att ratta 1000 perfekt modellerade bilar pa
underbart snygga 1080p-renderade racing-banor. Vi langtar efter
att trimma en vit Lexus LFA, utrusta den med Volk-falgar, Top
Secret-styling och ratta den runt nordslingan med Logitech G27.

©Fable Ill

Plattform PS3 / Xbox 360

Peter Molyneux spel (Black &
White, Populous) ar aldrig
perfekta, och han brukar inte
heller lyckas leva upp till allt han
lovar. Daremot vet man att ett
Peter Molyneux-spel alltid 6verraskar, nyskapar, ar genredver-
skridande och spelupplevelser olika n&gra andra. Till Fable Il lovar
han bland annat att man bade ska f& stérta en hemsk kung, och
aven sjélv prova pa livet som just kung.

MANADER
BORT

Varen 2011 gar i
actionspelens fortecken

O Rage

Plattform PC / Playstation 3 / Xbox 360

Doom-utvecklarna Id Software har sedan de blev uppkdpta av
media-giganten ZeniMax Media expanderat i raketfart. Mer folk,
mer kompetens, mer armkraft. Anda férsenas Rage, gang pa géng.
Orsaken till detta &r enligt Id sjélva att de siktar pa att chocka
actiongenren med ett actionaventyr som blandar lika delar Quake
med sandl&ddeaspekterna fran Just Cause 2. | en postapokalyptisk
varld proppad av muterade ackel och laglést pack galler det for
spelaren att Gverleva, samla pa sig rikedomar och skjuta sa mycket
slemmigt kallarpatrask som majligt. Rage ser lika omfattande som
valdsamt ut. Vi langtar s& det svider i skallbenet.

O Killzone 3

Plattform Playstation 3

Gubben Visari &r dod och
begraven. Radec ar en blot

" | flack pa en rostig vagg. Kriget
| péHelghan borde vara over,
2 men de dar forbannade
framtidsnazisterna &r ett gang sega satar. | Killzone 3 fortsatter
stridigheterna och tillkommit har nya narstridsattacker, 3D-effekter,
snobanor och frasiga dundervapen. Ja... las mer om Killzone 3
(fran vart Guerrilla-besok) och alla nyheter pa sidan 22.

© Diablo Il

Plattform PC

Vi har vantat i snart tio &r nu,
men vagar vi hoppas pa att
grottkralandet i Diablo Il inte ar
langre &n nio ménader bort? |
Blizzards efterlangtade
actionspel fér vi spela som barbar, haxdoktor, trollkarl, munk och en
annu hemlig klass. Ett nytt uppdragssystem, runor som forbattrar
vara fardigheter och gammal hederlig gastslakt ser vi fram emot.
Hoppas bara inte det férsenas bara, da kommer vi att borja grata.

O Gears of War 3

Plattform Xbox 360

| april 2011 slépps den tredje
delen i Epics Gears of War-
serie. En av de mest vélkom-
nade nyheterna ar co-op-spel
for fyra personer och vi kommer
antligen att kunna spela som kvinnliga Gears-soldater. Dessutom
far vi panga Locust med nya vapen som hagelbossa, eld-granater
och séllsynta “One Shot”, som dédar fienderna med... precis. Ett
racker. Las var forhandstitt om Gears of War 3 pa sidan 25.

O Star Wars: The
Old Republic

Plattform PC

3500 ér fore filmerna utspelas
ett enormt krig mellan de bada
fraktionerna Sith och Galactic
Empire, och du far séklart sjélv
vélja vilken sida du vill slass for i Biowares kommande online-
rollspel. Redan i 2008 sade Bioware att Old Republic hade mer
story och innehéll &n alla deras tidigare spel sammanlagt och vara
férhoppningar &r milt sagt skyhtéga.
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INFORMATION

Namn Big Boss (John,
Naked Snake)

Langd 180 cm

Vikt 89 kg

Yrke Elitsoldat, spion
Favoritmat Grillad orm
Specialitet Prickskytte
Kand fran Metal Gear, Metal
Gear Solid 3: Snake Eater

Profilen: BIG BOSS

Snakes pappa ar hetare &n nadgonsin och vi tar en ndrmare titt pa nittonhundratalets framsta krigare

Det ar latt att trappa ned péa takten och bérja
kénna sig néjd. Man lar sig ett instrument, skaffar
lite avkomma eller slutar snusa. Efter ett tag
slappnar man av och ténker: det har blir fint det.
Ett hyfsat CV, ett radhus med kryddtrddgérd och
en hund med nagorlunda stamtavla. Det racker for
de flesta. Det racker for mig. Och alldeles sékert
for dig. Men inte for John.

Fér gammgubben har varit med &verallt. Han har
nosat p& mer eller mindre varje fiktiv vapnad
konflikt som utspelat sig i Metal Gear-universumet.

Han grundade Fox Hound, skapade en nation av
legosoldater och har hjélpt Zanzibar att bli
sjélvstandigt.

Inte nog med det, han har utvecklat CQC (Close
Quarters Combat), deltagit i Vietnamkriget och varit
aktiv under kalla kriget. Historien om Big Boss gar
som en rod trdd genom Metal Gear-serien. Han har
huvudrollen i Metal Gear Solid 3: Snake Eater,
kanske det basta Metal Gear-spelet hittills.
Dessutom ar han fér bévelen pappa till sjélvaste
Solid Snake! Big Boss har dessutom visat sig vara

S

nastintill omaojlig att ta kél p&. Solid Snake gjorde
sitt basta genom att elda upp farsgubben med en
hemmagjord eldkastare 1999. Naturligtvis radd-
ades den sdnderbranda kroppen och lappades
ihop. Inte forrédn 2014 kolar &ntligen den stackars
gubbstrutten, sjuttionio &r gammal, brand och
fndsketorr.

Men &nnu &r han aktuell. Inte minst i kommande
Metal Gear Solid: Peace Walker till PSP, som ar
recenserat pa sidan 36.

Love Bolin

www.gamereactor.se 15
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De 20 basta spelen till PSP

PSP har fylit fem &r och det har slappts en hel del spelparlor det

senaste halvdecenniet. Har &r Sonys 20 basta barbara!

Valkyrie Profile:
Lenneth 9/10

Lemmings

God of War: Chains
of Olympus

Patapon 9/10

Crisis Core: Final
Fantasy VII 9/10

Mega Man:
Powered Up

Tekken: Dark
Resurrection

Puzzle Quest:
Warlords 9/10

Ridge Racer 9/10

Metal Gear Solid:
Portable Ops

SPORT

Everybody's Golf
8/10

Loco Roco

Wipeout Pulse 8/10

Syphon Filter: Logan’s
Shadow

11.1 4,

e

Here &

Little Big Planet

Sega Rally 8/10
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Minnesstund 3000

- | hést &r varldens snabbaste igelkott tillbaka i
lxe e all sin tvadimensionella prakt. Vi tar oss en
titt pa hans forna glansdagar...

Sonic the Hedgehog

L 40 A
AR O

Nintendo hade sin Mario och Sega kédmpade pa med att forsoka etablera en egen maskot. Bade Wonderboy och Alex Kidd var bra figurer med bra spel, men saknade det som

Uppgraderad

ravdes for att bli en stjérna. Istéllet var det Naoto Oshima som tog fram vad som blev figuren Sonic the Hedgehog, och som Yuji Naka sedan gjorde spel pa. Sonic blev snuskig
| krévdes for att bli tja Istéllet det Naoto Oshi tog fi lo] blev fi Sonic the Hedgeh h Yuji Nak d jord | pa. Sonic bl kigt
| populdr. Framsta kannetecknet var spelets hysteriska tempo, Sonic var fruktansvért snabb och hade dessutom attityd for tva. Vilket gjorde att han ofta fick extremsporta med

Tails

I snowboard, séga coola saker och posade héftigt s& snart han fick chansen. | Sonic the Hedgehog 2 anslét ravpolaren Tails i kampen mot Dr. Eggman (eller Robotnik som han kallades

| Fienderna

da), och i del tre kom &ven Knuckles. Samtliga dessa tre figurer blev populéra, vilket ledde till att Sega senare férsokte introducera mangder av nya hjéltar av varierande kvalitet i alla
Sonic-uppféljare. Varst av dem alla var Amy Rose (eller Rosy the Rascal som hon forst hette), en rosa igelkott som dok upp i Sonic CD 1993. Amy har sedan dess varit med i praktiskt

taget alla Sonic-spel, trots alla fansens béner om att slippa damen ifrdga. Sonic sjélv ar naturligtvis den stora stjérnan i alla Sonic-spel, och héjdpunkten i hans &ventyr ar oftast néar
han kommit éver alla sju nédvandiga smaragder som forvandlar honom till Super Sonic, som & om magjligt &nnu snabbare och dessutom flygkunnig.

www.gamereactor.se 17
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Reflektioner & reaktioner
Lé&s véra bloggar p4 www.gamereactor.se

Aad e

Vi gdr tillbaka
till rotterna

Diskutera, blogga och las
mer om detta &mne pa
www.gamereactor.se

18 www.gamereactor.se

Vi spelare ér ett veligt slékte. Tror jag. Jag &r
inte riktigt saker. Vi kraver standigt forandringar
och nya kreativa koncept, samtidigt &r vi véldigt
konservativa infor omvélvande omdaningar. Nar
spelserier blivit till aren och borjar experimen-
tera med alla maéjliga olika inslag méts det ofta
av kritik, varpa utvecklarna svar dyrt och heligt
om att “ta tillbaka serien till rétterna”. Det sager
en del om bade spel och spelare nar den mest
hyllade vagen framéat gar bakat i tiden.

Vi kan bdrja med Guitar Hero. Spelserien har
ynglat av sig i fler titlar &n vi orkar rakna, och
har gatt fran garagedoftande metal-hylining till
partyspel for alla. Det bdrjade med komiska
rock-karikatyrer som Johnny Napalm och Lars
Umlaut, sedan fick verkliga band egna spel,
Slash och Kurt Cobain blev spelbara figurer, och
serien blev mjélkad mainstream. | Guitar Hero 6
stér aterigen den enskilde rockern i fokus och
ska kdmpa mot demoner i Brital Legend-
liknande omgivning.

| fallet Guitar Hero later det visserligen
lovande dé& serien mj6lkats sé lange och tappat
sin ursprunliga kaxighet i takt med Activisions
pengahungrighet. Men det kénns ironiskt att
basta sattet att andra inriktning &r att atervinna
en gammal. Kommer det att kénnas lika lackert
denna gang?

Sonic &r ett annat exempel. Efter misslyck-
ade 3D-spel, mérkliga riddaraventyr och en drés
djurvanner alla ville avrétta klagades igelkottens
taggar trubbiga. Sonic Team svarade med att
utannonsera Sonic 4, ett plattformsspel i tva
dimensioner som bara skulle kunna skiljas fran
originalen med HD-grafik och nya banor. Spelet
ser riktigt lovande ut men i bakhuvudet kénns
det som att g& pa McDonald’s i smoking, nar

Guitar Hero och Sonic aterupplever glansdagar i bakvand utveckling

hypermoderna konsoler anvands for retrostil.

Spelseriernas fard &r alltsé en resa frén
originalitet och succé, via experimenterande,
tillbaka till forsok att atererévra sin ungdom.
Utvecklingen, om det nu ar ratt ord, férekommer
i hela popularkulturen. Man kan jamféra det med
ett band som forst far sitt genombrott med ett
folkkéart album, sedan tvingas utvecklas och
experimentera med nya musikaliska inriktningar,
for att till sist rannsaka sig sjélva och producera
den garagerock de “alltid haft inom sig”. Men de
gyllene dagarna kan i nytappning latt bli
kattguld.

Att vi s& gérna vill tillbaka till rétterna har
kanske mer med oss sjalva att gora. Inte sjélva
spelen. Det ar helt enkelt mysigt med bekanta

Gransen mellan varma
nostalgikanslor och
farligt febrig konserva-
tivism ar svardragen...

upplevelser, men gransen mellan varma
nostalgikanslor och farligt febrig konservativism
ar svardragen. New Super Mario Bros. Wii star
stadigt pa jorden i tva dimensioner och piskar
det mer unika Super Mario Galaxy i forséljning,
trots att 3D-spelet susar sé vackert bortom
atmosfaren.

Vi velar vidare. Tror jag. Allt for att forvirra
utvecklare som Sonic Team med att skrika efter
nytt, gammalt, l&nat och blatt p4 en och samma
gang. Det ar inget fel i att langta tillbaka till
rétterna. Bara vi inte gldmmer hur fin utsikten
frén tradtopparna &r.

Jonas Elfving

Tillbaka till rétterna fér Capcom

= T

Mega Man 9 tog
retrotanket till ny niva

Tillbaka till rétterna-strategin drogs till sin
yttersta spets nar Capcom utvecklade MEGA
MAN 9 f6r nedladdning harom aret. Capcoms
Keiji Inafune ville gora ett spel som inte bara
paminde, utan mer eller mindre kopierade allt
som gjorde de forsta MEGA MAN-SPELEN TILL
NES sa bra. Och sa blev det. Precis allt var som
forr i denna supersvara plattformsparla: atta
bossar att spda, unika vapen att plocka upp fran
dem och en armkanon som gick varm. Grafiken
efterliknande dessutom exakt det vi upplevde pa
80-talet med fantastiska pixlar och till och med
detaljer som BLINKANDE SPRITES, ursprung-
ligen ett grafiskt fel, lades till for att skapa exakt
ratt kansla. Dessa gick lyckligtvis att stanga av
for den som inte tycker att precis allt var battre
forr... Musiken komponerades forstas med ett
blipp-bloppigt 8-bits-sound, vilket visade sig
vara ett problem da tekniken for att skapa ett
sadant ljud inte fanns i Capcoms &go. Det enkla
visade sig alltsa vara ovantat svart... Man
skapade aven ett press-kit bestaende av gamla
NES-kassetter, miniskivor med pressmaterial
samt artwork i samma stil som 80-talets (apfula)
omslag.

Inafune erkande att han inledningsvis var
skeptisk till att Mega Man 9 éverhuvud-taget
skulle kunna utvecklas, men att succén fran
Wii:s online-retrobutik Virtual Console fick
honom att vaga ta steget till “total retro” fullt ut.
Hur gick det da for Mega Man 9? Jo, kritikerna
alskade det (spelet belénades med en stadig nia
av GAMEREACTORS Jonas Maki), spelarna
kopte det och ska man tro Capcom salde Mega
Man 9 “bortom vad man kunde ha dromt om”,
aven om nagra officiella forsaljnings-siffror aldrig
har redovisats. Specialutgdvorna med ndmnda
retro-omslag blev for évrigt oerhért eftertraktade
och gick 16s pa upp till 1200 dollar pa Ebay. Att
ga tillbaka till rétterna kan onekligen vara lukra-
tivt och det tog inte lang tid innan det snarlika
Mega Man 10 slapptes. Efter retrokavalkaden
undrar vi stilla: ar datiden fortfarande framtiden?
Jonas Elfving

Slapp Sonic loss, det
ar sommar foér guds skull

| host slapps Sonic The Hedgehog 4: Episode |
via Virtual Console, Xbox Live Marketplace och
Playstation Network. Old school i ny skrud.




] '_’_Jﬂa'p en PSPgo, hamta sedan tradlost ett PSPgo Promotion Theme fran PlayStation Store, direkt till din PSPgo.
Vi skickar dé en kampanjkod som ger dig tio PSP-spel (vdrde upp till 2500 SEK totalt) utan exira kostnad*.
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800 forhandstittar
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PremiarNOV

Huvudpersonen Adam Jensen
vantas bli lite av en globetrotter i
spelet. Staderna som utannon-
serats &n sa lange ar Shanghai,
Detroit och Montréal. Vi lar ocksa
kunna vanta oss att han kommer
stifta bekantskap med flertalet
verklighetsférankrade sekter och
diverse laskiga kulter.

| Deus Ex: Human Revolution &r
huvudtemat variation. Du utvecklar
Adams forméagor precis hur du vill fér
att fokusera din spelstil till att handla
om action, smygande, hackande eller
social interaktion. Utover det sa kan
du aven inforskaffa otaliga forstark-
ningar sa som starkare syntetmuskler,
inbyggda vapen eller varfér inte
valdoftande feromoner.

Premiar2011

Deus Ex: Human
Revolution

Plattform Utvecklare Eidos
Utgivare Square Enix Speltyp Action/rollspel

utspelar sig innan forsta
spelet, ndrmare bestamt 2027. Det &r en tid d& manni-
skan bryter upp bekantskapen med sin egen evolution
och borjar forma den sjalv. Darwin ar den nya Jesus for
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hdgerpolitiken och oédndligt med pengar cirkulerar i
frdgan. Nagot som ocksé speglas i den fantastiska
estetiken spelet kommer med. Neo-noir-svart blandas
med rendssansguld och ger spelet ett utseende olikt
nagot annat. Demonstrationen bérjar med att
huvudrollsinnehavaren Adam Jensen anlénder till ett
gigantiskt metropolis som tornar upp sig likt en stor
asfaltstarta. Vi far hora att det har ar cybernetikens
motsvarighet till Silicon Valley och det &r en syn som
hade fatt det att klappa stolt i hjartat p& bade William
Gibson och Ridley Scott. Det ar svart att avgora var
maskinen slutar och manniskan boérjar pa Adam Jensen.

Dead Space 2

Plattform Utvecklare Visceral
Games Utgivare EA Speltyp Action/skrack

var tillsammans med Pure 2008
ars storsta 6verraskning. Visceral Games
sotsvarta skrackepos var lika spdnnande som
det var spelméssigt polerat och vi ser givetvis
véldigt mycket fram emot att genomleva den
uppgraderade skracken som Dead Space 2
kommer att innehalla. Nar Gamereactor tréffade
spelets producent Steve Papoutsis for ett par
veckor sedan demonstrerades bland annat
Isaacs nya, forbattrade drakt samt det nya

- vapnet “Javelin Gun”. Den hér krutpéken
(speciellt i uppgraderad form) tillater Isaac att
nagla fast sina fiender mot vdggar och objekt
for att sedan aktivera sma explosioner. Dead
Space 2 utspelar sig tre ar efter det forsta
spelet i en underjordisk stad kallad Sprawl.
Férvéanta dig mer, snyggare, battre och mer
varierad skrack och spénning.

Petter Hegevall

=

Hans sinnen ar cybernetiskt forstarkta och armarna
gjorda i stal och kolfiber. Med stenhard uppsyn skér han
igenom folkvimlet likt en kniv. Metropolens puls slar helt
klart orytmiskt i de har kvarteren fyllda av horor, ramen-
hak, elektronikmanglare och ungdomsgéng. Jensen ar
pa jakt efter en hacker. “En hacker i skiten” om vi far tro
hans uppdragsgivare. Vi far se prov pa den varierade
spelmekaniken tidigt. Adam Jensen tranger sig in pa en
nattklubb, snor &t sig ett VIP-pass, fragar ut chefen och
tjuvlyssnar senare pa densamme fran en ventilations-
trumma. Han vet var hackern &r!

| ett lagerlokalsomrade far sedan Adam visa prov pa
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sin mer destruktiva sida. Hackern skall finnas pa
omréadet. Med en utféllbar jattekniv kapar han ryggraden
pé vakten i ett kontrollrum, varpd han forstér larmen och
videokamerorna och sen ger sig ut pa jakt. Dyker ner
frdn ovan, Batman-style, pa tva patrullerande vakter.
Later knivarna féllas ut frdn armbagarna den har
gangen. Vakterna &r déda innan de hinner reagera.
Adam slar pa rontgensynen. Uppfattar hjartslag fran
andra sidan en betongvéagg. Berdknar avstandet. Tar
sats och slar med néven réatt igenom bade vaggen och
vaktens huvud p& andra sidan. Gar mot huvudbygg-
naden. Tecken pa folk innanfor. Skippar huvudentrén

.
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och klattrar uppfor brandstegen istallet. Flertalet
takfonster uppe pa taket. Ser vakterna std i en klunga

Ett gigantiskt metropolis
som tornar upp sig likt
en stor asfaltstarta...

nedanfér. Gor entré. Slar ner mitt ibland dem med. Ett
pérlband av sméa granatkastare har 6ppnat sina luckor
runtom Adams kropp. Han spinner runt som en dansoés
och later mikrobomberna spridas éver omgivningen. Nar

Enslaved

‘1 Plattform Utvecklare Ninja Theory
Utgivare Namco Speltyp Action/aventyr

En duo bestdende av en apliknande rasalle
och en ung kvinna med omfattande teknik-
skills. En resa genom ett post-apokalyptiskt
New York dér naturen med gréna slingernavar
tagit strupgrepp pé skyskraporna. Ja,
Enslaved ser ut som bade ett medryckande
aventyr och ett rojigt actionspel, dar vi ska fa
skutta mellan plattformar och stav-spoa
platen ur 6vergivna mechs.

Nar Heavenly Sword-skaparna Ninja
Theory visar oss spelet i Barcelona lockas vi
av bade den speciella spelvérlden och de
matiné- och Uncharted-liknande action-
sekvenserna. Alex Garland (The Beach, 28
Dagar Senare) och Andy “Gollum” Serkis ska
sakra berattar- respektive animationsmassig
kvalitet, s ambitionerna &r det inget fel pa.
Enslaved har stor potential att fjattra oss
framfér skérmarna till hésten.

Jonas Elfving

krutrdken lagt sig finns bara han kvar. Borstar av sig
dammet och bdrjar stega mot kontoret. Hans forstarkta
horselcentra uppfattar rotorljud, varpa en gigantisk
metallkub drar igenom taket och landar pa golvet
framfér honom. Adam plockar upp en automat-karbin.
Kuben vecklar ut sig till en fyrfotad tank. Den riktar sina
grovkalibriga kulsprutor mot honom. Vi hér vapnets
motorer varva upp, som musik infor ett crescendo. Var
huvudperson osédkrar automatkarbinen. Bjuder upp till
dans.

Det har kan bli riktigt, riktigt bra.
Viktor Eriksson
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Man har tweakat grafiken
annu mer i Killzone 3 och -
det briljanta anvéndandet av
ljuseffekter vi s&g i tvaan
ser nu annu mer évertyg- -
ande och estetiskt ut. ]
Guerilla berattar aven att
grafikmotorn ska vara 40%
shabbare denna gang. E

Killzone 3

Plattform Utvecklare Guerrilla Games
Utgivare Sony Speltyp Action

min vénstra drsnibb. For en
millisekund &r jag radd att den ska dana genom
skarmen, bldsa av mig 3D-glasdégonen och forstéra den
holldndska biograf dér Killzone 3 premiarvisas. Bion
klarar sig. Men inte Helghast-soldaten som forsoker
spranga mig i bitar. Jag drar namligen p& mig ett
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Guerilla har berattat for oss att vi
i slutet av Killzone 3 kommer att
fa resa och slass ute i rymden.
Detta later oerhort spannande
och det ska bli intressant att se
hur striden mellan ménniskor och
Helghast ser ut bland stjarnor
och rymdskepp.

e

jetpack, boostar genom luften for att sedan angripa
honom med en brutal nérstridsattack. Killzone 3 har
manga goda nyheter och 3D &r bara en av dem.

Sedan kejsare Visari bet i Helghan-gréset i slutet av
Killzone 2 har den k&rnladdning som avfyrades féréndrat
planeten till en &hnu mer ogéstvénlig plats. Ingen central
auktoritet finns och i maktvakuumet har tva storre
styggingar Klivit fram fér att géra ansprak péa
ledarskapet. Den ena parten satsar pa ren rastyrka och
militdr makt, den andra tar teknologi och nya vapen till
sin hjélp. Mitt i allt detta stdr manniskorna, Sev och
sélunda du. N&r jag testar Killzone 3 i 3D &r det

N N

Varianterna av Brutal Melee Kills
&r slumpmassiga, men om
narstridsattackerna sker i en viss
omgivning hander likartade saker.
Hoppar du pa en Helghast vid ett
racke eller en vagg blir resultatet
en fatal luftfard eller en dodligt
hard tackling. Killzone 3 &r
brutalare &n nagon annan tidigare
del i serien.

smakfullt gjort och tillfor upplevelsen nagot, till skillnad
fran hur det ser ut i filmvarlden just nu. Guerrilla har
arbetat smart med djupet i bilden. Omgivningarna &r det
mest imponerande i 3D och nér jag hoppar mellan isflak
i de nya vinterbanorna kénns det verkligen som att
besoka en ny varld. Uppldsningen pa 3D-varlden var
under min testrunda dock I&g (det kravs extra
processorkraft for att rita upp de tvé bilder som behovs
men detta lovar Guerrilla att man ska fixa innan
premiaren).

Jag far dven chansen att susa omkring i spelets
jetpacks, eller jump packs som de kallas i Killzone 3.
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Helghast &r sjélva utrustade med dessa och nér jag nitat
en av dem kan jag stjéla och krdnga p& mig dennes
raketrygga. Jump packs har en begrénsad flygtid men
jag kan aktivera en boost i luften for att underlatta
farden. Krigandes pa en isbana dar Helghast har en
mangd fabriker blir jag pl6tsligt attackerad av tre, fyra
soldater. En dogfight tar sin bdrjan och det & mycket
roligt att svéava omkring och sikta pa fiendernas jump
pack-tankar. Precis som i fallet Halo: Reach kan detta
med stor sannolikhet innebéra &nnu mer varierade
multiplayermatcher. En annan nyhet &r “Brutal Melee
Kills”, riktigt valdsamma nérstridsattacker som kan

y o\r

aktiveras nér vi kommer tillréckligt néra Helghast. Nar
jag testar detta utrustas jag med oéndlig hélsa for att
kunna nérstudera brutaliteterna. En Helghast pepprar

Kniven placeras i det
fiendesoldatens oga
och vrids om... rejalt!

desperat mot mig och jag ndrmar mig honom tills en L1-
symbol dyker upp i bild. Jag trycker fort, kameran dyker
in p& min chanslése motstandare och en vélanimerad

A

Precis som i gamla goda
Starsiege Tribes kommer man
med hjélp av Jump Packs att
kunna flyga korta strackor i
Killzone 3. Nagot som fungerade
valdigt bra under Gamereactors
testsession.

Ett nytt tillskott till arsenalen ar
Wasp, ett vapen som fyrar av
flera raketer samtidigt. Aven
jump packs har en puffra och vi
kommer att fa skjuta mot
elaggregat och andra svaga
punkter nar vi flyger i en Intruder.
Gamla goda M82:an finns ocksa
kvar i Killzone 3.

Visst, 3D-stodet hos Killzone lar
inte intressera de utan en 3D-
skarm, vilket vid spelets host-
release lar vara majoriteten av
konsumenterna. Men tekniken &ar
definitivt en fingervisning om hur
framtidens spelande kommer

att se ut.

sekvens aktiveras. Kniven placeras i det orange égat
och vrids om rejélt. Brutalt, men pé en sa 6verdriven
niva att det mest lockar till skratt och inte obehag.
Killzone 3 ar uppféljaren till fiolarets basta spel och
har forstds automatiskt var uppmarksamhet. Vi hade nojt
oss med det trygga “mer av samma”, men nyheterna ar
fler och frackare an vad vi hade hoppats pa. Nar Guerilla
namner att kriget kommer att tas ut i rymden mot
spelets slut nar peppmataren for Killzone 3 officiellt sin
topp. Med rymdfarder och jump packs lar Killzone 3 sta
sakert pa egna ben - och samtidigt flyga hogt.
Jonas Elfving
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The Witcher 2:
Assassins of Kings

Plattform Utvecklare CD Projekt Red Studio
Utgivare CD Projekt Speltyp Rollspel/action

Det dar lilla extra,
svardefinierade som haller fast en i spelvarlden och
véagrar slappa taget. Nu pular CD Projekts polacker med
uppfoljaren och efter att ha bjussats pa en fortitt ar vi
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Fula ord pa fyra bokstaver, prostitution, smuts och fiender som sténker blod pa skarmen... The Witcher 2
fortjanar verkligen sin aldersgrans. De tveksamma brud-samlarkorten fran det forsta spelet har slopats, dock.

heltdnda. Vanta dig ljuvligt krispig fantasygrafik,
medryckande strider, frant dialogsystem och en
blackfiskboss som inte ens ryms pa skarmen...

Svérd- och magikunnige Geralt atervander och hans
framsta fiender denna géng &r en alvspion vid namn
lorveth och en mystisk, mordisk figur kallad Kingslayer.
| sitt séllskap har Geralt rédhariga alvbruden Triss
Merrigold fran det forsta spelet samt rabarkade
millitaren Vernon Roche. | den sekvens Gamereactor fatt
titta pa undersoker trion skogarna kring staden Flotsam.
Under skogspromenaden gnabbas det i skdna dialoger,
men smapratet avbryts plétsligt d& namnda stygg-alv

Knights Contract o

Plattform Utvecklare Namco Bandai
Utgivare Namco Bandai Speltyp Action

ar lika spannande som omaka.
Brutale bodeln Heinrich och aterupplivade
haxan Gretchen - ett av Henkans tidigare offer
- &r huvudpersonerna i Bayonetta-liknande
Knights Contract, signerat Namco Bandai.
Tillsammans kommer Heinrich och Gretchen
(kalla dem Hans och Greta om du vill) med
blodiga combos att slakta sig genom soldater
och Overnaturliga bossar i ett &ventyr som ser
riktigt lovande ut. Efter att ha sett spelet in
action blev vi mest lockade av den labbiga
fiendedesignen, slafsigheten, de bldndande
ljuseffekterna och samarbetsupplagget. Att bli
jagad av en demon och tajma hopp i en hektisk
hacklépning satt ocksé fint. Vi ser onekligen
fram emot att greppa saval sylvass lie som
kraftfull héxkraft i medeltida miljder nér Knights
Contract slapps nasta ar.
Daniel Steinholtz

lorveths spetsiga 6ron dyker upp bakom en dunge. En
stralande stridsscen dér Triss anvander sina magikrafter
till nasblodsniva tar sin bérjan och helheten ser briljant
ut.

Forsta intrycket, som s& ofta det visuella, &r alltsa
mycket gott. Omgivningarna i The Witcher 2 &r kniv-
skarpa och den lummiga skogen ar riktigt mysig att
bara sta still och titta pa. Ansiktsanimationerna ar
av vérldsklass och ett nytt system for att generera
dygnscykler, ljus och skuggor hjalper till att skapa saval
lackra som realistiska vérldar. Sjélv fastnar jag for
smasaker som da Geralt spranger en tratunna till flisor,
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varpa byfolket samlas kring bade oredan och mig i ett
snyggt myller.

Nar Geralt och hans gang narmar sig staden
Flotsams torg for en hangning som maste forhindras far
jag ta del av The Witcher 2:s nya dialogsystem. Vi kan
nu vélja inriktning pa vara svar och handlingar lattare.
Geralt kan dra svard direkt och férséka hugga ner sina
dinglande vanner, eller starta ett uppror bland pébeln
som besk&dar avrattningen. Nar en byhdjdare dyker upp
kan vi tala honom till ratta eller vélja en mer aggressiv
approach. Visst, val av denna typ har vi upplevt i manga
rollspel tidigare, men i The Witcher 2 gors det med

1
LN Sera i bitar runt omkring dem. Domedagen

Gears of War 3

Plattform Utvecklare Epic Games
Utgivare Microsoft Speltyp Action

har passerat sedan
staden Jacinto rasade samman. En ny fiende
kallad The Lambent har dykt upp, Marcus
Fenix manskap har klippt navelstrangen fran
sin regering och ganget basar numer i ett
omgijort luftskepp. Samtidigt faller planeten

" fér ménskligheten har aldrig kants narmare,
och truppen &r i storre behov av varandra an
nagonsin. Nagot som avspeglar sig i ett
utokat co-op-lage for fyra personer.

For att handskas med bade det nya
Lambent-hotet har vapenarsenalen utdkats.
Vi har bland annat en "digger launcher” som
avfyrar ett gang blodtérstiga smadjur ner i
marken, vilka frdn underjorden letar sig fram
till fiendemalet. Vi kommer &ven att fa kla oss
i mechrustningar med monterade raketgevar.
Daniel Steinholtz

/) Alla sidofigurer i The Witcher 2
! agerar utifran sin egen agenda

och ar upptagna med vardags-
sysslor av olika slag. Att stanna
upp och spana in vad bybor eller
soldater sysslar med kan bade
vara komiskt och dramatiskt.

genomarbetat djup och finess. Striderna féljer samma
blodiga, intensiva spar som i ettan och man har inte
sparat pa blodstanket denna gang.
Avrattningsmandvrarna &r annu mer intrikata och
svardduellerna trivsamt pulshdjande. Man har forenklat
striderna och nu kravs inte langre de tajmade
knapptryckningarna fran féregangaren. Vi kan alltsa
svinga svard lite hur vi vill, men &ven knyta ihop
mandvrar som attacker och defensiva rullningar. Biffiga
bossar bjuder ocksé upp till dédsdans, och en strid med
en gigantisk, blackfiskliknande “tentadrake” imponerade
sarskilt. Att 1agga ut fallor pa strategiska platser och

4 - BN \

Nér vi vandrar runt i staden
Flotsam gar det att se aktivitet i
alla byggnader genom en titt i
fonster eller dérréppningar.
Kanner du for att spana in 6l- eller
hastskoutbudet i vardshus eller
smedjor ska inga laddningstider
stora utforskandet. En detalj som
gor rollspelandet snéappet mer
inlevelsefullt.

mosa odjuret tentakel efter tentakel var ett ndje, och
tilsammans med musiken och ett elegant kameraarbete
blev bossfighten en riktigt pampig utmaning.
Presentationen av The Witcher 2 som vi fick se var
dvargkort och med den planerade 2011-releasen finns
mycket utvecklingstid kvar. Det hindrar oss inte fran att
redan nu bdrja sukta efter aventyret, vilket med stor
sakerhet blir ett av de franaste rollspelen nasta ar. The
Witcher 2 ser ut att bli omfattande, inbjudande,
valdsamt, snyggt och blodrétt - precis som var
favoritalv Triss Merrigold allts&.
Jonas Elfving
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Assassin's Creed: Brotherhood

Plattform Speltyp Action Premiar Hosten

Till hosten lirar vi mer Assassin's Creed och resan gar denna gang
till 1400-talets Rom. Ett nytt huvudaventyr star pa menyn och vi far
aven ta del av ett farskt multiplayer-lage, proppat av olika klasser
och vapen. Ezios polare Da Vinci aterkommer och vi ska fa trana
upp nya lénnmérdare.

Little Big Planet 2

Plattform Speltyp Plattform Premiar Oktober

Little Big Planet var 2008 ars béasta spel och tvaan ska med
utdkade designverktyg goras annu maktigare. Du spelar fardiga
plattformsbanor eller skapar egna utmaningar i olika genrer.
Racing, pussel, action, rollspel eller till och med fightingspel
kommer att kunna skapas i Little Big Planet 2.

&

S
Kane & Lynch 2: Dog Days

Plattform Speltyp Action Premiar 27 augusti

Det forsta Kane & Lynch var ett mediokert actionspel, men av vad
vi spelat av tvaan verkar det ta sig. Uppféljaren bjuder (till slut) pa
co-op online, ett dverlag skojigt flerspelarlage och en mer seriés
story om den destruktiva duon. Den gryniga, Youtube-liknande
estetiken &r en lite av en gamble, dock.

Majin and the Forsaken Kingdom

Plattform Speltyp Action Premiar Hosten

En ung tjuv slar folje med det vanliga trollet Majin och utforskar en
mystisk, medeltida varld proppad av onda krafter. Din trollpolare
oppnar dorrar, aktiverar kluriga maskiner och slass med sina
jattenavar i vad som ser ut att bli ett genommysigt aventyr forlagt i
atmosfariska miljcer.
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Tiger Woods PGA Tour 11

Plattform Speltyp Sport Premiar 1 juli

EA har till Tiger Woods PGA Tour 11 lyckats f4 med den anrika
Ryder Cup-turneringen for férsta gangen i ett golfspel. Upp till 24
spelare kan tavla online fér den amerikanska eller europeiska sidan
i hopp om att vinna golfens allra tjusigaste buckla. Dessutom finns
stod for bade Move, Natal och Wii.

Spider-Man: Shattered Dimensions

Plattform Speltyp Action Premiar November

Nér reliken Tablet of Order and Chaos gar i fyra delar sabbas
verkligheten som vi kénner den och fyra dimensioner uppstar, var
och en baserad pa olika Spider-Man-universum. Det blir darmed
fyra Spider-Man-aventyr i ett med mycket varierande stilar, i det
mest lovande Spider-Man-spelet pa aratal.
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Star Wars: The Old Republic

Plattform Speltyp Onlinerolispel Premiar Mars 2011

Biowares ambitiosa onlinerollspel om Star Wars borjar antligen bli
fardigt for svulstig beta-testning. Av vad vi sett av spelet kommer
striderna mellan Sith och Jedi-riddarna bli maktiga och medryck-
ande och att skapa sin egen rymdhjalte (eller skurk) lar bli hutlést
roligt. Vilken sida av kraften véljer du?

Joe Danger

Plattform Speltyp Racing/party Premiar Juni

Fyra ambitiésa killar. En jobbade med Burnout-serien, en med
Need for Speed-spelen och en hade precis pabérjat arbetet med
Sonic & Sega Racing. Tillsammans bildade de utbrytarstudion
Hello Games vars kommande debutspel ser otroligt charmigt ut.
Excite Bike méter Little Big Planet. Vi langtar...

Fear 3

Plattform Speltyp Action Premiér 1 oktober

John Carpenter, gubben bakom kultrullar som Halloween och The
Thing gor filmsekvenserna. Steve Niles, serieforfattaren bakom 30
Days of Night, skriver manus. Och Fettel ar tillbaka. Ja, Fear 3 later
sannerligen otroligt smaskigt sahar pa férhand.

Tron Evolution

Plattform Speltyp Action Premiar Oktober

| host ar Tron tillbaka, bade pa vita duken och som spel. | Tron
Evolution far vi utéva cyber-parkour Mirror’'s Edge-stylee, men aven
kora de dar ilsnabba (och svincoola) motorcyklarna samt slass med
Tron-diskar. Hittills imponerar det vi fatt se och vi haller tummarna
for ett bra filmlicensspel.

FIFA 11

Plattform Speltyp Sport Premiar Oktober

TV-realism &r en av de stora nyheterna till FIFA 11. | fjol fanns
endast tre kroppstyper, jamfért mot nio i ar samt att varje person
nu ar hopsatt av 130 delar for att fa trovardiga rorelser. Aven
ansiktena ar battre, liksom den artificiella intelligensen. Allt for
att ge en autentisk fotbollsupplevelse.

Hawx 2

Plattform Speltyp Action Premiar Nov

| Hawx 2 vankas det bade intensiva dogfights och
precisionsbombning. Vi far flyga plan som F-22 Raptor och F-35
Lightning och detta gor vi ibland annat 6ver Nordpolen och
Mellanostern. Ubisoft har tagit extremt hgupplosta satellitbilder
for att varlden uppifran ska se sa realistisk ut som mojligt.
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i Paeilie City. Dot &r upp till dig cch dina
polare stt skipa rittvisa med vilka medesl som

' . holst, Unik HBerspalar-funktion som nér nya

! h i explosiva hijder i Crackdown™ 2, med siid
_— ; y . - 4 epap kampanjer med fyea spalare och apg
" { e -\\...-...-""" ; P4 A fili 16 motspelare.

Fér exklusiva videoklipp, se
xbox com/crackdowng
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Marios andra stjarnsmall ar ett inbjudande chkopiller och Jonas ar lyrisk...

UPER MARIO
GALAXY 2

Plattform \WII Utvecklare Utgivare

Tankarna gér till Buzz Aldrin. Nast forst. Tvaa
bland stjarnorna. Nar Super Mario Galaxy 2
utannonserades tankte jag instinktivt att det
aldrig skulle kunna méta sig med sin fore-
gangare, helt enkelt eftersom det inte kom
forst. P4 manga satt astronomiskt korkat tankt.
Visst, det &r Neil Armstrong vi kommer ihdg
bast, men som spelhistorien visat dr suverdna
uppféljare inte ovanliga, oavsett om man tar
den sékra eller nyskapande véagen.

Super Mario Galaxy 2 ger oss inte bara mer
av samma. | stallet har Nintendos Tokyo-studio
tagit vara pa overblivna snilleblixtar, lindat in
dem i tvd meter dinotunga och sedan doppat
allt i en audiovisuell sockerburk fran sitt
uppenbarligen magiska skafferi. Detta ar det
basta Wii- och plattformsspelet just nu. Det ar
arets hittills basta spel, alla kategorier.

Det finns en oemotstandlig avspandhet i
Marios varld som inte riktigt gar att hitta nagon
annanstans. Nintendo fullkomligen kastar ut
oemotstandliga plattformsupplevelser, som om

34 www.gamereactor.se

Antal spelare

Hjalpande hand

Det finns manga satt att
fa hjélp pa i Galaxy 2.
Super Guide-systemet vi
sett i tidigare Wii-spel
aterkommer, och funk-
tionen later en datorstyrd
figur spela banan at dig.
Har finns aven skyltar och
forklarande sidofigurer
och en extra spelare kan
dessutom hjélpa Mario
genom att styra Luma.
Denna figur kan hindra
fiender och slanga at
Mario mynt. Inte ett
renodlat multiplayerlage,
men ett roligt spelsétt.

Rek. Alder

det vore ett godisregn, och precis ndr man tror
att pasen maste vara tom kommer nagra navar
till att plocka &t sig av. Redan efter bara nagra
speltimmar har jag 6verdsts av spelvéarldar,
utmaningar och drékter av alla tdnkbara slag.
Né&r Mario hittar en molnblomma i Fluffy Bluff
Galaxy (bara namnet gor en glad) hoppar jag
omkring och trollar fram molnplattformar med
ett skak pa Wii-fiarren. Minuten senare fryser
jag en hel sjo till is och skrinnar mot ett fruset
vattenfall, perfekt for en serie vagghopp. |
slutet av varje vérld vantar l&ckra fastningar dar
lavafloder och statyer kantar vagen.

Man sitter helt enkelt med ett konstant flin
pa lapparna nar man spelar. Det pdminner om
Pixars basta stunder, men Super Mario Galaxy
2 ar inte bara glada farger och skoén presenta-
tion utan forstas dven interaktvitet, att sjalv fa
uppleva varlden och ta del av den snillrika
bandesignen. Bast blir det nér man leker med
gravitationen; nar Mario hoppar fran platta till
sfariska ytor, aktiverar tyngdlagsandrande

o

switchar i en 2D-bana och néar han borrar sig
rakt genom planeterna med en ny power-up.
Innan stereoskopisk 3D verkligen slar igenom
kommer man inte mycket langre &n sa har i
virtuella lekar med tre dimensioner.

EN ENDA
STOR
EXPLOSION
AV FARG

Valet att skippa en hubbvérld och i stéllet
lata oss navigera pa en klassisk varldskarta
l&ter som en billig light-I6sning, men fungerar i
praktiken ypperligt. Varldskartan ar smidig,
snygg och lattéverskadlig. Saknar du d4nda en
hubbvarld 1&r du stormtrivas i Marios egna
rymdskepp, for dvrigt utformat som
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rérmokarens egna huvud, proppat med sma
skrymslen att utforska. Det absurda skeppet
sjuder av liv och blir mer befolkat, utsmyckat
och faktiskt ackompanjerat ju langre du
kommer i i spelet. P& “Starship Mario” hittar jag
en teservis, en rymdkanin och all den magi som
Alice i Underlandet-filmen saknade.

Svérighetsgraden &r roligt nog hojd nagra
snapp jamfoért med sist och &ven den mest
luttrade gamern |&r behéva anvanda alla sina
fardigheter i de svéraste plattformsutmaning-
arna. Med super-guider och hjalpsamma skyltar
vid svara moment ar det fortfarande ett familje-
vanligt spel, men den som vill samla alla
stjarnor bor stélla in sig pa en ordentlig
utmaning. Sjalv roar jag mig kungligt &t banorna
med Chimp, gamer-apan som dyker upp lite d&
och da och alltid vill utmana mig i nya spel han
uppfunnit. Ett av dem gér ut pa att under
tidspress stampa Goombas och andra fiender
for att n& en viss poang, och det innebar en

= En andra asikt av Petter
q Super Mario 64 ar ett av mina
u absoluta favoritspel. Det introdu-
cerade Mario till en 3D-véarld och sag sa latt, sa

sjalvklart ut. 14 ar senare spelar jag Super Mario Galaxy
2 och stortrivs. Jag smélter av att utforska de standigt
skiftande nivaerna och nér jag nar jattevariden, propp-
ad med 6verdimensionerade Goombas och guldmynt,
ar mysfaktorn total &ven fér en action- och racingtorsk.

Sammanfattning: .
Mario &r min béstis, igen. Antligen...

10/10
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Nya kostymer Moln- och stenbumlingsdrakten ar tva nyheter for Super Mario Galaxy 2 och Mario har dven en gigantisk borr att pldja genom hela planeter
med. Gamla bi- och spokdrakten dyker ocksa upp pa ett par banor. Alla r briljanta.

fantastiskt rolig inte-nudda-golv-6vning, da
poéngen 6kar med fler oavbrutna stampar-
combos.

Jag 6verdste musiken i det forsta Super
Mario Galaxy med lovord och Super Mario
Galaxy 2 fortjanar samma hyllningar. De
orkestrerade bitarna i ledmotivet och ombord
Marios rymdskepp &r oemotstandliga och den
som kan sin Mario-historia kommer att njuta av
nytolkningar av gamla bitar, bland annat fran
Super Mario World och Super Mario 64. Jag far
géshud av kérerna i Koopa’s Road och saligt
oronkrupp nar Rainbow Cruise ackompanijerar
en lang, fartfylld rutschkanetur. Musiken hjalper
en till och med i vissa hopp dér takt och timing
gér hand i hand. Och musiken far extra
trumpalagg nar vi rider pa Yoshi. S& klart.

Det ar bara att kapitulera, &nnu en gang.
Super Mario Galaxy 2 ansluter sig till
uppféljarnas finrum, dar Half-Lifes, Mass
Effects, Gran Turismos, Wipeouts och Killzones
tvaor slappar véalfortjant i posiga lyxfatoljer. Jag
som (&tminstone pa pappret) ar vuxen blir

o

Yoshis & Luigi
Marios dinosaurie-kompis
Yoshi sag forst dagens
ljus nar hans agg klacktes
i Super Mario World fran
1990. Spelare tog Yoshi till
sitt hjérta direkt och side-
kicken fick ett par egna
titlar som uppféljaren
Yoshi's Island och Yoshi's
Story till Nintendo 64. |
Super Mario Galaxy 2 ar
YYoshi mycket anvandbar
och kan anvénda sin
tunga for att saval mumsa
i sig fiender och for att
svinga sig mellan
speciella blommor.

nastan skamset fortjust av min jakt pa de 120
stjarnorna. Det &r roligt pa samma enkla, nastan
lite pinsamma sétt som hoppa upp bak pé en
kundvagn och lata sig féras med nagra meter.
Jag susar mellan himlakroppar, gor ett
trippelhopp upp for en plattform och samlar
stjarnstréssel. Jag hittar en stenblomma,
férvandlar mig till en bumling som krossar allt i
min vag. Precis som Super Mario Galaxy 2 gor.

Sammanfattningsvis:
Ja, Super Mario Galaxy 2 ar det basta Wii-
spelet hittills. En klockren uppfdljare dar den
fardiga, fantastiska formulan kryddas med flera
spannande nyheter. Detta &r en enda stor
explosion av férg, lekfullhet och goda idéer som
lar halla dig sysselsatt hela sommaren.
Jonas Elfving

10/10
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Barbar orm far det hett om 6ronen i kallt krig. Jonas Elfving recenser:

UFC 2010:
UNDISPUTED

Plattform P53 /X360 Utvecklare YUKE'S Utgivare THO
Premiar UTE U Antal spelare 1-2 Rek. Alder 16

METAL GEAR SOLID:
PEACE WALKER

Plattform PSP Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Rek. Alder

Det &r inte Snakes forsta besok pa PSP. Men
pa manga satt kdnns det sa. Nar Hideo
Kojimas namn dyker upp i introsekvensen
innebér det bade en kvalitetsstampel och
samtidigt enormt héga krav. Efter timmar av
infiltration, vapenhantering och fanigt manga
cigarrer kan det dock konstateras: Metal Gear
Solid: Peace Walker &r ett av de matigaste
PSP-spelen pa lange.

Scenen &r 70-talets Centralamerika, Snake
ar omsluten av ett varmt klimat och ett kallt
krig. Med sina legoknektar i Soldater Utan
Granser far han nys om en okénd militdrmakt
med karnvapen varpa en serie uppdrag rullar
igang. | vanlig ordning ska det smygas och
infiltreras. Vasnas du med automatvapen &kar
fiendernas beredskap och tréffar skiten flakten
rejélt blir du angripen av dussintals soldater.
Den klassiska utropstecken-skracken ar
underhallande.

Snakes rorelser och attacker tar ett tag att
bli bekant med, men fungerar smidigt med
tanke pa det barbara formatet. Kameran styr
du med fordel med de fyra ansiktsknapparna,
men alternativa séatt finns ocksa. Att byta
vapen snabbt i stridens hetta ar smabokigt,
men det ska & andra sidan goras innan du
kommer i konflikt med nagon.

Mellansekvenserna ar utsokt designade
och rullar pa i tuschliknande teckningar.
Snakes gang snackar med pratbubblor och
agentens standiga forsok att fa fjutt pa
cigarren forstarks med stora “Klick!” dver
skarmen. Den pretentidsa dialogen &r en
sténdig vattendelare och med mitt val av
adjektiv forstar du nog vilken skara jag
ansluter mig till. Quick time events kryddar
dock mellansekvenserna.

| ditt hdgkvarter kan du anlita och férdela
nya talanger 6ver tre huvudsakliga team.

36 www.gamereactor.se

Multiplayermos

Bérbar action i 3D kréaver
alltid kompromisser i
spelkontroll, men Peace
Walker kan styras pa tre
satt som alla fungerar
riktigt bra. Knappkonfigu-
rationerna kallas shooter,
action och hunter och
dessa bestar av sma
variationer i hur man
roterar kameran; antingen
med den analoga spaken
eller ansiktsknapparna.
Standarduppsattningen
shooter ar bast, men har
nackdelen att du maste
flytta hogertummen
konstant for att se dig
smidigt omkring.

Fight Nar Snake lyckas smyga sig pa fienderna kan han bruka
diverse “CQC-tekniker”, narstridsmetoder som &r ordentligt effektiva.

Detta ér ett roligt pusslande dar du bladdrar
genom en lista soldater med olika fardigheter
och placerar dem dér du tror att de gér mest
nytta. Basen expanderas i takt med att du
utdkar teamen, vilket i praktiken leder till nya
vapen och féremal.

Peace Walker &r en skon blandning av
action, stealth, story och humor. Jag féredrar
de stationdra Metal Gear-spelen, men det ar
imponerande hur val den klassiska action-
formulan faktiskt fungerar som bérbart. Snake

ska med till stranden i sommar, s& ar det bara.

Sammanfattningsvis:
Ett matigt agentéventyr som ofta, men inte
alltid, far en att glomma bort det barbara
formatets begrénsningar. Produktionsvérdena
ar enorma och spelgladjen intakt
Jonas Elfving

8/10

o HNE=
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Fitch vs Kos Boxningen ar fortfarande stel och robot-
aktig, men kanns anda battre an i fjolarets spel.

Mitt betyg p4 UFC 2009 var det ldgsta i hela
vérlden. Tydligen. Det berattade producenten
for UFC 2010 fér mig en bit in i varmratten
under vialkomstmiddagen under mitt UFC-
besok tidigare i &r. Vad svarar man pa det?

UFC 2009 var en skaplig start. Men som
sportspel saknade det méngder av rena
sjalvklarheter. UFC 2010 Undisputed kanns
fullpackat redan fran start och nar man bérjar
grava runt bland de nya spellagena marks det
snabbt att THQ verkligen satsat p4 community-
delen i spelet, ndgot som UFC 2009 i mangt
och mycket saknade. Man kan skapa online-
baserade turneringar, delta i event och slass
antingen pa huvudkortet eller som en prelim
samt skapa camps och bjuda in andra fighters.

V&l instdngd i buren har det hant en del
med fighting-systemet som jag klagade ganska
mycket pa forra aret. | & kan man ducka
undan kommande slag och i samma veva méta
(rulla) med héarda krokar. Man kan kontrollera
handleder och har fler méjligheter att forbattra
sin position i clinchen och tillkommit har aven
flash submissions och stance-skifte. Att clincha

ALLA HAR
SIN EGEN
SIGNATUR-
ATTACK

mot burstangslet och likt Randy Couture nyttja
dirty boxing for att méra upp sin motstandare
ar i &r en mojlighet, ndgot som tillfér en hel del
och visar sig vara ruskigt effektivt. Yuke's har
tydligen &ven haft tid att modellera om
samtliga 101 fighters som nu ser battre ut an
nagonsin. Alla har sin egen signatur-attack och
roér sig mer som sina verkliga forebilder an ifjol.

* Sammanfattningsvis:

Jag hade vantat mig exakt samma spel som
ifjol. Jag fick ndgot mer. UFC 2010 Undisputed
ar ett klart battre spel &n fiolarets forstaforsok
och det &r skont att se hur noga Yuke's och
THQ lyssnat pa fansen. | host far vi se om EA
kan matcha det har.

Petter Hegevall

8/10
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Project Gotham-teamet satsar pa massivt motormos

BLUR

Plattform PG / P53 / XBOX 360 Utvecklare BI7ARRE Utgivare ACTIVISION Premiar UTE L Antal spelare 1-20 Rek. Alder 16

Jag vet inte hur manga génger jag suttit i
bilen, pratat fér mig sjélv och svurit. Tanter i
hatt som kor 30 km/h pa 50-vag star skyldiga
till tusentals svordomar som yttrats bakom
min ratt. Ibland blir jag direkt folkful, skriker,
slar i instrument-panelen, river i frisyren och
véxlar frenetiskt. Vid alla dessa tillféllen har jag
onskat mig framforallt en sak: missiler!
Ordentliga scud-raketer smidigt monterade i
fronten som med ett latt knapptryck avfyras
mot valfri kérring.

UTMED
BANAN
FINNS
DIVERSE
POWER-UPS

| slutdndan ar Blur ett bra racingspel som

Blur ar inget masterverk till racingspel. Jag
kommer aldrig att spela det igen efter att den
hér recensionen fardigstallts. Men det ar en
sak som Blur lyckas otroligt val med, och det
ar att 1ata mig leva ut de dar psykotiska
fantasierna om att bomba I6stdnderna ur de
dar slékrypande trafiktanterna som jag avskyr.
For i det har spelet blandar utvecklarna
bakom Project Gotham Racing-spelen semi-
realistisk racing med verkliga bilmodeller -
med furids arkadlattja, Mario Kart-doftande
vapen och mangder av kollisioner.

Upplégget ar enkelt. 20 stycken bilar tévlar
runt en snitslad bana. Utmed banan finns
diverse power-ups som tillater fér spelaren att
skjuta sina motstandare med missiler.

erbjuder kaotisk och frenetisk kérning med
stilfullt modellerade, verkliga bilmodeller.
Online-delen ar knokfull av godis och allt
eftersom man blir battre 6ppnas nya delar av
spelet upp. Nagon livsfarlig utmanare till
Criterions Burnout-spel ar det dock inte.

* Sammanfattningsvis:

Blur gladjer sadisten inom mig men lamnar
racinggalningen en gnutta otillfredsstalld.
Petter Hegevall

Grafiken Bilmodellerna och ljuseffekterna ar valdigt valgjorda i Blur medan miljderna och
presentationen lamnar en hel del att 6nska. Banorna ar detaljfattiga och generiska.

GREAT GIANA
SISTERS

Plattform DS Utvecklare SPELLBOUND
INTERACTIVE Utgivare DTP Premiar UTE NU
Antal spelare 1 Rek. Alder 7

The Great Giana Sisters slapptes
ursprungligen till C64 och en hel hog
med system i det forflutnas 1987.
Systern hoppar pa fiender, slar sénder
stenar och med en power-up kan hon
skjuta eldbollar. Har du hort den forut?
Sa klart du har! For spelet var en
skamlos kopia av Super Mario Bros.
Givetvis sag Nintendo rétt och
spelet bannlystes. Idag ar kassett-
banden dyra samlarobjekt. Fér den
mer sparsamme spelaren finns nu en
DS-version, ironiskt nog okejad av
Nintendo sjélva. Har blandas nytt och
gammalt material i putsade pixlar.
Spelet ar latt som en platt med pikanta
praliner till plattformsbanor. Det finns
lite touch-screen-stéd och mycket
plattformande. Ganska slatstruket
men ocksé ganska trevligt.
Viktor Eriksson

6/10

PRINCE OF
PERSIA: THE
FORGOTTEN
SANDS

Plattform PS3 / XBOX 360 / WII Utvecklare
UBISOFT Utgivare UBISOFT Premiar UTE NU Antal
spelare 1 Rek. Alder 16

Jag skrev en priolista. Om vad jag vill
ha i ett Prince of Persia-spel. | fallande
ordning: bra plattformande, tight spel-
kontroll, skon atmosfér, intressanta
strider, snyggt animerad grafik, magisk
musik och en intressant story. Hur val
héller The Forgotten Sands?

Hyggligt, &r val det kortaste svaret.
Prio ett, akrobatiken, funkar fint.
Prinsen skuttar och steppar stiligt 1angs
vaggarna. Jag kléattrar upp for pelare,
svingar mig mellan metallstanger och
glider langs persisk inredning. Striderna
ar dock lattgldmda. Prinsen drénks
av enorma skeletthorder och hans
attacker saknar koéttig respons. Med
halvdan grafik 6kar lusten att spola
fram tiden till en vardig uppfdljare rejélt.
Jonas Elfving

7/10

CLASH OF THE
TITANS

Plattform PS3/XB0X 360 Utgivare NANICO
Premiar UTE NU Antal spelare 1 Rek. Alder 16

Clash of the Titans ar ett spel baserat
pa en skrapfilm som i sin tur &r baserad
pa en aldre skripfilm. Kanner du hur
endorfinerna strommar till och hela
kroppen knyter ihop sig i spénd
forvantan? Inte jag heller.

Men &ven om férvantningarna
knappast kunde varit l1agre lyckas
spelet i alla fall halta sig upp till betyget
fyra. Trots skapligt tempo och hyfsade
strider plagas Clash of the Titans av en
del skavanker. Fienden lagger gérna de
sista minuterna de har i livet pa att
springa rakt in i en vagg. Frekvent
férekommande laddningstider styckar
upp spelets flyt och den backup man
far fran sina medhjélpare &r forsumbar.
Striderna avldser varandra i en andlos
strédm spelet igenom. Redan efter
nagra timmar kénns Clash of the Titans
trostlost aterupprepande och jag
sténger av.

Love Bolin

4/10

o

7/10

THINGS ON
WHEELS

Plattform XBLA Utvecklare LOAD INC
Utgivare SOUTHPEAK Premiar UTE U
Antal spelare 1-4 Rek. Alder 7

Det finns nagot infantilt 6ver Things on
Wheels. En salivstrdng som omedvetet
dinglar fran en frdgande mungipa. Det
ar ett spel med saker pa hjul. Bilar.
Med lite god vilja ar det Microma-
chines med grod- istéllet for fagel-
perspektiv.

Du rattar genom valbargade
villaférortsmiljer, anvander CD-fodral
som ramper, prejar blomkrukor for att
skapa hinder for dina motstandare och
plockar svdvande power-ups langs
med banan. Things on Wheels &r som
allra bast med kompisar forstas. Online
blir det lite liv i spelet. Ens vénner
sétter personlighet pé det. Hittar p&
egna regler och tavlingar i free
roaming-laget. Men tids nog sa gar ju
alla offline tyvarr. Och da ar du ensam
kvar. | ett spel som i sin helhet kénns
mer 6de an staden Sillent Hill.

Viktor Eriksson

6/10
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PLANET
MINIGOLF
Plattform Utvecklare Utgivare

Premiar

Rek. Alder

Antal spelare

Arkadaktiga golfrundor far man aldrig
for mycket av. Mario Golf och Hot
Shots Golf ar tva spel som férenklat
sporten tillréckligt for att skapa en
lattiligénglig spelupplevelse men
samtidigt erbjudit god utmaning.
Planet Minigolf innehaller varken
prunkande fairways eller smygfeta
plattformsperfektionister, utan hart
stulade disco-brudar, galna
minigoldbanor och ett skrikigt
granssnitt. Jag hade absolut kunnat
ténka mig att gilla Planet Minigolf om
det inte hade varit fér spelkontrollen
som trots en halvtimmes bdkande i
instéliningsmenyn anda inte fungerar
sérskilt val. Jag ser aldrig hur hart jag
kommer att sla till bollen och miss-
lyckas pa tok for ofta pa grund av
bristféllig feedback. Tyvarr...
Jesper Karlsson

5/10

Precis som The Beatles: Rock Band kan du och tva kompisar forsoka er pa stamsang i
Green Day-varianten. Upp till tre stammor gar det att brottas med i vissa latar, punkstéampeln till trots.
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HEXYZ FORCE

Plattform Utvecklare
Utgivgre Premiar Antal spelare
Rek. Alder

Tva fér en! Kanner du dig lockad?
Precis, det beror forstas pa innehéllet.
Nar vi i Hexys Force far spela genom
ungefidr samma halvdana rolispel i tva
varianter kanske dealen inte kanns lika
lacker langre. Hursomhelst, att folja
préasten Cecilias eller krigaren Levants
oden i Hexyz Force ar bitvis under-
hallande, men forutom smaroliga
karaktarer ar det pa sin héjd
medelméttigt.

Det storsta problemet ar att
grottorna som spelet &r fullproppat av
ar sa forbenat trakiga och repetitiva,
bade visuellt och spelméssigt. Samma
fiendemonster dyker upp konstant och
att hitta till bossen kdnns mer som jobb
an underhallning. Det turbaserade
stridssystemet har ett visst djup for
den som inte bara hugger monster i
blint raseri, men den metoden funkar
ocksa. Nej, utvecklaren Sting kan géra
(och har gjort) battre rollspel &n s& har.
Jonas Elfving

6/10

—p—

PIRATE'S
TREASURE

Plattform
Premiar

Utvecklare/Utgivare
Antal spelare 1 Rek. Alder

Action med dubbla joysticks har
funnits @nda sedan Smash TV:s dagar
pa 80-talet, och har pa senare tiden
vuxit i popularitet tack vare spel som
Geometry Wars. Pirate's Treasure faller
in under exakt denna kategori. Du styr
en liten pirat med en virtuell spak, och
krigar med en annan. Ett klockrent
koncept for Iphone som fungerar
utmarkt.

Istéllet for nivaer, finns 50 utman-
ingar som kan ga ut pa allt fran att
drapa folk till att samla guldpengar.
Undan fér undan far man kodpa pa sig
uppgraderingar for att kunna ta sig an
svarare uppdrag. Pirate's Treasure har
tyvarr bara sex banor och saknar darfér
lite miljovariation. S& lange det varar ar
detta dock ljuv piratunderhalining med
smakfull design - som jag absolut vill
rekommendera.

Jonas Maki

7/10

Utvecklare

Jag var 13 &r och min forsta kontakt med
Green Day var nér albumet Dookie slapptes.
Minnena kretsar kring stunder nér man som

Utgivare

nybliven tondring trodde att man var lite haftig,
sur och svér eftersom man lyssnade pa musik
som var osigare an Dr. Alban.

Det dér med att vara lite héftig, sur och
svar infinner sig dock inte nar jag trummar mig
svettig till treackordspunken som utgdr

JAG TRUMMAR
MIG SVETTIG
TILL GREEN
DAYS PUNK

stommen av Green Days snabbare latar. Nog
finns tempot dér, jag 6ser pa likt Mupparnas
husbandstrummis, men inte tusan &r latarna
svara. Eller sura. Nar Harmonix dessutom valt
att ha med latar dar majoriteten av instru-

o

BACKBREAKER

Plattform Utvecklare
Utgivare Premiér
Antal spelare Rek. Alder

Anda sedan EA skaffade sig ensamritt
pa NFL-licensen har subgenren
stagnerat. EA vet att de ar ensamma
och behéver darfor inte anstrénga sig
for att utveckla konceptet.

| ambitidsa utmanaren Backbreaker
finns lyckligtvis flera smarta nyheter
som att man nu anvander sig av riktig
fysik under matcherna, vilket gor det
|attare att berdkna tacklingar, slédpa
férsvarare och trycka ned svaga
recievers. Det i kombination med grym
kamera gor att springspelen faktiskt
fungerar battre an nadgonsin, men
ungefar dar slutar ocksa det roliga.
Grafiken ar sparsmakad, kommen-
tatorer saknas, inga som helst licenser
finns och det &r snalt med innehall.
Natural Motion har flera frascha idéer
jag hoppas EA snappar upp till
Madden-serien, men som helhet ar
Backbreaker inte mer &n godként.
Jonas Maki

5/10

Tre-ackordspunk, gitarrer och sotiga kajalégon

ROCK BAND:
GREEN DAY

Plattform

Premiar Antal spelare 1-4 Rek. Alder
menten inte tar en skélvande ton éverhuvud-
taget, forstar man att Green Day kanske inte
var det bésta bandet att basera ett Rock
Band-spel pa. Allt som allt innehaller Green
Day: Rock Band 47 latar. Det ar det forsta
bandspecifika spelet dar latlistan utgérs av
hela album. Nackdelen med att smiska in hela
album i latlistan innebar att ett géng skitlatar,
ur ett spelmaéssigt perspektiv, oundvikligt
kommer med. Ta exempelvis Song of the
Century, dar det bara &r sangaren som far ta
ton. Visst, laten i sig &r fin men dar illustreras
verkligen problemet med att Green Day har fér
fa latar att fylla upp ett musikspel med.

*

Green Days musik &r tyvarr lite for ensidig och
for att det ska riktigt lyckat i spelform...
Sophie Warnie de Humelghem

6/10
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From bjuder pa intensiv gotisk rolispelsskrack med hjartat i halsgropen

DEMON'S SOULS

ALPHA
PROTOCOL

Plattform Utvecklare Utgivare

Plattform Utvecklare

k

Jag stapplar langsamt genom en korridor,
halvt déende. Efter den senaste dusten med
tva illvilliga spjutmén &r mina helande 6rter
slut. Jag ser dagsljuset langre fram och
vandrar ut pa murkrénet. Langre bort vantar
en grupp soldater som borjar rora sig mot
mig, men bade de och jag far ett stdrre
problem. En enorm drake sveper ner och
grillar allt i sin vag, och det dr bara med ett
nédrop jag hinner kasta mig tillbaka. Medan
draken vaktar muren funderar jag pa vad jag
ska goéra. Da kanner jag en rysning langs
ryggraden. En annan spelare har invaderat
mitt ventyr och ténker déda mig for att sjalv

Utgivare Premiar

Antal spelare Rek. Alder

Premiar Antal spelare 1 Rek. Alder

Fr—s.

Inriktningen pa din agents fardigheter véljer du
sjalv. Knytnavsvagen gér dig till en kraftfull Bourne-kopia och
riktar du in dig pa stealth blir du ett &ss pa ljuddampad pistol.

Alpha Protocol - en organisation si hemlig att
den knappt sjélv vet att den finns. Du axlar
rollen som Mike Thorton, nyférvarvet i
spiontjansten och det blir en hygglig blandning
av rollspel och spionthriller nér du dyrkar las
och infiltrerar terroristorganisationer...

Storyn i Alpha Protocol ar utmérkt. Allt du
kan 6nska fran en spionthriller finns med:
exotiska platser, skrupelfria man med pengar,
terrorister, gadgets och forstas flortiga femme
fatales. Du méter manga manniskor pa ditt
aventyr och dialogsystemet gar varmt. Det finns
tre mojligheter nér du pratar - charmig,
aggressiv eller professionell - och alla ar trevliga
att leka med.

Spelet ar proppat av stats och siffror. | Alpha
Proctocols inledning kan du vélja mellan tre
klasser, med inriktning pa pistolskytte
respektive smygande och gadget-anvandning.

FIENDERNA
I ALPHA .
PROTOCOL AR

Du kan utveckla din hjalte precis som du vill, utan pekpinnar. Men du
far skylla dig sjalv om du férsoker lasta din ilsnabbe tjuv med tvahundra kilo rustning. Allt du
gor autosparas, dven om du skulle raka ta ihjal en viktig person.

fa sitt liv tillbaka. Valkommen till bana 1-1 i
Demon's Souls.

KORKADE

Detta ar en marklig blandning av gammalt
och nytt. Det &r ett rollspel i stil med Oblivion,
med modern teknik, manga valmaojligheter och
maktiga strider, men samtidigt véaldigt styrt
och indelat pd gammalt vis. Det &r bitvis
klumpigt i sin design men ocksa en revolution
for sin genre p&4 samma s&tt som Resident

VARENDA
FIENDE KRAVER
N RESPEKT

Evil 4, vilket for 6vrigt bjuder pa liknande
overlevnadsangest. Daremot ska man inte
Gverdriva svarighetsgraden. Det &ar hart och
oférldtande, men oftast inte orattvist, lite som
en larare som snart ska ga i pension.

Du kommer att d6. Ofta. Faktum ar att du
spenderar storre delen av tiden i andeform,
dér du &r svagare men i 6vrigt kan géra
samma saker som om du vore vid liv. Att leva
ar en lyx som du bara kan unna dig om du
lyckats besegra en boss eller hjalpt nagon

Bra onlinestod

Du &r alltid uppkopplad i
Demon's Souls, trots att
du har ett eget aventyr.
Du kan skriva goda rad
eller erbjuda dina tjanster
at en annan spelare.
Lyckas ni tillsammans
besegra en boss far du
livet tillbaka som belén-
ing. Men ar du lagd at det
elakare hallet kan du
ocksa invadera en annan
spelares vérld och
forsoka ta hans livskraft
med vald. Hela upplagget
bidrar till den dystra,
olycksbadande stam-
ningen som From Soft-
ware har byggt upp.

Liknande spel

Pa Gamereactor.se har vi

2000 recensioner i vart
arkiv. Kika in, omedelbart.

annan goéra det i det smarta samarbetsléaget.
Om du dor riskerar du inte bara att fa borja
om frén boérjan av banan, du forlorar ocksa
alla sjalar du samlat pa dig och som du
absolut behdver for att kunna bli starkare i
langden. Det gor att varje utflykt pa okand
mark blir ett hasardspel.

Den hér intensiva nérvarokénslan ar det
som gor spelet s& beroendeframkallande.
Varenda fiende kréver respekt och skicklighet.
Det gér inte att slappa garden ett 6gonblick,
faktum ar att spelet inte ens gar att pausa.
Men desto storre &r triumfen nér jag, med
hjalp av idogt samlande och en battre taktik,
krossar de fiender som tidigare var oéver-
vinnerliga, och kommer annu en liten bit in i

det storslagna &ventyr som & Demon's Souls.

Sammanfattningsvis:
En rejal utmaning for rollspelare som inte ar
radda for att d6. Demon's Souls kraver total
hangivenhet och uppmarksamhet. Sova kan
du géra i graven.
Mikael Sundberg

8/10
&

Du kan ocksa skapa sin egen klass fran scratch
och &aven blanda olika discipliner utan mycket
besvar. Att snickra sin karaktar och fa till den
dar perfekta Bond-Bourne-blandningen ar
festligt och leder till omspel.

Aven om Alpha Protocol har m&nga goda
sidor ar det langt ifran perfekt. Det finns manga
smé svagheter och tunna partier som drar ner
helheten, daribland haltande animationer och en
luddig stealth-mekanik. Dessutom &r fiendens
artificiella intelligens extremt kass och nagot
som hade behdvt mer utvecklingstid. Med det
sagt njuter jag hyggligt av spionlivet och
minispelet dar jag dyrkar |&s &r briljant.

*

Ett ambitidst spionrollspel som I&t otroligt bra
pa forhand, men som innehaller fler brister an
véantat, tyvarr. Alpha Protocol skulle ha behdvt
ett ar till i utveckling.

Jesper Karlsson

7/10
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For fullstandiga recensioner av alla
rekommenderade spel:
Spelhyllorna dignar éver med spel som skriker efter dina pengar. Alla

spel ar dock inte kopvarda och Gamereactor hjalper dig att valja
genom att ranka de 15 mest kopvarda titlarna till varje format.

Sonys konsol ar en svartblank Blu-ray-best med ett kraftfullt inre

Sony Playstation 3

Playstation 3 Slim &r en bade mindre och billigare version av den
just nu mest kraftfulla konsolen pa marknaden. Playstation 3
innehaller generationens dyraste och mest kraftfulla komponenter

Tillverkare Sony och har totalt atta processorer (SPU), blixtsnabb Blu-ray-spelare,

Premiar 23 mars 07

Media Blu-ray inbyggd harddisk pa 120 gigabyte och ett kraftfullt grafikkort fran
Signal HDMI Nvidia. Sonys onlinetjanst Playstation Network har inte alla Xbox
Vikt 4 kg Lives finesser, men &r helt gratis och innehaller bland webblésare
Métt 290x65x290 g 9 d
Pris 2995 kr musikvideotjansten Vidzone samt onlinevarlden Home. Det gar

aven att koppla ihop konsolen med PSP for flera smarta finesser,
samt att man dessutom kan ladda ned klassiska PSOne-spel som
Crash Bandicoot och Final Fantasy VII, for en billig penning.

Playstation 3

PLACERINGAR: Gamereactor listar de 15 bésta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar andras fran méanad till ménad.

Speltitel Genre Utgivare Betyg

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Rockstar bjuder pa en rik, dynamisk och levande spelvérld i denna omedelbara actionklassiker!

Killzone 2 Action Sony 10/10

Forbered dig pé det hardaste, stérsta och mest krdvande TV-spelskriget ndgonsin i Guerrillas tvaa...

Red Dead Redemption Action Take 2 10/10

Det coolaste western-spelet négonsin &r proppat med pistoldueller, lassokast och underbara karaktarer.

Little Big Planet Plattform Sony 10/10

Tank dig ett plattformsspel dér du sjélv bestdmmer hur allt ska se ut och fungera. Det ar Little Big Planet!

Super Street Fighter IV Fighting Capcom 9/10
En storre och fetare version av fioldrets basta slagsmal, med ett forbattrat onlinelage och mer variation.

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action Konami 9/10

Framtidens krig &r hégteknologiskt, smutsigt och rétt. Snake & gammal, gré och hérd. Och vi dlskar det.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10
Infinity Ward gjorde helt ratt som dumpade nazister, allierade och andra varldskriget. Detta &r brutalbra!

God of War lll Action Sony 9/10

Kratos bombastiska trea blev en orgie i mytologisk slakt, ré ilska och svulstiga bossfighter.

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 9/10
Valve bjuder pa fem otroliga spel, till priset av ett, som bara maste upplevas av alla gamers.

0-2-0-8-8

Rock Band 2 Musik MTV Games 9/10

Rock! Knyt slipsen runt huvudet och rocka sé frisyren trillar av i Harmonix stralande uppféljare!

—
o

Race Driver: Grid Racing Codemasters  9/10

Ta dig an vérldseliten i saval drifting som touring car, street racing och canyon racing i Race Driver: Grid.

12 NHL 10 Sport EA 9/10

Stenhart slagskott i hdgra krysset for EA da de visar klockren dominans med &rets imponerande upplaga.

1 Heavy Rain Aventyr Sony 9/10

En ohyggligt spannande TV-spelsthriller med innovativ spelkontroll och utmérkta karaktarer...

!

14 Batman: Arkham Asylum Action Eidos 9/10

DC Comics folkkéare laderpung krossar skallar och skiter i namnen nér Rocksteady Studios briljerar!

51 UFC 2010: Undisputed Sport THQ 8/10

Satt fantratten Anderson Silva i en svintight kimura och skratta medan du knacker hans Gverarm.
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INHANDLA

UFC 2010: UNDISPUTED

Mixed martial arts.

Varldens tuffaste, och snabbast véxande
sport. Aterskapa autentiska UFC-galor, delta i
onlineturneringar, skapa din egen fighter och
trana honom stenhért hos saval Xtreme
Couture som hos American Kickboxing
Academy for att sedan forsoka knipa ett
balte i ndgon av UFC:s fem viktklasser.

Méjligheten att ducka och rulla
undan motstandarens slag (och sparkar) ar
valdigt valkommen. Det gar nu att kliva in,
rulla under den andre fighterns vanster-cross
for att sedan (likt Rampage) dyka upp med
en ordentlig hogerkrok.

Soker an MMA-simulator.

e
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SUPER STREET
FIGHTER IV

Samma spel som
fiolérets basta slagsmal, men storre, battre
och mer polerat pa alla satt. Med dubbelt s&
manga matchmajligheter och en forbéttrad,
annu mer balanserad upplevelse ar det har
ett maste om du vill fortsatta smiska trut
online med en bindgalen Zangief.

Att méta en jamnstark
motsténdare online och fa spo flera ganger
pa raken, for att sedan traffa pa samma
motsténdare igen och segra. Och f& matchen
inspelad for att visa alla kompisar. Och fa ett
argt meddelande fran vederbdrande efterat.

Vill ha ett underbart slagsmal.

INHANDLA

RESIDENT EVIL 5

| Afrika mar lokal-
befolkningen inget vidare. Grisflunsan har
slagit till och merparten invénare i staden
Kijuju &r snoriga, svettiga och arga. Mitt i
allt stér du, och din hoppldsa sidekick
Sheva Alomar utrustade med hagelgevar och
overdimensionerade djungelknivar. Resident
Evil 5 fokuserar p& samarbete och tung
action och mitt i allt hittrar vi en aterupplivad
Wesker med superfula solbrillor.

Chris och Sheva besoker en
Ndipaya-stad, sl&ss mot vildar och l6ser sol-
pussel. Detta &ar dventyrets basta kapitel.

Gillar skrackblandad action,
enorma bossar och frasig co-op.

o
N

! UNDVIK

NINJA GAIDEN
SIGMA 2

Uberninjan och latex-
diggaren Ryu Hayabusa éar tillbaka sedan
Black Spider-klanen hotat att ge sig pa hans
hemby. Det leder till en jakt Gver hela
jordklotet, dar man far bekdmpa bossar
och méta gamla ninjabekanta frén ettan.

Att Tecmo ville f& ner
aldersgrénsen pa ett av tidernas blodigaste
spel och censurerade det sénder och
samman. Blod &r utbytt mot bl& rok och
kroppsdelar gér inte langre att kapa. Tempot
fran Ninja Gaiden Il & ocksé sabbat och
svarighetsgraden &r lagre. Tyvarr.

God of War Ill, dubbelt s& bra.

L L LR
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Apple Iphone

Information

Tillverkare
Premiér

Media imponerande gyro gér den till ett

Apples stilbildande smartphone ar
ett litet kraftpaket vars standigt
vaxande populéritet och tekniskt

Nr. Speltitel

Rolando 2

Real Racing

Vikt spelformat att rdkna med. Pa

Matt
Pris

Doodle Jump

Apples egna speltjanst app-store
finns det snart en halv miljon
smaspel att ladda hem varav

manga av dem &r helt gratis.

God prestanda, grym onlinetjanst och ett smidigt granssnitt

Microsoft Xbox 360

Microsoft var forst ut pa marknaden i det som kallas “den nya

W generationen” med sin nya konsol i december 2005. Xbox 360 ar
precis som Playstation 3 ett riktigt kraftpaket med tre processor-

U"'(‘)’sg‘s‘g; karnor (3,2 GHz) och ett grafikkort fran ATI. Trots att de flesta
Premidr 2 DEC 05 beddmare menar pa att Playstation 3 &r mer kraftfull &n Xbox 360
Media DVD har det inte visats hittills da utvecklarna haft lattare att hantera
\sﬁigt“;';kDgM‘ Microsofts maskin och krama ur prestanda ur den. Den vilgjorda
Matt 309x83x258 onlinetjansten Xbox Live &r ett annat starkt argument fér Xbox
Pris 2595 kr 360. Till en borjan hade Microsoft enorma kvalitetsproblem med

Xbox 360, men dessa problem ar numera atgéardade i senare
modeller, som nu ocksa alla har HDMI-utgang...

PLACERINGAR: Gamereactor listar de 15 bésta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar &ndras fran méanad till ménad.

Speltitel Genre Utgivare Betyg

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Niko Bellics vdg mot toppen i en vérld av organiserad brottslighet &r en underbar s&dan. Kép, kép, kép!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Valves obscent prisvérda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnaring fran, rockar.

Mass Effect 2 Rollspel EA 10/10
Flaskiga rymdstrider och dunderdialoger i Biowares storslagna rollspel bland stjarnorna - ljuvligt episkt.

Gears of War Action Microsoft 10/10
Nutida actionklassiker som tagit hoguppldst motorségsslakt av fula fiender till en ny och kéttigare niva.

Red Dead Redemption Action Take 2 10/10
Gl6m Gun, glém Call of Juarez och Gunsmoke. Detta &r det forsta riktigt geniala western-dventyret...

Street Fighter IV Fighting Capcom 10/10
En eldboll. En rundspark. Ett bensvep. Och en smallfet nykomling. Street Fighter IV &r antligen har.

Halo 3 Action Microsoft 10/10
Episka rymdbataljer nar Bungies gronkladde chef krigar mot de envisa Covenanterna en avslutande gang.

NHL 10 Sport EA 9/10

EA Sports forfinar virtuell hockey med fler spellagen och ett strategiskt coachlége. Vi dlskar det, djupt.

Bioshock Action Take Two 9/10
| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gatt fel. Bered dig péa en ryslig resa pé havets botten.

Halo Wars Strategi Microsoft 9/10
Sugen pa lite realtidsstrategi som utspelar sig pa ringplanetens snétackta vidder? D& ar detta ditt spel!

Rock Band 2 Musik EA 9/10

Skram liv i gamla vadmuskeln igen och &t baskaggen mala sénder grannsédmjan i Harmonix rocksimulator.

Colin McRae: Dirt 2 Racing Codemasters  9/10

Grovgrus, spillolja och energidryck. Colin McRae: Dirt 2 &r ett X-Games i rallyskogen och du &r bjuden.

Call of Duty: Modern Warfare 2 Action Activision 9/10
Knallharda konfliktiésningar, grovkalibriga kulsprutor och militérpornografisk presentation. Allt finns med.

13
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Bayonetta Action Sega 9/10
Hart harfagra haxan Bayonettas hoppsparkar trotsar fysiklagarna och frisyren mosar allt i sikte!

ol
S

Splinter Cell: Conviction Action Ubisoft 8/10

Sam Fisher har tuffat till sig och sléss lika mycket som han smyger i Ubisofts stenharda agentlir.

Fullsténdiga r

T

INHANDLA

GRAND THEFT AUTO IV

De tva expansionerna
The Lost and Damned och The Ballad of Gay
Tony klumpas ihop till ett maffigt paket och
I&ter oss uppleva briljanta Grand Theft Auto
IV genom nya égon. Ogon som sitter p& en
rébarkad biker respektive en fjollig
klubbagares beslutsamma assistent.
Deja vu-kénslan nér Johnny

Klebitz ska langa narkotika pa ett party. Till
Vér fortjusning upptécker vi att detta &r
uppdraget vi genomférde i originalspelet,
men sett ur ndgon annans égon. Ett galet
tufft narrativ, vars like det finns ménga av.

Inte far nog av Liberty City och
vill investera i ett fantastiskt spelpaket.

INHANDLA

RED DEAD REDEMPTION

Allt har sin tid, och vilda
vastern har definitivt haft sin redan. Civili-
sationen stér och knackar p& dérren och nu
ska alla inforlivas i ett riktigt samhélle med
skatter och bade lag och ordning. Du spelar
arke-cowboyen John Marston som har till
uppgift att rensa ut allt patrask i spelet som
kallas “GTA i vilda vastern”.

Stormningen av ett enormt fort
som en liga av pricksékra revolverman tagit i
besittning. Med sig har man en brokig skara
kampar med allt fran likskandare till irlandska
alkisar och stadens sheriff. En oerhort maktig
strid med massor av action.

Vill spela vérens basta spel.

Plants vs Zombies

GTA: Chinatown Wars

Gamereactor Topp 5 Iphone

INHANDLA

BIOSHOCK 2

Under ytan finns det
stora och sm&, som Uno Svenningsson sjéng
redan 1789. Sa ar fallet &ven i Bioshock 2,
dar du iklader dig rollen som Big Daddy i jakt
pa din Little Sister i vattenbegravda
metropolen Rapture. P& végen vantar ettriga
Splicers med ackliga lakardrakter.

Att avfyra harpungevaret och
nagla fast Splicers pa vaggen &r bland de
roligaste grillspetten vi bevittnat. Tillsammans
med den enorma, bensindrivna borren
skapar detta en flaskig arsenal véardig en
pansarprydd actionhjélte som dig.

Suktar efter storydriven,
atmosférisk action och &lskade ettan.

! UNDVIK

IRON MAN 2

Tony Stark flyger runt
i jarndrakt och sldss mot kommunister.
Tillbehorshistoria till Iangfilmen med samma
namn som tyvarr inte gor sarskilt mycket
béttre ifr&n sig 4n det forsta Iron Man-spelet
(&rets samsta spel 2008).
Spelkontrollen. Jarnmannen
rér sig som om han hade minst tre promille i
blodet. Du kan faktiskt aterskapa Iron Man-
spelandet nu nér du sitter och laser detta. Ta
fram en penna. Rita en kanin samtidigt som
du spastiskt headbangar till blek moshmetal
och bit garna tungan av dig samtidigt. Du har
precis spelat Iron Man 2.
Crackdown. Riktiga superkrafter.
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intendo DS

Nintendos DS bjuder pa en hel
del annorlunda funktionalitet. Det

Information

mest idbgonfallande &r de dubbla
skarmarna, varav den undre ar 2
tryckkénslig. Nyligen ersattes den 3
av Nintendo DSi som dessutom

Pris 2005:- har kamera, inbyggt minne, 4

Gamereactor Topp 5 Nintendo DS

Nr. Speltitel

Phantasy Star 0

webblasare och mdjlighet att

# ladda ned billiga spel.

1 New Super Mario Bros.

Grand Theft Auto: Chinatown Wars

The Legend of Zelda: Phantom Hourglass

5 Professor Layton & Pandora's Box

Nintendo revolutionerar vart satt att spela med deras senaste konsol

Nintendo Wii

Nintendos lilla vita &r inget tekniskt vidunder. Langt darifran.

Faktum &r att det &r en forsiktigt trimmad Gamecube som doljer
m sig innanfor det kritvita plastskalet. Men det har absolut ingen
Tillverkare NINTENDO betydelse for W|| ar an(jé d.en sp?Ir.e"vqutlon som Nintendo utlovat.
Premir 7 DEC 06 Tack vare den rorelsekénsliga Wii-fiérrer och smarta nunchuk-

Media DVD kontrollen bjuder Wii pa spelupplevelser som tidigare varit
3:%"?'2% MPONENT oméjliga. Under den tid Wii funnits pa marknaden har det slappts
MA&tt 55.4x44x225 flera klassiker som Super Mario Galaxy, men konsolens enorma
Pris 2695 kr popularitet har dven fért med sig oseriésa utvecklare. Darfér

slapps manga spel som inte haller mattet sa hall darfér noggrann
koll pa var eminenta topplista har sa slipper du bli besviken.

Nintendo Wii

PLACERINGAR: Gamereactor listar de 15 bésta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar &ndras frén ménad til ménad.

Nr. Speltitel Genre Utgivare tyg

[ Super Mario Galaxy 2 Plattform Nintendo 10/10

Mario krénger pa sig molnkostym och superborr och susar fram i &nnu en galaktisk fulltraff.

Super Mario Galaxy Plattform Nintendo 10/10
Marios galaktiska comeback blev precis s& bra som vi hoppats p& och en modern klassiker var fédd!

The Legend of Zelda: Twilight Princess Aventyr Nintendo 10/10

Spelmagi mé vara ett utnott och 6veranvant ord men det finns inget som béttre beskriver Links &ventyr.

Super Smash Bros. Brawl Fighting Nintendo 9/10

Nintendos senaste slagsmal &r ett somrigt superspel som proppats till bristningsgransen med innehall.

Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10
Resident Evil 4 ar spelseriens absoluta hdjdpunkt och Wii-versionen &r lika bra som GC-originalet.

Metroid Prime Trilogy Action Nintendo 9/10

Varldens béasta rymdhjéltinna spdar aliens och pimpar rymddrékt i Nintendos trilogibox.

Punch-Out Sport Nintendo 9/10
8-bits-legenden Little Mac har boxat sig tillbaka och &r nu redo att klappa trut p& Nintendo Wii.

£ Bit Trip Runner Plattform Nintendo 9/10

Gubben springer. F& honom att hoppa till skén musik. Koncentrera dig. En miss och du &r rokt.

The Beatles: Rock Band Musik EA 9/10
Lira tidlés moptop-pop med John, Paul, George och Ringo i Harmonix och MTV:s briljanta storsatsning.

0-5-0-8-8

Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10

Spelvérldens plattaste hjalte flirtar med sitt kultklassiska forflutna och ger sig ut pé helt nya &ventyr.

—
o

New Super Mario Bros. Wii Plattform Nintendo 8/10
Tidlost plattformande med goombas, avloppsrér och luftskepp. Avnjuts géarna med tre goda vénner.

Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10

Helmysigt helgtédvlande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wii!

De Blob Action THQ 8/10

Det borjade som ett flummigt konstprojekt, och slutade som ett fantastiskt charmigt Wii-spel.

e
(]

-

Mad World Action Capcom 8/10
Sin City méter Motorsdgsmassakern i Capcoms ultravaldsamma slaktfest till Wii.

ol
iy

Red Steel Il Action Ubisoft 8/10

Svérddueller och pistolskytte med Wii Motion Plus gér denna japan-Western riktigt inlevelsefull.

Fullstandi

42 www.gamereactor.se

@ @ W

SELECT

HOME START

INHANDLA

SIN & PUNISHMENT 2

Tvé tondriga japaner
som glatt kastar sig in i knasigt intensiva
luftstrider. Med hjélp av jetpacks, svard och
automatvapen forsoker de forsvara sig mot
horder av illasinnade sméknytt, robotninjor
och gigantiska bossar.

De delar av spelet ndr man
méste paminna sig sjélv om att blinka for att
6gonen inte ska torka ut. Det vill sdga ganska
precis hela spelet, bortréknat den snabbt
avklarade tutorial-banan. Sallan har vi upplevt
sa till bristningsgransen fullpackade
speltimmar.

L&tit din Wii damma igen i

INHANDLA

BIT TRIP RUNNER

En fyrkantig liten ninja-
gubbe springer konstant (och ilsnabbt) i
starkt retro-doftande miljder med hinder,
trampoliner och guldséckar. Varje hopp,
spark och knuff sker i takt med den briljanta
bitpopen och musiken skapar en hypnotisk
helhet nér du sitter pa helspann och tajmar
skutt. Detta &r ett genialiskt litet spel som du
bara inte far missa!

Att man faktiskt inte sprangs av
frustration nar man redan vid den forsta
bossen maste spela om banan atskilliga
ganger innan den dréps. Bit Trip Runner gor
dig envis, inte enerverad.

Har tungan ratt i mun.

INHANDLA

SUPER MARIO
GALAXY 2

Plattformskungen Mario
susar genom galaxerna i ett huvudformat
rymdskepp och letar stjarnor for att ta sig
narmare arkefienden Bowser. P4 vagen
glidflyger han med tropiska faglar, kakar
chilipeppar med Yoshi och rullar ihop sig till
en gigantisk stenbumling som krossar allt i
sin véag - p&4 samma s&tt som hela spelet gor.

Nar Mario nér Fluffy Bluff Galaxy,
krénger pa sig en molndrékt och med ett
skak kan skapa molnplat&er - sjalvklart
utrustade med glad mun - att hoppa mellan.
Himlen &r bla och spelgladjen total.

Alskar plattformsspel.

1| UNDVIK

LEGO ROCK BAND

Lego Rock Band &r ett
musikspel fér de yngre spelarna, precis som
om de skulle vara for unga for att spela Rock
Band 2 bara for att gubbarna inte bestar av
dansk plast. Nae, att rocka skiten ur Europes
trétta synthdénga The Final Countdown med
apstygga Lego-gossar ar bara meningslost.
Oavsett hur mainstream-filtrerad Iatlistan &r.

| direkt jamférelse med Rock
Band 2 later Lego Rock Band stokigt,
metalliskt och misslyckas med att skapa
en kansla av att alla spelar samma sak
samtidigt, och darmed fér det att svénga.
Rock Band 2. Véarldens bésta
musikspel och en given rock-klassiker.
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DS Wario Ware D.L.Y.

NINTENDO / NINTENDO

Vad handlar det om: Nu &r det slutgnallt p&
trakiga minispel, i Wario Ware: Do it
Yourself kan du skapa egna med béade
handling, grafik och musik.

Bésta biten: Att spendera nagra timmar pa
att bygga en ultimat kaststjarnesimulator
med massor av ninjas, liknande gamla
klassiska Shinobi till Mastersystem.

For dig som: Vill bygga egna spel.

Spelvérldens storsta plattform med méangder av méjligheter...

PC/Windows

Tillverkare OLIHA

Varldens mest anvanda spelformat, méjligen i konkurrens av
mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis pa fyra
processorer och med det senaste grafikkortet, eller lagger

Premiar 1971 pixelbaserad patiens sa finns det nagot for alla. Som en f6ljd av
Media DUD piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
S;E{'SLE‘IEIE:’;H riktigt stora och dyra spelprojekt som slapps exklusivt till PC. De
Matt UARIERAR senaste aren har Microsoft lanserat nagot som heter Games for
Pris UARIERAR Windows, som &r tankt att solidifiera Windows Vista som

operativsystemet for spel. Dar ingar dven onlinespelstjansten
Games for Windows Live. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du képer ett nytt PC-spel.

PC / Windows

!
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PLACERINGAR:

Gamereactor listar de 16 bésta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar &ndras fran ménad til ménad.

Speltitel Genre

Utgivare

Betyg
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Fullsténdiga

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

30 timmar Half-Life 2, den basta spelupplevelsen som gér att képa for pengar. | en och samma box. Ja!

Crysis Action EA 10/10
Teknikbriljans varvas med gudomlig spelbarhet och dynamik. Véra sinnen stimuleras till bristningsgréansen.

Bioshock Action Take Two 9/10
Atmosfarisk action med smart handling och underbara miljder. Skulle du vara s vanlig att kdpa det?

World in Conflict Strategi Vivendi 9/10

Stort, utmanande och svenskt strategispel i ett alternativt attiotal dar det kalla kriget plotsligt blev stekhett.

World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10
Blizzards otroliga onlinedventyr kanner inga grénser. Med ratt séllskap haller spelet bokstavligen for alltid.
GTR 2 Racing Atari 9/10
Varldens basta racingsimulator som utvecklats i ndra samarbete med GTR-stjarnan Henrik Roos...
Warhammer 40 000: Dawn of War Il Strategi THQ 9/10
Relics senaste strategititel &r en klockren s&dan med fantastisk spelbalans och underbar design...
Colin McRae: Dirt 2 Racing Codemasters  9/10
Lev livet som kéftig ungtupp och utmana Foust, Mirra, Pastrana och Bock i detta ragrymma rallyspel.
Dragon Age: Origins Rolispel EA 9/10
Bioware visade hur rollspels-slipstenen skulle dras nér man designade vuxna, medryckande Dragon Age.
Empire: Total War Strategi Sega 9/10
Historiedlskaren och strategiker kan nu sétta ett namn pa sin vata drém. Empire: Total War!

The Sims 3 Simulator EA 9/10
Dockhusspelsgenren &r forfinad och nu later EA dig leka Gud utan trassel och standiga toabesok.

Left 4 Dead 2 Action EA 9/10

Zombies 6verallt, vapen likasa. Skram igdng motorsagen och avnjut historiens klafsigaste kvartettspel.

Command & Conquer 4 Strategi EA 8/10

GDI och NOD brakar i retrofrésch realtidsstrategi med intensiva slagfalt och skéna mellansekvenser...

Battlefield: Bad Company 2 Action EA 8/10

Ryss-smisk med svenskutvecklade B-kompaniet &r mediokert offline men ordentligt sprangkul online.

Just Cause 2 Action Square Enix 8/10

Valkommen till vérldens roligaste sandlada... smockfylld med landminor. Svenska Avalanche regerar!

nting med der

INHANDLA

SPLINTER CELL:
CONVICTION

En forbannad Sam
Fisher har tagit inspiration fran Jason Bourne
och ar ute efter hamnd. Vélplacerade
nackskott, hogteknologiska prylar och en
spannande berattarteknik gor Fishers
senaste resa till en riktigt haftig sadan.

N&r man forstér att varje bana ar
som tva sidor av ett och samma mynt. Du
kan spela igenom varje bana som en
supergrinig enmansarmé eller ta den mer
nedtonade approachen som dédlig
skuggsmygare for tva helt unika upplevelser.

Gillar intensiv action men som
inte har ndgot emot att anvénda huvudet...

INHANDLA

JUST CAUSE 2

En solig agentsemester i
ett sydasiatiskt 6rike dar en diktator ska
stortas och en kaosmétare ska fyllas pa.
Vilda bil- och flygturer, hektiska eldstrider och
uppfriskande lek med &nterhake véantar dig
och hela kalaset &r roligt nog svensk-
utvecklat... och ordentligt underhallande.

Ogonblicket da du forst plockar
fram kartan och inser hur enormt stort 6riket
Panau faktiskt ar. 1000 kvadratkilometer fulla
av explosiva uppdrag ger dig rejél valuta for
pengarna och med séval hav och berg som
storstéder och byar ar miljévariationen
mycket god.

Vill ha en enorm sandl&da.

Iphone Doodle Jump

LIMA SKY / APPLE

Vad handlar det om: Doodle-Doodle &r en liten
groén gynnare med stor trumpet-trut som skjuter
grus. Doodle gillar att hoppa och genom att titla
din Iphone i ratt riktning hjalper du honom att
klattra upp, mot himlen.

Bista biten: Nar Doodlen p& rymd-tema-banan
far tag pa den stora rymdraketen (och truten
sticker ut genom rutan) skrattar vi hejdiost.

For dig som: Vill betala 7 kronor for briljans...

INHANDLA

BATTLEFIELD: BAD
COMPANY 2

Antingen kan du spela
sjélv med spelhistoriens sorgligaste elit-
soldater i Bad Company, eller s& kan du ta
kampen online och férvandla en halv bana
till smégrus med vapen av alla de slag. Det
&r intensivt, underhéllande, gastkramande
och gapskrattframkallande.

Att med tungt artilleri fullkomligt
forinta ett hus dér det gémmer sig en hel
pluton med fega fiendekrék, det &r ndgot
som skanker tillfredstéllelse dnda in i ben-
margen och framkallar konstant breda,
hénfulla leenden.

Alskar valgjord, explosiv action

1 UNDVIK

NEED FOR SPEED:
UNDERCOVER

En motortokig forbrytar-
liga regerar den undre véarlden i Tri City. Det
stjéls bilar, och utférs valdsamma brott i
dessa stulna vralak. Asiatisk polisbrutta med
ansenliga mangder billigt 1appstift rockar
férndrsrum pé stadens polishydda, ber dig
att tuffa till dig och slanger ned dig i ful loser-
kérra. Det &r dags att starta fran grunden,
jobba sig upp genom rankingen.

Storyn &r s& kass att man far
magsér. Berattad genom extremt korta och
trékiga full motion video-sekvenser vilka for
tankarna till gamla trétta skrapspel.

Burnout Paradise. Underbart.
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SOM ATT
TITTA PA EN
MEXIKANSK
VARULV I
LONDON

The Wolfman

DIMMAN LIGGER TAT OVER HEDEN. Fullménen kikar
fram mellan trdden. En man ser panikslagen ut.
Konstiga ljud i omgivningen. Vassa tander dyker
upp ur skuggorna. Mannen &r déd. Man kan
definitivt inleda en film s&mre &n vad man gor i
Joe Johnstons nyinspelning av den gamla
klassikern Varulven fran 1941.

Levande harbollen Benicio Del Toro spelar den
olycksdrabbade Lawrence Talbot, adelsmannen
tillika teaterstjarnan som knappt hinner tillbaka till
sina gamla hemtrakter for att leta efter sin

Skadespelare Benicio
Del Toro, Anthony

Hopkins, Emily Blunt, férsvunna bror innan han blir biten av en varulv,
U:';\‘I’a‘:iea"ing och sjalv férvandlas till en blodtorstig slav under
Regi fullménen. The Wolfman &r en férvanansvart

Genre langsam historia som vid sidan av sina blodiga
Zz;‘;f’ dédsscener hinner baka in bade faderskomplex,
Ljud bdlande damer och en hel del logiska luckor. Som
Ratio bast ar filmen under de férsta 50 minuterna da

man sakta bygger upp infér det oundvikliga: Del
Toros foérvandling fran man till varulv. | 40-
talsversionen sag varulven mest ut som en
marginellt harigare Gustav fran Rederiet, medan
denna skapelse atminstone ser lite mer
vargliknande ut. The Wolfman tappar mycket
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Dags att bli radd for fullmanen igen i Universals suggestiva re-make

under den andra hélften av filmen med fula CGI-
effekter och anstrangt karlekstrams, men raddas
manga ganger av de fina skadespelarna. Del Toro
ar bra i rollen som Talbot och Anthony Hopkins
ger prov pa sin formaga att stjala scener genom
att i en oférgldmlig scen kaka ett &pple och stirra
pa Emily Blunt utan att saga ett ord. Men hur
briljant Del Toro an &r, s& har jag manga ganger
lite svart att skaka av mig kanslan av att titta pa
En mexikansk varulv i London snarare &n en
gotisk skrackfilm i det viktorianska England.
Speciellt mot slutet da en stor fajt mellan tva
varulvar utbryter och sander ut obehagliga Van
Helsing-vibbar.

The Wolfman &r stdmningsfull och valspelad,
men langt ifrdn nagot masterverk. Bilden &ar
masterligt komponerad med tung svarta, fina
farger och en ruggig detaljrikedom. DTS-HD MA
5.1-ljudet 6kar stdmningen avsevart med
fantastisk dynamik.

/Erik Nilsson Ranta

7/10

S

i

Med fokus pa Blu-ray
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Genre DRAMAKOMED! Premiar UTE NU Ratio 2.35:1 Ljud DTS-HD 5.1

kanner alla till, antingen hatar eller
avgudar man dem. Deras speciella stil har gett oss
godbitar som The Big Lebowski och No Country for Old
Men, men aven lagvattenméarken som The Ladykillers
och Intolerable Cruelty. Svart humor &r ndgot broderna
Coen tycker om och A Serious Man ar inget undantag.
Den mesiga judiske lararen Larry Gopnik har det inte latt,
frun 1Amnar honom, ungarna réker pa och péa jobbet har
det borjat spridas rykten. For att fa bukt med sitt liv
vander sig Larry till olika rabbiner men blir inte mera klok.
Allt suger helt enkelt. A Serious Man &r stundtals genia-
lisk under Coen-brédernas minutiésa kontroll men saknar
nagot som griper tag, Larry &r irriterande mesig och de
judiska uttrycken gér att man snabbt dribblas bort. Men
bilden &r rent 6gongodis. Skarpan och detaljnivan ar
fantastisk och de fylliga 60-talspastellfargerna hanfor.
/Johan Bergstrém

7/10

Shutter Island

Codec Ljud

Genre Premiar

PA SAMMA SATT SOM man alltid har havdat att
Sagan om ringen-b&ckerna aldrig skulle kunna
lampa sig for filmmediet s& har man sagt att Dennis
Lehanes mangfasetterade masterroman Patient 67
(som den heter pa svenska) &r alltfor beréattar-
tekniskt komplicerad for att kunna éverforas till
rérliga bilder.

Hur det gick med Sagan om ringen-filmati-
seringarna nér de val blev av behdver man
knappast namna. Och fragan ar om det inte ar allas
som fridlyste Patient 67 tur att krypa till korset. A
andra sidan kan de ha haft delvis ratt, for visst ar
det tveksamt om négon annan &n Martin Scorsese
hade rott iland 6-thrillern. Och det ar en Scorsese
som avlagsnar sig ganska langt bort fran de
gangsterfilmer han gjort sig kand for och istallet
flirtar med Hitchcock och film noir. Det &r spoklika
skuggor, regn som forsar ner fran gratunga skyar
och vaderbitna man i trenchcoats med plagade
anletsdrag. Mest plagad av alla verkar agenten
Teddy Daniels (Leonardo DiCaprio) vara. Inte nog
med att han hatar vatten. Nu ska han dessutom
utreda en mérklig rymning fran en fangelseanstalt

Genre THRILLER Premiér UTE NU Ratio 1.85:1 Ljud DOLBY TRUE HD 5.1

Jag tycker vanligtvis om Nicolas Cage ungefar lika
mycket som jag tycker om att tappa tunga saker pa mina
tar, men nar han nu spelar polis med for stora byxben
och kronisk ryggvérk i Werner Herzogs senaste film
tvingas jag tanka om. Cage har namligen aldrig varit

hér filmen perfekt och han &r filmens hjarta och sjél, ett
energiknippe som chockerar och fascinerar genom sina
handlingar. Synd bara att de andra skadespelarna ar
undermaliga och att Herzogs regi bitvis kanns p& tok for
pretentids, for i Ovrigt ar Bad Lieutenant en stark film val

vard att se pa grund av roliga knarkpsykoser och fran Saving Private

dialog. Bilden har ratt s& svag svérta, men raddas av fina Ryan
férger och hyfsad skarpa. Ljudet ar forsiktigt mixat och Genre ACTION
fyller sin funktion utan att glansa. ;mmiirsl;:E NU
o - atio B
/Erik Nilsson Ranta Ljud DTS-HD 5.1

7/10

Vi betygsatter Blu-ray-versionen av en gammal film...

=T trallpunkbandet Coca
Carola sjong att "krig ar vackert och
doda &r kul”, sa slog Steven

och dddandet i sig allt annat an kul.
Istallet ar det en oerhort ra skildring
av krigets vidrigheter med en
landstigningsscen som gick till
historien redan i samma stund som
den utspelade sig framfér vara 6gon
for forsta gangen, och en ensemble
med Tom Hanks i spetsen som alla
bidrar till att hoja kvalitén avsevart.
Kanske att flaggviftandet kanns lite

SE
DEN!

Ratio

fér mentalt sjuka som, just det, ligger pé en isolerad
0. Med en personalstyrka som inte ar speciellt
samarbetsvillig och I&kare med konstiga nazikopp-
lingar blir det inte mycket effektivt polisarbete gjort
och Teddy tvingas snart féra en egen kamp mot
sina mardrdommar och allt mer besvarande migrén.
Shutter Island utspelar sig under 50-talet,
paranoians gyllene artionde, och allt fran klippning,
musik och bildkompositioner arbetar for att for-
starka det. Scorseses regi ar sa pass stilistisk att
den gransar till perfektion och nér Teddys forflutna
aterges i tillbakablickar &r det sa svindlande vackert
att bilderna hade passat pé vilka konstmuseum
som helst. Sedan kommer kanske inte det omtalade
slutet som négon blixt fran klar himmel, men det
levereras lakoniskt och med ett obehag som fa
thrillers de senaste aren lyckats frammana. Man
skulle mycket val kunna séga att Scorsese gjort en
sinnessjukt kompetent film.

/Anna Eklund

9/10

Sverdadigt och att nagra biroller
underutnyttjas en aning, men det
positiva vager tyngre &n det negativa.

. » ) ) . ; B Spielberg dévérat till. Fér i hans Saving Private Ryan &ar en snygg,
?attr.f.e. Det sa.g'er VISSﬂeI’!Ig?n |r(1;[e myc"ket, C LG krigsfilm Saving Private Ryan fran stark och laddad krigsfilm som haller
L eIzt Lo Tl el S (G h et e el el ﬁ 1998 ar kriget allt annat an vackert an idag. Bilden har piffats upp rejalt

med en lacker dynamik och skérpa
som snuddar vid referensklass med
otrolig detaljrikedom och fina férger.
Ljudet féljer samma monster:
bombastiskt och med en ruggig
narvarokénsla som far en att hamna
mitt i krigets centrum.

/Erik Nilsson Ranta
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Rykten, omspel, listor, dueller
Mer matigt smaplock: www.gamereactor.se

@|[lYiEiY Viking: Battle for Asgaard

Efter storslagna sandladeupplevelser

i saval Just Cause 2 som Red Dead
Redemption har jag léngtat efter mer. Mer
stora vérldar att utforska, réja runt i, géra
uppdrag i och hitta hemligheter i.

Garna &aven fa delta i enorma strider
som stormningar av fastningar. Jag letade
i min spelsamling och hittade en bade
sorgligt underskattad och bortglémd
héjdare som uppfyllde alla mina krav,
Viking: Battle for Asgard.

Att aterigen fa iklada sig rollen som

den unge krigaren Skarin och férstka séatta
stopp for Hel, Lokes hemska dotter, kédnns
minst lika underhallande som sist. Hel och
hennes arméer tanker nédmligen inte ge sig
utan strid den har gangen heller och jag
ranner runt och hugger ned fiender med
ett tjusigt bredsvard, befriar vikingar och
bygger en maktig armé for att kunna sénka
Hels legioners védlbevakade fort i en av de
coolaste slutstriderna ndgonsin.

Viking: Battle for Asgard &r snyggt,
bade tekniskt och designmassigt, och

Total War-utvecklarnas polerade péarla
har grévts fram ur gémmorna...

bade musik och rostskadespelare ar
utmarkta. Till det ska laggas att pusslen ar
bra, hemligheterna extremt ménga och att
man lyckas hitta exakt allt pa en genom-
spelning ar osannolikt. Resultatet blev att
jag spelade i flera dagar innan den avslu-
tande stora striden stod for dérren, da
Ragnardk skulle kvésas i sin linda innan
den ens hunnit komma igéng. Viking gar
idag att hitta fér nagra fa guldpengar och
ar ett maskulint aventyr som ledigt ar vart
sin vikt i rovargods. /Jonas Maki

Nedladda-t Manadens hetaste nedladdningsbara spel

Doom i
Xbox Live Arcade / 90 kronor

Doom Il &r tillbaka med nya motorsags-
massakrer, hagelbrakarrdj och helvetes-
demoner. Ett givet kop for fansen med
Xbox Live-stéd och nya actionpackade
nivaer skapade av Nerve Software som
ofta ké&nns roligare an originalbanorna.
Aven om Doom |l &r linjért och simpelt i
sin struktur, bjuder det pa en &rligare
utmaning an manga moderna forsta-
personsskjutare gor. | slutdndan ar Id
Softwares egna lilla helvete ett mycket
trevligt stélle att spendera nagra svettiga
och hektiska timmar i &n idag. 8/10
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Séldner-X 2: Final Prototype
PSN / 120 kronor

Bra tvadimensionella shoot ’em ups ar
bristvara idag. Séldner-X 2 &r dock ett
hérligt undantag med frasch grafik, fet
action och enorma bossar som vill slita
ditt rymdskepp i stycken. Spelsystemet
ar smart anpassat efter dagens stand-
arder med en energiméatare s& man tal
mer an en ynka traff innan ens liv ar
férlorat. Det sparar mycket irritation och
g0r Soéldner-X 2 till en lamplig inkdrsport
for nyborjare. Musiken ar dock skranig,
men férutom det ar detta en harlig
nostalgitripp i HD. 8/10

Crash Bandicoot Nitro Kart 2
Iphone / 75 kronor

Nér Crash &tervander for att branna kart-
gummi ar det en putsad uppféljare som
rullar fram p& Iphone-skéarmen. Under
avnjutning av de tio karaktérerna och tolv
banorna marks fort att grafik, menyer
och musik osar kvalitet. Djungeln, spok-
huset och snévarlden ma vara klyschiga
men riktigt gemytliga att sladda genom.
Boost-systemet fungerar fint, det finns
alternativ till tiltstyrningen och &ven
onlinelaget ar ett superbt tillskott. 75
spann svider, men det pungar vi gérna
ut for en pungratta. 8/10

o

Noliser

Stekheta nyheter infor E3

Nytt Driver utannonserat
Efter &r av tystnad &r Driver-serien
tillbaka igen genom Ubisofts
férsorg. Den har gangen ska man
bila runt i San Franciscos branta
backar, och Ubisoft har enligt
uppgift aven haft den goda smaken
att slopa delarna till fots s& man
bara ska géra det som alltid varit
roligast i Driver-serien, namligen
kora bil.

Fable Ill kommer till PC

Av oklar anledning kom aldrig
Fable Il till PC, men nu gor Lion-
head bot och battring och medd-
elar att Fable Ill &ven kommer att
slappas till PC.

Harmonix om Rock Band 3
Det brukar heta att musikspelen
tjatas ut. Vilket férmodligen ar sant.
Men den senaste ordinarie delen i
Rock Band-serien var Rock Band 2
fr&n 2008 och férst nu &r trean pa
vag, meddelar Harmonix. En av de
stora nyheterna &r att man nu lagt
till klaviatur for harligt synth-
rockande.

-\

Sonic &r tillbaka (igen)
Nedladdningsbara Sonic 4 har inte
ens hunnit slappas forréan Sega
utannonserar nasta Sonic-spel,
namligen Sonic Colors till Wii och
DS. Precis som i Sonic Unleashed
véxlar perspektivet mellan tva och
tre dimensioner och genom att
nyttja olika farger far man speciella
bonuskrafter.

Motorstorm 3 redan i host
Sony later meddela att ett nytt
Motorstorm &r under utveckling
och ska slappas redan i oktober.
Réakna med spektakulara krascher,
hemliga genvagar och riktigt tjusig
grafik senare i host.

2 @

Fickmonster pa vég till Wii
For forsta gangen sedan 2007 &r
Nintendos fickmonster pa vag till
Wii igen. Poke-Park: Pikachu's
Adventure &r till bredden fyllt med
minispel och utmaningar men
innehaller, som namnet antyder,
dock &ven ett &ventyr med ingen
mindre an elmusen Pikachu i
huvudrollen.

Tekken 7 pa gang

Bakom stangda dorrar pa ett
hemligt event i Spanien Iat Namco
nyligen utannonsera Tekken 7. Efter
att del sex blev lite av en flopp,
laddar man nu om med ett fran
grunden omskrivet fightingspel
som férhoppningsvis ska bli ndgot
alldeles extra. Tekken 7 slapps
dock forst om ett ar.
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Nedladdad briljans

De ar bade billiga, roliga och ofta valdigt annorlunda. Det
finns manga guldkorn bland de nedladdningsbara spelen -
Jonas Elfving hjélper dig hitta de bastal

1. Bit Trip Runner

Bit Trip-serien har varit briljant &nda sedan vi motade bort pixlar i Pong-inspirerade Bit Trip Beat. | del
fyra utvecklades den lilla paddeln till en standigt I6pande pixelgubbe och bjoéd pa en av de mest
fortrollande plattformsupplevelserna vi ndgonsin skuttat genom. Musik och bandesign gick hand i hand
och for varje valtajmat hopp vi gjorde kom en beldning i form av en not i den véxande bitpop-melodin.
Spelkontrollen var tight, grafiken ett oemotstandligt retro-kérleksbrev och gubbens anda inspirerande.

B World of Goo

PC, Wiiware / 2D Boy

2D Boy, tva kreativa sjalar utan kontor, skapade inte bara ett av de bésta
nedladdningsbara spelen till Wii, utan ett av konsolens vassaste
overhuvudtaget. | World of Goo byggde vi mérkliga, maktiga torn
sammanfogade av Goo-bollar, superséta krabater med olika farger och
egenskaper. Att ta sig till varje banas avloppsror var bade en rejal utmaning
och ett sant nje. Bast var The Sign Painter, som placerat ut vardefulla tips
och allméant filosoferande I&ngs de fantasirika vérldarna.

Braid

Xbox Live Arcade, PSN / Microsoft

Vi hade ndjt oss med Braids fantastiska plattformspussel, dar vi vred tid i
alla maéjliga riktningar for att n& pusselbitar och nycklar som kravdes for att
avancera. Pusslen satte djupa veck i pannan pa oss som fortfarande sitter
kvar. Att spelet hade mage att rama in harligheten med fértjusande
akvarellgrafik och harmonisk, valkomponerad musik var spiken i kistan for
vart sociala liv, och efter att Braid slapptes satt vi framfér TV:n tills hjélten
Tim nétt sista vérlden. Braid var magiskt.

A Shadow Complex

Xbox Live Arcade / Epic

Jason Fleming &r en elitutbildad vapenvégrare som pa campingsemester
med en fager dam snubblar dver en hemlig militar anlaggning. Det ledde till

Symphony of the Night. Shadow Complex var ett sansldst bra spel som
lyckades kombinera den fantastiska upptéckargladjen hos de klassiska
aventyren med produktionsvarden och intensiv action som i vilket modernt
hdgoktanigt actionspel som helst. Och det maste i slutdndan upplevas.

A Trials HD

Xbox Live Arcade / Microsoft

Det finns vanebildande spel och det finns extremt vanebildande spel. Trials
HD hér till sistnamnda kategorin. Har pa redaktionen gar det inte en vecka
utan att vi forsoker vassa tider, slipa p& hoppen och beharska de knivigaste
banorna. Finldndska Red Lynx fick till spelbarheten perfekt i det roligaste
spelet pa tva hjul sedan Nintendo slappte Excite Bike i mitten av 80-talet.
For att citera Daniel Steinholtz recension: “Trials HD &r 207 megabyte

ett omfattande ventyr i samma fotspar som Super Metroid och Castlevania:

Listorna

Det r&der liksom inga tvivel om att Grand Theft Auto-serien

kopplat strypgrepp pa actiongenren de senaste aren...

Grand Theft Auto:
San Andreas

20,5 miljoner sdlda ex 9/10

Vi ville ha stérre och stérre varldar
och med San Andreas skapade
Rockstar den stérsta Grand Theft
Auto-variden hittills. Reaktionerna
lat inte vanta pa sig och bade
recensenter och kdpare alskade
aventyret som blev varldens mest
salda actionspel.

Tidernas 15 mest sélda actionspel

Placering

Speltitel Plattform Slapptes Betyg

Miljoner ex

Call of Duty: Modern Warfare 2 19,5
Infinity Wards Call of Duty: Modern Warfare 2 &r hack i halarna

pa Grand Theft Auto: San Andreas trots att det bara varit ute

drygt ett halvar. Det gor detta till varldens snabbast séljande

spel genom tiderna, och det rader inga som helst tvivel att

innan &ret &r slut kommer detta att toppa listan.

Grand Theft Auto: Vice City 153
Grand Theft Auto IV 15
Call of Duty 4: Modern Warfare 14,5
Grand Theft Auto IlI 14
Call of Duty: World at War 13,5
Half-Life 2 124
Att Gordon Freemans aventyr till en borjan bara fanns pa ett

format hindrar inte det faktum att det anda &r ett av de mest

sélda actionspelen. Och d& har vi andé inte raknat med de

otaliga paket som Half-Life 2 ingatt i (inte minst Orange Box).

Ytterst valfortjant saklart d& Half-Life 2 fortfarande regerar.

Halo 3 1
Assassin’s Creed 10
Halo 2 94

For varje nytt Halo-spel har férsaljningen ¢kats
pé och nya férsaljningsrekord slagits. Alla tre
spel i den ordinarie serien platsar pa listan
Gver tidernas mest salda spel och i september
kommer som bekant Halo: Reach som
forvantas sla alla rekord med fler for-
handsbokningar &n nagonsin forr.

E

Assassin’s Creed Il
Half-Life 8,6
Golden Eye 007 8
Varken forr eller senare har den digitale James Bond varit battre
an nar Rare definierade hur en férstapersonsskjutare till konsol
ska fungera. Ungefar var fjdrde Nintendo 64-&gare investerade i
spelet som ofta brukar synas pa listor Gver vérldens basta spel.
Halo 75
OBS! Fér fullstindiga recensioner av listans samtliga titlar (utom Golden Eye 007), besck www.gamereactor.se
Tidernas 5 mest salda sportspel
Placering  Speltitel Plattform Slapptes Betyg Miljoner ex
= FIFA10 10
~== Tony Hawk Pro Skater 8,6
Innan hoken landade pa Playstation var
skateboard en underrepresenterad TV-
spelssport som héll till i utkanten av
genren. Sen smaéllde det bara till och Pro
Skater blev snabbt en otrolig succé for
Activision. Idag finns det hela 12 uppféljare
till Pro Skater, av skiftande kvalitet.
“== Madden NFL 10 8
:= FIFA09 74
== Madden NFL 09 7
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“GuX” plays Counter-Strike™
for a living and earns almost
as much as the Commander
of Delta Force ...

Handle: "GuX"
Team: SK Gaming

"WRICE Loga. KB LER, fap Eilligr bpgu s ot
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Game: Counter-Strike™

Hardware:;

“GuX" uses a Killer~2100
Gaming Network Card
because milliseconds
matter when fighting for
a world championship

(and video games don't
make you hike 40 miles
before lunch).
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Mo other network card does more to improve
your online gaming performance.

To see why more pro gamers use Killer= 2100,
the fastest network card for online gaming,
visit

2100




