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Petter Hegevall,

% rﬁgade

Det var ndgot magiskt med den dér
arkadmaskinen. Spelet var grafiskt
avancerat, svért och det tringdes gamers
framfér den pa daglig basis. Ibland fanns
det en lucka i kon, ibland. Oftast stod jag
pé sidan av kabinettet och stirrade
ihdrdigt pa det frinaste spelet jag
négonsin hade sett.

Det tog mig ett &r av forbluffad for-
undran innan jag verkligen borjade spela
Art of Fighting pa det lokala hamburger-
haket. Innan dess héll jag mig till ren
askadning inklusive daglig memorering av
diverse komplicerade specialmoves. Och
visst, jag véxte som fighter, och som
spelnérd. Aven om det kostade mig
stadiga 25 kronor om dagen att komma
dit. Efter ndgra manader var jag precis lika
bra som Robert Hagstrom, fyra ar dldre
och med ordentlig mustasch. Jag kunde
kasta eldbollar, vdgghoppa och krossa
isblock. Jag kunde ta mig till han killen i
vit skjorta och byxor med pressveck utan
att forlora mer an kanske en rond och jag
slogs graciést, med intrénad skill och
massor av overdriven belatenhet. Men
han, King, var for svar. Giftig. Snabb.
Férhallandevis oférutsagbar. Jag hade
aldrig slagit honom, férréan den dar dagen
dé Santa-Maria for forsta gangen erbjod
sin eminenta pommes frites-krydda som
stripstillbehér p& Tugget | Ostersund. Den
dagen vann jag 6ver King och blev snabbt
varse om att den vélgroomade servitéren
(med tjusiga pressveck) egentligen var en
vélsvarvad servitris vars val tilltagna byst
blottades av Robert Garcias avslutande
sparkar. Min varld har sedan den dagen
aldrig varit densamma. Att Samus visade
sig vara en brud i slutet av Metroid var en
bagatell i jamforelse. King hade brost. Jag
hade (tyvarr) spoat en brud.

/Petter
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Gears of War 3

Marcus Fenix och de andra gurglande stridspittarna kdmpar
vidare mot Locust-hordernas sténdiga anfall. Vi har testat...

Essensen av Zelda

Ett &rs vantan ar 6ver da Jonas Elfvings efterlangtade
mastodontartikel om Zelda-serien antligen har inkluderats!

God of War:
Ghost of Sparta
Donkey Kong
Country Returms
Rock Band 3
Guitar Hero:
Warriors of Rock
Vanquish

Starcraft II:
Wings of Liberty
Singularity

Ace Combat:
Joint Aassult

Skies

Love Bolin (love.bolin@gamereactor.se)
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Tryck Colorprint Danmark
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Sniper: Ghost Warrior
Dragon Quest IX:
Sentinels of the Starry

Mafia ll

Dirt 3 - forsta bilderna

| det tredje Dirt-spelet &r Colin McRaes namn
bortplockat. Istéllet for en fartblind rallyskotte
far vi snébanor och manga nya bilar...

Efter sex langa ar av ivrig vantan har vi antligen levt livet som
aspirerande smaskurk pa gatorna i varldens mysigaste spelstad

Utvecklarna bakom Doom och Quake har konstruerat en Mad

Xbox 360 Kinect & 3DS

Framtidens spelkonsoler, direkt fran E3

Gamereactor ansvarar inte for icke bestélit
material. Eftertryck, helt eller delvis utan
redaktionens medgivande &r forbjudet. Eventuella
priser omnamnda i tidningen dr reserverade fér
andringar, Citera oss gérna men ange alltid kéllan.

Gamereactor &r en Nordisk gratistidning som ges
ut av fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland
Norge och Danmark. Gamereactor finns hos
nédrmare 1000 svenska butiker runt om i hela
landet. Det stérsta butikskedjorna som bjuder pa
var tidning ar: Onoff, Game, EB Games, Elgigant-
en och Expert. Vi finns dven pa flera hundra
hbgstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer,
enskilda specialbutiker och stdrre kdpcentrum.
www.gamereactor.se & Sveriges stirsta spelsite,
Har finner du varje dag ett tiotal purfarska spel-
nyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
Intervjuer och givetvis matiga och informativa
forhandstester. P4 Gamereactorse kan du dven
driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskuteraspel | vart forum eller fa svar
pa dina fragor fran oss pé redaktionen

Gamereactor ges ut av Gamez Publishing

Max-doftande vansinnesvarid proppad av ruskiga mutanter

Capcom och Namco samarbetar

Testad version:

Vid varje recension informerar vi om vilken version
av spelet vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi
berattar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplatt-
formsspel vi testat till att vi berattar om vi recen-
serat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Rekommenderad aldersgrins:

Vid varje recension | Gamereactor informerar vi am
spelets rekommenderade Aldersgrans enligt PEGI-
standard. PEGI &r en férkortning av Pan European
Game Information. PEGI-klassi-ficeringarna ar
rekommendationer om produktens innehdll och
lamplighet for olika Aldersgrupper, och inte hur bra
spelet ar eller dess tiliganglighet. De fem &iders-
granserna i PEGI-systemet &r 3 ar och uppat; 7 ar
och uppat; 12 & och uppat; 16 4r och uppét samt
18 &r och uppét. Dessa aldersrekommendationer
finns ocksé pa fodralen till samtliga spel som
slapps i Europa.

Utnamnelsen "Alskvért spel” ar for oss pa
Gamereactor ett sétt att séga till dig att du verkligen
maste kpa det har spelet. Den dlskvarda stampeln

ar naget som vi delar ut en gang per nummer.
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WORLD OF WARCRAFT

Vi utforskar Cataclysm

Azeroth har onekligen féréndrats. |
expansionen Cataclysm har sex ar
passerat och saval miljder som personer
ar markant olika. | tvé stora artiklar pa
Gamereactor.se utforskar vi hur omraden
som Kalimdor och Eastern Kingdoms fatt
nya flygpunkter, auktionshus och
gronomraden. Fans av World of Warcraft
bor spanna fast sig for intressant |&sning.

Henrik Persson recenserar

Sa du trodde Gamereactor bara handlade
om spel, Blu-ray-film och mjuka varor?
Du har fel. Var kunnige Hardvaru-Henrik
recenserar regelbundet nya horlurar,
kameror, MP3-spelare, méss, tangent-
bord och annat som férgyller vara
prylfixerade liv. Ta reda p& om prylarna
fértjanar dina surt férvarvade eller ej.

Har du fatt svar pa dina fragor?
Har du gléomt namnet p& det dér gamla
NES-spelet du alskade som barn? Vill du
ha insiktsfulla analyser av spelmark-
naden? Undrar du om Gamereactor-
redaktionen féredrar fruktfil framfér
yoghurt? Ingen fraga &r fér dum eller
l&ng, kasta dig framfér Gamereactor.se
och skriv ett brev till oss. Redaktionen
svarar pa cirka 20 stycken per dag.

METROID: OTHER M

Vi recenserar Samus nya

Det nya Metroid-spelet till Nintendo Wii ar
lite av en utstickare. Team Ninja har
utvecklat, fokus ligger pa action och vi
ska fa lara oss mer om Samus férflutna.
Om forandringarna regerar eller om det
blir ymdpannkaka av alltihopa beréttar vi
pa Gamereactor.se i borjan av september
d& Metroid: Other M slapps.

Spiddes nya betygsatts

| Spider-Man: Shattered Dimensions
besoker var kére spindel fyra olika
dimensioner dér hans alter egon fran
olika epoker finns. Saval klassiska
Amazing Spider-Man som morkare
Spider-Man Noir och framtida Spider-Man
2099 kommer att dyka upp. Vi recenserar
det den 6:e september.

SPELROMANER

Spel som litteratur

Nej, TV- och datorspel handlar inte bara
om att stirra p4 en skdrm med hoéga
strélningsnivéer. Det finns faktiskt en flora
av bra litteratur som baserar sig pa de
spelvérldar vi dlskar. Redaktionen har valt
ut nagra av de hetaste bockerna och satt
betyg. Surfa in pa artikelavdelningen pé
Gamereactor.se och kolla vad vi anser om
romaner baserade pa Halo, Mass Effect
och Gears of War.

Sveriges
overlagset
storsta
spelsite

GAMESCOM 2010

Vi reser tillbaka till Tyskland
Spelméassan Gamescom kommer att
vara proppad med spelnyheter och
utstéllare och sjalvklart dker GRTV dit
med kameran i hogsta hugg. Under
slutet av augusti kan du pa game-
reactor.se/GRTV titta pd allt fran
intervjuer med Ubisoft till presentationer
av spel som Guild Wars 2. Vi ger dig
ocksa en inblick i sjalva massgolvet och
upplevelsen av att faktiskt vara pa plats.

Missa inga video-intervjuer
Hoppas ni inte har missat allt det
material som GRTV tog med sig hem
frAn E3-méssan i &r. Vart arkiv &r
smockfullt av intervjuer om allt fr&n
kommande stortitlar till mindre indie-
spel. Du kan férkovra dig i spel som
Rage, Rock Band 3, Homefront, Fable I1I
och en massa annat. Aven lce-T och fére
detta Spice Girls-medlemmen Mel B
gor ett inhopp!

STARCRAFT Il

12 &rs véantan ar antligen dver
Starcraft Il: Wings of Liberty far nog
raknas till ett av &rets absolut viktigaste
spelslapp och sjélvklart s& har GRTV en
videorecension av det. Ta en titt och fa
reda pa vad Rasmus och Petter
Martensson tycker om Blizzards enormt

e

u inte far missa

efterlangtade realtidsstrategispel.
Gamereactor.se /GRTV ar adressen.

FARSKA TRAILERS

Kika p4 kommande spel

Kolla in de lackraste trailersnuttarna infor
spel som Halo: Reach, Call of Duty:
Black Ops, Star Wars: The Old Republic,
Crysis 2, Rage, Dead Rising 2, Rock
Band 3 och Guitar Hero: Warriors of
Rock och drém dig bort...

Sommaren &r kort...

GRTV News tog ett kortare sommar-
uppehall, men nu &r vérldens basta
spelnyhetsprogram tillbaka igen. Varje
vecka samlar vi ihop de viktigaste,
roligaste och mest intressanta nyheterna
fran spelvarlden och presenterar dem for
er. Extra skont och bekvamt fér dig som
dr extra lat och bara vill lata nyheterna
skolja Gver dig!

DANCE CENTRAL

Harmonix gor dansspel

Ett av de mest lovande spelen till Kinect
ar Harmonix Dance Central. Har far du
lara dig hundratals olika moves till en
mangd aktuella danslétar och bl
bedtmd utifrén hur val du skakar rumpa.
Pa GRTV kan du se en intervju om hur
musikspelskungarna antligen kunnat ta
steget till att utveckla ett dansspel.

www.gamereastorse 07
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info@gamereactor.se
Gamereactor Hamngatan 10 831 33 Ostersund

Den utddende spelplattformen

| mitten av december 2009 slapptes Assassin’s
Creed 2 till konsol, ett kvartal senare sldpptes
spelet till PC. | december 2006 slapptes Gears
of War till Xbox 360, ett &r senare sldpptes
spelet till PC. Den 13:e april 2010 sldpptes
Splinter Cell: Conviction till Xbox 360, tva
veckor senare kommer PC-versionen. Den
tredje december 2008 slapptes Grand Theft
Auto IV till PC (sju mé&nader efter konsol-
versionerna). Jag hade specifikationer som
talade om att spelet skulle flyta mer &n val p&
min burk. Rockstar valde dock sléppa spelet
buggigt och daligt optimerat, men &r det
sérskilt barmhartigt fér mig som vantat ett
halvar langre an de flesta att f& en halvfardig
kompromiss till slutprodukt? Den inofficiella
orsaken till senarelagda releaser for PC-spel &r
i huvudsak piratkopiering. Utvecklare fruktar
att om man slédpper en lattkopierad PC-version
av ett spel samtidigt som konsolerna riskerar
man att pirater hellre féredrar att ladda ner
spelet istéllet for att kdpa det till konsol.

For en vecka sedan kom det till min
kénnedom att mitt mest efterlangtade spel, det
jag vantat pa i snart 8 ar, har fallit offer for
konsolmarknadens aggressiva inflytande.
Mafia Il har exklusivt anpassats att kunna
spelas med handkontroll (for att inte forvirra
nagon: tangentbord och mus finns fortfarande
som alternativ). Man kan undra varfor en
sédan sak ens kan vara nédvandig? Nar allt
kommer till kritan vill jag sitta med mitt
speltangentbord och min ergonomiskt
anpassade MX518-mus med 1 600 DPI som
jag faktiskt kopt for pengar. Kan det vara for
mycket att begéra? Fér att runda av hér vill jag
séga att spelmarknaden haller helt fel kurs. Vill
jag ha ett spel till PC far jag vénta. Nar jag fatt
spelet finns risken for ett halvambitiost hopkok
da fokus laggs pa de "viktigaste” formaten.
Nar jag spelar spelet vill jag anvanda min
exklusivt inkdpta spelutrustning men far néja
mig med krangliga Iésningar fér att hand-

Manadens

lasare

Vill du bl manadens ldsare? D4 ska
du ga in pa Gamereactor.se, svara
pé de fragorna som vi ber om, ta
en cool bild pé dig sjalv och skicka
in hela rasket till mailadressen

mar o | @y n.se

Wick &r trétt pa att masta vanta pa
PC-versionen, som sen dessutom &r s:
n sina konsolforlagor.

kontroll &r det som spelet helst ar avsett for.
Nar jag vill spela uppféljaren har den slopats
till min plattform déa fokus helt och hallet 14ggs
pa konsol. Vad hander harnast?

/Wick

Hur vi paverkar spelvarlden

Under det senaste artiondet har det intraffat
relativt mycket i spelvérlden, ny teknologi
presenteras snabbare &n vad man tror och
redan nu &r vi néstan s nara man kan komma
i att skapa spel som &r interaktiva. Fast trots
det s& &r det ndgonting som fattas, en liten
pusselbit fattas. Och det &r vi som haller i den.
| takt med att spelutveckling har utvecklats sa
har aven utvecklings-teamen blivit allt mer
Odppna for forslag fran oss spelare som vantar
pa att f& hugga i deras spel. Nagonting som
béde lattat suget och fatt oss att bli mer
intresserade dn forr, ett gott exempel pa detta
ar Bioware. Bioware som just nu skapar ett av

FRAN
FORUMET

Ditt storsta “spelproblem” just
nu? /Kundvagnen

Jag far ont i tummen nar jag
spelar PSP i fem minuter
Nirre

Att jag inte kan hitta en javia
sten i Oblivion!
IPotte

Efterblivna lagkamrater som inte
spelar for att vinna...
/Koffingbollen

Jag har sa ofattbart mycket kvar
att géra pa Mass Effect och
Mass Effect 2, trots att jag har
klarat dem bada.

/Felx

Alder? 33 &r

taget!” skrek vi,

Anvandarnamn p4 Gamereactorse? ironmanken
Yrke/sysselséttning? Sorterare pa ett lager.

Véridens bdsta spel? Streetfighter II: Turbo. Nar man sitter
och svar lagmalt klockan fyra pa natten, vél medveten om
att skolan borjar om négra timmar, s finns dndé ingen
margondag. Det finns bara hér och nu - i Street Fighter II:
Turbo. Sedan &r det ju alltid kul att vara en show-off,

Ditt basta spelminne? Nar morsan skulle flytta hade
varenda pinal | vardagsrummet flyttats ut - utom TV:n,
spelet samt jag och en kompis. “Vi fiyttar inte - inte i forsta

Favoritmusik? Mest 80-talshardrock, men du kan hitta
annat som reggae, klassiskt och Carola i min samling.
Hobbys? Spel, bloggande, lasning samt vilmaende.
Ogillar? Krangel och langsamhet.

Asikter om Gamereactor? En snyqgg tidning. Omslagen ar
oerhdrt snygga, bade féarg. och designmassigt. Jag gillar
ocksd att spelen med higre betyg syns bétire och fatt
stdrre utrymme, liksom gulmarkeringarna som vickte
intresse. Annars &r det en bra tidning, som gjorde att jag
slutade lasa Super Play for flera &r sedan.

o

de mest hypade spel som &r pa vég, Star wars:
Old Republic. Det som varit annoriunda kring
de och hundra andra spelutvecklare &r att de
noga rapporterat spelutvecklingen samt givit
oss mojligheten att se vad de gjort pa senare
tid i form av updates som kommer veckovis.
Detta &r ndgonting nytt fér oss, vi kunde
tidigare inte se vad som sades inom
utvecklingsteamets vaggar. Istéllet fick vi roa
oss med att vénta. Jag gillar nar utvecklare
varlden 6ver bollar med idéer och nér de séker
vér tanke om saken 4r nog det man drémts om
som. Vem skulle inte vilja paverka ett spel som
kanske kan bli det basta? Alla vill skicka in sina
ideer och tankar i hopp om att det sétts in i
spelet. Jag hoppas att mer och mer
spelutvecklare satter sina hjul p& samma rals,
det 6ppnar nya dérrar och skapar ett béattre
band mellan fans och spelutvecklare. De borde
fraga fansen mer om vad de vill, och vad de
tycker om diverse ideer och tankar. Detta &r en
drém fér oss hangivna fans, jag hoppas bara
att det blir stérre &n vad det redan ar.
/Perluck

Bio-film i Gamereactor

Gamereactor ar helt klart en grym tidning och
sopar mattan med alla konkurrerande spel-
tidningar, detsamma gaéller ndr vi snackar
svenska spelsidor. Onskemal pé lite forbatt-
ringar kanske ni vill héra. Jag vet ju inte om
detta &r mdjligt, men ni gér ju recensioner om
bade film och spel... men. Varfor inte skriva om
filmer som precis har kommit pa bioduken?
Skicka nagon filmélskare till varje ny biofilm
och lata denna person skriva en recension om
den. Det finns sékert ménga hinder som
hindrar er fran att gora detta men, give it a
shot.

/Oliver

Blu-ray kan man spela i sin konsol/dator, vilket
har en anknytning till var kdrnverksamhet.
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DIRT 3

Utan Colin McRae den hér gdngen

Codemasters fortsatter att
erbjuda grusfylit X-Games-
rally for de riktigt fartblinda.

Manga var vi som trodde att brittiska
spelstudion Codemasters skulle visa upp
Grid 2 innan de avtéckte ett tredje Dirt-spel.
Vi hade fel. Fér Dirt 2 sélde i drivor, och
beldnades med skyhbga betyg av i princip
varenda spelpublikation vard sitt namn. Det
ar darfor strax dags igen att inta rallyskog-
arna med hjalp av Codemasters vrél-
trimmade grusmonster. Detta &r Dirt 3!

MER BILAR,
MER BANOR,
FLER EVENT,
SPLIT SCREEN,

GYMKHANA
OCH YOUTUBE

Néar Gamereactor haffar Codemasters for en
improviserad lunchintervju om Dirt 2 géller
var forsta fraga huruvida de ténkt stoppa in
mer renodlade rallystrackor i det tredje
spelet. Enligt redaktionens rallygurus var det
namligen den enda egentliga svagheten med
bade Dirt och Dirt 2. Svaret blir ett rungande
ja. Codemasters har lyssnat noga pa fansen
och skummat igenom hundratals recensioner
for att infor trean nu kunna utlova mer &n tre
ganger sa mycket renodlat rally i Dirt 3 &n i
féregéngaren.

Nytt i Dirt 3 &r aven sno. For forsta
gangen i spelseriens historia kommer man
nu att kunna smiska sin topptrimmade
rallybil genom supersnygga snostrackor.
Aven Ken Blocks sensationella Youtube-
favoriter i stenh&rd Gymkhana kommer att
finnas med. Drift-event, racing mellan koner
och mdjligheten att med hjélp av ett
knapptryck ladda upp sina repriser pa Tuben
ar nyheter som far oss att jubla.

Dirt 3 kommer att innehalla dubbelt s&
méanga bilar som Dirt 2. Det kommer dven att
innehélla 100 banor (jamfort med 41 fran Dirt
2) och vadersystemet fran F1 2010. Vi
behdver knappast papeka hur sugna vi ar.




TEMPO 10-08-05 18.48 sSida 2

“For forsta gdngen i Dirt-serien kommer
man nu att kunna tévla pd snostréickor”
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STREET
FIGHTER
X TEKKEN

Fightingvéridens tva
giganter i fargsprakande
slagsmalsfest...

Plattform PS3 / Xbox 360 Utvecklare Capcom
Utgivare Capcom Premiar 2012

Det har ryktats ldnge, Ménga fans har bett
och bonat. Nu &r det édntligen dags. Capcom
och Namco har slagit sina kloka huvuden
ihop for genrens fetaste strykpartaj.

Vi vet inte mycket, egentligen. Vi vet att
Capcom och Namco gor varsitt spel. | ett
bjuds Capcoms klassiska busar in i Tekkens
tredimensionella véarld. | det andra valkomnar
Ruy och kompani Mishima-familjen med
ovanner till ett stiliserat Street Fighter 4-
: universum. Tva spel med andra ord, som
b % ' ¥ bada ryktas slappas férst 2012. P&
A ‘ y Jﬁ | il redaktionen &r vi lyriska... redan.

Tecknat handgeméang Kazuya fran Tekken-serien déanger Ryu fran Street Fighter i kommande Street Fighter X Tekken.

wnw.gamersactorse 11
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Fantastisk bilfysik

Med 60 fysikutrikningar per
sekund och den mest exakta
dackfysiken sedan GTR 2 ar
Forza Motorsport 3 ett maste for
alla med bensin i bledet. Med alia
hjélpmedel avsiagna och med
Fanatecs briljianta Porsche
Turbo-S-ratt inkopplad ér Forza 3
s& nara riktig bilkérning man kan
komma, pa konsol.

12 www.gamereactor ss
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Underbara banor
Mugello, Seabring, Rod America,
Suzuka, Nordslingan pa
Nirburgring och Laguca Seca
Mazda Speedway. Nagra av de
basta och mest mytomsspunna
banorna i vériden - alla finns de
med i Forza 3, perfekt modelle-
rade med GPS-uppmatta drag-
ningar och millimeterexakt asfalt.

Saknas gor endast Brands Hatch.

Genialiskt onlinelage

Tusentals och ater tusentals
fanatiska motorsportfans
spenderar timmar varje dag med
att sk6ta om sin bil och utmana
andra férare i den onlinevarid
som Turn 10 byggt. Ligor bildas,
cuper kors, turneringar anordnas
och vinstpengar delas ut pa
daglig basis. Allt helt utan lagg
eller irriterande buggar.

Harliga motorijud

Ingen annan simulator har sa

Grym community

Som onlinespel ar Forza
Motorsport 3 overiagset bast i
genren. Har byggs det tusentals
bilar varje manad - som sedan
sdljs till hogstbjudande. Merite-
rade illustratorer och designers
maélar bilar och séljer och drifting-
ligor bildas och kor uppvisningar
for nyfikna motorfantaster. Forza
3 lever ett eget liv pa Xbox Live.

MPH

Kvalitativa gratisbilar
Sedan Forza Motorsport 3
slapptes (23 oktober 2009) har
Turn 10 slappt otaliga paket
innehallande flera smarriga
gratisbilar. Bast dr DLC-paketet
kallat “Hot Holidays” som
erbjuder vraldk sasom Ferrari 458
Italia och 2010-4rs Nissan GTR
Spec-V. Mer &r att vénta ocksa,
med sex veckors mellanrum.

“Nintendo kanner sin malgrupp och har verkligen isolerat den; och den
definieras mer eller mindre av hur mycket man élskar Pokémon”
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Evolutionsteorin

Spelvarlden utvecklas snabbare dn nagon annan underhallningsform. Det
som var rykande hett for ett ar sedan ar att betrakta som aldre
bronsalder idag. Vi snackar evolutionsteori i turbofart, kolla sjélva...

I W R S 0 LT -l T N S B S e © Pariah (Halo)

P | o] fo—] [ ] w9 L) lJlllrﬁs\>n\il‘Y?ﬂﬂ lm:_l_in ¥y S
” 1 ” b Rk b s et A KO . il L 4 Plattform PC, Xbox |

Pariah ville verkligen, verkligen vara som Halo.
Allt fran de stora utomhusomgivningarna tifl
science fiction-estetiken inomhus skrek
verkligen “om du gillade Halo, kop detta ocl i
Till och med detaljer som de fyra symbolerna for
den regenererande halsan plockade man rakt av.
Synd bara att Pariah hade en néstintill obegriplig
story, genomtrista vapen och korkade fiender.
Paria betyder for dvrigt i dagligt tal “nagon som
ingen dnskar samrére med”...

Double Dribble 1986 NBA Live 09 2008

En géng i tiden ansags Konamis basketspel vara snudd pa fotorealistiskt. Sedan Double Dribbles dagar har det dock hént en del.

© Art of Fighting (Street Fighter Il)

Plattform Neo-Geo Premiar 1992
Avret efter att Capcom gjorde braksuccé med
Street Fighter |l sldpptes Art of Fighting, en
uppenbar klon vad géller bade karakt; slag,
sparkar och dvergripande design. Kémpen John
och hans bana var en solklar Guile-plankning
ach Ryo Sakazaki var mer eller mindre en
karbonkopia av bade Ryu och Ken.
[
Test Drive 1987 Need for Speed Shift 2009

Test Drive ansags vara sé realistiskt att man dépte det till just Test Drive. Racinggenren har tillsammans med actiongenren lett den grafiska utvecklingen.

$260

KO's
NEIERNENENNNEN & ¥ ¥
S —

© Heavenly Sword (God of War)

Plattform Playstation 3 Premidr 2007

Nér Ninja Theory designade Heavenly Sword
som en tydlig God of War-kopia hade man
atminstone ansténdigheten att erkénna det. | en
gomd del av spelet kunde man ndmligen hitta
Kratos svérd och rustning. Om det kompen-
serade for att man snodde spelkontroll,
stridsscener och till och med nagra av huvud-
personen Narikos vapen lter vi er bestamma...

Pit Fighter 1990 UFC 2010: Undisputed 2010

Fér tjugo &r sedan anségs Pit Fighter vara ursnygg cagefighting. Idag ser det lite annorlunda ut med fotorealistiska figurer och ursnyggt blod.

0 Croc~ Legend qf the Gobbos

Plattform Playstation Pre

Om man ska plagiera, varfor inte sno fran den
basta? Nar Croc slédpptes till Playstation (1997)
hade Super Mario 64 nétt enorma framgéngar
ach fatt fin kritik. | stéllet fér en rormokare
designade Argonaut en krokodil som hoppade,
simmade och rumpstampade fiender precis
som Mario. Vérldarna vi platiformade i var ett
ordentligt deja vu da de bestod av lava, sno,

Colin McRae Rally 2.0 2000 Colin McRae Dirt 2 2009 &ken och slott; Dessutom gav 100 kristaller

Det tio ar gamla Colin 2.0 ser idag ut som en sérjig grét av hemska texturer. Racinggenrens snyggaste spel &r fortfarande Codemasters Dirt 2. forstds Croc ett extraliv. It's-a-me, Croc!

www.gamereactorse 13
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3DS

1

Den stora nyheten med Nintendo 3DS
&r att den kan visa akta 3D-grafik, utan
att man behover ha nagra glasdgon pa
sig. Gamereactor provspelade pa E3
och kan meddela att tekniken fungerar
alldeles utmarkt. Det finns till och med
en spak som justerar hur stort djup
man vill ha i skarmen.

2

Nintendo 3DS blir bakatkompatibel
med Nintendo DS samt DSi och
kassetterna ser ungefér likadana ut.
Den stodjer aven SD-kort far sparfiler
och liknande.

3

Nintendo har skrivit avtal med de
stdrsta filmbolagen som kommer bista
med 3D-film, daribland Disney och
Warner. Bade mastodontrullen Avatar
och Pixars filmer kommer alltsa att
finnas tillgangliga i 3D.

4

Till skillnad fran Nintendo DS, har 3DS
en analogspak Nintendo kallar Slide
Pad. Den har dessutom gyro och
accelerometer och kanner alltsa av
exakt hur du ror enheten. Aven
kameran kommer att kunna nyttjas for
att styra spel med.

5

De utvecklare som satt igang med
spelutveckling till Nintendo 3DS
skvallrar om en riktigt kompetent best
som ar betydligt mer kraftfull an Wii.

&

Nintendo 3DS har tva kameror pa
utsidan av enheten for att kunna ta
tredimensionella foton. Du kommer
alltsa att kunna plata exempelvis din bil
och sedan kunna visa den for vanner
och bekanta i tre dimensioner.

7

Nintendo 3DS har inte fatt nagot
officiellt datum &nnu, men berdknas
sldppas | mars nasta ar och priset
formodas bli omkring 2500 kronor.
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Dead or Alive 3D

Tecmos kurviga karatebrudar &r tillbaka for att dela ut
tredimensionelit stryk till Nintendo 3DS i vad som blir seriens
barbara debut. Hutlost snygg grafik utlovas av Team Ninja.

Paper Mario 3DS

Den pannkaksplatta, sprite-baserade spelvariden i Paper Mario
far en tredje dimension | Paper Mario 3DS. Nagot som bara far
det att se roligare och mer inbjudande ut &n nagonsin.

Nintendo tror pa tre dimensioner

Mario Kart 3DS

Inget Nintendo-format &r komplett utan ett Mario Kart, och 3DS
utgér inget undantag. Med hjélp av de tredimensionella
skarmarna ska det vara snyggare an nagonsin, lovar Nintendo.

Star Fox 64 3D

Nintendo gor en remake pa klassiska Lylat Wars till 3DS dér man
gjort om grafiken fran grunden och dessutom proppat det fullt
med 3D-effekter, vilket gor underverk for spelkanslan, tydligen

Kid Icarus: Uprising

Nintendos stérsta 3DS-titel pa E3 var Kid lcarus: Uprising.
i\ngeln Pit &r tillbaka och dék upp pé presskonferensen for att be
alla fans om ursékt for att det gatt 20 ar sedan senaste delen i
serien. Som vanligt dr det ondskefulla Medusa som star for
motstandet, men Pit har fatt vingar av Palutena och kan darmed
flyga redan fran start. Kid lcarus: Uprising kommer bli riktigt
actionfylit och en av anledningarna till att Nintendo valde just Kid
Icarus foér att demonstrera 3DS ér for att visa hur smidigt det gar
att undvika drivor av vapen, eldbollar och annat som kastas mot
en ndr man kan se | tre dimensioner. Det som tidigare var
oméjligt och otydligt, ska nu istéllet gd som en dans. Av det
Gamereactor fick se lovar Kid lcarus: Uprising vldigt gott och

vi ser fram emot Pits efterlingtade aterkomst.

Ridge Racer

Vi vet egentligen ingenting om Ridge Racer till 3DS férutom att
det kommer att vara en mix mellan flertalet olika PSP-spel, med
boostad grafik, nya bilar och... samma harliga bredsladdar.

Super Street Fighter IV 3D Edition

De pannkaksplatta slagsmalen | Super Street Fighter IV kommer fa
sig en extra dimension till Nintendo 3DS. Capcom lovar samma goda
spelbarhet som vanligt, men annu flaskigare grafik och effekter.
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KINECT

3l Mindre Xbox 360

Microsoft slappte Xbox 360 S redan
forra manaden. En blanksvart, mindre
och tystare Xbox 360-enhet av hogre
byggkvalitet, utrustad med 250
gigabyte stor harddisk och inbyggt
tradldst natverkskort. Den &r aven
specialbyggd for Kinect och kraver
mindre kablage an den gamla konsolen.

4 Den lilla svarta
Kinect férvandlar din kropp till en
handkontroll, sa dina rérelser anvands
for att styra spelen. Inga extra tillbehor
eller knappar behévs, och man kan
exempelvis ratta framfor sig i luften for
att styra en bil, stracka sig efter bollar
for att radda straffar eller dansa for att
fa sin figur pa skarmen att géra samma

3 Planerad premiar
Kinect kommer att sldppas 4:e
november fér 1495 kronor. Da ingar
aven spelet Kinect Adventures. Kinect
kommer aven att saljas férpackad med
en Xbox 360 S Arcade for 3095 kronor.

4 En [iten motor

Kinect kanner sjalv av vem som spelar
och var man star, och med hjélp av en
liten inbyggd motor siktar den auto-
matiskt in sig s4 man ska slippa justera
om den hela tiden.

8 Inbyggd mikrofon

Det kravs inget headset for att spela pa
Xbox Live med Kinect, som istéllet
innehaller en liten mikrofon som kénner
igen roster och filtrerar bort annat
bakgrundsljud. Det gar dven att styra
Xbox 360-menyerna med sin rost.

8 Spela flera

Bara en Kinect behévs dven om man
ar flera som spelar. Kameran kan
identifiera individuella personer
samtidigt nar man spelar multiplayer.

@l Extremt responsiv
Kameran bestar delvis av militar
teknologi och &r extremt kénslig. Den
kan till exempel kdnna av ansikts-
uttryck och vet darfér om du ar glad
eller ledsen nér du spelar, vilket kan
anvandas | exempelvis rollspel.
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Microsoft
satsar friskt

me
r. Kinect gick lange
under arbetsnamnet Natal, men

XBOX 360
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Microsofts rorelsekanslighet

Med kommande superkameran Kinect férvandlar
Microsoft dig sjélv till en handkontroll och du kan
darmed styra spelen med hela din kropp...

Dance Central

Speltyp Musik Premiéc November

Utvecklarna bakom Rock Band-spelen och grundarna av Guitar
Hero-serien laddar om. Denna gangen utan instrument ech med
dansskorna | hégsta hugg. Totalt kommer kommande Dance
Central att innehdlla éver 600 olika dans-moves. Bland
artisterna som kommer att sta for den dansanta musiken hittar
vi hittills bland annat Lady Gaga, Beastie Boys och Snoop Dog.
Du far information om vad du forvantas gora for dansrérelser
med hjalp av ikoner och din avatar, sedan ar det upp till dig att
bdéja, banda och vrida kroppen i ratt takt for att briljera som
dansor/dansods. En tamligen enig Gamereactor-redaktion tyckte
att Dance Central var det dverlagset bésta Kinect-spelet under
den gangna E3-maéassan. Man blir svettig, man har kul och man
|ar sig faktiskt dansa.

L ) 4

Stép CrOMRpbcK

Kinect Sports Kinectimals Forza Motorsport 4
Speltyp Sport Premiér November Speltyp Party Premidr November Speityp Racing Premidr 2011
| Microsofts egen motsvarighet till Wii Sports kommer det att Med Kinectimals kommer du att kunna interagera med djur pa ett
finnas &tta grenar att tévia i, daribland bordtennis, fotboll, bowling satt som far Nintendogs att se véldigt gammalt ut. Fem kattdjur

och nagra friidrottsvarianter som spjut och langdhopp. finns att valja pa i vad som lar bli populart bland de yngre.

Istéllet for ratt och pedaler kan du i Forza Motorsport 4 spela
med hjdlp av din kropp. Ja, det later lika korkat som det &r. Ratta
simulator-Ferraris med Iuftrérelser, det &r sa dumt att vi storknar.

Kinect Joyride Kinect Adventures Michael Jackson: The Experience
Racing Premidr November Speltyp Party Premiér November Speityp Musik Premidr November

I Mario Kart-liknande Joyride géller det inte bara att tévla, utan Kinect Adventures ar det spelet som kommer att félja med gratis i

Aven att kéra tillsammans for att klara av diverse utmaningar. Kinect-paketet. Ett partyspel dar man anvander sin kropp fér att

Utdver det finns dven goda mbjligheter att bygga egna kérror. undvika fallor, &ka gummifiotte och sldnga sig i lianer...

| kommande Michael Jackson: The Experience far man béde
dansa med i stiarnans alla moves och dven samtidigt sjunga
med | musiken tack vare Kinects inbyggda mikrofon.

www.gamersactorse 17
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Storyn i Gears of War 3 forfattas
av veteranen Karen Traviss, som
skrivit tva av Gears of War-
béckerna. Enligt Cliff Bleszinski
kommer vi att fa svar pa& manga av
de fragor spelare har haft om
héndelserna i spelets mytologi.
Och sakerligen fa fler.

Killen i den tbercoola hjalmen heter
Clayton Carmine och ar brorsa med
Anthony och Benjamin Carmine.
Genom att inhandla en trdja via
Xbox Live som antingen pryds av
trycket Carmine Must Die eller Save
Carmine ar du som Gears-fan med
och bestdmmer huruvida Locust-
bédeln ska Gverleva storyn i det
tredje spelet. Ett genidrag da det
redan salts dver en miljon trojor.

Gears of War 3

Plattform Utvecklare Epic Games
Utgivare Microsoft Speltyp Action

ska han éverleva? Det ar fansen
som bestdmmer. Jag hoppas att du réstat. Till varen far
vi se om Marcus Fenix polare klarar sig. Och hur manga

Locust som inte kommer att gora det...
Arton manader har passerat sedan handelserna i
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Gears of War 2. Jacinto &r sedan lange forlorat, COG-
soldaterna huserar numera pa hangarfartyget Raven's
Nest och lyssnar rastlost p4 méanskligheten som sjunger
pa sista versen. Kriget i Gears of War 3 ser mer
hopplést ut &n nagensin.

Detta blir det mest putsade Gears of War hittills
och nu &r det officiellt slut pa krdm i Xbox 360, enligt
utvecklarna Epic. Unreal 3.5-motorn och Epics
fardigheter garanterar krispig teknik och estetiskt &r det
ocksa intressant, med fler gronomraden och de nya,
naturnara fienderna Lambent. Det enda vi irriterat oss
pa ar de armlosa rustningarna vi fick se under arets E3-

God of War:
Ghost of Sparta

Plattform Utvecklare Ready at Dawn Utgivare
Sony Speltyp Action

och sjatte delen i God of War-
serien vrider utvecklarna Ready at Dawn
tillbaka klockan for att berdtta om Kratos
ungdom dér vi far veta varfér han & som han
ar. Den har gangen kommer stridigheterna
framfor allt galla staden Atlantis som Poseidon
talar om i God of War lIl. Nu far vi vara med,
och férmodligen dven vara delaktig | dess
undergang.

Bland de spelméssiga nyheterna marks att
Kratos denna gang kan slass med bade svard
och spjut och kan déarfér vara mer defensiv an
tidigare. Ready at Dawn fick en del kritik Gver
att féregéngaren Chains of Olympus till PSP var
for kort, men nu sdger man att aventyret
kommer vara minst 25% lidngre denna géng.
Jonas Maki

massa, men det kdnns éverkomligt...

For forsta gangen ska vi fa spela som kvinnliga
COG-soldater vilket enligt Epic sjélva inte ar en dag for
tidigt. Anya Stroud, Bernie Mataki och Samantha Byrne,
karaktérer som Gears of War-romanlésarna ar bekanta
med, kommer att vara spelbara. Vara COG-vanner
kommer att bara nya vapen som dubbelpipigt
hagelgevar, kraftfulla One Shot och lackra Digger
Launcher som skjuter explosiva pirajor. Hart!

Beast Mode &r en annan av Gears of 3:s hetare
nyheter och kan beskrivas som en spegelversion av det
populdra Horde-laget i Gears of War 2. Du och tre
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vénner spelar som Locust och ska déda COG-
soldaterna - men inte pa det s&tt man kan tro. Vi far
namligen préva pa livet som nagot annat &n vanliga
Grunts och spelar darfér som Wretch, Cantus och
Berserker och en massa andra varelser fran Locusts
fiendeflora. Vi ska till och med fa klappra omkring som
ettriga sma Tickers och spranga Gears-soldaterna i bitar
om vi kommer tillrackligt néra. Beast Mode Iater som nat
som kan komma att stjala showen. Vanlig co-op ar
ocksa att vanta och denna gang ska fyra personer
kunna samarbeta sig genom kampanjen. Detta géller
dver Xbox Live dock, vill du samarbeta pa delad skarm

sida 2

ar det fortfarande for tvé spelare som galler.
Ny i fiendefloran &r Lambent Locust, som &r
muterade versioner av de vanliga krypen. Pa E3 ség vi

Nya ar Lambent Locust,
muterade versioner av

de vanliga krypen

Epics Cliffy B ndrma sig en av spelets manga, enorma

stjélkar - tradliknande tingestar som spottar ut Lambent.

Ungefar som de forsta spelens emergence holes, alltsa.

Donkey Kong
Country Returns

Plattform Utvecklare Retro Studios Utgivare
Nintendo Speltyp Platiform

varlden over ar Donkey
Kong Country Returns en av arets stora
utannonseringar. Det ser ut som om
utvecklarna béde lyckats fanga originalets
charm och fatt uppféljaren att se frasch ut,
utan att modernisera allt for mycket.

Sjalvklart skulle riktigt hog kvalitet inte

férvana nagon. Det &r fér bévelen Retro
Studios som sitter bakom spakarna.
Trollkarlarna som lyckades fora in Metroid i
den tredje dimensionen. Att pionjarer som
Retro Studios ska syssla med ett sa hir
konservativt projekt kanns lika konstigt som
tryggt. Vi héller tummarna fér att éverflodigt
viftande hélls borta fran denna smaskiga
nittiotalshylining.
Love Bolin

Lambent Berserker ser for dvrigt helt vansinnigt mordisk
ut, och ska bli ett néje att fa krossa. Vi ska ocksa fa leka
med nya manoévrar for vara hjéltar, som att hoppa 6ver
hinder och géra en nérstridsattack samtidigt, eller géra
“chainsaw kicks” - en motorsagspunktering av en fiende
folid av en rejal kdnga.

De tvé forsta Gears of War-spelen var bada hojdare
och vi har ingen anledning att inte dregla efter trean.
Nyheterna &r manga och vi langtar bade efter en tat
story och mustig multiplayer. Till och med att f& spela
som en fiantig liten Ticker verkar ocksa sprangkul.
Jonas Elfving
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Med Rage siktar Id Software
pa att hoja ribban for vad som
tidigare varit tekniskt méjligt.
Grafiken @r sanslost detaljerad
och under E3 demonstrerades
Xbox 360-versionen som
redan nu ser galet bra ut. Id
utlovar dven en bildupp-
datering pa 60 bilder per
sekund till alla format.
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Premiar MARS

Rage

Plattform
Utgivare Bethesda Speltyp Action

Utvecklare Id Software

gér det tolv av pa
dussinet. Men inget annat spel ser s snyggt ut som
Rage, Id Softwares kommande actionepos som ar
férlagt till en helt édelagd Jord. En komet slog ned, men
for att undvika katastrofen byggde nutidens regeringar
en massa bunkrar med allt som behévdes for

L e ———
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barrikaderad éverlevnad i ngra decennier (inte helt olikt
Fallout-konceptet), med tanken att folk sedan skulle
kunna komma fram och ateruppbygga civilisationen.
Men inte da, folk &r sig lika &ven i framtiden och
spenderar hellre sin tid | den demolerade varlden med
plundring, skavling och krig. Och det blir heller inte
béttre av att mutanter och monster harjar 6verallt. Men
allt ar inte nattsvart, det finns motorsport, kariek och
finfina skjortor. Men inte i n&gra éverdrivna méangder.
Till skillnad fran Id Softwares tidigare titlar och det
dystopiska temat till trots, dr dock Rage inte alls
speciellt mérkt. Tvartom bjussar Id pa en vérld fylld av

Med Rage lanserar Id Software
en ny grafikmotor kallad Id Tech
5 som man hoppas ska komma
att anvandas till manga spel
framéver. Ett annat spel utéver
Rage som ska anvénda Id Tech
5 ar annu ej visade Doom 4.

Spelvériden i Rage kommer att bli
stor, riktigt stor. Overallt kommer
muterade ruskprickar att stryka
omkring, utrustade med hemma-
gjorda kndlpakar och sugna pa
att kéka din hjara {till brunch).
Mutant-designen ar varierad,
laskig och ofta uppfinningsrik och
Id lovar mangder av olika sorters
fiender.

karikatyrer, soldrénkta Skenmiljéer och en hel del svart
humor. | Rage géller det att sjélv hitta sig en plats, skaffa
vanner, anta uppdrag och leta efter battre utrustning.
Lite i samma anda som fjolarssuccén Borderlands.

Pa nastan rollspelsliknande manér kan man utforska
den enorma spelvarlden och besoka hélor som barrika-
derade Wellspring for att tavla i bilkérning. Just
bilkbrandet &r en stor del av Mad Max-inspirerade Rage.
Buggys direkt fran skrotupplaget behtvs bade for att
smidigt kunna ta sig fram i det karga landskapet, men
aven for att tavia med. Till skillnad fran hur det brukar
vara i actionspel ar bilkdrandet helt naturligt integrerat
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och spelkontrollen k&nns redan nu klockren, nagot som
aven géller actionsekvenserna. Vi fick provkdra en
buggy och skumpa fram i det karga landskapet. Nér
man ser hur tatt det & med monster, inser man snabbt
varfor fordon &r en livsnédvandighet fér att ta sig
nagonstans i denna varld,

Har finns d&ven goda méjligheter att sjdlv skraddarsy
sin hjdlte som man vill ha honom, skaffa vérre puffror,
modifiera dem och dven bygga egna prylar som kan
underlatta stridandet. Nar Gamereactor spelade pa E3
stalldes vi exempelvis infor ett Gvermaktigt motstand,
som fick oss att krypa ihop i skydd. Med hjélp av en
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mekanisk spindel med stativmonterad kulspruta kunde
man dock sla ut fienden och fortsatta uppdraget.
Tanken &r att ingen spelupplevelse | Rage ska vara

Pa rollspelsliknande
manér kan man utforska
den enorma spelvariden

den andra lik och uppmuntra dig som spelare att skapa
ditt eget aventyr i vad som narmast kdnns som en
steam punk-version av vilda véstern. Har finns allt fran
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Id Software séger sig ha
inspirerats av Burnout- och
Motorstorm-serien nar det galler
bilkémingen. Genom att tavia
mycket vinner man pengar som
kan anvéndas till att uppgradera
kdrroma.

Precis som | Borderlands lamnar
alla fiender efter sig loot man kan
samila pa sig med ett enkelt
knapptryck, for att kunna bygga
foremal man har ritningar till. Det
kan vara allt fran stativmonterade
_ kulsprutor till dyrkningsan-
il ordningar.

Man kommer i Rage att kunna
pilla bade med vapen och
ammunition. Elektrisk ammunition
till ett armborst kan exempelvis
anvandas for att sla ut hela
grupper av fiender som star i

en vattenpdl.

hélor som ovan nadmnda Wellspring, byggd néara ett
vattendrag eftersom vatten &r bristvara i framtiden. Men
aven stallen som betydligt stérre Dead City, en nu
overgiven och stenddd ruin av vad som en gang var en
jattelik metropol.

Id har kort sagt lyckats sy ihop en massa genrer till
en enkel lattanvand helhet som kénns lika logisk som
lockande. Rage lovar véldigt gott och ser extremt snyggt
ut redan nu med atta manader av finputsning kvar. Id
sjalva havdar att Rage kommer att satta en helt ny
standard i actiongenren. Vi far val se om sé blir fallet.
Jonas Maki
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Rock Band 3

Plattform
Utgivare EA Speltyp Musik

Utvecklare Harmonix

blir en svar dag for alla gnallspikar. Ni
vet sana med den tjatiga catchphrasen "skaffa en riktig
gitarr i stallet”. For det ar ju precis det vi kommer att
gora. Aven om Harmonix sjalva fortfarande havdar att
man bara gor ett spel kommer Rock Band 3:s nya
instrument, framférallt gitarren och keyboarden, att vara
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Guitar Hero: -
Warriors of Rock

Plattform Utvecklare Neversoft
Utgivare Activision Speltyp Musik

ska hittas, en rockens

demi-gud ska sldppas lés och Gene Simmons
ar berattarrésten. Japp, nu ar det gammal
hederlig, dieseldoftande rock som pryder
setlisten igen nér Guitar Hero gar tillbaka till
rétterna. Allt for att fa fart pa de dalande >,
férséljningssiffrorna och blidka hardcore- 3
fansen.

| Guitar Hero: Warriors of Rock far du och
hela bandet headbanga dig genom latar av allt
fran Metallica, Alice Cooper, Deep Purple och
Slayer. Man omtolkar dessutom rockiga storyn i
Rushs album 2112 och slanger in den i spelets
Quest Mode. Warriors of Rock |&r fa hard
konkurrens av Rock Band 3 (férhandstestat har =]
nedan), men det hela ser s& underbart smaklost
ostigt ut att det blir riktigt intressant.
Fredrik Eriksson

Butit might
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sé& néra verklighet det gér. “Break on Through” sjunger
The Doors nér jag spelar vad som tveklost &r ett verkligt
genombrott for musikspelsgenren.

Under min testrunda av Rock Band 3 hos Harmonix i
Boston &r de tva nya gitarrmodellerna de jag férst rycker
till mig, halvglad gitarramattr som jag &r. En gura ar i
plast och den andra ar riktig. Fender Mustang-replikan
har vansinniga 102 plastknappar och Fender Squier
Stratocastern dr frant nog utrustad med riktiga strangar,
och méjligheten att kopplas till en vanlig forstarkare.
Dessa anvdnds i Rock Band 3:s nya Pro-lage, dar vi i
stéllet for att bara pricka fem olikfargade knappar

| vanlig ordning ar latlistan i Rock Band 3 omsorgsfullt blandad och med latar fran 60-tal till nutid lar alla
ss  hitta en favorit att nta tills grannarna ringer storningsjouren. Foreigner, Ozzy Osbourne, Def Leppard,
Jane's Addiction, Marilyn Manson och The White Stripes ar nagra av artisterna.

verkligen ror oss dver en hel gitarrhals.

Pro-laget &r svart. Riktigt utmanande, redan pa easy-
nivan. Jag far flashbacks till smekménaden med det
forsta Guitar Hero da blicken &ven da hoppade mellan
gitarren och skarmen. Pa TV:n rusar bade en symbol
och en siffra mot mig och jag ombeds exempelvis sla
an den tredje stréangen pa fijarde bandet. Tank dig
tabulatorer som snurrat 90 grader medsols. Ackord
introduceras pa medium-nivan och dessa representeras
visuellt med ett eget sprak dar former visar hur du ska
halla fingrarna. Det jag imponeras mest av ar hur smidigt
mina fingerrérelser Gver strAngarna direkt dversatts till
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en siffra pa skdrmen. Jag vet alltid var jag placerat

fingret och kan justera greppet om jag skulle pricka fel.

En pedagogisk detalj &r ocksa att namnet pé ackordet
star utskrivet vid sidan av skirmens greppbrada.
Overlag kanns de nya gitarrerna oerhort lyxiga och
upplevelsen &r mer &n bara ett spel.

Keyboard-delen | Rock Band 3 &r ocksd mycket
underhallande och har tillatit Harmonix att plocka latar
fran fler genrer och artionden. Saval klaviaturet i The
Doors 60-talsflum och The Cures synthar 20 ar senare
r ett noje att fa spela. Keyboarden spanner dver tva
oktaver och har en knapp for overdrive och en fér att
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lagga filter p& de l&nga noterna. Aven har kan du néja
dig med att plinka pa bara en ton inom ratt fargomrade,
eller att faktiskt spela pa riktigt.

Jag lamnar Harmonix
med 5% handvark och
95% mersmak...

Det &r ingen overdrift att musikspelsgenren som vi
kanner till den kommer att forandras radikalt i host. Nar
Harmonix beréttar for mig att dven redan sléppta latar i

Vanquish

Plattform Utvecklare Platinum Games
Utgivare Sega Speltyp Action

ar nagot av en actionguru. Det
var han som utvecklade konceptet till Devil
May Cry, det var han som skapade Resident
Evil och det var han som sedan aterupplivade
serien med Resident Evil 4.

Darfor &r det inte konstigt att forvant-
ningarna pa Vanquish &r enormt hdga. Det &r
en ytterst japansk tolkning av den typen av
tredjepersonsskjutare som Gears of War
gjorde populdra. Realism har inte mycket har
att géra ndr Sam Gideon i sin verdesignade
cyborgdrakt boostar sig kors och tvdrs mellan
fienderna och véxlar mellan brutala néarstrids-
attacker och ett skjutvapen som byter form
vid olika stridssituationer. Om Vanguish &r i
narheten av lika coolt som Shinji Mikamis
tidigare spel har vi en tempomaéssigt rask
actionfest att se fram emot i host.

Mikael Sundberg

| likhet med det mer avslapp-
nade speliaget i Guitar Hero 5
kommer aven Rock Band 3 att
ha ett Party Mode. Har kan
spelare hoppa in och ut en lat
nérsomhelst, &ven mitt i den.
Karridriaget dr ocksa forandrat
och kommer innehalla turnéer
som gar snabbare att klara av.
Dessutom kommer vi att kunna
lasa upp sérskilda meta-
achievements, spelrelaterade
mal av olika slag.

Ett mycket pedagogiskt och
utforligt traningslage for
keyboard finns att tillga i Rock
Band 3. Den l&r dig grundlagg-
ande tips som var du ska
positionera fingrarna och hur
ackorden ska slas an. Lite
frackare an en vanlig piano-
|rare, inte sant?

tidigare Rock Band kanske, kanske kommer att
omkodas for att stédja &ven Pro-gitarren och keyboards
kanns mojligheterna oandliga.

Jag lamnar Harmonix med 5 procent handvérk, 95
procent mersmak och Queens trotta dunderdanga,
Bohemian javla Rhapsody, fast i en ettrig hjérnloop. Jag
vill bli battre pa keyboard, lara mig gitarriatarna p4 riktigt
och utforska resten av latlistan. Jag vill prova mer av de
nya trummorna med en extra cymbal och sjunga fler
latar med stdmséng. Och framférallt vill jag hana alla
gnéllspikar. Nu &r det pa riktigt.

Jonas Elfving
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Detta ar hela historien om en av tidernas
mest folkkara spelserier...
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The Legend of Zeldas 6ppna speluppldgg var unikt. Den vidstrackta, icke-linjara viriden kunde
utforskas fritt och det gick till och med att klara palatsen i olika ordningsféljd. Det gick faktiskt

att na Ganon utan att nagonsin plocka upp svérdet.

ar en av de skjutbara pappersvaggarna
gled igen bakom den unge Shigeru
Miyamoto férvandlades det bekanta

familiehemmet plétsligt till en labyrint. Det
var laskigt att irra omkring. Men mest spannande. Att ga
vilse var ju vardagsmat for denne utforskare, rutinerad
efter alla upptacktsférder i nejderna utanfor Kyoto. Utan
karta och kompass hade han upptackt djupa skogar,
spoklika ruiner och en undangdmd sjd. Men han tvekade
infér grottan. Hit &tervande han flera ganger utan att
samla mod att ga in. En dag tog pojken med sig en lykta
och en extra bestadmd blick.

Du kanner sakert redan till resten. Legenden om hur
legenden skapade legenden. Shigeru Miyamoto véxte
upp, bérjade med grafisk design pa Nintendo och It
barndomsminnena genomsyra arbetet med att géra en
jatteapa, en rérmokare och en Hylian till varldsstjarnor.
Skjutdorrslabyrinten och grottan blev speltempel. Lyktan
blev virtuell. De Gppnare och mer ambititsa idéerna som
inte passade i det linjara Super Mario Bros. avsattes till
The Legend of Zelda, forsta delen i en spelserie som
fram till idag skulle komma att fangsla spelare och
kritiker for varje ny titel.

Historien om Link, Zelda, Ganon och Triforce har natt
svindlande framgéngar och savél kliniska betygssnitt pa
sajter som Metacritic och historier fran spelare sjélva
talar ett tydligt sprak. Visserligen har det fatt g& langa
perioder mellan de storre, stationéra Zelda-titlarna men i
gengéld har inga kvalitetsdalar funnits i sikte. Fansen
talar om “magi”, om nagot sarskilt i Zelda-spelen, som

Att hitta ratt i The Legend of Zeldas
tempel stillde stora krav pa bade list
och reaktionsformaga. Den som slar
igang spelet idag bor forbereda sig
pa tuffa strider och kluriga pussel for
att na de gyllene Triforce-delarna.
Den uppmarksamme markte dock
kanske en ledtrad: alla grottkartor
forestillde varelser, som en orm,

drake eller 6rm...

| ekraft
Atta fragment av visdomens trekraft skulle hittas for att
kunna besegra Ganon. Bybor och féer hjilpte oss pa vigen.

ger aventyren tillgang till en speciell plats i deras hjartan.
Fragan ar oundviklig: Finns det en sarskild Zelda-
essens? Vad innehaller den i s& fall?

Svaren dr férstas otaliga och de varierar beroende pa
vem man fragar. | en serie intervjuer fran 2006 kallad
"lwata Asks” forde Nintendos VD Satoru Iwata
omfattande diskussioner med sitt team om spelen till
Nintendo Wii, infor konsolens release. Alla medarbetare
hade sin egen teori kring Zelda-essensen. Keisuke
Nishimori har sagt att "spelen alltid ger respons pa vad
spelaren &n férsbker gora”. Kentaro Tominaga
framhévde spelens manga sidouppdrag och Yoshiyuki
Oyama menar att magin ligger i foremal som Links

)N Grafiken i Legend of Zelda var stilistisk, fArgmassigt originell och valdigt stilbildande.
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bumerang, alltsa (i detta fallet bokstavligen)
aterkommande inslag. Och Atsushi Miyagi menade helt
sonika att "om Zelda-teamet gjort spelet, sa ar det
Zelda".

Skaparnas asikter dr intressanta, men de mer
inspirerande forklaringarna finns ofta i betraktarnas
6gon, hos de som faktiskt spelar spelen. Som Nintendo
sjdlva har sagt finns det lika ménga Zelda-essens-
defintioner som spelare, men hos Zelda-fansen gar det
and4 att hitta gemensamma namnare och en slags
kollektiv férstéelse av spelseriens "lilla extra’. Zelda-fans
jag talat med har ofta tagit upp specifika detaljer nar de
delat med sig av Zelda-minnen; "obetydliga” inslag,
rentav om vilken livssituation man haft nar man spelat,
som &nda sammanfattar helhetsupplevelsen val.

Sjélv tillhor jag den generation som vuxit upp i
samma takt som Link inte gjort det. Nu har 23 &r
passerat sedan min forsta stund med debutspelet, 1987

De mer ambitiosa

idéerna som inte
passade i Super
Mario Bros.
avsattes till The
Legend of Zelda

ars The Legend of Zelda. Hade det funnits en plan for att
inleda ett livslangt férhallande mellan en sexaring och
Zelda-serien kunde den inte ha paborjats mer effektivt.
En spelkassett i guld prantades forstas direkt in i min
hjarnbarks nostalgiavdelning, men det var det
spelmassiga som fastnade bast. Musiken,
sagoboksintrot. Grottan med det férsta svardet. Feerna
som omslét Link med helande hjartan. Det 14g dven ett
slags skimmer dver sjélva namnet, Zelda.
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Med Zelda ville Miyamoto designa en “tradgard i minatyr”,
en familjar plats som kunde férdndras med tiden.

“Jag @r inte Link. Men jag kdnner honom.” Jublet ville aldrig
ta slut ndr Shigeru Miyamoto antrade E3-scenen med svard
hogsta hugg, efter att Twilight Princess trailer visats.

- Zelda Fitzgerald var forfattaren Francis Scott
Fitzgeralds fru. Hon var en berdmd och vacker kvinna och
jag gillade hur hennes namn klingade; behagligt men
ocksa betydelsefullt. Jag tog mig friheten att anvanda
hennes namn, har Shigeru Miyamoto beréttat.

Det var svart att placera The Legend of Zelda i ndgot
bestamt fack. Var det ett &ventyr, en actiontitel eller
rollspel? Var poéngen att déda s& manga octoroks som
mdjligt eller var Hyrule bara en enorm labyrint som skulle
losas?

Annu svérare blev artbestdmmandet nar Zelda II: The
Adventure of Link slapptes, med sitt level-system och sina
svéra actionmoment. Till och med Nintendo sjélva var
oroliga for att spelare skulle bli férvirrade av konceptet, att
inte sténdigt bli tillsagda vart Link skulle ta végen. Effekten
blev den totalt motsatta; spelare dlskade att utforska
Hyrule, féra anteckningar och rita kartor éver de alltmer
komplexa templen. Precis som Miyamoto hade hoppats
bérjade tips och strategier spridas éver skolgérdar och
arbetsplatser.

De dppna varldarna med afférer och bybor, grottor och
skogar var det mest tilltalande med de bada NES-spelen
och dven om del ett och tva skilde sig markant fran

Fagelperspektivet byttes ut mot sidscrollande action i Links andra dventyr. Vi angreps av ovanligt tuffa fiender och var tvungna att
bade hoppa, hugga och anvinda skdlden for att dverleva. Dessutom var magi och trollformler en stor del av upplevelsen.

Det andra spelet, Adventure of Link, skiljde sig fran
foregangaren. Nyckelmedlemmar i Zelda-teamet, som Takashi
Tezuka och Koji Kondo, var inte delaktiga i utvecklingen.

at fler foremal, karaktérer och grottor. Link kunde simma.
Han kunde fanga en fe och spara den i en burk. Nagot
spannande hade petats in runt precis varje knut och ofta
var de basta dgonblicken frikopplade fran huvudstoryn.
Exempelvis var bifigurerna mycket intressanta i A Link
to the Past. Den ljusskygga flickan som visade sig vara ett

Det var 1 och med A Link to the
Past som Nintendo skapade det
bdsta spelet i serien hittills.

varandra var denna utforskargladje den trivsamma,
gemensamma ndmnaren. | synnerhet gav The Adventure
of Link, ansett som bade seriens svarta far och mangas
favorit, med sina manga byar en pirrande kansla av att
vara ute pa aventyr.

Det var dock i och med The Legend of Zelda: A Link
to the Past som Nintendo forfinade det dventyrliga
konceptet och skapade det basta spelet i serien hittills.
Nintendos 16-bitare malade upp ett stérre Hyrule &n
nagonsin, vi fick ta del av en ordentlig story och gotta oss

O

monster, dvargsmeden som tappat bort sin bror och
forstds ett av de sorgligaste 6gonblicken i spelhistorien:
odet for den flojtspelande pojken som férsvunnit hemifrén
och som i morkervarlden stelnade till ett trad. Att ge ett
dodsbesked till en sérjande far hér inte till de vanligaste
spelmomenten, och det var definitivt med A Link to the
Past som Zelda-serien vixte upp.

Vilket dven jag gjorde. Blev &ldre, medan Link
stannade i barndom och tonar. Den alltjamt stegrande
aldersskilinaden blev dock aldrig nagot bekymmer. Det var
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Att socialisera och samia lediradar i Hyrules olika byar har alltid varit en skon, avslappnad kontrast till Zelda-spelens intensivare actionpartier. | A Link to the Past var ingen sidofigur den andra lik, och de hade
alla en historia att berétta. Du minns val den sjuka pojken som lanade ut sin fjarilshav? Eller den skumma figuren i hatt som sprang ifran dig sa fort du kom fér ndra?

Det var ett fenomenalt dgonblick. Efter att Link
mobbat honor med svard tillréckligt lange sl6t en
forbannad flock fjaderfan upp mot fortrycket. | ett
inferno av fjadrar och ndbbar tackte htnorna
skérmen i sitt anfall mot Link. Ett pskigg av rang.

| i

inte heller nostalgi som hoéll mig kvar, det var spelens
kvaliteter. Saval barns som vuxnas fantasi fangades av
Zelda-spelen, en lika aktningsvard som lukrativ
kombination, och bade konsumenter och konkurrenter
forsokte satta fingret pa vad hemligheten var.
Forklaringen, atminstone en del av den, hittar vi i vad
Miyamotos team har kommit att kalla "Miyamoto-testet”.

Fér att exemplifera detta tar vi avstamp i The Legend
of Zelda: Ocarina of Time fran 1998, Links fenomenala
debut i den tredje dimensionen. N&r producenten Eiji
Aunoma fick i uppgift att designa en bombaffar i spelet
var han tvungen att skriva en bit dialog for
butiksinnehavaren, nagra textrader som rullade i géng
nér Link besékte affaren pa kvallen. En inte helt enkel
uppgift, skulle det visa sig.

- Det forsta jag skrev var "Valkommen till
bombaffaren!” Logiskt och bra, eller hur? Miyamoto
ratade det direkt. Link &r trots allt en pojke, ute mitt i
natten och handlar sprdngmedel. Det svar som till slut
skrevs l6d: "Ar du ensam, grabben? Det har &r en
bombaffar. Stick ivag hem nu. Eller tja, affarerna har gatt
slott pa sistone, s& du kan vél f&4 handla and4. Stall inte
till med rackartyg bara”, berattar Eiji Aunoma i japanska
dokumentéren Everything About Zelda.

Detta ar ett exempel pa den obevekliga detaljomsorg
som gjort Zelda-spelen till vad de &r. Vid sidan av alla
storslagna historier, enorma bossar och utmanande
tempelpussel finns denna fingertoppskénsla sténdigt
narvarande for att forgylla helhetsupplevelsen. En pa ytan
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sé bagatellartad detalj som att Link kunde rensa bort
buskar och grés i The Legend of Zelda: A Link to the
Past var i sjélva verket briljant. Link kunde inledningsvis
bara slita upp buskarna med rétterna, men nér han val
fick sitt svard blev han en liten grasklippare, och med de
bevingade Pegasus-skorna pa sig kunde vi pléja genom
hela félt av sly pa négra fa sekunder. Roligt och
tillfredsstillande pa det dér oférklarliga sattet.

Exempel pa andra gagnltsa godbitar av den sorten

Templen i A Link to the Past var ett exempel pa perfekt
bandesign. De var uppbyggda av flera vaningar och fér att ta
oss daremellan krévdes i bland att vi féll genom falluckor.

finns det gott om. | The Legend of Zelda: Ocarina of
Time kunde vi hugga ned alla tréskyltar som fanns lite
overallt for att sedan se dem guppa omkring i vattnet. |
det nedstdmda och surrealistiska The Legend of Zelda:
Majora’s Mask fick vi olika svar fran byfolk beroende pa
vilken mask Link hade pé sig. Nar vi drénerat en del av
Hyrule utanfor vattentemplet | The Legend of Zelda: A
Link to the Past kunde vi sldnga tillbaka en sprattlande
fisk i en sjo for att fa en beldning. Och nér The Legend of
Zelda: Twilight Princess sndmaonsterpar Yeto och Yeta
kramades kunde vi plocka upp de hjértan deras kérlek
spred omkring sig.

Néagot Zelda-spelen sténdigt lyckas med ar att
paminna oss om hur det utom réckhall &r det mest
atravarda. Detta géller inte bara den outhardliga vantan
infér nasta stora Zelda-spel, utan dven en central del i
spelupplagget. Jag talar forstds om templen. Aldrig har
en last dérr kdnts s4 ogenomtrénglig och hdnande som
nar vi kort fast i ett av spelseriens manga palats, och pa
samma satt har triumfkénslan och sjélvgodheten vid en
knackt Zelda-nét varit bland det béasta spelhistorien haft
att erbjuda.

For den erfarna Zelda-spelaren sitter de mest
grundlaggande pusslen i ryggmargen; bomba varenda
spricka du ser, ténd alla lyktor i ett rum for att ppna en
dorr, sléng ivag bumerangen fér att né flera mal
samtidigt. Men i takt med att varje spel introducerat nya
féremal och férmagor har dven veteranerna tvingats sitta
pa mental helspann.
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Effekten av den relativt komplicerade och utdragna
processen att na slutbossarna i Zelda-spelens tempel &r
att tempot sanks, och att vi tvingas till eftertanke. Det ar
ett &ventyr och inte ett actionspel vi spelar; monstren &r
aldrig det stora hotet (6verlag ger de sig efter nagra
svardsving) i stallet blir vaggar och lasta dorrar den
storsta fienden. Relationen mellan spelaren och templet
som konkret byggnad blir dessutom mer intim nar vi
tvingas stanna upp i palatsen och fundera &ver nasta
drag. Miyamoto har en forklaring till varfor vi spelare gar i
géng pa detta.

- Jag tror att alla tycker om att I6sa problem. Det &r
som att studera, det kan vara jobbigt och folk klagar pa
det, men det dr véaldigt tillfredstallande. TV-spel ger dig
chansen att uppleva detta, till och med ensam mitt i
natten och pé ett interaktivt sétt. | Zelda kan du hitta en
bit trd och anvanda den som ett vapen, men ocksa som
en fackla. Efter att ha lart spelaren att tanka s& kommer
han att komma pa flera anvandningsomréden for de
féremal han hittar sedan. Det &r véldigt kul att fa spelaren
att resonera sa.

Sjélv har jag starka minnen fran en sektion i Palace of
Darkness i The Legend of Zelda: A Link to the Past. Jag
var runt tio &r, spelade tillsammans med storebror pa det
Super Nintendo jag sparat ihop till under en sommar, och

Zelda-spelen har alltid motts av strilande
kritik och Legend of Zelda: Ocarina of Time
tycks inte ha ogillats av ndgon. Varje aspekt
av spelet hyllades, allt fran grafik och design
till spelkontroll och hallbarhet. Ocarina of Time
star med i Guinness Rekordbok och i skriv-

ande stund ar det fortfarande Nintendo 64-
spelet i friga som dger fortet pa betyg-
samlarsajten Metacritic.com. Den som kallar
spelet bast nagonsin kan alltsa backa upp det
med statistik...

utformade som en lagom svaréppnad olivburk.
Vattentemplet. Det férbannade Vattentemplet. | detta
barbariska labyrinteldnde, definitivt Ocarina of Times och
kanske hela spelseriens svéraste, var vi tvungna att leda
Link fram och tillbaka, upp och ned, mellan olika
dversvdmmade vaningar och &ndra p& palatsets
vattennivaer.

Fér att ens komma en liten bit ndrmare slutbossen
Morpha kravdes en stor mangd backtracking och det
blev inte mindre frustrerande av svarbesegrade
musselvarelser och faktumet att Link behovde byta
stovlar varannan minut. Moderna spraksajten Urban
Dictionary anger for dvrigt "Water Temple” som ett verb
synonymt med "att bryta ned”. Lampligt i meningar som
"Gud, vad mitt jobb har Vattentemplat mig pa sistone”.

C (i}
Ocarina of Time var ett masterligt, gripande och helgjutet
spel. Nagot sa trivialt som ett barn som vaxer upp var
intressant nog for ett spel, har Shigeru Miyamoto beréttat.

/',/.ﬂttack ’.\ﬁ'

forstar du allt, men om du blir nervos faller du I. Vi ska
forsdka skapa mer utmanande pussel framdver.

Miyamotos uttalande ar markligt sjélvkritiskt, som om
Charles Dickens hade gramt sig 6ver opersonliga
romankaraktarer eller att Led Zeppelin skamts dver sina
Iatars gitarrpartier. Sjélvklart har vi inget emot att
Miyamoto stravar efter perfektion hos sitt team, samtidigt
kan man tycka att karin borde unna sig lite
sjalvbelatenhet...

Den som bérjar analysera storyn i ett Zelda-spel
upptacker snart att den, handen pé hjartat, séllan ar
sarskilt djup eller tankevackande. Ambitionerna har dock
inte legat dar, i stallet har den berattartekniska styrkan
legat i stdmning, miljGer, karaktdrer och kanslor.
Dessutom finns en tematisk rod trad som far en att titta
bort fran eventuella storybrister. Det handlar om Links

Dessutom finns en tematisk rod
trad som fdr en att titta bort
fran eventuella storybrister.

vi hade totalt kort fast. Enligt kartan skulle det finnas ett
rum i narheten av det vi stod i, men lika villradiga som
Link stirrade vi bara in i en kall, gra stenvagg. Timmar
gick at till att svéra 6ver det dar obegripliga rummet. Till
slut fyrade vi av ren frustration av en pil i 6gat pa den
irriterande, dckelgréna och endgda statyn i mitten av
rummet. Ett kraftigt mullrande fick oss att rycka till och
synen av en vagg som sakta beredde vag for en gomd
trappa fick oss att gapa.

Nej, jag har inte glémt det varsta. Utmaningen som
far Saw-filmernas dédslekar att verka lika sadistiskt

Att losa gator och pussel i tempel och bland byar ar
min personliga favoritdel av Zelda-spelen och dnnu en
central del av Zelda-essensen. Templen har egentligen
ingen riktig motsvarighet, d&ven om utmanare som Okami,
Kameo eller Beyond Good and Evil gjort sitt basta for att
forséka efterapa klurigheterna. Men efter att ha blivit
tillfrigad om saken tycks Shigeru Miyamoto sjalv
férvénande nog ha en annan uppfattning:

- Jag tror att vi inte har designat de basta pusslen an.
Att |6sa problem kan vara ganska jobbigt. Det &r som att
sta framfor ett hal i marken; om du véntar och funderar

—h—

“ 005

Vi hade tre dagar pa oss. En mane pa kollisionskurs hotade
vérlden och Link fick rycka ut. Majora’s Mask stér 4n idag ut
som seriens morkaste, mest udda representant.
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Med Legend of Zelda: Wind Waker rorde Nintendo om i grytan rejalt och bjod pa en annorlunda upplevelse. Den tydligaste férandringen
den grafiska designen; den cel-shadade varlden som innebar en mindre realistisk look med klara férger och lekfulla animationer.
Inledningsvis muttrades det hos fansen men nar de vil fick spelet i hand blev det annat ljud i skallan.

identitet, som tycks vara ostadig, nervos och
forandrande. Spelen aterkommer standigt till
introspektiva inslag som kretsar kring att &ndra form, att
ta pa sig andra ansikten och ibland ocksé att kdmpa mot
sig sjalv.

Redan i Zelda |l: The Adventure of Link fick vi en
forsmak pé inre strider, vuxnare innehéall och en mérkare
Link. Nar Link natt slutet av det attonde palatset och
hamtat andan efter den utdragna fighten med
Thunderbird fick vi antligen syn pa Triforce. Sedan drogs
mattan under oss bort totalt, grottvaggarna blev till
skuggor och bakgrunden hotfullt lila. Fran Links kropp
slet sig hjaltens egna skugga, som snabbt inledde en
furids attack. Att sldss mot (bokstavligen) sin mérka sida
ar ett klassiskt grepp, men en s& mogen symbolik var
ytterst séllsynt inom TV-spel, sérskilt s4 tidigt som 1988.

Identitetsforvirringen fortsatte i The Legend of Zelda:
A Link to the Past, da Link fick en forsta glimt av Dark
World, den korrupta versionen av Hyrule dar folk som
irrat sig dit hade férvandlats till fysiskt forvridna
aterspeglingar av sina personligheter. En man som alltid
andrade &sikt hade blivit en studsande boll. En girig
lyckstkare blev ett obeskrivbart monster. Och Link
...blev en rosa kanin. En riktig hare; en férvandling som
gjorde Links tvekan kring sin egen tapperhet och
férmaga uppenbar.

| The Legend of Zelda: Ocarina of Time fardades Link
fram och tillbaka i tiden, frin barndom till tonér, och i

o I fowws
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Links bérbara dventyr bérjade pa allvar
med Legend of Zelda: Link's Awakening
till Game Boy (for Gvrigt Miyamotos
favorit). Oracle of Ages och Oracle of
Seasons slépptes bada 1995,

30 www.gamereactor.ss.

| Legend of Zelda: Phantom Hour-glass
anvéandes enbart stylusen for att styra Link.
Vad som forst lat som en begransning blev
en av de smidigaste spelmassiga los-
ningarna i ett Zelda-spel nagonsin.

Majora’s Mask nadde metamorfoserna rekordartade
héjder da vi dels tvingades spela som en tradvarelse en
l&ng tid, dels gdbmde vart ansikte och bytte skepnad med
spelets 24 olika masker. Scenen i bérjan av Majora’s
Mask nar Link lar sig visan Song of Healing och i en
drémsk sekvens vinkar adjo till sin Deku-traskepnad &r
ett exempel pa Zelda i sin mest symboliska och
suggestiva form.

L&gg till detta Links férvandling till varg i The Legend
of Zelda: Twilight Princess, vilket enligt spelets producent
Eiji Aonuma varit en liknelse for pubertetsingest och det

Er i
| stéllet fér Gppna vidder och hastridning bjéd Legend of Zelda: Wind
Waker pa segling dver ett enormt hav. Hyrule var inte sig likt.

Zelda: Ocarina of Time kan jAmforas med Edens
Lustgérd och kunskapens trad. | samma spel gor Link en
Jona nar han undersoker interiéren av gigantiska
vattendjuret Jabu-Jabu, i Wind Waker tycks en syndaflod
ha drabbat Hyrule och i centrum av hela Zelda-mytologin
star forstas treenigheten Triforce. Och ja, detta ar bara
den kristna tolkningen...

Det finns négot som ord aldrig kan gora réttvisa nar
man férsoker satta fingret pa vad som definierar Zelda-
formulan. Nagot som inte bara har smyckat ut, utan blast
liv i den magi Nintendo alltid stravat efter i utvecklingen
av Links dventyr. Musiken, forstas. Koji Kondo &
company:s pampiga, rorande, lattsamma och oroande
arrangemang som alltid varit mer estetiskt intressant &n
grafik och story.

Att knyta musiken till sjdlva spelmekaniken har varit
en del av Zelda sedan vi forst hittade flojten i det forsta
spelet och detta blommade ut ordentligt med Ocarina of
Times fldjtspelande, dirigerandet i The Wind Waker och
vargylandet i Twilight Princess. Shigeru Miyamoto har
sjalv beréttat om musikens betydelse i spelserien och

1 Wind Waker tycks en syndaflod
ha drabbat Hyrule och 1 centrum
av hela Zelda-mytologin stdir
forstéis treenigheten Triforce

stér tydligt att hela Zelda-serien inte bara skildrar en
kamp mellan gott och ont, utan &ven mer privata fejder.
Och mitt i alltihopa hittar vi &ven oss sjélva, som vuxit
upp med Zelda-spelen och forandrats i takt med dem.
Det har &ven gjorts flera religitsa tolkningar av Zelda-
spelen. Kokiri Forest och Deku-tradet | The Legend of

Nintendo har aldrig varit radda for att
placera Link i frammande situationer. |
Legend of Zelda: Spirit Tracks till
Nintendo DS blev han ingenjor och
tuffade runt som lokforare.

N

inte helt otippat anvédnder han seriens mest musikaliskt
inriktade del som exempel:

- Ocarina of Time hade den mest Zelda-aktiga
musikaliska tonen. Musiken fick spelaren totalt
innesluten i spelet. Jag hade sett fram emot att anvédnda
antingen en fiojt eller okarina i ett Zelda-spel, men det

Ett av de manga Nintendo 3DS-spelen som avléjades under
arets E3-missa var en ibersmaskig remake av Nintendo 64-
klassikern Legend of Zelda: Ocarina of Time. Férutom nagra
bilder har nagra detaljer ej sldppts kring spelet, men ett
Hyrule i 3D later lovande.
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Att resa mellan parallella varidar gjorde vi redan i A Link to the Past och var ett effektivt grepp aven i Wii/Gamecube-aventyret Twilight Princess. Har besokte Link Twilight Realms obehagliga skymningsljus
och delade ut bade svardshugg och vargbett. Betyget da? Gamereactor delade ut vart hégsta mdjliga och kallade det for “masterligt".

var inte riktigt mojligt tekniskt att anvanda forran Ocarina spelsammanhang utan éverhuvudtaget, ar Koji Kondos effekten blev en rastiés mardrém i ljudform som David
of Time, berattar Shigeru Miyamoto. "Twilight” som rullade igang nér vi besdkte Lynch hade dédat for. Fullstandigt briljant.

Eftersom spelaren sjélv skulle fa chansen att spela skymningsvérlden i The Legend of Zelda: Twilight Musiken och ljudet utgér alltsé en betydande del av
bérjan av Ocarina of Times tolv huvudiatar gav Miyamotoe  Princess. Stycket borjade med ett kvavt orgelljud och Zelda-essensen. Fa spel har dessutom haft s&

Links forvandling till varg i var enligt producenten
Eiji Aonuma en liknelse for pubertetséngest..

Koji Kondo det sméabesvérliga uppdraget att skriva musik  ettriga attondelar av ett syntigt gitarrplinkande, foljt av karakteristiska och tillfredstéllande ljudeffekter som

som bara fick inledas med fem toner frin den klassiska vindspel och disharmoniska strakpartier. Det Zelda-spelen. Det finns hundratals exempel; sidekicken
do-re-mi-skalan. Men som kulturhistorien bevisat i flera illavarslande, patrangande stycket passade perfekt ihop Midnas fundersamma laten, ekande trappsteg,

andra sammanhang leder restriktioner ofta till sagolika med spelets skymningsvérld och den sammanlagda svingandet av Mastarsvérdet... De fyra fanfartonerna nér

resultat och Koji Kondo kunde till slut presentera
magnifika arrangemang som Zelda’s Lullaby, Epona’s
Song och Song of Storms.

Sittet pa vilket dessa stycken anvindes i Ocarina of
Time var raffinerat nog att vécka intresse aven i den
akademiska varlden. Spelforskaren Zach Whalen har
jamfért okarina-latarna med "Wagners anvandande av
‘leitmotifs’, i en spegelvand version”, i hur karaktérer och
platser definieras i spelet. Aven vanliga dédliga spelare
Alskade Ocarina of Times musik och férséljningen av
riktiga okarinor 6kade markant efter spelets release. Att
det tidigt gjordes just en okarina-applikation till Iphone
sager ocksa en del om spelets kulturella genomslag.

Ledmotivet som h&ngt med sedan The Legend of
Zelda &r forstas ett av spelvarldens mest renommerade
och den aventyrliga pampigheten &r i popularkulturell
klass med Star Wars- eller Indiana Jones-temat. Att Koji
Kondo lyckats skapa intressanta variationer av dessa
(med seglingsmeledin | The Legend of Zelda: Wind
Waker som den med mest pondus) genom &rens och
spelens gang &r minst sagt en imponerande bedrift.

| en enorm kontrast till dessa varma, hoppfulla [&tar
fanns dven de mérkare och mer stérande

motsvarigheterna. Ett av de mest obehagliga SKjutg Sp

musikstycken jag négonsin hért, inte bara i Link har inte rort sig utal:\‘f_ér sina var1!fga éuenﬂ!’r Iika‘_mycket som till exempel MQrin, men Link's G[pssbov\_l Training var ett av spin-
off-undantagen. Spelet foljde med Wii Zapper-tillbehdret och bestod mest av skjutgallerier fran Twilight Princess-variden.
Gamereactor gav Link's Crossbow Training betyget 4/10, sa detta ser vi som en parentes i spelseriens historia.
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Link dppnar en valgémd kista djupt i ett tempel
fullkomligen dryper av triumf och det hemlighetsfulla
plingandet nér vi I6ser spelens tankendtter slar an
strangar spanda av bade tillfredstallelse och nostalgi.

Det som méjligen saknats &r orkestrerad musik av
samma kaliber som i Super Mario Galaxy-spelen och har
vi tur uppfylls den énskningen i nasta del av Zelda-
historien, The Legend of Zelda: Skyward Sword. | denna
Wii-titel som véantas slappas 2011 méter vi en vuxen Link
som bor i Skyloft, en svévande 6grupp ovan molnen. En
annan varld, ddr ondska och monster huserar, kallar
dock pé Links tapperhet och ett nytt ventyr kan ta sin
borjan. Spelets handelser utspelar sig fére de i Ocarina
of Time, men hur mycket av det spelet som kommer att
refereras vet vi ej.

Allt forhandsprat fran Nintendo kring The Legend of
Zelda: Skyward Sword har kretsat kring svardstrider, Wii
Motion Plus och hur detta anknyter till story och
spelupplagg. Vi ska kunna hantera véart svird i samma
grad av exakthet som i Wii Sports Resort, bowla med
bomber och skjuta pilbage mer exakt. Wii Motion Plus-
stdd i all &ra, men det mest lockande ar den
impressionistiska, Cezanne-doftande designen, samt
|6ften om att komprimera Zelda-upplevelsen och utnyttja
ytorna béttre &n till exempel i Twilight Princess. Mest av
allt &r det kanske bara chansen att f4 méta Link och
Hyrule &nnu en gang som lockar, méjligheten att fa dras
med i bade nya dventyr och varm nostalgi. Och det ar
just vid nostalgi vi ska landa.

- Ibland minns du en plats med nostalgi nér det gétt
négra ar, N&r du véxer upp och &tervander till exempelvis

Om de klassiska Zelda-forseningarna inte
drabbar oss kommer The Legend of Zelda:
Skyward Sword att sidppas i bérjan av 2011,
Har hittar Link ett magiskt svard som sedan
forvandlas till det legendariska Méastarsvardet.
Ett Wii Motion Plus-tillbehér kommer att

krévas och vi ska f& styra bumerangen och
nya vapnet piskan med stor exakthet.
Dessutom far vi pricka hjartbonusar med pilar
och nagla fast dem mot omgivningen...

en gata du som barn tyckte var enorm, upptacker du att
det knappt finns plats for en bil p& den. Det inkluderade
vi i Ocarina of Time, dar fanns flera stallen som blev
tranga nar du atervande som vuxen, berattar Shigeru
Miyamoto.

Miyamotos funderingar passar lustigt nog in ruggigt
bra pa hur vi som spelare ser tillbaka pa Zelda-spelen. |
jamforelse med dagens vidstrackta 3D-miljoer ter sig 22-
ariga The Legend of Zelda ganska pluttigt nér vi spelar
om det idag. Men dé var det storst, bast och vackrast
och dagens tiodringar som tar sina forsta steg i The
Legend of Zelda: Twilight Princess upplever bade samma
och en helt annorlunda sak som jag gjorde framfér min
NES fér 20 ar sedan. Kanske ar det dven sa att deras
upplevelse aldrig kan toppas kanslomassigt, oavsett om
framtida spel ar stérre, snyggare och pa pappret béttre.
P& samma sétt ligger férmodligen &ven Miyamotos
skogsaventyr honom varmare om hjartat an sitt livsverk
med Zelda-spelen.

S4 har vi da lyckats definiera Zelda-essensen? Vad &r
hemligheten bakom spelens attraktionskraft? Det finns

Skalbaggen (ovan) dr ett av de nya foremalen i
Skyward Sword. Den flygande tingesten styrs direkt
med Wii-fiarren och ar ett smidigt distansvapen.

tva férklaringar. Den trékiga ar att spelen helt enkelt &r ett
hopkok av flera ytterst genomarbetade ingredienser -
engagerande utforskande, enastaende presentation,
intelligent hjarngymnastik, suggestiv tematik, nostalgi -
och att summan av bestandsdelarna blir s& hog att
kvalitet ar oundviklig. Men det kravs mer an sa. En nypa
magiskt pulver i hopkoket, formagan att arbeta med
krafthandske utan att férlora fingertoppskanslan. Det ar
den andra, lite roligare forklaringen: att man inte bara
designar en grotta. Utan dessutom goér den for otack att
bestka utan lykta. Nar den kalla stendérren smaéllde igen
bakom honom hade han plotsligt natt slottets sista
kammare. Att std 6ga mot éga med Ganondorf var
laskigt. Men mest spannande. Att slass mot de monster
som genomsyrat Hyrule var ju vardagsmat for denne
unge spelare, rutinerad efter dventyren i de tidigare
Zelda-spelen. Men Ganondorf var svarbesegrad. Pojken
atervande flera ganger utan att fa in tillrackligt manga
traffar med svérdet. En dag tog han med sig en fe i en
burk och en extra bestamd blick.

/Jonas Elfving

Den grafiska designen i The Legend of Zelda: Skyward Sword &ar en blandning av tecknade Wind Waker och de mer realistiska titlarna och fargpletten for tankarna till impressionister som Cézanne.

32 www.gamereactor.se
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Plattform i Utvecklare

Mafia Il har lamnat ett hal i min sjal. Saknaden
ar total. Suget efter en fortsattning Gverval-
digande. Jag saknar Vito, Joe och Henry.
Utvecklarna 2K Czech skojade verkligen inte
nér de pratade om hur hért de jobbat pa att
skapa manskliga, trovirdiga karaktirer som
spelaren ska kunna relatera till och kdnna med.
Mafia Il ar det mest filmiska actionspelet jag
négonsin testat och en spelméssig frojd vird
varenda krona. Lat mig férklara nirmare:

Hér finnes en nyliberalistisk &dra om en
individualistisk syn pa framgéng. Vito véljer att
ta kontroll dver sitt eget 6de. Han &r trétt pa
krig, déd och forstorelse efter tva ars envist
stridande mot Mussolinis trupper, men behoéver
pengar. Snabbt. Han trillar in p& brottets bana,
igen. Och innan han vet ordet av har han pa tre
manader tjanat mer pengar &n vad hans
nyligen avlidne far gjorde under hela sin livstid.
Sen borjar korthuset rasa. Lojaliteter prévas,
vanskapsband slits sénder och Vito blir varse
om gangsterlivets baksidor. Samtidigt &r Vito

34 www.gamersactor.se

MAFIA 11

Utgivare

Fokus pé story

Det pratas higt och brett
om hur brilianta Rockstar
&r pa att skapa en dyna-
misk och dppen spel-
struktur. Nagot som till
viss del gor Grand Theft
Auto IV till det masterverk
det &r. Men det kan aven
@4 fel, vilket det gjorde i
Red Dead Redemption
da storyn istéllet kdndes
meningslos, tunn och
splittrad. | Mafia Il &r
storyn det allra viktigaste
och 780 sidor vilskrivet
manus levereras via
flertalet mellansekvenser.

Premiéar Antal spelare ' Rek. Alder

ingen vanlig antihjalte som sa ofta tar
kommandot i en story i ett spel av den har
typen. Vito &r visserligen omtanksam,
ansvarsfull och generés men han drivs av en
individuell forpliktelse att n& maximal potential
utan att tyngas av skuld. Jakten pa lycka och
framgang blir en valdsam sadan utan den
sméamysiga komiken fran det férsta spelet. 2K
Czech malar upp en solig och swing-drankt 50-
talsidyll med ett bakomliggande mérker s&
sotsvart att sjélvaste Riddick hade ryggat
tillbaka. Mafia Il &r valdsamt och tungt.
Spénnande och stilistiskt.

Det vore enkelt att avfarda Mafia Il som en
alitfor linjar Grand Theft Auto-klon utan egentlig
substans. Ett 13 timmar kort dventyr utan
multiplayer ska p& pappret st sig slatt mot
Rockstars kritikerhyllade gangsterepos. Mafia Il
skulle mycket vél kunna ha blivit en axelryck-
ning dar bara den férodande snygga visionen
av en perfekt designad stad i 50-talets USA
skulle erbjuda nagot slags varde. Men har finns

&

sa mycket mer. Har finns s& otroligt mycket
mer dn bara brylkram och tjock cigarettrok.
Daniel Vavra, manusforfattare och konceptuell
chef for utvecklingen har lange pratat om
svarigheten i att skapa manskliga karaktarer

RENT SPEL-
MEKANISKT AR
MAFIA II
BRILJANT

med hjarta, hjérna och djup - i spelform. | Mafia
Il lyckas han med bravur dd man bara efter
nagon timme drémmer sig bort, bryr sig och tar
hand om Vito som den snillrikt snickrade
gangster-avataren han &r. Hans karismatiske
och naive kumpan Joe blir en bdstis som man
lar sig lita pa i ur och skur och deras relation



RECCAR 2

10-08-05

18.46 sida 2

blir en viktig del av storyn och dess utveckling.

P& sedvanligt manér bérjar Mafia Il
férsiktigt. Trevande. Ett barslagsmaél har, en
bilstéld dar. Vito mjukstartar sin karriar som
gangster och strukturellt gér 2K Czech helt ratt
da de styr storyn pa ett mer fokuserat satt an
vad exempelvis Rockstar gér. Varje mellan-
sekvens ar som en beldning, regin &r snillrik
och rent dramaturgiskt &r det mest troligt bara
filmsnuttarna i Uncharted 2 som har en suck
mot Mafia Il.

Efter ett par timmars harvande i blodpélarna
efter maffia-familjens dverhuvuden erbjuds Vito
och Joe chansen att utféra ett storjobb, Mycket
stér pa spel, gér allt ratt kan de bada komma
att bli invald i familjen. La Familia. Mafia Il
accelererar och Gppnar upp spelvarlden fér en
betydligt mer omfattande typ av uppdrag. En

n En andra &sikt av Elfving
a 2K Czech var tydliga med sina
n ambitioner fran frsta birjan. De
avsag inte att gbra ett sandlade-spel med en 6ppen

let pa ett mer
r tio immar

spelstruktur som GTA, utan sikta

linjart spel med mer fokus pa story. E
tycker jag att de, trots allt, borde ha tankt annoriunda.
Friheten begransas av jakten pa nasta mellansekvens

och dventyret &r pa tok for kort,

Snyggt och atm;sfériskt.. men pé tok for kort. 7/ 10
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bomb ska placeras i ett konferensrum for att

.

sedan utlésas fran skyskrapans tak. Ett slakteri

som dubblar som tortyrkammare ska intas och

eldas ned och en bar maste forstoras for att ett

rivaliserande géng ska fatta vinken.

Allt &r forpackat i otroligt vackert designad
grafik som pé béasta tdnkbara satt formedlar en
kansla av hoppfullhet och tilltro som svepte
over USA efter krigets slut. Att kryssa nedfér
Brewer Street i stadsdelen Little ltaly i en
nystulen cabriolet, lyssnandes p& Dean Martin
via radiokanalen Empire Radio, &r en underbar
upplevelse som endast trumfas av den gangen
da jag skjuter mig igenom en kinarestaurang
nedlusad av skjutglada Triad-gangsters for att
fa reda pa vilken av kumpanerna som extra-
knécker som FBIl-informatér. Det &r hart,
spannande och utmanande. Rent spelmeka-
niskt ar Mafia Il briljant med den enskilt basta
spelkontrollen i nagot sandladespel, inklusive
saval GTA IV som Just Cause 2 och Red Dead

e

Detaljnrderi
Mafia Il ar fullproppat av
fascinerande detaljer.
Bara en sadan sak att
Vitos pekfinger ror sig mot
aviryckaren i den takt
man skjuter imponerar.
Eller att Joe gestikulerar
med sina hander inuti
bilen under de samtal
som fors mellan Vito och
honom under alla spelets
. Mafia Il
ar fullt av alla dessa sma
men mycket tidskrdvande
detaljer som i slutdndan
gor att Empire Bay kanns
som en levande varid.

gt snygat Mafia Il &r valdigt snyggt och tar Sver tronen som subgenrens snyggaste frin svenskutvecklade Just Cause 2. Bist &r givetvis PC-
¥ versionen som dels innehaller chockerande korta laddningstider men ocksa erbjuder tung antialias och larvigt stiliga effekter.

Redemption. Eldstriderna kénns foljsamt
problemfria men samtidigt spannande, cover-
systemet &r genialiskt i sin egen banala
enkelhet och bilfysiken lamnar absolut inget att
dnska. Att svaja runt med tre ton gjutjdrn pa
Empire Bays gator kdnns precis s& bra som jag
hade hoppats pa. Gungigt, tungt, klumpigt och
med en himla massa outnyttjat vridmoment.

Sammanfattningsvis:
Mafia Il &r inte perfekt. Fér kort, det innehéller
inte mycket till omspelningsvérde och ibland
blir transportstrackorna lite val langa. Samtidigt
ar det fantastiskt skickligt berattat, hutldst
snyggt och snudd pé osannolikt atmosfariskt.
Petter Hegevall

9/10
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Plattform C/AC Utvecklare Utgivare

Jag &r ingen strategiexpert. Langt ifran. Det var
tio &r sedan jag senast satte betyg pa ett spel
av den har typen. Det var tolv &r sedan jag
senast spenderade tid med Jim Raynor. Men
trots att genren i stort sprungit ifr&n mig, och
trots att jag liksom gett upp hoppet om att
nagon dag bli en strategiknarkande skriv-
bordsgeneral - s& har min ldngtan efter
Starcraft ll: Wings of Liberty varit stark.

Jag diskade Starcraft. Jag dlskade
Command & Congquer, Homeworld och Total
Annihilation. Sen hande n&got med genren. Det
blev lite fér kréngligt for mig, for komplicerat
och resurshanteringsbiten prioriterades bort.
Svenskutvecklade Ground Control lade mer
fokus pd strategi &n pa byggandet av egna
baser, Command & Conquer-serien foljde efter
och Total War-spelen krévde strategiskt
stormod. Jag 6vergav realtidsstrategin. Sorgligt
nog. Men nu &r jag tillbaka.

Fér jag ar ingen storslagen strateg. Jag kan
férhallandevis lite om smarta anfallsstrategier
och kluriga flankeringsmandvrar. Jag bryr mig
helt enkelt inte tillrackligt mycket. Istélllet vill
jag bygga. Bygga 6verdrivna superarméer som
pa enklast mojliga sétt liksom klampar Gver
sina fiendestyrkor. Jag vill bygga, pyssla,
sortera, gruppera, flytta, anpassa och hantera
mina trupper innan jag anfaller. Och just darfor
ar det tur att Starcraft Il: Wings of Liberty
definerar hela begreppet “back to basics”.

36 www.gamereactor.se

L;tford. Grafiken &r int

Premiér

Storymassigt
Storyn i Starcraft Il tar vid
fyra ar efter det forsta
spelet. Jim Raynor &aren
laglgs rebell i svettig T-
shirt som, férsupen och
otvattad, sitter pa en
sjaskig bar nagonstans i
bana. Kerrigan
&r sedan langre fororad
och &@r nu den enskilda
kraft som styr de
slemmiga krypen som
utgdr Zerg-armén, och
Arcturus Mengsk har

korrumperat hela galaxen.

Dags for dig att hugga in.

Antal spelare

Rek. Alder

Designen i Starcratft Il ar lika bekant som den ar homogen och snyggt
e den basta men presentationen 4r istallet otroligt valgjord.

Det enda som skiljer Starcraft Il frin det forsta
spelet, rent spelmassigt, dr att uppdragen inte
l&ngre &r slentrianméssiga multiplayer-banor
med samma grundlaggande fokus. Istéllet &r
varje karta unik och varje uppdrag innehaller en
spelmassig gimmick som bidrar till en underbar
mangd variation. | ett uppdrag géller det
exempelvis att snabbt bygga trupper/fordon for
att i en mysig morgondimma hinna med att
kapa sex stycken fullastade tag &gda av The
Dominion. | ett annat brinner spelvériden och
allt eftersom den urstarka rymdsolen stiger och
sétter eld pa nya delar av kartan méaste Jim och
hans trupper flytta sin bas mot nya marker och

samtidigt se till att fakta bort anstormande Zerg.

Storylagets konstanta fokus gor att
tempovariationen ter sig som perfekt och
tillsammans med en hutlés variation blir
Starcraft Il aldrig ndgonsin langtrékigt.

RETRO-
DOFTANDE
STRATEGI-
BRILJANS

Tillkommer gor en hutlést lacker presentation
dér Jim Raynor ror sig fritt pa piratskeppet
Hyperion och dérifran kan valja uppdrag fran en
interaktiv galaxkarta samt uppgradera vapen
och enheter. Grafiken &r vélgjord men inte
h&pnadsvéckande, musiken superb och
multiplayerlaget enastaende bra.

Sammanfattningsvis:
Retro-doftande strategibriljans med genrens
bésta multiplayerlage.
Petter Hegevall

9/10
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Spelsien spolar man tiden 54 ér framat forvandlas soldatera till slemmiga zombies utan kalsonger.

ACE COMBAT:
JOINT ASSAULT

Plattform Utvecklare /11
Utgivare [//A1V/L0 Premiar
Antal spelare |- Rek. Alder |

Namco fortsatter med sitt beprévade
Ace Combat-koncept med en skdn mix
av hyfsat realistiska flyginsiag bland-
ade med vad som narmast kdnns som
arkadaction. Den hir gangen maste en
terrororganisation kallad Valahia
bek@mpas, och det dr ovantat mycket
ointressant story att ta del av ndr man
helst av allt bara vill flyga.

Den som spelat ndgon av
féregéngarna kommer snabbt kinna
igen sig i Joint Assault. Bland nyhet-
erna marks framst mdjligheten att spela
co-op med tre kompisar och multi-
player-stod for upp till atta. Ett val-
kommet tillskott men kraver saklart
bade uppkoppling och méangder av
PSP:s. Aven om Namcos formula
bérjar kdnnas lite gammal, vet man vad
man far och idag finns det inget béttre
flygspel till Sonys bérbara konsol.
Jonas Maki

7/10

ter Bioshock i Ravens feta actionkavalkad

SINGULARITY

Plattform P/ P53 /{260 Utvecklare FAVEN Utgivare ACTIV

Kapprustningen slog slint. Einsteins super-
bomb gav USA ett dvertag. Ryssarna greps av
panik. En panik som ledde till en 12 000 man
stor operation dér en ny energikalla skulle
uppfinnas. E99 féddes, och négot fasansfullt
stod infér dorren.

Aret dr 1955. Den ryska regeringen har
sopat igen alla spér efter katastrofen. Katorga-
12, en avldgsen 6 nagonstans i Stilla Havet &r
idag en spoklik plats. Kalla kriget-experimen-

DET STARTAR
VERKLIGEN
INGET VIDARE.
MEN SEN...

tet kring nyfunna och topphemliga energi-
kéllan E99 skbérdade massor med manniskoliv
och ingen vet vad som egentligen hénde. Jag
tar kontrollen éver Nate Renko, drrad
stridspilot och orédd specialsoldat som
beordras utreda den ovanligt starka méngd
strélning som kommer fran Katorga-o6n. |

SNIPER: GHOST DRAGON

WARRIOR

Plattform Utvecklare

- Utgivare
Antal spelare |

Fick. Alder

Mustaschprydd knarkbaron byter

Premiar

QUEST IX

Plattform Utgivare
Antal spelare

Premiér
Rek. Alder

X Ment
Lokl

til %

10N Premidr UTE

dagligt kokaink&nkande mot folkmord.
Pentagon méaste agera. In skickas tva
Delta Force-snipers utrustade med det
allra senaste i vapenvég. Men planen
gér snett. Kulan snuddar endast
General Vasquez som sedan lyckas
rymma i en alldeles f6r stor bat.

Det blir spelarens uppdrag att
sldpa sitt prickskyttegevar genom atta
uppdrag proppade med idiotiska
fiendesoldater och buggig grafik.
Diktator Vasquez visar sig vara en
smidig stackare och allt eftersom jag
avancerar genom Ghost Warrior
gdmmer sig knarkbaronen allt djupare
in i djungeln. Hade det inte varit for att
stealth-mekaniken &r handikappad av
genrens mest osammanhéngande
artificiella intelligens hade jakten pa
diktatorn varit betydligt mer trivsam.
Petter Hegevall

5/10

Som representant for en ras dnglar &r
du en bokstavlig raddare i néden, tills
allt gar at skogen och du maste
aventyra som vanlig dodlig. Handlingen
i Dragon Quest IX &r simpel men
vildigt valskriven, vilket for dvrigt
gdller hela spelet.

Till skillnad fran tidigare delar
skapar du béde din huvudperson och
dina medhjélpare helt sjdlv och med
massvis av valmdjligheter gar det att
trimma ihop ett riktigt effektivt team.
Sen &r det bara att bege sig ut i
vérlden och utforska grottor. Dragon
Quest IX ar gammaldags men skams
inte fér sig, och det gér inte att forneka
att det &r genomarbetat in i minsta
detalj. Tyvarr faller flerspelarmoj-
ligheterna platt fér de flesta da det
inte finns né&got onlinelage.

Mikael Sundberg

8/10

G

| Antal spelare (-1° Rek. Alder &

spelets inledande filmsekvens kraschlandar
Nate p& 6n. Han &r vimsig, mérbultad och
sugen pa stut.

Det borjar inget vidare, Bioshock-
referenserna haglar och atmosféren luktar
Timeshift lang vég. Sen tar det sig, rejélt
dessutom. Jag hittar TMD-handsken (Time
Manipulating Device) och bérjar forstd det
spelméssiga djup som hér finns. Efter det blir
varje checkpoint tétare, varje uppdrag tuffare
och varje fiende coolare. Raven visar prov pa
flertalet briljanta formégor i Singularity som de
kanske aldrig skrutit med tidigare. Tempo-
variationen &r perfekt, miljderna lysande och
narrativet lamnar ingenting att énska.
Singularity gar fran trégstartat till briljant och
slutar som en ljuvlig mix mellan Prey,
Bioshock och Half-Life 2.

* Sammanfatiningsvis:

Snyggt, varierat, atmosfériskt, polerat, stiligt
designat och rejait utmanande.
Petter Hegevall

9/10

NEED FOR
SPEED: WORLD

Plattform C Utvecklare % Utgivare
4 Premiar ! Antal spelare 1 Rek.
Aider

Jag ténkte férsoka vara snéll. Foriat-
ande. Givmild. Men jag hittar inte
orden. Inte de snélla orden i alla fall.
Irritationen tar Gver. Bristerna i EA:s
ambitisa onlineprojekt dr for stora
och jag kan inte férma mig till att
forlata.

World &r ett onlinebaserat racing-
spel som delas ut gratis. Vanligt, tanker
du, men vénta bara tills du loggat
pa och borjat ta del av den nastan
osannolikt trakiga racing som det har
spelet erbjuder. Staden, formad efter
spelvérlden i de senaste tre Need for
Speed-spelen, dr en enda stor kittel av
irriterande buggar och sjélva racingen
ar aptrist. Ful grafik, rutten bilfysik,
trakigt upplagg och hopplosa race som
saknar den dar storskaligheten som
ett spel av den har typen kraver - gor
detta till en gigantisk besvikelse.
Petter Hegevall

4/10
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For fullstandiga recensioner av alla
rekommenderade spel:
Spelhyliorna dignar Gver med spel som skriker efter dina pengar. Alla

spel &r dock inte kdpvarda och Gamereactor hjalper dig att valja
genom att ranka de 15 mest kdpvérda titlarna till varje format.

Sonys konsol &r en svartblank Blu-ray-best med ett kraftfullt inre

Sony Playstation 3

Playstation 3 Slim &r en bade mindre och billigare version av den

W just nu mest kraftfulla konsolen pa marknaden. Playstation 3

T—— innehéller generationens dyraste och mest kraftfulla komponenter
P' eiﬁr% n?;"s g;  ©och har totalt atta processorer (SPU), blixtsnabb Blu-ray-spelare,

Media Blu-ray inbyggd harddisk pa 120 gigabyte och ett kraftfullt grafikkort fran
Signal HOMI Nvidia. Sonys onlinetjénst Playstation Network har inte alla Xbox
::ntg%x%ngu Lives finesser, men &r helt gratis och innehaller bland webblésare,
Pris 2995 kr musikvideotjansten Vidzone samt onlinevdriden Home. Det gar

aven att koppla ihop konsolen med PSP for flera smarta finesser,
samt att man dessutom kan ladda ned klassiska PSOne-spel som
Crash Bandicoot och Final Fantasy VII, fér en billig penning.

INHANDLA INHANDLA

SINGULARITY RED DEAD REDEMPTION

Nate Renko har inte Rockstar portratterar
L bara ett roligt efternamn, utan aven en pryl vilda vdstern nar den &r som kaxigast och
Playstatlon 3 kallad TMD, time manipulating device. Med vackrast. Duellera mot traktens banditer,
denna superhandske kan Nate manipulera koppla av med ett parti poker pa saloonen
PLACERINGAR: Gamersactor kstar da 15 bissta spalen 19 varje format och givetvis kan alla placeringar Sndras frdn ménad 6 ménad. tiden och fa saval oljetunnor som Sovijet- och rid ner mot en knallréd solnedgang
styggingar att didras 55 ar pa en sekund. samtidigt som dammet yr kring hovarna.
Perfekt nar man jagar en psykotisk superryss Ingen detalj har lamnats at
med storhetsvansinne. slumpen. De vidstrackta okenlandskapen
Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10 Den superkompakta granat- med sarpréaglade klippor och de gemytliga

Rockstar bjuder pa en rik, dynamisk och levande spelvarld | denna omedelbara actionklassiker! kastaren Dethex, som &ven fungerar som en sma;stadema tlisammans mad git fano-
fiarrkontroll om man vill precisionsstyra E99- menalt karaktérsgalleri gor detta till det vilda

Killzone 2 Action So 10/10 granater dit fienden befinner sig. Rulla in en vastern-spel vi alltid har dromt om. Det &r
granat och lat den rullal inte bara en kuliss, det ar western pa riktigt.

Gillar fiffig action sasom Prey, Alskar Deadwood och sneglar
Red Dead Redemption Action Take 2 10/10 Half-Life 2 och Bioshock. pa skyltfonstrens cowboyhattar,
Det coolaste western-spelet nagonsin ar proppat med pistoldueller, lassokast och underbara karaktérer. v a ; = | 4 Wy 5

ny
Forbered dig pa det hérdaste, storsta och mest kravande TV-spelskriget ndgonsin i Guerrilias tvaa...

Little Big Planet Plattform Sony 10/10
Ténk dig ett plattformsspel dar du sjdlv bestdmmer hur allt ska se ut och fungera. Det &r Little Big Planet!

Super Street Fighter IV Fighting Capcom 9/10

En stbrre och fetare version av fioldrets basta slagsmal, med ett forbéttrat onlinelage och mer variation.

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action Konami 9/10
Framtidens krig @ hogteknologiskt, smutsigt och ratt. Snake dr gammal, gra och hard, Och vi &lskar det,

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

[ K
Infinity Ward gjorde helt ratt som dumpade nazister, allierade och andra vérldskriget. Detta &r brutalbra! el il

JOE DANGER CLASH OF THE TITAN

Herr Danger &r en Clash of the Titans ar
avdankad Evel Knievel-kopia som bestamt ett filmlicensspel baserad pa en usel remake
Half-Life 2: The °""F'93 Bo’,‘ Action EA 9/10 sig for att aterta tronen som trickhoppande av en annan redan usel film. Hur smakligt
Valve bjuder pa fem otroliga spel, till priset av ett, som bara maste upplevas av alla gamers. motorcykek-ass | ett Excite Bike-doftande [8toriie: el Hursom Relstartanken atbyl]

. DLC-spel. Det bérjar med enklare banor dar rollen som Perseus ska hugga oss genom
10 Roclk Band 2 " Muspk MTV Gamgs ; 9/10 du |ér dig grundmoment som att gasa, stegra den grekiska mytologin. Och hugga. Och
Rock! Knyt slipsen runt huvudet och rocka s frisyren trillar av i Harmonix strdlande uppféijare! oEh Eoestal Hibban ik srabbt ech shart hugas. Och hugga.. och huaga (ugga).
voltar du multipla ganger i luften, susar Det extremtjatiga konceptet
genom loopar och sitter pa styret under en dar man bokstavligt talat aterupprepar
“huge air”. varenda strid om och om igen. Game
Att sétta en perfekt runda full av Republic har inte ens forsokt skapa variation i
tricks och plocka alla medaljer som gar. For alit huggande som efter nagra timmar narmar
att sedan inse att du slagit din onlinevéns sig outhardliga nivaer. Papekade vi att spelet
rekord med bred marginal, hadlar om att hugga saker? Hugga (hugga).
Vill ha ett modernt Excite Bike. God of War |ll, dubbelt sa bra.

God of War lll Action Sony 9/10

Kratos bombastiska trea blev en orgle | mytologisk slakt, r& iiska och svulstiga bossfighter.

B-B-a-ao-g

Race Driver: Grid Racing Codemasters  9/10
Ta dig an vérldseliten | sval drifting som touring car, street racing och canyon racing | Race Driver: Grid.

12 NHL 10 Sport EA 9/10

Stenhart slagskott i hogra krysset f6r EA da de visar klockren dominans med érets imponerande upplaga.

1 33 Mafia ll Action Activision 9/10
Aret ar 1951, USA ér dranict | brylkrdm, nyliberalism och snyaga kostymer, Du &r en nybliven gangster...

H

14 HeavyRain Aventyr Sony 9/10
En ohyggligt spannande TV-spelsthriller med innovativ spelkontroll och utmérkta karaktarer...

Batman: Arkham Asylum Action Eidos 9/10
DC Comics folkkére laderpung krossar skallar och skiter | namnen nér Rocksteady Studios briljerar!

40 www.gamereactor.se
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Premidr

Matt
Pris

Microsoft var férst ut pa marknaden i det som kallas "den nya

| tionen” med sin nya konsol i december 2005. Xbox 360 ar
Information [

_ precis som Playstation 3 ett riktigt kraftpaket med tre processor-

Tillverkare 5
MICROSOFT karnor (3,2 GHz) och ett grafikkort fran ATI. Trots att de flesta

Premiér 2 DEC 05 bedémare menar pa att Playstation 3 ar mer kraftfull &n Xbox 360
Media DVD har det inte visats hittills da utvecklarna haft lattare att hantera
ﬁ:t"g'z”ﬂj“’“ Microsofts maskin och krama ur prestanda ur den. Den vilgjorda
Matt 300x83:258 onlinetjansten Xbox Live &r ett annat starkt argument fér Xbox
Pris 2595 kr 360. Till en borjan hade Microsoft enorma kvalitetsproblem med

Xbox 360, men dessa problem &r numera atgéardade i senare
modeller, som nu ocksa alla har HDMI-utgang...

Xbox 360

PLACERINGAR Gamereactor kstar da 15 bissta spelen il varla format och givetvis kan alla placerngar Gndras frdn mAnad bl ménac.

Speltitel Genre Utgivare Betyg

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10
Niko Bellics vAg mot toppen | en vérld av organiserad brottslighet &r en underbar sddan. Kép, kép, kop!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Valves obscent prisvérda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionndring frén, rockar.

Mass Effect 2 Rolispel EA 10/10
Flaskiga rymdstrider och dunderdialoger i Biowares storslagna rolispel bland stjérnorna - ljuvligt episkt.

Gears of War Action Microsoft 10/10

Nutida actionklassiker som tagit htgupplést motorségsslakt av fula fiender till en ny och kéttigare niva,

Red Dead Redemption Action Take 2 10/10
Giém Gun, glém Call of Juarez och Gunsmoke. Detta #r det férsta riktigt geniala western-Aventyret...

Street Fighter IV Fighting Capcom 10/10
En eldboll. En rundspark. Ett bensvep. Och en smalifet nykomling. Street Fighter IV &r Antligen hér.

Halo 3 Action Microsoft 10/10
Episka rymdbataljer nar Bungies gronkladde chef krigar mot de envisa Covenanterna en avslutande géng.

NHL 10 Sport EA 9/10
EA Sports forfinar virtuell hockey med fler spelidgen och ett strategiskt coachldge. Vi dlskar det, djupt

Bioshock Action Take Two 910
| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gatt fel. Bered dig pa en ryslig resa pa havets botten.

Halo Wars Strategi Microsoft 9/10

Sugen pa lite realtidsstrategi som utspelar sig pa ringplanetens snitickta vidder? DA &r detta ditt spel!

Rock Band 2 Musik EA 9/10
Skréam liv | gamla vadmuskeln igen och |at baskaggen mala sonder grannsamjan | Harmonix rocksimulator.

B:-B-85-0-8-3

[ Mafia ll Action 2K Games 9/10
Maffiga maffia-slagsmal i en 8ppen vérid proppad med brutala uppdrag och urtjusigt 50-talsmode.

—
N

Colin McRae: Dirt 2 Racing Codemasters  9/10
Grovgrus, spillofja och energidryck. Colin McRae: Dirt 2 &r ett X-Games i rallyskogen och du &r bjuden.

—
H

Call of Duty: Modern Warfare 2 Action Activision 9/10

Knallhérda konfliktidsningar, grovkalibriga kulsprutor och militérpornografisk presentation. Allt finns med.

o
s

Bayonetta Action Sega 9/10
Hart harfagra haxan Bayonettas hoppsparkar trotsar fysiklagarna och frisyren mosar allt i sikte!

—
5

Apple Iphone

Information App.ies stilbildande smarthhqne ar
ett litet kraftpaket vars standigt

Tillverkare vixande populéritet och tekniskt
Media imponerande gyro gor den till ett
Vikt spelformat att rakna med. Pa
Apples egna speltjanst app-store
finns det snart en halv miljon
smaspel att ladda hem varav
manga av dem ar helt gratis.

Nr. Speititel

Rolando 2

Real Racing

Doodle Jump

Angry Birds

INHANDLA

MAFIA II

Tuffingen Vito Scaletta

atervander frn andra véridskriget och bérjar

aterga till tjyv- och rackartyg fran tidigare
dagar. Det tar inte lang tid innan han stéter
horn med tre maffia-famljer i fiktiva staden
Empire Bay, varpa gangkrig bryter ut.

Nar vi smyger genom ett tungt
bevakat radhus for att stjdla hemliga
dokument &r stamningen pa absolut topp.
Detia &r bara ett av flera atmosfariska
tillféllen nér kulregn och bilkérning byts ut
mot ett lugnare parti och Mafia Il visar prov
pa delikat tempovariation.

Suktar efter snavt skurna
kostymer, Dean Martin-musik och mord.

R ) | ﬂ

INHANDLA

TRANSFORMERS: WAR
FOR CYBERTRON

Glom Jorden, brackliga
manniskor och gronskande skogar. Nar High
Moon Studios skriver om hela Transformers-
historien handlar det uteslutande om strider
pa robotarnas hemplanet Cybertron som
sakta men sikert bryts ned av kriget mellan
Autobots och Decepticons.

Att i rollen som Megatron maéta

en svinférbannad Omega Supreme som med

sin enorma storlek fyller upp TV-skarmen
manga ganger om, medan han gormar och
bombar pa med det flaskigaste fyrverkeriet
spelvérlden nagonsin sett.

Vill vara en Autobot.

e TN T
—r

GTA: Chinatown Wars

Gamereactor Topp 5 Iphone

INHANDLA

FORZA MOTORSPORT 3

Att visa bade asfalten,
polarna och onlinemotstandarna vem som
dger fortet bakom ratten. Skram upp savél
Hyundais som vraltimmade GT-Aston
Martins i hisnande hastigheter och sikta pa
att bli kurvtagningens okrénte konung. 400
bilar plus 100 clika banor véantar dig.

Att plocka bort de manga
hjalpmedlen i den lattare kdrningen och vinna
sitt forsta lopp utan virtuella stodhjul &r en
fantastisk, sjalvgod kansla. Den som
anstranger sig att utveckla sin kdrning blir
belénad i Forza Matorsport 3, rejalt.

Vill testa dina skills som
biltuktare i konsolvéridens bésta simulator.

| UNDVIK

SNIPER: GHOST
WARRIOR

Krang pa dig
krypskyttedrakten, ta militarflyget till tropiska
6n Isla Trueno och ge dig pa 94008 terrorister
och en general med bastant helskagg som
behover utrotas. Gom dig bland hégagras,
bakem stenbumlingar och bli sedan
garanterat upptackt likt férbannat.

Fanigt frustrerande faktum
som att du inte kan tréffa fiender genom ett
staket, eller genom en simpel glasruta. Inte
ens om staketet ar lika svarforcerat som ett
hénsgaller. Utvecklarna skryter om
hyperrealism. Vi hyperventilerar bara.

Call of Duty: Modern Warfare 2.
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Information

intendo DS

Nintendos DS bjuder pa en hel
del annorlunda funktionalitet. Det
mest ibgonfallande &r de dubbla
skérmarna, varav den undre ar

Nr. Speltitel

tryckkanslig. Nyligen ersattes den

Nintendo revolutionerar vart sitt att spela med deras senaste konsol

Nintendo Wii

Nintendos lilla vita ar inget tekniskt vidunder. Langt darifran,
Faktum &r att det &r en forsiktigt timmad Gamecube som déljer

sig innanfor det kritvita plastskalet. Men det har absolut ingen

betydelse for Wii &r &nda den spelrevolution som Nintendo utlovat.

Tillverkare NINTENDOD . oo P,
Premiar 7 DEC 06 Tack vare den rorelsekansliga Wii-fiarrer och smarta nunchuk-
Media DVD kontrollen bjuder Wii pa spelupplevelser som tidigare varit

Signal KOMPONENT

oméjliga. Under den tid Wii funnits pa marknaden har det sléppts

Vikt 1,2 kg N :
Mt 55, 4x44x295 flera klassiker som Super Mario Galaxy, men konsolens enorma
Pris 2695 kr popularitet har aven fort med sig oseridsa utvecklare. Darfor

PLACERINGAR:

Nr.

=

42 wew.gamereac

slapps manga spel som inte haller mattet sa hall darfér noggrann
koll pa var eminenta topplista hér sa slipper du bli besviken.

Gamereactor kstar da 15 basta spelen 1l vare fornat ach givelvis kan aia placeringar indras frin minad il manad.

Speltitel Genre givare

[0 Super Mario Galaxy 2 Plattform Nintendo
Mario kranger pa sig molnkestym och superborr och susar fram i &nnu en galaktisk fulltraff,

1010

Super Mario Galaxy Plattform Nintendo 10/10
Marios galaktiska comeback blev precis sa bra som vi hoppats pa och en modern klassiker var fédd!

The Legend of Zelda: Twilight Princess Aventyr Nintendo 10/10
Spelmagi ma vara ett utnott och Gveranvéint ord men det finns inget som battre beskriver Links &ventyr.

Super Smash Bros. Brawl Fighting Nintendo 9/10
Nintendos senaste slagsmal &r ett somrigt superspel som proppats till bristningsgrénsen med innehall,

Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10
Resident Evil 4 4r spelseriens absoluta hojdpunkt och Wii-versionen &r lika bra som GC-originalet.

Metroid Prime Trilogy Action Nintendo 9/10
Varldens basta rymdhjaltinna spoar aliens och pimpar rymddrakt i Nintendos trilogibox.

Punch-Out Nintendo 9/10
8-bits-legenden Little Mac har boxat sig tilibaka och dr nu redo att klappa trut pa Nintendo Wii.

[T Bit Trip Runner Plattform Nintendo 910

Gubben springer. F4 honom att hoppa till skén musik. Koncentrera dig. En miss och du ar rékt.

The Beatles: Rock Band Musik EA 9/10
Lira tidids moptop-pop med John, Paul, George och Ringo i Harmaonix och MTV:s briljanta storsatsning.

Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10

Spelvirldens plattaste hjalte flirtar med sitt kultklassiska forflutna och ger sig ut pé helt nya dventyr.

New Super Mario Bros. Wii Plattform Nintendo 8/10
Tidlost plattformande med goombas, avioppsror och luftskepp. Avnjuts gérna med tre goda vanner.

Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10

Helmysigt helgtdvlande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wiil

De Biob Action THQ 8/10
Det borjade som ett flummigt konstprojekt, och siutade som ett fantastiskt charmigt Wii-spel.

Mad World Action Capcom 8/10

Sin City méter Motorsagsmassakern i Capcoms ultravildsamma slakifest till Wii.

Red Steel Il Action Ubisoft 8/10
Svérddueller och pistolskytte med Wii Motion Plus gér denna japan-Western riktigt inlevelsefull.

tor.se

av Nintendo DSi som dessutom
har kamera, inbyggt minne,
webblasare och mojlighet att
ladda ned billiga spel.

SELECT

Betyg

Phantasy Star 0

@ @ @

HOME START

INHANDLA

DJ HERO

Med en medféljande
mixertallrik (turntable) scratchar du skivor och
ser till att 94 mixar av modern rap, hiphop
och R 'n' B later som publiken vill ha den. DJ
Hero &r lite av ett Guitar Hero for diskjockey-
wannaben, helt enkelt, dar du ser till att halla
takten och korstona mixarna med varandra.

Nar du under en suveran runda
av Daft Punks “Da Punk” och N.A.S.Ais
Strange Enough har samilat ihop nog kraft att
fa Euphoria-knappen att blinka rott. Du
trycker pa den, skarmen exploderar i farg och
rytm, och du skrapar ihop @nnu mer poang.
DJ Hero ar till och med battre &n Guitar Hero.

Har DJ-drommar.

INHANDLA

ZACK & WIKI: QUEST
FOR BARBAROS'
TREASURE

Piraten Zack och hans
apkompis Wiki letar gyllene dubloner och
nedgravda skatter pa de sju haven. | en unik
kombination av klassiskt dventyrande och

rngymping charmar den har forbisedda

Wii-pérlan oss sdnder och samman.

Tillfredsstallelsen som bara kan
kormma av att hitta lsningen pa hjamskrynk-
lande klurigheter i Monkey Island, Broken
Sword och Day of the Tentacle &r svarslagen.
Men nu ar den tillbaka — mer njutbar an
nagonsin.

Vill peka och klicka pa Wii.

¢ r

Gamereactor Topp 5 Nintendo DS
New Super Mario Bros.
The Legend of Zelda: Phantom Hourglass

Professor Layton & Pandora's Box

Grand Theft Auto: Chinatown Wars

INHANDLA

SUPER MARIO
GALAXY 2

Véridens framste
spelikon Super Mario samlar 120 stjdrnor i ett
astronomiskt bra plattformsspel. Gréna

kéna Yoshi foljer med bland galaxerna och

hjalper till med monsternitandet och
plattformandet - tack vare tungan. (

Nar Mario hoppar in i de gula
slangbellestjidrnorna och slungar sig ut till
nasta fargglada himlakropp kittlar det i
magen, varje gang. Kanslan av ren spelgladje
och att vara ute pa ett magiskt aventyr ar
standigt narvarande | det ytlerst genom-
arbetade Super Mario Galaxy 2.

Avgudar plattformsspel.

I UNDVIK

TOURNAMENT OF
LEGENDS

Att med allt fran
grabbiga gladiatorer till mesiga minotaurer
puckla pa varandra i en vansinningt foraldrad
och ordentligt trogstyrd 3D-fighter dar saval
grafik som karaktérsgalleri verkar ha minst tio
&r pa nacken. Du kdmpar bade mot
datorfiender och din egen frustration,

De extremt onodiga och bitvis
helt trasiga minispelen som dyker upp mitt i
fighten driver oss till absclut vansinne. Aven
om de hade varit valdesignade hade de statt
| vagen for vad vi faktiskt &r ute efter -
kvalitativ fighting.
Super Smash Bros Brawl.
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PSP Metal Gear Solid:
Peace Walker

NINTENDO / NINTENDO

Iphone Eboy Fix Pix

EBOY / DELICIOUS TOYS

Vad handlar det om: Eboy &r véridens framsta
pixelartister och tillsammans har de byggt 100
stycken ultracharmiga sma gyro-baserade
pixelpussel som du l6ser genom att vanda,
vricka och vrida pa din Iphone.

Bista biten: Ndsan och solglasbgonen pa
renrakad tuffputte har trillat bort frén sina
réttméatiga platser. Du ska pilira tillbaka dem.
For dig som: Gillar putslustiga pixelpartaj.

Vad handlar det om: Snake, mitt i ett varmt
klimat och ett kallt krig. En militarmakt med

kérnvapen maste tas ut i en serie uppdrag.
Bésta biten: Att mellan benhérda spion-
uppdrag vérva nya lagmedlemmar. Ratt
man pa ratt plats ger bonusar som bland
annat vapenuppgraderingar.

For dig som: Gillar bérbar spionbriljans. INHANDLA

Spelvarldens storsta plattform med mangder av maéjligheter...

PC/Windows

Varldens mest anvédnda spelformat, méjligen i konkurrens av

mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis pa fyra
processorer och med det senaste grafikkortet, eller lagger

Tillverkare OLIHA

Premigr 1971 pixelbaserad patiens sa finns det nagot for alla. Som en foljd av
Media OUD piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
&E{'ﬂ:&g‘;ﬂ riktigt stora och dyra spelprojekt som slapps exklusivt till PC, De
Métt UARIERAR senaste dren har Microsoft lanserat nagot som heter Games for
Pris UARIEAAR Windows, som &r tankt att solidifiera Windows Vista som

operativsystemet for spel. Dar ingar aven onlinespelstjansten
Games for Windows Live. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du koper ett nytt PC-spel.

INHANDLA

STARCRAFT II: WINGS
OF LIBERTY

Strategibaserade
rymdbataljer i en aviagsen framtid, i en annu
mer avldgsen del av var galax. Jim Raynor ar
numera en laglos, forsupen exhjalte som
maste rycka upp sig for att slakta Zerg och
férhoppningsvis kndppa Kerrigan pa nasan
genom 26 vélgjorda uppdrag.

Mangfalden ar briljant. Istallet for
ett hopplock av liknande uppdrag slar
Blizzard knut pa sig sjélva i uppfinnings-
rikedomen. Du kapar tag, flyr fran stekheta
solstrélar och vantan pa de tva kommande
expansionerna har aldrig kants langre.

Har vantat 12 langa ar...

INHANDLA

MAFIA II

Du glider omkri

staden Empire Bay och gor allt en valkladd
maffiaskurk forvantas pyssla med: snor
dyrbara bilar, koper nya kostymer och
pepprar fiender med 40-talsvapen. Att képa
kalkonmackor for att aterfa halsan ar en
“obetydlig” detalj som gér hela spelupp-
levelsen magisk.

Nar rivaliserande maffiabossen
Falcone har tillfangatagit Vitos polare och
torterar dem i ett slakthus strax utanfor stan.
Du smyger dig in via stinkande kloaker,
vantar till kvaliningen for att sedan skjuta
ihjél alla i en suveran raddningsaktion.

Tréttnat pa Grand Theft Auto V.

PC / Windows

#ndras fran méanad fill manad.

AINGAR Gamereactor istar de 15 biista spelen i och

Speltitel Genre i Betyg

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10
30 timmar Half-Life 2, den bésta spelupplevelsen som gér att kopa for pengar. | en och samma box. Ja!

Crysis Action EA 10/10
Teknikbriljans varvas med gudomlig spelbarhet och dynamik. Véra sinnen stimuleras till bristningsgréansen.

Bioshock Action 2K Games 9/10
Atmosfarisk action med smart handling och underbara miljder. Skulle du vara sé vénlig att képa det?

[0 Starcraft Il: Wings of Liberty Strategi Activision 9/10
Styr dina trupper med jdrnhand i ett perverst vilbalanserat realtidsstrategispel av hégsta kvalitet.

World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10
Blizzards otroliga onlinetiventyr kdnner inga grénser. Med ritt séliskap héller spelet bokstaviigen for alitid.

GTR 2 Racing Atari 9/10

Vérldens basta racingsimulator som utvecklats i néra samarbete med GTR-stjdrnan Henrik Roos...

Warhammer 40 000: Dawn of War Il Strategi THQ 9/10

INHANDLA ' K
Relics senaste strategititel 4r en klockren sAdan med fantastisk spelbalans och underbar design... ool

JUST CAUSE 2 NEED FOR SPEED:
Colin McRae: Dirt 2 Racing Codemasters  9/10 WORLD

Lev livet som kéftig ungtupp och utmana Foust, Mirra, Pastrana och Bock | detta rigrymma rallyspel. 4 5 5
GHrges. ey o Actiontorstande Rico

=

—
H

Dragon Age: Origins Rollspel EA 9/10

Bioware visade hur rollspels-slipstenen skulle dras nér man designade vuxna, medryckande Dragon Age.

Empire: Total War i Sega 910

Historiesliskaren och strategiker kan nu sétta ett namn pa sin vata dréém. Empire: Tatal War!

Ll Mafia Il Action 2K Games 9/10
Tio ldnga ar av ivrig vantan ar antligen dver. 2K Czechs stekheta uppféliare gér oss inte besvikna.

Left 4 Dead 2 Action EA 9/10
Zombies dverallt, vapen likasa. Skrdm igang motorsagen och avnjut historiens klafsigaste kvartettspel.

Eid Singularity Action Activision 9/10
Los problem, smyg och gér ruskiga rryssar till kladdig kebabférs med tidsmanipulerande supergrunka.

Battlefield: Bad Company 2 Action EA 8/10
Ryss-smisk med svenskutvecklade B-kompaniet dr mediokert offline men ordentligt sprangkul online.

Just Cause 2 Action Square Enix 8/10
Vilkommen till varldens roligaste sandlada... smockfylld med landminor. Svenska Avalanche regerar!

Rodriguez ger sig i kast med paradison
Panau som bjuder pa snokladda bergskedior,
soldrankta sandstrander, tita regnskogar —
och en tyranisk diktator som behover séttas
pa plats. Skjut, sprang och kriga dig fram i en
actiontitel av hdg kaliber.

Frihet &r ett slitet forséljnings-
argument for 2000-talets spelkatalog, men i
Just Gause 2 fungerar det ypperligt. Det ar
tillfredsstallande att stanna upp och hoppa
fallskdrm nar du bjuds pa hisnande
vykortsvyer - som du ocksa kan sprénga
sonder och samman.

Alskar vansinniga actionspel.

Att i en glénsande
muskelbil (eller fisig smabil utan pulver) glida
omkring | de bada fiktiva staderna Rockport
och Palmont, reta snuten och utmana andra
forare till tavlingar i vad som ar tankt att vara
ett onlinerolispel for bilspelsfantaster.

Need for Speed: World ar

stendott. Det kinns som att kora omkring i
Gde storstader efter ett zombie-utbrott som
utplanat befolkningen. Inte blir det battre av
att alla andra spelares bilar ar genomskinliga
spoken tills dess att man véljer att faktiskt
téavla mot dem. God idé, kasst spel.

Burnout Paradise. Det rockar.
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FO] OMSPEL

Det var precis vid starten av den stora co-
op-boomen for snart fyra &r sedan. 10
Interactive hade filat pa en helt ny spel-
serie med tva ovardade smaskurkar som
drogs in i en hdrva av ocanade proportioner.
Spelmomenten var genomténkta, banorna
varierade och designen riktigt bra, And4
gick allt s& snett, och Gamereactor
belénade Kane & Lynch med betyget 4/10.
Nar jag nu &ter iklader mig rollen som
Kane paminns jag snabbt om hur goda
10:s intentioner &ndé var. Jag sitter i en

0 /300 00:37

Archetype

Iphone / 22 kronor

Det forsta som slar en nar man spelar
Archetype &r styrningen. Inte for att den
ar bast i varlden, men séa innovativ och
enkel att vi tappar hakan. Visst &r det lite
bangstyrigt i bérjan men den inbjuder dig
standigt till att bli battre. Och det blir du.
Snart spelar du dédsmatcher pa natet
mot andra Iphone-torskar och rockar
skiten ur saval granatgevar som grov-
kalibriga kulsprejare. Ihardiga problem
med skarmuppdateringen ger dock lite
smolk i den annars klara bagaren som
stavas Archetype. 7/10

44 yourw.gamersactor.se

PS3 / Xbox 360

fangelsebuss och forfattar ett gripande
brev till min tonarsdotter, nér ett fritag-
ningsférsék inleds. Infér hotet att bade ex-
fru och dotter ska mérdas, tvingas man
agera hantlangare at en kriminell organi-
sation. Sa langt allt val, men nar man val
bérjar spela, kommer jag snabbt ihag
varfor vi satte 4/10. Jag skjuter folk i
ansiktet frdn ndra hall utan att de ens
blinkar och dven om jag sitter hukad
bakom en buss, blir jag konstant beskjuten
(i skallen) av fiender jag inte kan se.

Nedlqddat Manadens hetaste nedladdningsbara spel

Time 07

Hydro Thunder Hurricane

Xbox Live Arcade / 130 kronor

| extremt hog fart undviker vi minomna i
den skarpa kurvan bara for att sekunden
senare kastas utfor ett hutlost vattenfall
dadr man méts av en vattenorm som
kalasar pa passerande batar. Hydro
Thunder dr en klassisk arkadracer, fast
pa vatten. Latt att spela, men svart att
bemastra och banorna ar lackert
designade skapelser som nérmast for
tankarna till Wipeout. Det finns flera
spelsatt och goda mdéjligheter att tavia
pé Xbox Live, men lite mer innehall hade
dock varit 6nskvart for 130 kronor. 7/10

Kane & Lynch: Dead Men Jonas har spelat om radarparet Kane

och Lynchs férsta aventyr...

Jag ryggar aldrig for en rejél utmaning,
men i Kane & Lynch dér jag om och om
igen trots att det egentligen aldrig &r mitt
fel. Jag ser aldrig vem som skjuter mig,
ingen dor nér jag skjuter och frustrationen
bara véxer. Endast den valskrivna historien
far mig att kdmpa vidare, men efter tre
timmar ar det dags foér mig och Kane &
Lynch att g& skilda végar. Jag pallar helt
enkelt inte mer. Ett av spelhistoriens
coolaste radarpar var helt klart vérda ett
béttre 6de &n sahar. /Jonas Maki

Castlevania: Harmony of Despair
Xbox Live Arcade / 130 kronor

Castlevania: Harmony of Despair liknar
inget annat i den anrika serien. Tvértom
dr det helt skraddarsytt med co-op for
sex personer i atanke, och har den
férmodligen storsta varlden i Castle-
vanias historia. Och faktum &r att man
kan se hela slottet pd en gang med alla
rum och allt, fér att sedan sémlést
zooma in pa sin figur. Konami har haft
flera goda idéer, men har inte lyckats
realisera alla pd ett bra satt. Resultatet ar
ett ojamnt &ventyr som pendlar mellan
genialt och sjukt frustrerande. 6/10

e

Skvaller inom spelindustrin

kien

GTA i Hollywood

Efter en serie spel i Liberty City
ryktas Rockstar vara pé vag till den
amerikanska véstkusten igen.
Grand Theft Auto V ségs ha varit
under utveckling sedan del fyra
slapptes och ska enligt uppagift till
stor del utspelas i deras fiktiva
Hollywood-klon Vinewood som var
med i Grand Theft Auto: San
Andreas.

Too Human &r tillbaka

En kélla ndra Silicon Knights séger
att studion &r i full fard med att
utveckla en uppféljare till drke-
floppen Too Human. Silicon
Knights har inte sléppt ndgot spel
sedan Too Human men sade redan
innan dess premidr att det var det
forsta i en tankt trilogi.

Infinity Ward-avhoppare
gor Halo-dodare

Efter att sa gott som samtliga
Infinity Ward-héjdare hoppat av fér
att starta Respawn Entertainment,
har alla utgdtt fran att de ska gora
en Call of Duty-dddare. Men nu
ryktas de ha helt andra planer. EA
har redan Battlefield och Medal of
Honor och dérfor sdgs Respawns
forsta spel bli en Halo-utmanare
med sci-fi-tema.

Doom 4 bara till Xbox 360
Doom 4 har inte visats officiellt
@nnu, men Microsoft har en historia
av att kdpa exklusiviteter pa tunga
actiondventyr och sags nu ha
spenderat en mindre férmogenhet
for att sakra titeln till Xbox 360
samt mdjligen &ven PC.

borjan av nista ar

Det ryktas att Playstation 3 ska
sénkas i pris rejélt efter arets
julhandel. Runt tusen kronor kan vi
enligt flera branschanalytiker rakna
med, och dé& ingar aven en stérre
harddisk trots det lagre priset. Sony
ségs ndmligen vara pa vag att
uppgradera den till 500 gigabyte.

Svenskar gor Syndicate

EA pdstas vara i full fard med att
planera en aterlansering av Peter
Molyneux och Bullfrogs klassiker
Syndicate. Inte mindre &n tre nya
titlar 1&r vara under utveckling,
varav svenska Starbreeze sdgs
ansvara fér en av dem. Starbreeze
har for dvrigt inte visat nagot nytt
spel sedan Dark Athena,
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Serids simulatorracing

profis

Chefredaktor Petter Hegevall testar Fanatecs produkter

Fanatec Rennsport Cockpit

Fanatec Multi 10 995:-

Att forsoka trimma sina varvtider med ratten i
knét &r lite som att spela biljard med ett snore.
Det gar, men resultaten ldr vanta pa sig. Det ar
just darfor Fanatec finns. Tyska racinggalningar
vars simulatorprylar taviar i en helt egen
viktklass.

Rennsport Cockpit ar precis vad det later
som. En vridstyv och svartlackad aluminium-

cockpit for seridst simulatortragglande. Medféljer

gdr en Sparco-stol, metallbur, faste for tre

Fanatec Clubsport Pedals

Fanatec Multi 2995:-

Det finns f& saker som &r s nordiga som att
uppgradera sin racingutrustning med perfekta
Porsche-pedaler i dkta aluminium. Nagot som
vi pa redaktionen saklart redan har gjort.
Clubsport-pedalerna ar de mest avancerade
racingpedalerna som gér att kdpa och kvaliteten
ar fantastisk. Pedalerna &r perverst valkonstru-
erade, ohyggligt skéna att trampa pé och
erbjuder stéllbart motstand i sdval bromspedalen
som i kopplingen. Stort plus for force feedback i
bromspedalen ocksé, dock bara till PC.

9/10

stycken 32-tums-monitorer samt perfekt
anpassade fasten for Fanatecs ratt + pedaler.
Rennsport Cockpit &r dyr, tar massor av plats
och &r relativt kr8nglig att montera. Samtidigt ar
den ohyggligt stabil och perfekt anpassad for
nérdigt nyttjiande av oss simulatorfanatiker.
Stolen &r reglerbar och pedalfistet gar att justera
efter den vinkeln man anser mest bekvam. Minus
fér den onaturligt skélade stolen, dock. | évrigt ar
detta en drém for varje racingfantast.

8/10
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Fanatec Porsche 911 Turbo S

Fanatec Multi 3995:-

Till PC och PS3 finns det ett flertal olika valmaj-
ligheter for den simulatortokige. Till Xbox 360
finns det egentligen bara en; Fanatec Porsche
911 Turbo S, en underbar ratt som skryter med
gedigen byggkvalitet, greppvénlig laderkringla
och mycket lattnavigerat installningssystem.

Det basta med Fanatec Porsche 911 Turbo S
ar den extremt exakia remdriften samt de tre
separata force feedback-motorerna. Visst,
plastpedalerna som medféljer stinker, men i
ovrigt &r detta en briljant ratt.

9/10
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Listorna

Vi listar de tio spelen som fétt bast snittbetyg enligt siten

Metacritic.com och féga férvanande dominerar Zelda i topp

Legend of Zelda:
Ocarina of Time

99% (betygssnitt) 10/10 (GR)

Tidernas mest framgéngsrika
Zelda-spel anses ocksa vara det
bésta. Links tredimensionella
debut &r ett stycke spelhistoria
som fick en samlad spelvarld att
smalta fullstandigt och till tonerna
av Koji Kondos smaktande musik
aventyra i Hyrule.

Tidernas 10 basta spel enligt Metacritic.com

Placering  Speltitel Plattform Sidpptes  Betyg Betygssnitt
2 Tony Hawk's Pro Skater 2 ti 00 ) 98,5%
Med Tony Hawk's Pro Skater lyckades Neversoft hitta precis
ratt, och med tvdan naddes en formtopp man sedan dess
aldrig lyckades Gvertraffa. Sedan tva ar tillbaka har Robomodo
tagit éver Tony Hawk-utvecklingen, fortfarande utan att ens
vara i narheten av Pro Skater 2-standarden.
Soul Calibur 98,3%
Grand Theft Auto IV 98,1%
Perfect Dark 97,8%
NFL 2K1 97,5%
Halo 97,4%
Metroid Prime 97,2%
1994 kom Super Metroid, ofta ansett som ett av tidernas bésta
spel. Darefter var det atta |anga &r av tystnad innan Samus
gjorde comeback | Metroid Prime. Plattformsbanorna var borta
ach sidovyn utbytt mot férstaperson, men
underhaliningsvardet var béttre &n nagonsin
9 Grand Theft Auto Il 97,1%
10 Super Mario Galaxy 97%
2007 smallde Nintendo till igen med det nastan oftrskamt
underhéllande Super Mario Galaxy som alla tidningar dlskade.
OBS! For fultstindiga recensicner av flera-av listans titlar, bestk www.gamereactor.se
Tidernas 10 mest salda konsoler
Placering  Konsol Tliverkare Slapptes  Generation  Antal miljoner
1 Playstation 2 1428
2 Nintendo DS 1289

Annu leder Playstation 2 ligan &ver
mest sélda konsoler och den I4r
passera 150 miljoner redan i &r. Det
rader dock inga tvivel om att
Nintendo DS forr eller senare
kommer glida férbi och bli tidernas.
mest sélda spelenhet. Férmodligen
hander det redan nésta ar.

Game Boy
Playstation
Game Boy Advance 81,5
Wii 70,9
NES 61,9
PSP 60,2
PSP brukar lite elakt kallas tidernas mest framgéngsrika flopp.
Den platsar med latthet pa listan éver varldens mest sélda
spelenheter, men trots det kommer det f& nya spel och alla
utvecklare fokuserar nastan enbart pa Nintendo DS.
Q Super Nintendo 49,1
10N Xbox 360 ! a7

P& samma tid som Microsoft lyckades sélja 21 miljoner Xboxar,
har man lyckats sélja dubbla méangden Xbox 360-enheter. Trots
fem ar pa nacken finns det gott om liv kvar i konsolen.
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Fantastic Mr Fox

-,

Wes Anderson bjuder oss pa arets i sérklass mysigaste film

DET FINNS EN SCEN i Fantastic Mr Fox som mycket
vil kan vara den bésta filmscenen pa hela 2000-
talet. Den krossar mitt hjérta varje gang — bara for
att sekunden senare laga det igen, med gladjefylit
klister i filmform. Det &r scenen dér rdvsonen Ash
varit snasig mot sin kusin Kristofferson och sedan
hér hur han gréter i morkret nér de bada ska
sova. Ash kldttrar ner fran sin vaningsséang och
slér igang sin tdgbana. Kristofferson slutar grata
och sétter sig ner vid sin kusin. Ingen séger
nagonting. De betraktar modelltaget i tystnad.

Regissoren Wes Anderson har alltid varit en
méstare pa stilfullt komponerade bilder och
underbart skruvade karaktarer, men har aldrig
varit battre &n vad han ar i Fantastic Mr Fox. Har
har han tagit Roald Dahls gamla barnbok om en
rdv som hamnar i trubbel med giriga bénder -
och kryddat den med samma typ av skruvade
humor som férgyllde The Royal Tenenbaums och
Life Aquatic. En barnfilm for de lite dldre. En
barnfilm med mer hjarta och hjarna 4n alla Pixars
senaste sju alster kombinerat.

George Clooney ger rost at huvudrollsraven,
medan Meryl Streep spelar hans eftertanksamma

hustru. Det &r ljuvliga skadespelarinsatser vart
man &n véander blicken, men den stora stjarnan i
filmen &r faktiskt Anderson sjélv. Hans char-
merande anvandande av stop-motioneffekter och
genialiskt utformade dockor gér Fantastic Mr Fox
unik pa s& manga vis. Ett ursnyggt och oemot-
standligt hantverk med mycket gladje, men ocksa
en del allvar om utanférskap och ensamhet. En
rdvunge som &r osaker i sig sjélv. En ravpappa
som inte forstar sin son. Bristande
kommunikation i en trasig familjerelation och en
vilja att nyttja sin fulla potential.

Fantastic Mr Fox &r en underbar, underbar
beréttelse som aldrig &r radd for att lata tittarna
tdnka lite grann. Bilden har en otroligt fin
fargpalett med varma och inbjudande nyanser
samt en valdigt bra skérpa som fangar upp alla
de imponerande smadetaljerna som far en att
inse vilket enormt arbete man lagt ner pa filmen.
Kop den... det ar drets hittills basta film.

/Erik Nilsson Ranta
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Genre THRILLER U Ratio 2.40:1 Ljud DTS

of Eli intelligent, dynamiskt berattad

och intressant i sin vilja att podngtera hur en rasad varld
kan aterbyggas bara vi tror pa godheten inom oss.
Samtidigt &r den ibland 1&ngtrékigt klaustrofobisk och
beratarmassigt ineffektiv. Ibland till oach med dalig. Tyvarr.
Och det dr i slutdndan har som bréderha Hughes hamnar
igen, med sitt senaste alster. For precis som i fallet From
Hell & Hughes-brorsorna otroligt duktiga pa den
skuggdrankta och vidéppet fotade estetik som Eli
innehéller. Postapokalypsen kénns pa flera satt mer
intressant an i flertalet andra filmer mycket tack vare
stilfullt kamerarbete och smart val av scenografi. Gary
Oldman &r briljant (som alltid), Denzel &r klart godkand
och actionscenerna ar frackt sammansatta.

Bildkvaliteten &r fantastisk med hérlig svérta och
otroligt stabila farger. Ljudet &r &nnu battre med en
snudd pé perfekt mix i absolut referensklass.
/Petter Hegevall

{ Ljud D

(med stop motion-effekter av
Ray Harryhausen) var en usel film. Olustigt nog &r
nyinspelningen faktiskt &nnu samre. Clash of the Titans
ar namligen en taskigt regisserad soppa fylld med
forkastliga ingredienser och sé urbota larvig att tiden star
stilla. Traskallen Sam Worthington spelar huvudrollen och
anvander alla sina... tva ansiktsuttryck ndr han helt utan
inlevelse fraser fram sina repliker. Tillkommer gor
hemska, hemska losskégg, fula peruker, lama action-
scener, usla skadisar och bedrévliga specialeffekter.
Bilden &r halvdan med skaplig skdrpa och hyfsade farger,
svéartan dr svag dock och bilden kdnns utsmetad. Ljudet
ar betydligt battre. Ett dundrande och kraftfullt ljudspar
som far rummet att mullra - men det spelar ingen roll.
Detta &r en av arets hittills sémsta releaser.
/Erik Nilsson Ranta

3/10

Green Zone

Premiér Codec Ljud Ratio

DU HAR SAKERT SETT TRAILERN och tankt samma
tanke som alla andra. "Jason Bourne éker dver till
Irak for att leta upp massforstérelsevapen och
sparka lite irakisk rumpa”, Paul Greengrass som
regissor och Matt Damon i huvudrollen. Det &r alltsa
inte konstigt att man fatt kraftiga Bournevibbar pé
férhand, men nar filmen val drar igang ar det
uppenbart att Green Zone ar ndgonting helt annat
an Bourne-seriens motsvarighet till Jonssonligan pa
Mallorca. Green Zone &ar en smart och vélskriven
thriller som handlar mindre om stora eldstrider och
svettiga ndrkampsscener med ultrasnabb klippning
an vad den gér om ldmska politiker och moraliska
stéliningstaganden. Den stéller obekvama fradgor om
ett antal regeringsstodda |6gner dar innehallet i
dessa icke-sanningar varit den huvudsakliga
anledningen till att man startade ett krig mot terrorn
i Irak. Han letar efter bevis for att stédja sin teori
och hamnar da i en livsfarlig situation déar hans egen
regering forsoker tysta honom samtidigt som
gatorna i Irak knappast &r den bésta platsen att
vistas pa& som amerikansk soldat. Greengrass
ingjuter samma febriga nerv och nervkittlande

spanning som i sina Bourne-filmer ndr Damon
ka&mpar for att f& fram sanningen till varje pris.
Tempot &r hogt och skadespelarna med en stentuff
men rutinerad Damon i taten gor alla riktigt bra ifrén
sig. Det &r egentligen bara slutet som drar ner
helheten.

Bilden i Green Zone ar medvetet brusig och
med en medvetet urvattnad kontrast. Detta for att
ytterligare stérka Greengrass dokumentérdoftande
kénsla av riktigt krig. Samtidigt finns har en ruggig
detaljrikedom och ett djup som framférallt | scener
filmade fran luftrummet nastan framkallar svindel.
Det méarks att Green Zone filmats med digitala
kameror dock och i slutédndan &r detta inte direkt
toppklass. Ljudmaéssigt &r det daremot nara
referenskvalitet. Man fangar upp kaoset i eld-
striderna pa ett lysande satt med kraft och
precision i surroundeffekterna och en otroligt
njutbar dynamik. Dialogerna &r dessvérre en
aning fér lagt mixade.

/Erik Nilsson Ranta

8/10

Vi betygsatter Blu-ray-versionen av en gammal film...

SCHWARZENEGGER |

karaktar Lori rund-
sparkar sin dkta make Douglas Quaid
(Arnold) pa pillikanken (for 131:a
géngen) 56 minuter in i Paul
Verhoevens ultrakultiga framtids-
thriller. Arnold svarar med att prick-
skjuta haggan mellan 6gonen med
ultrafrack rymdpickadoll efter att han
besvarat frugans vadjande med
artusendets hardaste replik;
“Considdah datth a divaaazh".
Det &r val pa flera sé&tt talande for
hela filmen. Fér hela Total Recall.
Tontiga oneliners, hopplost skade-
speleri och bedrdvligt ostdoftande
produktionsdesign ar vad som

kanske framst kdnnetecknar
Schwarzeneggers vildsinta framfart
pa ett ockuperat Mars. Eller sa ar det
den urskdna svarta komiken, Arnolds
enorma bréstkorg, tjejen med tre
brist eller Verhoevens icke-stilistiska
overvald som gor det.

Jag vet inte riktigt. Vad jag
daremot vet ar att Total Recall inte
har aldrats med vérdighet och fram-
star idag néastan som en parodi.
Bilden &r klart godkand dock medan
ljudet framstar som olidligt burkigt.
/Petter Hegevall
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“Grubby” plays Warcraft™ Il
for a living and earns more
in a year than your average

Handle: “Grubby”
Team: Evil Geniuses
Game: Warcraft™ |

2009 Winnings:
$100,000 +

Hardware:

“Grubby” uses a Killer
2100 Gaming Network Card
because in-game response
and reaction is critical in
his line of business (and
the only law he knows is
“survival of the fittest”).
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names are trademarks or registered trademarks of Bigfoot Networks Inc. KILLER Reg. U.S. Pat. &Tm. Off. All other trademarks are the property of their respective owners,

No other network card does more to improve
your online gaming performance.

To see why maore pro gamers use Killer™ 2100,
the fastest network card for online gaming,
visit

=100

.




