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_Featuring dramatic cut scenes co-directed by Andy Serkis (Lord

of the Rings, King Kong), co-written by Alex Garland (The Beach,

/ 28 Days Later) and music created by'Nitin Sawhney.
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TA PARTI. TA TERRITORIER. TA GULDET!

Vialkommen till Fable Il : Kingmaker. Det hdapnadsvackande, app-baserade spelet dar
du erovrar verkliga territorier at ditt lag och tjanar ihop "guld” som du kan spendera i
Fable I11!

VAD HANDLAR ALIT DET HAR OM?

Kaos rader i kungariket Albion. Tva rivaliserande arméer kimpar om
herravéldet: den tyranniska kungens Rojalister och de revolutionara
Rebellerna. Och nu har striderna spritt sig till Sveriges elandiga
gator och torg! For detta ar den forunderliga varld dar fabeln moter
verkligheten. Dar slagfaltet ar din stad och ditt enda vapen ar din
smarta telefon.

HUR TUSAN FUNKAR ALLTIHOD?

Jo, sa har ligger det till, medborgare. Om du ar dumdristig nog att ta det, bestar ditt
uppdrag i att placera ut virtuella flaggor for antingen Rojalisterna eller
' Rebellerna samt att hitta skatter som finns utspridda 6ver hela Sverige.

BERATTA OM GULDET!

Téalamod, medborgare! Om du uppvisar tillrackligt

kurage under hela denna storslagna kamp skall du bli 4
rikligt belénad. For varje flagga du placerar ut och for varje 8
skatt du tar, sa skall du tjana guldmynt, vilka du sedan kan
dverfora till Fable Ill-spelet pa din XBOX 360! Dar skall du kunna kopa
alla mojliga saker varda att dragla 6ver — fran kristallsvéard till herrgardar.

HUR GAR JAG MED?

3 Ladda ned appen for din smarta telefon pa www.fable3kingmaker.com for att g med
' i den stora striden om dverhdghet 6ver Albion — och for att férboka Fable 111,

Microsoft =

T A R FE=
www.pegi.info “—i V E-, game)studios® |§|1('}L'}Imcas
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Petter Hegevall,

Playstation
fyllde moped

Playstation fylide 15 &r den 29 september
i &r. Jag kénner mig fortfarande
nostalgisk. Jag minns den dar dagen.
Som igér. Jag och barndomspolaren
Flush hade bestamt oss for att dela p4 en
maskin. 3295:- kostade Playstation nar
den sldpptes i Sverige september 1995.
Mycket pengar for en luspank student
och med en extra handkontroll (299
kronor) och ett minneskort (299 kronor)
var vi uppe i 4000 kronor.

Dérfor var planen smart. Vi bodde
nastan grannar. Vi umgicks varje dag.
Klart som fan vi skulle dela p4 en Play-
station. Sagt och gjort. Vi kbpte en
konsol, en extra handkontroll, ett minnes-
kort, en scart-sladd (Scart var hett pa den
tiden, jag lovar!) samt spelen Ridge Racer,
Battle Arena Toshinden och Wipeout. Det
var en maktig dag. Jag hade véntat pa
Sony Playstation i dver ett &r. Jag minns
forsta gangen jag sag den dar grafik-
demonstrationen pa TV-spels-borsen i
Ostersund. En rocka som simmade i
ultrarapid. En T-rex som klampade
omkring i ett sotsvart morker. Jag var sa
imponerad att jag bara ville implodera.

Och visst, Playstation var borjan pa
négot nytt. Det var starten p& négot stort.

Fallout: New Vegas

Falskspel, mutanter och glamour. Vi bjuder pa Sveriges forsta
recension av den fristaende fortstattningen pa Fallout 3

¥
!" .

Duke Nukem lever!
3D Realms benharda hertig 6verlevde 12 ars
kaoes-kantrad utveckling och kommer att
slappas 16s om nagra manader. Vi berattar allt.

EA Sports MM

EA utmanar THQ och UFC med ett arkadvénligt portrétt av
vérldens just nu snabbast véxande sport. Petter har satt betyg!

Call of Duty: Black Ops

Gamereactor hoppade pa morgonflyget till Los Angeles for att
hélsa pa hemma hos Treyarch och spela skiten ur Black Ops

Need for Speed: Hot Pursuit

Fartdaren tillika Need for Speed-fantasten Jesper Karlsson har
spenderat sex hela dagar med nya Hot Pursuit...

Sony forandrade TV-spelsvériden for all
framtid och jag spenderade direkt

kriminellt mycket tid med min halva av
konsolen som jag och Flush inhandlade.
Jag minns natterna med Ridge Racer och
kampen mot den dér svarta superbilen.
Jag minns veckorna med Tomb Raider
och jag minns den dir manaden da
Resident Evil slapptes. Skracken var total.
Méktiga minnen som jag till stor del
séklart har Sony att tacka for. S&! Grattis
pa fodelsedagen Playstation.
/Petter

Chefredaktor Petter Hegevall (petter@gamereactor.se)
Redaktor Jonas Maki (jonas.maki@gamereactor.se)
Redaktor Jonas Elfving (jonas.elfving@gamereactor.se)
Ansvarig utgivare Petter Hegevall

Grafisk form Petter Hegevall

Fotografi/Omslagsbild Mans Hegevall

Tekniker & webb Emil Hall (emil.hall@gamereactor.se)
Filmredaktor Erik Nilsson Ranta
(erik.nilsson@gamereactor.se)

Hardvaruredaktér Henrik Persson
(henrik.persson@gamereactor.se)

Skribenter

Jesper Karlsson (jesper.karlsson@gamereactor.se)
Mikael Sundberg (mikael.sundberg@gamereactor.se)
Anna Eklund (anna.eklund@gamereactor.se)

Sophie Warnie de Humelghem (sophie@gamereactor.se)
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Il

Sonic Colors
Bioshock Infinite
Epic Mickey
Kirby's Epic Yarn
Motorstorm:
Apocalypse
Donkey Kong
Country Returns
Guild Wars 2

Vanquish
Two Worlds Il

Fifa 11

Enslaved

Guitar Hero:
Warriors of Rock

Love Bolin (love.bolin@gamereactor.se)

Johan Bergstrom (johan.bergstrom@gamereactor.se)
Fredrik Eriksson (fredrik.eriksson@gamereactor.se)
Viktor Eriksson (viktor.eriksson@gamereactor.se)
Christofer Olsson (christofer.olsson@gamereactor.se)

Adress Gamereactor, Hamngatan 10

831 33 Ostersund

Internet Gamereactor.se

Prenumeration Gamereactor.se/prenumerera
Upplaga 75 000 exemplar

Antal lasare 97 000 (Orvesto 2008)
Periodicitet 10 nr/ar (januari och juli uteslutna)
Tryck Colorprint Danmark

Distribution Pan Nordic Logistics

Annonser Devisor Reklam & Media 08-317600
Leif Person, annonsséljare Sverige

Sonic the Hedgehog 4

Front Mission Evolved

Final Fantasy XIV

WRC 2010

Petter har hardtestat Milestones senaste

Gamereactor ansvarar inte for icke bestalit
material. Eftertryck, helt efler delvis utan
redaktionens medgivande ar forbjudet. Eventuella
priser omnamnda i tidningen &r reserverade for
andringar. Citera oss gérna men ange alltid kéllan

Gamereactor dr en nordisk gratistidning som ges
ut av fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland
Norge och Danmark. Gamereactor finns hos
narmare 1000 svenska butiker runt om i hela
landet. Det stérsta butikskedjorna som bjuder péa
var tidning ar: Onoff, Game, EB Games, Elgigant-
en och Expert. Vi finns dven pa flera hundra
hbgstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer,
enskilda specialbutiker och stdrre kdpcentrum.
www.gamareactor.s¢ dr Sveriges stdrsta spelsite.
Har finner du varje dag ett tiotal purfarska spel-
nyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa
forhandstester. P4 Gamereactorse kan du dven
driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskutera spel i vart forum eller f4
svar pa dina fragor fran oss pa redaktionen.

Gamereactor ges ut av Gamez Publishing

Medal of Honor
Betyg pa EA:s Call of Duty-utmanare

Testad version:

Vid varje recension informerar vi om vilken version
av spelet vi testat. Detta kan innefatta allt frén att vi
berattar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplatt-
formsspel vi testat till att vi berattar om vi recen-
serat NTSC-versionen av ett specielit spel.

Rekommenderad Aldersgrins:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om
spelets rekommenderade aldersgrans enligt PEGI-
standard. PEGI &r en férkortning av Pan European
Game Information. PEGI-klassificeringarna ar
rekommendationer om produktens innehall ach
lamplighet for olika aldersgrupper, och inte hur bra
spelet dr eller dess tillganglighet. De fem &lders-
grénserna i PEGI-systemet ar 3 ar och uppat; 7 &r
och uppat; 12 & och uppat; 16 &r och uppét samt
18 &r och uppéat. Dessa aldersrekommendationer
finns ocksé pa fodralen till samtiiga spel som
slapps i Europa.

Utndmnelsen "Alskvart spel” &r for oss pa
Gamereactor ett satt att sga till dig att du verkligen
miaste kopa det har spelet. Den dlskvarda stampeln
ar naget som vi delar ut en gang per nummer.
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“Chrizzo” is a professional
Counter-Strike™ player and
squad leader for one of the
most successful gaming
teams on the planet. |

Handle: “Chrizzo”

| Team: nlfaculty

| Game: Counter-Strike™

Title: Team Leader

oy
o
o

Hardware: ;
Chrizzo uses the Killer™ 2100 [F
Gaming Network Card,
because it will help lead
his team to victory on the
battlefield (and to the
winner’s circle to pick
up the big check).

W

/
F.

You don't use standard graphics or sound for
your online games, so why use a standard NIC?

Visit and see why
more pro gamers use Killer™ 2100, the fastest
network card on the planet for online gaming.

=100
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info@gamereactor.se
Gamereactor Hamngatan 10 831 33 Ostersund

De nya spelen tar dver

Jag tror de flesta av oss TV-spelsdlskare
nagon gang har kant att vi maste foredra de
gamla klassiska titlarna fran aldre tider framfor
dagens generations spel. Nér vi byggt ihop
vara topplistor har vi haft i &tanke att
majoriteten av spelen som listas far senast
vara frAn ar 2000. Det ar vél lite s& det ser ut i
spelvériden, pixlar och nostalgi gar ofta fore
snygg grafik och nyskapande. Upplevde man
Nintendos forsta konsoler & man pa ndgot
sétt battre 4n den som forst &ntrade var varld
tilsammans med den férsta Xboxen. Men
under den senaste tiden har det blivit allt mer
svart att blunda for hur otroligt bra de nya
spelen &r. Titlar som Red Dead Redemption,
Uncharted, Mass Effect 2 och Halo: Reach
dyker upp fran alla hé&ll och med hjélp av sin
briljans évertalar de oss om att halla de gamla
spelen i det forflutna och inse att det ar de nya
grabbarna som styr nu. Och jag gillar det. Jag
gillar att man alskar Little Big Planet mer &n
Super Mario World och att allt fier verkar inse
att jamforelsen faktiskt ar rattvis, och inte att
det sistndmnda &r battre for att det ar
gammalt. Idag kanner jag att jag maste stada
bort nagra aldre spel fran min topplista, for
att fa plats med de farska masterverken.
/Reader

Trangsynthet hos gamers

Tvé av de vanligaste spelen idag &r Counter-
Strike 1.6 och World of Warcraft, dessa spel &r
nu dver fem ar gamla och de som spelat dem
lange nog kan inte langre testa nagot
annorlunda utan att g4 tillbaka till de gamla
spelen for att de har blivit vana vid sattet de
spelas pa. De har fastnat i samma gamla
banor och vill inte lara sig nagot nytt. Modern
Warfare 2 &r i princip en kopia av Counter-
Strike pa det sattet att det spelas pa tranga
banor, ofta i lag och med lika oprickséakra
vapen; perfekta fér nérstrid och inget annat.
Singleplayern i Modern Warfare 2 ar ocksa

Manadens

lasare

Vill du bl manadens ldsare? D4 ska
du ga in pa Gamereactor.se, svara
pé de fragorna som vi ber om, ta
en cool bild pa dig sjdlv och skicka
in hela rasket till mailadressen

mar o | @y n.se

—5—

Nya spelen tar éver

Spel blir inte battre for att de dr gamla,
menar inséndaren “Reader”.

valdigt tilltalande fér de flesta spelare eftersom
den ger "en episk kansla” med sina
férutbestdmda moment som inte kan heller
kan paverkas. Precis som i Counter-Strike s&
finns den populara férutsagbarheten som ger
spelaren en klar férdel till ndsta géng de spelar
samma bana. Spelarna kan de bésta camping-
stéllena och var fienden kan tankas komma
ifran.

Spelutvecklarna som gor dessa populédra
spel &r s& pass smarta och giriga att om de
gér en uppféljare till sin succé s& spar de in
pengar pa att gora i princip samma spel igen
fast med valdigt futtiga skillnader som tvingar
kdparen att uppgradera sig, bara for att fa ett
par extra perks eller vapen. De spar
exempelvis in pengar pa att lamna grafiken i
spelet som den &r for de vet att folk kommer
anda kopa spelet, &ven om det ar underlagset
konkurrenterna. Varfor koper folk dessa spel?!
/Modi

FRAN
FORUMET

Beritta om spel som gjort dig
arg... /Gam3rz

Alla Street Fighter. Nar jag
spelade blev jag sa javia asur att
jag rakade skalla i sénder mitt
Game Boy Advance

/Siegfried

Det dir javia tennisspelet pa
meobilen. Jag férlorar bara.
//ronboot

Star Wars: Force Unleashed - Sa
grymt obalanserade bossfighter
att jag grater blod.

/Humanisten

Modern Warfare 2.
/Spel token

Alder? 21 &r

Anviind

? NESILATEX

'amn pd G

Design.

ganger om.

#r bra.

| redaktionen.

08 www.gamersactor.sa

Yrke/sysselséttning? Student, senast var det Game

Vérldens basta spel? Megaman 2 (NES). Kénslan att spela
Megaman &r stor, alla roliga bossar, 8 bits-musiken och
speldesignen. Ett spel som alla méste spela. Helst flera

Ditt basta spelminne? Hela Mass Effect! Vilken story, vilket
gameplay och vad Iang tid det tog. Men vad vért det var.
Favoritmusik? Mycket gammalt, det varierar fran jazz till
60-tals garagerock. Men ny musik gér &ven det, bara det

Hobbys? TV-spel, gor dven mycket mods i Cry Engine 2.
Har moddat sedan Crysis kom. Spelar &ven i ett band.
Ogillar? Lok, riktigt 4cklig konsistens, God smak dock.

Asikter om Gamereactor? Basta speltidningen under hela
min livstid. Det &r alitid trevligt att sétta sig ner i ndgra
timmar fér att l4sa om spelnyheterna och hur ni har det pa

Hjélp en nyvaken spelnérd

Jag &r en 27-&rig ung man i mina bésta ar som
fér lange sedan har dvergett det har med data
och TV-spel, under en lang tid i min ungdom
var spel ndgot av det roligaste jag visste men
under &ren s& ersattes det av helt andra
intressen. Men en dag fér ndgra manader
sedan rakade jag pa nagot konstigt satt halka
in p& Gamereactor, jag vet inte hur det gick till
men jag tror att jag egentligen letade efter en
recension av en Blu-ray-film. Sen dess har jag
blivit kvar, jag bestker siten dagligen och laser
nyheter, redaktionens bloggar och &ven
medlemmarnas. Detta faktum har nu inte helt
ovéntat vackt upp mitt intresse fér spel igen,
jag har putsat upp mitt gamla 8 bitars
Nintendo, jag har aterupplevt nagra av mina
gamla favoriter till PC och jag har skaffat mig
ett Nintendo DS. Jag &r nu néstan sédker pa att
jag ska satsa pé en Xbox 360 S, men jag en
fundering pa det har med harddiskar, behover
man ha det? Min 8 bits NES hade minsann
ingen harddisk och den &r rolig 4nda. Det
skiljer 500 kronor mellan en Xbox med 4
gigabytes lagringsutrymme och en med 250
gigabyte... vad har man harddisken till,
egentligen? Jag har planerat att képa mina
spel fysiskt pa skiva och dé behodvs vill ingen
harddisk eller tanker jag fel?

/Férvirrad dalmas

Om du vill ladda ned Xbox Live Arcade-spel,
och annat ldr det snabbt bli trdngt om
utrymme. 4GB &r helt enkelt i snalaste laget for
den som ténkt koppla upp sin konsol online.

Gamereactor - ni dger!

Det var bara nigot &r sedan jag snubblade
dver eran sketacooliga speltidning, och jag
mdaste erkanna att den &r grymt javla bra. Inte
bara tidningen &r otroligt rolig att Idsa, ni har en
fet hemsida ocksa. Ni &ger!

/Modi
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NARUTO TAKES YOUR consoLe BY STORM 11!

« LIVE LEGENDARY BOSS BATTLES OF NARUTO SHIPPUDEN AS IF YOU WERE IN THE ANIME SERIES

« BATTLE FRIENDS ONLINE AND RERCH THE BEST RANKING

« PLAY MORE THAN 40 CHARACTERS INCLUDING PRIN, KILLER BEE, AKATSUKI SASUKE, SENNIN NARUTO...
« TONS OF SPECIAL MOVES, DYNAMIC BATTLEFIELDS AND VARIOUS GAME MODES...

www.naruto—videogames.com
XBOXLIVE @ XBOX360 ,:)_rB (A& Piaystation.

Network
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NYHETER / RY, #51
For dagliga spelnyheter .

Devil May
Cry.. igen

Teamet bakom Enslaved backar
bandet och berattar sagan om
Dantes valdsamma ungdomséar

% At

Brutalt, snabbt men samtidigt gracidst virvlade den
vithdrige Dante runt, medan han skapade en mordisk dans
med horder av gotiska fiender. Devil May Cry var en harligt
frisk flakt i en fér den tiden enformig actiongenre.

Den brittiska spelstudion Ninja Theory (Heavenly Sword,
Enslaved) har fatt &ran att utveckla det femte spelet i
serien, som kort och gott heter Devil May Cry. En slags
omstart av serien med inspiration hamtad fran Twilight dar
Dante &r yngre, svartharig och sméstérd, samt levererar
sjukt mycket smisk mot mekaniska fiender i ett mer
futuristiskt dventyr an tidigare. Av vad vi fatt se av spelet

10 www.gamersactor.se

Activision kor i cirklar

Speltokiga Nascar-fans har inte haft mycket att gladjas at de
senaste aren. Nagot Activision tanker foréndra redan i februari
nasta ar. Vi utlovas vansinniga farter, samtliga banor och férare
och aven ett valdigt djupt karriarlage som ska tillfredstalla dven
krasna fans. Ferrari Challenge-utvecklaren Eutechnyx star for
utvecklingen av kommande Nascar the Game 2011.

NG

4 P e

finns det inte langre nagon klar grans mellan det goda och
det onda nér Dante émsom skjuter, Smsom svérdssvingar
sig fram i det hogteknologiska landskapet. Med hdmnd och
ilska som drivkraft kommer vi att bli erbjudna massor (ja,
massor) med &s fr&n den numera svartharige protagonisten.

Aven om fansen sett fram emot mer Devil May Cry har
manga purister klagat pa att i princip allt fundamentalt
andrats till denna nya del. 2011 kommer vi att f4 se om
Ninja Theory lyckats nystarta Devil May Cry.

Devil May Cry slapps under 2011 till PS3 och Xbox 360
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Det &r 15 &r sedan Panasonic
sist byggde konsoler, men nu
later de meddela att de ska
forsdka pé nytt. Under nasta ar
kommer man sléppa Jungle, en
portabel enhet som med HDMI-
kabel &ven kan kopplas till TV:n
och utifran tillganglig information
tycks ha prestanda varre an
Playstation 3. Enda utannon-
serade spelet hittills ar Battlestar
Galactica Online.

Det har varit en férseningarnas
host i &r, dels har Homefront
skjutits upp till nasta ar och
samma sak géller for Little Big
Planet 2. Dessutom har Gears of
War 3 férsenats fran april 2011
till november. Utéver dem har
Aven titlar som Michael Jackson:
The Experience, DC Universe
Online och Playstation 3-
versionen av Arcania: Gothic 4
skjutits upp till nasta ar.

Att man i Medal of Honor skulle
kunna spela som taliban vackte
rejalt med ont blod i Storbrit-
annien och USA som &r de
stérsta marknaderna for spelet.
Det talades om bojkotter och
spelet forbjéds dven pa ménga
stéllen. Nu kryper EA till korset
och later meddela att man
lyssnat till kritiken och tagit bort
mdjligheten att kunna spela som
taliban i Medal of Honor.

Det kénns smatt surrealistiskt. Att skriva om hur
Duke Nukem Forever faktiskt kan skénjas vid
horisonten. Men efter tretton ar av forseningar,
rattstvister och en ekande tomhet borjar vi ndrma
oss en release och det dr Borderlands-skaparna
Gearbox som tagit éver rodret. Solbrillor? Check.
Rumpsparkar-boots. Check. Tuggummi? Slut.
Naval, det far ga anda.

Réran som heter Duke Nukem Forever har
varit total. Fram till 2009 stod 3D Realms sem
utvecklare, men efter ekonomiska svarigheter och
langdragna konflikter med utgivaren Take 2 fick
man gé till Gearbox Software for assistans. “Duke
far inte d6", ansag Gearbox Randy Pitchford och
hjalpte till att slutféra arbetet. Och dér stér vi nu.

Duke Nukem Forever ska alltsa sldppas i bérjan
av 2011 och vi kan vénta oss en aterkomst av
episka matt. Gamereactor har fatt se en smula av
spelet, ndrmare bestadmt en bossfight och en mer

Pa Tokyo Game Show visades
Ninja Gaiden IIl upp. Speciellt
mycket om titeln &r inte kant,
annat &n att Ryu denna gang
kommer att ta av sig masken.
Team Ninja har nyss pabdrjat
utvecklingen sé rikna inte med
mer information och bilder férrén
under nista ar.

Det har ar Resistance 3
Insomniac laddar om 1 :

Fortsattningen pa méanniskans kamp mot Chimera-invasionen ser av allt att déma ut att dyka upp framat

hostkanten nésta ar. Fér den som troget féljt serien verkar det osannolikt att hjalten, Nathan Hale, &r
kurant nog att déda fler intergalaktiska styggingar i del tre, men obekraftade bildldckor tycks dndé
antyda att han dnnu inte sagt sina sista ord. Dessutom finns bade Susan Farley och Joseph Capelli
aterigen med pa ett horn. Alla spelets miljder ar &nnu inte avsldjade, men vi vet att stridigheterna
kommer att &ga rum i saval storstdderna New York och St Louis som pé den amerikanska landsbygden.

Resistance 3 sldpps under 2011 exklusivt till Playstation 3

Duke Nukem
Forever

Varldens mest férsenade spel ska faktiskt
slappas. Ja, vi menar allvar. Pa riktigt!

avslappnad introsekvens. Om vi boérjar
med den sistndmnda inleds den med
typiskt Duke Nukem-manér: Duke star
namligen och témmer blasan. | forsta
person. Och du styr stralen. Efter
kisspausen befinner vi oss i ett
motesrum, dér vi sabbar vita tavlan
genom att sudda och rita egen grafitti.

Det tar dock inte lang tid innan
Dukes rovsparkande sétts pd prov. En enégd
giganto-alien med mechrustning l6per amok pa
“Los Angeles Detonators” fotbollsplan och Duke
anvander navraketsvapnet Devastator for att
spranga den | bitar. Vattentankar och avbytar-
bankar flyger i luften och regnet smattrar lika hart
som fiendeelden. En hérlig actionscen, vars typ vi
hoppas se mer av i det fardiga Duke Nukem
Forever.

Det som gjorde Duke Nukem 3D sé bra var en
sként dverdriven machoattityd, valdsam action och
sma spelmassiga inslag som jetpacks och maojlig-
heten att interagera med omgivningen (fa stétar
fran vagguttagen!) pa flera olika satt. Sa vitt vi kan
se &r alla dessa inslag intakta i Forever och spelet
kommer trots sin urdldrighet att bli en frisk flakt. Sa
skynda pé Duke. Vi har véntat lange nog.

Duke slapps under 2011 till PC, PS3 och Xbox 360

wanw.gamersactorse 11
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@othams alla psykfall har fatt en alldeles
egen stadsdel. Ditt jobb? Rensa rent...

Visst, Jokern ar besegrad, atminstone for tillfallet, men Arkham
Asylum ar 6delagt. Darmed finns det inte lAngre nagon plats for
alla de ohyggliga psykopater som tidigare fanns inlasta bakom
dessitjocka stenmurar. Quincy Sharp som tidigare var
fangvaktare pa Arkham har tagit pa sig aran for Jokerns
nederlag, ech under det ar som gdtt sedan foregangaren valts till
borgmastare i Gotham City.

Hans atgard for att fa bukt med alla extrema galningar var att
kopa upp en stor del av Gotham Citys fattigare kvarter. Bygga
rejala murar runt omradet och sedan lata buset husera fritt i vad
Sharp dopt till Arkham City, sa l&nge de bara betedde sig illa dar
innanfor. En lirare som Two-Face har dock inga planer pa att
hélla sig till dealen utan vill gdrna atnjuta respekt. Nagot han
tanker astadkomma genom att mérda Catwoman. Batman sjalv
ar milt sagt skeptisk mot hela idén om Arkham City dér ondskan
och galenskapen frodas. Och han har ocksa haft en romans med
Catwoman, och har inga planer pa att lata ex-flickvannen falla
offer for Two-Face, och beger sig darfor till Jordens sannolikt
farligaste plats, Arkham City.

Utvecklingen av Batman: Arkham City pabdérjades redan
innan foregangaren var fardigstalld. Det sldpps dock forst nasta
ar och tiden tanker Rocksteady anvanda till att lagga in fler
funktioner och finslipa Arkham City maximalt.
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fortfarande. Vi ber

Kamratskapen

Att bege sig ut | 6demark-
erma med en kamrat var ett
spannande noje i Border-
lands. Att ta sig an fiender
som varit en dvermdktig i
enspelaridget och déda dem
ilsnabbt tillfredsstéller fort-
farande. Braken om vapnen
slipper vi dock gama.

Asura’s Wrath

Nar

Grym grafik

Blandningen av serietid-
ningsdoftande cel-shading
och dammig édemark ar
fortfarande en tjusig krock.
Borderlands utmarglade
milijber ar estetiska, vare sig
vi utforskar stinkande sop-
berg i Earl's Scrapyard eller

slass mot bestar i Skag Gully.

varfor

Episka expansioner

Expansionerna har gjort véra
&ventyr i Pandora langre och
annu béttre. Sist ut var
extrauppdragen i Claptrap's
New Robot Revolution och vi
minns ocksa med gladje den
bindgalna Mad Moxxis jakt
pa en ny make i hennes
Underdome Riot.

Vassa vapen

Borderlands frémsta
bestandsdel var den enorma
mangden vapen (miljontals!)
som gick att hitta tack vare
en slumpgenerator. Detta
ledde till fiera unika fynd och
att hitta en exempelvis en
kraftfull sniper-bdssa gjorde
oss glada i sjalen,

Frana fiender

Borderlands fiendeflora var
véldigt varierad. Alit fran
ettriga skags till de olika
variationerna av banditer var
roliga att prickskjuta. Coolast
var “midget shotgunner",
halvlingar med mask som
rusade mot oss i blint raseri
och krutpdk | hdgsta hugg.

Mine Gate Keyy
b
g - -1‘_'1

%
L +

Coola claptraps

Wow! You're not dead! Det
var nagot speciellt med de
pladdrande plathégarma och
deras kdcka kommentarer,
Nér robotarna inte gav oss
uppdrag hittade vi dem ofta i
behov av reparation i spelets
manga grottor. Vilket kunde
léna sig...

Gran Turismo 5 hann vi inte f& med i det har numret. Recensioner

to moter God of War nar Capcom bjuder ¢

iiska

laser du istéllet den 24:e oktober pa Gamereactor.se. Rock Band 3 finns betygsatt pa
Gamereactor.se nér du laser den hér tidningen liksom Fabile IIl.

En ilsken gudom bestjéls pa sina krafter men ger igen genom att spda upp hela panteonet. Kinns det

igen? Ja, Naruto-utvecklarna Cyber Connect 2 har nog kikat mer &n lovligt pa Kratos aventyr men
samtidigt kryddat med massvis av Gsterlandsk mystik och anime-estetik. Asura, som egentligen &r en
allman term for ett helt sortiment av illvilliga gudar i buddistisk och hinduistisk mytologi, &r har en avsatt
gudom som soker hdmnd. Han upptécker att han kan kanalisera sin ilska for att bli &nnu starkare, vilket
later honom slita loss pelare att smiska smagudar med. Asura's Wrath ska bjuda pa en dramatisk
berattelse indelad i kapitel, lite som Vara Basta Ar fast med betydiigt mer blod.

14 www gameraacior.se
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Liangd 199 cm  Vikt 104 kg Yrke Legoknekt Specialitet Mord, stryk och kvinnotjusning Kand frén Duke Nukem, Duke Nukem 3D

Duke Nukem

3D Realms macho-kung har slumrat sétti manga

ar nu, men atervander antligen nista ar

Han dr en enkel man, Duke. En cigarr, en halvnaken kvinna och en
grovkalibrig kulspruta ar allt han behdver for att trivas. Och sa har det
alltid varit. Andé sedan starten d& Dukes ursprungliga ursinne féddes
da en envis skurk pa regelbunden basis avbrét hertigens
eftermiddagar. Sapoperor &r tillsammans med vapen, eld, dod,
tuggummi och kvinnor det basta Duke vet och nér detta hotades av
polygonfattiga ruskprickar inleddes en karridr av dédande och tidlésa
one liners. Det var dock forst i och med Duke Nukem 3D som
hertigen av déd kom till sin fulla ratt. Med sin dédsskéna

helikopterplatta och sina extrembiffiga dverarmar tog sig en arrogant
macho-kung an en hel armada av invaderande rymdskurkar. Det
kraves 162 400 kulor samt 300 kéaftsmallar for att stoppa rymd-
grisarna den gangen. Sedan dess, genom aren, har det blivit betydligt
mer. Duke har namligen fardats genom tid och rum fér att p4 hardast
ténkbara séatt forpassa galaxens slédder till evigheten. Detta ar dock
inte allt som hertigen har hunnit med, han har dven férsokt vinna
folkets roster for att bli USA:s president, skrivit en sjalvbiografi (“Why
I'm Se Great”) samt spelat snudd p& osannoclika méangder flipperspel.
Duke Nukem designades ursprungligen av Todd Replogle och
George Broussard (Apogee Software) och designen ar hamtad fran
80-talshjaltar sdsom Rambo, Evil Dead och Commando. Tanken var
att skapa en parodi p& alla filmvéarldens éverdrivet machodoftande
actionkungar. Idag &r Duke en kultférklarad ikon fran en svunnen tid
dér allt som kréavdes for att lyckas var stora biceps, coola
kommentarer och en perfekt Dolph Lundgren-frisyr.
Petter Hegevall

www gamereactorse 15
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MANS HEGEVALL

TOPPLUES A

De 10 basta
Playstation-
spelen

Antalet livsviktiga milstolpar till Sonys
forstfddda ar manga. Vi har valt ut de tio
béasta och viktigaste spelen till PSOne

16 www.gamereactor.sa

PlayStation

@ Metal Gear Solid

Nej, férstaplatsen lar inte fé ett
stort utropstecken att dyka upp
dver nigons huvud. Sjalvklart &
det Snakes debut i den tredje
dimensionen som kniper guldet
och det med all rétt. Hideo
Kojima brét ny mark nér han iat
oss avnjuta den kanske basta
hybriden mellan spel och
actionfilm nagonsin, och alltifran
de nervkittlande stealth-
sekvenserna till de intensiva
bossfighterna har fastnat i véra
gamer-hjdrtan for evigt och en ny
genre var fédd.

iBiPlayStation

© Resident Evil 2

Det var néra att det inte blev
négot Resident Evil 2. | alla fall
inte Resident Evil 2 som vi
kanner det. Capcom hade gjort
en ganska banal uppféljare som
liknande det forsta spelet, innan
man skrotade alit, borjade om
frén borjan och gjorde det spel vi
har idag. Qch tur var val det.
Leon S. Kennedys dventyr i
ddelagda Raccoon City skrdmde
slag pé oss och scenen pa
kontoret med lamppusslet var att
jamstélia med vilken defibrillator-
chock som helst.

N GRAN TURISMO
PlayStation

@ Gran Turismo

En enorm maéngd bilar, alla med
unika koregenskaper. En bland-
ning av hyperrealism och arkadig
vansinneskarning. Flera olika
spellagen for precis varje racing-
humér ménniskan kan ténkas ha
gjorde det spénnande att grotta
ned sig i karriarldget och att
tweaka bilarna. Ja, Gran Turismo
var ett av de mest kempletta och
djupa spelen vi ndgonsin testat
nér det slépptes 1998. Gran
Turismo var startsignalen fér en
ny form av racingspel som idag
dominerar hela genren...

PlayStation

O Final Fantasy VIl

Del 14 har just skéippts, men det
var nagonstans halvvags som
Final Fantasy-serien stod pa sin
topp med Final Fantasy VII. Efter
att ha trilskats med Nintendo om
knéppa dversétt-ningar och
namnbyten av speltitiar, gick
Square istéllet il nykomlingen
Sony. Final Fantasy VI blev
deras forsta och basta Play-
station-spel och &r en lika maktig
som omvalvande och gripande
historia som stér sig lika bra idag
som vid premigren fér 13 &r
sedan.




© Tomb Raider

Tanken var att Tomb Raider
skulle bli flaggskeppet till Sega
Saturn, men det var som
Playstation-ikon hon blev ett
kultfenomen langt utanfér
spelvarlden. ldag har mycket av
Laras stjdrnglans forsvunnit, inte
minst p& grund av att alitfér
ménga spel helt enkelt inte hallit
mattet, Det allra forsta Tomb
Raider &r dock ett sant méaster-
verk och lade grunden fér senare
actiondventyr, en mall som
anvands an idag i spel som
Prince of Persia och Uncharted.

Tempo RE-DESIGN 10-10-08 10.35 Sida 8
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O Wipeout 2097

Wipeout &r ett av spelhistoriens
viktigaste spel och blev start-
skottet for spelvarldens “av-
nordifiering”, Men det var aret
dérpa med Wipeout 2097 som
aliting verkligen fll pa plats.
Attityd och design var bittre an
nagonsin, men nu fanns ocksa
spelbarheten med. Vi rejsade
Rapier, attackerade motstand-
arna med jordbavningar, ékade
volymen sé tjock-TV:n héll pé att
spréngas och jagade hundra-
delar i vad som &n idag &r ett av
tidernas coolaste spel.

——

Pl

tation

har fyllt moppe

Det var 15 ar sedan som Sony tog marknaden
med storm och det var 15 ar sedan som Tekken
och Wipeout forandrade var industri

Det var en tid nédr Super Nintendo var
det hetaste man kunde &aga, nér stats-
ministern hette Ingvar Carlsson, Tomas
Brolin var var storste fotbollsspelare
och Frank Sinatra just hade gjort sin
sista spelning. 15 ar sedan. Det var d&
Sony lat avsidja att man téankte sla sig
in i konsolbranschen med Playstation.
Nagot som kom att férandra
spelvéariden helt.

Tidigare hade Nintendo och Sega
stangat sig blodiga med plattformsspel,
maskotar och tvadimensionella rollspel,
men Sony kom med hégre ambitioner
&n s&. Nu skulle alla spela, inte bara s&
kallade gamers, och man satsade helt
pé tre dimensioner istéllet for tva. Men
nagon omedelbar succeé blev det inte
for Sony som hade svért att Svertyga
képarna om sin vision, och de flesta
tycktes vanta pé& Nintendo 64.

Né&r den val kom hande nagot. De
som vuxit upp med Nintendo var redo
att g4 vidare. Men det som snabbt kom
att évertyga manga av oss mer &n

g ————
‘mﬂ = D H/l =4 o' 577439
g

—
PlayStation

nagot annat var inte polygoner och
lackra skarmdumpar. Det som verkligen
skiljde Playstation fran konkurrensen
var attityden, den ytterst medvetna
“overljudsfart rakt in i vuxenvérlden”-
designen som genomsyrade alltifran
den urlackra handkontrollen till de basta
spelen. Det blev aldrig tydligare an i
Wipeout.

Att tillampa kraften i marknadens
maéktigaste konsol for farligt snabb
futuristisk racing var da ett naturligt
steg och Wipeout var sin tids F-Zero,
men med klart stérre betoning péa form
fore innehall. Det &r |4t att i efterhand
fascineras over hur mycket av mark-
naden som lag nérmast oexploaterad
for Sony och smarta utvecklare som
Psygnosis. Det var som om ingen
tillverkare av konsolspel tidigare hade
ténkt tanken att tilltala tonringarna
och de unga vuxna.

Efter Nintendo 64-lanseringen tog
Playstation fart pa riktigt och kom att bli
den d& mest framgéngsrika konsolen i
historien. Playstation, som bérjade sin
bana som en tankt tillsats till Super
Nintendo, hade besegrat de bida forna
giganterna Nintendo och Sega och lagt
varlden for sina fotter. Tiden var inne for
en ny, mogen era dar skrackspel och
simulatorer var hetare &n plattforms-
spel, dér livsstil var viktigare dn val-
kénda maskotar och tre dimensioner
var minst en mer an tva.

Med Playstation formade Sony en
ny generation spelare. Spelvérlden hade
inte varit sig lik utan Playstation, och allt
bérjade med den dar lilla gra ladan.

PlayStation

)
@ Tekken 3 © Ridge Racer © Parappa the Rapper @ Castlevania:
Med Tekken 3 hittade Namco Arkadréicern Ridge Racer vareft  Tilsammans med den stencocle  SYMPhony of the Night
vinnarformulan. Det grafiktunga av de forsta Playstation-spelen jycken Parappa fick vi rappa oss Playstation gav flera 5pe|§eﬁer
arkadspelet pressade Playstation  och hade s& minimalt med igenom handelserna i hans mdjligheten att dterfodas i nya

till dess yttersta, spelkontrollen
var ren perfektion och inget
annat tredimensioneltt fighting-
spel erbjod samma kombination
av stort karaktérsutbud och grym
balans. Kazuyas son, Jin
Kazama, delade ut forédande
kaftsméllar, Heihachi var svinigt
stark och fanfavoriten Eddy
Gordo gjorde sin debut i ett spel
som overtréffades av Tekken 5
forst atta &r senare.

innehall att det idag inte ens
hade varit acceptabelt for ett
nedladdningsbart spel. Men det
spelade ingen roll, da det var s&
klockrent rakt igenom att det var
omdjligt att tréttna. Vi bredstallde
bilar s& dacken skrek, head-
bangade till hetsig japansk
techno och pressade hundra-
delar fér att férstka rd pa den
dér monstrudsa svarta bilen som
var s& gackande.

— O

vardagsliv. Trots spelets japanska
ursprung var alla texter valskriven
rimmande engelska och férsatte
oss i skon gungande kiénsla i
Parappas papperstunna vérld.
Parappa the Rapper anses idag
vara langt fére sin tid, vilket det
‘ocksa var, och den kaxiga hip
hop-hunden Parappa sjélv dr en
av de stora spelhjéltarna. Eller
som han sjélv hade sagt: “|

gotta believe!”

skepnader. Castlevania hade vi
tidigare sett som linjara platt-
form- och actionupplevelser till
NES men i och med Symphony
of the Night forandrades upp-
lagget till en 6ppen spelvéarld
med spannande rolispelsinslag.
Symiphony of the Night blev
enormt lyckat trots sitt gammal-
modiga upplagg | en tid da alla
predikade att 3D var framtiden.
En klassiker med all ratt.
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SAMSUNG

NDOKIA
. 11 88 7:00 AM 15 Operator

Tu 27/04/10
& General
Accu Weather.com

“ Los Angele [ s 3 Camara

A f Sarah Goldberg
Y  FINANCE 7:00 am, 10 May i . 1t will be amazing!

1 ,250,000 Samsung Electronics

(i) Quotes Delayed ¥ (v o OVI mail (5)

B Found great new apps from Ovi Stare
7:00 am, 10 May

= N
Gorillaz - On Melancholy Hill

ka« P M

S i

telefoner Det forsta man lagger marke till p& Samsung Galaxy S ar den fantastiska
skarmen med en ljusstyrka som nastan branner hal i huvudet. Android

:ﬂ 7 2.1 utgdr stommen i denna slimmade lur som stoltserar med en 4-
= E&Eﬁg‘ -ans Som t ]'CU" tumsskérm och en handfull med specialutvecklade appar och grymma
med Iphone 4 spel sdsom till exempel racingspelet Asphalt 5, Dungeon Hunter och

Taday 9:51AM Nova. Galaxy S &r en bade kompetent och snabb smartphone.
Y Irene Leung

Nokias revansch

Nokias N8

Jasmine Brooks Nokia &r ute efter ordentlig revansch med den senaste versionen av sitt
W Rafting was =0 Fun fast Symbian-system. Borta dr den gamla trétta och sunkiga kénslan fran
tidigare lurar och nu slér Nokia till med HDMI-utgang, 12 megapixel-
kamera med Carl Zeiss-optik, och detta kambinerat med ett stérre fokus
pé appar och spel ska de forsoka atervinna de konsumenter som flytt till
Iphone och Android-lurarna. Vander det nu for véra finska vanner?

Storleken har betydelse
HTC Desire HD

HTC tar i fran tarna med en display pa hela 4,3 tum. Nya Android 2.2
borgar for smidigare multitasking samtidigt som du kan njuta av flash-
innehall pa natet. Dessutom kan du hitta din borttappade telefon och
styra den via en ny webbtjénst. Tack vare grym prestanda kan du
avnjuta spel som Guns 'n’ Glory, Fable Ill: Kingmaker och vettldst
snygga Backbreaker Football.

18 www.gamereactor.se
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THE ENTERTAlNMENT SHO{\%
KISTAMKSSAN A4-7 NOV 20

HOSTLOVETS HOJDPUNKT!

SVERIGES FORSTA SPELMASSA

Playstation 3 | Xbox 360 | Nintendo

Electronic Arts | Activision | Blizzard | Ubisoft

Pan Vision | SEGA | Capcom | THQ | Namco Bandai
%} Big Ben | Wendros | Samsung | Telia | Gamestop | ONOFF

Game | Steelseries | Nordic Softsales | FZ/PC Gamer | Level
Rovio | SF Bokhandeln | Playground Squad | The Game Incubator
Phone House | Viasat | Nordea | Gaya Entertainment | KTH | Deltaco
jDome | Gamereplay | SGA | Hogskolan Gotland | Mr Gizmo | Arcedelia
DSV-It for barn | Luna park | Hyper Island | Gameplayer | Talk to people
Mobile Life | EC utbildningar | It gymnasiet sundbyberg | Doyoubikai
Goodgame | City Network Hosting AB | Future Game Academy...

Prova pa
det senaste inom

data- och konsolspel, traffa
kandisar, tavla mot proffsen

[... eller dina kompisar].

Gamex blir helt enkelt en

totalupplevelse for alla

dina sinnen...
Vi ses!

Spelbranschen kommer. Kommer du?

DFTOERANER (oansressmanscuen . (IBERTT & ‘ (D) kisTamAssAN

S
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Sonic Colors

Plattform Utvecklare Sonic Team
Utgivare Sega Speltyp Platiform

ett nojesfalt. Det kan inte

vara det absolut smidigaste séattet att doda en
igelkott p&, men vi férutsitter att han vid det
har laget bockat av alla logiska tillvagagangs-
sétt. Sonic kastar sig mellan tvé och tre
dimensioner i nya Sonic Colors. Spelet ser ut
som en mer avskalad spelupplevelse &n
klavertramp som exempelvis Sonic and the
Black Knight. Anda far det mig att
misstanksamt rynka pa nésan.

Sonic har haft manga motgéngar och tills “
motsatsen bevisats ar mina férhoppningar
mycket |&ga. Historien har visat att igelkott pa
réls i tre dimensioner inte &r sa festligt som
man skulle kunna hoppas. | basta fall far vi ett
plattformsspel med hogt tempo och glada
farger. | vérsta fall blir det krékframkallande
styrning och rostskadespelare fran helvetet.
Love Bolin

HUAL

RASH ESCAPE +100e

L B WS

'—;‘

£ 3

Pantsmas!j:er |
6:13.74

AGLE CR
MOUNTAIN PARK

Need For Speed: Hot Pursuit
handlar endast om racing och
darfér kommer vi inte att fa nagon
maojlighet att gora instaliningar eller
uppgradera vara fordon, nagot
som verkligen inte behdvs da det
redan handlar om véridens
snabbaste bilar.

Bade poliser och landsvags-
marodorer har en del tricks i
rockérmen, Som polis kan du till
exempel kalla in vagspémar,
helikoptrar och spikmattor - allt
for att stoppa vidriga lagbrytare
som beter sig illa pa vigarna.

CONTACT!
| arbetet med de olika miljderna
i Hot Pursuit tvingades Criterion

ta hjalp av svenska studion

Digital lliusions da de enligt dem

sjalva inte &r “sérskilt bra pa
landsvagsmilider”.

Need for S
Hot Pursui

Plattform
Utgivare EA Speltyp Racing

strécker sig sa langt man kan se,
enstaka buskage stér pa andra sidan av de avskarm-
ande staketen och vid horisonten tornar en avldgsen
bergskedja upp sig. Likt en laserstrale fran yttre rymden

20 weww.gameractor.se

Utvecklare Criterion

skar den kolsvarta, nylagda asfalten en rak linje genom
okenlandskapet. Pa denna perfekta asfalt dundrar det
fram en kollektion bilar vars varde motsvarar en
medelstor nations BNP. Farterna som dessa bilar tar sig
fram i far ansiktsflasket att fladdra vilt. En imponerande
samling av planetens snabbaste serietillverkade fordon
innehar huvudrollen i nya Hot Pursuit och nu, blir det
aka av.

Hot Pursuit &r i grunden ingen ny féreteelse. Det
tredje spelet | Need For Speed-serien (1998) var det
forsta av Hot Pursuit-titlarna och uppféljaren kom 2002.
Nu &r det dags igen, EA satsar stenhart och har gett

folket bakom racingorgien Burnout jobbet. Konceptet ar
ytterst enkelt. Du &r antingen gatu-racer eller polis.
Antingen haffar du samtliga skurkar eller sa férsoker du
komma férst i mal i en serie events som samtliga
utspelar sig kring den amerikanska landsbygden.
Bebyggelse ar det ont om och istéllet for fullpackade
stadslandskap med skyskrapor, sportarenor och rodljus
finner vi gott om vidstrackta naturomraden. Hela 16 mil
vég har man att tillga och variationen &r stor, dven om
jag rent spontant kanske hade 6nskat mig lite mer urban
bebyggelse. Criterion har valt att inkludera bilar av
otroligt hég klass och det ar inte manga kérror som inte
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2012

Pantsmaster
6:13.74

klattrar 6ver miljonen i prislapp. Detta bidrar s&klart till
en hel del udda skapelser nar man rér sig runt om pa
vAgarna. Att bli nosad i koféngaren av en polisbil | form
av en Lamborghini Reventon eller varfdr inte Mclarens
nya MP4-12c¢, &r helt klart en upplevelse jag inte har
varit med om férut. Men nar man sitter i en Bugatti
Veyron eller en Koeningsegg Agera s& vet man att man
har kapaciteten att dra ifran.

Det férsta man marker &r faktumet att Need For
Speed: Hot Pursuit &r sa snyggt att man knappt tror sina
ogon. Grafiken &r vansinnigt 1acker vad géller saval
miljder som bildesign, modelleringen haller hogsta niva

ONCOMING 72YDS 1§ '~

Bioshock Infinite

Plattform Utvecklare lirational
Games Utgivare 2K Games Speltyp Action

kommer att svida. Men nastnasta
ar ar det dags for Irrational Games att byta
undervattensdystopi mot svévande molnstad
och visa upp det tredje spelet | Bioshock-
serien. Aret dr 1912 och vi axlar rollen som
agenten Booker DeWitt, i full fard med att
rddda den bortrévade Elizabeth fran steam-
punk-staden Columbia. Staden, belagen bland
moln och zeppelinare, ar ett misslyckat utopia
som fallit i gldbmska och proppats av fiender.
Amerikansk exceptionalism genomsyrar den
dromska men smatt obehagliga designen och
allt ser bade vuxet och fantasirikt ut. Spel-
gléadjen verkar ocksa intakt: att fa anvanda en
anterhake, &ka pé réls och skaffa nya krafter
som att kontrolla vader och djur later onek-
ligen lovande. Bioshock Infinite &r ett vagat
hopp, rakt ut i luften.
Jonas Elfving

138 -

~

SLIPSTREAMING 69.65

och allt &r klatt i jatteldckra texturer. Det &r mycket svart
att inte imponeras. Det andra man marker &r att
Criterion har valt att satsa pa ett riktigt biffigt ljud som

Jajjebox! Hot Pursuit
ar sa snyggt att man
knappt tror sina 6gon

inte bara innehaller en hel del bas, utan dessutom &r
uppskruvat vansinnigt hégt. De timmar jag har tillbringat
med Het Pursuit har visserligen bjudit pa fantastisk

grafik, lackert ljud och héga farter. Dock &r jag inte
Overtygad av bilfysiken da bilarna kénns onodigt
klumpiga. Jag hade gdrna sett ett spel med antingen
Burnouts hysteriska och |atthanterliga arkadkénsla, eller
Need For Speed-seriens mer verklighetsgrundade (utan
att vara realistisk) bilfysik.

Det aterstar en dryg manad fér Criterion och jag
hoppas saklart pa rikliga mangder finputs. Bilfysiken
méste bli mindre stelbent, sladdarna mindre automa-
tiserade och Burnout-kanslan far garna bantas. Jag
lever pa hoppet.

Jesper Karilsson
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Treyarch har arbetat vidare
pa grafiken fran Modern
Warfare 2 och Black Ops ser
riktigt snyggt ut och rullar pa
i 60 bilder per sekund. Detta
trots grafiktunga effekter
som en raketuppskjutning
mitt under brinnande strid.

Call of Duty: Black Ops

Plattform
Utgivare Activision Speltyp Action

Utvecklare Treyarch

inte helt komplett utan ett
rodpunkissikte, tanker jag for mig sjalv efter att ha blivit
nedskjuten vid en enorm raketramp av en hanflinande
fransos. Men det &r fem nivaer bort och bra manga
timmars spelande innan jag kan montera en sadan pa
boéssan. Lyckligtvis tdnker Treyarch inte tvinga mig att
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harva pé fér att fi den, utan genom det nya valuta-
systemet i Call of Duty: Black Ops kan man képa aven
de sista och mest svaruppnaeliga féremélen sé lange
pengarna racker. Sagt och gjort, jag skramlar ihop nog
med pengar, képer siktet och ger mig ut pa en gruvlig
hamnd dér jag under en hel bana bara jagar den arme
fransmannen som undslipper sig bade ett och annat
“*sacrebleu” innan matchen &r éver.

Just valutasystemet &r en av de viktigaste nyheterna
i Call of Duty: Black Ops, berattade Treyarch nér jag
nyligen traffade dem i Los Angeles. Tanken &r att ge dig
som spelare ett friare system att kunna bygga ihop din

Déar man tidigare kunde kalla in
ett automatiserat helikopter-
understdd, dr Black Ops mer
interaktivt. Har far man namligen
flyga helikoptemn sjaly, vilket aven
gbr dem dadligare &n férut. Om
motstandarlaget samtidigt kallar
in eget flygunderstod kan det
resultera i en harlig luftduell.

Aven vapnen gér att skraddarsy i
Call of Duty: Black Ops. Bade rent
funktionellt med battre sikte,
storre magasin och annat, men
aven genom att farga den som
man onskar, karva in sitt 1337-
namn pa kolven och kanske
montera pa en liten smiley.

upplevelse som du sjlv vill, istéllet for i den ordningen
utvecklaren hade tankt sig. Det staller allt pa anda och
gor multiplayer bade roligare och mer vanebildande.

Pengar kan du komma &éver genom att bara spela,
men vill du att det ska ga riktigt fort, sétter du dina
slantar pa spel i sa kallade Wager-matcher. Upp till atta
personer chippar in till en rejal pott som bara de tre
basta far dela pa, medan resten blir barskrapade. Just
detta, i kombination med ett utvecklat rankingsystem,
gor att vinnarskallen snabbt aktiveras. Att forlora innebar
inte bara en tappad match, utan att man &ven far sdmre
mdjligheter att modifiera spelet.
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Wager-matcher blir darfor valdigt prestigefylida, och har
regelverk som inte liknar nagra andra for att ytterligare
uppmuntra seriost spel. Fyra varianter finns tillgéngliga,
dér framférallt “One in the Chamber” och “Gun Game”
utmarker sig. | férstndmnda har alla spelare bara en kula
i sin pistol, och det géller att fA den att raknas. S&nker
man sin motstandare, kan man plocka upp dennes
vapen, medan ett missat skott betyder att man far forlita
sig pa névarna. One in the Chamber pressar nerverna
maximalt och leder till en helt annan typ av Call of Duty-
spelande &n vi sett i serien tidigare. | Gun Game borjar
man ocksa med en enkel pistol. Har fungerar det dock

sé& att varje gang du dédar en motsténdare sa far du ett
nytt, starkare vapen innan man nar niva 20 och vinner.

Jag hade nog hoppats pa
ett renoverat spelsystem
med lite fler nyheter...

Det leder till att du méste férandra din strategi efter varje
vapenbyte.

Det kanske mest sldende nér jag spelar Call of Duty:
Black Ops &r hur likt Modern Warfare 2 det ar. Arvet fran

Trots att det bara ar en knapp
manad kvar till premiéren vill
Treyarch inte beratta om storyn i
Black Ops, annat &n att det
kommer utspela sig under Kalla
kriget med massor av konspira-
tionsteorier. Treyarch utlovar éven
ett langre aventyr an Modemn
Warfare 2. Exakt hur manga
timmars spelande det erbjuder
vill man dock inte svara pa.

Precis som i Halo: Reach finns
det ett videolage dar man kan ta
bilder fran matchera, skapa
egna filmer med mera, och dela
med sig av materialet till andra.
Det gar alitsa utmarkt att bli sin
egen filmregissor.

Treyarchs tidigare spel baserade pa andra varldskriget ar
som bortblast och istallet far man samma sanslésa
tempo i striderna som i Infinity Wards spel samt en
snarlik spelkontroll och knastrande militarlingo vallandes
ur hogtalarna. Nu &r ju Modern Warfare 2 en av de
storsta succéerna nagonsin, sa det ar latt att se varfor
Treyarch gjort s&har, men jag hade nog spontant
hoppats pa ett renoverat spelsystem med lite fler
nyheter. Om du gillade Modern Warfare 2 |&r
multiplayerdelen i Black Ops passa dig som

handen i handsken.

Jonas Maki
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World of Warcraft:
Cataclysm

Plattform C Utvecklare Blizzard
Utgivare Activision Blizzard Speityp Onlinerolispel

of the Lich King var lite kort?
Den har gangen tanker Blizzard satsa ordentligt och
trots att det &r samma varld skulle man nastan kunna

kalla Cataclysm for World of Warcraft 2. Nar den
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Epic Mick
Plattform Utvecklare Junction Point
Utgivare Disney Speltyp Plattform

djurplagarscenerna fran
Steamboat Willie vet att Musse Pigg borjade
som en ganska elak jakel. | Epic Mickey
kommer den sidan att visa sig nér du bestker
maérkliga Cartoon Wasteland, ett land for
bortglémda seriefigurer. Spékplumpen &dr den
onda harskaren och Musse fattar pensel och
thinner for att mala eller radera sig fram genom
den mystiska varlden. Banorna vi hoppar
omkring i & baserade pa klassiska Musse
Pigg-miljoer som namnda, svart-vita angbatstur
och filmen Clock Cleaners kugghjul och
muttrar. Epic Mickey &r signerat spellegenden
Warren Spector (Deus Ex, Thief: The Dark
Project) s& vi kan vanta oss ndgot mer &n ett
fargglatt barnspel. Nasta manad penslar vi med
Wii-figrren i ett lite annorlunda plattformsspel,
som taget fran Lasse Abergs feberdrémmar.
Jonas Elfving

\ﬁ Worgen ar Alliansens nya tillskott. | Gilneas levde en nation manniskor isolerad fran omvariden i en skont

brittisk viktoriansk miljo med te, bacon och hog hatt, tills en invasion av varulvar fran Silverpine stGrde friden.
Som kampe i kriget drabbas du av forbannelsen och férvandlas till en worgen.

arkeonde Deathwing &tervander till Azeroth &r det med
besked. Kontinenter ramnar, vulkaner bryter ut och
stader sjunker. Samtidigt slanger Blizzard ut praktiskt
taget allt gammalt material. Det &r ju faktiskt fem ar

sedan vi borjade spela, bade pa riktigt och i spelvarlden,

och nu syns det éntligen. Stormwind och Orgrimmar har
fatt helrenoveringar, nya utposter har vuxit upp och
konflikten som blossade upp i Northrend mérks dverallt.
| praktiken innebér det allts att vi far ett helt nytt
spel, dar allt fran niva 1 till 60 &r omgjort, omarrangerat
och av samma hoga kvalitet som de senare expansio-
nerna. Borta &r langa promenader fram och tillbaka

genom Darkshore eller Barrens, istéllet &r det tajta,
linjara berattelser som tar oss fran plats till plats pa ett
logiskt sétt. Nya spelare far en mer tillganglig upplevelse
och gamla spelare far en chans att aterbesdka gamia
platser och se resultaten av vad vi gjorde en gang i
tiden.

Ta Westfall som exempel. En av spelets dldsta zoner,
som de flesta har harvat igenom vid ett flertal tilifallen. Vi
fick springa genom hela omradet for att borja hitta
uppdrag vid Sentinel Hill och dgnade sedan de
narmaste tio timmarna &t att jaga banditer och samla
bandanas. | dagens Westfall hamnar vi direkt i en
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mordutredning med tydliga CSl-referenser. Alla krig har
fylit landet med flyktingar som irrar runt pa falten och i
det numera beféasta Sentinel Hill férsdker vakterna halla
folkmassorna under kontroll. Medan vi sker oss fram fill
sanningen hittar vi fler och fler tecken pa att nagen
annan har tagit upp Vancleefs mantel och forséker
utnyttja situationen. Allt leder pa ett logiskt satt fram till
att sla sig igenom ett uppdaterat Deadmines. Alla
dungeons ar anpassade till sina respektive zoner och
blir en slutklam pa varje separat historia.

P& samma satt ar alltsé hela det gamia spelet
férandrat, men fér ménga &r det maxnivan och nya rader

Kirby’s Epic Yarn

Plattform Utvecklare Good-Feel
Utgivare Nintendo Speltyp Plattform

en unik grafisk stil var vi
manga som omedelbart tog Kirby's Epic Yarn
till vara hjartan d& det premiarvisades under
arets E3-méssa. Beslutet att |ata Kirby och
alla hans omgivningar besté av garn, tyger,
dragkedjor och andra textilrelaterade material
kénns pé forhand som en snilleblixt. Det hade
kunnat réra sig om en snygg gimmick - ett
visuellt tilltalande skal som i slutdndan inte
férandrar upplevelsen. Men Good-Feel ser ut
att verkligen ha tankt till kring garnkonceptet.
Uppenbarligen &r det sa att spelmekaniken
har fatt anpassa sig efter grafiken, istéllet for
tvartom. Spelvéarldens ménga blixtlas, l6sa
trédar och liknande bidrar alla till en gedigen
produkt med problemlésning som sticker ut.
Spontant kanns det svart att se vad som ska
kunna g& snett i denna Kirbys Wii-debut.
Christofer Olsson

v Ingenting ar heligt nar Blizzard

ror om i grytan. Southshore har
slutligen utplanats av Horden.
Thousand Needles &r totalt
oversvammat. Gamila 60~
dungeons som Dire Maul och
Stratholme har designats om fér
att passa in i berattelsen i zonen
runt omkring, pa ldmplig niva.

som hagrar. VAgen till 85 kommer att g4 genom fem nya
zoner som &r lika varierade som storslagna. Vi far
forsvara Mount Hyjal fran eldlorden Ragnaros, simma
runt i Vashj'ir som ligger helt under vatten, radda vérlden

Vagen till 85 kommer att
ga genom fem nya zoner

fran kollaps tillsammans med shamanerna i Deepholm,
utforska titanernas Egypten-inspirerade vérld Uldum och
sé slutligen k&mpa mot domedagskulten och Deathwing
sjalv i Twilight Highlands. Dessutom tillkommer forstas

Som worgen kan du férvandla
dig till manniska nar som helst,
men i strid atergar du automa-
tiskt till varulvsformen. Andra

o 2 B praktiska fordelar ar att du inte

e el behover nagot riddjur utan helt

- ‘ == enkelt kutar pa alla fyra, och att
- W kelt ki 4 alla fyi h

du blir extra skicklig pa att fla
> djurhudar. | nédfall har du
ocksa tillgang till en rusning for
att snabbt ta dig in i eller ut ur
en strid.

en rejél bunt nya dungeons att évervinna, nya réder att
samarbeta sig genom och tva nya spelbara raser.
Efter tre manader med betaversionen bérjar
Cataclysm kdnnas komplett och World of Warcraft har
sillan kénts battre. Att Blizzard dntligen fatt ett tillfélle
att skala bort de foraldrade delarna av spelet och héja
allt till samma hoga standard som pa senare &r ar det
bésta som hade kunnat handa. Det enda som egen-
tligen aterstdr nu &r att frascha upp de gamla spelar-
maodellerna och annat éverblivet fran 2004 som kénns
foraldrat vid sidan av allt det nya.
Mikael Sundberg
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Motorstorm: Apocalypse

Plattform Fiaysiation & Speltyp Racing Premiar Februari

Motorstorm-serien byter snélandskap och djungler mot urbana
omgivningar i Motorstorm: Apocalpyse, dar du far ratta nya fordon
som superbilar, muscle cars och choppers i post-apokalyptiska
“The City". Banorna andras konstant och &r till och med proppade
med attackerande vandaler. Ser speedigt spannande ut.

Donkey Kong Country Returns

Plattform Speltyp Plattform Premiar November

Spelvarldens framste primat Donkey Kong aterkommer i uppféljaren
till ett av de mest ansedda plattformsspelen nagonsin. Bananbra,
tycker vi och gnuggar vara hariga hander infor apskutt i finfina tva
och en halv dimensioner. Retro Studios utvecklar, det vankas
jetpacks, co-op och en god portion retroromantik...

Cabela’s Dangerous Hunts 2011

Plattform 05 /25 200 Speltyp Action Premidr Nov

For dig som hellre jagar lejon och pantrar an aliens och nazister
kan Cabela’s Dangerous Hunts 2011 kanske vara nagot. Har laddar
du jaktgevéret och féljer med Cole Rainsford péa afrikansk safari
med sin farsgubbe, for att félla de bestar som termroriserat en massa
bybor. En specialbtssa foljer med spelet.

Homefront

Plattform ¢ 2/ Mbox 560 Speltyp Action Premidr 2011

| en néra framtid har Nord- och Sydkorea enats och invaderat ett
allt mer sargat USA. Du tillhor motstandrorelsen och ska med
gerilla-taktik, stulna militdrfordon och vapen kdimpa mot sa gott det
gar. Kaos Studios (Frontlines: Fuel of War) lovar oss en gripande
historia och rojig férstapersonsaction.

Guild Wars 2
Plattform " Speltyp Onlinerolispel Premiar 2011

Efter lang utvecklingstid far vi snart besoka fantasylandet Tyria
igen, nar Guild Wars far en riktig uppféljare. Fem nyvakna drakar
sprider skrack och med dina onlinevanner valjer du mellan fem
raser samt atta klasser for att ridda dagen. Kraftigt forbattrad
grafik och nya uppdrag later onekligen mums.

Fire-Pro Wrestllng

Plattform »ox Speityp Sport Premiar 2011

Oavsett om du gillar smidiga lucha libre-brottare, anabolstinna
amerikaner eller ilsnabba japanska puroresu-kampar har Fire-Pro
Wrestling nagot for dig, den bésta digitala wrestling-serien som gar
att finna. Och nésta ar kommer du sjélv kunna kla din Xbox 360-
avatar i trikéer och dela ut palkranar.
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Top Spin 4
Plattform ¢ / ¢ Xbo 0 Speltyp Sport Premidr 2011

Nasta ar blir det mer 6verskruv i 2K Games regi och Top Spin 4
bjussar pa flera intressanta nyheter dar autencitet ar nyckelordet.
Vi kommer att fa ett mer exakt kontrolisystem, trogna tennisbane-
tolkningar och ljud upptaget direkt fran dessa i verkligheten.
Superstjarnan Andre Agassi dyker ocksa upp!

Blood Drive
Plattform (hox 360 Speltyp Racing Premiar Nov

Activision kombinerar tva av de basta saker vi vet: bilar och
zombies. Blood Drive utspelas i en hard framtid dar folks enda
underhalining ar att samla zombies i en arena och sedan kora
sonder dem. Upp till fyra personer kan vélja sig en mérdarmaskin
och vara med och trafikddda de, tja, ododa...

Resident Evil: The Mercenaries 3D
Plattform [lintendo 205 Speltyp Action Premiar 2011

Minns du Mercenaries-ldget i Resident Evil 4 och 57 Sa kommer
Resident Evil: The Mercenaries 3D att fungera: du rénner runt och
knapper zombies med biffiga béssor, pa tid. Chris Redfield, Jill
Valentine med flera ansluter sig fill jakten och med tradlost co-op
och stereoskopisk 3D kan det bli riktigt roligt.

Might & Magic: Heroes VI
Plattform . Speltyp Strategi Premidr Mars 2011

Den 20 ar gamia trotjdnaren Might & Magic far en ny del i brjan av
nasta ar och det blir mer vanebildande strategi med rollspelsinslag.
Just RPG-inslagen ska ungerska utvecklaren Black Hole lagga extra
stor vikt vid. Det blir ocksa bossfighter, ett ryktessystem, massa nya
enheter och multiplayer.

Captain Amenca Super Soldier

Plattform PS3 / Xbox 36 | Speltyp Action Premiar Maj

Lagom tills dess att den nya Captain America-filmen kommer ut,
tanker Sega sldppa ett filmlicensspel baserat pa den skold-
bevéapnade Uber-soldaten kallat Captain America: Super Soldier.
Spelet (och filmen) kommer utspela sig under andra vérldskriget,
och Sega utlovar hektisk tredjepersonsaction.

"1 ¥

Shadows of the Damned

Plattform 50/ 0 Speltyp Action Premiar 2011

Nar Goichi Suda och Shinji Mikami (No More Heroes, Devil May
Cry) slar sina spelmakarpasar ihop kan resultatet bara bli
intressant. Intressant och valdsamt. Shadows of the Damned ska
bli en psykologisk action-thriller med demonslakt, mérkliga vapen
och bondage-lader... Och en dam i néd, forstas.
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Sony PSP

Anda sedan Game Boy har Nintendo varit bast pa
bérbara spel, och trots otaliga utmanare har de alla
forintats nastan omgaende. Sony och deras PSP klarade
konkurrensen val och den tekniska besten lyckades
battre &n ndgon annan Nintendo-utmanare. Alla
utvecklare bidrog med spel och det kom héjdartitlar i
praktiskt taget varje serie av rang samtidigt som folk
anvidnde de avancerade multimedia-mdjligheterna.

Véra bésta spelminnen: Att starta upp PSP med senaste
Wipeout vid premidren. Den fullstandigt knivskarpa
skarmen och da sanslésa prestandan &r en av de varsta
tekniska knockar vi varit med om.

i -
(2) Segas underdog
e Sega Nintendo Gamecube
- MaSter Det 4r svart att vinda en nedatgdende trend. Fraga Nintendo, som efter
SYStem Nintendo 64 slappte Gamecube i maj 2002. Da hade Seny redan rént
-— T stora framgéangar med Playstation 2 och Xbox hade fangat den teknik-

intresserade publiken. Gamecube blev den absoluta botten for Nintendo
och det spekulerades att de skulle sluta med konsoler. S& blev det som

att Nintendo héll pa att roffa

at sig valdigt stora delar av bekant inte, och oavsett hur daligt det gick fér Gamecube hann den
spelmarknaden och utveck- anda fa sin beskarda del toppspel. Dit hér bland annat Zelda: Wind
lade darfer Sega Master Waker, Metroid Prime, Animal Crossing ach Super Smash Bros. Melee.
System som en/direkt Véra bista spelminnen: Resident Evil 4, ett av tidernas basta spel var

kontring. Det visade sig
ganska snart att Master
System vida dvertraffade
NES nar det kom till bade

som absolut bast till Gamecube. Vi forfasades, flydde undan bénder
med hotjugor och dangde bossar i rollen som synthfrillan Leon S.
Kennedy. Dessutom star sig Gamecube-handkontrollen &n idag som
den mest ergonomiska négonsin.

Sega Saturn

Nej, Saturn inte var optimerad for 3D-grafik pA samma
satt som Sonys forstfédde. Den sélde daligt (9 miljoner)
och glémdes relativt snabbt bort. Men vi minns den,
hjartligt, som ett stycke magnifik spelhistoria med
samma obevekliga charm som gjorde Sega till varidens
nést storsta speltiliverkare.

Vira bista spelminnen: Arkadkonverteringen av Virtua
Fighter 2 var perfekt och vara drémlika néatter till-
sammans med Nights: Into Dreams glémmer vi aldrig.
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grafik och ljud. Utbudet
kunde inte méata sig med
kvantiteten som é&terfanns p&
Nintendos maskin, men
kvalitén fanns alltid dar och
det fanns gott om spel att
fordjupa sig i. Dessutom
hade Master System ett
inbyggt spel i sjélva konsolen
och spelen forpackades i
tidshistoriens fulaste omslag.
Vart basta spelminne: Det
minne som inprantats
hérdast i vara hjarnor ar vara
forsta stapplande steg i
Phantasy Stars férlovade
vérld. Redan efter nagra
minuter visste man att detta
var ndgot helt nytt, ngot vi
aldrig hade upplevt tidigare.
Episka och massiva rollspel
har inte mycket att hamta
mot kédnslan av att kravla sig
genom de till synes tre-
dimensionella grottorna i
Algols solsystem. Black Belt,
Alex Kidd och Wonder Boy
glémmer vi knappast heller.

4.4,4714
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CBS Coleco
Vision

1982 gjorde Coleco Vision
debut och det var ett
magiskt ar for TV-spelsfans.
Coleco hade namligen
licensierat Donkey Kong
fran Nintendo, ett spel de
bundlade tillsammans med
sin maskin. Kraftigt ljudchip
och starkt spelstéd gjorde
Coleco Vision till tidernas
16:e bésta konsol.

Véra bésta spelminnen:
Lady Bug var otroligt bra,
liksom Cabbage Patch Kids,
Frenzy och Centipede. Bést
var dock Looping som med
sin utmanande bandesign
holl oss vakna. | tva ar.
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Microsoft Xbox

Microsoft fick blodad tand efter samarbetet med Sega (Dreamcast
baserades pa ett specialsytt Windows operativsystem). Resultatet blev
starten pa nagot stort, starten pa Direct X-Box - Microsofts forstfodde.
Xbox var en klump, en best, ett kraftpaket som férnedrade storsta
konkurrenten Playstation 2 rent hardvarumassigt. Den hade inbyggt
nétverkskort, enorma handkontroller (The Duke) samt ett imponerande
spelbibliotek. Vi kommer aldrig att glémma Xbox.

Véra basta spelminnen: Det &r svart att minnas Xbox utan att minnas
ringplaneten, Covenanternas anfall mot Pillar of Autumn och fédelsen
av spelvérldens idag starkaste ikon; Master Chief.

Neo-Geo

Inga kompromisser. Det var
ledordet fér SNK:s svindyra
konsol som innehdll precis
samma hardvara som arkad-
maskinerna med samma
namn. Medan Super Ninten-
do-spelare fick grétiga
konverteringar av spel som
Art of Fighting och Samurai
Shodown kunde de lyckliga
Neo-Geo-agarna fa arkad-
upplevelsen i hemmet. Men
det kostade som det smak-
ade. P& grund av den hyste-
riska mangden minne i
kassetterna kostade spelen
Sver 2000 kr styck, dnda
fram till konsolens dod 2004.
Aldrig mer I&r vi fa se en s&
fantastisk, kompromisslos
och galen spelmaskin.

Véra bésta spelminnen: King
of Fighters '98, Last Blade 2
och Real Bout: Special gjorde
Neo-Geo till den ultimata
konsolen for fightingfans.

voOGNILNIN
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Perfekt party
Nintendo 64

Nintendo 64 var pd méanga
sétt den ultimata party-
konsolen. Lattiliganglig, enkel
att anvéanda och valdigt
palitlig. Tack vare de fyra
kontrollportarna, den inno-
vativa handkontrollen med en
analogspak och forstas en
massa spel spackade med
Nintendo-charm samlade den
manga framfor skarmarna.
Mario Kart 64, Goldeneye
007, Mario Party och Super
Smash Bros férgyllde manga
kompis-kvallar.

Vara basta spelminnen: Super
Mario 64 och The Legend of
Zelda: Ocarina of Time star
sig som tva av de bésta
spelen genom alla tider och
de tva overldgset basta
titlarna till Nintendo 64.

| 4 =
Nintendo Game Boy

Det spelade ingen roll att Lynx och Game Gear skrot med bade
farg och bakbelysta skdrmar. Med klassisk anvandarvanlighet
krossade Nintendo &nda motstandet. Trumfkorten var lang
batteritid, dverkomligt pris och forstas alla de suverédna spelen.
Konsolen blev ett skolgards- och arbetsplatsfenomen och
namnet Game Boy blev synonymt med barbart spelande.

Vara basta spelminnen: Att sl sitt eget rekord i det genialt

Atari 2600

Aven om béade Magnavox och Fairchild var fére, var det
Atari som gjorde TV-spel till ett vérldsfenomen, och detta.
med hjélp av den odddliga, trapanelsforsedda, super-
konsolen 2600. Urtjusig lyxdesign, harlig funktionalitet
och hundratalet kvalitetsspel gjorde Atari 2600 till en av
tidernas viktigaste TV-spelsenheter.

Véra bésta spelminnen: Pong, Pac-Man, Combat och
Space Invaders. Fyra stycken livsviktiga arkadspel som
alla slépptes i utsokt form till Atari 2600.

11

Sega Dreamcast

Efter floppen med Saturn var Sega revanschsugna. Dreamcast
var lésningen, en drdmkonsol som hade allt och var nyskap-
ande med inbyggt modem och handkontroller med display.
Sega skamde bort kdparna med attitydfriska arkadspel,
maktiga rollspel och urgrymma sportspel. Men det ville sig
anda inte, och Dreamcast lades ner i fértid som en grym
paminnelse om livets oréttvisor.

Véra bésta spelminnen: De brutalsnygga slagsmélen i
Powerstone och Soul Calibur och Ryu Hazukis skéna
gaffeltrucks-race i Yokosukas hamn.

Nintendo GAME BOY..

g o°

bundlade Tetris och fa se en gigantisk raket lamna jordytan ar
ett ndje som stér sig 4n idag. Det perfekta barbara spelet.

4
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Tidernas lyxkonsol
Sony Playstation 3

Den |ackra designen, de kraftfulla komponenterna och
den laga ljudnivan bidrog till en hardvaruupplevelse som
andades (och fortfarande andas) lyx. Sonys trea lar ga till
historien som starten for seridst Blu-ray-tittande och hem
fér ménga skéna spelexklusiviteter. Gratis onlinespel
tackar vi inte heller nej till.

Véra basta spelminnen: Banbyggandet i Little Big Planet
(Arets spel 2008), stridigheterna pa Helghan i Killzone 2
(Arets spel 2009) och gudaslakten i God of War Il &r alla
tre spel som vi aldrig kommer att gldmma.

07

03

En storartad comeback
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Onlinebriljans

Trots 6kanda kvalitetsprob-
lem férsta aren har Xbox
360 behallit sin popularitet.
Microsoft definierade online-
spelande till konsol med
Xbox Live, lade grunden for
nedladdningsbara smaspel,
inférde achievements som
standard och tack vare bra
utvecklarverktyg blev Xbox
360 utvecklarnas gunstling
med battre multiformats-
versioner som resultat. Till
det ska laggas en lang rad
exklusiva dundertitlar som
bidragit till att forma gene-
rationen, som Forza 3,
Gears of War och Halo 3.
Vara basta spelminnen:
Jespers och Petters vilda
Forza 3-dueller pa Laguna
Seca déar endast tusendelar
avgjorde i sluténdan. Det
och Halo 3-lanseringen da vi
under en hel vecka satt
uppe mitt i natten pa redak-
tionen med endast lask och
kakor som séllskap och
fornedrade sura britter,
oftrskamda fransoser och
hogljudda amerikaner pa
Xbox Live.

05

Dubbel dominans
Nintendo DS

Nintendo hade kunnat noja
sig med bara touch-skérmen
for att kunna kalla DS inno-
vativ. Men man flaskade dven
pa med dubbla skarmar och
en inbyggd mikrofon, och
mojligheterna fér utvecklarna
blev nastintill odndliga. Cirka
138 miljoner sélda exemplar
senare och braksuccen ar ett
faktum. Med all ratt ar
Nintendo DS den nast bast
séljande konsolen n&gonsin.
Véra bésta spelminnen: |
Advance Wars: Dual Strike
avnjot vi en strategititel
perfekt for det barbara
formatet, Att med fargstarka
befélhavare basa éver mini-
tanks och bombplan blev till
ett modernt schack.
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Kungen av 16 bitar
Sega Mega Drive

Nintendo hade helt raknat ut Sega som konkurrent ndr Sega slappte Mega Drive (1990). Det skulle
Nintendo aldrig ha gjort. Sega gjorde allt ratt, hade de bdsta spelen, den snyggaste grafiken, tuffast
attityd och en stencoolt designad 16-bitarskonsol. Och i och med fédelsen av Mega Drive-ikonen
Sonic foréndrade Sega allt. Sonic blev stérre &n Musse Pigg och Sega var spelvarldens nya
superstjarnor, Mega Drive &r den givna kungen av 16 bitar, s ar det bara!

Vara bésta spelminnen: Forsta motet med Sonic, fargskalan, livfullheten i grafiken, charmen i
designen och den dar underbara musiken. En stjarna var fédd.

03 o

Tidernas
storsta succe

Nérmare 150 miljoner
ménniskor kan val aldrig ha
fel? S& ménga &r det nam-
ligen som képt Playstation 2,
vilket gér den till tidernas
overldgset storsta konsol-
succe. Det gjorde att precis
alla utvecklare fokuserade
pa konsolen medan konku-
rrenterna Gamecube och
Xbox pé sin hojd fick
multiformatsversioner lite
pa nader. Ddrmed finns

ett smatt osannolikt stort
spelbibliotek pa dver 2000
titlar bland vilka alla serier av
rang finns med, samt fler
toppspel an for nagot annat

format. Men Playstation 2 &r
stérre &n bara en jakligt
grym spelkonsol, och far
nastan helt tillskrivas &ran

for att DVD ersatte VHS s& En gammal familjemedlem

snabbt. Den blev dven det
definitiva genombrottet fér
spel som bred under-
hallning tack vare bland
annat Eye Toy, Singstar och
Buzz.

Vara basta spelminnen:
Spelmagin i GTA lil, platt-
formsperfektionen i Jak &
Daxter, mystiken i lco samt
alla véara stenharda bataljer i
Tekken 5. Vi minns aven var
forsta strid med de vésande
Helghasts i Killzone samt
saklart Kratos bada sten-
harda aventyr, och sist men
inte minst det oférglomliga
motet med The End i Metal
Gear Salid 3.
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Maskinen som forandrade allt

Efter ndrmare 350 miljoner salda enheter for Playstationfamiljen dr det I4tt hant att
man glémmer hur osannolik dess fédelse och framgang faktiskt var. N&r det begav
sig var det tankt att Sony och Nintendo skulle bli samarbetspartners, dar slutmalet
var en konsol som kombinerade Super Nintendo med CD-teknik. De tva elektronik-
Godzillorna hade kompletterande kompetenser och allt s&g lovande ut.
Rattighetsbrék fick dock projektet att ga i kras i stort sett innan det sjdsattes.

§a har i efterhand ar det tydligt att haveriet gav Sony blodad tand. Trots andras
monumentala misslyckanden med 32X, CD-i, 3DO och Jaguar trodde Sony
uppenbarligen att man hade det kunnande som krévdes for att sla sig in pa allvar.

- — 1
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Ledda av Ken Kutaragi samlades musklerna i den nyinrattade speldivisionen
och planerna pa en helt fristdende spelkonsol bérjade s sakteliga ta form.
Slutresultatet blev som vi alla vet en for sin tid valdigt avancerad konsol med
férutsattningar fér helt nya grader av spelbarhet. Men for att sié sig in pé en
marknad som nistan helt dominerades av Sega och Nintendo ins&g Sony ocksa att
det kravdes nagot mer &n bara megahertz. Varje detalj utformades med en sak i
dtanke ~ TV-spelande kan vara coolt. Fran den nytankande handkontrollen till
spelens formaga att tala till de aldre spelarna. Ridge Racer, Tekken, Resident Evil,

Wipeout och Destruction Derby var viktiga byggstenar i en mindre revolution.

£a_fn —

i

Véra bésta spelminnen: Nir Playstation val hade imponerat oss spelare med
saval banbrytande design som mérbultande snygg grafik fanns det en person
som hade mer langtgdende planer. Med Metal Gear Solid levererade den sméatt
galne, men alltid briljante, Hideo Kojima en upplevelse som kéndes mer filmisk
och helgjuten an nagot vi ditintills upplevt. Mest kreativt och minnesvart var
motet med den mystiske Psycho Mantis. Innan striden holl det bondage-
maskprydde psykfallet ett l&ngt anférande déar han kommenterar sddant som
hur ofta vi sparat spelet, eller (utifrdn sparad data pa vara minneskort) vilka
andra spel vi spelat. Han fortsatte med att befalla oss att ldgga ner var

P - B— -

T O Y Y e

rowwvww

L 4 4 s

handkontroll p& golvet s& att han med tankekraft (somliga skulle sdga den
inbyggda skakfunktionen) kunde fa den att forflytta sig 6ver golvet. Som krona
pa verket var nyckeln till att besegra honom att plugga in handkontrollen i
uttag tvd, sé att han inte kunde ldsa vara tankar.

Andra oférglémliga spelstunder fran Playstation-eran ar s&klart Aeris déd i
Final Fantasy VI, dinosauriemétet | Tomb Raider, hundhoppet i Resident Evil,
Piranha-klassen i Wipeout 2097 och koérkortsproverna i Gran Turismo. Det finns
sa mycket underbara minnen att tanka tillbaka pa nar man pratar om Sonys
forstfédde. Och just darfor &r den varldens frdmsta konsol - ndgonsin.
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BARNETT
STAMINA

| Segt speltempo och enfaldig markfighting drar ned EA:s férsta MMA-spel

EA SPORTS MMA

Plattform

[ Utvecklare

Jag férstar svarigheten i att forsdka gora ett
vélbalanserat och underhéllande mixed martial
arts-spel dmnat att roa sévél den superiniti-
erade Fedor-fantasten som den slétittande
stryksuktaren. Det &r ett snudd pa oméjligt
uppdrag.

And4, trots problematiken med tusentals
animationsavbrott, diverse svarfangade
kampsportsdiscipliner och fighters med
sdregna stilar - lyckades THQ och utvecklarna
Yuke's forvanansvért val med UFC 2010:
Undisputed. Visst, boxningen var snudd pa lika
robotaktigt mekanisk som i 2009 ars version
och clinch-systemet lamnade en del att 6nska.
Samtidigt kdndes karaktarsbalansen bra,
tempot var valdigt lyckat och markfightingen
l&mnade en mersmak som jag fortfarande
forsoker matta. Att EA skulle kunna konkurrera
med UFC redan pa forsta forsoket var det
kanske inte ménga som trodde. Jag hade dock
héga férvantningar pa EA Sports MMA och
kande mig positiv efter en stressad

38 www.gamereactor.se

Utgivare

Premiar

Randy Couture
Randy “The Natural”
Couture ar en av sport-
ens legender. Han har
slagits i flera olika vikt-
klasser, mot 29 stycken
motsténdare sedan 1997.
Randy har slagits mot 15
mastare, haft baltet nio
ganger i bade Iatt tung-
vikt- och tungviktklassen.
Randy slass idag, och

de ha hindrat honom fran
att medverka i EAs spel.
Men en lucka i hans kon-
trakt gjorde det méjligt for
Randy att medverka.

Antal spelare '~ Rek. Alder

spelsession med forhandsversionen.

Det som fungerar bra i EA Sports MMA
fungerar riktigt bra. Onlineldget kanns helgjutet
och vélpolerat. Grafiken ar ruskigt verklighets-
trogen och genomarbetad och animationerna
dr overlagsna de | UFC 2010: Undisputed. Sen
finns det en hel del bestandsdelar som dels
inte harmoniserar med andra delar av spelet,
dels inte heller haller mattet i en enskild
bedémning.

Ambitionen &r tydlig redan frén start. EA
Tiburon har velat gora ett spel med lagom
mycket djup for att glédja de initierade fansen
utan att skrdmma bort casual-spelarna som
kanske blippat forbi nAgon enstaka UFC-fight
pa TV. Resultatet dr ett spelsystem som i
stérre utstréckning an i UFC 2010 simplifierar
komplexiteten med mixed martial arts som
sport, och i slutdndan erbjuder en ensidig
och férhéllandevis enfaldig spelupplevelse.

Det frimsta spelméssiga problemet med
EA Sports MMA &r markdelen. Varje gadng man

-

byter kickboxning mot brottning och jujutsu
bérjar EA Sports MMA halta, och det rejalt.

Alll fighting som dger rum pa mattan styrs
namligen av en enda knapp. Genom att snabbt
pumpa A-knappen (eller X) jobbar ens fighter

MARKDELEN
UPPMUNTRAR
TILL BUTTON
MASHING

fér en béttre position medan samma knapp-
kommando fran fightern som ligger med
ryggen mot mattan hjédlper denne att trycka
tillbaka positionsavancemangen. Det racker
med att spela ngra matcher for att man ska fa
héng pa det faktum att EA Sports MMA i stor
utstrackning féresprakar och direkt uppmuntrar



RECCAR

10-10-08 13.45 sida 2

ROGERS
STAMINA
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“button mashing” vilket i sammanhanget mixed
martial arts kdnns helfel. Resultatet &r
markfighting som kénns ihalig, ogenomténkt
och just enfaldig.

Nar man efter nagra timmar lart sig avsky
markdelen i EA Sports MMA galler det darfor
att snabbt lara sig att effektivt stoppa alla
motstandarens forsok till nedtagningar. Nagot
som ar enklare sagt @n gjort. EA Tiburon har
namligen gett divisionens brottare ett
balansméssigt 6vertag och dven om de flesta
av dem (Randy Couture, Randleman, Lashley,
King Mo, Melendez) snabbt blir hajmat mot
submission-&ss som Aioki, Diaz och Werdum
om de inte héller koll p4 var de placerar sina
handleder, &r nedtagningarna &nda livsviktiga i
domarnas &gon och ett viktigt vapen i kampen
om titeln.

Nar det kommer till boxningen/kick-
boxningen i EA Sports MMA kénns den mer
féljsamt naturlig och mer dynamisk &n den i
UFC 2010: Undisputed - om det inte vore for
fight stick-systemet som oavsett tranings-
méngd paminner om en omgang lotto. Man
vevar, drar, river och rycker i spaken och den
precisionen som pin point-boxning a’la KJ
Noons rimligtvis innebér lyser med sin franvaro.
Man kan givetvis &ndra kontrollinstaliningarna
och istéllet anvénda knapparna till att boxas.

——

< EA Sports MMA ar baserat pa samma typ av striking-system som Fight Night-spelen dar man vinklar, river, rycker och roterar den hogra
analoga styrspaken for att sla/sparka snarare &n att pumpa férvalda hadknappar som i UFC 2010: Undisputed.

LINDLAND
STAMINA

OVEREEM
STAMINA

Detta styr dock om knapplayouten ganska
radikalt och skapar istéllet andra problem,
bland annat med clinch-fightingen.

Bortsett frdn problemen med fighting-
systemet finns det andra svagheter med EA:s
forstfédde mixed martial arts-tolkning som jag
bara inte kan tolerera. Till dessa hér bland
annat det faktum att ronderna réknas med ett
realtidsbaserat urverk. Fem minuter ar verkligen
fem riktiga minuter i EA Sports MMA vilket gor
att ronderna kanns ohyggligt utdragna och
langrandiga. | UFC 2010 &r en rond cirka tva
minuter vilket kdnns betydligt mer passande
och innebér en annan typ av intensitet i sjélva
matchtempot.

Nar det kommer till karridrlaget har EA
sneglat pd UFC 2010: Undisputed samt hdmtat
hélsosamma méngder inspiration fran andra
sportspel inom EA Sports-familjen. Starten gar
hemma hos Pancrase-legenden och Bas Rutten
vars inspirerande ord som mentor avser att
sporra spelaren att trdna hardare, bli battre for
att i slutandan na toppen av Strikeforce.

Alistair Overeem
Alistair Overeem ar en
Pride FC och K-1-veteran
som slagits mot de allra
flesta mixed martial-arts
utdvamna fran hela varl-
den. Alistair kallas i folk-
mun ofta for “Uberem”
tack vare hans otroligt
kroppshydda. En muskel-
massa som han sjélv
hévdar vara resultatet av
hérd tréining och en himia
massa lattuggat hastkatt.
Alistair Overeem innehar
idag varidsmastarbaltet i
Strikeforce tungviktsklass
och har | flera ar forsokt fa
till en match mot gamle
Pride-kungen Fedor
Emelianenko.

SOBRAL

— TAMNA

MONSON
STAMINA

Karriarldget &r helt okej om anda inte fult lika
underhéllande som det i UFC 2010.
Presentationsproblemen inklusive onddigt
krangliga menyer samt langa laddningstider
hjalper inte direkt till med det i Gvrigt bleka
helhetsintrycket.

Den enskilt bésta biten | EA Sports MMA éar
grafiken. Alla fighters ser exakt ut som de gor i
verkligheten och animationerna &r som sagt helt
fantastiskt bra. Detta raddar dock inte det har
spelet fran att vara ett ganska mediokert férsta-
férsok. Béattre lycka nasta ar, EA.

Sammanfattningsvis:
Urtjusig grafik raddar inte det har spelet vars
spelmekaniska grund kénns seg, trékig och
enfaldig. Béttre kan ni EA.
Petter Hegevall

6/10
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Plattform © Utvecklare

“War never changes”. Ron Pearlman inleder
New Vegas och sétter direkt stamningen i
Fallouts stenhérda vérld. Precis som vanligt
ror det sig om en hansynslés och cynisk miljo,
férintad av atombomber och numera befolkad
av muterade monstrositeter, regelritta bar-
barer och luttrade ménniskor. | detta radio-
aktiva helvete proppfullt med sand, smuts
och javelskap ska du utratta underverk.
Fallout: New Vegas bérjar med att du finner
dig stdendes pa kna med bundna héander. En
stilig herre i kostym upplyser dig om att du inte
haft otur, utan att allt varit planerat fran férsta
bérjan, innan han placerar en kula i huvudet pa
dig och skyfflar jord éver dina kvarlevor. Det
skulle kunna vara ett olyckligt slut, men det ar i
sjéalva verket bara bérjan. Jobbet som kurir
blev inte riktigt som du hade tankt dig, istallet
for att leverera ett mystiskt paket har du blivit
ranad och lamnad for att dé. Men naturligtvis
dr du inte dod utan vaknar upp pé en sjukhus-
brits med livet | behall - men med en ordentlig
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Smart system

| grunden &terfinner vi
det beprévade Special-
systemet som dikterar
spelarens egenskaper
och ovanpa detta finner
vi fardigheter for lasdyrk-
ning, vapen moch 3

samtalsformaga

mycket. Perk-systemet
har som s& mycket annat
uppgraderats och num-
era kan man &ven tjiana in
nya under tiden man
spelar. Om du skjuter ihjal
tillrdckligt manga fiender
kan du till exempel fa
tiligang till helt nya skade-
bonusar, nagot som gor
att man belonas for
varierande spelstil.

——

FALLOUT: NEW VEGAS

minnesforlust. Fallout: New Vegas borjar starkt,
och accelererar sedan ytterligare.

Jag gldds over att handlingen tar mer plats
denna géng. Dar Fallout 3 hade en ganska
enkel story dr den har istéllet betydligt mer
pétaglig och genomsyrar hela aventyret.
V&garna genom New Vegas &r ménga och
storyn férgrenar sig mer &n vad den nagonsin
gjorde under Fallout 3. Dessutom &r grund-
beréttelsen battre skriven och bjuder pa mer
variation &n sist. Aven rostsk&despelarna gér
béttre ifr&n sig har &n i Fallout 3 (som ibland
nastan blev pinsamt da vissa av dialogerna var
l6jevackande ruttna). Det mérks att Obsidian
har gjort det hér férut och de har helt enkelt
utvecklat ett valkonstruerat spel dar nastan
varje komponent haller hégsta klass.

Fallout: New Vegas &r ett efterldngtat sido-
spar till Fallout 3. Spelmassigt och visuellt ar
de bada spelen de identiska och Nevadas
karga landskap kanns precis som ddemarkerna
utanfér Washington DC. Detta &r dock inte

—
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STORYN I
FALLOUT:
NEW VEGAS
IMPONERAR

nagot negativt, snarare tvdrtom. New Vegas
kanns ibland som expansion, och ibland som
ett helt nytt spel. Och mixen hjdlper mig att
kanna mig bekvam, hemmastadd men
samtidigt forvantansfull och sugen pa
stundande 6verraskningar.

Rent tekniskt imponerar dock inte New
Vegas. Nu har samma spelmotor anvénts édnda
sedan 2006 da Elder Scrolls IV: Oblivion
imponerade med sin prunkande gronska och
medeltida borgar. Men fyra &r senare i ett spel
som utspelas i ett lika brunt som illa &tganget
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landskap kénns det inte langre helt frascht.
Men medan tekniken har statt stilla mellan
Fallout 3 och Fallout: New Vegas, har spel-
systemet fatt sig ett par vélkomna och ytterst
trevliga tillskott. Till att bérja med kan spelaren
nu bryta ner olika typer av ammunition fér att
tillverka ny vid speciella arbetsbankar. Vapen-
modifikationer och olika typer av férnédenheter
kan ocksa snickras ihop i basta MacGyver-anda
genom att kombinera olika typer av skrdp som
finns att finna runtom i Nevadas oken.
Ammunitionen finns numera dessutom i flera
variationer beroende pa om du beh&ver orsaka
mer skada pa offrets vavnad eller tranga
igenom kroppspansar, ett system som ger mer
djup till rollspelsupplevelsen. Konversations-
systemet har gjorts om en smula och nu &r
konsten att kunna fora sig val i tal betydligt
viktigare, dven det ett tillskott som frAmjar
mer variation och dppnar upp nya méjligheter.
Nytt i Fallout: New Vegas ar dven status-
systemet som ger dig en bild av hur du star i
stéllning med olika grupperingar runt om i

Nevada. Nastan allt man gér under aventyrets
gang bottnar i en eller flera av spelets olika
grupperingar och beroende pa hur du beter sig
s& kan du bli allt frn hatad och bespottad till
dyrkad som lokalhjélte. Ju béattre stallning du
har, desto mer férdelar far du, om alla tycker illa
om dig blir du istéllet en jagad man.

Alla ovan ndmnda féréndringar ar var for sig
inga radikala grejer, men manga sméasaker som
tillsammans bidrar till att Fallout: New Vegas
kanns frascht och roligt fér den inbitne Fallout
3-fanatikern.

Fallout: New Vegas bygger vidare pa
grunden fran ett briljant spel och gor det annu
béttre. Dock finns det ett rejalt stérande inslag
som gor att Fallout: New Vegas inte kan
aspirera pa var svarfangande nia. Det ar
buggarna. En hel radda tekniska misstag. Aven
om jag inte har stétt pa nagra buggar som har
forstort hela spelet, &r de dnda irriterande, och
irriterande ménga. Manniskor som ska vara
déda har gatt runt och pratat under mina
timmar i Nevada, jag har fallit genom hela

Dumma vanner
Tidigare har det varit lite
bokigt att ha med sig en
medhjalpare da dessa
mest har varit i vagen
som hjdrmdéda drénare
utan sjilvbevarelsedrift.
Detta har nu atgérdats
med hjélp av en splitter ny
funktion kallat Companion
Wheel. Hér stéller du in
din kompanjons beteende
under strid, vilket avstand
denne ska halla och ni
kan enkelt byta saker
mellan varandra. Detta
underiattar enormt, dven
om medhjélparna inte ar
nagra raketforskare.

Nya brakstakar

Fallout: New Vegas praglas som
alltid av konflikt och denna gang har
ett gang knappa killar med Romar-
riket pa hjarman fatt for sig att de
ska inta Hoover Dam fran New
California Republic som mer &n
géma vill utdka sitt inflytande till
Nevada. Rakna med brék.

AP

LY

]

gar och reklamblad fran 50-talet.

spelvarlden ett flertal ganger och dessutom

har vissa sparningar hangt sig och krévt en
omstart. Detta kommer sékerligen att patchas
bort, men just nu &r det lite fér buggigt for att
kunna beltnas med ett hogre betyg. Ett av
drets absolut bésta rollspel, synd bara att
Obsidian inte fatt mer tid att finslipa sitt senaste
alster. Du som gillar de gamla Fallout-spelen
och Fallout 3 i synnerhet |ar dyrka Fallout: New
Vegas, synd bara pa buggarna.

Sammanfattningsvis:
Fallout: New Vegas &r en spinoff som star pa&
egna ben tack vare lysande spelmassiga tilldagg
och en riktigt bra story. Hade det inte varit for
alla de smé tekniska missarna hade jag med
gladje delat ut en nia.
Jesper Karlsson

8/10
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Danger Close Games och EA

Plattform [ Utvecklare

Ett vélriktat skott frin min AG-90 och taliban-
stackarn pé kullen pa andra sidan dalen
sprangs likt en vattenmelon beskjuten av
danskt kustartilleri. Ploff! Target down. Jag &r
en av gubbarna i Wolfpack. Sméaskalig super-
trupp inom amerikanska Tier 1 (Joint Special
Operations Command) och hérd som granit.

Medal of Honor &r en nystart. En omstart.
ut med de gamla filtkladda télparna fran 40-
talets franska skyttegravar och in med
topptrdnade supersoldater med uppdrag att
foérgora taliban-ledare och aterstélla freden i
Afghanistan. Detta &r Operation Enduring
Freedom, och jag skjuter skrikande
stenaldersterrorister sa svetten lackar.

EA har varit tydliga med sina ambitioner. De
har, till skillnad fran Activision, velat skildra en
realistisk bild av kriget i Afghanistan déar
spelaren tar en liten roll i ett stort maskineri.
Hér finns inga hjéltar. Hér finns inga raddare i
ndden eller stora skrytnamn. Medal of Honor
handlar om sma insatsstyrkor och deras
hektiska jakt pa talibaner. Mitt i allt blir en
kollega tillfangatagen, fokus byts och storyn
férvandlas fran en ganska opersonlig sak
proppad med obegriplig militar-lingo till en
kamp mot klockan - allt for att radda sin
skadeskjutne medsoldat.

Medal of Honor &r EA:s svar pa Call of
Duty: Modern Warfare. Inramningen ar
ultrarealistisk. Korta sekvenser med mumlande
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|2 Grafiken | Medal of Honor ar supersnygg, speciellt till Playstation 3 som enligt

EA sjalva varit “lead version”. Miljderna dr enorma och ljussattningen fullsténdigt superb.

Tapperheten
Medal of Honor-seriens
fodelse &gde rum 1999
coch detta genom ett
samarbete mellan EA och
Dreamworks. Steven
Spielberg skrev storyn till
det férsta Medal of
Honor-spelet som dgde
rum under andra varids-

serien lamnade EA redan
efter tvéa spel dock, och
grundade Infinity Ward
och Call of Duty-serien.

overbeféalhavare. Militarporr via com-radion och
termer som ké&nns mer macho &n Duke Nukems
hér. Detta samtidigt som spelbarheten doftar
frént av arkadaktig lattja. Peka och skjut.
Gevaren ger ifran sig minimalt med rekyl och
tempot ar hisnade hdgt. Talibaner fran alla hall,
pang-pang-pang. Det smaéller och smattrar,
intensiteten ar uppskruvad till max.

Personligen har jag dock haft roligare med
singleplayer-laget | Medal of Honor &n vad jag
hade med Modern Warfare 2. Bandesignen ar
betydligt béttre, fienderna dr mindre irriterande
och vapnen kanns mindre som tryckluftspistoler
an i Infinity Wards ultrapopuldra béstséljare.

——

Dock lider Medal of Honor av flera av de
svagheterna som gjorde att jag trottnade pa
Modern Warfare 2 redan efter ett par timmar.
Aventyret &r pé tok for kort (cirka fyra timmar)
och det hoppas fér mycket mellan olika

VELAT SKILDRA
EN REALISTISK
BILD AV KRIGET

huvudpersoner, plutoner och platser. Samtidigt
&r atmosfaren béttre | Medal of Honor och
vapnen kanns mer... verkliga. Multiplayer-delen
haller dock varken Call of Duty- eller Battlefield-
klass. Tyvérr.

Sammanfattningsvis:
Benhéard militarporr, riktigt lacker grafik och
fantastiskt ljud raddar Medal of Honor fran ett
lagre betyg. Blekt multiplayerlage och kort
speltid hindrar det fran ett hogre.
Petter Hegevall

7/10
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Det bérjar sa lugnt i ett vitt Star Trek-sterilt
rum. En sterotyp dverste och hans lolita-
assistent forklarar att jag méste trdna. Sam
Gideon stér mitt pa ett golv i sin skinande vit
high tech-rustning och férklarar med bajs-
nddig rost att han inte alls har ndgon lust med
det, varpd man far en snabb genomgang och
spelet drar igang. Néstan forutsattningslost
trycker jag pa startknappen fér att ansiuta till
oversteldjtnant Robert Burns och hans Bravo
Company for att ta itu med onda framtida
ultranationalistiska ryssar, da det kanns som
att en néve stracks ut genom TV:n och ger
mig tio snabba orfilar. Vafasen var det som
hénde?

Svaret &r Vanquish, ett spel dar det aldrig
avlossas farre an hundra skott | sekunden och
tillika ett spel som tvingar mig att ha nerverna
pa s&dan helspann att jag blir fysiskt
anstréngd redan efter nagra minuters

VANQUISH

Utgivare

DET MEST
ACTIONFYLLDA
< SPEL JAG HAR
SPELAT I HELA
MITT LIV

spelande. Och da snackar jag &nda bara om
bana ett. Det méarks direkt att det &r ett
japanskt actionspel, allting ar smidigare,
rérligare och betydligt snabbare &n i véster-
léndska motsvarigheter. Tank Gears of War
pé ecstasy, men med ett s& stenhart radarpar
i huvudrollerna att Marcus Fenix och Dom
Santiago framstar som fnittriga skolflickor vid
en jamférelse.

Fienden liksom bara valler fram i en till
synes aldrig sinande strém, de &r dessutom
ratt vassa pd att traktera sina vapen och
backas upp av bade sma och stora bossar.
Man skulle vara en dédens lammunge om det

Premiar
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11 Vanquish saknar helt multiplayer-stod, trots att man spelar igenom det co-op

Superstudion

2008 grundades Platinum
Games, en blandning av
gamia Capcom-utveck-
lare med diger meritlista.
Sedan starten har de
slappt bland annat
hypervaldsamma Wii-
titeln Mad World och
hoéjdaren Bayonetta.
Ménnen bakom Vanquish
&r Atsushi Inaba (Okami,
Viewtiful Joe) och Shinji
Mikami (Devil May Cry,
Resident Evil), vilket har
beskrivits som en riktig
drémduo. De startade
utvecklingen av Vanquish
redan 2007, vars inspira-
tion kommer fran animén
Neo-Human Casshemn
samt spel som Gears of
War och Namcos Kill
Switch.

rned en datoﬂcontmlle«ad person. Som spelet &r upplagt fungerar det dock utmarkt,

inte vore fér Sams drakt. Den later en bade
sakta ned tiden vid behav, kasta sig pa
marken for att raketglida pa knéna och bara
med sig en rejdl vapenarsenal av originella
krutpékar.

Det h&nder massor pa skirmen. Vi snackar
stora rymdskepp som kraschar framfor dina
fotter, 20 meter hdga mekaniska monster
spanger allt inom synhéll och tiotals fiender
vid stativmonterade kulsprutor som pepprar
fér fullt — samtidigt. Men trots det blir det
aldrig ohanterligt. Den superba spelkontrollen
gor att man nagonstans &nda har full kontroll
pé laget. Visst &r rostskadespeleriet déligt och
alla karaktérer hopplost stereotypa, men arligt
talat, det spelar ingen roll.

Sammanfattningsvis:
Vanquish &r utan att dverdriva det mest
actionproppade spel jag har spelat i hela mitt
liv. Det ar samtidigt balanserat, snyggt,
varierat och extremt beroendeframkallande.
Jonas Maki

8/10
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NBA 2K11

" Utvecklare | f
P:ermﬁr' TE NU An‘ta:lspelam-

* Grafiken i &rets upplaga av Visual

Ooncepts hyilaada spelseﬁe ar larvigt valgjord.

Jag fattade pa férhand inte riktigt grejen. Med
Jordan. P4 omslaget till drets upplaga av NBA-
serien fran 2K Games. Michael Jordan,
fortidspensionerad sedan mitten av nittiotalet -
pa omslaget till 2011 &rs version av Visual
Concepts hyllade basketsimulator... vem

bryr sig?

Och efter ett par dagar tillsammans med
NBA 2K11 stér sig min skepsis fortfarande till
inkluderandet och den enorma férhandshype
som kom péa képet med Jordan som
omslagsatlet. Air Jordans medverkan i NBA
2K11 &r en enda stor axelryckning och det ar
latt hant att man knappt mérker hans inhopp
eftersom raden av férbéattringar som gjorts i
arets upplaga stjal all tankbar uppmarksamhet.

For det ska sagas, direkt. NBA 2K11 &r fyllt
till bredden av smakrika uppdateringar och
detta &r i slutdndan det mest realistiska
basketspel som nagonsin sett dagens ljus. Det
racker med att kisa lite forsiktigt for att man
enkelt ska kunna lura sin egen hjarna om att

MICHAEL
JORDAN FINNS
MED. VEM
BRYR SIG?

detta inte &r ett spel, utan i sjilva verket en live-
séndning frén den stundande s&songspremiaren
av NBA-sasongen 2011,

Det férsta som forbattrats ar spelkontrollen
Den kanns foljsammare, kdnsligare, djupare och
mer dynamisk. Det andra som forbéttrats ar
med- och motspelarnas artificiella intelligens.
Béde offensivt och defensivt rér spelarna sig
mer trovardigt och tar klart smartare beslut an i
fioldrets version. Aven grafiken &r (som sagt)
férbattrad liksom presentationen. Tyvarr dras
NBA 2K11 med en del bekymmer dar frdmst
omansklig svarighetsgrad och knackig online-
del utmarker sig.

* Sammanfattningsvis:

NBA 2K11 &r ett ultrarealistiskt, svart och
véldigt kravande basketspel for den allra mest
inbitne. Det aterstar att se om NBA Elite kan
knicka detta. Svaret far vi forst i februari.
Petter Hegevall

8/10
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Reality Pump tar oss till landet bortom Elder Scrolls

TWO WORLDS I1

Antal spelare | Rek. Alder

Plattform Utvecklare

En sak som utvecklarna Reality Pump verk-
ligen inte saknar, &r mod. Att tavla med en av
var tids moderna spelklassiker Elder Scrolls
IV: Oblivion kraver mycket av det. Sakerligen
ocksa en hel del galenskap.

Fast ser vi pa situationen lite mer kritiskt
s fick faktiskt Oblivion, hur bra det &n ma
vara, valdigt mycket gratis. Varfor? Jo, for att
det var forst ut i loppet pa en helt ny gene-
ration. Varlden var aldrig s& oandlig som i
detta forsta motet. Vilket ocksa ar anled-
ningen till att Oblivion idag &r vad Big Macs
ar for vaxelkursen, d& utvecklare konstant
kommer med séljpunkten att det "gar sa har
ménga Oblivion-vérldar” pa deras spelvarid.
Det &ar en slags neo-nostalgi som senkom-
lingen Two Worlds aldrig fick ta del av. | det
har fallet var de nummer tva, Buzz Aldrin eller
Pepsi. Vilket ocksé forstas beror pa att Two
Worlds var det svagare spelet, mycket pa
grund av sin oédndliga mangd med buggar.

Nu &r Reality Pump tillbaka med
uppféljaren och det méarks att de kommit langt
sedan forra spelet. Two Worlds |l &r en upp-
foljare som overtraffar sin féregangare pa
néstan alla punkter. For det finns verkligen
oandligt m&nga saker att gora, daremot &r det
synd att Two Worlds Il aldrig riktigt briljerar pa

TWO WORLDS II
ERBJUDER
OTROLIGT
MYCKET
SPELTID

n&gon av dem. Ar man dock beredd att férlata
spelets tillkortakommanden sé finns alla
mdjligheter att begd socialt harakiri med dess
speltid p& éver 100 timmar.
Presentationsmassigt &r det lite av ett
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Onlinedéden

1 Two Worlds Il finns
ocksa mojligheten att g
online med din hjaite
ach uppleva vérden till-
sammans med andra
spelare. Spelldgena &r
otaliga och kommer delvis
i form av traditionella
Deathmatch och Capture
the Flag-varianter. Det nya
nu ar dock aft det dven
finns ett helt extra aventyr
pa sju kapitel dar du
tillsammans med upp till
atta andra spelare utévar
gammal hederlig dung-
eon-rdj | basta Gary
Gygax anda. Nej, det

finns inte sarskilt mycket
plats fér sdmn.

Premiar

—p—

3V 101N Den enorma varlden innehaller en enorm miljdvariation med allt fran brédema
Gnmm mspmemde trask till stdder som hamtade fran Tusen och en natt.

dubbeleggat svéard dar stora grafikbravader
samsas med horribla designbeslut. Det ar
chainmail-magtréjor och Conan Barbaren-
kroppsideal for hela slanten som lamnar all
form av sjélvironi vid troskeln for att sedan ga
ratt in i ett rum av urbota dumhet. Samtidigt ar
det lite av charmen med Two Worlds . Det &r
storbgt och ljuvligt naivt pa gransen till att
man vill pyssla om det. Aven om det &r ett
rollspel av 2010-talet s& har det klara rétter i
80-talets fantasyboom som inte var s& mycket
J.R.R. Tolkien som Arnold Schwarzenegger
och Dungeons and Dragons. Darfér bor ocksa
alla rollspelsfans varda namnet ta en narmare
titt pa det.

Sammanfattningsvis:
For rollspels- och fantasy-fans som kan foriata
bristande spelbarhet till férman for ett néstan
oandligt innehall.
Viktor Eriksson

CASTLEVANIA:
LORDS OF
SHADOW

Plattform | Utvecklare NERCURY STEA! ivare
KONAMI Premigr LTE An‘hlspelare HekAlder 6

art Det harspelet |gnoreraraﬁa de tidigare och startar
enhenegen kontinuitet, frén &r 1047 och framét.
Castlevania behévde en nystart. Efter &r av
samma trivsamma men ambitionsfattiga
Symphony of the Night-kopior har Konami
antligen begripit vad som krévs: nytt blod.
Spanska utvecklaren Mercury Steam har
tidigare utvecklat medelmattiga Scrapland och
Jericho, men med Castlevania: Lords of
Shadow har man skapat en riktig hdjdare.

Hér finns vissa God of War-likheter, som i
hur slagsmaélen fungerar. Genom hela spelet
hittar du nya férméagor och nya slagkombina-
tioner som gor striderna mer omvéxlande.
Vilket kan sdgas om hela spelet. Mellan
actionpartierna vankas pussel och langa
plattformssektioner dér svingande med piskan
fraschar upp det gamla hederliga klattrandet
langs avsatser. Efter en rad mastodontstrider !
mot Shadow of the Colossus-episka monster
kommer en lang bana med nedvarvning, en
chans till att bara njuta av omgivningarna.

Fér Lords of Shadow &r ett véldigt snyggt
spel. Jag njuter av ett mytologiskt Europa dar
de gamla gudarna fortfarande inte riktigt

GRYM
SPELKONTROLL,
COOL DESIGN
OCH BRA
GRAFIK

lamnat rum &t kristen medeltid, urdldriga ruiner,
fortryckta byar och monsterfylida grottor.
Monsterfloran befinner sig designméssigt
nagonstans mellan Sagan om Ringen och
Pans Labyrint.

Lords of Shadow &r ett hejdundrande
dventyr med en smart handling, massvis av
omspelningsvarde i form av extrauppdrag och
utforskning och négra av arets fetaste strider.
Nytt blod visade sig vara bra blod.

* Samn

Ett tempomésssgt strélande actionaventyr med
grym spelkontroll, cool design och riktigt lacker

grafik. Nagot fér alla vampyrélskare att sétta

téanderna I.

Mikael Sundberg

8/10
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FIFA 11
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Det forsta och varaktigaste intrycket frin FIFA
11 &r hur passningsspelet har gjorts bade
svérare och mer belénande. Jag blir snabbt
smartsamt medveten om att det inte gér att
fortsatta i gamla spér och rikna med att det
resulterar i mal. Dar det tidigare kéndes lite
som att skicka ivég bollen som langs ett
snore mellan spelarna, krdvs nu mer
precision och eftertanke.

En annan mérkbar férbattring ar hur de
vélkanda spelarna blivit allt mer lika sina
férlagor. Dels genom sedvanligt detaljerade
ansikten, men ocksa genom oerhért valgjorda
animationer och nagot som kallas Personality
Plus. Enkelt beskrivet ar det ett satt att med
vissa specialférmagor av typen “duktig
‘ tacklare” och “bra pa inlagg” kunna sérskilja
L) de verkliga stjdrnorna ytterligare fran det
ovriga spelarkollektivet. Det har &r ett helt

sin egen lirare till en ny Messi &r det dock
tidskrédvande, och den tiden investerar jag
helst i ett av vérldens bésta onlinelagen. Pa

DIGITAL
FOTBOLL HAR
ALDRIG VARIT
TREVLIGARE

[T vixia spelars

natet finns inte bara enorma mangder
motstandare nigra fa knapptryckningar bort.
Och det ar da som FIFA 11 glanser som mest.

%* Sammanfatiningsvis:

| och med stérre krav och lackrare anima-

Underb

NARUTO
SHIPPUDEN:
ULTIMATE
NINJA STORM 2

Plattform | £ Utvecklare
Utgivare "/AVC0 BANDA! Premiar
Antal spelare || Rek. Alder

En ond Naruto-klon ska ha stryk, jag
maste trédna med Kakashi och dela ut
stryk, ondingar pa bestk maste ha
stryk och Sakura vill védrma upp och
dela ut stryk. Kort sagt, det blir valdigt
mycket stryk i Naruto Shippuden:
Ultimate Ninja Storm 2.

Japanska utvecklarna Cyber
Connect 2 har sneglat pa Rise of a
Ninja och har férstkt skapa négot
liknande men utan att 4 till annat an
ett fightingspel med transportstrackor
mellan slagsmaélen. Lyckligtvis &r
slagsmalen &nda underhéllande med
over 40 figurer. Nagot storre speldjup
finns inte, men Naruto-seriens sanslosa
special-attacker samt majligheten till
l&nga combos gor att det inte liknar
négot annat. P4 ett bra sétt.

Jonas Maki

6/10

2 animalionss Under matchernas gang blir det uppenbart att den grafiska styrkan
liggeri ammahtmerm. Spelarna springer, knuffas, hoppar och skjuter ndstan kusligt realistiskt.

underbart tillagg.

Det nya karrigrldget da? Tja, att gbra
karriar som tranare erbjuder for lite djup for
att konkurrera med Football Manager, men

PALEAMO spellaget &r trots detta valdigt valgjort.

FRONT
MISSION
EVOLVED

Plattfunn ( Utvecklare 1
LIXI = Utgivare WX Premiar U1
I Antal spelare |- Rek. Alder |

Lika ofta som gamila favoriter ater-
kommer i stralande form sldpps det
spel som far mig att frAga varfér man
ens brydde sig om att ateruppliva ett
gammalt namn. Spel som Shadowrun
och X-Com &r allihop gamia hederliga
strategi/rollspel som mer eller mindre
blir renodlad action i sina nyutgévor.
Front Mission Evolved likasa. | en
lagom fjarran framtid hamnar vi mitt i
ett krig dar gigantiska stridsrobotar och
ohyggliga klyschor ar de framsta
farorna pa slagfaltet. Ja, trots att det ar
en modernisering kdnns Front Mission
rétt foréldrat. Dérmed inte sagt att det
inte har en viss charm. De stereotypa
figurerna doftar anime l&ng v&g och
blandningen mellan robotstrider och
vanlig tredjepersonsaction &r helt okej.
Men aldrig mer.
Mikael Sundberg

5/10

Spelarkarridren daremot &r belénande pa
ett helt annat sétt, och otroligt roande. Hur
underhéllande det an kan vara att bygga upp

QUANTUM
THEORY

1 Utgivare
Rek. Alder

Plattform !
Antal spelare

Ta Gears of War och ta bort allt som ar
bra. D4 blir resultatet Quantum Theory,
en skamilds ripoff av Epics action-
masterverk. Allt fran de steroidstinna
hardingarna och de fula motstandarna
till kontrolluppldgget, kameraarbetet,
designen, ljudeffekterna, granssnittet
och handlingen ar stulet rakt av, fast
helt utan finess och kéansla.

Storyn suger, vapnen suger och
bandesignen suger. Huvudpersonen
Syd klumpar runt och klammer fast sig
bakom skydd och pangar tréttsamma
fiender, om och om igen tills en god-
tycklig dérr Sppnas for att leda vidare.
Det som méjligen kan ses som en liten
nyhet ar att man senare i spelet hittar
en kvinnlig kompanjon som man kan
kasta pa fienden. Sammanfattningsvis
ar det som helhet sndppet roligare &n
ryggskott, eftersom det &tminstone
gdr att stanga av...

Mikael Sundberg

2/10

—&—

Premiar 1!

tioner har digital fotboll aldrig varit mer lik
férlagan. FIFA 11 &r det basta fotbollsspelet
nagonsin. Tack fér det EA.

Christofer Olsson

9/10

WII PARTY

Plattform /! Utvecklare NI TE1D0 Utgivare
I Il Antal spelare -4

100 Premiar |1
Rek. Alder

Ironiskt nog blev det Mario Party 8, det
bésta och mest framgéangsrika spelet i
serien som fick Nintendo att saga
stopp. Erséttaren heter Wii Party och
ar avsett att tilltala en bredare publik.

Har finns flera varianter pa spelsatt
med runt 80 olika minispel att tavla i,
alla med foreddmligt enkel spelkontroll.
Sjalv fastnade jag benhart fér House
Party som ar en helt ny typ av TV-
spelande dar TV:n egentligen inte
anvands. Istéllet ska man exempelvis
gbmma Wii-fiarrar och lokalisera dem
med hjélp av ljud.

Tyvarr &r inte speldjupet riktigt lika
bra som i Maric Party-spelen och
presentationen kanns lite val steril,
l&ngt frén Svamprikets charm. Wii Party
fyller sitt syfte i Wii-samlingen, men
mer &n ytlig underhalining att plocka
fram nér inte fullt sa spelintresserade
kompisar kommer pa besok blir det
aldrig.

Jonas Maki

6/10
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Medelmattig rallysimulator med aptrista strackor och blek grafik

WRC 2010

Plattform © Utvecklare
L&t mig bdrja med att klargéra en viktig sak:
svenskutvecklade Richard Burns Rally var
ingen enastiende simulator. Det var en ytterst
medelméttig simulering av rallysporten dar
friktionsfysik och bromsverkan dverdrivits
nagot enormt for att i grund och botten gbra
det snudd pa oméjligt att beméstra. Riktig
rally &r inte s& svart som det framstalides i
Richard Burns Rally. Ett faktum som
understryks bland annat av flertalet WRC-
forare som sagt precis samma sak.

Med det sagt ar inte WRC 2010 nagon
enastaende simulator, heller. Nej. Det finns
flera saker som Milestone lyckats val med i
simulationen av hur en 360 héastkrafter stark
rallybil k&nns pa ett grusbaserat underlag i
150 km/h. Det finns tyvérr lika manga
besténdsdelar i biluppforandet och den
overgripande kérkanslan som man miss-
lyckats med, tyvarr.

Bilfysiken &r klart godkand, satillvida man
ser till att &ndra i bilens instéllningar direkt
fran start. Av nagon outgrundlig anledning &r
Milestones standardinstélining helsnurrig och
gor det bland annat omajligt att prestera
riktigt bra tider for den som spelar med ratt.
Milestones grundinstélining fordelar kraften fel
och du bér absolut stélla upp mataren som
styr mittdiffen. Nar du gjort det ska du dra

Skillnade
360 och sist Playstation 3. Skillnadema &r dock endast visuella.

46 www.gamereactor.so

Utgivare

Racingrutiner
Utvecklarna bakom WRC
2010, Milestone, ar en
italiensk studio med
rotterna i racinggenren.
Deras fGrsta stora succe
var PC-spelet Screamer
{1995) och sedan dess
har Milestone hunnit med
att fardigstalla hela 16
stycken spel med
racinginriktning. Racing
Evoluzione ar Milestones
mest kritikerrosade spel
och detta tack vare den
trevliga blandningen
mellan semi-simulation
a'la Gran Turismo och
urskén arkadracing som i
Project Gotham Racing-
serien. Ifjol sléppte
Milestone ifran sig
Superstars V8 Racing, ett
ambitiost banracingspel
som tyvarr led av brist-
fallig bilfysik och valdigt
blekt onlinestod.

Time 001668

11 PC-versionen av WRC 2010 ar den bésta versionen. Tatt efter kommer Xbox

Premiar

Time

L 0

Antal spelare | Rek. Alder

ned bromsverkan fran bakhjulen s& att din bil

inte stéller sig p& bredden 6ver vagbanan sé

fort du forsiktigt pumpar bromspedalen. Stall

aven upp framdiffen till cirka 60% av méataren.
Nér detta ar gjort ar kérkénslan | WRC

GRAFIKEN AR
VERKLIGEN
INGET
VIDARE

2010 bra. Inte briljant, men bra. Tyvérr &dr det
méngder av andra problem med det har spelet
som dessvérre inte gar att |[6sa genom ett par
enkla klick i menyerna.

Banorna &r trakiga. Manga dragningar &r
enastdende langtrakiga och bestraffnings-
systemet fér den som forsdker gena/skéra
kurvorna &r helt efterblivet. Tillkommer gér
blek grafik, sega kartlasare och krangliga
menyer som lamnar en hel del att dnska.

Milestones ambitioner har, &nnu en gang,
varit goda. De har strivat efter att gora ett
spel som pé bésta sétt portrétterar sporten.
Problemet &r bara att banorna, grafiken och
delar av spelmekaniken inte haller méattet.

Sammanfattningsvis:
Jag hade verkligen, verkligen hoppats pa
storverk - dven om magkénslan redan pa
férhand skvallrade om nagot annat. Tyvarr
lyckas dock inte Milestone med att formedia
en trovardig kénsla av fart, de lyckas heller
inte med dragningen av banorna och
grundinstéliningarna &r direkt korkade.
Petter Hegevall

5/10

O

GUITAR HERO:
WARRIORS OF

Hlocka! Avskriickt av story och specialkrafter? Hoppa pa
det avskalade Quickplay-laget eller festvénliga Party Play.
Activision och Neversoft har haft en tuff kamp.
Mot den best de sjalva har skapat. Guitar Hero-
kossan har mjolkats torr och Rock Band 3 &r
en livsfarlig konkurrent. | sitt sista Guitar Hero-
spel tar man dock strid mot tviviarna och
avslutar med flaggan i topp. Att aterga till
spelseriens rockigare rétter var helt rétt.

Den av Gene Simmons berattade
handlingen ma vara papperstunn: en magisk
gitarr ska hittas och svingas for att ridda "The
Demi-God of Rock” fran en mekanisk best.
Ostigt. Men pa ratt satt. Story-laget utgar fran
en vérldskarta kantad av eldsflammor och vassa
berg och hér valjer du en karaktér som efter
tillrackligt mycket rockande férvandlas till
overmansklig krigare. Karaktarerna har varsin ‘
unik specialférméga som kan radda dig eller

hjélpa dig inkassera fler stjarnor, upp till 40 per (D
lat denna gang. Spelar du (bra) som Ax| Steel I
tjdnar han ihop "extraliv’ som aktiveras nar

rockmdtaren gar i botten. Casey Lynch skyddar
dina streaks s att spelet ser mellan fingrarna
om du rékar missa en not. Det har gér Warriors
of Rock annu mer sérpréglat och till mer ay ett
spel &n en partypryl.

Laturvalet ar strikt inriktat pa rock, metal och
punk och jag gillar det renodlade ténket. Vid
jamforelser ligger Guitar Hero: Metallica ligger
néra till hands. Det &r dock svért att ignorera
konkurrensen. Nér rivalen Rock Band 3 dundrar
pé& med keyboards och riktiga gitarrer kdnns det
inte direkt frascht att framféra pianodelen i
Bohemian Rhapsody (laten finns i bagge spelen)
med gitarr, och séngdelen utan stdmmor.
Gitarren ar for dvrigt det enda nya instrumentet
men har inga nya funktioner, férutom att neder-
delen kan plockas I6s och bytas ut mot andra
kroppar.

Det som till slut far betyget att tippa Gver till
en atta ar |atlistan, attityden och den hérliga
stdmningen ett helt band genererar nér det
hamrar, skriker och smattrar sig fram genom de
tyngsta I&tarna. Det &r ett néje att kranga pa sig
yxan och slass vid dessa rockkrigares sida.

% Sammai Vis:
Ett rojigt musikspel och ett vardigt avslut for
Neversoft. Det man saknar i ambitioner och
nytankande kompenseras av en rejal latlista och
ett lekfullt karridrlage.

Jonas Elfving

8/10
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~ ENSLAVED

Plattform ' 00 Utvecklare |

Det finns obekvama klader. Och sa finns det
pannband som sprénger en i bitar om man
kaxar sig. Det sistndmnda tvingas pé rym-
lingen Monkey och det dr den teknikkunniga
tjejen Trip som manar karln till lydnad och
assistans. Det ofrivilliga paret ger sig av pd en
roadtrip fylld av ilskna superrobotar, 6vervuxna
skyskrapor och en jadra massa hopp och
skutt...

Det &r Monkey och sélunda du som far
svettas mest i actiondventyret Enslaved:
Odyssey to the West. Pannbandet han bar ar
visserligen en fiffig walkie-talkie, men dédar
ocksa Monkey om Trip kdnner for det, eller om
hon skulle raka kola vippen sjélv. Detta récker
fint som &vertalning fér Monkey att hjalpa Trip
till sékerhet, genom ett édelagt New York dar
natur och gronska atertagit makten.

| striderna gar Monkeys stav varm mot
gamla men ytterst aktiva bevakningsrobotar,
bevipnade upp till metalltdnderna. Det sméller
pé bra nér vi bankar pl&t; animationerna ar
mycket smidiga och extra rdjigt blir det nar
den urstarke Monkey utfor skraddarsydda
“takedowns” pd vissa mechs. Att se honom
hoppa pa robotskurkarna, slita av dess
railguns och anvéanda det mot dem sjélva &r
ett sant ndje.

Vagen framat &r ofta blockerad och
Monkey maste da hitta alternativa vagar via
sténger, fasten och vinrankor. Det svingas,
hévs och klattras och Monkey gor verkligen

Utgivare

Premiar
N

My precious!
Andy Serkds, kanske mer
kand som Gollum, har
lanat ut sin kropp och
rost for att ge liv at
Mankey i Enslaved. Som
motion capture-kung ar
det goda resultatet inte
ovéntat och Monkey &r
bade gracibs i kropp och
uttrycksfull i sina ansikts-
uttryck. Speciellt i spelets
mellansekvenser.

Antal spelare | Rek. Alder

skal for sitt smeknamn. Hur vanskligt det &n ser
ut &r det svart att ramla ned. Allt gar mer eller
mindre pa réls, s& har du ndgot mot Uncharted
2-automatik ar du hdrmed varnad. Ett spel som
Ninja Theory for dvrigt verkat ha hamtat en hel
del inspiration frén.

Samarbete &r ocksa ett av nyckelorden och
du ger Trip diverse kommandon med vénstra
axelknappen. Du kan be henne stanna, félja
efter eller aktivera hologram som fungerar som
skenmandver for alla mechs. Ofta gar dock Trip
dver | Vap Mode och maste bli buren eller
kastad dver hopp som bara Monkey klarar av.
En kamrat pa farden &ar dock trevligt och nar
grisliknande tjocksmocken Pigsy gor entre
vaxer forvecklingarna.

o

folie i dystopiskt New York

Karaktarernas 6den och samarbete skildras fint.
Bade Andy “Gollum” Serkis och Trips rostskadis
gor ett ypperligt jobb och att man fangat rost,

DET BLANDAS
INTENSIV
ACTION MED
LUGNARE
PARTIER

mimik och kroppsrérelser p& en och samma
gang gor mycket for trovardigheten. Action-
aventyren som genre har hamnat lite |
skymundan bland alla renodlade actionspel

och dérfor &r Enslaved: Odyssey to the West en
frisk flakt. Med varierade banor och ett hogt
tempo har Ninja Theory kndpat ihop en av arets
skénaste overraskningar.

Sammanfattningsvis:
Ett riktigt trevligt aventyr i en originell och
véldigt valdesignad spelvérld. Ninja Theory
blandar intensiv action med lugnare partier och
kombinationen blir fangslande.
Jonas Elfving

8/10
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FINAL

FANTASY XIV

Plattform Utveckiare | E ENIX Utgwme SOUARE
| Rek. Alder 12

Premiar || | Antal spelare U

! Final Fantasy XIV ar riktigt lackert, tveklost det
Iéckraste onlinerolispelet pa marknaden just och har &ven
seriens sedvanligt fantastiska musik.

Trots att spelsystemet och menyerna i Final
Fantasy XI var narmast ogenomtrangliga
fastnade jag foér Square Enix onlinerolispel.
Det hade mdjligheterna, speldjupet och en
fantastiskt trevlig vérld. Det ar den grunden
man nu byggt vidare pa till Final Fantasy XIV,
som fatt mig att férsaka bade véanner, familj
och Fable lll de senaste veckorna.

Liksom sin féregangare ar Final Fantasy XIV
svaranvant. Jag hade hoppats att Square Enix
skulle ha jobbat mer med den biten och de
forsta dagarna spenderas med att trilskas med
menyerna. Men Final Fantasy XIV véxer pa
mig, och det gar inte att |ata bli att fascineras
dver de enorma mdjligheter som finns. Har
finns till exempel ett yrkessystem som for
tankarna till Final Fantasy V dar man kan bli
allt fran gladiator till fiskare eller alkemist.

Man kan sedan levla upp inom varje yrke
och sedan enkelt byta till ett annat for att f&
nya fardigheter. Darmed kan man skraddarsy
sin spelupplevelse pa ett ndrmast odvertraffat
satt och sétta samman grupper med precis de
egenskaper som onskas.

FANTASTISKT
SPELDJUP OCH
GRYMT BRA
GRAFIK

Det ar dven kul att tillverka saker i Final
Fantasy XIV. Det handlar inte langre bara om
att ta ramaterial och trycka pa en knapp, utan
nu f&r man aktivt vara med i skapandet. Annu
kanns Final Fantasy XIV lite oslipat, som
onlinerollspel ju ofta gér innan spelarna fatt
séga sitt, men det har flera originella idéer och
ett sansldst speldjup. Det badar gott med
andra ord, mycket gott.

*Se 1 7
Har du trﬁhnat p& World of Warcraft, gammal
grafik och Gverdrivet bekanta quests och vill ha
ett bade ursnyggt och frascht alternativ ar Final
Fantasy XIV férmodligen precis vad du

letat efter.

Sophie Warnie de Humelghem

8/10
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SONIC THE HEDGEHOG 4

og 3 antligen en riktig uppfoljare

Utgivare Premiar

1 Sonic the Hedgehog 4 &r uppdelat i episoder och detta spel g

fﬁrsta. Det |nnehéller totalt fyra olika varidar samt bonusbanor.

Kalla mig gérna cynisk, men med tanke pa
hur genomgaende usla Sonics platt-
formsaventyr varit de senaste tio &ren
har jag inte riktigt vagat tro pa Sonic the
Hedgehog 4: Episode 1. Jag har hoppats,
men varit forberedd pa en besvikelse. Och
nu sitter jag hdr med med den fjidrde delen,
spelet jag aldrig trodde skulle komma och en
direkt uppfoljare till Mega Drive-klassikern
Sonic the Hedgehog 3, helt befriat frdn Sonics
allra uslaste kompisar. Men lika stora delar
goda som déliga nyheter.

Jag bérjar med de goda. Det &r i det
pannkaksplatta, pixelperfekta klimatet Sonic
fungerar bést. Flera av banorna &r underbart
roliga med méngder av alternativa vagar.
Overallt hander det saker, tryckluft kastar
omkring Sonic pa Dr. Eggmans Secret Base
och han jagas av rullande stenbumlingar i
Ancient Maze of Mystery. Den verkliga
héjdaren &r dock Road of Cards pa Casino
Street som latt seglar upp som en av de basta
Sonic-banorna ndgonsin. Det gar snabbt, och
det &r riktigt snyggt. Soundtracket bestar av
fantastisk bit-pop som liksom smeker mina
6ron medan den fargsprakande grafiken

AN

En atergang

Det var efter Sonic 2 som
en undersokning visade
att fler bam visste vem
Sonic var, &n sjalvaste
Musse Pigg. Sonic-spelen
var framgangs-
rika, och det med all ratt

ar den kénslan Sega velat
hitta tillbaka till med Sonic
4. Som for att markera
atergangen till det gamla
anvéndes arbetsnamnet
Project Needlemouse
under utvecklingen, vilket
aven var arbetsnamnet for
det allra forsta Sonic the
Hedgehog.

™ DDDGDI?GD l

‘41737

()

Antal spelare | Rek. Alder

n En andra asikt av Petter
Till skillnad fran Maki trodde jag
u verkligen att Sonic the Hedgehog 4
skulle regera. Redan nér Sega-logon rullas Gver

skarmen var jag installd pa koncentrerad briljans.
Nagot som det har spelet inte innehaller. Inte for en
sekund. Den nya hoppfunktionen skickar mig utfor
branta raviner, bonusféremalen ligger pa stallen de
inte gor nagon nytta och bossarna ar fantasilosa.

Sammanfattning:
Sonic the Hdgehog &r dod. PA riktigt.

4/10
nastan far mig att vilja slicka pé skérmen.
Retro-kénslan kunde verkligen inte vara battre.

Men sen hopar sig problemen. Stérsta
irritationsmomentet &r bristfallig spelkontroll
som mer 4n en gang skickat mig mot en
omedelbar dod. Men har finns aven taskig
kollisionsprogrammering som gér att jag
ibland inte ndr avsatser det &r ténkt att jag ska
till samt att jag ibland lyckats fastna i diverse
objekt. Sonic the Hedgehog 4 &r absolut inget
déligt spel, det &r ett riktigt hyfsat plattforms-
aventyr med lacker grafik. Jag hade férvantat
mig mer dock. Jag hade férvantat mig stor-
verk fr&n uppfoljaren till den basta plattforms-
trilogin under 16 bits-eran. Sega har gjort ett
stort nummer av att man lyssnat till fansen,
men fér nionde géngen i ordningen missar
Sonic Team malet och misslyckas med att
bjuda pé den supercharmiga plattforms-
perfektion som gjorde Segas vla igelkott till
den han &r idag.

Sammanfattningsvis:
Sonic the Hedgehog 4 &r ett hyfsat
plattformsspel, men langt ifrdn den lysande
comeback som jag hade hoppats pa.
Jonas Maki

6/10

Onor For den som bara vill springa igenom aventyret ar Sonic the Hedgehog 4 ledigt avidarat pa 1-2 timmar, medan det fér Sonic-entusiasten finns

re;alt med omspelningsvarde. Prislappen p& 130 kronor kanns dock lite i varsta laget, trots allt.
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For fullstandiga recensioner av alla
rekommenderade spel:
Spelhyliorna dignar 6ver med spel som skriker efter dina pengar. Alla

spel ar dock inte kdpvarda och Gamereactor hjédlper dig att valja
genom att ranka de 15 mest kdpvérda titlarna till varje format.

Sonys konsol ar en svartblank Blu-ray-best med ett kraftfullt inre

Sony Playstation 3

Playstation 3 Slim &r en bade mindre och billigare version av den

just nu mest kraftfulla konsolen pa marknaden. Playstation 3
innehéller generationens dyraste och mest kraftfulla komponenter
Tillverkare Sony

Premiar 23 mars 07 OCh har totalt atta processorer (SPU), blixtsnabb Blu-ray-spelare,

Media Blu-ray inbyggd harddisk pa 120 gigabyte och ett kraftfullt grafikkort fran
Signal HOMI Nvidia. Sonys onlinetjanst Playstation Network har inte alla Xbox
ﬂ:ﬂqgkggﬂ X65x290 Live.s fi.rless»z.e.r., men ar helt gratis och ?nnehéller bland webblasare,
Pris 2995 kr musikvideotjansten Vidzone samt onlinevariden Home. Det gar

dven att koppla ihop konsolen med PSP for flera smarta finesser,
samt att man dessutom kan ladda ned klassiska PSOne-spel som
Crash Bandicoot och Final Fantasy VI, for en billig penning.

INHANDLA INHANDLA

ENSLAVED CASTLEVANIA: LORDS
OF SHADOW

| ett odelagt New York
Pla tat' 3 styr du fore detta slavfangen Monkey, som i) o Gabriel Belmont &r en
VS ion slér folie med rédhariga hackerbruden Trip krigare i ett heligt sallskap som beger sig ut
och inleder en ljuvlig resa genom ett vackert pa aventyr for att forsoka ateruppliva sin
PLACERINGAR Jistar ce 15 i vaje farmat kan alla plaoeringar anciras Irdn miinad 1l mAnad landskap. | duons dventyr stéter de pa d_éia hustr:u. Bt_svéipnﬁd ”;Ief E{Udﬂi Ulfh
i i pussel, klatterstéliningar ech framftralit piska ger han sig av for atl tukta ockulta
| it Sputtis! Genre Hety manga mordlysina bevakningsrobotar som varelser och allehanda vampyrer. <
I maste smaka pa kampsportsstaven. Den enorma bossen som dyker
Nar Mankey fiskar fram sin upp genom isen pa vag mot siottet
super-skateboard, Cloud, som svévar fram i Castlevania. Den King Kong-stora besten kan
ilfart p& vattenytor och bland trask. Detta inte besegras av lite pisksnértar och &r
Killzone 2 Action Sony 10/10 fartiga fardmedel slar vilken segway som utformad som ett stressigt pussel dar man

Férbered dig pa det hardaste, storsta och mest kriavande TV-spelskriget nagonsin | Guerrillas tvaa... helst och &r dessutom ytterst anvandbart i de bland annat maste tpp och anma paden
intensiva bossfighterna. enorma besten i en ljuvlig strid.

Gillar hérliga actionéventyr. Féredrar piskor framfér pistoler.

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10
Rockstar bjuder p& en rik, dynamisk och levande spalvérld i denna omedelbara actionklassiker!

Red Dead Redemption Action Take 2 10/10

Det coolaste western-spelet ndgonsin &r proppat med pistoldueller, lassokast och underbara karaktérer.

Little Big Planet Plattform Sony 10/10
Tank dig ett plattformsspel dér du sjalv bestdmmer hur allt ska se ut och fungera, Det &r Little Big Planet!

Super Street Fighter IV Fighting Capcom 9/10

En stdrre och fetare version av fjoldrets basta slagsmal, med ett forbattrat onlinelage och mer variation.

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action Konami 9/10
Framtidens krig dr hogteknologiskt, smutsigt och ratt. Snake &r gammal, gra och hard. Och vi dlskar det.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10 T e
Infinity Ward gjorde helt rétt som dumpade nazister, allierade och andra véridskriget. Detta dr brutalbra!

, PRO EVOLUTION WRC 2010
God of War Il Action Sony 9/10 SOCCER 11

Kratos bombastiska trea blev en orgie | mytologisk slakt, ré ilska och svulstiga bossfighter. Trétt rallysimluering dér

Realistisk fotboll dar du du plagar svajiga Subarus genom ohemulskt
Half-l,'ﬂe 2: The Orange Box s Action EA 9/10 passar, dribblar och skjuter dig fram genom fula strgéickor. Utvecklarna Milestone har
Valve bjuder pa fem otroliga spel, till priset av ett, som bara méste upplevas av alla gamers. UEFARCURiar siler B erskldalMiatohat Med avsett att inkludera svél Ettflinade arkad-
bra artificiell intelligens och autentisk lirare som dodsseriésa rallyfanatiker vilket
dribbling &r senaste Pro Evolution Soccer en inneburit ett spel som varken kanns hackat
mycket vardig utmanare till FIFA-serien. eller malet. En ganska rejal besvikelse.

Nar du fatt klam pa den Forutom den deprimerande
omarbetade spelkontrollen och skickar ut grafiken menar du? Att du maste lagga en
sammetslena genomskarare som sitter som mindre evighet pa atl justera de horribla
limmade pa medspelarens dojor myser din grundinstaliningarna fér din bil. Om du sa
inre Pelé totalt. Vid dessa stunder ar PES mycket som nuddar bromspellen toknitar ditt
2011 den mest engagerande och trovérdiga rally&k och lagger sig bred p4 banan som en
fotbollsupplevelsen nagonsin. livstrott hedgefond-maklare pa hjul.

Trivs pa cybergrés. Colin McRae: Dirt 2.

[0 Pro Evolution Soccer 11 Sport Konami 9/10
Realistiskt, balanserat, sbyggt och medryckande for fotbolisvénnen som vill ha djup i sitt passningssystem.

Race Driver: Grid Racing Codemasters  9/10

Ta dig an véridseliten | sévél drifting som touring car, street racing och canyon racing i Race Driver: Grid.

H:-BE-B-B0-3-H

12 NHL11 Sport EA 9/10

Stenhdrt slagskott | htigra krysset for EA da de visar klockren dominans med &rets imponerande upplaga.

1 Heavy Rain Aventyr Sony 9/10
En ohyggligt spannande TV-spelsthriller med innovativ spelkontroll och utmérkia karaktarer...

n

14 Batman: Arkham Asylum Action Eidos 9/10

DC Comics folkkére |aderpung krossar skallar och skiter i namnen nédr Rocksteady Studios briljerar!

15 Uncharted 2: Among Thieves Action Sony 8/10
Charmtrollet Nathan Drake ger sig ut pa skattjakt, igen, i Sonys popcorn-doftande matinépérla,
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Information
Tillverkare
Premiar

Matt
Pris

God prestanda, grym onlinetjanst och ett smidigt grénssnitt

Microsoft Xbox 360

7 ersattes den gamla modellen av Xbox 360 S, en mindre slimmad

Microsoft slappte Xbox 360 redan | december 2005. | somras

modell av battre kvalitet med 250 gigabyte stor harddisk, fler USB-

m'ggggb’; portar, l4gre ljudnivé, béttre Kinect-kompatibilitet samt inbyggt
Premidr 2 DEC 05 wifi. Xbox 360 har ett grafikkort fran ATI, en Power-PC-processor
Media DVD fran IBM innehallandes tre karnor pa 3,2 GHz samt 512 megabyte
S:gtnglng[;w RAM. Den vilgjorda onlinetjéinsten Xbox Live &r ett starkt

Matt 270x75x264 argument fér Xbox 360 med en valfylld affar nedladdningsbara
Pris 2595 kr spel och odvertraffat multiplayer-stéd. Nya tillbehoret Kinect ar

Microsofts senaste storsatsning och malséttningen ar att Xbox
360 med den ska vara aktuell anda till 2015...

Xbox 360

PLACERINGAR Gamereactor istar de 15 bista speien til Varje fonmat och givetvis kan alla placeringar Andras frin mAnad 1l ménad.
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4

6

8
=l

10
=

12

=

Speltitel Genre Betyg

Halo: Reach Action Microsoft 10/10
Episka rymdbataljer p planeten Reach nar Bungies tar farval av spelserien som skrev om regelboken!

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10710

Niko Bellics vag mot toppen i en vérld av organiserad brottslighet &r en underbar sadan. Kép, kép, kop!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Valves obscent prisvarda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnéring fran, rockar.

Mass Effect 2 Rollspel EA 10/10
Flaskiga rymdstrider och dunderdialoger i Biowares storslagna rolispel bland stjdrnorna - ljuvligt episkt.

Gears of War Action Microsoft 10/10

Nutida actionklassiker som tagit hogupplost motorsagsslakt av fula fiender till en ny och kéttigare niva.

Red Dead Redemption Action Take 2 10/10

Glém Gun, glém Call of Juarez och Gunsmoke. Detta dr det férsta riktigt geniala western-dventyret...

Street Fighter IV Fighting  Capcom 10/10
En eldboll. En rundspark. Ett bensvep. Och en smallfet nykomling. Street Fighter IV ar dntligen har.

Bioshock Action Take Two 9/10
| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gatt fel. Bered dig pa en ryslig resa pé havets botten.

[AFIFA 11 Sport EA 9/10
Briljiant version av klassisk spelserie dédr den nya delen &r proppad av hérliga nyheter for soffsportaren.

Halo Wars Strategi Microsoft 9/10
Sugen pa lite realtidsstrategi som utspelar sig pa ringplanetens snotéckta vidder? D4 &r detta ditt spell

Rock Band 2 Musik EA 9/10
Skrém liv | gamla vadmuskeln igen och 14t baskaggen mala sénder grannsémjan | Harmonix rocksimulator.

Colin McRae: Dirt 2 Racing Codemasters  9/10

Grovgrus, spillolja och energidryck. Colin McRae: Dirt 2 &r ett X-Games | rallyskogen och du &r bjuden.

Bayonetta Action Sega 9/10
Hérligt harfagra héxan Bayonettas hiskeliga hor trotsar fysiklagama och frisyren mosar alit | sikte.

NHL 11 Sport EA 9/10
Ny tacklingsfysik, smidigare animationer och fler lag 4n nagonsin. EA &ger hockeyisen, dven i ar.

[ Vanquish Action Sega 8/10
Ultratraditionelit japanskt actionspel i turbofart dér man ska skjuta nesliga ryssar till high tech-skrot.

Apple Iphone

Apples stilbildande smartphone ar
ett litet kraftpaket vars standigt
vixande popularitet och tekniskt
Media imponerande gyro gor den till ett
Vikt spelformat att rakna med. Pa
Apples egna speltjanst App Store
finns det snart en halv miljon
smaspel att ladda hem varav
manga av dem ar helt gratis.

Rolando 2
Real Racing

Doodle Jump

Pizzaboy

INHANDLA

VANQUISH

Ryssar. Denna gang
bade ultranationalistiska, ultrabevapnade och
ultrahogteknologiska. De anfaller USA med
full kraft och det blir din uppgift att i rollen
som supersoldaten Sam peppra ryssen hela
vagen hem till Moskva igen.

Att se en hord om tio fiender
med tillhorande miniboss dyka upp i bildens
utkant, varpd man kastar sig pa knana och i
overljudsfart raketglider in bakom dem innan
de ens fattat vad som hant. Darefter tar man
fram sin tunga kulspruta, saktar ned tiden
och knépper samtliga med hundratalet
extremt valriktade skott | bakhuvudet

Vill dé av 126 000 000 kulor.

INHANDLA

FIFA 11

Fotboll i dess mest
liuva form — i soffan framfér TV:n! Nar FIFA-
serien rullar vidare bjuder EA pa nyheter som
ett mer utmanande passningsspel, ett
sprillans nytt karridrlage och chansen att fa
fanga skruvbollar som mésterlig méalvakt. Du
spelar korta matcher eller langa cuper, ensam
eller online, | arets basta fotbollsspel.

Spellaget dér vi med stor
valfrinet snickrar ihop en alldeles egen liten
miniménniska som sedan ska férsoka
behaga sin tranare, genom att géra mal,
utfora snygga passningar eller uppfylla andra
onskemal och kriterier. Vanebildande!

Har klockrent bollsinne.

Dark Nebula Episode 2

Gamereactor Topp 5 Iphone
Nr. Speltitel

INHANDLA

HALO: REACH

Ménniskornas strid mot
Covenanterna, berattad i ett magnifikt
enspelariage och ett pulshéjande online-dito.
Du och ditt Noble Team skjuter er fram pa
dodsdomda planeten Reach, i en saga som
ar Bungies pampigaste nagonsin.

N&r man bérjar inse att hoppet
for Reach verkligen ar ute. Covenanterna
forvandlar planeten till glas medan stader och
berg forangas och forrintas. | ett sista
desperat ryck flyger man runt New
Alexandria i en Falcon och plockar upp de
allra sista dverlevande innan allt hopp ar ute.

Vill ha mycket mer av Bungies

asterliga rymdaction.

1 UNDVIK

QUANTUM THEORY

De bada krigarna Syd
och Filena maste kampa sig upp genom
flertalet nivar i ett levande torn. Syd for att
forgora det, Filena for att radda det. De
levande omgivningarna gor att ingenting man
ser &r statiskt och omgivningarna kan pa ett
Bgonblick forandras totalt.

Den uppenbara Gears of War-
plankningen, dar allt ar kopierat ned till
minsta detalj utan minsta kansla fér kvalitet.
Siktet ar uselt, bandesignen hemsk, osynliga
véggar hindrar framkomsten och till och med
persongalleriet ar en usel kopia pa Epics
grymtande hjaltar.

Gears of War 2, saklart.
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intendo DS

Nintendos DS bjuder pa en hel
del annorlunda funktionalitet. Det
mest ibgonfallande &r de dubbla
skarmarna, varav den undre ar 2
tryckkénslig. Nyligen ersattes den

av Nintendo DSi som dessutom

har kamera, inbyggt minne, 4
webblasare och majlighet att
ladda ned billiga spel.

Information

Nintendo revolutionerar vart satt att spela med deras senaste konsol

Nintendo Wii

Nintendos lilla vita &r inget tekniskt vidunder. Langt dérifran.
Faktum &r att det &r en forsiktigt timmad Gamecube som déljer

sig innanfor det kritvita plastskalet. Men det har absolut ingen

betydelse for Wii &r &nda den spelrevolution som Nintendo utlovat.

Tillverkare NINTENDO

Premiér 7 DEC 06 Tack vare den rérelsekansliga Wii-fijarrer och smarta nunchuk-
Media DVD kontrollen bjuder Wii pa spelupplevelser som tidigare varit
a’g{’:’;&MPONENT oméjliga. Under den tid Wii funnits pa marknaden har det slappts
Métt 55.4x44x095 flera klassiker som Super Mario Galaxy, men konsolens enorma
Pris 2695 kr popularitet har dven fort med sig oseritsa utvecklare. Darfor

slapps manga spel som inte haller mattet sa hall darfér noggrann
koll pa var eminenta topplista har s& slipper du bli besviken.

Nintendo Wii

FLACERINGAR. Gameneactor istar de 15 basta spelen bl varje fonmat och givetvis kan alla placeringar ndras frdn minad 18 ménad,

ot
=

Genre Ut

£X0 Super Mario Galaxy 2 Plattform Nintendo 10/10
Mario kringer p4 sig molnkostym och superborr och susar fram i annu en galaktisk fulltraff.

Super Mario Galaxy Plattform Nintendo 10/10

Marios galaktiska comeback blev precis s& bra som vi hoppats p& och en modern klassiker var fodd!

The Legend of Zelda: Twilight Princess f\ventyr Nintendo 10/10
Spelmagi ma vara ett utndtt och dveranvént ord men det finns inget som béttre beskriver Links dventyr.

Super Smash Bros. Brawi Fighting Nintendo 9/10
Nintendos senaste slagsmal &r ett somrigt superspel som proppats till bristningsgransen med innehall.

Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10

Resident Evil 4 &r spelseriens absoluta héjdpunkt och Wii-versionen &r lika bra som GC-originalet.

Metroid Prime Trilogy Action Nintendo 9/10
Varldens basta rymdhjéitinna spoar aliens och pimpar rymddrakt i Nintendas trilogibox.

Punch-Out Sport Nintendo 9/10
8-bits-legenden Little Mac har boxat sig tillbaka och &r nu redo att klappa trut pa Nintendo Wii.

Bit Trip Runner Plattform Nintendo 9/10

Gubben springer. F& honom att hoppa till skén musik. Koncentrera dig. En miss och du &r rikt.

The Beatles: Rock Band Musik EA 9/10
Lira tidids moptop-pop med John, Paul, George och Ringo | Harmenix och MTV:s briljanta storsatsning.

Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10
Spelviridens plattaste hjalte flitar med sitt kultklassiska forflutna och ger sig ut pa helt nya aventyr.

New Super Mario Bros. Wii Plattform Nintendo 8/10
Tidigst plattformande med goombas, avioppsrér och luftskepp. Avnjuts garna med tre goda vanner.

Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10

Helmysigt helgtévlande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wii!

De Blob Action THQ 8/10
Det bérjade som ett flummigt konstprojekt, och slutade som ett fantastiskt charmigt Wii-spel.

Mad World Action Capcom 8/10

Sin City mater Motorsdgsmassakern | Capcoms ultravaldsamma slaktfest till Wii,

EXd Guitar Hero: Warriors of Rock Musik Activision 8/10
Rocka loss med plastinstrument till maffig metal-saga beréattad av sjalvaste Gene Simmons.

52 vww.gamereactor.se
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Nr. Speltitel

1
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Phantasy Star 0

5

-) @& (+

HOME START

INHANDLA

SUPER MARIO GALAXY 2

Att i ett mustaschprytt
rymdskepp utforska hundratals galaxer, den
ena mer galen an den andra, | egenskap av
celeber rormokare i rod keps. | vilken annan
titel kan du stampa Goombas, aka snalskjuts
pa en tropisk fagel och mula skoldpaddor
med isbollar? Precis.

De forsta stegen i Fluffy Bluff
Galaxy, dar Mario hittar en molndrakt som tar
honom bokstavligen upp bland molnen.
Musiken trippar fram pa lika latta steg som
Mario sjalv och du spelar med en konstant
stampande fot och ett leende pa lapparna.

Verkligen vill njuta av varldens
just nu basta plattformsspel.

INHANDLA
GUITAR HERO:
WARRIORS OF ROCK

Att rocka skiten ur ditt
vardagsrum, svettas, sjunga, skrika och
headbanga sénder morsans vitrinskap...
saklart. Du greppar en gitarr eller valfritt
plastinstrument, samlar ihop ett gang
rocksugna krigare och letar upp en magisk
gura for att radda rockens demi-gud fran en
ond best i det basta spelet | serien.

Att som expert-gitarrist ge sig
pa toklanga och supersvara Black Widow of
La Porte. Laten dr suverdn, noterna har
mappats omsorgsfullt och dina fingrar far sig

en rejal workout.
Rockar hart. Dag som natt.

Gamereactor Topp 5 Nintendo DS
New Super Mario Bros.
The Legend of Zelda: Phantom Hourglass

Professor Layton & Pandora's Box

Grand Theft Auto: Chinatown Wars

INHANDLA

NO MORE HEROES 2

Precis som i originalet
bjuds det pa avhuggna kroppsdelar, sexuella
anspelningar och en ljussabel med
batteritid. Intressant friserade yrkesmardaren
Travis Touchdown hugger sig igenom &nnu
ett lika sadistiskt som knasigt actionaventyr.

Att genom drépande av
fantasifulla motstandare arbeta sig upp till
toppen. Genom att hugga ihjal andra rankade
lonnmdérdare avancerar namligen Travis pa en
highscore-lista. Vagen dit ar kantad av
fantastiskt designade bosstrider.

Féredrar frossande i svardomar,
stryk, neon och skona karaktarer, framfor
realism och verklighetsférankring.

5

! UNDVIK

THE LAST AIRBENDER

Annu ett ruttet film-
licensspel, denna gangen baserat pa en
rutten film, Det handlar om grundelementen
och om de begavade manniskorna som
behéarskar dem. Men framforallt handlar det
om hur en utvecklarstudio konsekvent
misslyckas med att géra ett spel med nagra
som helst kvaliteter. En uppvisning i
koncentrerad uselhet, rittare sagt.

Att slass mot vag efter vag av
korkade fiender, vilket i praktiken innebar att

luften. Uttrdkad och fullstandigt blasé sitter
man och vantar pa att plagan ska vara Gver.
Okami eller No More Heroes.

=
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DS Final Fantasy: The 4
Heroes of Light

SQUARE ENIX/ SQUARE ENIX

Vad handlar det om: Kungen av Horne
sammankallar desperat fyra ynglingar fér att

radda prinsessan Carino frdn en héxa.

Bésta biten: Att Square Enix inte har varit radda
for att gora ett bade utmanande och komplicerat
rolispel till Nintendo DS av gammaldags snitt.

Fér dig som: Har saknat ett vuxnare och mer

Spelvaridens storsta plattform med mangder av mdéjligheter...

PC/Windows

Varldens mest anvanda spelformat, méjligen i konkurrens av

mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis pa fyra

Tillverkare OLIKA processorer och med det senaste grafikkortet, eller lagger
Premidr 1971 pixelbaserad patiens sa finns det nagot for alla. Som en féljd av
Media DVD piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre

Signal VARIERAR
Vikt VARIERAR

stora och dyra spelprojekt som slapps exklusivt till PC. Tack vare

Matt VARIERAR DirectX 11 har PC-grafiken fatt sig ett rejalt lyft och tjanster som
Pris VARIERAR Steam har blivit ett populért och prisvart sétt att képa de senaste

B-8-0-8-8
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GAF Gamersactor listar de 15 bsta spalen til vare format och givetvis kan alla placeringar ancdas frin miinad il minad.

spelen. Dessutom har alla PC-spel idag stod for Xbox 360-
handkontrollen. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du képer ett nytt PC-spel.

PC / Windows

Speltitel Utgivare

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10
30 timmar Half-Life 2, den basta spelupplevelsen som gér att képa fér pengar. | en och samma box. Ja!

Crysis Action EA 10/10
Teknikbriljans varvas med gudomlig spelbarhet och dynamik. Vara sinnen stimuleras till bristningsgransen.

Bioshock Action 2K Games 9/10
Atmosférisk action med smart handling och underbara milier. Skulle du vara sé vanlig att kopa det?

Starcraft Il: Wings of Liberty Strategi Activision 9/10

Styr dina trupper med jdrnhand i ett perverst valbalanserat realtidsstrategispel av hégsta kvalitet.

World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10
Blizzards otroliga onlineventyr kanner inga grinser. Med ratt sdliskap haller spelet bokstaviigen for alitid.

GTR 2 Racing Atari 9/10

Viérldens basta racingsimulator som utvecklats i nara samarbete med GTR-stjarnan Henrik Roos...

Warhammer 40 000: Dawn of War Il Strategi THQ 9/10
Relics senaste strategititel &r en klockren sddan med fantastisk spelbalans och underbar design...

Colin McRae: Dirt 2 Racing Codemasters  9/10

Lev livet som kiftig ungtupp och utmana Foust, Mirra, Pastrana och Bock i detta ragrymma rallyspel.

Dragon Age: Origins Rolispel EA 9/10

Bioware visade hur rolispels-slipstenen skulle dras ndr man designade vuxna, medryckande Dragon Age.

Empire: Total War Strategi Sega 9/10

Historiedlskaren och strategiker kan nu satta ett namn pé sin vata drom. Empire: Total War!

Mafia ll Action 2K Games 9/10
Tio langa ar av ivrig vantan &r antligen éver. 2K Czechs stekheta uppfaljare gor oss inte besvikna.

Left 4 Dead 2 Action EA 9/10
Zombies dverallt, vapen likasa. Skrdm igéng motorsagen och avnjut historiens klafsigaste kvartettspel.

Singularity Action Activision 9/10
Los problem, smyg och gér ruskiga rryssar till kladdig kebabférs med tidsmanipulerande supergrunka.

£33 Civilization V Strategi 2K Games 9/10
Episk strategispel om véridsherravélde for nattsuddare med historie- och krigsintresse.

Battlefield: Bad Company 2 Action EA 8/10
Ryss-smisk med svenskutvecklade B-kompaniet &r mediokert offine men ordentligt spréngkul online.

Iphone Pizzaboy

ACNE PLAY / ACNE

Vad handlar det om: Svenska studion Acne Play
har tjuvkikat pa odédliga pixelpartaj som Wonder
Boy, Rainbow Island och Blue's Journey och
gjort ett ultracharmigt old school-aventyr.

Biésta biten: Den sista av fyra vérldar ar
hysteriskt utmanande och det kravs en himla
massa fingerfardighet och talamod for att na
slutet i denna svenska plattformspéria.

For dig som: Alskar charmiga retropixlar.

N

INHANDLA INHANDLA

CIVILIZATION V STARCRAFT II
WINGS OF LIBERTY
Klassisk, strategisk

Civilization-lycka - nu med en smartare Strategi i realtid, briljant
pedagogik @n nagaonsin. Du axlar rollen som sadan. Genem 29 stycken otroligt vélgjorda
befalhavare for varldshistoriens framsta uppdrag galler det for dig och dina Terran-
nationer och leder ditt folk fran sten- till trupper att sla sig fram genom galaxen, stjala
rymdalder. Bygg véagar, forska fram hjulet och vardefulla artefakter ach férinta Zerg-arméer.
angmotorn, bli en militar despot eller en Eller sa testar du dina fardigheter online for
fredlig kulturframjare. Valet ar (saklart) ditt. en rejal utmaning.

Nar din civilisation blivit sa pass Nar allting stammer i multiplayer
maéktig att du kan javlas med alla rivaler som ar Starcraft || fantastiskt engagerande. Dina
fatt aran att tréffa dig i egen hog person. enheter &r placerade perfekt, din Corruptor
Pressa Napoelon pa pengar, skicka barbarer forstarker skadan pa luftanfallet, det hander.
pa Caesar eller hota Ghandi med stryk. Péa Battle.net:s krigshérjade slagfélt mater du

Ar sugen pa totalt varlds- dina styrkor mot andra strategifanatiker.
herravélde och vill spela ett briljant spel. Ar en flink faltherre.

INHANDLA | UNDVIK

F1 2010 ALL POINTS BULLETIN

Fenomenal Formel 1 av Onlinebaserade gang-
finaste kvalitet. Ratta dig sjélv och dina krig med eldstrider och bilkérning i centrum,
Ferraris och Lotusar till framgang, 1as upp dar du valjer att spela som “Criminal” eller
nya motordelar och se till att fa medias “Enforcer” for att tygla/skramma staden San
uppmérksamhet ndr du avancerar i Paro. Ja, det later fantastiskt. Men det ar en
karridridgets olika sasonger. soppa av trog spelkontroll, obalanserad

Védersimuleringarna, som &r matchmaking, stygg grafik, buggar och
imponerande realistiska, &r spelets starkaste repetitiva uppdrag. Servarna &r stangda, sa
sida. Vaderlaget paverkar dina forutsattningar luras inte att kbpa detta.
fér loppen radikalt, sa se till att ha koll pa Den irriterande obalansen.
progneserna nar du véljer dack och akta dig Som nybodrjare kastas du rakt i kaftarna pa
for de regnigaste partierna av asfalten for att fiender med avancerade vapen och dor,
utnyttja forutsattningarna perfekt. tusen ganger om. Utan nagra som helst

Alskar Jenson Button, Mark ledtrdar om hur du bast avancerar.
Webber och kan stava till depastopp. Grand Theft Auto IV,
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URAY

AV HOGUPPLOSTA FILMER

HEJDUNDRANDE
ACTIONFEST

Skadespelare Liam
Neeson, Bradley Cooper,
Sharlto Copley, Jessica
Biel, Quinton 'Rampage’
Jackson

Utgivare

Regi

Genre
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Codec

Ljud

Ratio
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TV-SERIEN FRAN 80-TALET om A-Team, special-
styrkan som far rycka in nér ingen annan klarar
uppdraget far det att rycka till i nostalgitarmen.
Att gora film av gamla TV-serier fran 70- och 80-
talet &r att kliva ut pa farlig mark. Antagligen har
de som sag serien ndr det begav sig vuxit upp
och kvar lever bara det nostalgiska minnet fran
yngre dar. Att bevara kanslan fran originalet ar
svart. Men regissoren Joe Carnahan gjorde det
enda ratta och tog det viktigaste fran serien och
knépade ihop en kompetent actionrékare med
mycket humor och varme. Nar A-Team &r ute pa
annu ett inofficiellt uppdrag i Irak blir de blésta av
en korrupt ClA-agent och aker in i finkan. Men A-
Team &r inga lydiga fangelsekunder. De tar sig ut
och beger sig ut for att hitta de skyldiga och
kicka ofantligt mycket rév.

A-Teams storsta bedrift &r att den &r sa
férbaskat otvungen och skon utan att vara
korkad. Actionscenerna dr hysteriska, eller vad
sdgs om att kora ut en stridsvagn fran ett
brinnande flygplan 10 000 meter upp i luften och
sen forsdka skjuta ner andra plan? Visst brister
logiken fler an en gang sa att sdga men vad gor

det. Personkemin dr det som alltid préaglat A-
Team och dagens uppsattning med Liam Neeson
som ledaren Hannibal, Bradley Cooper som Face,
Sharlto Copley som Murdock och Quinton
“Rampage” Jackson som Baracus funkar
ypperligt. Nar de inte klacker ur sig kdcka one-
liners idkar de manlig vanskap i sin finaste form.
Det som drar ner betyget ar smatrista biroller och
att skurkarna &r ointressanta i sammanhanget.
Men det &r latt forlatet nar Hannibal sammanfattar
A-Team med den klockrena repliken: “Overdrift ar
underskattat”.

A-Team &r helt enkelt serietidningsaction nar
den &r som bést. Bilden &r fantastiskt bra med
krispig skarpa och stabil firgpalett. Dynamiken
ger dven bilden ett harligt djup. Tillsammans med
den brutalt intensiva och surround-vanliga
lijudmixen gor det A-Team till en hejdundrande
actionfest. Som dessutom kanske far en
uppfoljare med tanke pa slutet.

/Johan bergstrém

8/10

N

Mer fokus pa Blu-ray

Som du ser har vi utdkat var Blu-ray-
sektion hér i tidningen, ganska ordentligt
1ill och med. Pa dessa tva sidor kommer
du varje manad att kunna lasa innehdlls-
rika och uttbmmande recensioner av
ménadens hetaste Blu-ray-releaser. P3
Gamereactor.se hittar du sedan éver 260
recensioner av BD-filmer i vart arkiv. Nar
vi betygsatter film pa Blu-ray tar vi lika
stor hansyn till bild- och ljudkvalitet som
vi gor filmen som sadan. Darfér ar
slutbetyget en sammanslagning av vara
Asikter om séval den tekniska kvaliteten
som filmen. Mer om detta hittar du p&
www.gamereactor.se.
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Genre SKRACK Premiar 27 OKTOBER Ratio 2.40:1 Ljud DTS-HD 51

Freddy Krueger har inte varit laskig pa 26 ar. Det &dr
onekligen en ganska tacksam utgangspunkt nar man gor
en nyinspelning. Ut med Robban Englund och in med
Jackie Earle Haley fran Watchmen, ut med Wes Craven
och in med en langfilmsdebuterande musikvideoregissor
samt inkludera en ny look fér Freddy. Manga nya inslag,
men anda kanns det mesta igen. Dumma ungdomar som = < h:
jagas i sina drémmar, nagra forsok till lustiga one-liners - . t .
och trottsamma skramseleffekter bakom varje hérn. En

krystad bakgrundshistoria om Freddy tar mycket Iron Man 2

utrymme, men lamnar férvanansvart svaga intryck. Mest

for att Haley gér sin rést s8 mork att det later som nagot Genre Premiar Codec Ljud Ratio
ur en dalig halstablettsreklam och att den nya looken
mest bara paminner om en beige strumpbyxa tver
ansiktet. Se originalet istallet! Bilden &r bra med stark
svarta och fin dynamik, medan ljudet kdnns nagot ojamnt
med for hart bastryck.

/Erik Nilsson Ranta

NAR IRON MAN TOG STEGET till vita duken haromaret framférallt ska tilltala folk med en férsmak till

var han en seriefigur som ganska fa personer gubbig rockmusik, hégoktaniga motorer och snygga

verkligen kénde till. | uppféljaren ar forutsatt- donnor. Det &r en superhjaltefilm som uppfriskande

ningarna helt annorlunda. Robert Downey Jr har nog inte fokuserar p4 nagon tramsig kérlekshistoria

blivit en superstjarna och Marvels platkladda eller gratmilda familjebekymmer, utan som istéllet

superhjélte en global succé. Det dr darfor inte fokuserar pa det vasentliga | sammanhanget.

férvanande att det klassiska uppfdljarsyndromet till Stenhard action med fantastiska specialeffekter och

5/10 viss del drabbat filmen. Mer av allting: storre riktigt, riktigt haftiga platgubbar som brakar med

explosioner, mer humor, fetare actionsekvenser varandra. Robert Downey Jr dr dock den allra mest

och storre nordfrosseri med referenser till andra betydelsefulla ingrediensen i sammanhanget. Denna

superhjéltar for att bygga upp infér kommande herre som for nagra &r sedan var helt utrdknad av

Avengers-filmen. branschen pa grund av ett flertal drogskandaler har
P4 gott och ont ska ségas, & ena sidan &r deten i och med rollen som Tony Stark férvandlats till en

oerhért underhéllande actionfilm med en strélande av planetens storsta filmstjarnor. Det ar inte sarskilt

Mickey Rourke som rysk elaking med underlig konstigt, da det har &r rollen som han foddes till att

rastafrisyr och Downey Jr i sedvanlig hdgform som spela.

playboyen Tony Stark, men den ar ocksa lite vl Bild- och ljudkvalitén &r referensklass rakt

tramsig med frekvent fyllekomik som séllan fungerar  igenom med knivskarp skarpa, bra djup och ett

och med nagra upprepningar for mycket fran den vélbalanserat surround-ljud.

farsta filmen for att komma upp till ndgra master- /Erik Nilsson Ranta

verksnivaer. Overlag har d@ndé regisséren Jon

Favreau lyckats bra med sin vision om att gora

Iron Man 2 till en héftig och cool actionfilm som 8/ 10

Genre AVENTYR Premiar UTE NU Ratio 240:1 Ljud DT

Vi betygsatter Blu-ray-versionen av en gammal film...

fran Nottingham har
filmatiserats nastintill ordkneligt manga ganger och det

framstar alltmer som ett smart drag att forsoka hitta nya férsoker, forséker och frustration efter att ha slangt 250
vinklar. For det har ar egentligen inte en film om Robin forsoker. Kingdom of Heaven, Robin kronor i sjén pa den forra utgavan.
Hood utan snarare en film om bagskytten Robert Loxley Hood... han vill s& gédrna - nastan Filmen, som sadan, har aldrats vl
och vad som formade honom till hjélte vi kdnner honom desperat - dterskapa magin som Aven om jag finner det svérare idag
som. En prequel om man sa vill med ett manuspotpurti gjorde, och gor, Gladiator till en av att képa Russel Crowe som barsk
hamtad dels fran historiebbckerna men &ven fran mer varldens mest populéra filmer. Ridley ~ spanjor dn vad det var for tio ar
l6sryckta myter om Englands hérjningar pa 1300-talet. drémmer om &nnu en monumental sedan. Kvaliteten pé den nya 2-disc-
Som alltid med Ridley Scott sa bjuds vi pa vykortsvacker braksuccé av episka proportioner. utgévan &r dock, tack och lov,
scenografi och krigsheroism som fungerar. Men néar det i Detta samtidigt som Gladiator- betydligt battre &n sist med
princip &r det enda som bjuds under filmens alla langa & fansen forsokt fa filmbolaget Para- detaljerad, skarp och brusfri bild
och méanga minuter blir det tandligst och trist. Gladiator - mount att forsta att forra arets samt ett otroligt bra ljudspar.

Bilden &r Gverlag skarp och kontrastrik och Crowes Special Edition skréipiga Blu-ray-utgéva inte duger. Perfekt separation, tung bas och
ansikte ser ofta superbt ut. Ljudmixen &r full av dynamik Gonrs AGTION / DRAMA Paramount lyssnade. Paramount gér lackra panoreringar.
och har allt man kan begéra av en popcornmating. nu bot och béttring och slapper en /Petter Hegevall

Premiér U
Ratio 2.39:1
Ljud

/Anna Eklund

ny, re-mastrad utgava som avser att
blidka alla vi som skrek oss hesa av

5/10
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Avtagbar mikrofon

Ta ditt spel till nya héjder med THX TruStudio Pro-ljud

)

@J e /‘ d Trasselfri
Volym=/mikrofonkontroll platt kabel

' i 4
THX TruStudio Pro /'— = 4

Dual Mode USB 2.0-adapter

L]
i
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T

Upplev det senaste inom 3D-spelljud med spelheadseten Sound Blaster Tactic3D Alpha och Sigma.

Akustiskt optimerade drivenheter och THX® TruStudio Pro™-teknik forvandlar vanligt ljud till omvalvande bioljud.
Pekskdarmsprogram och TacticProfiles™ gor att du kan spara och dela dina favoritinstallningar, THX TruStudio Pro
Surround ger ett djupt och effektfullt 3602 hérlursijud och VoiceFX-teknik méjliggor rostmorfning.

Utformningen med dubbelfunktion gor att du kan ansluta via standardminijack eller anvinda Dual Mode™-adaptern
for att ansluta till USB=-porten pa en PC eller Mac for att fa en fullstandig THX TruStudio Pro-upplevelse:

Alpha Sigma

Dual Mode 3D Surround Gaming Headset Professionellt spelheadset
* Specialanpassade 40mm drivenheter fér effektfull bas * Hogpresterande 50mmidrivenheter for hégklassig ljudprestanda
* THX TruStudio Pro Surround mied anpassningsbara TacticProfiles och hégsta kvalitet

* Huvudband med stalkarna for bra passning och maximal hallbarhet

Deltagande aterforsaljare:

mz=7;=7=55.=_— wssnm.u.#ii},. (soundblaster.com/tactic3d )
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