PLAYSTATION 3 | WII | XBOX 360 | IPHONE | DS | PC

Nordens storsta speltidning

CRYSIS2 -2

Arets spel 2010 4 - )\> RN\ &
Vi har korat de basta E P RS ik
spelen fran aret som — s -

gatt, i 35 kategorier!

GRAN
TURISMO 5

DIRT3
GAMEREACTORS
EXKLUSIVA INTRYCK



o A7 | A
Film noir frAn Rockstar

Jonas Elfving reste till London for att traffa
Rockstar, utvecklarna bakom Grand Theft
Auto-serien, och for att kika pa L.A. Noire.

God jul och
gott nytt arl

2010 har géatt fort. Gamereactor har angat
pa. Trots ett antal feta férseningar har
speldret varit superbt. Vi har satt manga
fullpottsbetyg. Vi har delat ut hela nio A ®
stycken Vi alskar dig-stamplar och
recenserat fler spel 4n n&got annat ar
sedan Gamereactor grundades.

Det har kénts roligt och spéannande
att sammanfatta 2010 som spelar och i
korandet av arets bésta spel har redak-
tionen diskuterat, debatterat och brékat i
mer an vanligt. Ett gott tecken p4 att
toppstriden varit jamn i &r, att manga
riktigt bra spel slédppts. Personligen
lyckades jag inte riktigt halla mitt

—
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Hefaste spelen 2011

Vilka &r de hetaste spelen infér nasta ar? Brink? Zelda: Skyward
Sword, Little Big Planet 2? Vi ger dig svaret i en fet artikel...

Arets bista spel 2010

14 sidor, 35 kategorier och méngder av harliga spel. Game-
reactor har utsett arets basta spel. Vilket var bast?

nyérsléfte, men nastan. Jag lovade mig
sjalv att férsoka vara lite bredare i &r.
Spela fler spel som jag vanligtvis aldrig
skulle spendera tid med. Och det borjade
sannerligen riktigt bra.

Jag njot av rymdoperan i Mass Effect
2, loste gator i Heavy Rain och sommar-
myste med Super Mario Galaxy 2. Tre
riktigt bra spel som jag vanligtvis inte
hade tagit mig igenom. Och ja, pa s satt
kanns det har aret, nér vi nu sammanfattar
2010 och kikar vidare mot nasta ar, som
ett speciellt sddant. | samma veva har jag
likt varje ar levt révare i storslagna
actionvarldar (Just Cause 2, Halo: Reach,
Red Dead Redemption) samt tidstréanat
mycket i Iracing och Forza Motorsport 3.
Det spelet jag spenderat dverlagset mest
tid med i &r &r Just Cause 2. Friheten,
mdjligheterna och den ofta ofrivilliga
komiken framkallade ett beroende. Mina
tva fetaste besvikelser har tveklost varit
Alan Wake och Gran Turismo 5 som finns
recenserat pa sidan 34.

Avslutningsvis vill jag passa pa att
tacka for aret som gétt, énska dig god jul
och ett riktigt gott nytt ar.

/Petter Hegevall, chefredaktor
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DK Country Returns

Apan ér tillbaka. Vi bjuder pa en recension

Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt
material. Eftertryck, helt eller delvis utan redak-
tionens medgivande &r férbjudet. Eventuella priser
omn@mnda i tidningen &r reserverade for and-
ringar. Citera oss garna men ange alltid kallan.

Gamereactor ar en nordisk gratistidning som ges
ut av fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland
Norge och Danmark. Gamereactor finns hos
narmare 1000 svenska butiker runt om i hela
landet. Det storsta butikskedjorna som bjuder pa
vér tidning ar: Onoff, Game, EB Games, Elgigant-
en och Expert. Vi finns dven pa flera hundra
hogstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer,
enskilda specialbutiker och stérre képcentrum.
www.gamereactor.se &r Sveriges storsta spelsite.
Har finner du varje dag ett tiotal purfarska spel-
nyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa
forhandstester. P4 Gamereactor.se kan du dven
driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskutera spel i vért forum eller fa
svar pa dina fragor fran oss pa redaktionen.

Gamereactor ges ut av Gamez Publishing

Petter tog morgonflyget ned till Frankfurt fér att spendera fyra
timmar tillsammans med Cryteks tjusiga uppféljare

WoW: Cataclysm

Vi sétter betyg pa den nya expansionen!

Testutrustning:

Gamereactors redaktion testar spel med hjap av
foljande utrustning: JVC DLA HD750 (projektor),
Screen Research (projektorduk), Marantz AV8003 /
Marantz MM8003 (for- och slutsteg) samt en
komplett rigg av Klipsch-hogtalare.

Rekommenderad aldersgrans:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om
spelets rekommenderade aldersgrans enligt PEGI-
standard. PEGI ar en férkortning av Pan European
Game Information. PEGI-klassificeringarna &ar
rekommendationer om produktens innehall och
lamplighet for olika &ldersgrupper, och inte hur bra
spelet ar eller dess tillganglighet. De fem &lders-
grénserna i PEGI-systemet &r 3 &r och uppat; 7 &
och uppat; 12 &r och uppét; 16 ar och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer
finns ocksa pé fodralen till samtliga spel som
slapps i Europa.

Utnamnelsen "Alskvért spel” &r for oss pa
Gamereactor ett satt att saga till dig att du verkligen
maéste képa det har spelet. Den &lskvarda stampeln
ar nagot som vi delar ut en gang per nummer.
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info@gamereactor.se

Gamereactor Hamngatan 10 831 33 Ostersund

Vald i spel haller pa att ga for langt

Vald finns i stort sett i alla former av spel, fran Mario
som hoppar pa svampar till Master Chief som skjuter
Covenanter. P& senare ar har dock valdet i spel
eskalerat kraftigt, ta till exempel Call of Duty: Black
Ops som kom ut fér ndgra dagar sedan dér blodet
sprutar at alla hall och man far se brutala avréattningar i
narbild dar man skéar halsen av en stackare, eller
trycker ner ndgon under vattnet och dranker honom.
Det har extremvaldet finns ocksa i flera andra spel
som bland annat Killzone och framfér allt i God of War
déar det onddiga 6vervaldet tas till en absurd niva. Det
ar inte sa att jag &r emot allt form av vald, jag spelar
manga valdsamma spel men valdet borjar ga éver
grénsen nu och speciellt nar det finns i s& manga
mainstream-spel som ovan ndmnda serier. Att se
kroppsdelar slitas av eller en kniv kdras ner i ett 6ga
samtidigt som blodet sprutar likt en fontan fyller mig
med obehag. Nu menar jag inte att man ska sluta géra
valdsamma spel men jag tycker att man ska skara ner
pa extremvaldet.

/ZchmeKko

Trott pa falsk realism

Jag erkéanner det direkt: Jag &r ett Formel 1- och
rallyfan. Nér jag far trycka pellen i botten pa digitala
banor i allehanda racingspel kommer fartdjévulen fram
i mig, annat an i verkligheten da man naturligtvis kan
sétta livsfara och farbror bla efter likhetstecken. Nar
jag fick nys om att Codemasters holl p& med ett spel
baserat pa det har arets Formel 1-sésong odlade det
sig snabbt ett intresse hos mig. Nér det val sen
boérjade dyka upp recensioner av spelet pa natet och
en del kritiker hdvdade att grafiken sag tamligen trist
ut blandades det destillerade intresset ut med oro. Det
har ju som bekant varit ganska tunnsatt med bra
Formel 1-spel till konsol. Eftersom jag gillar motor-
sporten i frdga inhandlade jag &nd& kodméstarnas
alster. Sagt och gjort, jag pep ivag till ndrmaste
spelbutik pa releasedagen och pengar och varor

bytte &gare.

V&l hemma och efter forsta bekantskapen med
spelet var det dverraskande bra och de tidigare
farhagorna var som bortblasta. Racingen och farten
finns dar och séval bilar som banor ar realistiskt
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aterskapade. Adrenalinet finns dar ocks&; kampen om
férsta platsen nar det bara ar nagra varv kvar far det
att pumpa extra mycket. Grafiken &r bra i allmanhet
och véadereffekterna i synnerhet &r grymma. Men det
dras dock med nagra minus. Torftigt skadesystem, lite
tam inramning och jag saknar sakerhetsbil nar nagot
hander ute pa banan samt formationsvarv innan
tavlingen. S& att kalla det en "komplett F1-simulator”
tycker jag &r att satta falsk etikett pa spelet. Men i
ovrigt anser jag att detta &r en bra start f6r Code-
masters nya varumarke. Jag ser redan fram emot
nasta upplaga. Da férhoppningsvis mer realistiskt
avspeglad.

/Ett racingfan

Vad vore livet utan Gamereactor
Klockan slog precis dver 02:00, jag vet inte varfér men
jag blir alltid sentimental fram mot natten. Allt man

hinner téanka pa i sin ensamhet, om livet och framtiden.

Medan man lyssnar p& ndgon smorja Petter tipsat om,
men ja, han &r ju chef. Jag antar att han vet vad man
ska lyssna pé. Nar man sitter och funderar éver livet,
forstar man hur mycket Gamereactor betyder, i alla fall
fér mig. Det &r inte bara en site dér man kan hitta
senaste nyheterna om spel, lasa de bésta recension-
erna om spel och film eller bara l&sa fantastiska
bloggar av redaktionen och av medlemmar. Fér mig
blir det som en andra familj. Det ké&nns som att de

Manadens lasare

Vi stéller en hel hop med nyfikna fragor till en av vara lasare

Vad heter du? Andreas Stefansson Hur
gammal ar du? 20 ar gammal Vad heter din
anvandare pa Gamereactor.se? Eleos Vilket &r
ditt favoritspel? Halo Reach! Det var ett
masterverk Vilket ar ditt basta spelminne? De
oandliga trapporna i Super Mario 64 Asikter
om Gamereactor? Jékla bra speltidning!

som jobbar f6r Gamereactor lagger ner hela sin sjél for
sidan och tidningen. Det finns dagar d& man &r stressad,
vet inte hur man ska hinna med allt. D& gar man bara in pa
Gamereactor och allt ar 16st. Laser ndgot blogginlagg av
Petter om vad han ténker flaska i sig ikvéll, kanske har Maki
skrivit ett intressant blogginlagg som ror spelvérlden. Och
en intressant diskussion bildas. Eller s& har Siegfried slangt
ihop nagot om hur hans affarer gar. Man maste &lska
Gamereactor tack vare den fantastiska redaktionen och
forumet som &r proppat av alskvérda filurer som oftast har
nagot vettigt att saga. Tack redaktionen och tack alla
medlemmar.

/Gurkan (hebbe94)

Vi lever i en grafiksjuk vérld

Haromdagen i skolan visade jag Minecraft for en
klasskompis, som han né&gra sekunder senare sadgade
ganska rejalt men kommentaren “Fy fan va fult!”. Darpé
foljde en timmeslang diskussion dér jag forgaves forsokte
fa min kompis att forsta att spel inte méaste ha “bra” grafik
for att vara ett bra spel. Jag laste ocksa en forhandstitt pa
Rage i PC Gamer dar de beskrev det som “ett snyggt
Borderlands”. N&r blev cel-shading fult? Att ett spel skulle
vara daligt enbart pa grund av en gammal grafikmotor eller
en annorlunda stil och tvartom att ett snyggt spel per
automatik blir bra ar bara strunt. Ta ett spel som Crysis dar
grafik ar allt, men enligt mig ar férutom just grafiken redigt
kasst. S& vad sags om att alla vaknar upp och slutar
jamféra precis allt med Nomads hégupplésta Nano Suit och
forstar att dven fula spel kan vara underhéllande.

/Sallerud

Forsenade spel - bra eller daligt?

Flera av arets storspel har blivit férsenade till nasta ar och
overallt s& hér man folk sédga "Men kan de inte bli klara i
tid?”. Men enligt mig sa ar det bara bra. Tank efter lite
varfor de valjer att férsena spelet? Kan det vara for att de
vill tagga oss annu mer med fler trailers eller ar det for att
spelet inte riktigt skulle komma att bli klart infér det satta
premidrdatumet? Jag valjer att tro pa det sistnamnda.
Enligt min mening sa &r det bara skont att utvecklare
férsenar ett spel om de inte &r klara med det, istallet for att
skicka ut en halvféardig version. Ta exempelvis licensspelen.
De &r ofta daligt gjorda eftersom att de hade en kort
utvecklingstid. Daremot &r storspel som Red Dead
Redemption mycket battre gjorda eftersom de dels hade
langre utvecklingstid och utvecklarna hade mgjligheten att
férsena spelet om de s& behévde (vilket Rockstar gjorde).
Tack vare alla spel som férsenades det har aret sa lar nasta
ar bli ett riktigt bra spelér med flera stortitlar.

/Thom
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Avtagbar mikrofon

Ta ditt spel till nya héjder med THX TruStudio Pro-ljud
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Dual Mode USB 2.0-adapter

Upplev det senaste inom 3D-spelljud med spelheadseten Sound Blaster Tactic3D Alpha och Sigma.

Akustiskt optimerade drivenheter och THX® TruStudio Pro™-teknik férvandlar vanligt ljud till omvalvande bioljud.
Pekskarmsprogram och TacticProfiles™ gor att du kan spara och dela dina favoritinstaliningar, THX TruStudio Pro
Surround ger ett djupt och effektfullt 3602 horlursljud och VoiceFX-teknik méjliggér rostmorfning.

Utformningen med dubbelfunktion gér att du kan ansluta via standardminijack eller anvdnda Dual Mode™-adaptern
for att ansluta till USB-porten pa en PC eller Mac for att fa en fullstdndig THX TruStudio Pro-upplevelse.

Alpha Sigma

Dual Mode 3D Surround Gaming Headset Professionellt spelheadset

* Specialanpassade 40mm drivenheter for effektfull bas e Hogpresterande 50mm drivenheter for hdgklassig ljudprestanda
e THX TruStudio Pro Surround med anpassningsbara TacticProfiles och hogsta kvalitet

e | attviktig och hallbar design fér maratonspelsessioner e THX TruStudio Pro Surround med anpassningsbara TacticProfiles

e Huvudband med stalkarna for bra passning och maximal hallbarhet

Deltagande aterforsaljare:

(soundblaster.com/tactic3d )

maxpsse

© 2010 Creative Technology Ltd. Med ensamratt. Faktiskt innehall och farger kan skilja sig nagot fran bilderna.
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De 9 hetaste
spelen 2011

Efter ett mycket spannande 2010
laddar Gamereactor om for ett
2011 proppat med stekheta
releaser. /i har listat de 15 just
nu mest lovande spelen som du
kommer att spela nésta ar

Du hittar en utdkad lista pa Gamereactor.se

Killzone 3

PLAYSTATION 3 18 FEB 2011

Sony har tagit fram svettiga tjockis-plankan och satsat
pengarna pa travets starkaste kuse - och dess namn ar
Killzone 3. Aven om idén kring rymdnazister i jetpacks och
3D kanske later som n&got som uppstatt fran Spike TV:s
druckna brainstorming-méten, s& kan vi redan nu anta att
Killzone 3 Iar bli en av arets allra tyngsta actionupp-
levelser. Det forra spelet var en av de absolut maktigaste,
morkaste och mest intressanta férstapersonsskjutarna i
mannaminne, och succén for Killzone 3 ar sélunda given.
Vad som ska bli riktigt intressant att se & om Killzone 3
lyckas populérisera Sonys vision om en 3DTV i varje hem
och att gora 2011 till &ret da Playstation Move till sist far
sin killer app.
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Rage

PC / PLAYSTATION 3 / XBOX 360 16 SEP 2011

Wolfenstein. Doom och Quake. Och nu Rage. Nar Id Software pratar om sitt
kommande postapokalyps-epos &r det i samma ordalag som sina tidigare
kultklassiker, vilka formade en hel genre. Det betyder att man menar allvar. Efter
att en stor asteroid kolliderat med planeten i Rage sa kollapsade allting. Vissa
klarade sig relativt helskinnade, medan en hel massa méanniskor naturligtvis dog.
Andra muterades till oigenkénnlighet. | Rage klér vi oss i rollen som en av de
forstnamnda. Vi kommer att fa utforska en relativt dppen varld till fots och med
fordon, panga mutanter och banditer samt njuta av sinnesjukt snygg grafik. Sa
smaka pa dessa ord igen: Rage ar nasta stora grej fran Id. Smarrigt, inte sant?

08 www.gamereactor.se




Diablo Il

AUGUSTI 2011

Att Diablo Il fortfarande spelas i massor, tio ar efter sin premiar, dr kanske
det finaste betyg ett spel kan fa. Nar uppféljaren nar butikshyllorna finns all
anledning att tro att det arvet forvaltats varsamt. | Diablo Il kombineras ett
moderniserat granssnitt med lackra 3D-effekter i en fartfylld, hdguppldst
fest. Av spelets fem spelbara klasser &r hela fyra nytillskott. Den klassiska
barbaren kompletteras i Diablo Il med h&xdoktor, demonjégare, munk och
den obligatoriska trollkarlen. Detta kan bli Blizzards héjdpunkt 2011.

Batman: Arkham City

PC / PLAYSTATION 3/ XBOX 360  SEP 2011

Arkham Asylum var snudd pa osannolikt bra. Batman: Arkham City ser ut att
bli om majligt &nnu vassare och framforallt stérre nar vi denna gang far en hel
stad att radda fran seriens superskurkar. Rocksteady Studios har fatt alla
resurser och all utvecklingstid de behdvt for ett njutbart actionaventyr, och
later meddela att det redan nu ar i ett fullgott spelbart skick. Resterande nio
manader innan premiaren kommer att nyttjas till finslipning, och det mesta
talar for att det ultimata Batman-&ventyret ar ett faktum.

www.gamereactor.se 09




Gears of War 3

XBOX 360  OKT 2011

Som om inte Locust var nog javliga att slass mot,
med Cogs allt mindre resurser. Nu blandar sig
dessutom Lambent in i leken, en &nnu vérre fiende
som leder till ett trevagskrig utan goda och onda.
Forutom att vi kommer att fa avnjuta ett slut pa
trilogin om Marcus Fenix &ventyr samt sé fet grafik
att Epic talar om bristningsgransen fér Xbox 360,
satsar man dven stenhért pa ett bra onlinestéd
denna gang. Man har lyssnat till kritiken mot
féregangaren och darfor laddat upp med dedikerade
servrar for att alla ska f4 samma forutsattningar.
Utoéver det kommer Epic &ven att dra igdng en stor
oppen beta, vars data ska gora Gears of War 3 till
ett mésterverk online nér det slédpps nésta host.

10 www.gamereactor.se

Zelda: Skyward
Sword kyw

NINTENDO WII MARS 2011

Ett nytt Zelda. Tre ord som far det att sl& gnistor i
mangen gamer-sjél, bade pa grund av seriens hoga
kvalitetssnitt och vad Nintendo faktiskt planerat.
Nésta ars Skyward Sword ar extra hett av flera olika
anledningar. Den forsta ar att spelet utvecklas direkt
for Wii, till skillnad fran foregangaren Twilight
Princess som sldpptes i en 6vergangsfas. Vidare
ska Wii Motion Plus se till att Links svard- och
pilbédgskonster blir mer inlevelsefulla och Ganons
underhuggare ska dven fa smaka pa nya tillhyggen,
som piska och en fjarrstyrd skalbagge. Sedan
gnuggar vi aven handerna at den impressionism-
inspirerade grafikstilen som far varje skarmdump att
se ut som en Cezanne-malning. Peppmataren gar i
topp eftersom det &r... ett nytt Zelda.

Brink

PC / PS3/ X360 MARS 2011

Actionspel med vilgjorda onlinekomponenter finns
det gott om. Men med Brink ruvar multiplayer-
veteranerna Splash Damage (Enemy Territory-
spelen) pa nagot alldeles speciellt. Om inte annat
finns det ndgot lockande i spelvéarlden “The Ark”, en
fére detta utopi som omges av en dversvdmmad
jord. Kring stadens fascinerande arkitektur kdmpar
tva fraktioner, Resistance och Security, om de
knappa resurserna. Vi som spelar far vélja bland
fyra klasser och ge oss pa en kampanj eller
lagbaserad multiplayer online. Att hoppa fran offline
till online ska ske sémldst och utdver bataljer i
attamannalag finns ett samarbetslage. Ett rorelse-
system kallat Smart gor att vi kan réra oss med
parkour-smidighet 6ver olika typer av terrang, nagot
som for tankarna till Mirror’s Edge. Brink slépps till
varen och det kliar redan i fingrarna.




Little Big Planet 2

PLAYSTATION 3 JAN 2011

Efter ndgra veckor med beta-versionen &r vi helt
sélda pa denna supercharmiga uppféljare. Frineten
har verkligen inga begrénsningar i Little Big Planet
2, Media Molecules uppféljare till plattforms- och
spelbyggartiteln vi kronte till 2008 ars basta spel. |
januari kommer det antligen att slappas och da
kommer vi att f& snickra ihop egna banor och spel i
alla tankbara genrer.

Allt frin Smash Bros-liknande prygelfester till
Sprint lI-liknande racingspel kommer att kunna

skapas av communityt i den férbattrade baneditorn.

Hallbarheten Iar bli enorm, och da har vi inte ens
namnt banorna som ur kartong medféljer Little Big
Planet 2. Lagg till det nyheter som datorstyrda
“Sackbots”, stod for Playstation Move och Media
Molecules underbara kénsla fér design och du har
en av 2011 &rs hetaste titlar.

Bulletstorm

PC / PLAYSTATION 3 / XBOX 360 FEB 2011

Ar det nagot Epic beharskar ar det actionspel modell puckomacho. I Bulletstorm, ett spel med ballar av titan
(minst), galler det i rollen som Grayson Hunt att undkomma zombies, monster och annat patrask pé en planet som
for nadgra decennier sedan var helt tillagnad rika knésars semestrar. Det gér man lampligast genom rejalt vald,
modell extremt Gverdrivet. Man rent av uppmuntras att vara s& kreativ som majligt i dédandet och komma pé egna
sadistiska l6sningar pa hur man bést tar livet av sina motstandare. Det, kombinerat med perverst lacker grafik och
enormt dverdimensionerade vapen, gor att vi inte kan annat an langta.

www.gamereactor.se 11



En av de stdrsta nyheterna i Dirt 3
galler socialt spelande. Dock inte
via internet, utan Codemasters har
tagit tillbaka stod for delad skarm
igen dér tva spelare kommer att
kunna géra upp pa spelets
samtliga banor med spelets
samtliga bilar.

Samverkan mellan bil och
underlag ar nagot som man har
jobbat mycket med. Nu kommer
du att kunna gora fler installningar
pa din bil, diffen &r stéllbar och du
kan justera dacktryck och fjadring
pa ett annat satt an tidigare.

Dirt 3 ar redan flera manader
innan premidren markbart
frésigare an det vrallackra Dirt 2.
Bilarna ar ursnyggt modellerade,
totalt finns 15 klasser med bland
annat grupp B-bilar, WRC-karror
samt vralak fran 60-talet.

Dirt 3
Plattform Utvecklare Codemasters
Utgivare Codemasters Speltyp Racing

skogsvagar &r nagot vi pa
Gamereactor alskar och med Dirt 3 vill Codemasters
goéra denna upplevelse &nnu béttre. Fér hur bra Dirt 2 an
var, gar det inte att komma ifrén att variationen var
bristfallig och rally-eventen for f4. Nagot Codemasters
sjélva erké@nner och nu vill de leverera en mer varierad
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spelupplevelse. For att korrigera detta har malet varit att
Dirt 3 till 60 procent ska bestd av rally och trailblazer-
event, dar séklart rally-etapperna kommer att dominera.
Resan Jorden runt kommer att ta oss till platser som
Norge, Kenya, Monaco, Finland, Aspen och méanga fler.
Dar kommer vi fa testa pa bekanta grenar som Rally,
Trailblazer, Landrush och Hill Climb samt ett helt nytt
tillskott, ndmligen Gymkhana. Ett fenomen som har blivit
vérldsként tack vare Ken Blocks internetvideos dér han
leker runt med allehanda hysteriskt topptrimmade vralak
och utfér imponerande tricks. Vid Battersea Station i
London har Codemasters byggt upp det virtuella DC

L.A. Noire

Plattform Utvecklare Team
Bondi Utgivare Rockstar Speltyp Action

Véntar du dig ett GTA i 40-talsmilj6 — tdnk om.
Med L.A. Noire vill Rockstar ge oss nagot
lugnare: en dialogdriven, stdmningsfull
detektivhistoria bland rékiga barer och Mad
Men-estetik. Du spelar som andra varldskrigs-
veteranen Cole Phelps som numera I6ser
brottsgator for Los Angeles-polisens rakning. |
dina fall forhor du brottsoffer och missténkta,
allt fran maffiamedlemmar till Hollywood-
producenter. Att kunna lasa av (oerhdrt snyggt
animerade) ansiktsuttryck och slanga fram ratt
bevis vid réatt tidpunkt &r essentiellt och L.A.
Noire har ofta mer gemensamt med Phoenix
Wright &n exempelvis Mafia Il. Men lugn, det
vankas aven skottvaxling och biljakter,
naturligtvis med tidstypiska puffror och fordon.
Det ska bli valdigt spannande att fa knacka
noir-nétterna, som serveras under nasta ar.
Jonas Elfving

Compound och har har spelaren ett stort omrade déar
man kan leka runt béast man vill och under tiden man
plojer genom karridrlaget kommer nya avdelningar att
dppnas upp.

Gymkhana-delen &r med andra ord helt nytt, bade i
Dirt 3 och fér genren som helhet. Har handlar det om
precisionsstyrning i ofta ganska tranga utrymmen, det
kravs aktivt fotarbete med bada pedalerna, kvicka ryck i
handbromsen och ivrigt rattande for att det inte ska bli
rallysérja av alltihop. Med mer &n dubbelt s& ménga
héstkrafter som en vanlig rallybil blir det en hel del att
hantera, till en borjan &r det helt helvetiskt svinsvart att



ens f& skaplig kontroll ver bilen. Hutlésa mangder
vridmoment, bromsar som nyper till stenhart pa asfalten
och en viktskiftning som inte ar av denna vérlden bidrar
till att géra Gymkhana till ett ytterst underhallande
spelsatt. Nar man 6ser runt p4& DC Compound kan man
&ven spela in och ladda upp sina egna repriser till
Youtube, med ett par enkla knapptryck.

Bilfysiken har ocksé gjorts om sedan Dirt 2, ndgot
som kanns direkt efter ett provak i de finska urskogarna
dar det spréattades runt bland tallar och hopp. Denna
gang har man lite mindre konstgjort grepp att férlita sig
pé och istéllet géller det att arbeta med minimala ratt-

rorelser. Vad som till en bdrjan k&ndes halvt oméjligt
férvandlades ganska snart till ett fullkomligt logiskt

Mindre flamsande i
jeppar och buggys och
mer regelratta rallyn...

system dar valdsam korstil bestraffades skoningslost.
Underlaget har ocksé gjorts om och nu kommer vi att fa
uppleva betydligt mer ojamnheter, hal i vagen, gropar
vid sidan av banan och nir man kér p& sné kommer

Nascar The
Game: 2011

Plattform Utvecklare Eutechnyx
Utgivare Activision Speltyp Racing

spelare kunnat ratta

alltifran rallybilar och Formel 1-vidunder till
motorcyklar och trimmade Fiat Pandor i en
mangd olika racingtitlar. Sallan eller aldrig har
dock Nascar-sporten mynnat ut i en speltitel
véard att minnas. Kanske ar det dags fér en
andring pa det nu, nar Eutechnyx och
Activision for forsta gangen ger sig ut pa
ovalen for att férsoka rymma fyrtiotre
metallmonster pa 1,5 ton, som alla far fram i
300 km/h, pa en skiva till din favoritkonsol.

Av forhandsinformationen att déma ser det
hela lovande ut. Intensiviteten och fartkénslan
ser bada ut att vara dar, vilket ocksé ar helt
nddvandigt for att géra sporten réattvisa.
Kryddat med onlinetavlingar med sexton
deltagare, samt split-screen blir Nascar The
Game vart att kolla upp nasta ar.
Christofer Olsson

man dessutom att karva upp hjulspar, som man gor i
dem igen paverkar vaghallningen.

Det &r svart att inte bli hoppfull nar man hor
Codemasters prata om Dirt 3. Mindre flamsande i jeepar
och buggys och mer regelrétta rallyn. Dessutom utlovas
det stérre variation. Tillkommer gér banor dar man sjalv
bestammer tid p& dygnet, battre vadereffekter, mer
realistisk bilfysik, stoérre utmaning och framférallt mer
valmdjligheter. Om Codemasters lyckas leverera allt
detta finns det goda chanser att Dirt 3 kan komma att
bli tidernas basta rallyupplevelse.

Jesper Karlsson
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MARS 2011

Om storyn vill Crytek inte
prata, alls. Vi har ingen aning
om varfér ymdgubbarna
forstort New York eller varfor
manskligheten delats in i tva
stridande fraktioner. Vi vet
dock att huvudpersonen ar -
ny och att Nanodrakten
mest troligt harstammar
fran yttre rymden.

Crysis 2

Plattform
Utgivare EA Speltyp Action

Utvecklare Crytek

ska kénna sig
valkomna till en spelvarld som stir p& egna ben. Crysis
2 har valdigt lite att géra med det forsta spelet”
Cryteks head honcho och den kreativa chefen
bakom Far Cry, Crysis och Crysis 2, Cevat Yerli, ar inte
sen med att forklara varfér Crysis 2 kanns s& annorlunda
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Multiplayerlaget i Crysis 2 ar
utvecklat av det 80 man starka
Free Radical Design som bland
annat ligger bakom Time-
splitters-spelen. Dodsmatcherna
kommer att vara lagbaserade
med sex spelare pa varje lag i
sex olika spelvarianter. Free
Radical har hamtat inspiration
fran Call of Duty, Halo och
Killzone 2 och resultatet kdnns
redan riktigt lyckat.

jamfort med det forsta spelet. Séderhavsparadiset och
den vidstréckta frihet som Crysis erbjod ar utbytt mot
linjara och ytterst traditionella actionbanor i en raserad
storstadsmiljé. Jag saknar Séderhavet nastan instinktivt.
Nano-drékten &r trimmad. Tva funktioner aterstar medan
de andra tva byggts in i spelkontrollen.

Fienderna ar nya. Spelvarlden ar ny. Huvudkarak-
téren ar ny. Nano-drékten ar ny och den atmosfar som
Crysis 2 andas kénns radikalt annorlunda jamfért med
den i Crysis. Besvikelsen &r total. Nar Cevat sedan
kritiserar sitt eget spel blir jag nastan sorgsen.

“Crysis var en stor teknisk bragd men designmassigt

Pa fragan varfor Crytek valde att
byta ut Séderhavet mot New York
och huvudpersonen Nomad mot
nye férmagan Alcatraz svarar
Cevat Yerli: “Vi vill inte att
konsolspelarna som képer Crysis
2 ska kanna att de missat nagot
eftersom Crysis aldrig slapptes till
nagon annan plattform &n PC”.

-

hade det massor av spelmassiga brister som jag vagrar
forldta mig sjalv for. Framforallt slutet var stressat och vi
skulle heller aldrig avsléjat is-twisten pa forhand”.

Det sistndmnda kan jag absolut halla med Cevat om.

Men att Crysis skulle ha s& stora spelmassiga brister att
man nu 6vergett sandladaténket for en linjar action-
upplevelse kéanns markligt. Givetvis handlar mycket av
det om fokus, viljan att baka in en tyngre och mer
vélskriven story samt konsolernas prestandaméssiga
otillracklighet att kunna rita upp milsvid skogsterrang
och soldrénkta sdéderhavsstrander.

Jag kastas in i den fjarde banan i singleplayerdelen



av Crysis 2 och ett raserat New York tornar upp framfor
mig. Till Xbox 360 ser Crysis 2 inte s snyggt ut som jag
hade férvantat mig. Det mérks att konsolen borjar bli
lastgammal vid det har laget. Spelmassigt &r det tight
dock. Jag springer genom en smal sénderbombad park,
hoppar upp pa ett kraschat tunnelbanetag och vips
dyker de forsta fienderna upp.

Fienderna fran yttre rymden gér pa tva ben den har
gangen. De ser ut som Transformers-rejects med
kromade dreadlocks och de spyr olja nar man skjuter pa
dem. Jag &r inte imponerad. Att panga ilskna
nordkoreaner i det forsta spelet var betydligt mer

tillfredsstallande. Vapnen k&nns bra dock och efter ett
par turer p& samma bana i Xbox 360-versionen byter jag
till PC-upplagan. Det ar jattesnyggt, anda &r inte den
“katastrofala skénhet” som Cevat beskriver i ndrheten
av lika vacker som stéderhavsparadiset i féregangaren.
Jag spelar samma bana 6 ganger. Valfriheten som
Crytek pratar om &r minimal. Tempot ar bra dock, och
vapnen kanns solida. | vrigt ar jag inte alls imponerad.
Det &r istéllet under den féljande
multiplayersessionen som jag imponeras 6ver allt fran
bandesign till spelstruktur, spelkontroll och grafik. Just
nu ser multiplayerdelen battre ut rent grafiskt &n sjélva

Fiendedesignen i Crysis 2 ar
betydligt mer organisk och frack
an i det forsta spelet och manga
av rymdgubbarna liknar nagot
fran Transformers 2: Revenge of
the Fallen. Kromade bréstplattor
blandas med lysande réda 6gon
och tjocka rastaflator gjorda av
titan. Inte s& haftigt, kanske.

En av sakerna som méanga fans
klagade pa i det forsta spelet var
svarigheten att kombinera och
alternera mellan de fyra olika
Nano-funktionerna. Darfér har
Crytek nu bakat in Maximum
Power och Maximum Speed i
standardspelkontrollen vilket gor
att man nu endast kan aktivera
tva funktioner: Armor och Cloak.

kampanjen. Folket bakom Timesplitters-spelen har
blandat Modern Warfare med Halo och resultatet &r en
snabb, valdsam och balanserad multiplayerkomponent.
Nano-drakten fungerar perfekt i jakt pa hoppande
motsténdare och banorna ér finurligt utformade for att
man ska kunna kléttra, kldnga, hoppa och smyga sig
fram genom ett raserat New York.

Med tanke pa hur mycket jag dlskar det forsta spelet
sOrjer jag det faktum att Crytek lamnat Séderhavet
och styrt sin bandesign mot en traditionell linjéritet.
Samtidigt k&dnns multiplayerdelen helt fantastiskt bra.
Petter Hegevall
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Kingdom Under Fire 1l

Plattform Speltyp Action/strategi Premiar Juni

Liksom féregangaren innehéller Kingdom Under Fire Il lika delar
strategi och action dar man dompterar trupper pa ett slagfalt man
aven aktivt slass pa. Som ett ovanligt 6sigt Total War fyllt av
fantasyvarelser. | tvdan pagar annu kampen mellan det goda och
det onda, och kriget rasar saklart vidare.

Speltyp Rollspel Premiar Januari

Maktiga Mass Effect 2 korades i detta nummer till arets nast basta
spel, och redan nasta manad far aven Playstation 3-agarna
chansen att uppleva varfor. Playstation 3-versionen ar en komplett
utgava innehallandes expansionerna Kasumi - Stolen Memory,
Overlord och hojdaren Lair of the Shadow Broker.

Pokémon Black & White

Plattform DS Speltyp Aventyr Premiar 2011

Den senaste Pokémon-titeln &r den snabbast séljande i serien
nagonsin i Japan och suget efter fler fickmonster tycks vara stort
aven pa vara breddgrader. En ny generation Pokémon, vassad
grafik och fler mellansekvenser ar att vanta. Dessutom kommer
spelets arstider att &ndras nar du aventyrar.

Hunted: The Demon’s Forge

Plattform Speltyp Aventyr Premiar 2011

Det roligaste man kan gora i aventyrsspel ar loota och spela
tillsammans. | Hunted: The Demon's Forge far du gora just det nar
E'lara och Caddoc ger sig ut pa jakt efter en artefakt. Man ar helt
beroende av varandras egenskaper och tvingas till samarbete enligt
principen att ensam inte ar stark.
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Bloodline Champions
Plattform

Speltyp Action Premiar Maj

Svenska Stunlock Studios kommande Bloodline Champions ar ett
helt spel tillagnat det som alla gillar mest i onlinerolispelsgenren,
namligen player-vs-player. Korta, intensiva matcher med upp till tio
personer utlovas liksom ett rejélt utbud av figurtyper och taktiker.
Nagon slumpfaktor finns daremot inte.

MotoGP 10/11

Plattform Speltyp Racing Premiar Mars

Capcom tar den sékra rutten nar man gasar vidare med sin
MotoGP-serie. | den nya upplagan far vi brumma genom arets
upplaga av den verkliga motocross-férlagan, komplett med alla
hojar och tavlande. Ett lokalt co-op-lage pa delad skarm lar fa dina
fatoljsaten (och kanske dig) att vibrera av spelgladje.

Dead Space 2

Plattform Speltyp Action Premiér 25 januari

Uppfoljaren till ymdskrackisen Dead Space tar oss och
protagonisten Isaac Clarke till kvarlevorna av Saturnus mane Titan,
eller narmare bestamt kolonin The Sprawl. Féga Gverraskande ar
The Sprawl numera bebodd av Necromorphs, som har fatt ett par
otrevliga tillskott. | borjan pa nasta ar smaller det.

Test Drive Unlimited 2

Plattform Speltyp Racing Premiar Februari

Det boérjar pa Ibiza. Poolfest. Coola killar i Tintin-frisyrer a'la 1998
dansar som klaparna i Jersey Shore. Fistpump baby! Vi déper var
gubbe till Babba. Han far en Ferrari California av en dunderfrasch
donna, i fodelsedagspresent. Han sager inte ens tack. Bara drar
ivag. Men bilfysiken kénns inget vidare. Recension i ndsta nummer.

Gray Matter

Plattform Speltyp Aventyr Premiar Februari

Aventyrsspel far vi inte for manga av nufértiden, men Gray Matter
ar ett av de mer lovande. Utvecklingen startade redan 2003 och det
ar Jane Jensen (Gabriel Knight) som producerar. Har far du iklada
dig rollen som assistent Samantha som jobbar hos Dr. Styles dar
hon upptécker otacka hemligheter.

Back to the Future

Plattform Speltyp Action Premiar Januari

Néasta manad &r Back to the Future tillbaka dér vi i ett dventyrsspel
modell peka/klicka ska spela Marty McFly. Nya tidsresor utlovas
och Doc Brown kommer ocksa att vara med pa ett hérn. Bob Gale
som var med och skrev samt producerade filmerna &r ocksa
inblandad for att det ska bli autentiskt.

el L ' <o
Section 8: Prejudice
Plattform Speltyp Action Premiar 2011

| uppféljaren till halvdana Section 8 morsar vi aterigen pa Alex
Corde fran 8th Armored Infantry. Utvecklaren Timegate lockar med
en matigare kampanj och flerspelarlaget ska ocksa fa ett oljebyte.
Vad sé@gs om 50 anpassningsbara vapen och uppdrag som andras
mitt i matcherna? Vi hoppas att det slar ettan.

Operation Flashpoint: Red River

Plattform Speltyp Action Premiar 2011

Négra ar efter Tadzjikistans blodiga inbérdeskrig rasar
stridigheterna igen och Codemasters kastar in sina militarer. Den
har gangen har man satsat pa att skapa ett trovardigt scenario,
och helt hoppat 6ver multiplayer-delen. Co-op-stod for upp till fyra
utlovas dock liksom skoningslos realism.
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MASS
EFFECT 2

Bioware bjod pa en
briljant uppfdljare

M PLATTFORM PC / Xbox 360
UTVECKLARE Bioware
GAMEREACTORS BETYG 10/10

Det skulle inte ha réckt om Bioware bara
finjusterade nagra detaljer, lade till ett par nya
vapen och satte en siffra efter namnet Mass
Effect. Nej, det handlade om s& mycket mer.
Forvantningarna kravde en beréttelse; en
rymdopera dér hela speluniversumet skulle
bjuda péa karaktérer, intriger och miljer utéver
det vanliga. N&got extraordinart. Och som
man levererade.

Férutom dialog, story och musik i
vérldsklass fick vi dven valfriheten att staka
ut var egen vég. Det kandes verkligen som
var egen historia, medan det i sjélva verket
skedde inom ett ytterst valdesignat ramverk.
Vi fick exotiska miljéer dér laglésa rymd-
stationer, utomjordiska moderskepp och
smakfulla skylines smekte vara 6gon. Men
vi far heller inte gldmma det véaloljade
stridssystemet dar kraft, teknik, taktik och
variation arbetade i underbar symbios.

ARETS SPEL 2010

HALO REACH
Bungies avsked var superbt

| och med Bungies avsked till Halo-serien
foll alla bitar pa plats. Paketet innehéll ett
fantastiskt onlinelage och en kampanj
som kandes som ett rent "Best of Halo”-
album. Bungies patenterade enorma
miljéer och kéansla fér tempo utgjorde
arets basta actionspel.

M PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Bungie Studios GAMEREACTORS BETYG 10/10

ROCK BAND 3
Varldens béasta musikspel

Harmonix gav sig inte. Det skulle bli sa
verkligt som det 6éverhuvudtaget kunde. |
Rock Band 3:s Pro-lage kunde proffsen
néta in fingerpositionering och ackord-
féljder. De som bara ville lattja och spisa
skon rockmusik fick ocksa sitt lystmate i
det basta musikspelet nagonsin.

BAYONETTA
Arets tightaste actionspel

Med varje titel tycks Hideki Kamiya ta
actionspelen till en ny niva. Med
Bayonetta faste han hela genren pa en
raket och skickade upp den i omlopps-
bana. Aldrig forr har actiongenren varit sa
tajt och kreativ som nér den spatserar i
Magnum 75M Manolo Blahniks.

M PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Platinum Games GAMEREACTORS BETYG 9/10

FOR EN ANNU FETARE LISTA WWW.GAMEREACTOR.SE

RED DEAD
REDEMPTION

Vilda véstern trollband oss
Rockstar lamnade ingenting at
slumpen. Fem ar och hundratals
miljoner senare, ansag man sig vara
fardiga. Och resultatet var ingenting

annat an fantastiskt. Marstons langa
aventyr bade berérde och dverraskade.

STARCRAFT II
Underbar retro-strategi

Det tog 12 ar att pilla ihop uppfdljaren till
tidernas bésta strategispel. 12 langa ar.
Vantan var dock val vart det da Starcraft
1I: Wings of Liberty roade pa gamla
premisser inlindad i modern grafik och
ett multiplayerlage som stulit pa tok for
mycket av var dyrbara arbetstid.

M PLATTFORM PC UTVECKLARE Blizzard GAMEREACTORS BETYG 9/10

: = SUPER STREET
ooy, Pt - FIGHTER IV

Genial fighting blev &nnu battre

, = Ett av forra arets béasta spel blev annu ett
N \ | snapp battre i arets upplaga. Tio nya
L i kampar inklusive favoriter som Makoto
. o och Cody gjorde spelandet &nnu mer
L omvéxlande och gav oss det enda som
egentligen saknades i fyran: variation.

M PLATTFORM Playstation 3 / Xbox 360 UTVECKLARE Capcom GAMEREACTORS BETYG 9/10
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Sandbeige designbiriljans i Rockstars epos
Vare sig man besokte den dvergivna halan Tumbleweed,
metropolen Blackwater eller mariachi-inspirerade
Chuparosa téankte Rockstar med minutiés noggrannhet
genom allt i Red Dead Redemption. Ett av arets mest
homogent designade spel.

M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Rockstar BETYG 10/10

BIT TRIP RUNNER
Pixelperfekt superutmaning

Vi sprang. Hoppade, blockade och duckade. Varje skutt
gjordes i takt med musiken och ju léangre vi kom desto
intensivare blev bitpopen. Visst dog vi manga ganger.
Men med en regnbage i ryggen och ett malsnére i midjan
kan man inte kdnna annat an tillfredstéllelse.

W PLATTFORM WII UTVECKLARE Aksys BETYG 9/10
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EPIC MICKEY
Lekfull fargeufori nar Musse atervénde

Det var som att falla ned i ett kaninhal. Nar vi med Musse
Pigg utforskade Cartoon Wasteland fanns den skruvade
designen runt varje knut; dédliga floder av thinner och
2D-banor baserade pa Musses klassiska filmer. Och med
pensel i hdgsta hugg kunde vi sjélva designa omvarlden.

W PLATTFORM WII' UTVECKLARE Junction Point BETYG 8/10

SUPER MEAT BOY

3964 continues senare

Nedladdningsbara titlar har under det senaste aret erbjudit

ordentliga prévningar for luttrade gamers, och dér var Super

Meat Boy ett praktexempel. Att d6 97.341 ganger i
svartajmade hopp var bara engagerande och vi hade

flaskkul med denna proteinrika protagonist.

M PLATTFORM PC / Xbox 360 / WIl UTVECKLARE Team Meat BETYG 9/10

MAFIA Il

Dandy-praglad swing-
romantik fortrollade

M PLATTFORM PC
UTVECKLARE 2K Czech
GAMEREACTORS BETYG 9/10

Storbandsjazz, hangslen, pomada-
inbakade frisyrer, dandy-hattar, trenchcoats
och morkgréna Cadillacs med ljusbeige
skinnkladsel. Mafia Il valtrade sig i perfekt
anpassad och genialiskt aterskapad 50-
talsdesign som fick flera av oss att fnittra
frenetiskt. Empire Bay var arets mest
inbjudande spelstad med en atmosfar

som gick utanpa det mesta. Allt fran grund-
laggande byggstenar som stadskarnan och
de Gotham Deco-doftande skyskraporna till
de allra minsta detaljerna hade utformats
med en fingertoppskénsla som under
speldret 2010 helt enkelt saknat motstycke.

SUPER MARIO GALAXY 2
Nintendos lekfulla design 6vertygade
Promenaderna kring Starship Mario rackte bra for att
inse hur fantastisk designen var i arets basta spel. Ett
rymdskepp format som ett mustaschprytt huvud, inrett
med teservis for kaniner och ett Yoshi-agg pa en kulle.
Svarslagen fantasirikedom malad med fargstark palett.

M PLATTFORM WII UTVECKLARE Nintendo BETYG 10/10

LIMBO

Suggestiv stilism i hérligt indie-aventyr

Less is more. Kuslig stdmning kraver inte snabba klipp
och skrik. | Limbo rackte det sa bra med svartvit estetik,
nastintill total tystnad och vetskapen om att vi befann oss
just i ett gransland. Lagg till pusselinslag samt en vidrig
spindel och du far ett av arets basta smaspel.

[ PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Playdead BETYG 9/10
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FRANK WOODS
Call of Duty: Black Ops

Med Woods vid var sida saknade vi aldrig
Captain Price och kunde med enkelhet styra
Mason genom Black Ops krigsharjade miljéer.
Frank Woods karvade struphuvuden, blédde
som en gris, rattade attackhelikopter, skét 600
000 vietnameser och gjorde sa ikladd strippad
standardutrustning och Rambo-inspirerat
pannband. Han &r arets stridspitt.

JAMES BOND 007
Bloodstone 007 & Goldeneye 007

Nej, det ville sig inte riktigt i ar for den
brittiska gentlemannaspionen med det
uttryckslésa ansiktet. Filmbolaget hade inte
rad med nagon ny film, och bade Bloodstone
007 och Goldeneye 007 var medelmattiga.
Det spelade liksom ingen roll att Daniel Craig
putade med lapparna sa mycket han kunde,
James Bond ar arets klapare.

BIG SISTER
Bioshock 2

Nar vi i varas aterigen dok ner till den magiska
staden Rapture pa havets botten hade de
ikoniska Big Daddys och Little Sisters
kompletterats med ytterligare en familje-
medlem. | tranga korridorer jagades vi av
nytillskottet Big Sisters, som med isande skrik
och 6vermanskliga férmagor alltid ville gora
livet surt for oss.
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JUST CAUSE 2

Avalanche bjod pa svensk solsemester i ett grafiskt paradis

M PLATTFORM PC / Playstation 3 / Xbox 360 UTVECKLARE Avalanche GAMEREACTORS BETYG 8/10

52 x 52 km. Sa stor var varlden i den svenskutvecklade
uppfdljaren och till skillnad frdn manga andra stora
spelvéridar var den soldrénkta 6n Panau proppad av liv,
rérelse och dynamik. Vi hoppade fr&n motorcyklar vidare
till taken pa forbipasserade sportbilar och upp pa
balkongerna pa hoghus. Darifran kastade vi oss
huvudstupa ned mot marken, 10ste ut fallskdrmen och

L

ARCANIA: GOTHIC IV
Atmosfariskt rollspel med otrolig grafik

Det finns battre rollspel &n Arcania: Gothic IV, men definitivt
inte snyggare. Spellbound lassade pa med sa mycket effekter
det gick, vrakte pa med storslagna landskap och levererade
en hutlés detaljniva. Det &r inte ofta vi sdger det, men Gothic
IV ar ett spel du bér képa bara for den snygga grafiken.

B PLATTFORM PC UTVECKLARE Spellbound BETYG 6/10

vantade pa narmaste flygplan. Just Cause 2 bjod pa en
spelvarld sa inbjudande och sa grafiskt avancerad att
det ibland nastan var svart att uppskatta. Med
renderingshastigheter som enkelt utklassade andra
sandl&despel paxade Just Cause 2 grafiktronen redan i
bdrjan av aret. Nu, sahar i slutet, finns det fortfarande
inget annat spel som trumfar Avalanche tvaa.

GOD OF WAR Il
Kratos valdsamma slakt var rent dgongodis

Nej, det blev ingen 1080p-upplésning som forst var utlovat.
Men vem bryr sig, da God of War Ill &nda med latthet kvalade
in som ett av arets absolut lackraste spel. Kratos barsarkar-
gang innehdll sinnessjuk detaljrikedom och grym ljussattning
gjorde spelet till bombastiskt 6gongodis av rang.

M PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Sony Santa Monica BETYG 9/10

ARETS VAPEN 2010
THE SEEKER

Nar Raven designade Singularity lanade de

fragment fran de senaste tio arens basta
actionspel. | skapandet av Seeker blandades
sniper-momenten i Max Payne med raketstruten
fran Half-Life. Resultatet var arets basta vapen. Att
spranga loss kroppsdelar med The Seeker var en
av héjdpunkterna i Ravens actionéverraskning.
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BAD
COMPANY 2

Underbara vapenljud
och en hérlig rymd

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360
UTVECKLARE Digital lllusions
GAMEREACTORS BETYG 8/10

0107 ONF SL3eY
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! o b Nar det galler smart implementering av
W - HDR-ljud &r det f& utvecklare som lyckats
- Y s& bra som svenska stoltheterna Digital
lllusions. Bad Company-spelen har satt en
ny standard for ljuddesign i spel och
lyckades imponera pa ett satt som inget
annat spel under 2010. Krigiska ljudmattor
{ ¢ baserade pé vinande kulor, smattrande
\ ' :H maskingevér och enorma explosioner byts
g Gx04 ut mot smarta panoreringar, harligt nyttjande
| 03 /210 av surround-kanalerna samt en sjuhelsikes
s trevlig ljud-rymd som gér att man levde sig
in i eldstriderna mer &n nagonsin.

MEDAL OF HONOR
Just sahér ska modern krigsforing lata
Danger Close Games visste att de skulle behova lana
kompetens fran svenska Digital lllusions i utvecklingen
av Medal of Honors ljud. Och sa fick det bli. Resultatet
var ett dynamiskt och ytterst balanserat ljudspar dar

surroundmixen regerade och dar det machu-doftande
rostskadespeleriet inte lamnade nagonting att 6nska.

RED DEAD REDEMPTION
Hollywood-kvalitet pa Rockstars ljud
Rockstar kérde omkring med gamla énglok, galopp-
erade 6ver prarien med svarta hingstar och skét antika
revolvrar for att fa fram helt autentiska ljud till sitt
aventyr. Till det byggde man en helt ny ljudstudio med
nagra av branschens giganter i spetsen for att inte
lamna nagot at slumpen. Resultatet? Fantastiskt!

MAFIA |1
Livet som gangster har aldrig latit battre

Nar fore detta lllusion Softworks paboérjade utveck-
lingen av Mafia Il visste de att dialogen, musiken och
ljudeffekterna skulle masta halla kvalitet av absolut
varldsklass. Darfor hyrde de in ljudtekniker fran
Hollywood samt riktigt bra rostskadespelare for att
sakerstalla ett briljant ljudspar till ett superbt spel.

M PLATTFORM PC / PS3 / X360 UTVECKLARE 2K Czech BETYG 9/10 M PLATTFORM PC / PS3 / X360 UTVECKLARE Danger Close BETYG 7/10

W PLATTFORM PS3 / X360 UTVECKLARE Rockstar BETYG 10/10
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FALLOUT: NEW VEGAS

= SEai = 5 e g
RED DEAD REDEMPTION

HEAVY RAIN

Maktkamper och minnesforiust

Det bérjade med en kula i kraniet. Bam! Sedan kunde vi
sakta skala den 16k som var Fallout: New Vegas
fantastiska story. Obsidian Entertainments berattande
var spannande, smart framstallt och vart man an vande
sig var de egna valen i fokus. Kort sagt: den fargrika
storyn livade verkligen upp den jamnbruna spelvarlden i
Fallout: New Vegas.

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Obsidian BETYG 8/10
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Quantic Dream bjod pa en spelbar thriller

Grunderna i Heavy Rains story innehéll inget vi inte sett
tidigare, speciellt inte om man hallit sig uppdaterad pa
filmfronten de senaste tio aren. Ett kriminaldrama kan
inte varieras i oandlighet, hur valskrivet det &n &r. Den
verkliga styrkan lag istéllet i hur handlingen standigt
forgrenade sig efter vara beslut. Heavy Rain var
suggestivt, snyggt beréattat och hysteriskt spannande.

M PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Quantic Dream BETYG 9/10

Kaktusvass cowboy-story

Sittandes pa hastryggen med revolver i handen kunde
John Marston hantera det mesta. Men staten radde han
inte pa och de hade kidnappat bade fru och barn for att
tvinga Marston till lydnad. Det ledde till ett spannande
och charmigt western-aventyr med allvarlig underton.
Valskrivna Red Dead Redemption avrundades sedan med
en av de basta story-twistarna nagonsin.

M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Rockstar BETYG 10/10




BLOODSTONE 007

James Bond blev generisk i Bizzares lama tappning

Nar Activision kdpte studion bakom Project Gotham Racing-serien forvantade vi
oss fortsatt fokus pa det som Bizarre Creations alltid varit bast pa - racing. Men
Activisions kreativa chefer ville nagot annat. Och Bizarre:s racingkunniga och
rutinerade team sattes pa uppdraget att forvandla den nyfyndade Bond-licensen
till ndgot masterligt. Tva ar senare stod Bloodstone 007 fardigt och trots bra

rostskadespeleri fran filmfoljetongens aktuella stjarnor var spelet som sadant en
ultragenerisk tristessfest som vi glémde innan vi ens sett slutsekvensen...

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Bizarre Creations BETYG 5/10

' i i = ri

FINAL FANTASY XIlI
Vi vantade i fyra &r... och fick en halvdan besvikelse

Det kédndes som vi vantade pa Messias aterkomst. Alla de japanska rolispelens
moderserie och en av spelvarldens allra stérsta och anrikaste sagor. Final
Fantasy skulle i ar antligen atervanda. Det hade varit fyra ar av olidlig vantan,
kantat av suddiga skdrmdumpar, enstaka trailers, svindyra importdemos och en
hype som hade kunnat knacka ryggen pa en cementelefant. Sa kom det
antligen och det var... helt okej. Varken mer eller mindre. Det var som att luften
hade gatt ur hela spelviriden. Ar det japanska rollspelets tid forbi?

M PLATTFORM Playstation 3 / Xbox 360 UTVECKLARE Square Enix BETYG 7/10

.

ALAN WAKE
S6mnig actionhriller utan den ratta nerven

Likt en ficklampa i morkret var Alan Wakes koncept bade lysande och iégon-
fallande. Vi lovades ett surrealistiskt, morkt actionaventyr dar vi spelade som
forfattare, inte generisk soldat eller gangster. Vad vi fick var repetitiva strider mot
skuggmonster och en story som borde reviderats innan den lamnade Remedys
skrivmaskin. “Fel sorts Lynch-stamning” skrev Jonas Elfving i sin recension och
det var onekligen synd att fokus lades pa actiondelarna.

M PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Remedy BETYG 7/10

0107 5TIMIAS3E SLeY

HARRY POTTER & THE
DEATHLY HALLOWS
Vidrigt usel licenssérja

Hela grundidén om ett Gears of War-
inspirerat Harry Potter ar sa korkad att den
borde ha stoppats direkt. Men inte. Vidrigt
usel spelkontroll, ofokuserad bandesign och
helt menlos spelbarhet summerar &ventyret
valdigt val. Grattis Electronic Arts!

J

M PLATTFORM Alla UTVECKLARE EA BETYG 2/10

0107 VLSINYS SL1d

IRON MAN 2
Mer licensskrap fran Sega

Varfér gora ett spel som funkar nar man
istéllet kan elda upp budgeten, spela pa
varandras lappar och sen uppfinna sa
obskyra och bristfélliga spelmoment som
mdojligt? Sa var i alla fall filosofin bakom det

ny niva av sugighet och pinsamhet.
Resultatet: Iron Man 2!

W PLATTFORM PS3 /X360 UTVECKLARE Sega BETYG 3/10

ARETS UTVECKLARE 2010

Sega-team som i varas tog licensspelen till en

F .

QUANTUM THEORY
Vidrig Gears of War-kopia

Det fanns absolut inget positivt att sdaga om
Quantum Theory. Det var som att samtliga
utvecklare av spelet dragit ner byxorna, hivat
fram laxermedlet och gjort sitt allt for att fylla
skivan med sa mycket avféring som det bara
var mdjligt. Spelet var en oférfinad Gears of
War-klon som acklade en hel redaktion.

W PLATTFORM PS3 /X360 UTVECKLARE Tachyon BETYG 2/10

TOURNAMENT OF
LEGENDS

Hoppl&st sladdrig Wii-fighting

En tidsresa till antiken fér en runda spel-
slagsmal lat som en bra idé. Men att grafiken
skulle vara lika antik och att Wii-fiarren skulle
fa ta emot smallarna var inte det vi 6nskade.
Genomskrapig fighting med vidrig kamera och
absolut noll spelgladje var det som erbjods.

M PLATTFORM WII' UTVECKLARE High Voltage BETYG 4/10

L\

PLATINUM GAMES

Nystartade studion bakom Bayonetta och Vanquish var bast i ar!

Visst fanns risken att Platinum Games skulle bli ett stort luftslott. Ett hypemonster byggt av
pretentidsa speljournalister som ville hylla 6sts 6verlagsenhet 6ver vast. Tur da att det var Shinji
Mikami, Hideki Kamiya och Astsushi Inaba som holl i rodret och inte kritikerkaren. Med gruvligt
underhallande actionexplosioner sdsom Vanquish och Bayonetta har de i ar gett en frasch syn
pa actiongenren. Platinum Games har aven ruckat pa pelarna till spelvarldens allra storsta och i
viss man mest konservativa genre. De har ocksa trampat upp en stig som kommer féljas i
manga ar framover av otaliga utvecklare. Utvecklare som ocksa vill skapa upplevelser som far
tiden att stanna, oss att sluta andas och varlden att upplosas i ren speleufori.
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IPHONE 4
Apple féréandrade allt... igen

N&r man har gatt fran att vara nya
smartphone-tillverkare till att ha blivit stérst av
dem alla och nar man vant upp och ner pa
hela mobilmarknaden, hur gar man vidare?
Apple har svaret, man revolutionerar allt. Igen.
Foérutom att Iphone 4 redan har det mesta i
funktionsvag och den basta skarmen pa
mobilmarknaden, har Apple petat i sin
smartphone s hutlést mycket prestanda att
den &r och nosar Xbox 360 i baken.

W TILLVERKARE Apple FORMAT iOS 4

ROCK BAND 3 KEYBOARD
Mad Catz spelsynth var superb

Den var stabil, rejal och... pa riktigt. Rock Band
3-keyboarden var ett verkligt instrument och
fyllde saval amatorer som klaviatur-kungar
med spelgladje. Midi-utgangen, tangenterna
och flera sétt att halla instrumentet pa var
detaljer som gjorde keyboarden till Rock Band-
seriens roligaste tillskott.

M TILLVERKARE Mad Catz FORMAT PS3 / Xbox 360 / Wi

XBOX 360 S

Microsoft finslipade allt

Sa ska det se ut, Microsoft! Med Xbox 360 S
fick vi en smartare, tystare och mer potent
konsol jamfért med féregangarna och det var
inte en dag for tidigt. Inbyggt natverksort
gjorde onlinedelen smidigare och extra USB-
ingangar var pricken 6ver i:et. Denna svarta
designdrom ar fortfarande ett néje att boota.

M TILLVERKARE Microsoft FORMAT Xbox 360
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GRAN TURISMO 5

Efter fem &r var det tyvarr inte dags fér annat an tva nya férseningar

M PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Polyphony Digital PREMIAR Ute nu (&ntligen)

Gran Turismo-serien &r Sonys 6verlagset mest
framgangsrika, men de senaste aren har den mest av
allt varit férknippad med férseningar. Gran Turismo 5
visades forsta gangen 2005 och sedan dess har Sony i
omgangar talat om en rad olika premiardatum. Gran
Turismo 5 skulle slappas i januari. Men bara tva veckor
innan premiaren kom bomben. Gran Turismo 5 var

RAGE
Supersnygg dystopi férsenades 13 manader

Redan 2007 visade Id Software upp Rage forsta gangen,
spelet som ska sétta en helt ny standard for grafik. Bade 2008
och 2009 kom och gick utan premiar, men hésten 2010 skulle
det antligen bli av. Men istéllet kom beskedet att Rage skulle
skjutas upp rejélt och nu &r det 2011 som gaéller. | basta fall.

M PLATTFORM PC / PS3 /X360 UTVECKLARE Id Software PREMIAR 16/9 2011

férsenat igen, med obestamt datum. | somras
bekréftades antligen nér spelet skulle komma, 2
november. Oktober kom och folk hade bérjat rakna ned
nar beskedet kom: férsenat - igen. Den har gangen bara
med en ménad lyckligtvis och slutligen, antligen (pa
riktigt) kan du nu |&sa recensionen av ett av tidernas
mest forsenade spel i detta nummer.

CRYSIS 2
New York-invasionen skéts upp till 2011

Det ar mycket som star pa spel for Crytek med Crysis 2
eftersom det ska anvandas som reklampelare for deras nya
grafikteknologi. Darfor ville man inte sldppa det i den harda
hostkonkurrensen. Nu sager man att det &r mars som galler,
och vi hoppas att Crytek hinner bli fardiga tills dess.

W PLATTFORM PC / PS3 /X360 UTVECKLARE Crytek PREMIAR 24/3 2011

ARETS FYND 2010

GTA IV:
COMPLETE EDITION

GTA IV var vart sin vikt i guld, men i ett utslag av
givmildhet férpackade Rockstar Nicos underbara
gangsterepos med vélskrivha expansionerna Lost
and Damned och Ballad of Gay Tony till ett lagre
pris. Kort sagt sa mycket underhallning att det var
direkt oférskdmt mot konkurrenterna.




BAND 3

Harmonix férandrade
musikspelsgenren
M PLATTFORM PS3 / WII / Xbox 360

UTVECKLARE Harmonix
GAMEREACTORS BETYG 10/10
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Rock Band 3 var osannolikt tidskrdvande.
Raknar man pa den tid vi har lagt pa att
beméstra varje instrument - gitarr, bas,
trummor, keyboard och mikrofon - visar
summan pa en enorm hallbarhet. Man kan
tala lange om Pro-lagets komplexa gitarr--
lektioner och den intrikata stamsangen,
men det &r i forsta hand inte vad vi minns
fran Rock Band 3. | stéllet &r det den
oforfalskade lycka vi upplevde nér ett helt
band gick samman och gav sitt yttersta for
att lyfta vardagsrumstaket.

=

GUITAR HERO: DANCE CENTRAL DJ HERO 2

WARRIORS OF ROCK Rock Band-gubbarna dansade hela natten ~ Disckjockey-drémmen blev sann... igen

En svanesan g framférd med Whiskeyrt')st Alla alskar att dansa och sonl partyspel. ar aktiviteten Forra arets f.raschaste“mu.5|kspelupplevelse foljdes ypp
perfekt. Med Dance Central lat Harmonix hela kroppen med en gedigen fortsattning proppad med bra musik.

Neversofts sista Guitar Hero-spel gick tillbaka till vara med, och att ga fran dansmattor och Wii-fijarrar var DJ Hero 2 var till for stereopolisen som annu inte vagat

seriens metal-rétter. Vi som sléat till bakom plast- en frisk flakt. Det var ingen fraga om att detta var det ta steget ut pa klubbarna, for musikspelélskaren som

instrumenten vaknade upp av Megadeths smattrande absolut béasta releasespelet till Xbox 360 Kinect och vi gaspade at gitarronani och foér oss som far eksem av

hastighet, och njét av varje not. lar krama oss till Poker Face langt in pa 2011. nithalsband. Frikki-frikki-fresh!

M PLATTFORM PS3 / WII / Xbox 360 UTVECKLARE Neversoft BETYG 8/10 M PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Harmonix BETYG 8/10 M PLATTFORM PS3 / WII / Xbox 360 UTVECKLARE Freestyle BETYG 7/10

0I0Z TASIFTIN SLItY
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TOY STORY 3 SONIC ALL-STARS RACING LEGO HARRY POTTER
Kvalitativt licensspel med tjusig grafik Beroendeframkallande arkadracing Heltrevlig &ventyrskubism
Licensspel till animerad film kanns ofta lika hett som Sumo Digital dammade av Outrun-konceptet, bytte ut Lego ar varldens basta leksak. Béckerna om Harry
laderbyxor med fransar och tumringar. Ibland kommer Ferraris mot go-karts, ersatte soliga kaliforniska vagar Potter ar vérldens basta bokserie i genren "ungdoms-
dock 6verraskningar. Toy Story 3 var en sadan, en trevlig mot Green Hill Zone och knélade in s& mycket Sega- bocker”. Kombinationen ar forstas perfekt och som
plattformare med variation at barn i alla aldrar, och med trivia det bara gick. Sonics kart-eskapader &r ett av arets barnspel var Lego Harry Potter riktigt underhallande.
ett riktigt kreativt toy box-lage. mest givna kop for barn mellan 7-77 ar. Bast var att spela tillsammans med en van.
M PLATTFORM Multi UTVECKLARE Avalanche Software BETYG 7/10 M PLATTFORM Multi UTVECKLARE Sumo Digital BETYG 7/10 M PLATTFORM Multi UTVECKLARE TT Games BETYG 7/10




METAL GEAR SOLID:
PEACE WALKER

DONKEY KONG
COUNTRY RETURNS

HALO
REACH

Arets roligaste gemen-
samma aventyr

M PLATTFORM Xbox 360
UTVECKLARE Bungie
GAMEREACTORS BETYG 10/10

Att sdga att Bungie satsat pa en social
upplevelse ar en grav underdrift. Att lyckas
klamma in fyra spelare simultant i kamp-
anjen i Halo: Reach var inte bara en teknisk
prestation, det tillférde aven en ny
dimension till spelupplevelsen. Kanslan av
att tokkora till strid i en Warthog med en
adrenalinstinn van pa kulsprutan var
svarslagen. Lagg pé ett utmarkt Firefight-
lage samt mgjligheten att kunna bygga nya
banor tillsammans i Forge, och du har arets
i sérklass basta co-op-spel.

LARA CROFT AND THE
GUARDIAN OF LIGHT

Dundertungt samarbete pa liten plattform

Att gbra barbar action i slimmat tredjepersonsperspektiv
ar en utmaning i sig. Att géra det co-op-vanligt ar ett
smarre underverk. | Metal Gear Solid: Peace Walker
spoade vi bossar, delade ammunition och valde véagar
med tre vanner - och hade roligt hela tiden. Och vi lar
sent glomma samarbetsladan “Love Box”.

Dédsroligt samarbete mellan tva primater

Pa samma satt som forra arets lyckopiller New Super
Mario Bros Wii bjod Donkey Kong Country Returns pa
konceptet “delad gladje &r dubbel gladje”. Blev nagot
forradiskt hopp lite for svart fér andrespelaren kunde
man sympatiskt plocka upp sin kompis pa ryggen och
visa vagen. Nagot for dig och din van. Nagot for alla.

Fiffig co-op med Lara i huvudrollen

Det finns spel som du spelar tillsammans med nagon.
Sen finns det spel dar det kdnns som ni spelar samma
person. Guardian of Light hade co-op sa tight skraddar-
sydd att den kravde att spelarna gick ihop i en total
symbios. Nar spelet sedan var slut sa var de mer
synkroniserade an ett par enaggstvillingar.

W PLATTFORM PSP UTVECKLARE Konami BETYG 8/10

BAYONETTA
(Bayonetta)

| bérjan av aret slog Bayonetta ned som en atombomb
av skruvad sexualitet mitt i vart patriarkala medium och
vavde en trollkonst olikt ndgon annan. Hon plockade ner
spelvérldens kvinnlighet fran pojkrummets vaggar och
skapade genom sin sexuallitet motsagelsefullt nog
feminism. Bayonetta &r arets absolut basta karaktar for
att, hon var ingens bitch. Alla var hennes bitchar.

M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Platinum Games BETYG 9/10
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W PLATTFORM WII' UTVECKLARE Nintendo BETYG 8/10

HAKAN
(Super Street Fighter IV)

En av arets basta personligheter kan sammanfattas med
ett citat: “It's time to oil it up!”. Den rédglansande
turkiska brottaren Hakan héllde hinkvis med olja éver sig
och klamde sedan Ryus skalle mellan sina val tilltagna
lar tills han sprétte ivag ratt in i en vagg. Med sina galna
rorelser var Hakan lika rolig att spela som han var att

titta pa och ar redan en klassiker i Street Fighter-variden.

M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Capcom BETYG 9/10

M PLATTFORM PS3 / X360 UTVECKLARE Crystal Dynamics BETYG 8/10
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JOHN MARSTON
(Red Dead Redemption)

Med sydstatsaccent, grov skaggstubb, rejala ansiktsarr
och en saftig sexskjutare pa varsin sida om hoften
klampade John Marston in i vara hjartan med skallrande
sporrar. Rockstars western-badass var precis sa
stenhard som en cowboy ska vara och Lucky Luke

far vackert finna sig i att bara vara nummer tva i vilda
vastern fortsattningsvis.

M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Rockstar BETYG 10/10




DEMON’'S SOULS

Otroligt svart. Otroligt rattvist

Kanslan av att vara ensam och déende,
paniken 6ver att ha forbrukat sin sista helande
dryck och veta att den svaraste fienden
fortfarande finns framfér en, utan en méjlighet
att spara eller ens pausa spelet. Allt det var
unikt med Demon's Souls. Som en modern
tappning av Zelda Il erbjod det en utmaning
utdver det mesta, dar det kravdes koncen-
tration och forsiktighet hela tiden, men dar
skickligt spelande alltid var avgérande.

M PLATTFORM PS3 UTVECKLARE From BETYG 8/10
Juamn
1L

JOE DANGER

Ingen tog en stjarnsmall som Joe

Vem som helst klarar av att fa en small, det ar
inga problem. Men det kravs en riktig harding
for att kunna resa sig upp och fortsatta som
om inget hade hant. Ingen reste sig lika
manga ganger som Joe Danger. Att dra
skallen i allehanda harda metallobjekt, smalla
nacken ner i marken, sprangas i luften och
dessutom bli latt massakrerad av haj-atrapper
ar bara ett fatal av alla hemska 6den Joe
Danger tvingades genomlida av sadistiska
gamers. En hardhudad harding som inte viker
ner sig, upp i sadeln!

M PLATTFORM PS3 UTVECKLARE Hello Games BETYG 9/10

KRATOS

Vérldens argaste grek slog tillbaka

Den grekiske gudapryglaren spenderade sitt
tredje spel med att slita loss fler kroppsdelar,
spetsa fler mytologiska varelser och spilla mer
blod &n nagonsin tidigare. Kratos vag mot
hamnd var kantad av lik, eld, hat, kedjor,
svéllande brostmuskler och arets samsta
attityd mot omvarlden. Kratos tog ilskan till
helt nya nivaer. Han var om méjligt &nnu
argare an man &r efter att ha sovit i en séng
fylld med krossat knéackebrod.

M PLATTFORM PS3 UTVECKLARE Sony Santa Monica BETYG 9/10
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FABLE

Lionheads trea bjod pa ett stamningsfylit och pakostat soundtrack

M PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Lionhead Studios GAMEREACTORS BETYG 8/10

Musiksmak &r ndgot ytterst subjektivt men en sak har vi
enats om pa redaktionen; musiken i Fable Ill var skitbra.
De mystiska tonerna i Lionheads trea formedlade manga
kanslor. Hopp, fortvivian, seger och forlust — allt rymdes
inom Bowerstones murar eller i skogarna runt Silverpine
tack vare storslagna ljudspar. Att strosa, flirta och leta
tradgéardstomtar var ett rent noje, med de

e,
UPER MARIO GALAXY 2
Mysiga toner i Marios rymdpromenad

Pampigt, lekfullt och stundbvis riktigt rérande. Koji Kondo
gjorde det igen, helt enkelt. Med en 70 man stark
symfoniorkester tog man sig an nya och gamla Mario-hits
vilket gjorde arets béasta spel &nnu mer magiskt. Vi smalter
fortfarande av Super Mario World-latarna...

M PLATTFORM WII' UTVECKLARE Nintendo BETYG 10/10

valackompanjerade styckena strémmandes ur
hogtalarna. Men, att slass mot balveriner och stratrévare
skapade symfoni p& en helt ny niva dar ditt svard, din
pistol och din magi paverkade hur musiken skulle
eskalera och utvecklas under slagsmaélets gang.
Musiken i Fable Ill var pakostat atmosfarisk och véldigt
levande. Vi njuter av soundtracket p& daglig basis.

HEAVY RAIN
Sonys thriller hade ett sméktande soundtrack

Heavy Rain hade som ambition att leverera ett nyskapande
narrativ. Nagot som vore omgjligt utan ett stamningsfullt
soundtrack. Lyckligtvis ackompanjerades underbara Heavy
Rain av 6desmattade strékar och pianon som alltid stottade,
men aldrig blev svulstiga och tog éver.

M PLATTFORM PS3  UTVECKLARE Quantic Dream BETYG 9/10

ARETS VRALAK 2010
PAGANI ZONDA

Den basta delen av hela Need for Speed: Hot

Pursuit var tvekldst nar vi fick slanga ned bakdelen
i Paganis brandgula fartmonster och smiska
landsvég i éverljudshastighet. Den var &ven roligast
att kora i hela Gran Turismo 5. Zondan. Denna
styggfula rymdraket till bil. Vi firar tio &r med bilen
genom att kora den till arets varsta vralak.
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DEN TRASIGA BLUSEN
God of War lll

Nar vi klev in i ormgropskammaren pa toppen

av Olympus i God of War Il hade vi kanske pa

sin hoéjd forvantat oss ett gemytligt kafferep.
Eller kanske en stadad yoga-lektion. Istallet
chockerades vi av en I6msk dam vars mérklila
finblus gatt sénder. Synd pa en sadan fin blus.

M PLATTFORM Playstation 3 BETYG 9/10

DEATHWING
World of Warcraft: Cataclysm

Nar det kommer till bossar far de flesta problem

att mata sig med Deathwing. Besten var
bokstavligen en naturkraft med makt att riva
upp en hel varld och tillrackligt mycket ilska for
en hel armé med sma grekiska gudar. | Cata-
clysm fick vi de forsta smakproven pa hans
styrka, men har snackar vi alltsd om en boss
som det kommer att ta nagot ar innan vi ens ar
starka nog att besegra.

M PLATTFORM PC BETYG 9/10

‘ “MM : M vl

BAYONETTA
Bayonetta

Somliga far aldrig nog. Som Hideki Kamiya till
exempel. Han designade en haxa som skot
monster med sina pistolférsedda storstovlar.
Sedan kénde han att det héar var alldeles for
ooriginellt, sa Bayonetta fick spelhistoriens
framsta frisyr, i form av ett harsvall som vid
behov férvandlade sig till knytnévar, demoner
och annat anvandbart.

M PLATTFORM Playstation 3 / X360 BETYG 9/10
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STARCRAFT Il: WINGS OF LIBERTY

Hur lyckas man med en uppfdljare till en online-religion?

B PLATTFORM PC UTVECKLARE Blizzard GAMEREACTORS BETYG 9/10

Bara Blizzard vet hur man upprepar mirakel. Det gar
liksom inte att for sitt inre 8ga ens borja forestalla sig
hur omaéttligt stort och populart Starcraft &r. Det &r i
princip Sydkoreas nationalsport. Och givetvis har
pressen pa studion infér arbetet med uppfdljaren varit
gigantisk. Med facit pa hand sé vet vi att ingenting
tydligen ar omdjligt. | alla fall inte for Blizzard. For de

W Pt WY
HALO REACH
Vérldens bésta matchmaking-system

Med ett matchmaking-system som far stora delar av konku-
rrensen att blekna, ett kreativt community, ett vanebildande
creditsamlande och manga nyskapande och klassiska spel-
lagen var onlinedelen i Halo: Reach farligt beroendefram-
kallande och den basta i spelserien hittills.

M PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Bungie BETYG 10/10

som ville fanns nu alla méjligheter att koppla in sin
hjarna direkt i en proteintank och férsvinna online
tillsammans med Zergsen for all framtid. For s&
valdesignat var Starcraft Il och s& otroligt duktiga var
Blizzard p4 att se 6ver, varda och ta hand om sina
spelare och sitt community. Arets mest balanserade
och valgjorda onlinespel innehéller Zergs.

CALL OF DUTY: BLACK OP
Fantastiskt underhallande dédsmatcher

Det var mycket som gick snett med multiplayer-delen i
Modern Warfare 2. Treyarch lyssnade till fansen om vad som
gatt fel, rattade till bristerna, inférde ett smart uppgraderings-
system, erbjoéd nya spelsatt, lanserade community-funktioner
och tog tillbaka zombie-laget fran World at War.

M PLATTFORM PC / PS3 /X360 UTVECKLARE Treyarch BETYG 9/10

ARETS BEROENDE 2010
JUST CAUSE 2

Onlinelaget i Starcraft Il har fatt flera av oss att

forsaka mat, somn och toalettpauser. Precis som
multiplayermumman i Halo: Reach eller galax-myset
i Super Mario Galaxy 2. Det finns dock inget spel
som skapat ett sddant obotligt beroende under det
gangna aret som Just Cause 2. Vi sket ratt tidigt i
storyn och njét istallet av friheten, och humorn.
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SINGULARITY

Smaskig actionblandning

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360
UTVECKLARE Raven Software
GAMEREACTORS BETYG 9/10

Vi hade helt réknat ut Singularity. Ett
bestk 14 manader innan spelet slapptes
skvallrade om en Unreal 3.0-baserad
medelmattighet. Activision bemddade sig
inte ens om att informera att recensions-
versionen var pa vag. Inga nya bilder.
Ingenting. En morgon |&g det bara dar, och
sag faktiskt ganska sorgset ut. Efter nio
timmar i Ravens saliga actionhopkok var vi
dock 6vertygade om att Singularity var
arets fetaste 6verrask-ning. Prey, Bioshock
och Half-Life 2 bland-ades ihop tillsamm-
ans med en rad egna, lackra idéer.
Resultatet var blandande.

TRANSFORMERS: WAR
FOR CYBERTRON

Lastbilsrobotarna andades kvalitet

ENSLAVED
Ninja Theorys postapokalyps dvertygade
Bra actiondventyr véxer inte pa trad. Att kombinera
fighting och utforskande ar svart, men med Enslaved
fick Ninja Theory till en briljant blandning. Suverant
skadespel, harlig spelkontroll och ett 6vergivet,
gronskande New York tog oss pa sangen.

RED STEEL Il
Ubisoft skarpslipade ninjasvéardet i tvaan

Det forsta spelet sog. Férvantningarna var superlaga.
Men Ubisoft tog hjalp av Wii Motion Plus och férvand-
lade sirapsseghet till nagot supersmidigt. Svard- och
pistolvift funkade férvanansvart utmérkt och vi njét aven
av spelets harligt seriedoftande design.

Efter flera ars licensharvande levererade High Moon ett
hardkokt actionspel dar det skrynklades mer plat an i
alla andra spel tillsammans. En trevlig dverraskning.

M PLATTFORM WII' UTVECKLARE Ubisoft BETYG 8/10 M PLATTFORM PC / PS3 / X360 UTVECKLARE High Moon BETYG 8/10 M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Ninja Theory BETYG 8/10
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DONKEY KONG

Vérldens basta apskrélle

Donkey Kong &r en superstjarna for

METAL GEAR SOLID:
PEACE WALKER

Storslagen spionaction, i din ficka

METRO 2033

WORLD OF WARCRAFT:
CATACLYSM

Ombyggt World of Warcraft

Otéack framtid i rysk dystopi

Det fanns delar (fiendernas bristfélliga

Bra grafik, taktisk krigsféring och episkt
berattande ar vanligtvis nagot vi associerar
med stationara spel. Med Peace Walker
visade dock Konami att bérbart inte &r lika
med begransningar. Uppdragen, néarstrid-
erna, den stora méngden uppdrag: Snake
var en byxorm vi kunde pilla med i timmar!

PLATTFORM PSP UTVECKLARE Konami BETYG 8/10

artificiella intelligens, den obalanserade
svarighetsgraden) som inte alls fungerade
sarskilt bra i 4A Games monsterproppade
actionaventyr. Delarna som fungerade,
fungerade daremot rysligt bra. Atmosfaren
och den genuint kusliga stamning som
erbjods var arets mest minnesvarda.

PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360
UTVECKLARE 4A Games BETYG 7/10

Under ett ar dar beteckningen “expansion”
har slangts pa allt fran enstaka banor till
mindre kampanjer var det inte svart att utse
vinnaren. Cataclysm bjod inte bara pa nya
raser, det byggde ocksa om det gamla spelet
och gjorde det battre an nagonsin.

Nintendo. Darfér kandes det underligt att
han synts sa pass lite pa senare ar. | fjorton
ar vantade vi pa ett nytt DK Country. Det
kandes nastan som en livstid. Det ar
motivering nog for att utndmna Donkey
Kong Country Returns till arets skonaste
aterkomst. Valkommen tillbaka, apskralle!
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Playstation 3 Slim &
Gran Turismo 5

Ta chansen, vinn en Playstation 3 Slim och en proppfylld Signature Edition-box

innehallande Gran Turismo 5, en samlarbil och lite artwork-bécker

Skriv med max 15 ord varfor QU ska vinna
Vad heter utvecklarna bakom Gran Turismo? detta smaskiga superpaket fran Sony:

[] Polyphony [ ] Polystudio [ _] Polygripe

Hur manga bilar finns det i Gran Turismo 5?
11022 11044 1031

Vad heter spelseriens producent?

[] Yamamoto [ |Yamauchi [ |Yamaha

Klipp ur talongen, skicka den till oss och mérk kuvertet med GT5. Vill du inte klippa s6nder tidningen kan du skicka svaren i ett mail
eller skriva ned svaren pa ett papper till taving@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.

Gamereactors julkalender

Ditt namn & adress:

Du kan aven delta i denna tavling p& Gamereactor.se och
slipper da klippa sénder tidningen. Happ!

Fler taviingar pa: Gamereactor.se
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Testat

Snart sex ar och 660 miljoner kronor senare anlander a

™

GRAN TURISMO 5

Plattform Utvecklare

Néar Gran Turismo 5 &r bra &r det fantastiskt.
Det skimrar till och glénser likt en omténksamt
polerad diamant med fantastisk grafik och
balanserad bilfysik. Nar Gran Turismo 5 ar
daligt &r det daremot riktigt daligt. Slarvig
grafik, stammande bilduppdatering, mérklig
korkénsla och blek presentation.

Det blir snabbt uppenbart att utvecklingen
av Polyphonys extremt efterlangtade femma
inte bara varit dyr och tidskrdvande utan dven
problemkantad. Slutprodukten ké&nns inkon-
sekvent och ger ett splittrat helhetsintryck,
trots detta handlar det dock om hdgkvalitativ
racing s& lange man undviker de varsta
fallgroparna.

Minst sex ar har det tagit Polyphony Digital
att fardigstélla Gran Turismo 5. 660 miljoner
kronor har det kostat. En ganska ordentlig
summa for ett spel vars skademodellering och
onlinelage fortfarande inte kan konkurrera med
racinggiganter som Forza Motorsport 3 och
Need for Speed: Shift. Istéllet ar det utbudet av
bilar och racingcuper i spelets karriarlager som

34 www.gamereactor.se

Utgivare

Racingklasser
Gran Turismo 5 &r ett
knokfullt spel som med
stor enkelhet utklassar
allt annat i genren nér det
kommer till ren innehalls-
mangd. Férutom ett GT-
lage innehéallande 66
banor och 1031 bilar finns
hér aven ett antal
officiella Nascar-karror,
tre stycken WRC-bilar,
fem olika go-karts samt
ett gang Formel 1-bilar
som man laser upp forst
under karriariagets sista
timme. Bést av dessa
klasser ar tveklost Nas-
car-delen som kénns
valgjord och fartfylld.

Premiar

Antal spelare Rek. Alder

utgdr grundstommen i Gran Turismo 5. Det ar
har som det mesta av krutet lagts, och degen
satsats. 1031 bilar och 60+ banor (exklusiva
specialdragningar) &r en minst sagt solid bas
att parkera en 6verladdad banbil pa. Och Gran
Turismo 5 skulle absolut sta stadigare &n en
rauk om det inte vore for att Polyphony stressat
fram vissa delar medan de minutiést och
extremt omsorgsfullt utformat andra.

Parkerad i Gamereactors Fanatec
Rennsport-cockpit med Logitech G27-ratt i
handerna och med gasfoten tryckt i botten pa
spelets Calsonic Nissan GT-R &r Gran Turismo
5 helt fantastiskt. Jag pressar mig igenom
chikanen pa Suzuka och kénner hur en aningen
fér hard curb-attack far bakhjulen att forlora sitt
grepp. Bilen kranger i sidled men tack vare
bilfysikens briljanta feedback kan jag vaxla ned,
parera och méta sladden med gas for att rata
ut min Calsonic GT-R och kasta mig in i sista
kurvan innan malrakan. Bilfysiken och den
overgripande kérkanslan i Gran Turismo-serien
har alltid varit en aning for stel. Fér mekanisk.

ntligen Sonyé femma

For tung. Det kdndes i Gran Turismo 4 inte
séllan som om man rattade en 12000 kilo tung
stalklump snarare an ett 1200 kilo 14tt Japan
GT-monster. | Gran Turismo 5 har Polyphony
arbetat hart med dackfysiken och simuleringen

DET FINNS
NUMER EN
ANNAN TYP
AV DYNAMIK
I BILFYSIKEN

av forflyttning av tyngdpunkt, vilket ké&nns och
mérks. Det finns numer en annan typ av
dynamik i hur bilens dack svarar nar man
kranger sin karra in i tighta kurvor. Det finns en
exakthet som alltid existerat i den hér
spelserien men nu dven en mer delikat kénsla
av fart, kraft och till viss del &ven vridmoment.
Med vald bil, vald bana och inga dumma



droénarbilar kontrollerade av spelets artificiella
intelligens - ger jag mig ut pa Laguna Seca,
Monza och Suzuka for att jaga varvtider. Och
det ar d& som Gran Turismo verkligen skimrar
av ren, oforfalskad kvalitet.

Nar jag ett par timmar senare parkerar arslet
i Sebastien Loebs WRC-bil blir kontrasten
overvaldigande. Fran ilsnabbt asfaltsmonster till
grustuggande sportcombi. Fran briljant
korkénsla och mikromillimeterexakt dackfysik till
hopplést slirig och snudd pa parodiskt dalig
bilfysik. Samma galler for Kart-delen som precis
som WRC-eventen helt borde ha slopats. Och
problemen stannar knappast dér.
Presentationen i Gran Turismo 5 &r i det
narmaste vérdelds. Mangder av olika grafiska
manér blandas till en enorm kompott av dalig
typografi och ogenomténkta menyer. Man
tvingas backa och hoppa omkring i
menysystemet likt en galning under sjélva
karridrdelen och att allting drénkts i tantig

En andra asikt av Daniel
q Petter har helt ratt i hur ojamnt och
u ofta markligt Gran Turismo 5 framstar
som. Top Gear-utmaningarna, WRC-téavlingarna och

Kart-racen trakar ut nagot alldeles fruktansvart och
karriarlaget kanns begransat och pa tok for fokuserat
pa strikta krav pa specifika bilar. Samtidigt &r online-
delen valdigt lyckad och split screen-laget fungerar
fantastiskt val. Jag gillar verkligen Gran Turismo 5.

Sammanfattning:
Bral Men inte fullt lika bra som Forza 3.

8/10

Ladda mera! Nar man férst startar Gran Turismo 5 blir man tillfragad om man vill installera hela spelet pa maskinens harddisk, en procedur som tar
cirka 50 minuter. Véljer man att inte géra det installeras varje bana for sig efter att man valt dem, vilket tar cirka en minut infér varje tavling.

hissjazz gor knappast saken béttre. En annan
del av Gran Turismo 5 som forbryllar mig ar
skillnaden mellan olika bilar och olika banor.
200 av de 1031 karrorna som spelet innehéller
ar sa kallade “Premium Cars” och har
modellerats efter PS3:ans fulla kapacitet. De
800 resterande bilarna ar “Standard Cars” och
ser avsevart mycket sdmre ut, saknar cockpit-
vy och erbjuder en sémre och mindre férfinad
bilfysik.

Aven banorna skiljer sig d4 man ena
sekunden kan koéra runt pa en visuellt sett
himmelsk bana proppad av otrolig ljussattning
(NUrburgring, Rom, London) fér att andra
sekunden métas av lagupplosta texturer och
platt belysning (Laguna Seca, Monza). Nér det
géller den grafiska kvaliteten i 6vrigt ar det en
kénsla av personlighetsklyvning som slar mig
aven har. De realtidsrenderade repriserna ar
(som vanligt) osannolikt valgjorda medan vissa
asfaltstexturer for tankarna till Playstation 2,
och vadereffekterna ser aldrig sarskilt realistiska
ut och orsakar regelbundet att spelet borjar

020,492

Meningsléshet

Infor releasen av Gran
Turismo 5 pratade Sony
sig varma om nya
funktioner sdsom GT Auto
och Create-a-Track. GT
Auto-lage beskrevs som
en konkurrenskraftig
variant pa styling-syste-
met i Forza 3. Vilket det
verkligen inte &r. Inte
heller banbyggarfunk-
tionen innehéller nagot av
vérde utan ar egentligen
bara en pre-set innehall-
ande ett antal slumpgene-
rerade, fardiga banor, som
man véljer och sedan
doper till sin egen. Tva
meningslésa funktioner.

e

[CETETTE TR )

[T}

hacka. Riktigt bra blandas med riktigt daligt,
hogt och lagt, hela tiden.

Och det ar det som i slutdndan blir det
bestaende intrycket av Gran Turismo 5. Ett
anmarkningsvart splittrat och ojamnt racingspel
dar det verkar ha funnits en osakerhet i utveck-
lingen samt en vilja att stoppa in f6r mycket,
gora for mycket istallet for att gora ett fatal
saker riktigt, riktigt bra.

Sammanfattningsvis:
Bland trakiga spellagen, langsamt och ensidigt
strukturerat karriarlage, ojamn grafik och
helsnurrig presentation hittar jag férbattrad,
dynamisk bilfysik, ett klart godként onlinelage
och ursnygga Premium-karror. Men det réacker
inte for att kla Forza Motorsport 3.
Petter Hegevall

7/10
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Nintendos praktfulla prim
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at atervander i ett helgj.utet plattformspartéj

DONKEY KONG
COUNTRY RETURNS

Plattform Utvecklare

Joda, apharen pa nacken reser sig faktiskt. De
forsta kliven i Donkey Kong Country Returns
far det att pirra i Nintendo-flygeln av magen
och innan jag ens knipit min forsta banan ar
jag fast.

Jag hade séllan trékigt i de valdesignade
banorna i gamla Donkey Kong Country. Nar
Retro Studios (Metroid Prime) tar sig an Wii-
uppfdljaren frammanar den roligt nog samma
genuina upptéckargladje. Jag menar: i vilket

WI kan du i ena sekunden spda
krabbor i ett piratskepps bonusrum, och i den
andra krossa gigantiska stenbumlingar i en
djungelfuktig sprangmarsch pa en noshérning?

Roligast har jag med ap-assistans, det vill
séga nér jag utforskar banorna med en kompis
i co-op-laget. Vi skrattar bada tva nar vi inser
att det gar att hoppa mellan nivéernas for- och
bakgrund, och spela pa plattformarna som
tidigare bara fungerat som kuliss. Precis som i
gamla 16-bitarséventyret kan vi dessutom

= En andra asikt av Petter
q Super Nintendo var som spelkonsol
fullstandigt briljant. Kraftfull, lattskott
och erbjod kanske tidernas mest klockrena hand-

kontroll. Jag har manga gamla goa minnen fran 16-bits-
eran och ett av dem ar tveklost Donkey Kong Country.
Nar nu Nintendo aterupplivar de gamla plattforms-
aporna ar det lika charmigt som sadar Nintendo-typiskt
pysmysigt. Spelkontrollen ar dock langt ifran perfekt.

Sammanfattning:
Helmysigt och charmigt. Men inte superbt...

7/10
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Utgivare

Premiar

Co-operativt
Med pa djungelfarden i
Donkey Kong Country
Returns &r forstas ocksa
Diddy Kong, den mindre
av de tva aphjéltarna. Nar
du spelar sjélv hjalper
Diddy dig att na annu
langre med dina hopp,
tack vare sitt oumbaérliga
jetpack. | samarbetslaget
far din manskliga kompis
styra hans apsteg och det
ar baddat for liknande
stunder som exempelvis
genomharliga New Super
Mario Bros Wii bjéd oss
pa. Delad gladje ar dubbel
gladje, helt enkelt.

Antal spelare

Rek. Alder

Tad au i)
Kameran i Donkey Kong Country Returns zoomar in och ut beroende pa
situation och det gors lyckligtvis alltid logiskt och foljsamt.

nosa fram tonvis med hemligheter. Hangivna
samlare kan krama ur manga extra speltimmar i
jakt p& bananer, mynt, pusselbitar och bok-
stéver som stavar K-O-N-G. Att hitta precis allt
ar apsvart, men lyckligtvis finns en hjélpsam
papegoja med nabb for att hitta pusselbitar.

Retro halkar bara pa ett bananskal:
spelkontrollen. Den &r inte hundraprocentig, och
det &r vift-kravet som stéller till det. Antingen
spelar du enbart med horisontell Wii-fiarr, eller
med hjélp frdn nunchucken och visst, den
grundlaggande responsen finns dér. Rorelser
som markdunsar eller rullningar kraver dock att
du viftar med kontrollen, och flaxandet férvaxlas
titt som tatt av spelet och skakandet blir

S

tréttsamt i langden. Har hade behdvts mer jobb
eller en annan approach. Vift kan ju faktiskt

VI CHARMAS
HELT AV
KONGS
COMEBACK

fungera i lagom mangd, se bara pa Super Mario
Galaxy. Det &r hursomhelst mycket gladjande
att se gamle Kong i farten igen och Retro har
gjort ett toppenjobb med att ateruppliva
primaten. Och aterigen far vi bevis pa att
tvadimensionella plattformsspel ar allt annat &n
bara mossig retro: i det har fallet ar det tvartom
gronskande aktuellt.

Sammanfattningsvis:
Bortsett fran nagra smarre spelkontrollsproblem
ar Kongs aterkomst en helgjuten produktion
som genererar konstanta flin nér jag spelar.
Fansen bor alla djungelvrala av fortjusning.
Jonas Elfving

8/10 ),
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Blizzard branner ner sin vard for att bygga upp den igen... BLOOD
WORLD OF RAFT. DRIVE

Plattform Utvecklare Utgivare
Premiar Antal spelare Rek. Alder
&

Plattform Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Rek. Alder

£ inL T
ZOMEIE ROADNILL X7

Designen i Blood Drive ar inspirerad av
Twisted Metal-serien. Det mérks tidigt - och mycket val.

Premissen i Blood Drive later anda som ett
riktigt trevligt, om an skruvat, Facebook-event.
”Pa fredag smaller det! Blod, bilar, brudar och
zombies. Vi kakar grillad kyckling, dricker lask
och kor battle royale i vara maskingevarsut-
rustade muskelbilar.” Tyvérr stannar Blood Drive
vid stadiet av att inte vara mycket mer an en
skon idé. Inte heller en vidare klyftig sadan, da
det mérks att utvecklarna Sidhe stulit friskt fran
serier som Twisted Metal och Carmageddon.
Skillnaden har ar att de ocksa lagt till zombies.
Med handen pa hjartat sa ar det séllan
zombies kan férséamra ett spel. Har har vi dock
beviset pa att de inte heller ger ndgon garanti
for ett bra spel. | Blood Drives fall ligger
problemet framst i att det aldrig blir riktigt roligt
att spela. Tekniska problem som usel bilfysik,
buggiga banor och trasig bilduppdatering bidrar
alla friskt till att konceptet racing och zombies
kanns uttréttat redan innan det hunnit borja.

BLOOD DRIVE
LIDER AV

World of Warcraft var fantastiskt, inget tal om
saken. Men nér det utvecklades var det ingen
som visste hur man gjorde riktigt omvéxlande
och spannande uppdrag och en logisk,
genomténkt varld. Sedan dess har designen
forfinats genom tva expansioner.

Nar nu Blizzard slépper loss Deathwing ar
det i form av en valbehdvlig nystart. Nar berg
ramnar, hela zoner svammas 6ver och
vulkaner bryter fram blir det samtidigt ett
tillfélle att planera om hela vérlden, strukturera
om uppdragen i mer logisk ordning utan en

massa dodtid och onddigt springande. TEKNISKA
Framfor allt ar flddet av uppdrag betydligt PROBLEM SOM

batt Vari . levelse i si Onédigt omstandliga stéllen som Wailing Caverns och Temple of Atal'Hakkar l l SEL BILFY'SI Ig

datire nu. varjeé zon ar en upplevelse 1 Sig SOmM o kortats ned i Cataclysm medan Dire Maul, Stratholme och Scholomance har anpassats till

knyter an till den &vergripande historien. nivan i sina,respektive zoner.
Men med allt gammalt som har fraschats

upp ar det I4tt att glsmma spelets faktiska kanske att uppleva hela spelet pé nytt med en Oavsett om speltypen &r racing, alla mot alla,
nyheter: de nya raserna och de nya zonerna. nilt ﬁ?fur' Oknektltlgden ﬂnnstsa r;nzcket -mattezalt eller “kill ‘em all", s& blir matcherna aldrig mer
Bade worgen och goblins har varsin fyra att utiorska att du garanterat har missat de an ett finesslost gytter. D& spelar det ingen roll
mesta. hur manga grindhouse-filtrerade karaktérer och
Spelméssigt har fokus flyttats tillbaka till pahittiga vapen det an finns.
ETT STORT ursprunget en aning. Det. ér‘viktigare att Blood Drive vill hemskt gérna ge intrycket av
S I Y CKE kommun|cera och utnyttja sina formagor att det ar ett skont spel. Avslappnat, roligt. Ett
BRIIJANT ophmalt, och att halla koll pa omgivningarna. spel som inte tar sig sjilv p& sérskilt stort allvar.
; : T|Ill§namman? med de mer omvfaxlande" | vissa situationer lyckas det verkligen med det.
ONLINE- . miljserna gér det upplevelsen i grupp &nnu Som nar matchernas kommentatorer utbrister,
R OLLSPEL 3500 u_pp(_irf:lg battre an férr. Cataclysm har redan gett mig *That's a master degree in misantropic
g:ﬁ;f:::f:ﬁ:;:er manga av mina basta Warcraft-upplevelser mutilation!” | de stunderna s& &r Blood Drive ett
drag i World of Warcraft: hittills och dé har jag knappt skrapat pé ytan skont spel. Ett bra spel blir det daremot aldrig.
. o . x . Cataclysm (de mellan av allt som hér erbjuds.
timmar lang introduktion som &r som ett spel i niva 1-60 alltsa) nya eller
sig. Béttre berattande, mer variation och en ggﬁ:ﬁg’xgﬁ:ﬂﬁ; s fattni . *
fargstark inledning pé ett uppfraschat spel. justerats for att passa in ammantatiningsvis: Ingen mangd zombies i vériden kan dédlja det

Aven om du aldrig tanker spela dem vidare &r bittre i fiytet i zonen. Cataclysm &r béde en remake av det spel vi faktum att Blood Drive ar oférdigt, ogenomténkt

K ) Ménga nya uppdrag &r lla h lat s& 15 3 flest T A m A m
det vart att uppleva inledningarna. For alla 0ss  ordentligt varierade och alla har spelat sa fange, da:r de fles a och véldigt trékigt. Nu véntar jag bara &nnu mer
som stétt i Dalaran och stampat vantar fem bjrde, pé"bra hfvnd"ng' férandringarna ar till det battre, och énnu ett pa& kommande Twisted Metal.
) ) . [EIED U EELSEAED stort stycke briljant onlinerollrollspel. i
nya zoner utspridda i den gamla véarlden. nya fordon eller andra Mik Ié ndb Irl ! P Viktor Eriksson
Det ar ett &terkommande tema: e ey EEeh fkael Sundberg
) . . finns ocksa flera typer av
berattande. Blizzard satsar stenhart pa spontana uppdrag som

ensamspelaren upp till maxnivan, dar valet R EHL A UG

. . . = spoar nagon fiende eller
som vanligt star mellan réder fér 10 eller 25 springer in i ett omrade.
spelare, att &gna sig &t PVP-strider eller

www.gamereactor.se 37



Overvald, levande masker och blod i stora drivor. Detta ar Splatterhouse

SPLATTERHOUSE

Plattform Utvecklare Utgivare

Splatterhouse ar varldens blodigaste och
valdsammaste spel. Det &r lika bra att sla fast
det direkt. Det har ar ett spel dar 18-
arsmarkningen anvands som forsaljnings-
argument, och som far spel som Mad World
och Mortal Kombat att framsta som mysiga.
Ett spel dar allt fran sma maskar till
medelstora troll har kroppar som tycks besta
av tusentals liter blod som bara vantar pa att
fa valla fram.

Allt vald backas upp av en stenhéard attityd
och skruvad story. Du spelar losern Rick
Taylor som blivit ldmnad i en blodig hdg
medan en elak vetenskapsman rymt med heta
flickvannen Jennifer. En hockeymask, till
synes lanad av Jason Voorhees, talar till
Rick och ber honom féra den mot huvudet,
varpa var hopplése huvudperson férvandlas
till ett steroidmonster och blodbadet kan
boérja. P4 God of War-liknande manér drar
man fram och dénger allt i sin vag. Har och
var finns enklare pussel som oftast ska I6sas

BLODIGT, RATT
BRUTALT OCH
RIKTIGT...
TRIST

med massor av vald.

Det finns en del saker som &r bra i
Splatterhouse, men det finns tyvarr mycket
som ar daligt ocksa. Vilket visar sig nar man
granskar den blodiga fasaden. Till exempel ar
spelmekaniken primitiv och uppmuntrar aldrig
till nagra finesser trots att det finns ett
hundratal stridstekniker att vélja bland.
Darmed decimeras Splatterhouse till ett
hamrande pa X-knappen och striderna kanns
snabbt repetitiva. Annu varre ar att Namco

38 www.gamereactor.se

Premiar

Antal spelare | Rek. Alder

Grafiken i Splatterhouse &r inte bara dalig, den &r vidrigt dalig. Modellerna ar

En nyversion
Namcos original slapptes
redan 1988 i japanska
arkadhallar, da Fredagen
den 13:e-filmerna var som
storst. Ett rojigt beat 'em
up dar man iférd Jason
Voorhees-mask skulle
morda och slakta, garna
med 6verdimensionerad
kottklyv. Redan da ansags
det vara extremt vald-
samt, och det forbjods pa
sina hall, ett 5de som
aven drabbade de tva
uppféljarna. Infér denna
nya Splatterhouse-remake
har Namco valt att hylla
originalspelen, genom att
inkludera alla tre som
bonusmaterial.

skrattretande fwh téackta med brungra texturer i chockerande lag uppldsning.

tagit till manga fega grepp for att skapa
utmaning och livslangd.

Har finns gott om tillfallen d&r man kan d6
direkt utan forvarning eller indikation pa att
momentet innebar omedelbar déd. Med usla
checkpoints far man ofta spela om det man
redan gjort. Det skapar frustration och har
inget med varken utmaning eller livslangd att
gbra. Vérst &r bossfighterna som kénns
meningsldsa och saknar spanning. De ar inte
speciellt svara, men obalanserade, alltfor
utdragna.

Sammanfattningsvis:
Splatterhouse har bade kul koncept och
hérlig attityd, men det &r inte speciellt roligt i
langden och allt blod i varlden kan inte fa mig
att forlata den ojamna svarighetsgraden, den
slda spelkontrollen och de usla sparpunkterna
som tvingar mig att spela om langa delar.
Jonas Maki

4/10

APACE

AIR ASSAULT

Utvecklare
Antal spelare

Plattform Utgivare

Premiar Rek. Alder

Apache ér ett riktigt snyggt spel med vidstrackta
miljder proppade med tjusiga ljuseffekter.

Basen ér under tungt fiendeangrepp. Réda
markeringar indikerar angriparna pa min
Heads Up Display. Tangos overallt. Rotorn
snurrar igang, jag far luft under kroppen och
siktar in mig pa ett antal pansarfordon och
marksoldater barandes raketkastare. Min AH-
64D Apache Longbow fjuttar pa det tunga
artilleriet och Hellfire-missiler regnar 6ver
malen. En valdsromantisk militérfanatiker
skulle antagligen kalla det for poesi.

Nagon sérskilt spannande eller gripande
story ska man inte férvanta sig. Det &r typiska,
armé-jargong-matade berattelser infor varje
uppdrag som torrt informerar om terroristan-
grepp och piratbesvar i diverse pahittade
krigszoner. Istéllet kan man fokusera pa vad
Boeings attackhelikoptrar marknadsfor sig
som: att vara ett dédsbringande supervapen.
Och det ar ndgot som Apache: Air Assault
framgangsrikt lyckas formedla.

Jag tar ut en hel konvoj med ett dussin
hydraraketer i tét foljd, scoutar efter gerilla-
trupper i djungeln med vdrmekameran, jagar
terrorister 6ver snotéckta fjall och demolerar
broar och byggnader. Uppdragen &r varierade,

VARIERADE
UPPDRAG
OCH SNYGG
GRAFIK

vélgjorda och striderna blir séllan trakiga.
Det smaller hogt, later bra och ser hyfsat
verklighetstroget ut — utan att for den skull bli
nagot markvardigt rent visuellt. Bild- och
texturuppdateringen stapplar till ibland och
spelvarlden hade garna fatt vara mer
detaljerad. Men det fungerar.

Sa. Trott pa jaktplanen i Hawx men anda
sugen pa annu en omgang hogtflygande
action? D& kan det har vara nagot for dig.

*

Opersonlig helikopteraction som lyckas med
att inkludera det viktigaste: frana helikoptrar,
coola strider och valgjorda uppdrag.

Daniel Steinholtz

7/10
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Epic Mickey &r ett relativt 6ppet plattformsspel och du kan vélja att anta
sidoutmaningar genom att konversera karaktarerna du méter i det teckande landet.

Plattform Utvecklare
Utgivare [ Premiar
Antal spelare 1 Rek. Alder

Det finns ett gap mellan 80-talsrullen
Tron och dess aktuella aterfodsel pa
vita duken. Ett ganska stort. Med Tron:
Evolution ska Disney fylla halet och roa
oss med cyber-frisbees och ljushojar
sd coola att strommen gar. Och vet ni,
man har faktiskt lyckats ganska bra.
Om inte annat &r estetiken klockren.
Du spelar i en steril men stilren dator-
miljé som programmet Anon, i full fard
med att 6sa dédliga light discs dver
dina fiender. Det vankas ocksa
parkour-skutt, starkt doftande av
persiska prinsar och takskuttande
I6nnmordare, och att dansa i neon pa
detta satt ar riktigt tillfredstallande.
Smatt monotona strider och halvtrist
story drar ner betyget, men ar du ett
Tron-fan ar detta ett givet kdp. Om inte
annat for att Iata onlinemotstandarna
ata dammet fran din ljushoj.
Jonas Elfving

7/10
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sse Pigg i surrealistiskt serieland underhaller

EPIC MICKEY

Plattform Utvecklare Utgivare

“Du ser vek ut. Veka personer klarar sig inte
lange i Wasteland.” Disney-figurerna kring
mig ler, men jag far en krypande kénsla av att
nagot ...inte star ratt till. Den Clarabelle-
liknande kossans kommentar ar inte direkt
vanlig. Valkommen till Epic Mickey, den mest
skruvade Disney-upplevelsen sedan Alice i
Underlandet.

Du kanske inte minns Clarabelle. Inte
kaninen Oswald eller hopen av Gremlins
heller. Detta ar trots allt de bortgldmda

DISNEYS SPEL
ERBJUDER

EN UNIK
UPPLEVELSE

Disney-figurerna, som huserar i en tecknad
o6demark. Musse Pigg dras in i landet och ska
med malarfarg och thinner stélla allt till ratta
igen. Eller forstora lite mer. Du far namligen

Premiar

RAGE HD

Plattform Utvecklare
Utgivare Premiér
Antal spelare 1 Rek. Alder

Nér Id Softwares excentriske
programmeringssnille John Carmack
for forsta gangen visade upp Rage till
Iphone under fjoldrets QuakeCon-
massa kdndes det som att tiden stod
stilla. Kan det verkligen vara sant?
Kan ett spel till en mobiltelefon
verkligen vara sadar snyggt?

Svaret ar saklart ett rungande nej.
Visst ar Rage till Iphone snyggare &n
det mesta till Apples ultrapopulara
smartphone men samtidgt &r det en
“railshooter”, ett férrenderat ljuspistol-
spel dér spelarens enda uppgift ar att
peka och skjuta. Men far inte ga
omkring i miljiderna och det grafiska
godiset & minimerat till vissa tjusigt
belysta rum och en del frana effekter.
Spelet i sig &r trist, s& in i bomben.
Sjalvgaende actionspel ar oftast det.
Mutanter valler fram bakom lortiga
skrymslen och enformigheten &r snudd
pa outhardlig.

Petter Hegevall

4/10

sjalv valja spelstil for att ta klara av
plattformsutmaningarna. Nar du exempelvis

HARRY POTTER
AND THE
DEATHLY
HALLOWS

Plattform Utgivare EA Premiar A Antal

spelare 1-2 Rek. Alder

Sa har det antligen blivit dags att
férvandla den bésta Harry-boken till
spel. EA har markligt nog sneglat pa
Gears of War i utformandet av
spelupplagget. Baddat fér succé? Inte
direkt. Deathly Hallows &r en ren
tragedi fran bérjan till slut. Hela det
Gears of War-liknande spelsystemet ar
s& dumt att man storknar.

Harry har hagelbrakarmagi,
bazookamagi och granatkrus. Spel-
mekaniken &r trasig, fienderna kan ga
utanfér banorna, skott kan ga igenom
vaggar och checkpoints &r ojamnt
fordelade s& man kan fa spela om hela
banor om man skulle rdka do. Lagg till
det en handfull stealth-banor som ar
det vidrigaste jag spelat i ar, och den
ultimata Harry-skymfen ar ett faktum.
Detta ar arets samsta spel.

Jonas Maki

2/10

Antal spelare 1 Rek. Alder

ska laga en dérrmekanism kan du snallt
"mala" fram mekaniken, eller sudda bort
kugghjul med thinnern. Bada vagar tar dig
framat, men paverkar sa sakteliga Musse och
hela spelet.

Emellanat stéter du p& magiska filmdukar
och med ett skutt in i dessa nar du spelbara,
klassiska kortfilmer som Steamboat Willie eller
Mickey and the Beanstalk. Dimensionerna blir
tv4, en filmremsa fladdrar i skérmkanten och
effekten ar riktigt magisk, sarskilt for ett
Disney-fan. Att studsa p& tvangsmatade
kossor ombord en svartvit angbat ar bara en
av flera absurda godbitar och fantasirike-
domen gor verkligen Epic Mickey till en unik
upplevelse.

*

Roligt plattformande och framférallt en
suverant surrealistisk inramning gor Epic
Mickey till en designdrém. Detta &r ett av
arets basta plattformsspel.

Jonas Elfving

8/10

SONIC
COLOURS

Plattform Utvecklare
Utgivare Premiar

Antal spelare 1 Rek. Alder

Det ar svart att bli klok pa Sonic
Colours. Det &r namligen ett bra Sonic-
spel. Det forsta pa evigheter. Anda har
det problem. Problem som varit med
serien dnda sedan den éntrade den
tredje dimensionen.

Spelkontrollen pendlar mellan
silkeslen och bedrévlig. Banorna
mellan storartade och billiga. Ingen kan
dock forneka att Sonic Colours bar pa
en otrolig kreativitet. Ett nytdnkande
och en vilja att forbattra... allt. Det
mérks att Sonic Team plagierat otroligt
mycket fran Super Mario Galaxy. Det &ar
fult av dem, men jag kunde samtidigt
inte bry mig mindre. Om det var det
som behdvdes for att ge Segas bl
maskot lite av sin lyster tillbaka, s&
garna for mig. For trots alla moérka
dalar s& bjuder Sonic Colours pé &n
fler héga toppar.

Viktor Eriksson

7/10
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Gejma med
Sony-prylar

surround-lurar
arsystem Tre

Spelheadset 7.1 + actionspel

Medal of Honor (PC)

40 mm element, volym/mic/sekretess-kontroll,
trefaldigt hélje, dubbla uttag, 2,5 m sladd.
Forstklassigt ljud som placerar dig mitt i handel-
sernas centrum. Kompakt inbyggd bommikrofon.

Ultrafran krigssimulator fran
Electronic Arts.

oW .
Fyll i ratt svar nedan C

Vilket &r grundades egentligen Sony?
(11987 [J1946 []1812

Vad heter Sonys nuvarande filmformat?
[JHD-DVD  [] Blu-ray []sAa-bvD

Vad fick spelet Medal of Honor i betyg?
[18r0 [Jomo [J7m0

Klipp ur talongen, skicka den till oss och méark kuvertet med

Motivering:
Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna
detta smaskiga hérdvarugodis fran Sony:

Vill du inte klippa sénder tidningen kan du skicka svaren i ett mail
eller skriva ned svaren p ett papper till taving@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.

Gamereactors julkalender

Pa Gamereactor.se, Sveriges storsta spelsite, kan
du varje vecka delta i nya tavlingar. Med start den
1:a december kan du tavla om priser for 6ver 50
000 kronor i Gamereactors arliga julkalender.

Kraftfulla datorhdgtalare

Sony SRS-DB500 2.1 Gaming Speakers

'V
2.1-kanaligt datorhogtalarsystem med enorm total uteffekt pa 300 W ger ett rikt
hogkvalitetsljud for filmer, musik och spel. Fullstéandigt digital S-Master-
forstarkare ger detaljerad ljudatergivning for en uppspelning som ar trogen
originalkallan.

Ditt namn & adress:

Du kan aven delta i denna tavling pad Gamereactor.se och
slipper da klippa sénder tidningen. Happ!

Gamereactor.se




For fullsténdiga recensioner av alla
rekommenderade spel:
Spelhyllorna dignar éver med spel som skriker efter dina pengar. Alla

spel ar dock inte kopvarda och Gamereactor hjélper dig att vélja
genom att ranka de 15 mest kopvarda titlarna till varje format.

Sonys konsol ar en svartblank Blu-ray-best med ett kraftfullt inre

Sony Playstation 3

Playstation 3 ar en komplett underhaliningsmaskin som innehaller
det mesta man behéver. Det inkluderar en 3,2 GHz Cell-processor

fran Toshiba samt ett grafikkort fran Nvidia. Dessutom har den en
funktionell Blu-ray-spelare, inbyggd harddisk som enkelt kan
utokas till 320 gigabyte och inbyggt wifi. Playstation Network
erbjuder gratis online-spelande och funktioner som webblasare,
musikvideotjansten Vidzone samt onlinevariden Home. Betal-
tjansten Playstation Plus ger dessutom exklusiva demon, beta-
platser och andra formaner. Fér den som vill spela aktivt finns
rorelsekénsliga Playstation Move som erbjuder helt nya typer av
spel och det finns redan flera spel med 3D-stod.

Tillverkare Sony
Premiar 23 mars 07
Media Blu-ray
Signal HDIVII

Vikt 4 kg

Matt 290x65x290
Pris 2995 kr

Playstation 3

amereactor listar de 15 béista spelen til varje format och givetvis kan alla placeringar &ndras frén ménad til méanad.

Speltitel Genre Utgivare Betyg

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Rockstar bjuder pa en rik, dynamisk och levande spelvérld i denna omedelbara actionklassiker!

Killzone 2 Action Son 10/10

Forbered dig pé det hardaste, stérsta och mest krédvande TV-spelskriget ndgonsin i Guerrillas tvaa...

Red Dead Redemption Action Take 2 10/10

Det coolaste western-spelet négonsin &r proppat med pistoldueller, lassokast och underbara karaktarer.

Rock Band 3 Musik EA 10/10

Harmonix briljanta trea &r en fantastisk musiksimulator med heta nyheter som keyboard och proffsldge.

Little Big Planet Plattform Sony 10/10
Tank dig ett plattformsspel dar du sjélv bestammer hur allt ska se ut och fungera. Det ar Little Big Planet!

Super Street Fighter IV Fighting Capcom 9/10

En stérre och fetare version av fioldrets basta slagsmél, med ett forbattrat onlinelage och mer variation.

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action Konami 9/10

Framtidens krig &r hogteknologiskt, smutsigt och rétt. Snake & gammal, gr& och hérd. Och vi dlskar det.

Call of Duty: Black Ops Action Activision 9/10

Treyarch trumfar Infinity Wards spel med ett benhart TV-spelskrig som lamnar en skakad och svettig.

God of War lll Action Sony 9/10
Kratos bombastiska trea blev en orgie i mytologisk slakt, ré ilska och svulstiga bossfighter.

Pro Evolution Soccer 11 Sport Konami 9/10
Realistiskt, balanserat, sbyggt och medryckande fér fotbollsvannen som vill ha djup i sitt passningssystem.

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10

Ta dig an vérldseliten i séval drifting som touring car, street racing och canyon racing i Race Driver: Grid.

NHL 11 Sport EA 9/10

Stenhart slagskott i hogra krysset fér EA d& de visar klockren dominans med érets imponerande upplaga.

Batman: Arkham Asylum Action Eidos 9/10
DC Comics folkkére laderpung krossar skallar och skiter i namnen nar Rocksteady Studios briljerar!

Uncharted 2: Among Thieves Action Sol 8/10

Charmtrollet Nathan Drake ger sig ut pa skattjakt, igen, i Sonys popcorn-doftande matinépérla.

15 21 Need for Speed: Hot Pursuit Racing EA 8/10

Studion bakom Burnout-serien tar sig an EA:s gamla klassiska biljakter, och gor det med bravur.

kopguide ar helt och hallet baserat pa asikter som och har ingenting med den svenska férséljningen att gora.
Fullstéindiga recensioner av samtiiga spel pa denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.
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INHANDLA

SINGULARITY

Innovativ action fran
Hexen-studion med bade hégt tempo och
smarta pussel. Kapten Nate Renko spéanner
pa sig en tidsmanipulerande grunka, skriver
om historien och far retsamma ryssar att
ldras 50 &r pa en (ganska slafsig) sekund.
Det vankas &ven fiffig vapenhantering och
spannande smygsekvenser.

Variationen i hur du kan dela ut
dod. Prova till exempel att skicka en
chockvéag mot en fiendetrupp fér att sedan,
medan de befinner sig i luften, sakta ned
tiden med tidshandsken och prickskjuta av
ryssarnas armar med sniper-bossan.

Gillar finurlig och snygg action.

INHANDLA

SUPER STREET
FIGHTER IV

Slagsmal, séklart. Vad
trodde du? Enbart slagsmal. Capcom har
samlat ihop alla sina mest omtyckta
brékstakar fran tidigare Street Fighter-spel
och &ven lagt till en hel trave nya i den
ultimata versionen av Street Fighter V.

Den finslipade spelkontrollen
som gor varenda match till en uppvisning i
béde nervpérs och fingerfardighet. Det &r
underbart att i slutet av en avgérande rond
sta 6ga mot 6ga med sin motstandare, med
knappt nagon energi kvar alls, och slappa l6s
varsin spektakuldr Ultra Combo.

Inte bangar en kaftsmall.

INHANDLA

APACHE: AIR ASSAULT

Du tar till skyarna i en
Apache-helikopter och besoker krigsharjade
regioner for att séga &t terrorister pa skarpen.
Det &r upp till dig att bade styra gradd-
visparna och skjuta fienderna till molekyler
med kulor och missiler.

Att spela med en kompis i
samarbetsldget som Apache Air Assasult
erbjuder &r bade svettigt och véldigt givande.
En av er pangar terrorister och den andra
sitter i forarsétet, vilket kraver god kommu-
nikation och snabba reflexer. Se till att slanga
ut lysraketer fort nar fiendemissilerna borjar
narma sig och hall koll pa héjdmétaren.

Har hégtflygande planer.

! UNDVIK

BLOOD DRIVE

| Blood Drive ska du i
en fiktiv TV-show meja ned en rik flora av
zombies tills asfalten fargas rod. Du rattar
bepansrade fordon av olika slag och k&mpar
&ven mot gémda checkpoints, supertrist
kampanj och 19 033 buggar.

Skarmuppdateringen &r ett
skamt och 6verlag ar spelet proppat med
irriterande buggar. Hade Blood Drive varit en
bil skulle det vara en halvt sénderbrénd
Honda Accord fran 1988 med rostigt insug,
tva fungerande vaxlar, pyntad med en
wunderbaum med doften “fekalier”.

Need for Speed: Hot Pursuits
karror. Eller splatter-hojen i Dead Rising 2.
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Apple Iphone

Apples stilbildande smartphone ar

Information

Nr. Speltitel

ett litet kraftpaket vars standigt

Tillverkare
Premiér

Rolando 2

vaxande populéritet och tekniskt
Media imponerande gyro gér den till ett

Real Racing

Vikt spelformat att rdkna med. Pa

Matt
Pris

Apples egna speltjanst App Store
finns det snart en halv miljon

Doodle Jump

smaspel att ladda hem varav

manga av dem &r helt gratis.

restanda, grym onlinetjanst och ett smidigt granssnitt

Microsoft Xbox 360

Microsoft slappte Xbox 360 redan i december 2005. | somras

W ersattes den gamla modellen av Xbox 360 S, en mindre slimmad
modell av battre kvalitet med 250 gigabyte stor harddisk, fler USB-

U"'(‘;’ng;%ﬁ portar, lagre ljudniva, battre Kinect-kompatibilitet samt inbyggt
Premiér 2 DEC 05 wifi. Xbox 360 har ett grafikkort fran ATI, en Power-PC-processor
Media DVD fran IBM innehallandes tre karnor pa 3,2 GHz samt 512 megabyte
\sr:%“;';k%m RAM. Den vélgjorda onlinetjansten Xbox Live ar ett starkt

Métt 270x75x264 argument fér Xbox 360 med en valfylld affér nedladdningsbara
Pris 2595 kr spel och odvertraffat multiplayer-stéd. Nya tillbehéret Kinect ar

PLACERINGAR:

Nr.
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Fullstindiga

Microsofts senaste storsatsning och malsattningen &ar att Xbox
360 med den ska vara aktuell &nda till 2015...

Xbox 360

Gamereactor listar de 16 bésta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar &ndras fran ménad til ménad.

peltitel Genre

Halo: Reach Action Microsoft 10/10

Episka rymdbataljer p& planeten Reach nér Bungies tar farvél av spelserien som skrev om regelboken!

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10
Niko Bellics vag mot toppen i en varld av organiserad brottslighet &r en underbar sadan. Kop, kop, kop!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10
Valves obscent prisvérda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnaring frén, rockar.

Mass Effect 2 Rolispel EA 10/10

Flaskiga rymdstrider och dunderdialoger i Biowares storslagna rollspel bland stjérnorna - ljuvligt episkt.

Gears of War Action Microsoft 10/10
Nutida actionklassiker som tagit héguppldst motorségsslakt av fula fiender till en ny och kéttigare niva.

Red Dead Redemption Action Take 2 10/10
GIém Gun, glém Call of Juarez och Gunsmoke. Detta &r det forsta riktigt geniala western-aventyret...

Rock Band 3 Musik EA 10/10

Perfekt l&tlista, grym presentation, underbara instrument och ett pro-lage som Iar dig spela gitarr pa riktigt.

Bioshock Action Take Two 9/10
| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gatt fel. Bered dig pa en ryslig resa p& havets botten.

Call of Duty: Black Ops Action Activision 9/10

Extremt beroendeframkallande actionspel med béde en grym historia och valgjort multiplayer-stéd.

Super Street Fighter IV Fighting Capcom 9/10
En eldboll. En rundspark. Ett bensvep. Och en smallfet nykomling. Super Street Fighter IV &r antligen har.

FIFA 11 Sport EA 9/10

Briljant version av klassisk spelserie dar den nya delen &r proppad av harliga nyheter for soffsportaren.

Halo Wars Strategi Microsoft 9/10

Sugen pa lite realtidsstrategi som utspelar sig pa ringplanetens snétackta vidder? D& &r detta ditt spel!

Bayonetta Action Sega 9/10

Harligt harfagra héxan Bayonettas hiskeliga hoppsparkar trotsar fysiklagarna och frisyren mosar allt i sikte.

NHL 11 Sport EA 9/10

Ny tacklingsfysik, smidigare animationer och fler lag &n niagonsin. EA &ger hockeyisen, &ven i ar.

57 Assassin’s Creed: Brotherhood Action Ubisoft 8/10

Ubisofts cyberpimpade medeltidsmérdare tar tidsmaskinen till rendssansens Rom for lite rekreation.

uide &r helt och hallet baserat pa redaktionens gemen:
ér att hitta pa:

Utgivare Betyg

Pizzaboy

INHANDLA

CALL OF DUTY:
BLACK OPS

Att i forstapersons-
perspektiv leka krig i diverse tidsperioder
under kalla kriget. Alex Mason pinas i
forhorsstol och berattar om sina upplevelser
fr&n Kuba, Vietnam och Ryssland, handelser
som du fér spela. Black Ops &r dessutom
oerhort kul online, med alla olika typer av
intensiva dédsmatcher och lagspel.

Banan dar vi med flodbat,
obegrénsad ammo och helikopterstod far
spranga sonder halva Laos ar en pulshéjande
kanonsekvens, sérskilt d& det ackompanjeras
av Rolling Stones “Sympathy for the Devil”.

Alskar intensiv krigsféring.

INHANDLA

ASSASSIN'S CREED:
BROTHERHOOD

Lénnmérdar-hunken

Ezio outsourcar dédsuppdrag till assassin-
rookies och lever aven sjalv révare i 1500-
talets Rom. Férutom att skutta omkring bland
takasar och genomféra uppdrag leker du
aven stadsplanerare och bygger banker och
butiker i staden. Med onlinelédgets manskliga
motstand blir du bade jagare och byte.

Designen av Rom ér helt
magnifik. Att klattra upp for hustak och se
manljuset lysa upp Ezios parkour-skutt ar en
maktig upplevelse och lika maktigt ar det nar
solen gar upp och folkmyllret tacker gatorna.

Gillar elegant action...

Dark Nebula Episode 2

Gamereactor Topp 5 Iphone

INHANDLA

DANCE CENTRAL

Att bli en mésterdansare
av Travoltska matt. Med hjélp av Kinect-
kameran registreras ditt snitsiga steppande
och rumpskak, varpa du betygsétts i Rock
Band-stil. Du dansar till Iatar av Lady Gaga,
Rihanna och Kool and the Gang och fér lara
dig flera hundra moves.

Mitt i latarna dyker ett freestyle-
lage upp och skarmen técks av din kontur
och en regnbagsfargad bakgrund. Under
négra sekunder far du dansa pé bast du vill
och dina spratteldockerérelser visas sedan
upp pa skarmen i ett komiskt filmklipp. En
klar partyfavorit som forgyller och foérnedrar.

Vagrar vara panelhéna.

! UNDVIK

SPLATTERHOUSE

Rick har blivit miss-
handlad, helt sénderslagen. En elak veten-
skapsman har tagit hans dédsfrascha
flickvan Jennifer till fanga, nér han med hjélp
av en kottig Halloween-mask férvandlas till
en blodtérstig steroidbest och den vald-
sammaste rdddningsoperationen n&gonsin
tar sin boérjan i denna fantasilésa brawler.

Splatterhouse ar s& gammal-
dags att hela spelet mer eller mindre kan
klaras genom att hamra pa X-knappen.
Dessutom ar det fullt av stérande 8-bits-
liknande féllor som dédar med en enda traff
samt storigt usla checkpoints.

Bayonetta. Hart brutalrérdj!
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intendo DS

Nintendos DS bjuder pa en hel

Information

Pris 2095:-

Gamereactor Topp 5 Nintendo DS

Nr. Speltitel

del annorlunda funktionalitet. Det
mest idgonfallande &r de dubbla
skarmarna, varav den undre ar 2
tryckkénslig. Nyligen ersattes den 3
av Nintendo DSi som dessutom

har kamera, inbyggt minne, 4

Phantasy Star 0

webblasare och mdgjlighet att

ladda ned billiga spel.

Nintendo revolutionerar vart satt att spela med deras senaste konsol

Nintendo Wii

Trots klen prestanda, jamférbar med en snéllt timmad Gamecube,
har Nintendo Wii blivit en enorm framgang. Har finns de mest

m originella spelupplevelserna, inte minst tack vare Nintendos

Tillverkare NINTENDO

forsorg med allt fran traning i Wii Fit till rymdplattformande i Super

Premiir 7 DEC 06 Mario Galaxy. Att spela online till Wii &r helt gratis och Nintendo
Media DVD har satsat hart pa att utdka just online-verksamheten. Bland annat
\sr:%"?';?g WPONENT " finns valfylida retrobutiken Virtual Console och indie-paradiset
MA&tt 55 4x44x225 Wiiware samt massor av kul att géra med sina digitala alter egon,
Pris 2695 kr Mii. Sedan lanseringen har Nintendo uppgraderat Wii-fijarrarna

PLACERINGAR:

0-5-0-8-8

-
o
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13

14

med Wii Motion Plus for att ge annu battre rérelsekanslighet an
den ursprungligen hade.

Nintendo Wii

Gamereactor listar de 15 bésta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar &ndras frén ménad til ménad.

Speltitel Genre

Super Mario Galaxy 2 Plattform Nintendo 10/10

Mario krénger pa sig molnkostym och superborr och susar fram i &nnu en galaktisk fulltraff.

Super Mario Galaxy Plattform Nintendo 10/10
Marios galaktiska comeback blev precis s& bra som vi hoppats p& och en modern klassiker var fédd!

The Legend of Zelda: Twilight Princess Aventyr Nintendo 10/10

Spelmagi mé vara ett utnott och 6veranvént ord men det finns inget som béttre beskriver Links &ventyr.

Super Smash Bros. Brawl Fighting Nintendo 9/10

Nintendos senaste slagsmal &r ett somrigt superspel som proppats till bristningsgransen med innehall.

Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10
Resident Evil 4 ar spelseriens absoluta hdjdpunkt och Wii-versionen éar lika bra som GC-originalet.

Metroid Prime Trilogy Action Nintendo 9/10

Varldens béasta rymdhjéltinna spdar aliens och pimpar rymddréakt i Nintendos trilogibox.

Punch-Out Sport Nintendo 9/10
8-bits-legenden Little Mac har boxat sig tillbaka och &r nu redo att klappa trut p& Nintendo Wii.

Bit Trip Runner Plattform Nintendo 9/10

Gubben springer. F& honom att hoppa till skén musik. Koncentrera dig. En miss och du &r rokt.

The Beatles: Rock Band Musik EA 9/10
Lira tidlés moptop-pop med John, Paul, George och Ringo i Harmonix och MTV:s briljanta storsatsning.

Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10

Spelvérldens plattaste hjalte flirtar med sitt kultklassiska forflutna och ger sig ut pé helt nya &ventyr.

New Super Mario Bros. Wii Plattform Nintendo 8/10
Tidlost plattformande med goombas, avloppsrér och luftskepp. Avnjuts gédrna med tre goda vénner.

Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10

Helmysigt helgtdvlande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wii!

Ei1 Epic Mickey Plattform Disney 8/10
Musse Piggs besok i mérkliga Cartoon Wasteland har gett oss (och Lasse Aberg) harliga rysningar.

Mad World Action Capcom 8/10
Sin City méter Motorsdgsmassakern i Capcoms ultravaldsamma slaktfest till Wii.

[ Donkey Kong Country Returns Plattform Nintendo 8/10

Tvé apor, tusentals charmiga fiender och dubbelt s& manga bananer. Kungen Kong &r tillbaka!

ter och har ingenting med den svenska fors:

elsite.
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SELECT

Utgivare Betyg

1 New Super Mario Bros.

Betyg

Grand Theft Auto: Chinatown Wars

The Legend of Zelda: Phantom Hourglass

5 Professor Layton & Pandora's Box

HOME START

INHANDLA

EPIC MICKEY

Musse Pigg spiller
magisk thinner 6ver en vérld for bortglomda
seriefigurer och skapar suggestiva landskap
han sjélv méaste ge sig in i. Med magisk
pensel i hand sldss du mot tecknade monster
och utforskar detta Cartoon Wasteland.

Mickeyjunk Mountain, Epic
Mickeys kanske lackraste sceneri. Platsen
kantas av begagnad Disney-merchandise
som termosar och seriehéften, i det gréna
och livsfarliga thinner-havet guppar ett
enormt Musse-huvud, och mekaniska ljud
ackompanjeras av svagt visslande fran
Steamboat Willie. Magiskt, minst sagt!

Vill ha ett hérligt plattformsspel.

INHANDLA

SONIC COLOURS

S& hande det till slut. Dr.
Eggman har fatt daligt samvete 6ver alla otyg
han stallt till med. Darfér har han byggt en
tjusig intergalaktisk néjespark. Snallt, eller
hur? Naturligtvis siktar Eggman aterigen pa
véarldsherravéalde, och bara en ilsnabb kotte
kan stoppa honom.

De atta olikfargade Wisp-
varelserna som gett Colours dess namn. De
ger Sonic nya egenskaper som gor att man
far ut mer av sitt &ventyr ju fler man hittar. Att
g4 tillbaka och utforska banor man redan
klarat innebar massor av variation.

Tréttnat pa aratal av Sonic-
misshandel och vill ha ett riktigt bra spel.

INHANDLA

DONKEY KONG
COUNTRY RETURNS

Nintendos hérigaste
maskot Donkey Kong slar félie med lill-apan
Diddy for att samla bananer, ka gruvvagn
och slass mot hungriga bossar med aptit fér
primater. Precis som i det gamla Super
Nintendo-spelet &r det klassiskt
plattformande i 2D som géller.

Banan dér vi rusar och rullar
langs en strandkant for att undvika meter-
héga vagor &r genial plattformsdesign. Du
maste gdmma dig under stenbumlingar for
att inte drunkna, och samtidigt undvika
envisa krabbor som vill nypa dig i ap-arslet.

Alskar apig nostalgi.

I UNDVIK

MYSIMS SKYHEROES

Sims-folket tar till
skyarna och du kappkér med mumlande
smafigurer som egentligen borde hélla sig pa
marken och till méblering eller karriarsklatt-
rande. Med fantasilésa vapen ska du
prickskjuta dina medtévlande bakom
spakarna pé gulliga leksaksplan, men vi far
mer lust att flygposta spelet fér en kamikaze-
tur till EA:s “Play Label”-studio.

Den trasiga artificiella intelli-
gensen hos dina motstandare som far deras
flygturer att pdminna om en envingad humla
just uppvackt fran en lobotomi. Spel-
kontrollen &r inget vidare den heller.

Mario Kart. Extremtrevlig racing.




Iphone Silverfish

CHAQTIC BOX / CHAOTIC BOX

DS Professor Layton and the
Lost Future

LEVEL 5/ NINTENDO

Vad handlar det om: En rymdskepp-

liknande silverfisk spréanger neonfargade
fiender genom att sléppa bomber i rymden.
Styr gér du genom att dra fingret Gver

skarmen pa din Iphone/Ipod Touch.
Basta biten: Grafiken! Explosionerna &r ett
fyrverkeri av farger och pupillerna lar fa
sockerchock av allt 6gongodis.

{ INHANDLA ra x For dig som: Vill ha ett assnyggt stjarnkrig.

Spelvérldens storsta plattform med méangder av méjligheter...

PC/Windows

Varldens mest anvanda spelformat, méjligen i konkurrens av

W mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis pa fyra

Tillverkare OLIKA processorer och med det senaste grafikkortet, eller lagger

Premiar 1971 pixelbaserad patiens sa finns det nagot for alla. Som en f6ljd av
Media DVD piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
a&"ﬂgﬁ:iﬁm stora och dyra spelprojekt som slapps exklusivt till PC. Tack vare
Matt VARIERAR DirectX 11 har PC-grafiken fatt sig ett rejalt lyft och tjanster som

Pris VARIERAR Steam har blivit ett populart och prisvart sitt att kopa de senaste
spelen. Dessutom har alla PC-spel idag stod for Xbox 360-
handkontrollen. Var alltid noggrann med att kontrollera

systemkraven innan du képer ett nytt PC-spel.

PC / Windows

PLACERINGAR: Gamereactor listar de 15 basta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar &ndras fran ménad till manad.

Nr. Speltitel Genre Utgivare Betyg

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

30 timmar Half-Life 2, den basta spelupplevelsen som gér att képa fér pengar. | en och samma box. Ja!

Crysis Action EA 10/10
Teknikbriljans varvas med gudomlig spelbarhet och dynamik. Véra sinnen stimuleras till bristningsgransen.

Bioshock Action 2K Games 9/10
Atmosfarisk action med smart handling och underbara miljéer. Skulle du vara s vanlig att kdpa det?

Starcraft Il: Wings of Liberty Strategi Activision 9/10

Styr dina trupper med jarnhand i ett perverst vélbalanserat realtidsstrategispel av hogsta kvalitet.

World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10

Blizzards otroliga onlinedventyr k&nner inga grénser. Med ratt séllskap haller spelet bokstavligen for alltid.

GTR 2 Racing Atari 9/10

Varldens basta racingsimulator som utvecklats i nira samarbete med GTR-stjarnan Henrik Roos...

Call of Duty: Black Ops Action Activision 9/10

Krig har aldrig varit roligare &n i Treyarchs regi som bjussar pé en riktigt saftig historierevision.

Colin McRae: Dirt 2 Racing Codemasters  9/10

Lev livet som kéftig ungtupp och utmana Foust, Mirra, Pastrana och Bock i detta ragrymma rallyspel.

Dragon Age: Origins Rolispel EA 9/10

Bioware visade hur rollspels-slipstenen skulle dras nér man designade vuxna, medryckande Dragon Age.

Empire: Total War Strategi Sega 9/10

Historiedlskaren och strategiker kan nu sétta ett namn pa sin vata drém. Empire: Total War!

Mafia Il Action 2K Games 9/10
Tio langa ar av ivrig véntan &r antligen 6ver. 2K Czechs stekheta uppfdljare gor oss inte besvikna.

HE:-R-H-B-H-3

Left 4 Dead 2 Action EA 9/10

Zombies dverallt, vapen likasa. Skram igdng motorsagen och avnjut historiens klafsigaste kvartettspel.

-
N

Singularity Action Activision 9/10

L6s problem, smyg och gér ruskiga ryssar till kladdig kebabfars med tidsmanipulerande supergrunka.

i
H

Civilization V Strategi 2K Games 9/10
Episkt strategispel om vérldsherravélde for nattsuddare med historie- och krigsintresse.

ol
iy

[ World of Warcraft: Cataclysm Rollspel Activision 9/10

Blizzard har putsat spelvérlden Azeroth och gett oss tonivs med nya uppdrag. WoW, s& najs!

—
5

med den

Vad handlar det om: Barbara hattkungen och gatmastaren
Layton knécker hundratals tankenétter i stamningsfull story
om ett hotat London. S&tt p& en kanna te, din Nintendo DS
och gnugga genikndlarna med Laytons senaste aventyr.
Basta biten: Att efter timmar av grubblande klara av de
svéraste gatorna, utan att ha spenderat ett endaste “hint
coin” ger enorm tillfredstéllelse.

Fér dig som: Vill lata hjarnan jobba.

INHANDLA

JUST SE 2

Du &ker pé agent-
charter till sydasiatiskt orike dar en
bindgalen, mustaschutrustad diktator ska
stortas och en kaosmétare ska fyllas pa.
Vilda bil- och flygturer, hektiska eldstrider och
uppfriskande lek med anterhake véantar dig i
arets mest beroendeframkallande actionspel.

Det enorma omspelningsvardet.
Oriket Panau &r gigantiskt, mega-maffigt,
enormt (stort) och 1000 kvadratkilometer
fylida av uppdrag och base jumps ger dig
rejél valuta fér pengarna. Med savél hav och
berg som storstader och byar ar
miljévariationen mycket god.

Vill spranga precis allt.

INHANDLA

WORLD OF WARCRAFT:
CATACLYSM

Vérldens mest populara
onlinerolispel far en omfattande expansion
dar hela spelvarlden Azeroth har féréandrats
radikalt. 3500 nya uppdrag, ett héjt leveltak
eller varfor inte mojligheten att bli arkeolog lar
hélla oss onlinerollspelsfantaster sysselsatta
en god tid framéver.

Att utforska den sjunkna staden
Vashj'ir & mycket spannande. Har far du via
en serie uppdrag spela som en naga, World
of Warcrafts muterade sjéormar. Via
tillbakablickar véaxer beréttelsen och
spannande konspirationer dyker upp.
Saknar ett riktigt liv.

INHANDLA

CALL OF DUTY:
BLACK OPS

Vad som egentligen
hande under kalla kriget, &tminstone enligt
utvecklaren Treyarch. Krigshjélten Alex
Mason skjuter sig genom lackert designade
tolkningar av Kuba och Vietnam, och later
dig gora allt fran att ratta tanks till att smyga
genom hart bevakade fiendebaser.

Att sétta igang en "free for all'-
match online och ga 16s pa dina kompisar ar
oerhort vanebildande. Allra roligast blir det
nar du skickar ivdg den radiostyrda bilen RC-
XD, som sprangs nar den kommer nara dina
motstandare. Finfin fordons-férnedring.

Vill kriga hart pa natet.

1 UNDVIK

WRC 2010

Trott rallysimluering dér
du plagar svarstyrda Subarus, Fordar och
Citroen-karror i ohemulskt fula strackor. Du
kan plaga dig sjélv bade i soffan och online i
din jakt p& det dér perfekta grusférstallet.
Nagot som i WRC 2010 aldrig intréffar...

Foérutom den deprimerande,
blaskiga grafiken menar du? Att du maste
lagga en mindre evighet pa att justera de
horribla grundinstéllningarna for din bil. Om
du s& mycket som nuddar bromspellen
toknitar ditt rallyak och lagger sig bred pa
banan som en livstrétt hedgefond-maéklare.

Rfactor eller varfor inte
arkadvansinnet i Colin McRae: Dirt 2?
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Skadespelare Tom
Hanks, Tim Allen, Joan
Cusack, Don Rickles,
Estelle Harris, John
Ratzenberger
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Ty Story 3

Pixar avslutar sagan om leksakerna med arets basta animerade film

NAR PIXAR AR SOM BAST - &r de bast i varlden.

De lyckas maskera ett ténkvart allvar med en
lekfullhet, charm och humor som underhaller
savél den femarige fingerfargschefen som den
aldrande chefredaktoren. B&de jag och Loke (5 &r
gammal, kroniskt nedkletad med ketchup och
konstant supersugen pa kakor) dlskade Toy Story
3 forsta gangen vi sdg den. Nar den nu levereras i
1080p stéller vi oss bada langst bak i hylinings-
kéren och jublar hogt at det animerade
méasterverk som hér erbjuds.

Under de senaste aren mérks det att
filmskapandet hos Pixar har mognat. Fér &ven om
jag inte var sarskilt lyrisk vare sig efter Wall-E eller
Upp sa gar det liksom inte att forneka det faktum
att Pixars berattande nétt nya nivaer sedan
Ratatouille gick upp pa biograferna. Det finns
moraliska varderingar mer nyanserade och
realistiska an i nagra andra familjefilmer i Pixars
senaste verk. Medmaénsklighet, eftertanksamhet,
omtanksamhet ar teman som gétt igen i alla
dessa tre filmer liksom den svarbemastrade
dramaturgiska poéngen i att véava in minnen i
berattandet och hos karaktarerna som utgor

kéarnan av beréattelsen. Toy Story 3 ar en 103
minuter l&ng resa genom ett filmlandskap s&
valformat, med en berattelse sa valkomponerad
att man helt enkelt inte kan vérja sig. Har blandas
action med dramatik, sorg och skréck och karak-
tarerna kanns levande, verkliga och mer alskvarda
an nagonsin.

Storyn i Toy Story 3 &r smart pa ett satt som
animerad film alltid férséker vara, men séllan blir.
Temat &r enkelt for den allra yngsta att uppfatta
och fascineras av medan Andys samvetskval
samt leksakernas lojalitet mot honom definitivt blir
den roda traden for oss &ldre. Det &r en film som
ror vid s& manga fundamentala sinnesstamningar,
amnen och kanslor utan att ndgonsin forlora eller
kompromissa med sin humordoftande identitet.

Bilden &r genial (det finns dock vissa pyttesma
banding-problem i filmens mérkare scener och
lite antialiasproblem under ett par scener mot
slutet) och ljudet ar bland det basta jag hort i ar.
/Petter Hegevall

10/10

Ett annat manus

Pixars lastgamla deal med Disney har
sedan starten innefattat en klausul som
tillater Disney att gora uppféljare pa Pixars
filmer utan studions tillatelse. Nar Pixar i
bérjan av 2004 sade nej till att paborja
produktionen av en tredje Toy Story-film
boérjade Disney sjélva skriva pa ett manus
som skulle handla om leksakernas resa till
Taiwan och till fabriken dér Buzz tillverk-
ades. Tva ar senare kopte Disney Pixar
och nar Pixar-chefen John Lasseter tog
over rollen som storchef éver Disney
Animation lade han omedelbart ned
Disneys eget Toy Story 3-projekt och lat
sitt gamla Pixar team fa den tid de
behévde for att shalva gora filmen.



Genre KOMED| Premiar UTE NU Ratio 1.78:1 Ljud DTS-HD 5.1

Det &r antingen ett plagsamt tydligt bevis pé att jag
sakta haller pa att férvandlas till en skrynklig liten tant
eller sa har Dreamworks bara lyckats valdigt bra med
manusarbetet i den hér avslutande delen av Shrek-
serien. For nér eftertexterna rullar sitter jag och snyftar.
Shrek har sagt hejda och det ar svart att tanka sig ett
mer vardigt avslut for deras dlskvarda trasktroll.

| Shrek: Nu och for alltid har man gétt tillbaka till det

som gjorde den forsta filmen sa framgangsrik: varme och

humor i ljuvligt samspel med duktiga skadespelare som
ger liv at sina karaktarer pa ett lysande satt. Detta ar en
rolig och hjartvdrmande saga om kérlek och vanskap,

men saknar den tekniska briljans som finns hos konkur-

renterna pa Pixar for att verkligen kunna kandidera pé ett

toppbetyg. Bildkvalitén imponerar med stark kontrast
och riktigt lackra farger. Ljudet k&nns levande med fina
panoreringar.

/Erik Nilsson Ranta

8/10
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Genre ACTION / DRAMA Premiar UTE NU Ratio 2.40:1 Ljud DTS-HD 5.1

Man ska halla det inom familjen. Atminstone verkar Will
Smith jobba efter den devisen. Forst 1at han sin grabb

Inception

Genre Premiar Codec Ljud Ratio

"DROMMAR KANNS VERKLIGA nar vi drémmer. Det &r
foérst nar vi vaknar som vi inser att ndgonting
faktiskt var konstigt”. Det ar i den repliken som
Leonardo DiCaprio egentligen sammanfattar hela
karnan med Inception for oss tittare. Christopher
Nolans senaste film &r en thriller som utspelar sig
djupt in i det undermedvetna bland dréommar och
tankar dar vi gang pa gang tvingas anvanda vara
hjérnor for att klura ut vad som ar verkligt och vad
som inte &r det.

DiCaprio storspelar i huvudrollen som Cobb.
Ljusskygg agent som specialiserat sig pa att ta sig
in i andra ménniskors dréommar for att fa reda pa
deras innersta hemligheter. Han har hjélp av ett
gang likasinnade som samlas for att gbra en sista
stét mot en hoégt uppsatt affarsman. | grund och
botten &r Inception inte markvardigare an en
kuppfilm férlagd i drémmarnas varld. Som Ocean's
Eleven med mindre lustigheter och mer fokus pa
dramatik dar framforallt Cobb framstar som
intressant. Han plagas av minnen fran forr som gor
honom till en tickande bomb fér de andra
karaktarerna — ett kénslomassigt vrak som ju langre

beréttelsen fortskrider tar ett allt kraftigare
strypgrepp pa oss tittare. Nolan blandar friskt
mellan lagmaélda 6gonblick dar karaktarsutveckling
ligger i fokus och fantastiska actionsekvenser i
varierade omgivningar nér han for berattelsen
framat med sin sedvanliga fingertoppskansla. Ibland
blir det lite knepigt att hdnga med i svdngarna med
alla drémmar-inuti-drémmar som vi bombarderas
med under titten och nog borde Michael Caine ha
fatt en storre roll &n den minimala biroll han blivit
férpassad till, men i 6vrigt finns ingenting att klaga
pa.

Inception &r en underhéllande och spannande
blockbuster som far dig att tdnka mellan alla
explosioner. Bilden héller referenskvalitet med
knivskarp skérpa, underbara férger och ett djup
som hor till det absolut bésta jag sett. Ljudet &r
minst lika bra med en felfri surroundmix som bjuder
pé precision och kraft i ett underbart samspel.
/Erik Nilsson Ranta

/10

Vi betygsatter Blu-ray-versionen av en gammal film...

Jaden hanga med i Jakten pa lycka och sedan stéllde
han upp som producent till Karate Kid under forutsatt- i T
ning att Jaden fick spela huvudrollen. Och varfér inte. En > ¥
otippad remake kréver otippade drag. Som till exempel /‘\Vﬂ A /—\ 174
att lamna det amerikanska sméastadstrasket och forflytta * M r
handlingen till Kina. Kulturkrockar &r alltid roligt. Den har T atpel’”
argangen av Karate Kid ar forvanansvart lyckad sett ur
de allra flesta aspekter. Underdog-perspektivet sitter
som en smack och handling och tempo &r valkompo-
nerat. En film fér hela familjen av familjen Smith.
Bildkvalitet haller skyhdg kvalitet med intensiva
farger och minutiosa detaljer. Ljudspéret dunkar p& med
ordentligt tryck i slagvaxlingarna kombinerat med mer
valmixade och subtila surroundeffekter.
/Anna Eklund

Avatar : .
Extended Edition
Genre ACTION

Premiar UTE NU

Ratio 1.78:1

Ljud DTS-HD 5.1

8/10

T e Fiarde gangen jag kikar

igenom Avatar, nu i extra lang utgava,
kanns vissa delar av dialogen sa
overtydligt tramsig och sétsliskigt
tillrattalagd att jag kréks lite i
munnen.

Samtidigt ar Avatar fortfarande en
filmteknisk bragd utan dess like. Den
ar gjord enligt helt ratt premisser,
storymassigt, for att attrahera en sa
bred malgrupp som majligt. Den ar
overtydlig och férutsdgbar for att
passa alla - och den &r sadar 6ver-
drivet pampig och hégtravande for
att passa in i det blockbuster-fack
déar Cameron hérjar de senaste 20

aren. Avatar &r ett stycke filmhistoria,
pa flera satt. Den har spelat in mer
pengar an nagon annan film, den har
tagit anvdndandet av datoranima-
tioner i film till en ny nivéd samt dragit
igang en 3D-revolution som imangt
och mycket raddat biovérlden.
Extended Edition innehéller 4 skivor
med enbart extramaterial. Mycket av
innehallet &r extremt valproducerat
och intressant precis som extra-
scenerna som Cameron klippt in i
den redan langa langfilmen.

/Petter Hegevall
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