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3 MEDARBETARE
Gamereactors redaktion
kan du lasa mer om pa
Gamereactor.se/redaktion

Jonas Elfving

Gamereactors forsynte redaktor har den
senaste manaden varit pa resande fot.
Ett besok i Miami, flera dagstrippar till
London och en snabbvisit till Barcelona
har det blivit sedan forra numret. Och en
himla massa Bulletstorm, forstas.

Jesper Karlsson
Orebro-skogarnas egen korvétarkung har
under den senaste manaden spenderat
mer tid med Marvel vs Capcom 3 &n vad
som kan anses hélsosamt. Trots detta &r
Jesper en av redaktionens svagaste
fighters i Capcoms briljanta trea.

Love Bolin

Smidig som en panter men svag som en
pensionerad tant. Det dr Love det. Den
senaste manaden har gatt at att smyg-
testa Nintendo 3DS. Det fullsténdiga
testet laser du saklart pa Gamereactor.se.
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Lastgamla konsoler

Nar Microsoft respektive Sony utannonserade Kinect och Move bad jag en stilla bdn om att
bada dessa satsningar skulle misslyckas, fatalt. Inte for att jag missunnar nagot av féretagen
framgang, langt ifrdn, och heller inte for att jag instinktivt avskyr flamsigt viftande. Nej, for att
jag hoppades pa att inom kort fa ta del av nya konsoler fran de bada speljattarna. Jag hade
hoppats pa ett uttalande under GDC-massan i San Francisco som &tminstone hintade om att
nya maskiner var under utveckling. Men icke.

Microsoft har varit klara pa féljande punkt: Xbox 360 kommer att leva i fyra ar till. Minst.
Kinect gar &t som smoér i solsken och det finns darmed ingen anledning att skynda sig med att
fardigstélla uppféljaren. Sony har varit &nnu mer bestamda i sina uttalanden om den
ofrdnkomliga Playstation 4. Den kommer att dréja, lange. Till 2015 &r det tankt att Playstation 3
ska halla enligt Sony. Vilket saklart gor den nuvarande konsolgenerationen till den langsta
nagonsin. Det har vi Move och Kinect att klandra, mer eller mindre.

Kalla mig grafikkat, eller ytlig. Men snygg grafik kommer fér mig alltid att vara viktigt. | ett
actionspel vill jag imponeras av det visuella lika mycket som av det spelméassiga. | ett
racingspel vill jag njuta av sammetslen skédrmuppdatering i minst 60 bilder per sekund. Utan att
offra saker som antal motstandare pa banan, fysik eller vadereffekter. Xbox 360 fyller snart sex
ar medan Playstation 3 invéntar sin femarsdag. Det kravs ingen examen i raketforskning for att
begripa att tekniken i dessa konsoler bérjar bli ruskigt gammal. Med all sékerhet 1&g ju bada
maskinerna dessutom pé arbetsbordet ett par &r innan release, vilket borde innebara att
innanddémet i framst Microsofts spelkonsol precis maste ha natt malbrottet.

Och nu bérjar det verkligen mérkas. Det sista halvaret har det blivit plagsamt tydligt att det
ar dags for Microsoft och Sony att ersatta sina spelmaskiner med nya. Ta Crysis 2 som
exempel. Crytek har sin goda vana trogen proppad sin grafikteknologi med godsaker men i
slutdndan tvingades de optimera Cryengine 3 mot DirectX9, sex ar gamla drivrutiner, eftersom
Xbox 360-spelet i slutdndan kommer att sélja i stérre volymer an PC-diton och darmed maste
anses som viktigast. Crysis 2 till PC ar darmed inte fullt s& snyggt som det hade kunnat vara
om Microsofts och Sonys spelmaskiner inte hade varit sex respektive fem ar gamia.

| slutet av varje konsolgeneration finner jag mig sjalv mer och mer ben&gen att nastan
enbart spela PC-versionerna av de multiformatstitlar som sldpps. Denna ménad har jag njutit
av Crysis 2, Shift 2, Bulletstorm och Homefront. Till PC.

/Petter Hegevall, chefredaktor
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material.
Eftertryck, helt eller delvis utan redaktionens medgivande
ar forbjudet. Eventuella priser omnamnda i tidningen &ar
reserverade for andringar. Citera oss gérna men ange alltid
kallan.

Gamereactor ar en nordisk gratistidning som ges ut av
fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland Norge och
Danmark. Gamereactor finns hos narmare 600 svenska
butiker runt om i hela landet. Det stérsta butikskedjorna
som bjuder p& vér tidning ar: Onoff, Game, Hemmakvall,
Elgiganten och Webhallen. Vi finns &ven pé internet-
caféer, enskilda specialbutiker och stérre kdpcentrum.
Gamereactor.se &r Sveriges storsta spelsite. Har finner du
varje dag ett tiotal purfarska spelnyheter samt recensioner,
exklusiva reportage, intervjuer och givetvis matiga och
informativa forhandstester. P4 Gamereactor.se kan du
aven driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskutera spel i vart forum eller f& svar p&
dina fragor fran oss pé& redaktionen.

Gi tor ges ut av Gamez Publishing™

Testutrustning:

Gamereactors redaktion testar spel med hjap av féljande utrustning:
Sony VPL-VWAO0 (projektor), Screen Research (projektorduk), Marantz
AVB003 och Marantz MM8003 (for- och slutsteg) samt en komplett
rigg av Klipsch-hogtalare i serien RF25. 3D-spel testat med hjalp av
Panasonic TX-P65VT20 (plasma) samt Marantz AV 7005 i kombination
med var MM8003-slutsteg. Racingspel testat uteslutande tillsammans
med Fanatecs Rennsport Cockpit samt Clubsport Pedals och Fanatec
Porsche GT2 Racing Wheel.

Rekommenderad aldersgréns:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets
rekommenderade &ldersgréns enligt PEGI-standard. PEGI &r en
forkortning av Pan European Game Information. PEGI-
klassificeringarna &r rekommendationer om produktens innehéll och
lamplighet for olika aldersgrupper, och inte hur bra spelet r eller dess
tillganglighet. De fem &ldersgranserna i PEGI-systemet &r 3 &r och
uppat; 7 &r och uppat; 12 &r och uppét; 16 ar och uppéat samt 18 ar
och uppét. Dessa &ldersrekommendationer finns ocksé péa fodralen till
samtliga spel som slapps i Europa.

P& Gamereactor.se kan du l4sa langre versioner av varenda recension
som inkluderats i det har numret. Du kan &ven diskutera med
likasinnade, skriva egna recensioner samt bevaka kommande titlar.

www.gamereactor.se
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Forsok inte sla Crysis i grafik

Det verkar ju inte vara speciellt I6nsamt att satsa pa
grafik i dessa tider. For det férsta stdnger man ut den
stdrsta delen av marknaden genom att géra spelet
exklusivt till PC. Sedan har vi faktumet att man stéanger
ute en stor del av PC-spelarna, de som sitter pa for
sunkiga riggar. Slutligen kréver det enorma resurser att
framstalla ett s& pass snyggt spel. S& varfor skulle
nagon som &lskar pengar vilja investera i den typen av
spelprojekt nar han kan satsa pa nagot mycket
billigare som &nda kommer sélja mer? Rika hatar att
ge bort pengar helt enkelt. Vill ni ha ett spel som slar
Crysis, borja gora spelet sjalv.

/Kreaver

Ge oss nagot nytt!

Killzone 3, Gears of War 3, Crysis 2, Uncharted 3...
Listan &r nastan oandlig pa alla uppféljare som slapps
i &r. Jag alskar dessa spel lika mycket som deras
féregéngare, men racker det inte nu? En sadan har
stor lista av uppfdljare visar en brist av kreativitet eller
en rédsla av att forsoka nagot nytt inom spelindustrin.
Dock &r ju detta inte helt spelutvecklarnas fel, da
spelare képer samma sorts spel varje ar, och det
maste ju da spelutvecklare anpassa sig efter.

Ménga av uppfdljarna som slapps under den
senaste tiden &r ett desperat satt att f& in pengar och
skiljer sig knappt frén sina féregéngare, som Megaman
10 eller Bioshock 2. Och &aven fast fansen ber om
uppfoljare, ar det uppenbart att spelutvecklarna vill
gobra spelen sé lika foregadngarna som mojligt for att
inte riskera nagot. Lyckligtvis har vi spelutvecklare
som Platinum Games, som sldpper ndgot nytt och
originellt varje gang. Trots deras laga forsaljning,
fortsatter de att slappa kreativa och frascha spel. Och
i slutdndan &r ju det vad TV-spel handlar om: Att f&
hitta nya upplevelser!

/Leonard

Att vara ung och dum

Det fanns en tid da spelsidor inte existerade i min
vérld. En tid da jag inte hade nagon aning om vilka
spel som var populara, vilken konsol man skulle képa
eller ens vilken typ av spel jag foredrog. En tid da jag
kopte spel efter hur coolt det s&ag ut p& baksidan av

www.gamereactor.se

fodralet. Det ar lite sorgligt att jag antagligen aldrig
kommer fa uppleva samma spelgladje som jag kédnde
ndr jag var yngre. Da jag kunde sitta timme efter
timme och spela Midtown Madness 3 pa min
nyinkdpta Xbox, bara for att det var sa hejdlost roligt
att kdra upp for den dar branta trappan i Paris-banan
sd att bilen voltade i luften. Eller som nar min syster
beréttade att vi skulle kdpa Zelda: Ocarina of Time och
jag verkligen grat av gladje. Visst ar det bra att idag ha
kunskap om hur spelvérlden fungerar, och kunna se
spel for vad det ar (och samtidigt undvika att képa
skitspel). M&nga av mina favoriter ar spel som jag
upptackt de senaste aren. Men jag saknar verkligen
tiden da jag inte kunde se spelens brister, och det
absolut enda som betydde nagot var underhéalinings-
véardet. Jag var ung och dum, men det var underbart.
/Hampus Ricknell

Det var fel att Idgga ned Guitar Hero
Sjalv har jag aldrig spelat mig svettig framfér TV:n och
klamt pa en plastig gitarr, &ven om konceptet redan
fran start imponerade pa mig. Musikgenren har &ven
helt enkelt inte fallit mig i smaken och &ven om det
hade gjort det sa jag inte varit s& fortjust i att vraka
upp flera hundralappar pa en gitarr som kanske skulle
kénnas trakig redan efter ett par timmars rockande.
Men anda kanner jag en sympati for de rocksugna
maénniskorna som vill rocka sig torstiga framfor sina

MANADENS LASARE

Vad heter du? Hannes Krantz Hur gammal ar
du? 18 Vad heter din anvandare pa Game-
reactor.se? Scaletta Vilket ar ditt favoritspel?
Half-Life 2 maste vara det basta spelet
som nagonsin gjorts. Vilket ar ditt basta
spelminne? Att spela igenom Fable Asikter
om Gamereactor? Basta speltidningen.

skérmar. Activision har lagt ner Guitar Hero till f6ljd av den
nu allt sdmre férséljningen — vilket de forklarar med att
fansen har tréttnat. Men rockélskare har inte tréttnat pa att
rocka framfér TV:n; lika lite som de har tréttnat pa
musikgenren i sig. Det som de har tréttnat pa &r rocka
samma visa om och om igen. Min personliga uppfattning ar
att;det enda som skiljer mellan spelen &r latarna och
mojligen titeln. Allt annat ar i princip samma sak. Fansen
har som sagt helt enkelt tréttnat pa att kdpa i stort sett
samma spel omigen. En annan faktor som &ven drar ner p&
suget ar de ohyggligt dyra plastgitarrerna som dessvarre
slutar sina dagar i den nédrmaste containern.

For att som utvecklare/utgivare &teruppliva Guitar Heroes
glansdagar s& kravs det mer an bara nya latar...

/TGl

Forra arets svaraste spel?

Vilket var forra arets svaraste spel? Jag sager Donkey Kong
Country Returns. Det fick emellertid vardigt motstand i form
av Bayonetta, Super Mario Galaxy 2 och Castlevania: Lords
of Shadow. Men &nda. Jag sager Donkey Kong Country
Returns. Aret avslutades med ett av dem elakaste och
djavulska plattformspel jag har spelat sedan Mega Man-
spelen s&g dagen ljus. Till vardags &r jag en besinnad och
valdigt lugn herre men efter att kort in i spelet borjat stéta
pa allvarliga problem boérjade svordomsvisan sjungas. Det
verkar som att Retro Studios inte var p4 samma goda
humor som nar de gjorde Metroid Prime till Gamecube utan
att de maste ha tagit ut sina sdmsta dagar pé oss spelare.
Eller s& har de bara haft hardcore-publiken i &tanke och
férsummat oss casual-spelare. Ja, man kan g& bananas i
den diskussionen och dividera fram och tillbaka hur mycket
man vill. Sjalv tror jag pa det sistnamnda.

Fér mé&nga ar det en tripp langs minnenas allé och
denna tighta hantverkssamling av klassiska plattformsbilder
visar att smart nivadesign kan vara precis lika engagerande
som splitternya idéer. Sjalv spelade jag aldrig ndgot av de
Donkey Kong-spel som Rare en gang i tiden snickrade
ihop. De gick bara férbi mig men icke desto mindre
uppmarksammades dem. S& initialt var jag inte sarskilt
intresserad av nya Donkey Kong. Daremot var min sambo
det och inhandlade det séledes pa release-dagen. Nar hon
bad mig vara med sa gav jag spelet en chans, och dven om
jag tycker det ar forradiskt svart ar det samtidigt forbaskat
underhallande. Och nér slutbossen uppléstes, eftertexterna
boérjade rulla satt vi dar med kontrollen i vara fyra hander. Vi
hade inte bara klarat 2010 ars svaraste spel - vi hade gjort
det tillsammans.

/Ett racingfan
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Vilka ar konkurrenterna? Vi listar sex utmanare

Deus Ex: Human Revolution
PC, Playstation 3, Xbox 360 / Juni 2011

Adam Jensen, alldaglig sakerhets-
vakt pa foretaget Sarif Industries,
rakar ut for en olycka i Deus Ex
inledande skede. Han skadas sa
kraftigt att en svettig doktorsstab
tvingas férse honom med en himla
massa valpolerade kroppsdelar
lanade fran sjalvaste Robocop (n&, men ja... nastan). Adam spratter
upp ur sjukhussangen och hoppas pa att fa aterga till vardagen nar
han snubblar dver en gigantisk konspiration. Enligt spelseriens goda
vana trogen ger sig Adam in i hetluften for att fa reda pa vad som
egentligen ar pa vag att hdnda. Raiden-liknande akrobatik, design
med drag av cyberpunk, rendssans och smarta fiender utlovas.

www.gamereactor.se

Homefront
PC, Playstation 3, Xbox 360 / 18 Mars

Kim Jong-Un, koreansk diktator och
son till tokfrassen Kim Jong-Il, har
invaderat USA. Aret &r 2027 och
platsen Montrose, Colorado.
Koreanerna har lamslagit och
bombat sénder USA samt
tillfangatagit en stor del av
befolkningen. Det &r en nation som stér pa sina bara knén och bénar
om né&d, som vi far bekanta oss med under de férsta timmarna i
Homefront. | rollen som vardefull helikopterpilot med ordentligt
sylvassa sniper-skillz anslutar man sig till rebellstyrkorna som avser att
sl& tillbaka mot fienden. Multiplayerdelen ar utvecklad av folket bakom
Unreal Tournament och kan absolut komma att tavla med Battlefield 3.

Crysis 2
PC, Playstation 3, Xbox 360 / 24 Mars

Soderhavsparadiset - borta. De
flygande rymdgubbarna med
robotsvans - borta. Huvudpersonen
Nomad - borta. Koreanska
fiendestyrkor - borta. Det & med
andra ord inte mycket som Crytek
valt att behalla i utformningen av
den extremt efterlangtade uppfoljaren till Crysis. Eftersom spelets
producent Cevat Yerli velat na ut till en bredare malgrupp och
framforallt till mangder av nya fans valde Crytek att borja fran ny kula
med ett helt nytt dventyr. Resultatet ar ett explosivt, storydrivet
actionspel som utspelar sig i kdrnan av ett sénderbombat New York.
Multiplayerdelen ar en mix mellan Call of Duty och Halo.



Call of Duty: Modern Warfare 3
PC, Playstation 3, Xbox 360 / Oktober

Infinity Ward &r ett minne blott,
atminstone huvudkompetensen
som statt bakom merparten av
arbetet bakom supersuccéerna
Modern Warfare och Modern
Warfare 2. Men det spelar ingen
roll. Activisions bastsaljande
spelserie genom alla tider kan saklart inte ga i graven pa grund av ett
ar av bagatellartade stamningar, rattegangar, avsked och uteblivna
bonusar. Istéllet laddas det om med ny personal hemma hos Bobby
Kotick och lagom till jul &r det tankt att vi ska fa ta del av ett tredje
Modern Warfare-spel. Rykten hévdar att Sledgehammer Games
utvecklar kampanjen medan Raven gor multiplayerdelen.

Rage
PC, Playstation 3, Xbox 360 / September
| och med Rage kommer Id Software
garanterat att leverera en omskak-
ande upplevelse till ensamspelarna.
Men multiplayer da? Studion yppar
tyvarr inte ett jota om flerspelarlaget
annu, och kvar finns bara férhopp-
ningar och spekulationer. Framférallt
réknar vi med att f& plaga spelets dammiga buggys i rafflande kapp-
kérningar online och vi skulle inte heller grata blod om vi fick skjuta
snoriga mutanter med en kompis i ett co-op-lage. Gamla klassiska
dodsmatcher 4 la Quake skulle ocksé vara smaskens i en s& hutlst
vacker varld som Ids post-apokalyptiska 6ken. Tills dess, las mer om
Rage i var bastanta artikel langre fram i tidningen.

krigsrattsform. Den atalade sergeanten aterberattar sina
eskapader och minnet 6vergar till spelbar sekvens. Har
letar var trupp efter en férsvunnen patrull i tjusigt
detaljerade omraden i en av problemomradets stader.
Efter en promenad kantad av marknadsstand,
vattenpipor och slakterier brakar snart helvetet loss da vi
attackeras pa en parkeringsplats. Nar en lagkamrat faller
skadad mot marken dras han till sdkerhet av
huvudpersonen. Vapensmattret ar éronbeddvande och vi
far ett smakprov pa Dices odvertraffade ljudteam.
Studions ambitidsa féltinspelningar av verkliga vapen
och stridsflyg har verkligen burit frukt.

Senare foljer teamet en misstédnksam sladd, vilket
leder till krélande i en lufttrumma fullt av smuts och
rattor. Huvudpersonen stéter pa en fiendesoldat och de
bada hamnar i en intensiv narstrid. Det &r nara, brutalt
och det slutar med skallning. Dice forklarar att man vill
skapa en mer taktil kénsla i allt, inte bara narstrider, utan
aven hur steg sitter och hur vapnen kanns.

Under huven pa Battlefield 3 ligger den nyutvecklade
Frostbite 2.0-motorn och puttrar och den sorjer for
méanga detaljer som gor spelet riktigt lackert.

- Andra spelserier far konstanta reboots och nya
utvecklare, medans Battlefield har varit Dice hela vagen.
Det kommer att synas, om man gillat Battlefield tidigare
s& kommer man é&lska Battlefield 3. Jag kan latt lova att
detta blir den basta, snabbaste, snyggaste, bast latande
Battlefield-produkten. Det &r en garanti, annars far jag
byta jobb, berattar Troedsson fér mig.

En sédan garanti later onekligen lovande. Tekniken &r
det inget fel p& och héller resten av spelet samma klass
ska det bli en spannande resa. Det enda som oroar ar
att miljéerna och den allvarligare inramningen ska bli
alltfér bekant, sett till konkurrensen. Nu véntar vi med
spanning pa att f& se mer av multiplayerlaget.

HJonas Elfving

Battlefield 3 slapps under 2011 till PC, PS3 och Xbox 360

Operation Flashpoint: Red River
PC, Playstation 3, Xbox 360 / 24 mars

Codemasters fortsatter att sleva
upp mer realistisk typ av virtuell
krigsforing i sin Operation
Flashpoint-serie, och nast ut &ar
Operation Flashpoint: Red River, en
aningen mer lattspelad actionfest an
féregangaren Dragon Rising. Har
visar kalendern 2013 och amerikanska marinsoldater skickas ut for
att fa brakande Tadzjikistan-bor att bli sams. Kina Iagger nasan i blct
och vips - krig sa det stanker om det. Operation Flashpoint: Red
River &r byggt kring co-op for fyra personer och samarbetet &ar
verkligen kritiskt: det racker med en enda kula for att doda dig.
Tassa lugnt bland kineserna i mars.
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REAKTIO

Doden for Guitar Hero

Efter att Activision i kulspruteliknande tempo
matat ut nya Guitar Hero meddelade man nyligen
att det nu ar slut med det. Guitar Hero ska
namligen pensioneras, och det mest troligt for
gott. Luften har helt gatt ur musikspelen, och inte
heller Rock Band verkar éverleva. | samma veva
som det meddelades att Guitar Hero-serien skulle
laggas ned beréattade Activision aven att True
Crime: Hong Kong aldrig kommer att slappas,
och att Tony Hawk-serien har lagts ned.

En dodens dag fér médngen gamer, men
Activision stannade inte dér. Men passade
samtidigt aven pa att avliva DJ Hero som for att
verkligen betona att musikspelens era &r éver. For
den som tittat i en spelbutik under de senaste
&ren dr det uppenbart att nagot inte statt ratt till
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med Activisions titlar. Plastinstrumenten har
nédrmast skénkts bort, gitarrspelen har kunnat
fyndas i rea-backar och Tony Hawk Ride sléapptes
inte ens i Sverige.

Nagot som osokt leder till frdgan vad véarldens
stdrsta spelutgivare egentligen har for planer?
Den storsta grejen &r saklart Call of Duty som
man kommer satsa &nnu hardare pa framdover.
Idag &r det minst fem spelstudios som jobbar
med Call of Duty. Dessutom siktar man p3 att
gora fler licensspel med hardsatsningar pa bland
annat Transformers, Family Guy, Spider-Man och
TV-showen Wipeout.

Det gér inte att inte fundera pa hur det hade
sett ut for Guitar Hero-serien och rockgenren i sig,
om Activision inte hade sprutat ur sig den mangd
musikspel som de gjort de senaste tre aren. Med
en storre aterhallsamhet kanske spelserien
fortfarande varit popular. Samtidigt lyckades inte
heller Harmonix fértrolla fansen med Rock Band 3
som likt Warriors of Rock salde riktigt daligt.

Framtiden for Halo

Det ar nu drygt ett halvar sedan Halo: Reach
slapptes och ungefar nar du haller det har
numret i din hand slapps en ny expansion
kallad Defiant Map Pack. Bungie sjalva ar dock
inte inblandade, utan det utvecklas istéllet av
Texas-baserade studion Certain Affinity som i
grund och botten bestar av teamet som gjorde
multiplayer-delen till Halo 2. Bungie jobbar
istéllet med det omtalade jatteprojektet med
Activision, medan Microsofts relativt
nystartade team 343 Industries kommer ta
hand om allt som rér Halo.

De har varvat toppnamn fran alla méjliga
utvecklare. Allt fran Naughty Dog, Gearbox och
Valve till Team Kojima och aven Bungie har fatt
sléppa folk som lockats 6ver till 343 Industries.
Studion raknas redan nu som en av spelvérld-
ens mest meriterade team, detta utan att ens
ha visat upp ett enda spel. Medan de sjalva
varit knapptysta om vad som ska handa, har
Microsoft-chefer och andra som jobbat med
343 Industries beréttat desto mer. Bland annat
har man sagt att Halo-spelen ska komma att
slappas oftare istallet for vart tredje ar som
hittills varit fallet. En anlitad designbyra rakade
aven lacka planerna pa att géra inte mindre an
tva nya trilogier baserade pa Halo, varav en
med Master Chief i huvudrollen.

Utover det finns trovardiga rykten som
sager att en remake av Halo: Combat Evolved
ar under utveckling och att den ska sléppas
redan i &r lagom till seriens tiodrsjubileum.
Dessutom vet vi att Microsoft nyligen
registrerade varumarket Kinect Halo, nagot
som kan tyda pa att ett rorelsekansligt Halo ar
under utveckling. Och tittar vi framat valdigt
manga ar s& har Bungie i intervjuer sagt att
man inte alls utesluter fler Halo-spel i framtiden
om Microsoft bara vill jobba med dem igen.
Kort sagt, rakna med betydligt mer av Halo i
framtiden. /Jonas Maki



Smygarna
utmanar
varandra

Vi staller Hideo Kojimas
kultiga superspion mot
Ubisofts elegante mérdare...

Efter otaliga rundor vrakig action, dar kulorna
viner lika tatt som kroppsdelarna, ar det
oerhort uppfriskande for sjal och trumhinnor
att sl igang ett smygarspel. Nagot sofisti-
kerat. Nagot nervkittlande. Nagot med en
karismatisk huvudperson. Solid Snake och
Ezio Auditore ar tvd smygkungar och vi har
jamfort dessa tassande herrar i en stealth-
duell.

Resultaten ser du har bredvid sa vi tankte
agna dessa rader till att empatiskt konstatera:
livet som smygare &r inte latt. Att kunna tassa
omkring ljudlést med 32 kilo vapen och
sprangdmnen kraver sin karl. Att undvika
skarsar fran handledsknivar nar man fixar
héret likasa. | bade Snakes och Ezios fall &r
den smygande spelhjélten sténdigt utsatt,
och d& deras halsomatare &r mindre &n hos
actionspelens protagonister &r varje
konfrontation synonym med livsfara.

Men det hor ju till genren. Hideo Kojima
har beréattat att han infér utvecklingen av det
férsta Metal Gear-spelet ville gora varje
fiende lika farlig som han skulle vara i
verkligheten. Blir du upptackt far du ett rent
helsike, helt enkelt, ndgot som innebar mer
inlevelse och engagemang fér oss som
spelar. Och, far val erkannas, viss irritation.
Efter att ha blivit upptackt for nittiofjarde
gangen under en klurig passage i Metal Gear
Solid 4 har vi velat rycka bort det dar
férbannade utropstecknet fran skarmen och
kéra upp det i Kojimas inbox. Att konstant
behdéva slanga sig i allergiframkallande
hdstackar eller hacka under geggiga gondoler
kan inte heller ses som en yrkesférman. Men
det &r ett ndédvéandigt ont. Ty gladjen blir ju
desto stdrre nér vi lyckats smyga forbi intet
ont anande vakter for att antingen roffa at oss
en skimrande skatt eller infiltrera en militarbas
annu djupare. Overlag &lskar vi stealth-genren
och hoppas den fortsétter lika starkt som den
gjort. Ezio, Snake och alla ni andra
smygarhjaltar — vi alskar er.

Metal Gear Solid

SOLID SNAKE

Assassin’s Creed

EZIO AUDITORE

I
Meritlista Har raddat varlden fem ganger, egen- 9 Charmade fler kvinnor p& en manskensbelyst 5
héndigt plockat ned superterrorister och sommarnatt an vad Jesper ens kan rékna till.
levt flera dygn i en minimal flyttkartong. Har aven aterstallt ordningen i Vatikanen.
Kapacitet Roka, slass, smyga, krypa, skjuta, géra volter 8 Smyga, hoppa, klattra, dyka, simma, rida, 8
och prata med en férbannat cool, Clint I6nnmérda och charma kvinnor (igen).
Eastwood-raspig rost.
Specialitet Close quarters combat. Israelisk narkamps- 8 Anvander handmonterade stiletter (smidda av 6
typ som ar ruskigt effektiv. tjusigt bordssilver) for att ljudidst avliva sina
ettriga motstandare.
Inspiration Lé&rde sig det mesta av sina knep genom att 6 Stal en hel del av sina stealth-moves fran T
kika ohélsosamt mycket pa actionklassikern smygkusinen Sam Fisher...
Flykten fran New York.
Forsta publika Krop runt i moderiktigt army-linne i Metal 8 Drallde runt med halvtaskig jazzmustasch i 6
framférandet Gear till MSX (och NES), ett svarspelat och Assassin’s Creed Il dar han ersatte den
aningen enformigt attabitarsspel. Han aningen tuffare originalhjélten Altair. Ezio
raddade vérlden undan nymoderna ursaktas dock pa grund av sin tjorviga familj
kérnvapen, dock. Det far vi inte glomma. och allt trubbel som kom pé& kdpet hemifran.
Framsta stund Snake krossade en hel drés hégteknologiskt 10 Ezio tréttnade pé& att ranna omkring och 7
utrustade superskurkar i Metal Gear Solid 4. sticka folk med smidigt monterade stiletter
Han gjorde det dessutom i hog alder med och passade istéllet pa att handikappa en hel
bade &derbréack, diskbrack och mustasch. armé med hjalp av ett forgiftat apple.
Utstyrsel Snortight, mérkblad gummidrakt med 3 Urtjusig kappa med rendssans-smycken, 9
skrevsnore och gra mustasch. brodyr och hérligt blodréda detaljer.
Motto “Livet suger” 10 “Kvinnor och vin” 10

Solid Snake 62 / Ezio Auditore 58
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Nar actiongenren
forandrades till
det samre...

Efter Modern Warfare ar
ingenting langre sig likt

“You better fucking love this game guys or
you will be playing military shooters for
the next twenty fucking years!” Bullet-
storm-producenten Cliff Bleszinski (till
hoger) skréder inte orden under en
Bulletstorm-testspelning i London. Och
aven fast han kanske svar lite val mycket
har karln helt ratt. Militar-shootern haller
pa att ta dver. Call of Duty-arvet haller pa
att svélja hela actiongenren.

Strava bakat. Sura over férandring.
Gnélla p& nymodigheter. Sysslor som i
allra hégsta grad hér en gubbe till. Den
hér kronikan borde kénnas lekande l&tt att
skriva. Men det gor den inte. For trots att
jag bade &ger gubbkeps, kofta och gar
med en latt haltning numer, &lskar jag
actiongenren och allt som speltypen stér
for. Call of Duty var en stralande debut
fran ett nytt team. Tvaan var &nnu béttre
och trean bjod pa flertalet oférglomliga
spelégonblick. Alla tre salde bra.
Subgenren “World War IlI-shooters”
blomstrade. Men héll sig respektfullt pa
sin sida om actionterrdngen som Quake,
Half-Life och Halo sedan lange definierat.
Sedan anldnde Modern Warfare. Och
allting féréndrades.

For Modern Warfare-spelen har inte
bara belénats med skyhdga betyg av en
trollbunden varldspress, de har dven salt
mer &n négra andra actionspel. Med sina
I&sta checkpoints, sin styrda struktur,
spawnande fiendesoldater och fjdsiga
vapen kandes det i mangt och mycket
som att Modern Warfare 2 tog action-
genren bakat i utvecklingen. 41 miljoner
sélda spel senare och varenda utvecklare
av rang later sina spel smittas av Modern
Warfare-sjukan. Alla vill &t guldet. Varenda
kotte vill haka pé& trenden och sélja 24
miljoner spel. Och vem kan klandra dem?

Det senaste spelet som offrats likt ett
lamm péa den enorma brasa av fritank-
ande, nyskapande actionkreatérer som
Infinity Ward ténde, &r Killzone 3. Ett
morkt, tungt, klumpigt, kompromissldst
och svavelosande spel (Killzone 2) stoptes
om till ett militérporrigt, spelméssigt
glattigt sddant med extrem miljévariation,
fler checkpoints och fjdsigare vapen.
Killzone har Call of Dutyfierats. Nu ar
frdgan vilken annan spelserie som star pa
tur. For framtiden stavas Call of Duty.
Petter Hegevall
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therealcliffyb @QCIiff Bleszinski

Efter att ha férandrat actiongenren samt snackat mer om episkt 6vervald &n
nagon annan spelproducent har Cliffy B snart tagit dver varlden. Vi beréattar
hur det kommer att se ut i framtiden for Epic Games Twittrande snackpase

Working hard on prequel to Bulletstorm, calling it Stormbullet, gonna b > aw3s0m3
Postat av Cliffy klockan 14.22 den 19 september 2012 via Blackberry®

Just played Call of Duty: Secret Ops 4 on PS4. man it sucked. #activisionsucksass
Postat av Cliffy klockan 19.44 den 21 april 2014 via Redberry® Retweeted by therealcliffyb and 20 others

Oh snap! Won every friggi’n award @ this yr’s Spike awardz 4 Gears 5 #seriously
Postat av Cliffy klockan 22.22 den 12 juli 2016 via Konkelberry®

just grabbed the first Nobel prize 4 violenze in games. Big ups 2 the swedish vixxens
Postat av Cliffy Bulletrage Blezinski klockan 00.11 den 16 juni 2019 via iPhone 12® Retweeted by Keno Remér

just went ahead and bought sweden. #forgetnorway
Postat av Cliffcrimson DemonStorm klockan 02.33 den 22 december 2022 via Dial-Up brainchanger®

Resident Evil

Spoilers for

Det visade sig att snutchefen Wesker 1ag bakom
hela skiten. Sen blev han ett muterat monster.

hela slanten I

Du spelade som mérdaren

Sluta las har om du inte vill veta slutet Det visade sig i slutet av spannande, spelbara

thrillern Heavy Rain att det var du som var Origami-
Spéannande spelslut, storytwister och éverraskningar i form mérdaren. Snuten Scott Shelby, nérmare bestamt.
av kaxiga genusperspektiv, maskerade mérdare och enorma
konspirationer. P4 Gamereactor gillar vi nar spel inte ar
férutsédgbara och for dig som helt enkelt inte orkar spela

Metroid

Samus var en brud
N&r man klarat Metroid strippade Samus av sig

genom alla markvardiga spel - har vi nu listat en himla massa rustningen och visade sig vara en tos iférd bikini.
spoilers. Vill du inte veta hur Bioshock slutar eller vem som &r
mordaren i Heavy Rain rekommenderar vi dig att ignorera Call of Duty: Black Ops

spalten till hdger. Om du precis l&st hur Black Ops slutar dven ) )
fast du inte sjélv natt slutet gar det utmarkt att skicka argsinta fn?:;t Qf:; aMarse"s’i‘dr;rt :l:):r:tle(eSnir;;elC()j:\ll(/;r:c'(ievar
brev till féljande adress: noob_anger@pcgamer.se allts& oskyldig. ’ v

Dead Space

Frugan &r stendéd

Isaac letar sin fru i Dead Space, for att i slutet fa reda
pa att hon varit dod i flera manader.

Bioshock
Du var en en del Rapture
| Bioshock visade det sig att man var en tva ar
gammal klon, bossen Andrew Ryan en hyvens
karl och medhjélparen Frank Fontaine
bade arkeskurk och... din far.

Fear

Majligheten att sakta ned tiden visar sig vara ett
arv fran satungen Alma som alltsa &r din morsa.

Star Wars: Knights of the

Old Republic

Du spelade som skurken

Genomonde Darth Malak hade en annu vérre mas-
tare, Darth Revan. Dock sedan lange férsvunnen...
tills det visade sig att det var man sjalv som var
galaxens labbigaste superskurk.




Frankensteins superboss

Hur skulle det se ut om Vamp parade sig med Wario? Vi har
lekt Dr. Frankenstein och satt ihop spelvarldens superboss

© Blixtar och dunder

Vér superbe Superboss &r inte bara
elak, skoningslés och ordentligt
hemsk, han kan &ven styra dédliga
superblixtar med sin tankekraft.

O Vinstersliggan

Om man ska kunna géra maximal
skada kravs det mycket power.
Vilket gor Craig Marduks arm fran
Tekken 6 till det ultimata valet.

© Mutantsprang
Spelvarldens spanstigaste ben sitter
pé de dér slemmiga elitsoldaterna
hos Chimera-rasen i Resistance 2. Vi
l&nade ett saftigt vansterlar. Tack.

© Magiska under

En bra sak att ha nar man avser att
forslava hela manskligheten ar
sotsvarta djavulsvingar lanade fran
sjalvaste Devil Jin (Tekken 6).

O Borra lugnt

Att borra stora hal i sina fiender &r
bade effektivt och fruktansvart frant.
Borren fran Bioshock 2 &r darfor vart
forstaval nar det galler hdgerarm.

@ Tentakelattack

Laughing Octopus fran Metal Gear
Solid 4 &r en [6msk rackare. Hennes
ytterst dédliga robottentakler ar
perfekta som extra armkraft.

© Gniggande skratt

Wario &r elakast av alla. Men han ar
smart, girig och har férmégan att 4ta
mycket bakelser vilket &r bra om
man siktar pa vérldsherravélde.

© Mardrdmsfot

En plétstovel ar knappast nagot vi
vill att var superboss ska vara utan.
Nightmare fran Soul Calibur IV var
vanlig nog att lana ut sin.

@ Ammunitionsforrad

Om man ska att ta dver vérlden
krévs det inte bara armkaft utan
&ven massa ammunition. Vi l&nade
Tekken-Bryan Furys fina bélte.

O 0Ododlig torso

Vérldens vérsta boss &r saklart
odddlig och cirka 7000 &r gammal.
Med Vamps grébruna torso (Metal
Gear Solid 4) &r detta fullt mojligt.

O Ninjafossingen

Avser man att hoppsparka arméer av
anstormande hjaltar krévs en spark-
stark ninjafossing. Heihachis (Tekken
6) passar alldeles perfekt.

@ Bazookarygg
Vérmestyrd bazookarygg som tar
blixtsnabba kommandon fran
sjalvaste hjarnbarken. Inte dumt!
Négot var boss séklart maste ha.

| Crysis 2 har
Nano-drakten
huvudrollen

Rymdinvasionen i Crysis 2 gors av
samma fiende som i ettan, varfor
ser de sa annorlunda ut?

- Vi var inte helt néjda med Ceph-
designen i Crysis och ville darfor
gora nagot som kandes lite mer
skrackinjagande samt nagot som
gick péa tva ben. Svavande fiender i
Crysis var ett misstag.

| Crysis pratade huvudpersonen
(Nomad). Det gor dock inte
Alcatraz i Crysis 2... varfor?

- Att Nomad pratade i féregéngaren
har du helt ratt i, men bara nagot
enstaka ord hér och dér. | Crysis 2
ville vi verkligen att Alcatraz bara
skulle agera som en avatar, ett skal
som spelaren sjélv far fylla. Vi tror att
inlevelsen blir stérre om man som
spelare vaggas in i illusionen att
huudpersonen &r en sjalv.

Som i Half-Life-spelen menar du?

- Om det var Half-Life som var forst
med denna typen av berattande eller
inte later jag vara osagt, men visst,
Valve fick det att fungera ypperligt i
sina spel. | slutéandan &r Crysis 2 ett
betydligt mer ambitiost spel om man
tittar till storyn och karaktérerna som
medverkar.

Jo, det méarks. Och Prophet ar ju
med igen, men inte Nomad eller
Psycho. Vart har de tagit vagen?
- Haha, det kan jag tyvéarr inte
kommentera.

Kan du kommentera huruvida ni
nagon géang hade planer pa att
frysa New York till is i Crysis 2?

- Absolut, sédana planer fanns. Och
vi testade, men det fungerade helt
enkelt inte sarskilt val och det var
valdigt svart att 16sa, rent tekniskt.

Vad har varit den stoérsta utman-
ingen i arbetet med Crysis 2?

- Att anpassa var teknologi till
Playstation 3 och Xbox 360 samt att
beratta en ambitiés och spannande
story samtidigt som vi ger spelaren
stor frihet att sjalv forma sina
eldstrider.

Kommer ni att atervanda till soliga

Soéderhavet i Crysis 3?
- Haha, ingen kommentar.
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HARDVARA

Sony Ericsson har blandat en PSP med en Android-smartphone.
Gamereactor reste till Barcelona for att klamma lite pa Xperia Play

www.gamereactor.se

Specifikationer

© Imponerande skidrm
Xperia Plays slér inte superskarpan
hos Retina Display (Iphone 4) men &r
anda potent nog att bjuda pa visuellt
anslaende spelupplevelser - allt i 60
bildrutor per sekund. Att vaxla
mellan touchskérmen och telefonens
nedre del ger dessutom varierade
kontrollmégjlligheter.

© Operativsystemet
Xperia Play koérs med operativ-
systemet Android 2.3, &ven kant
som Gingerbread.

© Massor av spel

Spelen till Xperia Play képs via
Playstation Network och Android
Market och vid release har man
utvecklare som EA, Gameloft,
Namco Bandai och Popcap i ryggen.
6 forinstallerade spel foljer med:
Bruce Lee: Dragon Warrior, Star
Battalion, Asphalt Adrenaline, The
Sims 3, FIFA 2010 och Tetris.

O Ta kontroll

Nu ar det fardigtummat pa skarmen
nar vi spelar, tycker Sony Ericsson.
Tack vare den utskjutbara delen kan
du styra spelen med ett styrkors.
Detta kanns lite mer insjunket an till
DS eller PSP men &r fullt dugligt.

© Utdragbar

Xperia Play &r av slider-modell och
den utdragbara designen padminner
om PSP Go. Nér du drar ut
nederdelen hamnar du automatiskt i
“Playstation Pocket”-menyn dar ditt
spelbibliotek kan nés.

O Dubbla spakar

| tredimensionella spel till barbara
format har vi lange saknat dubbla
analoga spakar for optimal
navigering. Xperia Play har tva
styrplattor for vardera tumme - en
|6sning som fungerar bra.

@ Redo for Playstation

Xperia Play ar den forsta och hittills
enda prylen som fétt titeln
“Playstation-certifierad”. Denna
stdmpel forsakrar att Playstation-
innehall kan koras pa enheter som
inte ar just en Playstation-konsol.

Xperia Play ar bade en spelmaskin och en
smartphone, utan storre kompromisser at
endera hall. Vara forsta intryck vittnar om en
potent spelnalle, tack vare prestandan och
varierade kontrollmdjlligheter.

Storlek 119 x 62 x 16 milimeter Vikt 175 gram Skérm 4 tum Sony Bravia multitouch,
480 x 854 pixlar Processor Qualcomm Snapdragon (1GHz) Kamera 5,1 megapixel
Minne 512 Mb internt. Upp till 32 GB med micro-SD Pris Cirka 6000



Tempo

(GUILTY GEAR)

Stenharda fightingkarlar finns det gott
om men tjejerna tenderar att vara lite
klenare. Inte s& med Baiken. Trots att
hon férlorat ett 6ga och en arm (!) ger
hon sig in i strid utan minsta tvekan.
Med ett sylvasst svard och en upp-
sattning tatami-mattor att sparka runt
ar hon minst sagt dodlig.

Fightinggenren &r tatbefolkad av
coola brudar som mer &n garna
danger skiten ur dig. Gamereactor
har listat ett knippe favoriter

(KING OF FIGHTERS)

Vi foll direkt for Whip nér hon dék
upp i King of Fighters 98. Bland
kampsportare och superhjaltar var
hon uppfriskande normal, med en bla
piska och en Beretta-pistol.

www.gamereactor.se

(KING OF FIGHTERS)

Sedan 1996 har den har tuffa damen varit en av de
sjalvskrivna deltagarna i SNK:s slagsmalsserie. Man
kan ana en gnutta inspiration fran Guile men Leona
har anda ett valdigt unikt rérelseschema dar hennes
orhangesgranater och vassa karateslag tillhér de mest
karaktaristiska. Hon har forandrats under aren och klar
sig numera lite lattare men hennes ursprungliga
design med gron jacka &r den basta.

(DARKSTALKERS)

P& nagot satt har Capcom lyckats ha en naken figur i sina
spel sedan 1994 utan nagra storre ramaskrin. Inte for att vi
klagar. Felicias lekfulla stil som paminner om en korsning
mellan Blanka och en studsboll &r alltid rolig att anvanda. Att
hon ocksa ar nunna och musikalartist &r bara sa skont bisarrt.

(SAMURAI SHODOWN)

Den lilla ainuflickan fran Japans nordligaste del blev
raskt en av SNK:s mest ikoniska figurer och féorutom
alla Samurai Shodown-spelen fick hon &ven ett eget
aventyrsspel och en anime. Hon har alltid haft en unik
stil genom att kombinera snabba knivattacker med att
ta hjélp av sin tama falk Mamahaha eller vargen
Shikuru, men mest gillar vi henne for att hon passar sa
foérbaskat bra i taekwondo-handskar.

Favori

(STREET FIGHTER)

Spadamen fran Genua slass lika udda som hon ser
ut, med en defensiv stil som gar ut pa att, lampligt
nog, férutse vad fienden tanker gora. Att fanga en
missad Dragon Punch &r bland det skonaste man
kan lyckas med i Street Fighter.

(SAMURAI SHODOWN)

Charlotte ar, méjligen vid sidan av Samus Aran, den
tyngst bepansrade speltjejen nagonsin. Trots hennes
tunga rustning ar hon blixtsnabb med sin varja och
har en ruggig rackvidd. Hennes hemarena i det
forsta Samurai Shodown blev genast en klassiker,

i en slottssal med diverse interior att ha sénder.
Ursprungligen &r Charlotte baserad pa en karaktar
fran serien Rose of Versailles.

(STREET FIGHTER)

Med drag av SNK:s hjaltar kombinerar Viper effektiva
attacker med en skon personlighet. Och onekligen
blev hon populér, hon har redan fatt en biljett in i
prestigeslagsmalet Marvel vs Capcom 3 tillsammans
med mer etablerade favoriter.



(STREET FIGHTER)

Trots att hon aldrig har forstatt det har med byxor & Cammy en
av Capcoms tuffaste hjéltinnor. Hon borjade som en ganska
ordinér agenttjej, men i Street Fighter Alpha 3 avslojades en
komplex bakgrundshistoria dar Cammy &r en forrymd klon
skapad av Bison, en genetisk “dotter”. Hur som helst rymde hon
och arbetar nu fér MI6. Hon &r ohyggligt populér och har lanat
lagom mycket av Guiles sparktata slagsmalsarsenal.

(FINAL FIGHT)

Nar Poison skapades for 6ver tjugo
ar sedan gjordes “hon" till en
transsexuell kille, eftersom det inte
riktigt var rumsrent med att sla tjejer.
Det slog inte vél ut och valdigt lange
fornekades hennes ursprung, men vi
gillar “henne” anda just darfor.

(STREET FIGHTER)

Ibuki var ursprungligen tankt att ersatta Chun-Li i Street
Fighter Ill. Det lyckades hon inte med, och Chun-Li dék
minsann upp sjalv i Third Strike, men Ibuki &r anda en rolig
och effektiv figur som har ett ndrmast odvertraffat utbud av
rorelser. Nar hon dyker ner med en skur kastknivar for att
sedan hoppa upp pa fiendens axlar, gor det ont. Hennes
aterkomst till Street Fighter IV var hett efterlangtad.

-fighters

(DARKSTALKERS)

Den lekfulla kinesiska zombien med &verdimensionerade klor &r
alltid en frojd att spela med. Det dréller spikklot, enorma
svardsklingor och sma Akuma-statyer overallt. Med syrran
praktiskt forpackad i en papperslapp pa hatten spoéar hon
vampyrer, monster och demoner pa l6pande band.

(LAST BLADE)

(STREET FIGHTER)

(STREET FIGHTER)

Rent formellt var val tjejerna i Yie Ar Kung-Fu
forst, men Chun-Li ar onekligen den stérsta
fightingtjejen alla kategorier. Lika oersittlig
som Ryu (utom da redan namnda spektakel)
och unik bade till sin kampstil och person-
lighet. Hon &ger ocksa spelvarldens mest
berémda lar. En sann klassiker.

(BLAZBLUE)

Hibiki anvander iaido, konsten att dra och
hugga med svardet i en rorelse, som sin
foregangare Ukyo. Trots att hon bara varit
med i Last Blade 2 och Capcom vs SNK 2 ar
hon en klar favorit pa redaktionen.

Efter manga ar av latsaskarate fran seriens hjaltar gick
Capcom tillbaka till grunden och gav oss Makoto, en
stenhard liten tjej som spoar allt motstand. Hon &r aningen
svarspelad men beldningen ar darmed ocksa stor nar man
vél lart sig beméstra alla hennes dodliga tekniker.

Kattflickan Taokaka slass inte bara som
en katt, hon uppfor sig som en katt. Det
vill saga att hon bara tanker pa att ata
och sova och kan koncentrera sig pa
samma sak i cirka tre sekunder.

www.gamereactor.se



INCOMING!

2011 ser ut att kunna bli ett av de basta speldren nagonsin. Vi har tagit tempen pa 22 spel

Final Fantasy XIlI-2
Playstation 3, Xbox 360 / Hosten

Joda, Square Enix lovar béttring.
Bristerna i Final Fantasy XII| ska atgédrdas
och rollspelandet ska bli njutbart fran
bdrjan till slut. Vi hoppas innerligt att
6ftet uppfylls, da vi verkligen led av det
hjérndéda knapphamrandet i det férra
spelet. Final Fantasy XII1-2 ska bli mer
varierat, fa en morkare story och ett
forfinat stridssystem. Square lovar dven
stora Gverraskningar i karaktarsgalleriet.
Hall dig uppdaterad pa Gamereactor.se.

www.gamereactor.se

Call of Juarez: The Cartel
PC, Playstation 3, Xbox 360 / Augusti

Glém dammigt 1800-tal, héstar, piskor
och bréderna McCall. Call of Juarez: The
Cartel utspelas istallet i ett nutida Los
Angeles dar du med en fribrottarliknande
cowboy ska fa prova pa vad utvecklarna
kallar “modern western”. Det vore dock
inte ett Call of Juarez-spel om vi inte fick
korsa gransen till Mexiko och aterigen
besoka halan Juarez, dér en del av
dventyret utspelar sig i mer traditionella
western-miljoer.

Serious Sam 3: BFE
PC, Playstation 3, Xbox 360 / Hosten

Croteam ska till hosten ateruppliva Sam,
en av de mer vettvilliga actionserierna.
Lite ar kant om Sams éterkomst - till och
med titelns BFE &r ett mysterium - men vi
har lovats feta strider och en morkare
grafikstil. Serious Sam 3 utspelar sig
under det tjugoforsta arhundradet och
ligger darmed tidsmassigt fére The First
Encounter. Vi hoppas saklart pa
svordomar, bomber och horder av
slemmiga fiendekrak.



PC, Playstation 3, Xbox 360 / 21 april

Glados #r tillbaka. Glados ar férbannad péa dig. Hela den
dar mordgrejen var inte s& populér. Forskning gar dock
fére hamnd, resonerar den psykotiska superdatorn och
stanger aterigen in dig bland en grupp testkammare for
att utmana din spatiala tankeférméga. | Portal 2 far du
utforska ett nedganget Aperture-komplex med
portalgevéret i hdgsta hugg, stéandigt forfoljd av den dar
obehagliga syntetrdsten... Du klurar lyckligtvis inte helt
ensam. Bland nyheterna i Portal 2 &r den stdrsta ett co-
op-lage, dér vi tillsammans med en véan far ge oss pa
extra komplicerade testkammare. D& bagge spelare har
varsitt portalgevar &r det bara att stélla in sig pa langa
diskussioner och huvudbry deluxe. En annan kompanjon
ar roboten Wheatley, fenomenalt tolkad av brittiske
komikern Stephen Merchant, ett tillskott som gor Portal 2
extra tilltalande och komiskt.

Valve har ocksa blandat till tva geléer som férandrar
kammargolvens underlag, konstruerat vindmaskiner och
ledstralar — allt for att sakra skrytratten fér 2011 ars
klurigaste spel. Pusselspel i forstaperson finns det fa av,
och i april ska det bli spdnnande att se hur Valve
utvecklar sin i princip egenskapade genre.

Brink
PC, Playstation 3, Xbox 360 / 20 maj

Samarbete ar nyckelordet ndr multiplayer-veteranerna
Splash Damage slénger ut oss i The Ark, en Waterworld-
liknande varld dar inbdrdeskrig rasar mellan tva vatten-
och blodtérstiga falanger. | en designméssigt unik varld
lagarbetar vi 6vertid som Soldier, Operative, Medic eller
Engineer, som alla maste hjélpas &t for att krossa mot-
stadndet. Och ja, Brink &r lovande. Efter att ha provspelat
multiplayern har saval de dynamiska uppdragen som den
omfattande karaktérseditorn fallit oss i smaken.

Uncharted PSP2

PSP2 / Hosten PC, PS3, Xbox 360 / November

Uncharted-spelen har haft tvd gemen-
samma namnare. Grafik som fatt oss att
utbrista "maxat!" och actionsekvenser sa
vélproducerade att nittiotalsuttryck inte
ens kan beskriva dem. Hur konceptet
kommer att dversattas till PSP2 aterstar
att se, men med tanke pa maskinens
prestanda kan det mycket vél bli en
monstertitel till det barbara formatet. Att
anvanda gyron och touchskérmen for att
klattra och skjuta verkar spannande.

| Saints Row: The Third har dnglarna fran
Third Street blivit kult. Kidsen alskar dem,
de har sitt eget kladmérke och Johnny
Gat finns att képa som bobblehead. Sjélv
ar man pa toppen av sin karriar och
behdver inte langre befatta sig med att
leverera pizza eller slavande som taxikurir.
Men sd finns det Syndikatet. Ett annat
gang som garna vill vara med och dela
pa berommelsen, vilket leder till gdngkrig
i nya staden Steelport.

FORZA MOTORSPORT 4

NYHETENS BEHAG

Efter ett par trista manader viarmer nu branschen upp
infér E3 samt den kommande hégsasongen dar stor-
tittarna och de nya konsolerna ska slass om dina pengar.

B Medal of Honor 2

Visst kommer det kanske inte som nagon
stdrre dverraskning, men ett nytt Medal of
Honor &r under utveckling. Producenten
Greg Goodrich har personligen bekréftat det
i ett blogginlagg pa seriens officiella
hemsida. Precis som med fjolarssuccén &r
det Danger Close som utvecklar.

M Forza Motorsport 4

Sé har Turn 10 antligen lattat pa locket och
berdttat lite mer om kommande Forza
Motorsport 4. Férutom det vanliga (fler bilar,
béttre grafik och mer realistisk fysik) ar
Kinect-stdd en av de stora nyheterna. Man
ska dock inte spela med kameran, som
istallet anvénds for att titta ut genom
sidorutorna i bilen eller granska interidren.

B Arma lI: Reinforcements

Arma Il blev en rejédl framgang, sa istéllet for
att bara satsa pa en mesig expansion tog
Bohemia i ordentligt och gjorde ett separat
spel. Har finns tvé ldnga kampanier att spela
genom antingen sjélv eller co-op samt
multiplayer for upp till 50 personer.

M Dead Island

Det &r ungefar tre ar sedan vi fick se det
senaste fran Dead Island, polska Techlands
storsatsning med zombies i ett semester-
paradis. Men for nagra veckor sedan kom
det forsta livstecknet pa flera ar, en pakostad
trailer som har véckt massor av uppmark-
samhet. Besok Gamereactor.se och kika pa
den sé forstar du varfor.

M Gears of War 3

Epic har avsléjat premidrdatum for bade
Gears of War 3-betan och det férdiga spelet.
Betan drar igang i mitten av april, och alla
som har Bulletstorm till Xbox 360 kommer
fa vara med och kriga i tre spellagen pa fyra
nya multiplayerbanor. Dérefter kommer
spelet att lanseras 20 september.

M Icewind Dale

Obsidian jobbar pé inte mindre &n fyra spel i
dagsldget. Det har dock inte hindrat dem
fran att ta kontakt med Atari och bérja
forhandla kring en eventuell omstart av
Icewind Dale-serien. Exakt hur Atari stéller
sig till saken fortéljer inte historien, men
Obsidian skulle knappast ha gatt ut med
detta om Atari sagt nej.

M Inversion

Tanken var att kommande Inversion skulle
sléppas redan i hostas. Vi vantade, men det
dok aldrig upp, och inget sades om varfér
det forsenats. Nu later dock Namco Bandai
meddela att det gravitationsmanipulerande
actiondventyret drabbats av en rejdl forsen-
ing och inte kommer att sldppas forrdn
2012. Den som vantar pa nagot gott...

M Catherine

Lite Gverraskande bekréftade Atlus att de
kommer att sldppa Catherine i Europa. Det
ar ett skrackdventyr som utspelas i en forort
dar folk dor i sémnen. Dit flyttar Vincent
Brooks som tréffar frschingen Catherine
och sjalv borjar plagas av mardrémmar.

www.gamereactor.se



L.A. NOIRE

TEAM BONDI
BLANDAR HEAVY
RAIN MED MAFIA I

Gamereactor besékte Rockstar | ondon
for att provspela Team Bondis ambititsa
L.A. Noire. Daniel Steinholtz berattar

M Krigshjalte och snut

Protagonisten i L.A. Noire heter Cole Phelps. Nar Cole,
vars utseende och rést tillhér Mad Men-skadisen Aaron
Staton, atervander till USA som hjalte fran andra
varldskriget ansluter han sig till Los Angeles poliskar. Vi
kommer att f& félja hans resa fran patrullerande konstapel i
uniform till kostymprydd toppdetektiv i tjusig hatt.

M Los Angeles

Team Bondi har lagt ner mycket tid pa att aterskapa Los
Angeles som det sag ut ar 1947. Allt fran fasader till
gatunamn &r férankrade i verkligheten. Det &r &ven fallen
man tar sig an. Det fall Gamereactor fick testa, som
innehdll bade kvinnodrap och mystiska meddelanden av
urklippta bokstaver, baseras pa det omtalat brutala mordet
pa “den svarta dahlian”.

M Anteckna och observera

Krutpékar och knytnavar i all &ra, men det viktigaste
verktyget Cole har i sin jakt pa kriminella &r faktiskt
anteckningsblocket. Varje person man tréffar, varje plats
man besdker och varje ledtrdd man hittar kommer att
lagras hér och vara till stor hjalp for att I6sa fall. Under
utfrdgningarna kan man sedan anvanda denna information
for att styra forhoret dit man vill.

M Inga pokeransikten

Det gér inte att namna L.A. Noire utan att uppmérksamma
den fantastiska Motion Scan-tekniken, som mojliggor
néstan laskigt uttrycksfulla och kansloférmedlande
ansiktsanimationer. Nar vi pressar en férveten gammal tant
pa information och kallar henne for “en nyfiken hagga”, s&
gor vi det med gott samvete eftersom hennes anlete
avslojar att hon haller inne med nagot hon inte borde.

M Ett variationsrikt jobb

Gillar du spanning? Da &r detektivyrket nagot for dig!
Intima vittnesférhdr, makligt bevisletande och nervkittlande
skuggningar blandas med hejdundrande skottvéxlingar,
rallarslagsmal och hetsiga biljakter. Forvanta er dock inte
att Los Angeles ar en sandlada & la Liberty City, d& L.A.
Noire snarare bjuder p& en linjar och fokuserad upplevelse.

Armored Core V
Playstation 3, Xbox 360 / Hosten

Armored Core har alltid handlat om
vélbevapnade robotar, onlinestrider och
framfor allt goda mojligheter att sjalv
kunna bygga och bestycka platbestarna.
Vad de daremot inte &r kanda for &r
singleplayer. Det vill From Software &ndra
pa och har darfor gjort en lang kampanj
infor den femte delen. Man har heller inte
glémt multiplayer-fansen och har denna
gang krympt robotarna for att skapa
snabbare och mer rorliga strider.

www.gamereactor.se

Super Mario 3DS
Nintendo 3DS / 2011

Sjalvklart ska Nintendo 3DS férdras med
ett Super Mario-spel och lovande nog ar
det studion bakom Galaxy-spelen som
ligger bakom harligheten. Forutom négra
hastiga konferensbilder av Mario i en
tredimensionell vérld vet inte inte mycket
om spelet, men Nintendo [émnade en
lurvig ledtrad i form av en svans i spelets
logga. Dags att kranga pa sig tvattbjorns-
drakten fran Super Mario Bros 3 igen,
kanske? Vi hoppas och langtar.

Duke Nukem Forever
PC, Playstation 3, Xbox 360 / Hosten

Ténk dig att John Lennons dod var fejkad
och att Jompa planerat en aterkomst-
konsert under 13 ar. Ungefar dér har du
hype-nivan for Duke Nukem Forever.
Dukes panyttfodelse har blivit det mest
forsenade spelet nagonsin, men snart &r
det &ntligen dags for den blonderade
karlakarlen att aterigen intensivdoda
ettriga aliens. Av vad vi sett &r humorn
och de fiffiga banorna pa ratt spar, men vi
vet inte vad vi ska tro om grafiken.



The Witcher 2
PC /17 maj

Rollspelsfans, i ar kommer ni fa bade
hécken och quest-loggen full. Skyrim och
Dragon Age Il ar bada enorma titlar, och
daremellan aterfinns hogintressanta The
Witcher 2: Assassins of Kings. Nér
vithariga witchern Geralt atervander med
svard och trollformler i hogsta hugg
véntar &nnu mer vuxen, blodig och mérk
fantasy. Mest intressant &r uppdrags-
strukturen; varje utmaning du antar kan
I6sas pa olika satt och de val du gor
paverkar senare skeenden i spelet. Vara
teststunder med dventyret vittnar ockséa
om en mycket stimningsfull fantasyvérld.
Oavsett om vi spelar tarningspoker pa
marknadsplatsen, méter skeptiska blickar
pa en dvargkrog eller utforskar fiende-
fyllda kryptor ger The Witcher 2 oss bra
fantasyvibrationer.

The Elder Scrolls V: Skyrim
PC, PS3, Xbox 360 / 11 november

Gnistrande fantasy-sné och en frihet att
doda for — Elder Scrolls aterkomst kan
inte komma fort nog. Bethesda har
aterigen byggt upp en vidstrackt varld full
av magi och skimrande rustningar och i
Skyrim tar man nu ett tvahundraarigt
skutt fran féregangaren Oblivion. Kungen
ar mordad, inbordeskrig rasar och guden
Alduin har férvandlat sig till en drake med
aptit for forstorelse. Till undsattning
kommer din hjalte som kan dgna sig at
att rddda Skyrims rumpa - eller bara lara
sig matlagning riktigt, riktigt bra. Vénta
dig hundratals uppdrag, drakar,
troliformler, dynamiskt storyberattande
och utforskande av en vérld mer levande
an nagot annat. The Elder Scrolls IV:
Oblivion fick toppbetyg av 0ss. Skyrim
kan faktiskt bli &nnu béttre.

THE WITCHER 2

SKYRIM

Hunted: The Demon’s Forge
PC, PS3, Xbox 360 / Juni

Vad tanker du pa nar du hor “co-op”?
Gissningsvis actionspel dar zombies eller
utomjordingar samarbetas ihjél. Roll-
spelsgenren ekar dock tom for team-
work-sugna, vilket Hunted ska atgérda.
Du och en van slass, anvander magi och
|6ser problem i rollen som smidiga alven
E'lara eller muskliga krigaren Caddoc. Att
gora skelett till smaflis kan bli finfin
underhalining for regniga sommardagar.

Il Stoppad Playstation 3

En patentstrid mellan LG och Sony har lett
till att Sony i skrivande stund inte langre far
importera Playstation 3 till Europa. | ett
forsta skede kommer forbudet att gélla till
mitten av mars, men risken finns att det blir
betydligt mer langdraget an sa. | det fallet
riskerar konsolen att bli en riktig bristvara.

1 Alla alskar att dansa

Rock Band har alltid varit Harmonix
flaggskepp och spelserien som hela studion
levt pa. Nu medger dock Harmonix att Rock
Band 3 blivit en ordentlig flopp och att folk
ledsnat pa instrumentspelen. Darfor forsoker
man nu komma pa nya Rock Band-varianter
och Dance Central & numera studions mest
populdra spel.

M 400 000 Nintendo 3DS

Nintendo 3DS har debuterat i Japan, och
foga forvanande har landets gamers kastat
sig éver den barbara prylen. Over 400 000
enheter saldes under premiarhelgen i ost. En
andra vag av leveranser har natt butiker, och
Nintendo &r pa god vég att na sitt mal: 1,5
miljoner skeppade enheter till Japan innan
mars dr slut.

[ Devil May Cry blir film

Devil May Cry kan komma att bli biofilm.
Screen Gems, skaparna av Resident Evil-
filmerna, har ndmligen kopt réttigheterna till
Capcoms actionspel. Kyle Ward, en herre
som just nu skriver ihop en Kane & Lynch-
film, ska géra manus.

M Grand Theft Auto V

Stuntmannen Declan Mulvey kan av misstag
ha avslGjat ndsta GTA sedan han pastatt sig
ha arbetat for Rockstar och med Grand
Theft Auto V i sin resumé. Efter att det
upptackts andrade han det snabbt till Grand
Theft Auto IV och forklarade att det bara var
ett missforstand. Men Declan Mulvey var
aldrig inblandad i Grand Theft Auto IV...

M Playstation 3,5

Redaktoren for Japans storsta tekniksida
skriver att Sony &r i full fard med att gora en
Playstation 3,5 med snabbare processor
som ska slappas nasta ar. Tanken r att den
dven ska stodja de kommande TV-skarm-
arna med en upplosning pa 3840 x 2160.
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Betor

2011

Obsidian lovar att det kommer att
finnas mer &@n en spelbar karaktar
i den slutliga versionen. Lukas &r
en av ett hittills okant antal hjaltar.
Storyn ska férandras minimalt fran
karaktar till karaktar, vilket ger
intrycket att de olika hjaltarna i
sjalva verket representerar sina
respektive klasser.

Traditionen trogen lagger Dungeon
Siege Il stor vikt pa action, men
inom ramen for ett traditionellt
rolispel med massor av utrustning
och langa samtal mellan karaktarer.
Stridssystemet ar uppenbar hack ‘n’
slash men konversationssystemet
och de otaliga skatterna fullkom-
ligen skriker gammaldags rollspel.

Nér du styr din hjélte i Dungeon AN
Siege Il erbjuds du bade ett

fagelperspektiv och en tredje-
personsvy. Overgangen mellan
vyerna ar helt somlés och pa

varsitt satt nyanserar de spelet. 27 MARS

Dungeon Siege Il

Plattform Utvecklare Obsidian
Utgivare Square Enix Speltyp Rollspel

syns drakar, prinsessor och
magi. Japp, det forsta Dungeon Siege var verkligen ett
typiskt vasterlandskt rollspel och med sitt actionfokus
blev det en hygglig framgang. Tre ar senare kom den
mindre lyckade uppféljaren. Nu har Square Enix kdpt
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varumérket och [&mnat 6ver Dungeon Siege Il till
studion bakom Knights of the Old Republic 2 och
Fallout: New Vegas. Hur ska Obsidian vénda trenden?

First things first. Efter att fantasyriket Ehb forstorts
av ett krig mellan den tionde legionen och en kraftfull
héxa styr du Lukas, som forsoker att samla ihop armén
igen for att skapa fred i det kaotiska riket. Det har annu
inte avsldjats mycket mer om storyn i Dragon Age I,
men medans jag spelar en demo av spelet far jag veta
att den kommer att ta stor plats och spela en avgérande
roll fér upplevelsen av rollspelet.

Rollspel och rollspel, férresten. Upplevelsen kantas

Dark Souls

Plattform Utvecklare From
Software Utgivare Namco Speltyp Action/rolispel

anda ar
From Softwares forsta I6fte infér Dark Souls
(som &r en spin-off pa det forra spelet) att det
ska bli annu svarare. Till viss del kommer det
avhjalpas genom att man denna gang kan spela
co-op och ta med sig en polare ner i de morka
grottor som utgér huvuddelen av &ventyret.
Fienderna kommer vara bade fler och mer
aggressiva och From Software har jobbat héart
pa att skapa en bade mork och ondskefull
fantasyvérld dar ingen kan ta sin éverlevnad for
givet. En ny typ av onlinestdd utlovas dér man
kommer att kunna Idmna meddelanden i grottor
till andra &ventyrare och aven se tidigare
spelares lik, vilket gor att man kan ana nar man
kommer till extra tuffa omraden. Dark Souls
verkar kunna bli lika frdscht som annorlunda
och nagot att halla utkik efter i host.
Jonas Maki

mest av action, och det blir tydligt i alla méjliga sma
detaljer. Som hur livsméataren aterhamtar sig; i stallet for
att anvanda magiska drycker lamnar besegrade fiender
gréna, helande klot efter sig - lite som i Fable-spelen.
Vore det inte for att du ibland 6kade i level, skulle det
kanske vara svart att tro att detta &r ett rollspel
overhuvudtaget.

Men levling blir det. Nar du skrapat ihop nog med
erfarenhetspoang far du g& genom uppgraderingar for
din karaktar, som de specialattacker du tilldelats. Du far
aven vélja passiva attribut, till exempel formagan att
regenerera liv, eller att ha stdrre chans for att lyckas



med critical hits. Detta &r dock snabbt avklarat och
sammantaget har traditionella rollspelselement
férenklats for att gora plats fér mer action.

Det skulle inte vara en Obsidian-produktion om det
inte lagts mycket omsorg pa dialogen. Det har lange
varit en tradition att spelaren far vélja sina svar sjélv, och
hér ar Dungeon Siege Il inget undantag. Nar jag
spelade igenom samma banor en andra gang forsokte
jag att tackla mina samtal p& motsatt satt fran den
forsta, men resultatet blev i stort densamma. Detta
bekraftades av Obsidian, som berattade att dina svar
inte ger enorma konsekvenser, med undantag fér nagra

enstaka fall. Det skapar en rédsla 6ver att Obsidian har
valt att implementera ett komplext dialogsystem i ett
spel som egentligen inte behdver det.

Néagot som de flesta fansen av Baldur’s Gate och
liknande rollspel haller med om, &r att multiplayer ar ett

Inspirationen kommer
fran Secret of Mana...

bra komplement till denna typ av spel. Dungeon Siege Il
kommer trevligt nog att ge dig majligheten att lata en
kompis ansluta sig till kampen. Utvecklarna erkénner att

Infamous 2

Plattform Playstation 3 Utvecklare Sucker Punch
Utgivare Sony Speltyp Action

INFAMOUS 2 AR DEN laddade uppfdliaren till
aventyret om Cole MacGrath som slapptes i
maj 2009. Nu till varen, exakt tva ar senare,
slapper Sony den andra installationen. Cole
lamnar Empire City bakom sig och ger sig
ut p& en resa som leder honom tillbaka

till borjan, till staden dar Ray Sphere forst
skapades. Har ges du stor frihet att sondra
och hérska i princip hur och var du vill och
hela den stora New Orleans-inspirerade
staden som strécker ut sig framfor dig. Har
far du spoa fiender fran bade the Militia saval
som de muterade Corrupted.

Men din vistelse i New Marais har ett tungt
vagande syfte, med ett klart och oundviklig
mal d& Cole méste utveckla sina elektriska
foérmagor infér den stora strid som med
dénande steg narmar sig staden.

Cristina Ekstrand Hansen

de varit starkt inspirerade av Super Nintendo-rollspelet
Secret of Mana, d& man valt att Iagga till en funktion dar
en andra spelare nar som helst kan trycka pa Start och
spela en extra karaktar.

Just nu kénns rollspelsaspekterna lite for simpla och
stridssystemet &r inte riktigt moget, och om blandningen
blir en succé kan bara tiden utvisa. Efter att ha provat
Dungeon Siege lIl horde jag négon i vimlet mumla “detta
ar ett spel som tilltalar antingen alla eller ingen”. Det
ligger nagot i det. Vi hoppas pa det férstndmnda, och
vantar med spanning pa Obsidians nasta dventyr.

Jonas Elfving




The Darkness 2

Plattform PC / PS3 / Xbox 360 Utvecklare Digital Extreme
Utgivare 2K Games Speltyp Action

“GEMIG DARKNESS-KRAFTEN", vrélar en drrad man med
hy som ett gront manlandskap. Samtidigt slar hans
hejdukar rejala ekpalar genom mina hander i min forsta
korsféstelse i forstapersonsvy. Huvudpersonen Jackie
rycker till av den omilda behandlingen, men far bara mer
stryk. Lila energi flédar ur hans kropp och samlas upp i
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en urna. En makaber syn, men anda ar det inte
valdsspektaklet som framst fangar min uppmarksamhet,
utan det grafiska. Jag ar pa plats i New York for att kika
pa The Darkness 2. Digital Extremes har fatt aran att
forvalta Starbreeze arv, och det férsta man gjorde var att
kasta ut den mer realistiska stilen fran originalet for att
belysa att Darkness trots allt baseras pa en serietidning.
Darfor ar spelet till stor del handtecknat pa ett satt som
for tankarna till Borderlands. Det & som om rutorna
kommit till liv, och spontant kanns det som ett alldeles
klockrent val.

Digital Extremes backar tiden i spelet en aning.

24 MANADER HAR PASSERAT
The Darkness 2 utspelas tva ar
efter ettan och Jackie har fort-
farande inte kommit 6ver sin
mordade flickvan Jenny. |
Darkness 2 kommer vi fa veta
mer om hennes 6de, och hon
kommer aven ha en liten roll i
sjélva aventyret.

LATTILLGANGLIG ACTION

For att inte skrdmma bort folk
som inte last serietidningen eller
spelat ettan &r storyn skriven sa
alla ska kunna ta till sig Jackies
aventyr. Detta utan att skramma
bort de trogna fansen. Serieskap-
arna har sjélva varit med och
bidragit till storyn for att den ska
kénnas helt autentisk.

Jackie gér genom en snobbig restaurang, en kypare
fnyser &t honom medan tva blonda bombnedslag
férsdker fanga hans uppmarksamhet. Detaljrikedomen
ar makalds och den tecknade stilen gér att figurerna
kommer till liv pa ett helt annat satt &n de liviosa
ansiktsuttryck vi &r vana vid fran genren. Storyn &r en
viktig del av The Darkness 2, och det finns gott om
férutbestdmda mellansekvenser som tar beréattelsen
framat. Just en s&dan tar vid da en bil utan férvarning
rammar ett fonster, och en valdsam strid utbryter. Eld,
glassplitter och massiv forstorelse satter an en maktig
stdmning och Jackie far motionera avtryckarfingrarna,




men &ven chansen att visa upp sina bada ormtentakler
for forsta gangen.

Den har gangen har man velat géra tentaklerna
enklare att anvénda. L-triggern anvands for att plocka
upp saker, medan R aktiverar en attack. Allt fran
lyktstolpar till bildérrar och saklart zven motstandare gar
att plocka upp och tanken ar att du ska kunna fokusera
pa skjutandet. Darfér kommer tentakelarmen att
automatiskt hélla en upplockad bildorr framfér Jackie
som skold, medan en upplockad motstandare istéllet
slungas mot andra fiender. Alternativt att tentaklerna
sliter stackaren i stycken och sedan bankar resterna

mot en vagg. Dar foregdngarens banor ofta var morka,
pa gransen till jobbigt ljusberévade, har Digital Extremes

Darkness 2 ar till stor
del handtecknat och for
tankarna till Borderlands

valt en annan l6sning pa faktumet att Jackie bara kan
anvanda sina krafter i morkret. Morkret ar alltsa var
hjéltes ratta element, och darfor visas det knivskarpt
och tydligt. Ljuset ar daremot kraftigt dvermattat och

DIGITALA EXTREMITETER
Darkness utvecklades av
svenska Starbreeze (Chronicles
of Riddick) medan uppféljaren
g6rs hemma hos Digital
Extremes. En studio som bland
annat gjort sig kanda for Unreal
Tournament-spelen och 2008
ars-floppen Dark Sector.

DYRKANDE DARKLINGS
Digital Extremes sager sig inte
vara helt néjda med hur Darklings
anvandes i originalet och har
darfor gjort ett smidigare system
for de sma bestarna. De ar nu
béade roligare, mer relevanta och
kanns som en naturlig férlangning
av serien.

OROLIGA OMGIVNINGAR

Utvecklarna (Digital E: )
sjalva sager att de inspirerats av
noir nar de designat Darkness 2. |
rorelse ser det helt fantastiskt bra
ut med méngder av detaljer och
for forsta gangen lever ett spel
baserat pa en serietidning upp

till sin férlaga till 100%.

suddigt och direkt obehagligt for 6gonen. Att skjuta
sonder alla ljuskallor gér bade att man far battre
maojligheter att nyttja sina superkrafter, men paradoxalt
nog &ven att man faktiskt ser battre.

Jackie sliter sig till slut loss fran sin korsfastelse och
tar upp jakten pa den arrade mannen. Skurken flyr for
sitt liv, skrikandes order till sina underhuggare om att
hindra Jackie. Det blir ocksa startskottet pa ett aventyr
som av allt att ddma lovar gott. Vi hoppas pa en mycket
vardig uppfoljare som helt lever upp till den stenharda
serietidningen det baseras pa.

Jonas Maki

www.gamereactor.se




2012

Storyn maste vara enkel, menar
Radical. Som inspiration ndmner
man Mass Effect 2 som hade en
tydlig huvudhistoria, men under
ytan fanns flera mindre sidoupp-
drag. Dessa smahistorier var
anknutna till den simplare
huvudhandlingen. Sa kommer
aven Prototype 2 att se ut.

Det forsta Prototype var ett okej
actionspel med flera goda idéer,
men helheten var enformig och
grafiken inte den snyggaste.
Infor Prototype 2 har man gatt
genom kritiken av det forsta
spelet grundligt.

Huvudpersonen i Prototype 2 heter
James Heller och avser att mérda
Alex Mercer fran det forsta spelet.

Prototype 2

Plattform Utvecklare Radical Entertainment
Utgivare Activision Speltyp Action

Atminstone férsaljnings-
massigt: ingen forvéntade sig ndgon enorm succé, men
med tiden séldes hela tva miljoner exemplar av Radical
Entertainments actionspel. Nu jobbar man pa tvaan och
Gamereactor besokte Vancouver for att ta reda pa vad
nasta besok i ett fiktivt New York kommer att innebéra.

Www.gamereactor.se

En hatisk huvudperson och generésa mangder éver-
driven action hagrar...

Alex Mercer, protagonisten i det forsta spelet, var
ytterst ansvarig for det virus som slépptes ut i
Prototype. 14 manader har forflutit sedan dess och New
York borjar s& sakteliga byggas upp igen. Sviterna av
epidemin var enorma och Alex Mercer &r nu en hatad
syndabock. Mercer jagas av nya huvudpersonen James
Heller, arrad veteran fran Irakkriget. Han foérlorade sin
familj under epidemin och har nu bara en sak pa
agendan: déda Alex Mercer. Heller bar dock pa mer hat
an skicklighet och ar ingen match fér Mercer. S& borjar
historien: Heller maste bli starkare, ta reda pa vad som

férsiggar och mérda sin skapare.

Uppdragsdesignen i férsta spelet hade sina brister,
men i Prototype 2 ska den vara vassad med hjalp av lite
inspiration fran Red Dead Redemption. Numera far du
inte langre order fran din syster, istéllet &r uppdragen
spridda 6ver hela staden. Dessa ataganden kan utféras i
vilken ordning som helst, eller ignoreras helt. Tyvarr sa
fick vi bara se en typ av sidouppdrag: "lairs". Dessa &r
sma dppningar i marken som ar spridda Gver hela
staden. De kan ses som templen i Zelda-spelen och i
slutet av dem vantar uppgraderingar av Hellers
férmagor.

| Prototype steg vi i level genom att képa nya




attacker i en affar, men det blir ingen shopping for
James Heller. Alla viktiga moves l&r han sig under de
mer betydelsefulla storyuppdragen, men de flesta

kan vara aktiverade pa samma gang.
Overdrivna och intensiva strider mot stadens
infekterade &terkommer forstas ocksa. En férandring ar

| Prototype 2 ar uppdragsdesignen vassad med

hjalp av lite inspiration fr.

uppgraderingarna kan hittas i sidouppdragen. Hellers
féormagor kan anpassas med olika mutationer, ndgot
som exempelvis kan paverka hur mycket skada vapnen
gor. Mutationerna &r i princip samma sak som perks i
Fallout 3, eller relics i Dante's Inferno. Tre mutationer

n Red Dead Redemption

att en combo nu kan avbrytas, s att en attack kan
stoppas om spelaren vill det. Vi ska ocksa f& maojlighet
att ducka for fiendernas attacker. Under striderna syns
en ljus laserstrale som pekar ut riktningen mot en
anmarkningsvard attack. Att ge spelaren chans att

| utvecklingen av Prototype och
Prototype 2 har Radical Enter-
tainment hamtat mycket inspi-
ration fran serietidningen The
Incredible Hulk. Till detta har de
adderat zombies i huvtréjor.

Prototype var valdigt valdsamt. Ett
superhjaltespel proppat av story-
massigt morker, blod och slakt. |
tvaan skruvar utvecklarna upp
valdsamheterna ytterligare och
utlovar &nnu mer aggressioner,
enorma vapen och blod. Man
kommer dessutom att kunna
hoppsparka helikoptrar.

ducka &r en mycket bra idé, men i det har stadiet ser
laserstrélen ganska dum och artificiell ut.

Tekniskt sett ser Prototype 2 klart battre ut an forsta
spelet. Staden ar detaljerad och effekterna imponerar.
Designteamet har som ambition att visa upp
konsekvenserna av Hellers upptag i spelvarlden, men
har finns inga egentliga férstérbara omgivningar som i
exempelvis Battlefield: Bad Company 2.

Det finns inte heller ndgon co-op eller multiplayer, da
Radical Entertainment vill Iagga allt krut pa att gora en
s& bra enspelarupplevelse som mgjligt. Vi far vénta till
2012 for att se hur James Hellers hatfyllda jakt artar sig.
Markus Hirsila (Gamereactor Finland)
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Resistance 3

Plattform Speltyp Action Premiar 6 september

Insomniac har putsat lange pa tredje delen av alienmosar-serien
Resistance och finslipet badar gott. Férutom ett mer fokuserat
flerspelarlage kan vi se fram emot smartare Al, co-op och det
fracka vapnet Mutator, som skjuter radioaktiv dimma vilket utsatter
fienden for bélder och annat obehag...

Tekken Tag Tournament 2
Plattform Speltyp Fighting Premiar Hosten

Efter elva &r kommer uppfoljaren till Tekken-seriens forsta Tag-spel
och som sist handlar det om finurlig vaxel-prygling dar ditt lag
bestar av tva kdmpar. Nytt fér Tekken Tag Tournament 2 ar special-
slag som bada kdmparna kan anvanda samtidigt, och man lanar
ocksa en del spelinslag fran Tekken 6.

Steel Diver

Plattform Speltyp Action Premiéar Varen

Detta lattsamma ubatsspel startade som en teknikdemo for
Nintendo 3DS, men foraras nu med riktig release. Du guidar en
ubat genom sidscrollande banor dar minor och harda havsbottnar
ska undvikas. | periskopléaget letar du fiendeskepp du kan flasa
ivag torpeder mot. En skon liten sleeper hit, kanske?

Super Street Fighter IV: 3D Edition

Plattform Speltyp Fighting Premiar 25 mars

Super Street Fighter IV 3D Edition kan mycket val bli kungen i den
forsta vagen 3DS-spel. Spelet ska vara nastan identiskt sin
grymma férlaga och dessutom ha stod for slagsmal via wi-fi. Vi
hoppas pa en sa exakt spelkontroll som méjligt och 3D-effekter
som gor fightingfesten @nnu festligare. Hadouken!

Virtua Tennis 4

Plattform Speltyp Sport Premiar Varen

| sin senaste tolkning av den vita sporten drar Sega full nytta av
Move, Kinect och Wii Motion Plus. Virtua Tennis 4 leker &ven med
forstapersonsvy och du kan réra dig mot nat genom att narma dig
din konsols kamera. Puritaner kan dock spela med vanlig
handkontroll ocksa, lyckligtvis.

Orcs Must Die

Plattform Speltyp Action Premiar Hosten

Daod at orcherna! Horder av gréna inkraktare tokrusar genom ditt
fort och du maste gora allt du kan fér att decimera styrkorna. Du
manglar, plattar till, spetsar och kastar trollformler pa orcherna som
aldrig tycks ta slut. Orcs Must Die ser ut att utmana bade vara
reflexer och vart strategisinne.

Ocarina of Time 3DS

Plattform Speltyp Rollspel/aventyr Premiar 2011

Aterutgivningar av Ocarina of Time har vi sett forr. Men att aterse
kanske det basta spelet nagonsin lockar forstas anda. | 3DS-
utgavan vantar en hel del nyheter; Hyrule i stereoskopisk 3D,
modjlighet att styra menyer med pekskarmen och en vy som styrs
av konsoelns gyro. Ganon, vanta dig spé igen.

Kid Icarus Uprising

Plattform Speltyp Action Premidar Sommaren

Hon har hallit sig lugn, ormfrissan Medusa. Inte sedan 1987 har
hon hittat pa otyg, men i sommar ar det dags igen i ett spel som
Nintendo menar vore helt ospelbart utan 3D. Pit och Palutena
bildar ett svarslaget team i en actionpackad titel som ser ut att
kunna bli flaggskeppet fér Nintendo 3DS.

Anarchy Reigns

Plattform Speltyp Action Premiar Hosten

Efter actionspel som Mad World, Bayonetta och Vanquish ar
Platinum Games nu tillbaka med om méjligt annu hardare Anarchy
Reigns. Ett futuristiskt beat 'em up dar rabarkade kampar ska
banka patrask till blodig sérja. Mad World-protagonisten Jack
Cayman kommer vara en av flera valbara figurer.

Nintendogs + Cats

Plattform Speltyp Simulator Premiar 25 mars

Att skota ett virtuellt husdjur har aldrig varit sa kravande som i
Nintendogs + Cats déar Nintendos digitala katter och hundar kénner
igen ditt ansikte och tack vare Nintendo 3DS-kameran vet om du
ar arg eller glad. Dessutom kraver de promenader dér den
inbyggda stegraknaren kommer till anvandning.

Sega Rally Online Arcade

Plattform Speltyp Racing Premiar Oktober

| hést kommer varldens basta arkadrallyserie tillbaka i ny
nedladdningsbar tappning. Bakom det lite klumpiga namnet Sega
Rally Online Arcade doljer sig 13 ilsnabba bilar, multiplayer fér upp
till sex personer plus grafiken fran Sega Rally Revo. Redaktionens
rallytokar slickar sig redan om munnen.

Lego Pirates of the Caribbean

Plattform

Speltyp Sport Premiar 31 mars

| sommar &r det dags for den fjarde Pirates of the Caribbean-rullen,
och lagom till dess kommer aven ett Lego-spel baserat pa samtliga
filmer. Har far man inte bara iklada sig rollen som piraten Jack
Sparrow, utan aven spela som nagon av éver 70 andra figurer, alla
med unika egenskaper och formagor.
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Jesper Karlsson hoppade pa fakirflyget till Dallas for att som
enda nordisk journalist testspela ett nastan fardigt Rage...



URSINNET

| introduktionen till Rage later Id
asteroiden Apophis smalla raktin i
jorden. 99% av allt liv forintas.
Tusentals ar av utveckling och
civilisation raderas pa ett par
ogonblick. Taskigt lage. Strax
innan nedslaget sag jordens olika
regeringar till att skydda viktiga
manniskor i underjordiska anlagg-
ningar, dar de férvarades nedkylda
for att en dag vakna upp, ta sig upp
till ytan igen och kickstarta en ny
frasch civilisation.

Om allt gick enligt planerna hade
det inte blivit mycket till spel, inte
ett typiskt Id-spel i alla fall utan
kanske snarare ett The Sims:
Rebuild after the Apocalypse.
Anlaggningen som spelaren
placerades i fick sig en saftig kyss
nar Apophis rammade jorden med
full kraft, alla andra dog och all
utrustning forstordes. Sa spelets
huvudperson vaknade inte nar det
var dags utan slumrade pa ett bra
tag till. Nyvaken, helt utan minne
och ingen aning om var han
befinner sig ar spelaren nu vilse i
en varld som inte paminner om
nagot annat.

Id Software haller till i den
dammiga lilla Dallas-férorten
Mesquite. Personligen hade jag
sett fram mot lite sként Texas-
vader med 15-20 plusgrader och
solsken, som skon kontrast till det
svenska klimatet. Men veckan
innan jag anlande hade hela
regionen drabbats av ett massivt
snoovader och ganska fa personer
lyckades ta sig till jobbet. Snon
hade visserligen férsvunnit nér jag
kom, men minusgraderna bestod.

www.gamereactor.se

RAGE SLAPPS TILL PC, PLAYSTATION 3 OCH XBOX 360 den 16 september

Id 6ppnar som sagt hart, de forintar nastan hela
varlden och nér civilisationen byggs upp igen blir
det kanske inte vad man hade trott. | mina férsta
minuter i Rage hander det inte s& mycket. Robert
Duffy fran Id borjar beratta lite om varlden, var jag
befinner mig och vad som har hant. Jag kastas
direkt in i Rage och jag star utanfor den ark dar
huvudrollsinnehavaren varit nedfryst och
bortkopplad fran verkligheten. Jag gnuggar mig
i 6gonen, blinkar nagra ganger och joda. Rage
ar verkligen sa hejdlost snyggt som jag hade
hoppats pa. Det &r det snyggaste jag ndgonsin har
sett, alla kategorier. Kanske till och med snyggare
an Crysis 2. Kanske. | september kommer vi
givetvis att gdra en direkt jamforelse mellan de
bada. Jag &r grymt imponerad av det grafiska och i



bérjan fumlar jag mest runt som en tafatt dare.
Jag ar ensam, vilse och radlés. Och hellre &n att
folja storyn spenderar jag tiden med titta pa det
som erbjuds, zooma in p& saker och beundra det
minutidsa detaljarbetet man finner dverallt. Solen
gassar pa ordentligt och spelvarlden sveps in i ett
hérligt varmt ljus. Id har ju gjort sig en tradition av
att gora ganska morka spel med titlar sdsom
Doom och Quake, en tradition de alltsa bryter
ordentligt i Rage. Efter att ha beundrat grafiken
och njutit av en stamningsfull och fangslande
inledning far jag hoppa in i en buggy och frasa
runt lite i de vidstrackta miljéerna. Och som

FRIHET MED FOKUS

Id beskriver sjdlva Rage som regisserat
oOppet med en viss handling du maste flja

genom att delta i vissa uppdrag. Dock finns
det en hel del att gora vid sidan om sjélva
handlingen. Du kan till exempel skaffa dig en
schysst karridr som tvéttakta racingproffs.

befarat &r fordonsfysiken inte sarskilt bra, alls. Id
sager att de garna vill tilltala alla typer av spelare
och har darfér gjort en ganska simpel kérkansla.
Bilen ké&nns stel men samtidigt sladdrig, lite som
jeep-partierna i Call of Duty 2, om man vill vara
elak. N&r jag senare byter buggyn mot en latt
lastbil forandras kérkénslan till det battre.

Trots sémre grepp uppmanar klunsen till
buskdrning. Jag spattar omkring dver
sanddynerna, gor bredstéll och och trots det
fladdriga fordonet tycker jag mig ha god kontroll.
Efter en stunds motordriven lekstuga dar jag far
prova pa lite bilbaserade strider med olika

RAGE AR PERVERST SNYGGT. KANSKE TILL OCH MED SNYGGARE AN CRYSIS 2

fiendefraktioner anlander jag till staden
Wellspring, som badar i samma hérliga solljus
som sa mycket annat i Rage. Till en borjan &r
befolkningen skeptisk och fér att vinna deras
fértroende maste du skita ner dig lite och bevisa
att du inte ar en simpel usling som bara har
anlant for att stélla till med problem.

Av en bitsk bartender far jag veta att ett gang
jobbiga typer huserar en bit utanfér staden.
“Sahar kan vi inte ha det”, séger en av invanarna i
baren och jag far i uppdrag att bege mig dit for
att rensa upp lite. Sagt och gjort, jag hoppar in i
en buggy, gor lite stunttrick med fordonet, passar
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FANTASTISK GRAFIK

Grafiken i Rage &r fantastiskt lacker. Nar
Id Software i september slépper 16s spelet
och dess vilda mutanter kommer tekniken
konkurrera med grafikkungar som Just
Cause 2, Killzone 3, Uncharted 2, Bullet-
storm och givetvis Crysis 2.

y & & 4

VRALANDE MUTANTER ANFALLER MED HEMMAGJORDA TILLHYGGEN

pa att samla fallande asteroidfragment och innan jag

vet ordet av ar jag framme. Génget jag har i uppdrag

att forinta huserar i ett raserat gammalt hyreshus dar

allehanda foremal ligger och skrapar. Med mig har jag
en vapenarsenal av ett ganska traditionellt snitt. En

pistol, en hagelbrakare, ett automatvapen samt

knivbestyckad bumerang som kallas Wingstick.
Vrélande mutanter och krigsmélade 6kenpirater

bérjar komma mot mig med en mix av hemmagjorda

prygelklubbor och rostiga skjutvapen. De tar skydd,
jobbar i grupp och skriker olika kommandon till
varandra. Men med ett hagelgevar fullproppat med
patroner &r jag svarstoppad. Hur ménga de &n &r
klarar jag av dem allihopa och nér hagelpatronerna
sinar byter jag istéllet till det AK47-liknande
automatgevaret och skrattar ratt nar fiendens
meningsldsa anfall slutar i kaos. De som befinner sig
pa avstand forpassar jag till dodsriket med hjélp av

min pistol dér kikarsiktet erbjuder prickskytte-
méjligheter.

Fienderna &r ett intressant kapitel i sig. | Rage finns
flera olika fraktioner och ingen 4r sams med nagon
annan. Varje fiende befinner sig oftast i en miljé som
speglar deras karaktar och nar jag smyger i en
gammal militérfabrik moter jag en mer taktiskt
utmanande fiende som anvander sig av smartare
taktiker och hégteknologiska vapen. Mutanterna



foredrar lite mer primala metoder, de huserar ofta i
fuktiga miljder och otrevliga kloaker. De anfaller utan
strategi, alltid i grupp och med trubbiga hemmabyggen
som tillhyggen. Detta medan Ghost Clan arbetar
annorlunda, deras hem ligger i en ravin dér de bygger
allt p& hojden. Linbanor, hojdskillnader och annat star

pa& menyn nar man férsdker ge sig pa dessa stenhérda
akrobater som anfaller med vassa nérstridsvapen.

Nar du traskar runt i Rage kommer du finna massor
med skrot och prylar som ligger hér och var. Dessa
kan du utan problem plocka upp och kanka runt pa.
Allt eftersom kommer du fa tag pa ritningar pa olika

féremal du kan konstruera av dessa delar. Vi pratar allt
frdn maskiner som borrar upp Ias till radiostyrda bilar
med bomber pa. Som tur &r kan du bara med dig
precis hur mycket skrot som helst d& Id absolut inte
vill ha ett rollspelssystem dar man méaste fana runt
med vad man ska b&ra med sig och vad man ska
lamna kvar.

| stédderna k u aven képa mer sallsynta delar
hos vissa aterforsaljare och du kan dven kdpa olika
typer av.ammunition och aven uppgraderingar till din
bil. Rage dppnar upp nya méjligheter och blandningen
mellan spelmoment fran saval Quake som Borderlands

kanns lyckad. Kort sagt kanns detta som en otroligt
lovande actionfest proppad av harliga kvaliteter.

Jag lamnar Dallas klockan fem pa morgonen och
nederbdrden bestdr inte av regn eller sno, utan is. Det
regnar is och termometern star pa -9°. Texas-hettan,
solskyddskramen och skallerormarna uteblev. Istallet
fick jag chansen att utforska en liten del av Id
Softwares postapokalyptiska helvete, ett lika vidrigt
som vackert stélle som jag langtar efter att f& ater-
bestka senare i host. Rage tycks namligen kunna
bli n&got alldeles, alldeles extra.

Jesper Karlsson
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PLOTSLIGT STOTERJAGPADEN FULASTE TYP JAG SETTIETT SPEL

© UTE | RYMDEN

Det ar fullt av folk i Prey 2
och man kan interagera med
alla, blanda sig i diskussioner
eller bara lyssna till skvaller.

© INSPIRATIONEN
Human Head medger villigt
att man inspirerats av Mass
Effect 2 i designen av banan
Gamereactor fick se. Andra
inspirationskéllor &r Blade
Runner och Riddick.

© KONSEKVENSER

Det gar utmarkt att muta till
sig information, hota folk eller
bara ge dem rejélt med spo.
Men dina handlingar kommer
sjélvfallet att ge konsekvenser
langre fram.

Bilden &r suddig till en bérjan. L&ngsamt aterfar
jag medvetandet. Jag ligger bland brinnande
bréate och tittar upp mot taket medan bilden
klarnar s& sakteliga. Jorden. Jag ser Jorden
genom tva enorma fénster omgivna av nagot
slags brunt, kebabliknande material. Ar det h&r
nagot slags skamt? Lite langre bort ligger ett
rykande flygplansvrak och rester av byggnader
och natur. Vad ar det som pagar?

Jag fingrar efter mitt holister... och japp,
puffran &r fortfarande kvar. Beger mig av for att
f& nagon sorts klarhet i vad som hant. Plotsligt
stoter jag pa den fulaste typ jag sett i ett spel,
kanske nagonsin. Det &r f& problem som inte
gar att I6sa genom vald, hinner jag tanka innan
jag brassar p& sa det stanker utomjordisk
hjarnsubstans overallt. Nya fulingar dyker dock
upp i portaler, som fran ingenstans. En vild jakt
tar sin bdrjan, jag vill ju helst klara mig med

livhanken i behall, &ven om jag egentligen inte
vet vart jag ska pa denna séllsamma plats. Och
just det &r ocksa lite av problemet. Hur rymmer
jag fran ett numerart 6verlagset antal pa en
inhagnad plats jag inte kanner till?
Utomjordingarna hinner ikapp mig och med en
rejal kaftsmall svartnar det for 6gonen.

For huvudpersonen alltsa. For mig sjélv blir
det istéllet valdigt mycket ljusare. Vid den har
tidpunkten tédnder namligen Human
Head det lilla biorummets lampa,
och 6gonen far kampa for att
vénja sig vid ljuset. Jag har
just spelat den forsta
banan i kommande Prey 2,

som hande efter férsta banan vill man inte
svara p4, och istéllet kommer resten av
presentationen att handla om vad som hander
nagra ar in i &ventyret pa utomjordingarnas
planet Exodus.

Bdrjan av Prey 2 utspelas parallellt med
originalet. Spelvarldens béasta indian, Tommy,
finns darfér med i Prey 2. Daremot spelar man
inte langre som honom, utan som sheriffen

Killian Samuels som kidnappades samtidigt
som Tommy i borjan av féregangaren,
av samma utomjordningar. Killian har
forts till planeten Exodus dér han

nu jobbar som prisjagare. Human
Head gor jamfdrelsen att om det

Human Head grundades
1997 av sex avhoppare fran
Raven. Deras forsta spel blev

uppfdljaren till ett av
generationens allra basta,
och kanske mest forbi-
sedda actionspel. Men vad

forsta Prey var Luke Skywalker-

versionen av berattelsen, ar Prey

2 istéllet Bobba Fetts historia.
Den har gangen &r det man sjélv

vikingaaventyret Rune, men
deras basta titel &r fort-
farande Prey fran 2006.




som jagar, och utomjordingarna som &r bytet.

Nar man tréffar Human Head mérker man
direkt att det inte &r vilken utvecklare som helst.
Ambitionsnivan ligger ungefar dar den brukar
nér man traffar exempelvis Valve eller Blizzard.
Det ar fér dem helt ointressant att bara slappa
en till uppfoljare; man vill nyskapa, géra nagot
ovantat och utveckla sitt koncept som gjorde
Prey till ett stralande actionspel.

Foregéngaren slapptes redan 2006 och forst
2012, hela sex ar senare, ar det tankt att man
ska lansera uppfdljaren. Chris Rhinehart som
producerade ettan och dven grundade Human
Head forklarar att de haft flera idéer om hur
Prey 2 skulle se ut. Projektet har darfor startats
om, flera ganger.

Rummet slacks ner igen och en bana pa
planeten Exodus inleds. Precis som i Half-Life
ses allt ur Killians égon och inte ens i
mellansekvenser far man n&gonsin se sig sjalv i
tredjeperson. Huvudpersonen har heller ingen
rost. Det har &r ditt &ventyr och du far sjélv ge
Killian den personlighet du dnskar. Jag styr runt
honom i en varld som inte sé& lite pAminner om

rymdbasen Omega fran Mass Effect 2. Har
finns civila, massvis av byggnader, dérrar,
strippklubbar, kasinon med smaspel och saker
att klattra pa.

Till skillnad fran originalet &r Prey 2
designat med en 6ppen spelstruktur. Man kan
ga vart man vill, prata med vilka man vill och
anta de uppdrag man vill. Killian &r minst lika
smidig som Faith fran Mirror's Edge och
hoppar ledigt till aviagsna avsatser, gar
armgang pa rér, balanserar pa smala plankor
och hoppar vigt som en katt uppat pa fasader.
Behandigt nog kan du se pa Killians hander
om han kommer klara ett sprang, sa du slipper
chansa och hoppa i blindo. Glém frustration i
stil med Mirror's Edges trial-and-error, med
andra ord.

Vérlden omkring Killian &r imponerande
levande och full av folk. Med ett enkelt knapp-
tryck séllar du dock enkelt bort personer som
inte &r varda din tid. Vi passerar barslagsmal,
strippklubbar och bostadskvarter innan Killian
accepterar ett uppdrag om att tillfangata och

DEN FORSTA
DELEN AV PREY
2 KOMMER ATT
UTSPELA SIG
PARALLELLT MED
STORYN | ETTAN

Sverlamna en gangster. Nagot som visar sig
vara lattare sagt an gjort, da han har gott om
livvakter. For att 6verhuvudtaget ta sig in i
byggnaden kravs réstigenkanning, ndgot man
I6ser genom att ta en vakt som gisslan och
under pistolhot tvinga honom att slappa in en.
Dar inne vankas sedan stenharda strider.
Killian &r precis lika smidig med vapen i
handen som utan, och kan i férstaperson kasta
sig i sékerhet och glida i skydd. Det finns aven
en vidareutvecklad variant av Killzones cover-
system s& man kan sitta i skydd bakom hinder
eller vaggar och peppra fiender. Striderna ser
s& smidiga ut att det fér tankarna till Vanquish

CHRIS RHINEHART

Varfir valde ni att byta huvudperson
fran Tommy till Killian?

- Vi dlskar Tommy, men han har sin
historia och gav oss inte mdjlighet att
utveckla storyn i den riktning som vi
ville. Istéllet presenterar vi Killian
Samuels, sheriff och fangvaktare som
ar battre anpassad for att fungera
som riktig harding i en 6ppen vérld
dér man kan g6ra som man vill. Han
kidnappas for 6vrigt samtidigt som
Tommy som ocksa finns med i Prey
2, men deras végar skiljs at och vi far
mojlighet att berétta en helt annan
historia.

Har utvecklingen av Prey 2 pagatt
sedan Prey slapptes?

- Nej. Inte kontinuerligt i alla fall. Vi
hade en massa idéer vi ville testa och
pabdrjade utvecklingen men stétte pa
en del problem. Och efter nagot ar
fick vi ett annat uppdrag som vi satte
igang med, som sedan lades ned. Nér
3D Realms fick ekonomiska problem
tvingades de sélja Prey-licensen som
Bethesda kdpte upp, sa vi satte 0ss
med dem och diskuterade genom hur
Prey 2 skulle kunna se ut. For tre ar
sedan startade vi utvecklingen av det
spel som Gamereactor precis testat.

Till vilka format kommer Prey 2?

- Det har vi faktiskt inte utannonserat.
Xbox 360 &r vart huvudformat och det
ar ocksa den versionen vi visat samt
baserar andra versioner pa. Men det
kommer ocksa att sléppas till PC och
Playstation 3, och vi kommer inte
noja oss innan det ser riktigt bra ut till
alla format.

Kommer det att finnas utrymme for
olika spelstilar?

- Absolut. Hela spelet ar utformat sa
att du kan spela som du vill. Vill du
smyga dig fram, kldttra pa fasader
och diskret sénka fienden genom att
nita dem bakifran sa gar det bra. For
den som hellre stormar fram med
dragna vapen och skjuter vilt omkring

sig, finns det mojlighet att géra det
med alla varianter dar emellan.

Kan du berétta lite mer om planeten
Exodus och hur den fungerar?

- Vi dr véldigt néjda med Exodus som
ar en planet som inte roterar. Det
betyder att det konstant finns en ljus
och en mork sida. Inspirationen till
den ldsningen kommer fran
Chronicles of Riddick, men eftersom
det konstant dr ljust kommer man inte
behdva jagas och riskera att smélta i
de ljusa omradena. Vi kommer ocksa
att ha andra typer av omraden som
stader, grottor och sadana med
vaxtlighet, dven om vi vill undvika de
vérsta klichéerna med exempelvis en
typisk djungelbana.

Har ni inspirerats av Mirror’s Edge i
utformandet av parkour-inslagen?

- Vi har absolut inspirerats av Mirror's
Edge. Vi ville gora en stor 6ppen varld
dar spelaren skulle kunna ta sig fram
dverallt, och ha samma rérlighet i
striderna som man har i spel man ser
i tredjeperson. Vi har lyckats géra det
valdigt smidigt och det krévs véldigt
fa knapptryckningar for att hoppa
fram och gora spektakuldra saker. Vi
tycker att vi har en intuitiv spelkontroll
som vi hoppas folk kommer gilla.

Har ni nagra planer for multiplayer?
- Nej. Vi gor hellre ett riktigt bra
singleplayer-aventyr &n att satsa
pengar och resurser pa en halvdan
multiplayerkomponent. Vi har valdigt
hdga ambitioner och kan vi inte géra
ett riktigt bra multiplayerstod avstar vi
hellre. Dérfér kommer vi heller inte att
inkludera stéd for 3D-grafik, Kinect
eller Move. Human Head gér inga
halvhjdrtade satsningar.

Fanns det nagot du inte var ndjd
med i det forsta spelet?

- Nej, faktiskt inte. Jag &r fruktansvért
ndjd med Prey och tyckte det var ett
riktigt grymt &ventyr.




nar man ser hjélten glida omkring, rulla éver
objekt och kasta sig i skydd. Det ténkta offret
har dock inga planer pé att bli tillfangatagen
och nér alla hans livvakter mejats ned tar han

HUMAN HEAD HAR

INSPIRERATS AV BLAND
ANNAT MIRROR'S EDGE

FRAN SVENSKA DICE

till flykten, vilket leder till en fet parkour-jakt dar
man dels ska vara snabb, dels vélja smarta
genvégar. Och inte blir det lattare av att en
enorm boss dyker upp for att dela ut storstryk.
Han ar 16jligt fet och spéackad med integrer-

ade delar som gér honom lika stark som olustig
att se pa. Den som spelat det forsta Prey
kommer kénna igen mycket av designténket
fran hur utomjordingarna bygger ihop
ménniskor med maskiner. Men &ven om man
skulle danga honom med livhanken i behall och
ta skurken levande ar uppdraget inte 6ver. Den
arme kraken har inte alls ndgon lust att Gver-
lamnas till din uppdragsgivare och vill muta sig
loss med rejéla pengar.

Dessa pengar kan du sedan anvanda for att
exempelvis uppgradera din egen rustning.
Varfér inte skaffa sig axelkanoner for att fa lite
extra eldkraft i striderna? Eller kanske
majligheten att svava eller kanske féormagan att
fa fiendens gravitation att upphora sa de liksom
svavar upp i luften som heliumballonger for att
sedan skjuta prick pd dem? Det finns otaliga
varianter men man kan inte béara med sig hur

manga man vill, man far darfér blanda och
prova sig fram for att hitta den kombination av
egenskaper som passar spelstilen man vill ha.

Dessutom 6ppnar sig nya méjligheter att ta
sig fram i takt med att férmagorna blir battre.
Darmed kan det ibland vara en poang att ga
tillbaka till stéllen man trodde att man utforskat
fardigt for att hitta nya saker. Varje omrade &r
ungefér jamférbart med Assassin's Creed 2,
sager Human Head, och man tar sig mellan
varje stalle med tag. Aven om jag bara fick se
den Mass Effect 2-inspirerade banan i rorelse,
fick jag se konceptbilder pa tkenbanor, stora
stéader, vildvuxna omraden och grottsystem.
Tanken &r att Prey 2 ska bli ett val tilltaget
aventyr och speltiden berédknas till minst 15
timmar.

Kort sagt kdnns Human Heads uppféljare
valdigt frasch. Det har rérelseschemat fran



Mirror’s Edge, samma frihet som Mass Effect,
och eldstriderna fran Killzone 2. Har finns ett
loot-system liknande Borderlands och Prey 2
paminner &ven om Bioshock i hur man gar upp i
level samt férbattrar sina vapen. Human Head
har &ven bidragit med en rad helt egna idéer,
nagot som ger det en unik kansla.

Det &r tydligt att Human Head vill framhava
spelets sma detaljer. Normalt vill utvecklare
helst prata om stora skryt-features men
Rhinehart vill mycket hellre berédtta om hur de
férsokt eliminera frustrerande och ologiska
element fran Prey 2.

Darfér har man jobbat hart med
checkpoints, sett till att folk inte dor eller beter
sig som idioter under eskortuppdrag och att
man inte gar med vapnet uppstréackt framfor sig
nér det inte anvands. Man har inte heller
placerat fiender pa ologiska platser. Dessutom

kan alla vapen anvanda all ammunition, vilket
innebar att vi inte behdver kasta vara
favoritpuffror och byta ner oss nér
ammunitionen tryter. Har finns dock olika
sorters ammunition; vi kan skjuta brinnande eller
explosiva kulor vilket ger variation till vara
krutpékar. Dessutom gér vapnen att bygga om
kontinuerligt. Ett vapen man gillar sarskilt
mycket kan allts& hanga med hela spelet genom
och bli béattre och béttre.

Ju mer Rhinehart berattar, desto mer inser
jag vilka enorma ambitioner Human Head har,
och att den stora utmaningen fér dem kommer
vara att f& med allt man vill. Nagot inte minst
Fable-producenten Peter Molyneux haft svart
med tidigare dar han lovat runt men hallit tunt.
Det underlattar dock att man helt valt att slopa
multiplayer-delen.

“Vem kommer att valja multiplayerléget i

O FARRE PORTALER
Portalerna var en stor del av
det forsta spelet, men tekni-
ken kunde bara anvandas pa
rymdstationen som Tommy
sprangde. | Prey 2 finns en
annan typ av portaler som
dock inte anvénds lika ofta.

O TJUSIG GRAFIK

Prey 2 kinns redan ett ar
innan premidren riktigt, riktigt
snyggt. | synnerhet ljuseffekt-
erna imponerar, men dven
smidigheten och flytet i
striderna lovar gott. Och da
aterstdr anda ett helt ars
finputsning.

Prey 2 framfor det i exempelvis Halo: Reach? Vi
gor hellre ett riktigt bra singleplayer-aventyr”,
beréattar Rhinehart. En upplyftande tanke;
alldeles for manga spel idag far ett pliktskyldigt
multiplayer-stéd som &nda inte kan matas med
de béasta. Daremot kommer man att ha
nedladdningsbart material, men aven dar vill man
gdra nagot extra och inte bara pumpa ut nagot
extra uppdrag eller liknande.

Med det avslutas demonstrationen av Prey 2.
Men det jag har fatt se ger mersmak, &ven om
det &r en helt annan typ av spel 4n Prey som jag
fortfarande haller som en personlig favorit.
Human Heads ambitionsniva ar skyhdg och de
goda idéerna manga. Forst nasta ar ar det
premidr, och har man bara lyckats realisera alla
ambitioner kan Prey 2 mycket vél bli en rejél och
valbehdvlig vitaminkick for hela actiongenren.
Jonas Méki
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Utgivare

Premiar

Antal spelare Rek. Alder

Utvecklarna bakom Frontlines: Fuel of War malar upp en dyster framtid for USA

Storyn lit pa forhand som det starkaste kortet i Homefront. John
Milius, snillet bakom Apocalypse Now och dunderkultiga Red Dawn
stod bakom spelets manus. Premissen: Korea invaderar och
forslavar USA, kéndes intressant och spannande. Tyvéarr &r Home-
front en stor besvikelse pa just den punkten. Berattandet ar
reducerat till ointressant, raspigt babbel medan spelet laddar, och
dialogen mellan huvudkaraktarens tre medhjalpare &r irriterande
svag, enformig och kroniskt fanig. Skinnkladda rebellen Connors
konstanta vralande av order, kéftiga motségelser och stridsrop blir
efter ndgra timmar s& forutsagbart och sa tontigt att det knappt gar
att halla sig for skratt.

Spelet tar sin bdrjan nar hjalten, Robert Jacobs, fangslas i en
nedgangen lagenhet i norra San Francisco. Koreanska trupper stuvar
in Robert bland andra krigsfangar i en gammal skolbuss med I6ften
om stundande tortyr. Frihetskdmparna Connor och Rianna prejar
bussen av vagen och fritar Jacobs som ombeds assistera rebellerna
vid en inplanerad helikopterrdd mot ockupationsmakten. Berattandet
ar klumpigt och 6verteatraliskt. Karaktarerna kdnns som sagt mer
irriterande an relevanta.

Singleplayeraventyret tar mig fran sénderbombade villakvarter i
stadens utkant in mot den koreanska arméns norra utpost. Fran

© GAMMAL GRAFIK
Jamfort me

hdmta rent grafiskt. Det ser
gammalt ut och belysningen
kénns platt.

© GOLDEN GATE

Det bésta kapitlet i Homefront
dr da man intar Golden Gate-
bron och jobbar sig fram mot
koreanernas ledningscentral
Det hinner bli ordentligt
intensivt innan man nar sitt
slutmal

fororterna till landsbygden och vidare in mot staden. Miljévaria-
tionen hade kunnat glansa om det inte vore for att spelets
samtliga banor kénts ultralinjara och ofta mer som multiplayer-
banor nedlusade med halvkorkade fiender &n genomténkta
singleplayerstéllen.

Precis som i Call of Duty-spelen springer man pa en utstakad
stig med standiga pilar och skrik frdn medhjalpare att géra si, och

RUTTEN SINGLEPLAYER
SKAPLIG MULTIPLAYER

sd. Problemet med Homefront dock, till skillnad fran exempelvis
Call of Duty: Black Ops, ar att Kaos Studios inte lyckas dirigera
mig pa en lagom niva, och de lyckas heller inte skapa en njutbar
intensitet i spelets tempo. Istéllet kédnns det langsamt med tydliga
toppar dar den efterstravade “Hollywood”-kénslan uteblir.
Homefront kanns sjallost, om du urséktar uttrycket, med ihaliga
karaktarer, identitetslosa fiender, bleka banor och en hel del
enerverande buggar. Att det dessutom tar slut efter extremfjuttiga

LAsSs MER PA GAMEREACTOR.SE

www.gamereactor.se




SNEAKY SNEAKY
Pa en av banorna ombeds
man smyga genom en grupp
blodtorstiga rebellers bas
Tyvarr fungerar dock inte
smygmekaniken och hela
kapitlet kdnns automatiserat
och odramatiskt

CRAZY EYES™
Karaktdrerna i Homefront ar
tyvarr lika dverdrivna som de
ar forutsdgbara. De skriker at
varandra pa regelbunden
basis och dramatiken uteblir.

tre timmar och 54 minuter gér knappast saken béttre. Tur &r det darfor att
multiplayerdelen vager upp lite med ett val utformat spelsystem.

Precis som i Call of Duty-spelen &r spelarna indelade i klasser och dessa
ar vélbalanserade. Malet ar att i varje match fanga och hélla tre specifika
punkter pa varje bana. Det forsta laget med tva punkter vinner matchen.
Pozngen man vinner anvander man for att uppgradera sina formégor, ett
system som fungerar bra. Man kan &ven kdpa bepansrade bilar, stridsvagnar
och helikoptrar med sina poang, nagot som gor att man saklart ar extra radd
om sitt fordon nar man val betalat fér det. Multiplayer-matcherna ar intensiva,
spelsystemet godként och bandesignen helt okej.

| slutédndan ar Homefront, precis som Kaos férra spel Frontlines, ganska
medelmattigt. Sjalva storylaget brister pa flera stéllen och tar slut innan det

knappt ens borjat. Grafiken k&nns gammal och ljudet ojamnt mixat.
Multiplayerkomponenten raddar dock betyget en aning.
Petter Hegevall
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NINTENDO DS

Speltyp ROLLSPEL/AVENTYR Utvecklare GAME FREAK
Utgivare NINTENDO Premiar UTE NU
Antal spelare 1 Rek. Alder 3

Raknar man samtliga versioner ar detta
Pokémon-spel nummer 16 i ordningen till
Nintendo DS. Nastan alla dessa &r dock
antingen spin-offs eller uppdaterade Game
Boy-titlar. Med Pokémon Black har Game
Freak &ntligen gjort upp med historien och
kastat ut allt gammalt bagage for att istallet
fylla &ventyret med battre spelbarhet och
framfor allt 156 helt nya fickmonster.

Dérfor kénner jag mig lite vilsen nér jag
traffar professor Juniper i hemstaden
Nuvema. Hon erbjuder mig en egen
Pokémon for att starta mitt &ventyr. Jag har
verkligen ingen aning om vad som véntar,

BATTRE
SPELBARHET OCH

FRAMFOR ALLT
156 HELT NYA
FICKMONSTER

och ratar forutsattningsldst reptilen Snivy
for att istallet satsa pa utterliknande
Oshawatt. Med honom vid min sida véntar
200 timmar nya aventyr nér jag ger mig av
for att fylla Pokedexet annu en gang.

Det tar inte manga sekunder innan jag
inser att allt &r smidigare i Pokémon Black.
Man ror sig snabbare, dialogerna &r
rappare och Pokecentres ar numera &ven
utrustade med ett Pokemart sd man bade
ska kunna hela sina fickmonster samt képa
utrustning p& samma gang. Att ga tillbaka
till ett tidigare Pokémon-spel efter att ha
spelat Black kdnns omedelbart som att
atervéanda till Game Boy-generationen.

Jag kan inte begripa varfor det inte gjorts
tidigare och forst nu, nar Nintendo DS om
tva veckor ju ersétts av speljattens
stundande 3D-konsol; Nintendo 3DS.

Att hitta alla nya monster &r fortfarande
en markligt méktig drivkraft och jag vill
fanga allihopa. Favorit denna gang ar
Donkey Kong-inspirerade Darmanitan och
det ar kul att matcha honom mot andra nya
bestar, i synnerhet mot andra Pokémon-
tranare online. Pokémon Black hade kunnat
bli det basta spelet i serien nagonsin, men
ar anda det sjalvklara valet for alla nya

Pokémon-jégare och ett absolut
. maéste for alla fans.

Jonas Maki
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Cryteks stekheta uppfdljare ar en stilstudie i smart designad frihet med underbar grafik

Antal spelare Rek. Alder

Bullshit tankte jag. Tjusigt formulerad sadan, men dnda bullshit. Det
var i oktober 2010 som jag satt mitt emot Crysis-seriens producent,
Cevat Yerli, och pratade om uppféljaren till varldens snyggaste spel.
Cevat pratade engagerat om en urban djungel. Om “katastrofal
skonhet” och om att tempot, precis som i foregangaren, skulle
avgoras efter spelarens stil. Frihet pa ratt satt. Det 1at som smart
utformade PR-floskler just nu. Jag hade samma férmiddag spelat
igenom kapitlet Semper Fi or Die och avsaknaden av frihet, méjlighet
och den dér stadsdjungeln som Cevat pratade om - var total.

Men jag borde ha vetat battre. Yerli &r ingen uppblast snackpase.
Ingen retoriskt slipad hype-maskin. Cevat &r ingen Peter Molyneux.
For nar jag bara minuten in i det forsta kapitlet av den féardiga versio-
nen av Crysis 2 far tillfalle att utforska en stor park i New Yorks
utkant, forstar jag direkt vad han menade med “urban jungle”.
Samma galler for friheten som utlovades. Skillnaden ar nu att tempot
och spelets fokus koreograferats pa ett mer filmiskt satt an i fore-
gangaren. Stora ytor och massiva majligheter varvas med tighta,
linjara passager dar storyn far stort utrymme och dar en informativ
barytonrést haller mig hart i handen. Det &r saklart en naturlig
utveckling av Cryteks koncept. En inbjudande, vacker och detaljerad
spelvérld som dppnar sig och smalnar av, om vartannat. En beréatt-
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© GGONGODIS
Att Crysis 2 ér snyggt dr

r en underbar mix

orstorelse och
organisk skonhet.

© SUPERSMART
Fiendernas artificiella intelli-

Ptt actmmp

soldaterr

pa allt man gor, jobba
grupp, soker skydd och vis
sig vara ligt tuffare &
koreanerna i fore

else med mer fokus, en tightare spelupplevelse fran en mer
malmedveten regissor. Crysis 2 tar det sakra fore det osakra.
Lyckligtvis ar det s&kra lika rysligt underhallande som féregang-
arens ibland 6vermaktiga dppenhet.

Nér Crysis 2 borjar stdr New York i Iagor. De utomjordiska
ruskprickarna Ceph har slagit ut manskligheten med ett dédligt
virus samt bombat sénder innerstaden. Ut tusentals déda

CEPH HAR SLAGIT UT
MANSKLIGHETEN

manniskokroppar skérdas vavnad och den amerikanska militaren
har sedan lange decimerats till lite och ingenting. Spelaren, en
skadeskjuten nobody, arver en uppgraderad version av den
dodliga Nano-drakten och far i uppdrag att sla tilloaka mot Ceph-
arméerna samt radda motstandsrorelsens ledare, Alex Ghould.
Det & om Nano-drékten, dess ursprung och otroliga kapacitet
som Crysis 2 handlar om. Sarskilt storslagen kénns inte spelets
story, istéllet &r det eldstriderna och den valfrihet som finns som
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© UPPGRADERA
Vapenuppgraderingssystemet
fran Crysis &r intakt, med ett
par nyheter. | Crysis 2 kan
man dessutom uppgradera
Nano-drékten med méngder
av olika funktioner...

O EXPERIMENTERA
| Crysis 2 tar berattandet av
storyn mer plats dn i nagot

annat av Cryteks tidigare spel.

Men samtidigt har friheten
heller inte gatt forlorad, tack
och lov.

aterigen gor mig lyrisk. For det gér utmarkt att spela Crysis 2
som man spelar Call of Duty. Ratt pa, med avtryckarknappen
konstant nedtryckt. Det gar dven utmaérkt att smyga sig igenom
hela dventyret och undvika i stort sett varenda fiendekonfron-
tation. Det gar att bygga fallor, lura fienderna samt spela
strategiskt. Jag later fantasin fléda. Faster en bit sprangdeg pa
en bil parkerad pa taket till ett parkeringshus. Goér mig osynlig,
sparkar ned abaket ned p& gatan dar tva bepansrade fordon
sta&r parkerade och bevittnar hur hela plutonen fattar eld.

Man blandar och ger, testar och testar lite till. Och trots att
man i mangt och mycket styr tempot i Crysis 2 beroende pa
vagval och tillvidgagangssatt - blir det aldrig vare sig langsamt
eller trakigt. Tillkommer gor séklart enastédende grafik, nagot
som Cryteks samtliga spel stoltserat med. Crysis 2 &r en
spéannande designmassig kontrast mot de vidstrackta
s6derhavsdjunglerna i foregangaren. New York ar smockfullt av
férstérda landmérken, raserade kvarter och den dér katastrofala

skonheten som Cevat Yerli pratade om. Detaljrikedomen ar i det
narmaste sinnessjuk och effektarbetet imponerar nagot alldeles
enormt. Konsolupplagorna ar saklart inte lika urtjusiga som PC-
férlagan men fortfarande tillrackligt frasiga for att kunna tavla
mot respektive plattforms grafikregenter.

Nar det kommer till multiplayer har Crytek satsat stort den
har gangen och fore detta Free Radical Design har lyckats
valdigt val med att skapa nagot originellt och unikt men som
samtidigt ar enkelt att komma in i. Balansen mellan de olika
klasserna kanns foredémlig och bandesignen &r stralande.

Crysis 2 innehaller massor av fracka vapen- och Nano-
uppgraderingar, enastdende grafik, stralande spelmekanik och
riktigt bra variation. Singleplayerdelen i Crysis 2 tog mig cirka 13
timmar att spela genom och alla dessa erbjod briljant action.

Det vore oréttvist att inte utnamna detta till arets hittills
E fetaste actionspel. Crytek har gjort det igen.
Petter Hegevall
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BULLETST

Vad skulle hdnda om man korsade Serious Sam med
The Club och kryddade med Gears of War? Det undrade
People Can Fly ocksa, och resultatet av denna helvilda
parning heter Bulletstorm. | en bajsnédigt gravallvarlig
actiongenre ar dverdrivna, komiska och lattsamma spel
som detta sé&klart valkomna.

Rymdpiraten Grayson befinner sig pa planeten Stygia.

Vérlden &r proppad av bevapnade mutanter och otécka
pelargoner som vill déda dig. Tillsammans med en butter
robot skjuter du dig genom planeten for att jaga ratt pa
din forrédiska ex-chef. Eller snarare skjuter, sparkar,
spréanger och halar in - allt for att generera sa mycket av
Bullet-storms karnvaluta (skill points) som det bara gar.

SMISKET DELAS UT
BLAND FENOMENALT
FINA OMGIVNINGAR

Det funkar s& har: om du bara slépepprar en gron
mutant med standardbdssan avancerar du visserligen i
spelet, men tjanar bara 10 futtiga poang. Dra &t samma
fiende med cybersnaran Energy Leash, sparka honom sa

www.gamereactor.se

t ERIC/PEQIPLE CA

i lll “II
(
- Hre : i Antal spelz

© LASERPISKAN
Graysons superpiska dr en
valdsamt rolig leksak. Ryck at
dig en gron mutant, sparka in
honom i en muterad kaktus
sylvassa taggar och skratta at
“Pricked!” som dyker upp pa
skarmen i skrikigt typsnitt.

© BARNFORBUD
Bulletstorms artonarsgrans ar
befogad, men valdet ar
skildrat med glimten i 6gat.
Alla 131 skillshots har namn
som Gag Reflex (skjut nagon
i halsen) eller Rear Entry
(behdver vi forklara?) och att
se skdrmen téckas av dessa
nar du far till en fulltréff ar
komiskt och tillfredsstéllande.

att han flyger i slowmotion, pricka kanaljen med ett headshot och beléningen
blir desto rikligare. Poéng byts ut mot ammunition och vapenuppgraderingar.

Smisket delas ut bland fenomenalt fina omgivningar, med en fargpalett lik
en tropisk drink gjord pa farska frukter. Har regerar skarpa texturer, blandande
ljussattning och stabila skdrmuppdateringar dven under de vildaste slagen.
Nar urtjusigt vatten sprutar kring enorma dammbhijul, nér solen blédndar mig
och kastar langa skuggor fran mina medkombatanter, ja, da kan jag inget
annat gora &n att bara gapa at Unreal-motorns potential.

Nar Bulletstorms eftertexter rullat knner jag mig lattad, av ett par
anledningar. Dels &r jag inte ett dugg lockad att begé valds- eller sexualbrott,
trots Fox News nervosa varningar. Dels &r jag glad 6ver att ndgon vagar géra
ett actionspel som inte tar sig sjélv seriost for fem ore. Allt behdver inte vara

superseriost. Det racker ibland med en valriktad spark och nagra
B muterade kaktusar.
Jonas Elfving
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© SNABB & SMIDIG
Spelkontrollen i Killzone 3 har
fatt sig en sldng av Call of
Duty-sjukan och spelkanslan
ar betydligt mer ryckig och
kvick &n i féregangaren.

© FARGKLICKAR
Killzone 3 innehaller ljusare
och mer fargstarka miljoer &n
foregangaren. Det finns en
knallgrén bana, en ljushld, en
orange och en snovit sadan.

‘ Utvecklare
I Antal spelare
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Kriget pa Helghan rasar vidare. Visaris dod
stoppade knappast de svartkladda sci-fi-

nazisterna utan gjorde dem snarare starkare.

Mansklighetens framtid hanger pa en skor
trdd och tiden &r knapp. Killzone 3 tar vid
kort efter handelserna i Killzone 2 och det &r
trevligt att aterigen axla rollen som den
hardhudade specialsoldaten Sevchenko.
Helghast-trupperna styr tempot i

eldstriderna likt en hatisk metronom. Smarta,

otacka, utmanande. Det ar en dédens rytm
som marscherar in. Jag rycks omedelbart
med i ett krigsharjat arrangemang som &r
lika valorkestrerat och vackert som det ar
skoningslost. Till en bérjan kénns Killzone 3
minst lika bra om inte béattre an sin briljanta
féregéngare. Men bara efter ndgon bana
infinner sig ett par ganska saftiga
fragetecken.

Kalla mig konstig, men det som mangen
gamer ansag vara frustrerande svagheter i
Killzone 2 - s&g jag som styrkor. Det
klagades pa att spelkontrollen var for seg
och att det existerade input lag som helt
enkelt inte gick att forlata. | min véarld var
den ursprungliga spelkénslan i Killzone 2
perfekt och det &r darfor sorgligt att Killzone

N, FARGSTARKARE

Utgivare

Rek. Alder

3 fatt en slang av Call of Duty-sjukan med
en betydligt kvickare och mer lattstyrd
spelkansla. | det férra spelet krdvde storyn
sd gott som ingen uppmarksamhet. Vilket
den gor, hela tiden, i Killzone 3. Mellansek-
venserna ar manga och de ar fyllda till
bredden av trétta stereotyper, larvig dialog
och amatdrmassig regi. Kuldrer ar en viktig
del av Guetrillas tredje spel i serien, ocksa.
Kritiken om att féregangaren saknade farg
har teamet verkligen tagit till sig. Banorna ar
ljusare, fargstarkare, gladare...

Jag upplever det som att studion lyckats
dvertyga sig sjalv om att genren helt enkelt
inte rymmer ett elakt, skoningslést framtids-
krig. Det & som om Guerrilla borjat tvivia pa

BANORNA
AR LJUSARE,

OCH GLADARE

sin egen vision. Som att fantastiskt tempo,
ikoniska fiender, brutalbra vapenarsenal,
grym grafik och underbar artificiell
intelligens helt plétsligt inte skulle racka till.
Sé&gas ska dock att eldstriderna, trots
den aningen fér generiska spelkontrollen,
fortfarande &r fantastiska. Temposkiftning-
arna ar lysande, bandesignen valgjord och
Helghast-soldaternas artificiella intelligens
imponerande. Lite foér obalanserade multi-
playerklasser, mediokert stod for stereo-
skopisk 3D och en fem timmar kort kampanj
gor dock att betyget stannar pa en
ﬂ stark sjua for Guerrillas trea.

Petter Hegevall

NINTENDO WiII

Speltyp PLATTFORM Utvecklare GOOD-FEEL, HAL
LABORATORY Utgivare NINTENDO Premiar UTE NU
Antal spelare 1-2 Rek. Alder 3

Nej, det &r inte ofta man far anvinda ordet
“garn” i en spelrecension. Det kénns
uppfriskande, ndgot som &ven galler for
hela Kirby's Epic Yarn. Nar Nintendos mest
rosa maskot atervander till Wii har han med
sig ett rejalt knippe originalitet, charm och
variation - i en tygvarld man vill emigrera
till.

Garn, textiler, knappar och blixtlas &r
den réda trdden som knyter ihop hela
héarligheten, i allt fran Kirby's Epic Yarns

SOM EN HEMTEX-
BUTIK SEDD
GENOM ETT
KALEJDOSKOP

story till grafiska design. Onda trollkarlen
Yin-Yarn lackar ur pa Kirby, anvander sin
magiska strumpa (japp) och forvisar var
hjalte till Patch Land, bast beskrivet som en
Hemtex-butik sedd genom ett kalejdoskop.
Har kan Kirby inte &ta upp fiender, men
daremot férvandla sin garnkropp till allt fran
en fallskarm eller ubat till en praktisk piska
som nystar upp fiender.

Designen ar oemotstandligt charmig.
Allting i Patch Land har en mjuk yta, en
fallad kant, en dragkedja eller en knapp -
till och med né&r du hoppar ned i en
vattenpdl ar stanket av garn. Pricken 6ver
izet &r hur vi kan interagera med denna
tygvarld med Kirbys lassoattack. Precis
som véggar och byggnader viks fram i
Paper Mario-spelen kan du har "korva till"
exempelvis tyget i en stenfastning genom
att klanga i det.

Co-op-laget lirar i samma skéna
division som exempelvis New Super Mario
Bros Wii. Kirby och polaren Prince Fluff
sl&ss tillsammans, retar varandra och nar
regelbundet sekvenser dér de férvandlar
sig till kraftfulla fordon. Vid ett tillfélle bildar
vénnerna en stridsvagn som técker hela
skarmen, varpa vi far ga 16s pa en bana
proppad av fiender dar den ena styr och
den andra matar ut tyg-projektiler. Skéna
stunder som dessa avldser varandra och
du lar inte sluta spela férrén den sista

bossen bitit i tyg-graset.
Jonas Elfving




PLAYSTATION

Speltyp Utvecklare

Premiar

Jag har det ratt trivsamt dar jag halvligger i
TV-soffan med handkontrollen lugnt vilande
pa magen. Pa skarmen haller den ganska
snalla lanehajen Shun Akiyama pa att
férolampa en lagrankad japansk gangster pa
en sjaskig klubb. Akiyama &r en skén snubbe,
tanker jag for mig sjélv, medan han begar
ungefar alla etikettbrott man kan tanka sig
och seglar upp hogt pa gangsterns dodslista.
Kompanjonen tar till slut tar en flaska och
utdelar ett hugg. Jag ror inte en min utan
handkontrollen ligger lugnt kvar, jag tittar pa
nar Akiyama inte bara avvépnar, utan
dessutom knockar honom. Och scenen

YAKUZA-SERIEN
PAMINNER EN
HEL DEL OM
SHENMUE

STORSTADSLIV
Kamurocho dr sig likt fran
foregangaren, men Sega har
lagt till nya omraden. Det
finns nu fler bakgator samt
ett stort shoppingcenter
under marken komplett med
tillhorande kloaker

ANSIKTSBURK
Alla rostskadespelare har
ldsts av med 3D-scanner for
att den person de gestaltar i
Yakuza 4 ska bli sa lik dem
som mojligt

fortsatter utan att jag ens tryckt p& en knapp.

For dig som &nnu inte bekantat er med
Segas Yakuza-serie s& handlar det alltsd om
japanskt gangsterkrig i fiktiva Kamurocho, ett
Red Light-liknande omrade som flera maffia-
klaner har affarsmassiga intressen i. Spel-
massigt paminner det en hel del om
Shenmue, vilket saklart sannerligen inte ar det
samsta. Man ar relativt fri att springa dit man
vill, men férséker man sig pa nagra avstickare
vander huvudpersonen om och forklarar att
han nog borde gora det dér viktiga forst.

Kort sagt véldigt japanskt. Val pa plats for
det dér viktiga utspelas sedan en lang mellan-
sekvens som ofta kédnns som ett avsnitt av

www.gamereactor.se

Utgivare

Antal spelare| | Rek.! Alder

japanska Sopranos, det bakas ocksa
oftast in lite handgeméng med spelmeka-
niken smyglanad fran Virtua Fighter. Och
sa rullar det pa. Och ungefar har hade jag
férmodligen tappat intresset for den for-
aldrade spelbarheten om det nu inte vore
for att allt ifran dialog till réstskadespelare
och framfér allt handling &r riktigt bra.
L&gg till det en osannolikt detaljerad
tolkning av ett suspekt omrade i Tokyo
och stdmningen ar pa topp.

Saérskilt interaktivt blir aldrig dventyret,
men nar det vl vankas slagsmal och jag
faktiskt far chansen att paverka utgangen
av striderna sjélv briljerar anda Yakuza 4
med fantastisk spelkontroll och trevlig
design. Visst innehaller detta, precis som
sina féregangare, for manga och lite for
langa mellansekvenser och det hade
absolut inte skadat med lite stérre frihet.
Samtidigt &r det s& stamningsfullt och
spannande att jag i slutdndan and& njuter
av Segas efterlangtade fyra. | vantan pa

Shenmue 3 fortsatter Yakuza-
spelen att vara fullgoda substitut.
Jonas Maki
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PLAYSTATION 3

Speltyp RACING Utvecklare EVOLUTION STUDIOS
Utgivare SONY Premiar UTE NU
Antal spelare 1-16 Rek. Alder 16

Det &r en diger samling sluskar, knuttar,
hacker-brudar och mer traditionella férare
som stér ombord p& en prdm och blickar
bort dver The City. En storstad 16st baserad
pa San Francisco med omnejd, som
drabbats av Jordskalvet med stort J.
Husen &r fallférdiga, vagarna smulade till
stréssel och broarna for tankarna till
plockepinn. Som gjort f6r en Motorstorm-
tavling med andra ord.

Sony har satsat mer &n vanligt pa
storyn denna géng och det ar ocksa en av
de saker man beréattat mest om i férhands-
materialet. | sjilva verket bestar den mest
av tecknade klipp som fér tankarna till
Infamous mellansekvenser. De fungerar
som bromsklossar fér den som bara vill

SPELETS BANOR
AR BLOCKIGA,
DETALJFATTIGA
OCH )
LAGUPPLOSTA

kora vardslost i denna latt kamikaze-
doftande tavling som brukar leda till fler
benfrakturer an osandade végar framfor
alderdomshem.

Och Motorstorm &r sig likt. Har finns
nagra buggys, rallybilar, ngra crossar samt
en och annan pickup som gar att modifiera
med begransade medel. Fordonen &r inte
speciellt detaljerade, inte jamfort med
forsta Motorstorm fran 2006. Nagot som
aven galler spelets banor som kénns
blockiga, detaljfattiga och lagupplosta.

Jag spattar runt som en déare bland rika
villakvarter, sladdar sénder verandor pa
I6pande band och kér ihjal uteliggare med
fullt nitro-padrag i kloakerna. Banorna
k&nns ojamna, daligt hopsatta och nagra
ganger fastnar jag i en husvégg och tvingas
starta om spelet. Dessutom rasar The City
medan man kor sa det regnar bréte, asfalt
exploderar och nya véagar 6ppnas. Kul i
teorin, men nagot som efter ndgon timme
blir till ett ordentligt stérningsmoment.

Ett bra onlinestdd hade kunnat lyfta
Apocalypse, for liksom féregéngaren har

det inte tillrackligt mycket speldjup
. for att roa i langden.

Jonas Maki
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Nar spelade du ett riktigt bra rollspel senast? Eller
vanta. Nar spelade du senast ett rollspel s bra att
det blev en del av ditt liv? Ett dventyr s& bra att
dess karaktarer och aventyren ni haft tilsammans
fanns kvar i ditt huvud, langt efter du stangt av
konsolen? Ténkte vél det. Ta farval av dina nara
och kéra och tém kalendern for resten av aret, ty
Dragon Age Il &r precis det spelet.

Biowares senaste &r som ett enda stort
manifest Gver hur man som utvecklare varit en
sténdig ledstjarna inom den hér spelgenren. En
paminnelse om hur de bemaéstrat saval klassiskt
grottréjande som episka ballader och nu véljer att
springa med huvudet forst ratt in i framtiden.

Bioware har dumpat allt det igenvéxta
matematikvurmandet som slammat igen den héar
genren och istéllet mejslat fram en vrélande
aventyrsbest, byggd pa ren narrativ rastyrka. Har
finns karaktarer sa fantastiska att de kunde ha
skapats av Dickens, berattelser sa valsvarvade att
de kénns som en regnbéagssil av kanslor ratt in i
blodomloppet och dilemman sa komplexa att de
kommer fa dig att kvida likt en &ngestfylld ynkling
framfor skérmen.

Dragon Age Il &r bade snabbare, moérkare,
hardare och skitigare an sin féregangare. Det nya
stridfokuset passar som handen i handsken nar
Bioware malar upp en fantasysaga i morkare

bl

© MISTER HAWKE

© GAMMAL GUBBE

paljetter. Striderna &r mer dsiga an en manisk Slipknot-video, med magier som
exploderar, monster som vrélar och hjalten Hawke som gang pa géng duschas réd
av hemoglobin. Vissa fans av féregadngaren Dragon Age: Origins har kallat det nya
stridssystemet fé6r neddummat. Jag kallar det fér sabla grymt. Istéllet for att
spelmakarna tror att vi ska orka plugga in fienders attackradie, hdlsopoang och
favoritfarg s har de givit oss ett smidigt stridssystem som forlitar sig pa blixtsnabb
taktik och &nnu snabbare reflexer. Och det &r vansinnigt roligt.

Runt varje horn i Dragon Age Il finns nagot att férundras 6ver. Nagot episkt att

BIOWARE HAR DUMPAT ALLT DET
IGENVAXTA MATEMATIKVURMANDET

| spelet tar du dig an rollen
som Hawke. Valet av yrke,
mellan krigare, tjuv och
magiker, finns kvar. Till
skillnad fran forra spelet
gar det dock inte valja att
spela som alv eller dvérg.

upptécka, en saga att uppleva eller ett liv att férandra. Bioware lyckas, trots de
kliché-ok som fantasygenren slapar pa, trolla fram en helt egen atmosfar och
stamning. De ger oss ett sagoland pé& Prozac med korrupta makter, xenofobi och
haxjakter. Ont och gott finns inte har, sa darfor har ocksé Bioware skippat de
sedvanliga métarna for svart och vitt. Istallet Iamnas du som spelare med &nnu fler
val och mdjligheter att utforska nya nyanser av gratt. Du far lara dig nagot om dig
sjalv och i slutdndan kanske rentav vixa som manniska. Aterigen, hur méanga spel
har paverkat dig pa en sadan niva?

Sammanfattningsvis ar Dragon Age |l ett spel s& magnifikt att jag bara vill krypa
ihop i bonestallning framfor det. Spelar jag inte huvudstoryn sé kan jag agna
timmar &t att bara snacka skit med dvargen Varric, gapa 6ver staden Kirkwalls
E snorsnygga design eller fundera p& hur jag ska spela igenom aventyret

Det &r inte bara spelbarheten
som har gjorts om i Dragon
Age II. Hela spelets utseende
har ocksé omdesignats med
mer mérk fantasy och gott
om expressionistiska detaljer.
Eller for uttrycka sig enkelt sa
ar allt mer tunt och spetsigt.

nasta gang. S& dar har ni det. Bioware har gjort det, igen.
Viktor Eriksson

LAs MER PA
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Nastan fem ar har géatt sedan Test Drive Unlimited
svepte in som en sportig flakt och fickparkerade sitt
fria spelupplagg i vara konsoler. Frihetskanslan var
ett valbehdvligt tillskott och skapade en alldeles egen
liten nisch. Sedan dess har konkurrensen hardnat
och det rejélt.

Tidigt bérjar jag ana att Eden Games har halkat
efter. Ett illa genomténkt granssnitt, komiskt daligt
skadespeleri och handling gor, tillsammans med en
rest fran en svunnen tid, att varningsklockor borjar
klamta for fullt. Fornlamningen i fraga ar naturligtvis
koérkortsskolan. Sammanlagt finns det nio olika
licenser. Nio olika bromsklossar mellan mig och
berémmelse. Nér jag vél avlagt gas och broms-
examen far jag i masterskapen kanna pa ett
halvdussin olika grenar som standigt kdrs mot
samma sju farglésa motstandare. | sina basta stunder
ar det hela mycket angenamt, speciellt i tighta lopp
pa handelserika banor. Men medioker bilfysik, dalig
fartkénsla och korkade motstandare gor att de dar
riktiga héjderna aldrig nas. Speciellt de for tvdan nya
offroad-inslagen &ar nagot av en besvikelse. Visst ar
det ibland kul att fara fram i hég fart langs vindlande

FIGHT NIGHT CHAMPION
PS3 XBOX 360 (Skrivet av Christofer Olsson)

Den senaste boxningssimulatorn fran EA delar namn
med det nya, filmiska spelldge som véntar bakom
titelskdrmen. Huvudpersonen, Andrew Bishop, ar
nagot lika séllsynt som en fyrklver i Sahara, han ar
den férsta minnesvarda huvudpersonen i ett sportspel,
nagonsin. Nar det kommer till det spelmekaniska har
utférandet av grundslagen forenklats, guarden likasa,
och systemet med rallarsvingar har nyanserats.
Grafiken &r snygg ocksa. Otroligt snygg. Fight
Night Champion ér ett stralande sportspel.

LAS LANGRE VERSIONER GAMEREACTOR.SE

www.gamereactor.se

© VISUELL STYRKA
Trots att Eden Games
utvecklat en ny grafikmotor

| IM
|||

infor Test Drive Unlimited 2 &r

det dnda inte sdrskilt mycket
snyggare an foregangaren

© INTRESSEKLUBB
Som bést dr Test Drive
Unlimited i de mest intensiva
gummidoftande loppen dar
positionerna skiftar fran en
kurva till en annan. Dessvérre
sker detta med en frekvens
som nétt och jamnt haller
spelarens intresse uppe

Premiar Antal spelare Rek. Alder,

grusvagar, men svarighetsgraden ar i regel inte varre an att en segermarginal
pa tio sekunder enkelt bargas utan att ndgonsin latta p& gasen. Ocksa visuellt

OMGIVNINGARNA
GAR FRAN GODKANDA
TILL RIKTIGT FULA

ar Test Drive Unlimited 2 undermaligt. Vissa bilar kan vara snygga i ratt vinkel,
men omgivningarna gar fran godkénda till klart fula. Grafiken &r funktionell,
men underlagsen motstandet. Musiken déremot ar helt okej, det snala utbudet
till trots.

Den andra stora plumpen i protokollet ar hur alla de viktiga tavlingarna ar
hopbakade i spelets méasterskap. Spelets tva 6ar, Oahu och Ibiza, bestar av
Sver 300 mil korbar vag, men utdver chansen att hitta en ny bilhandel sa
uppmuntras jag sallan att upptdcka omgivningarna. Spelets levelsystem

forsdker locka ut mig pa landsvéagarna, men i slutandan bestar
E landskapet mest av poéngldsa uppdrag.
Christofer Olsson

MOTO GP 10/
PS3 XBOX 360 (Skrivet av Jesper Karlsson)

KNIGHTS CONTRACT
PS3 XBOX 360 (Skrivet av Jonas Maki)

Moto GP 10/11 &r inte alls lika forldtande och enkelt
som sin foregangare. Nar jag startar upp Monumentals
nya motorcykelspel véljer jag lite nonchalant den nést
svéraste svarighetsgraden, Severe. Ett beslut som
straffar sig ganska hart, ganska snabbt. Monumental
har valt att arbeta extra mycket med fysiken denna
gang och det marks. Arets upplaga av Moto GP kanns
mer som en renodlad simulator &n tidigare delar och
bortsett frdn gammal grafik ar detta det basta
motorcykelspelet pd manga, langa ar.

Att eskortera datorstyrda karaktérer ar ett helvete i
nastan alla spel, mojligen med Resident Evil 4 som
undantaget som bekraftar regeln. Varfér Namco da
valt att designa ett helt spel kring just detta frustra-
tionsframkallande vansinnesmoment 6vergar mitt
forstand. Knights Contract gar ut pa att skydda den
extremkorkade héxan Gretchen. Det &r ett actionspel i
samma anda som Ninja Gaiden fast med spelkontroll,
grafik, artificiell intelligens och évergripande
design som framkallar kraftiga krakningar.



For fullstindiga recensioner av alla
rekommenderade spel: www.gamereactor.se
Spelhyllorna dignar 6ver med spel som skriker efter dina pengar.

Alla spel ar dock inte kopvarda och Gamereactor hjélper dig att
vélja genom att ranka de 15 mest framsta titlarna till varje format.

Guiden

Sonys konsol &r en svartblank Blu-ray-best med ett kraftfullt inre

PLAYSTATION 3

Playstation 3 ar en komplett underhallningsmaskin som innehaller

N VS det mesta man behéver. Det inkluderar en 3,2 GHz Cell-processor
fran Toshiba samt ett grafikkort fran Nvidia. Dessutom har den en

E::;?;f’e funktionell Blu-ray-spelare, inbyggd harddisk som enkelt kan
Media utokas till 320 gigabyte och inbyggt wifi. Playstation Network
Signal erbjuder gratis onlinespelande och funktioner som webblésare,
\lclgttt musikvideotjansten Vidzone samt onlinevarlden Home. Betal-
Pris tjiansten PSN Plus ger dessutom exklusiva demon, beta-platser

och andra formaner. For den som vill spela aktivt finns rérelse-
kénsliga Playstation Move som erbjuder helt nya typer av spel och
det finns redan flera spel med 3D-st6d.

Gamereactor Topp 15 Playstation 3

Gamereactor listar de 15 béista spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar ndfras frén ménad til ménad.

Genre Betyg

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Rockstar bjuder pa en rik, dynamisk och levande spelvarld i denna omedelbara actionklassiker!

Killzone 2 Action Sony 10/10

Férbered dig pa det héardaste, stérsta och mest kravande TV-spelskriget ndgonsin i Guerrillas tvaa...

02

Red Dead Redemption Action Take 2 10/10

Det coolaste western-spelet ndgonsin &r proppat med pistoldueller, lassokast och underbara karaktérer.

Rock Band 3 Musik EA 10/10

Harmonix briljanta trea &r en fantastisk musiksimulator med heta nyheter som keyboard och proffslage.

04

Super Street Fighter IV Fighting Capcom 9/10

En stérre och fetare version av fjolérets bésta slagsmal, med ett férbattrat onlineldge och mer variation.

06 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots ~ Action Konami 9/10

Framtidens krig ar hogteknologiskt, smutsigt och ratt. Snake &r gammal, gra och hérd. Och vi dlskar det.

0 Call of Duty: Black Ops Action Activision 9/10

Treyarch trumfar Infinity Wards spel med ett benhart TV-spelskrig som lamnar en skakad och svettig.

-

08 God of War lll Action Sony 9/10

Kratos bombastiska trea blev en orgie i mytologisk slakt, ra ilska och svulstiga bossfighter.

Pro Evolution Soccer 11 Sport Konami 9/10
Realistiskt, balanserat, sbyggt och medryckande for fotbollsvéannen som vill ha djup i sitt passningssystem.

07 Dragon Age I Rollspel EA 9/10

Kriga, utforska och kasta trollformler i underskon fantasyvarld signerad rollspelsmastarna Bioware.

Y
o

NHL 11 Sport EA 9/10

Stenhart slagskott i hogra krysset for EA da de visar klockren dominans med arets imponerande upplaga.

Little Big Planet 2 Plattform Sony 9/10
Varierat plattformsmys moter skén skapargladje i Sackboys aterkomst till Playstation 3.

Uncharted 2: Among Thieves Action Sony 8/10
Charmtrollet Nathan Drake ger sig ut pa skattjakt, igen, i Sonys popcorn-doftande matinépérla.

Need for Speed: Hot Pursuit Racing EA 8/10

Studion bakom Burnout-serien tar sig an EA:s gamla klassiska biljakter, och gér det med bravur.

[ Fight Night Champion Sport EA 8/10

Boxningsspel med engagerande spellagen och en karismatisk huvudperson. In i ringen och njut!

=y e
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Gamereactors kopguide &r helt och héllet baserat pé redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaljningen att

gora. Fullstandiga recensioner av samtiiga spel pa denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

www.gamereactor.se

[ HanoLA |
MASS EFFECT 2

Vad handlar det om: Shepard vacks till liv
igen av organisationen Cerberus, sedan en
mystisk kraft borjat 6delagga kolonier i
universumets utkanter. Shepard tvingas in i
ett nddgat samarbete med Cerberus, som
inte direkt kor med renhariga metoder for att
sakra méansklighetens éverlevnad.

Basta biten: Att glassa omkring pa rymd-
basen Omega. Detta ar ett underbart tillfalle
att insupa spelets unika atmosfar. Har trangs
sexiga asaris, oférskdmda salarianer samt
hemlighetsfulla turianer.

For dig som: Vill njuta av ett masterverk.

[ NHanoLa |
DRAGON AGE I

Vad handlar det om: Ditt namn &r Hawke.

Du &r en tuffing. Du 6verlevde Darkspawns
odelaggelse av byn Lothering och ska
komma bli hela Kirkwalls hjélte, antingen
som krigare, tjuv eller magiker.

Basta biten: Att bekanta sig med morske
men bildade dvérgen Varric. Denne skéggige
lirare &r lika kaxig som Han Solo, trots sin
begrénsade fysik. Varrics oneliners lyfter hela
Dragon Age Il, och nér dvérgen varldsvant
skryter med att han kanner precis alla
spelets stader skrockar vi fortjust.

For dig som: Soker ett strélande rollspel.

[ HanoLA |
DEAD SPACE 2

Vad handlar det om: Isaac Clarke vaknar upp
ur sin koma ombord rymdstationen Sprawl.
Tyvérr finns det inga s6ta skoterskor som
pysslar om honom, daremot horder av
Necromorphs. Dags att ta till vapen och
uthérda skracken en andra gang.

Basta biten: Besoket i Unitology-kyrkan.
Vaga ljud hors. Att det & Necromorphs ar
sjalvklart, en hel flock dessutom. Men man
ser inget. Ingenting alls. Pulsen rusar
medan skuggor dansar runt i hallen och
den totala skrécken ar ett faktum.

For dig som: Ar sugen pa lysande skrack.

VARNING!

BAKUGAN BATTLE
BRAWLERS

Vad handlar det om: Att tjana pengar pa en
usel Pokémon-klon genom att utnyttja
kidsens karlek till en tecknad TV-serie.
Bakugan Battle Brawlers handlar om att
samla meningslésa prylar, géspa och att
bussa trakiga monster pa varandra.
Samsta biten: Trogt tempo och usel
speldesign bidrar visserligen till att 6ka
spelets langd, men speltimmarna kanns
segare an en korsfast sirapsflaska.

Spela istéllet: Super Street Fighter V.
Innehaller inga monster, men bra fighting.




SONY PSP

PSP har nagra ar pa nacken, men
ocksa ett spelbibliotek med manga
klassiska titlar. Spelen ligger pa
UMD-skivor, ett format som det Gr:
aven slappts langfilmer till. PSP
Slim & Lite och Go ar de senaste
modellerna. PSP har en webb- 4
lasare och via Wi-Fi nar du spel

INFORMATION

Tillverkare SONY
Premiar 1 SEP 2005
Media U LC
Vikt 189 G

Matt 170x74

Pris 1595:-

Nr. Speltitel

pa Playstation Network.

God prestanda, grym onlinetjanst och ett smidigt granssnitt

XBOX 360

Microsoft slappte Xbox 360 redan i december 2005. | somras

INFORMATION ersattes den gamla modellen av Xbox 360 S, en mindre slimmad

modell av battre kvalitet med 250 gigabyte stor harddisk, fler USB-

Tillverkare portar, lagre ljudniva, battre Kinect-kompatibilitet samt inbyggt
Premiar wifi. Xbox 360 har ett grafikkort fran ATI, en Power-PC-processor
Media fran IBM innehallandes tre karnor pa 3,2 GHz samt 512 megabyte
‘Sﬁigtnal RAM. Den vélgjorda onlinetjansten Xbox Live &r ett starkt

Métt argument fér Xbox 360 med en vélfylld affar nedladdningsbara
Pris spel och odvertraffat multiplayer-stod. Nya tillbehoéret Kinect ar

Microsofts senaste storsatsning och malsattningen ar att Xbox
360 med den ska vara aktuell &nda till 2015...

Gamereactor Topp 15 Xbox 360
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Gamereactor listar de 15 bésta spelen tillvarje format och givetvis kan alla placeringar &ndras frén ménad till manad.

Speltitel Utg

Halo: Reach Action Microsoft 10/10
Episka rymdbataljer pa planeten Reach nar Bungies tar farval av spelserien som skrev om regelboken!

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Niko Bellics vag mot toppen i en varld av organiserad brottslighet & en underbar sédan. Kép, kdp, kép!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Valves obscent prisvarda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnaring frén, rockar.

Mass Effect 2 Rollspel EA 10/10

Flaskiga rymdstrider och dunderdialoger i Biowares storslagna rollspel bland stjérnorna - ljuvligt episkt.

Gears of War Action Microsoft 10/10

Nutida actionklassiker som tagit hogupplost motorsagsslakt av fula fiender till en ny och kéttigare niva.

Red Dead Redemption Action Take 2 10/10

Glém Gun, glém Call of Juarez och Gunsmoke. Detta ar det forsta riktigt geniala western-aventyret...

Rock Band 3 Musik EA 10/10

Perfekt latlista, grym presentation, underbara instrument och ett pro-lage som Iar dig spela gitarr pa riktigt.

Bioshock Action Take Two 9/10

| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gatt fel. Bered dig pa en ryslig resa pé havets botten.

[ Crysis 2 Action EA 9/10
Underskon grafik och flera valméjligheter véntar dig och din Nano-drékt i Cryteks efterlangtade actionpérla.

Super Street Fighter IV Fighting Capcom 9/10
En eldboll. En rundspark. Ett bensvep. Och en smallfet nykomling. Super Street Fighter IV ar antligen har.

FIFA 11 Sport EA 9/10
Briljant version av klassisk spelserie dar den nya delen ar proppad av harliga nyheter for soffsportaren.

Halo Wars Strategi Microsoft 9/10

Sugen pa lite realtidsstrategi som utspelar sig pa ringplanetens snétickta vidder? Da &r detta ditt spel!

Bayonetta Action Sega 9/10

Harligt harfagra héxan Bayonettas hiskeliga hoppsparkar trotsar fysiklagarna och frisyren mosar allt i sikte.

NHL 11 Sport EA 9/10

Ny tacklingsfysik, smidigare animationer och fler lag &n nagonsin. EA &ger hockeyisen, dven i ar.

Dead Space 2 Action EA 9/10

Nya vapen, nya miljder och annu laskigare fiender gér Isaac Clarkes andra rymdrensning réjigt klafsig.

Gamereactors kdpguide & helt och héllet baserat pé redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaljningen att

gora. Fullstandiga recensioner av samtliga spel pa denna lista gér att hitta pé: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

CRYSIS 2

Vad handlar det om: Maffig, tét och super-
snygg action signerad grafikkungarna Crytek.
| ett vackert dystopiskt New York mopsar sig
utomjordingar och det ar upp till dig och din
superrustning att rensa upp. Crysis 2 har
ocksa ett multiplayerlage som regerar.

Basta biten: Kapitlet som borjar med att man
blickar ut dver Wall Street och ser kromade
rymdfiender patrullera kring finansgatans
banker. Efter att ha glidit ned med Icaros-
uppgraderingen &r det knogmackedags och
du bor absolut inte snéla med palagget...
For dig som: Gillar bombastisk action.

[ NHanoLA |
FIGHT NIGHT CHAMPION

Vad handlar det om: Mucka gral med box-
ningslegender som Muhammad Ali, George
Foreman och Joe Frazier och flasklappa dig
fram till platsen som ringens harskare. Mer
blod, svett och nétta brostvartor &n ndgonsin
kantar denna sportupplevelse som ar lika kul
mot datorn som mot en soffkompis.

Basta biten: Det nya fightingsystemet ar, om
ordvitsen tilldts, slagkraftigt intuitivt. | stallet
for komplexa rérelseménster drammer du nu
latt till motstandaren med enkla rérelser pa
den analoga spaken. Smidigt och smart.
For dig som: Vill boxas med din Xbox 360.

3 Pro Evolution Soccer 2011

Gamereactor Topp 5 PSP

Betyg

1 God of War: Chains of Olympus 9/10

Theft Auto: Liberty City Stories 9/10

9/10

Final Fantasy VII: Crisis Core 9/10

5 Metal Gear Solid: Peace Walker 8/10

BULLETSTORM

Vad handlar det om: Sként 6verdriven action
utan vare sig censur eller déda sekunder.
Polisongtuffingen Grayson Hunt skjuter,
sparkar och halar in mutanter med lasso och
ditt jobb &r att déda motstandet s& varierat
som majligt, for att samla Skillshot-poang.
Basta biten: Nar det enorma dédshjulet
Grindwheel lossnar frdn en damm och bérjar
rulla mot oss i hiskelig fart. Vi hoppar pa en
ralsvagn och pepprar forféljande fordon och
helikoptrar i en krispigt snygg actionscen,
helt perfekt regisserad i sin intensitet.

For dig som: Vill sparka mutanter i ansiktet.

KNIGHTS CONTRACT

Vad handlar det om: Skarpréttaren Heinrich
har drabbats av en férbannelse som ger
honom evigt liv, efter att ha halshuggit en ung
héxa. Men nér hela riket hotas tvingas den
ateruppstandna haxan och Heinrich in i en
ohelig allians. | praktiken handlar det dock
om att bara peppra pa X-knappen.

Samsta biten: Att man genom hela aventyret
maste dra med sig haxan, som har en
forkarlek for att kasta sig mot fienderna. Dor
hon, sa doér man sjalv. Och hon dor ofta.
Detta &r en enda stor frustrationfest.

Spela istéllet: Bayonetta. En hardare héxa.

www.gamereactor.se



NINTENDODS / DSI

Nintendos DS bjuder pa en hel Nr.  Speltitel Betyg
del annorlunda funktionalitet. Det

INFORMATION .

Tillverkare Nintendo 3 =
S S, Y C2 MR 2 Grand Theft Auto: Chinatown Wars 9/10
ia Kassettkort tryckkanslig. Nyligen ersattes den
235G av Nintendo DSi som dessutom 3 The Legend of Zelda: Phantom Hourglass 9/10
21%95585”‘29 har kamera, inbyggt minne, 4
' webblasare och mojlighet att
ladda ned bi||iga spel. 5 Professor Layton & Pandora's Box 9/10

Phantasy Star 0 9/10

Revolutionerande konsol med massor av familjemys

WiII

Trots klen prestanda, jamférbar med en snéllt timmad Gamecube,

INFORMATION ha.r Nlntendo Wii blivit en eno_rm fra.mgang. Har fIanS de mest
originella spelupplevelserna, inte minst tack vare Nintendos

;22’:1';;‘:"9 férsorg med allt fran tréning i Wii Fit till rymdplattformande i Super
Media Mario Galaxy. Att spela online till Wii &r helt gratis och Nintendo
Signal har satsat hart pa att utoka just online-verksamheten. Bland annat
;’,'I‘;‘ﬂ finns valfyllda retrobutiken Virtual Console och indie-paradiset

Pris Wiiware samt massor av kul att géra med sina digitala alter egon,

Mii. Sedan lanseringen har Nintendo uppgraderat Wii-fjarrarna
med for att ge &nnu béttre rérelsekanslighet.

INHANDLA INHANDLA

Vad handlar det om: Nintendos mest rosa
Gamereac (o) 8 Topp 1 5 Nintendo Wii spelfigur nagonsin luras in i magisk socki- Vad handlar det om: Vér primatpolare
plast och hamnar i Patch Land, en plats Donkey Kong gor storstilad comeback
skapad av tyger, textiler och blixtlas. Kirby tillsammans med lillapan Diddy i ett bananbra
Gamereactor listar de 15 bésta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar dndras fran méanad till manad. S]aIV har fétt en garnkropp OCh méste platthTmSSpel. StOr nOStalgi UthVaS fOr dlg
anvanda sina tradkrafter for att avancera som alskade Donkey Kong Country till Super
genom de urmysiga plattformsbanorna. Nintendo, och &r detta ditt forsta apspel bor
Basta biten: Att tillsammans med en spel- du stélla in hjarnan pa “total fértjusning”.
n Super Mario Galaxy 2 Plattform Nintendo 10/10 kompis spda den garnsprutande drakbossen Bésta biten: Nar du kommer till den sjunde
Mario krénger pa sig molnkostym och superborr och susar fram i &nnu en galaktisk fulltraff. i samarbetslaget. Det &r fantastisk syn att se vérlden och fér njuta av urvackra siluettbanor
Kirby rycka i drakens trad-tunga tills besten i fabriksmiljo. Att se Donkey lufsa fram med
02 Super Mario Galaxy ) PIatHorm Nintendo 10/10 exploderar i en hég av snéren och paljetter. ytterst vdlanimerat rérelseménster &r en frojd.
Marios galaktiska comeback blev precis s& bra som vi hoppats pa och en modern klassiker var fodd! For dig som: Gillar digital syslsjd. For dig som: Bejakar din inre apa.

The Legend of Zelda: Twilight Princess Aventyr Nintendo 10/10
Spelmagi mé vara ett utnétt och 6veranvant ord men det finns inget som béttre beskriver Links dventyr.

04 Super Smash Bros. Brawl Fighting Nintendo 9/10

Nintendos senaste slagsmal &r ett somrigt superspel som proppats till bristningsgransen med innehall.

Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10

Resident Evil 4 &r spelseriens absoluta héjdpunkt och Wii-versionen &r lika bra som GC-originalet.

06 Metroid Prime Trilogy Action Nintendo 9/10

Varldens bésta rymdhjéltinna spdar aliens och pimpar rymddréakt i Nintendos trilogibox.

Punch-Out Sport Nintendo 9/10
INHANDLA !
8-bits-legenden Little Mac har boxat sig tillbaka och &r nu redo att klappa trut p& Nintendo Wii. _
08 Bit Trip Runner Plattform Nintendo 9/10
Gubben springer. F& honom att hoppa till skén musik. Koncentrera dig. En miss och du ar rokt.
Vad handlar det om: Partybetonad fantasi- Vad handlar det om: Zip ar en irriterande gul
The Beatles: Rock Band Musik EA 9/10 basket dar bollarna brinner och spelarnas boll. Med réd kalufs. Man vill skada honom.
Lira tidlés moptop-pop med John, Paul, George och Ringo i Harmonix och MTV:s briljanta storsatsning. huvuden &r fanigt stora. NBA Jam &r en Lyckligtvis &r mélet i Fling Smash att kasta
aterupplivad arkadklassiker dar du gor Zip in i stenblock i syfte att samla objekt som
10 Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10 tremetershopp, dunkar sénder korgar och kérsbar och guldmynt. Dessvarre &r resten av
Spelvérldens plattaste hjalte flirtar med sitt kultklassiska forflutna och ger sig ut pa helt nya &ventyr. spelar med Obama och McCain. spelet en helgjuten géspfest, en férolampning
Bésta biten: Nar du ar sa het att du satter mot livet sjélvt och en kontrollméssig rora.
11 New Super Mario Bros. Wii Plattform Nintendo 8/10 ett hat trick fattar din spelare bokstavligen Samsta biten: Nar vi tvingas traffa numrerade
Tidl8st plattformande med goombas, avloppsrér och luftskepp. Avnjuts gérna med tre goda vanner. eld. Val “on fire” springer du runt med stenblock i ratt ordning stéller den godtyck-
obegransad turbo och battre sikte, nagot liga spelkontrollen till det totalt. Vi misslyckas
12 Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10 som lar reta upp motstandarlaget &nnu mer. konstant och lockas flingsmasha oss sjélva
Helmysigt helgtaviande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wii! For dig som: Vill héra kommentatorn skrika in i ndrmsta tegelfasad.
Boom-shaka-laka for allt vad halsen haller. Spela istllet: Steven Spielbergs Boom Blox.
Epic Mickey Plattform Disney 8/10
Musse Piggs besok i mérkliga Cartoon Wasteland har gett oss (och Lasse Aberg) harliga rysningar.

Super Mario All-Stars 25th Anniversary Plattform Nintendo 8/10

Fyra plattformsklassiker i pampigt jubileumspaket utbildar dig om Marios férsta gyllene &r.

—
>

Donkey Kong Country Returns Plattform Nintendo 8/10
Tva apor, tusentals charmiga fiender och dubbelt s& manga bananer. Kungen Kong &r tillbaka!

Gamereactors kipguide &r helt och hllet baserat pé redaktiont mensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsalningen att

gora. Fullstandiga recensioner av samtliga spel pa denna list t hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

www.gamereactor.se



APPLE IPHONE / IPAD

Apples stilbildande smartphone ar

INFORMATION

ett litet kraftpaket vars sténdigt

Tillverkare
Premiar JU

Media DLC

vaxande popularitet och tekniskt
imponerande gyro gor den till ett

spelformat att rakna med. Pa
Apples egna speltjanst App Store

finns det snart en halv miljon
smaspel att ladda hem varav

Doodle Jump

manga av dem ar helt gratis.

Spelvarldens storsta plattform med méangder av méjligheter...

WINDOWS

Varldens mest anvanda spelformat, méjligen i konkurrens av

IN[ZelIV/:Nule]YI mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis pa fyra

processorer och med det senaste grafikkortet, eller lagger

Tillverkare

Premir pixelbaserad patiens sa finns det nagot for alla. Som en f6ljd av
Media piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
a%"al stora och dyra spelprojekt som slapps exklusivt till PC. Tack vare
Matt DirectX 11 har PC-grafiken fatt sig ett rejalt lyft och tjanster som
Pris Steam har blivit ett populart och prisvart satt att kopa de senaste

spelen. Dessutom har alla PC-spel idag stod for Xbox 360-
handkontrollen. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du koper ett nytt PC-spel.

Gamereactor Topp 15 PC / Windows
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Gamereactor listar de 15 bésta spelen tillvarje format och givetvis kan alla placeringar &ndras frén ménad till méanad.

Speltitel Utg

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10
30 timmar Half-Life 2, den bésta spelupplevelsen som gér att kdpa for pengar. | en och samma box. Ja!

Bioshock Action 2K Games 9/10

Atmosfarisk action med smart handling och underbara miljder. Skulle du vara s& vanlig att kdpa det?

Starcraft ll: Wings of Liberty Strategi Activision 9/10

Styr dina trupper med jarnhand i ett perverst vélbalanserat realtidsstrategispel av hogsta kvalitet.

04 Crysis 2 Action EA 9/10

Ceph har invaderat New York och ménsklighetens 6de vilar p& dina Nano-férstérkta axlar.

World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10

Blizzards otroliga onlinedventyr kanner inga grénser. Med ratt séllskap haller spelet bokstavligen for alltid.

Dragon Age: Origins Rolispel EA 9/10

Bioware visade hur rollspels-slipstenen skulle dras ndr man designade vuxna, medryckande Dragon Age.

Empire: Total War Strategi Sega 9/10
Historiedlskaren och strategikern kan nu sétta ett namn pa sin vata drém. Empire: Total War!

Mafia Il Action 2K Games 9/10

Tio langa ar av ivrig vantan ar antligen éver. 2K Czechs stekheta uppfoljare gor oss inte besvikna.

Left 4 Dead 2 Action EA 9/10

Zombies 6verallt, vapen likasa. Skrdm igdng motorsagen och avnjut historiens klafsigaste kvartettspel.

Singularity Action Activision 9/10

L&s problem, smyg och gor ruskiga ryssar till kladdig kebabfars med tidsmanipulerande supergrunka.

Civilization V Strategi 2K Games 9/10

Episkt strategispel om varldsherravélde for nattsuddare med historie- och krigsintresse.

World of Warcraft: Cataclysm Rollspel Activision 9/10
Blizzard har putsat spelvarlden Azeroth och gett oss tonivs med nya uppdrag. WoW, s& najs!

[17 Total War: Shogun 2 Strategi Sega 9/10

Enorma faltslag i feodala Japan behover dig och dina strategiska formégor. Placera bagskyttarna ratt!

Colin McRae: Dirt 2 Racing Codemasters  9/10

Lev livet som kéftig ungtupp och utmana Foust, Mirra, Pastrana och Bock i detta ragrymma rallyspel.

Call of Duty: Black Ops Action Activision 9/10
Krig har aldrig varit roligare &n i Treyarchs regi som bjussar pa en riktigt saftig historierevision.

Gamereactors kdpguide & helt och héllet baserat pé redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaljningen att

gora. Fullstandiga recensioner av samtliga spel pa denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.

veriges storsta spelsite.

[avos |
DRAGON AGE I

Vad handlar det om: Gediget rollspelande
med valskriven story dér du sjalv utformar
handlingen. Som hjalten Hawke tar du dig an

demoniska armén Darkspawn och aventyrar i

en fantasyvarld dar bade trollformler och
svardkonst &r livsviktigt att behérska.
Basta biten: Dialogsystemet i Biowares
uppféljare ar i en klass for sig. Snacket
utformar dig som karaktér och kan fa
l&ngtgdende konsekvenser, ndgot som ger
Dragon Age Il annu mer omspelningsvérde.
For dig som: Alskar Biowares fantastiska
fingertoppskéansla och suktar efter dventyr.

o |
CRYSIS 2

Vad handlar det om: Marinsoldaten Alcatraz
arver superdrékten Nanosuit 2.0 och visar
aggressivt alien-slédder var sképet ska sta.
Vi spelar i ett nedganget New York anno
2023, i milider sé grafiskt avancerade att
konkur-rensen omedelbart tar till lipen.
Basta biten: Det ar natt. Ceph-soldaternas
jarngrepp 6ver 6stra Manhattan &r totalt. Vi
skickas till en nedslackt byggnad dar en déd
soldat tydligen ska ruva pa en fjarravtryckare
till en kérnvapenladdning. | den beckmérka
kéken vantar horder av stealth-aliens.

For dig som: Vill ha skitsnygg, tat action.

Angry Birds

Real Racing 2

Gamereactor Topp 5 Iphone / Ipad
Nr. Speltitel

Dark Nebula Episode 2

Plants vs Zombies

o |
TOTAL WAR: SHOGUN 2

Vad handlar det om: 1500-talets Japan &r i
kaos och du axlar rollen som krigsherre med
ambition att krossa alla andra fraktioner. Stall
in dig pa den turbaserade realtidsstrategin du
njutit av i Total War-seriens tidigare delar.
Basta biten: Att se 6ver 65 000 (urlackert
animerade) stridande enheter pa skarmen
samtidigt &r riktigt maktigt. Pilar viner fran
bagskyttarna du placerat pa slottsmuren,
skepp fran havet glider sakta in och de
stridande infanteristerna ror sig som en
skock skrackslagna myror.

For dig som: Vill leka krigsherre i 6st.

[ |
DUNGEONS

Vad handlar det om: Som underjordshéarskare
designar du grottor for att locka &rolystna
hjaltar med skinande svérd. Placera ut
skatter, bocker och forstas stridssugna
fiender att sysselsétta hjaltarna med. Kul idé,
dessvarre ar detta lika roligt som att just

vara inspérrad i en sotsvart fangelsehala.
Samsta biten: Banorna &r extremt langtrakiga
och dina anstrangningar for att utvinna
hjaltarnas energi blir mest en 6vning i
moblering. Klattrandet pa levelskalan

kanns mer som ett jobb &n ett spel.

Spela istillet: The Sims eller Starcraft II.

www.gamereactor.se



Skadespelare Steve
Carell, Jason Segel,
Russell Brand, Will
Arnett, Kristen Wiig
Utgivare

Regi

Genre
Premiar
Codec
Ljud
Ratio

www.gamereactor.se

For ytterligare 260 BD-recensioner:
www.gamereactor.se

Dumma Mej

Universal bjuder pa en underbar animerad komedi i klass med Toy Story 3

DUMMA MEJ AR FILMEN som kom fran ingenstans,
lite i skuggan av animerade storfrasare som Toy
Story 3 och den fjarde (och sista) Shrek-filmen.
Och det passade antagligen alldeles utmarkt for
filmteamet att i lugn och ro f& putsa pa sina
karaktérer, finslipa handlingen och framférallt
gnugga alla skamten. For ar det ndgot som
utmarker Dumma Mej (Despicable Me) sa ar det
att den ar sa infernaliskt rolig. Det &r lika bra att
inse att det inte gar att sla Pixar nar det géller
hjartevdrmande kénsloanspelningar och att
Dreamworks férmaga att fanga in nutidsreferenser
ar svar att rd pa. Men med humorn som vapen
(och nagra blackfiskpistoler!) s& nar Dumma Mej
hela vagen upp i det animerade toppskiktet. Detta
trots att handlingen egentligen inte &r mycket mer
raffinerad &n Oliver Twist eller Dickens Julsaga.
Gru ar en skallig och klassiskt elak yrkesskurk
som har nagra riktigt minnesvarda (och ondske-
fulla) stotar pa sitt samvete. Men pa sistone har
det dykt upp en &nnu smartare skurk, den unge
Vector som till och med lyckats stjala Egyptens
pyramider. Som svar pa det planerar Gru den
stdrsta kuppen han n&dgonsin genomfért, att roffa

&t sig manen. For att lyckas med det behdver han

en forminskningsmaskin, som rakar befinna sig i
Vector ointagliga bovnaste. Grus svar pa det blir
att adoptera tre sma hemlésa flickor att hjalpa
honom med bedriften att ta sig innanfér Vectors
hart bevakade vaggar.

Foérutom humorn och mysighetsfaktorn sa ar

filmens fortjanster de gula minigubbarna (Minions)

som springer omkring och hela tiden bidrar till att
skapa rorelse, humor och dynamik i varje liten
bildruta de medverkar i. Man kan alltid lita pa att
fa se nagot litet gult sticka upp ndgonstans och
dar har man hittat ett originellt trumfkort som gor
Dumma Mej till en stralande komedi.
Overhuvudtaget &r alla smé& detaljer filmens
starka sida, som att lite diskret kalla "Blu-ray” for
"gru-ray”. Skickligt. Och som sagt, riktigt rejalt
roligt. Bilden &r ruskigt bra med en grym
fargpalett, harlig kontrast och fantastisk klarhet.
Ljudsparet haller samma kvalitet med perfekt
precision och mixning i bade héga och lagre
partier. | slutdndan ar detta, likt Pixars
E briljanta Toy Story 3, ett referensexemplar.

Anna Eklund

chiicensspelet | |
ch liicens elet
iihihiiiilninthimidh
Biopremidren av Dumma Mej féregicks av
releasen av licesnsspelet med samma
namn (Wii, DS) som aldrig recenserades
av Gamereactor. Detta eftersom vi aldrig
mottog spelet fran Namco. Varfor vet vi
inte. Nu, ett antal manader senare, har vi
dock testspelat Dumma Mej: The Game
och &r inte sarskilt imponerande. Som
vanligt kinns spelet mest som ett snabbt
satt att suga ut lite extrapengar.
Bandesignen &r bristfallig, spelkontrollen
klumpig och spelmekaniken enformig.
Letar man efter ett bra barnspel baserat
pa nyslappty storfilm rekommenderar vi
istallet Toy Story 3.




Genre KOMEDI Premiar UTE NU Ratio 2.40:1 Ljud DTS-HD 5.1

pé ett gammalt manér med
tydlig visuell och berattarmassig stil, inte fungerar vare
sig visuellt eller berattarmassigt - da finns det ju tyvarr
ingenting kvar att gilla. En satir utan fungerande satir
- &r ingenting. Skit, skrap, luft. Nothing. Nada. Noll. Och
det &r val precis s& jag skulle vilia beskriva Machete. En
spoof som inte fungerar, ndgonstans.

Visst gar det att skratta at scenen da Machete kastar
sig ut ur ett fonster med en skurks tarmpaket som lian.
Det gor jag s& garna. Men bortsett fran enstaka flamsiga
skratt &r Robert Rodriguez Machete en otroligt miss-
lyckad och inte sallan pinsam djupdykning i exploitation-
genren. Att erbjuda 6verdrivet videovald och stapla
dodstrétta klyschor pa varandra kvittar ganska hart nar
ingenting av det fundamentala i filmen fungerar. En sélig
sack med bristfalliga bestdndsdelar som slungas mot
mig i en vidrig hast. Hyllningen till exploitation-genren
och B-filmstemat fungerade inte pa ett medvetet plan

utan mest omedvetet eftersom varje scen slutar i
nagon slags pinsam, koncentrerad uselhet.
Petter Hegevall

Genre KOMEDI Premiar UTE NU Ratio 2.40:

for helhetsintrycket nér du
tittar p& The Other Guys. Att du klarar av att utharda
en glasdgonprydd Will Ferrell i dryga tva timmar och att

Red (Retired Extremely Dangerous)

Genre Premiar Codec Ljud Ratio

SAG "PENSIONAR” och tankarna gér latt till en
skrynklig liten gubbe eller tant som férdriver
dagarna med att forfatta arga insandare till
lokaltidningar. Alternativt ndgon som skapar langa
Ica-koer for att de véagrar betala med annat &n 50-
oringar och bitar av trdd. Man tanker sig séllan att
det skulle finnas pensiondrer som liknar karaktars-
galleriet i nya actionrullen Red. Baserad pa DC
Comics serietidning med samma namn handlar det
om forna ClA-agenter som fatt g& i pension med
stampeln Red (Retired Extremely Dangerous) pa
sig. Gamle actionraven Bruce Willis ar en av dessa
personer.

Istéllet for att avnjuta ett stilla lugn i tillvaron
kastas han in i hetluften nar nagon beslutar att han
utgor ett hot mot rikets sékerhet och darfér maste
undanrdéjas. Han soéker hjalp hos sina gamla
kollegor (Freeman, Mirren och Malkovich) och
tillsammans ger de sig ut pa ett rafflande aventyr
med uppgift att radda skinnet pa Willis. Snittaldern
pé skadespelarna i Red ligger pa ungefar 190,5 ar,
men det hindrar inte regisséren Robert Schwentke
fran att kasta in dessa damer och herrar i

vansinniga actionsekvenser. Scener som rimligtvis
borde leda till sdval hoftledsoperationer som
fardtjanst for de inblandade. Det ér fullt s fran
borjan till slut i denna underhéllande hybrid mellan
tokaction, putslustig pensiondrskomedi och - med
en regering som agerar bakom stédngda dorrar -
renodlad paranoiathriller. Manusmassigt &r det dock
en ganska ordinar, klichétyngd historia, men tack
vare charmigt skadespeleri finns har ett gott humaor
som smittar av sig hos tittarna.

Det ké@nns dessutom riktigt uppfriskande att se
en actionrulle dér huvudpersonerna inte ar unga
och slanka manniskor med hela livet framfor sig,
utan grdnade pensiondrer som lever varje dag som
om det vore den sista. Red ar sammanfattningsvis
en mycket underhéllande bagatell.

Bild- och ljudmassigt ar det strélande rakt
igenom med knivskarp skérpa och fantastiska
férger. Det existerar pyttelite banding men 6verlag
ar bilden stralande. Annu battre ar ljudspéret som

tangerar referensklass med spannande
B panoreringar och briljant bas-tryck.

Petter Hegevall

Vi betygsatter Blu-ray-versionen av en gammal film...

du har tillrackligt bra magmuskler for att orka med partiet
da Samuel L. Jackson och The Rock "siktar mot buskar-
na” i fjolérets kanske mest underhallande filmscen. Om
du svarat ”ja” pa ovanstdende exempel, har du
enordentligt skon actionkomedi med strélande samspel
mellan huvudrollsinnehavarna Ferrell och Wahlberg - att
se framemot. The Other Guys &r namligen riktigt bra.
Det &r en hérlig blandning mellan barnsligt rolig

dumhumor och 80-talsdoftande polisaction som
baddats in i en nonsenshistoria om tva omaka poliser
som tvingas samarbeta. The Other Guys ar filmen som
fiolaretsfiaskot Cop Out borde ha varit och det &r haftigt
att se Mark Wahlberg briljera i en komisk roll. Bilden &r
hérligt filmisk med en lacker kontrast och bra detaljer.

Ljudet &r kraftfullt utan att for den skull tappa i

vare sig precision eller kvalitet.

Erik Nilsson Ranta

Rainman
Genre DRAMA
Premiar UTE NU
Ratio 1.85:1
Ljud DTS-HD 5.1

(Tom Cruise) lever
det perfekta stekarlivet. Han har
pengar, stekig frilla, fina bilar och bryr
sig bara om sig sjalv. Han steker, helt
enkelt. Nar den stenrika farsgubben
plétsligt trillar av pinn arver Charlie en
gammal veteranbil och far reda pa att
den autistiske brorsan Raymond
(Dustin Hoffman) fatt arva hela
férmogenhetenr. Fly férbannad drar
Charlie ivdg och kidnappar brorsan
fér att fa tag i en del av pengarna.
Men végen tillbaka blir en kanslo-
massig berg-och-dalbana nér Charlie
lar sig ett och annat om livet.

Rainman &r en stark och stam-

ningsfull film med mycket hjarta och
skon nedtonad humor. Kemin mellan
Charlie och Raymond &r fantastisk
och tillsammans med Ronald Bass
och Barry Morrows snyggt ihopsydda
manus har vi en gripande historia
som berdér an idag. Regissdren Barry
Levinson har egentligen bara gjort en
enda bra film, Rainman. Men med 4
Oscarsstatyetter som beldning kan
han vara ratt néjd anda.
Bilden brusar en aning men
férgerna &r fylliga och klara. Ljudet ar
dessvérre framtungt och platt
men dialogen &r tydlig.
/Johan Bergstrom

www.gamereactor.se
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CRYSIS 2

Rita Alcatraz &
vinn Nano Edition

Delta i Gamereactors stora teckningstavling och
vinn ett smaskigt exemplar av den dunderfeta
Nano Edition av kommande Crysis 2

1:a - 4:e pris Crysis 2: Nano Edition (till valfritt format)
5:e - 10:e pris Crysis 2: Limited Edition (till valfritt format)

Delta gér du genom att teckna Alcatraz, huvudpersonen i Crysis 2, i en
cool pose eller i ett frackt scenario. Din teckning (digital eller analog)
skickar du in till oss pa Gamereactor innan den 22 mars till adressen
nedan. Vinnarna visas upp den 23:e mars pa Gamereactor.se

Analogt: Gamereactor. Hamngatan 10, 831 33 Ostersund
Digitalt: teckningstavling@gamereactor.se
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