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3 MEDARBETARE
Gamereactors redaktion
kan du lasa mer om pa
Gamereactor.se/redaktion

Jonas Maki

Redaktionens flitigaste arbetsmyra har
haft fullt upp den senaste manaden inte
minst tack vare alla dagstidningar som
velat prata med Sveriges framste nyhets-
skribent om Sonys PSN-katastrof. Foru-
tom detta har Jonas kirrat en riktigt
retroskon Eddie Meduza-look.

Jesper Karlsson

Det var forst tankt att Jesper skulle
recensera Dirt 3 i det hdr numret. Men
efter att ha kommit sist i samtliga race
under sin farsta spelsession brét han
sonder sin Xbox 360. Petter fick skriva
recensionen istallet.

Erik Nilsson Ranta
Redaktionens egen stekare har korkat
upp bubblorna for i sommar samt bakat
in frisyren. Forutom att steka (hart) har
Ranta dven kikat ndstan kriminellt mycket
pa kvalitetsfilm den gangna manaden.

Gamereactor nummer 85 / maj 2011

Nintendo gar pa kansla?

Det var over tio ar sedan som jag senast foll pladask fér en Nintendo-konsol. Nintendo 64 var
en fantastisk liten burk trots bade suddig/kladdig grafik och burkig ljudkvalitet. Jag alskade min
konsol och njét i stora drag av spel som Super Mario 64, Wave Race 64, Golden Eye 007 och
Mario Kart 64. Eftertradaren, Gamecube, var en gullig liten l&da som tack vare framférallt
Pikmin och Resident Evil 4 fértjanade en given plats i mitt vardagsrum. Wii, Nintendos
nuvarande, stationéra konsol, har haft en brantare uppférsbacke dn nagon konsol de senaste
15 aren att 6vertyga mig. Donkey Kong Country Returns och Super Mario Galaxy-spelen &r
férvisso inte bara spelvarda utan direkt briljanta, men i évrigt har Wii aldrig riktigt lockat. |
egenskap av ryggskadad och darmed semi-handikappad gubbstrutt ar det svart att motivera
varfor jag skulle st upp och spela samt vifta valdsamt med armarna snarare &n att bara Iata
tummarna goéra jobbet. Detta tillsammans med att den rérelsekénsliga spelbarheten som Wii
erbjuder faktiskt aldrig kants tillrackligt exakt for att intressera mig. Tilkommer gor saklart det
faktum att jag &r en tekniktokig bild-geek och helt enkelt dlskar komplex grafik och lacker
grafik. Nagot som alltid talat emot Wii som i grunden, hardvarumassigt, & en omformad
Gamecube i vitt plastskal.
Det &r nu déarfor jag kanner en gladje Gver alla de rykten som florerat den senaste manaden
rérande Nintendos kommande konsol. Den ska namligen bli en prestandabest flera gdnger mer
avancerad/kraftfull an Playstation 3 och Xbox 360 samt erbjuda flertalet riktigt spannande
funktioner. Annu &r det bara rykten. Nintendo har férvisso bekréftat att en helt ny konsol &r
under utveckling men det &r ocksa allt. Trovardiga kallor lovar dock att den nya maskinen
kommer att visas upp den 7 juni p& arets E3-méassa, och givetvis &r jag alldeles svettig av
férvantan. Arbetsnamnet &r, som du redan vet, Nintendo Café. Det ryktas nu om att det
slutgiltiga namnet ar Nintendo Feel och att den enorma handkontrollen kommer att erbjuda en
sex tum stor, taktil skdrm, som kommer att lata oss k&nna pa diverse objekt i spelvarlden. Bara
tanken pa att spela Crysis 3 p& Nintendo Feel, kliva ut i morgonsolen och lata Alcatraz nano-
férsedda vantar réra vid den sandtéckta marken samtidigt som man via den specialbyggda

PA

handkontrollen kommer att kunna kanna med fingerspetsarna pa sandstrandens struktur - gér
mig enormt upprymd. Fér dven om jag personligen, med skruttig rygg och strikt HD-krav, aldrig
riktigt foll for Nintendo Wii gar det givetvis inte att ta ifrdn Nintendo att de trots allt nyskapande
ordentligt med sin vita casual-maskin. Nagot som de naturligtvis skulle géra igen om det visar

LAS MER

sig att ryktena om Nintendo Feel verkligen &r sanna. Om bara nagra veckor vet vi...
Petter Hegevall, chefredaktor
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material.
Eftertryck, helt eller delvis utan redaktionens medgivande
ar forbjudet. Eventuella priser omnamnda i tidningen ar
reserverade for andringar. Citera oss garna men ange alltid
kallan.

Gamereactor ar en nordisk gratistidning som ges ut av
fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland Norge och
Danmark. Gamereactor finns hos nérmare 600 svenska
butiker runt om i hela landet. Det storsta butikskedjorna
som bjuder pé var tidning &r: Onoff, Game, Hemmakvall,
Elgiganten och Webhallen. Vi finns &ven pé internet-
caféer, enskilda specialbutiker och storre kdpcentrum.
Gamereactor.se ar Sveriges storsta spelsite. Har finner du
varje dag ett tiotal purfarska spelnyheter samt recensioner,
exklusiva reportage, intervjuer och givetvis matiga och
informativa férhandstester. P4 Gamereactor.se kan du
aven driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskutera spel i vart forum eller fa svar pa
dina fragor fran oss pa redaktionen.

Gamereactor ges ut av Gamez Publishing A/S

Testutrustning:

Gamereactors redaktion testar spel med hjap av foljande utrustning:
Sony VPL-VW90 (projektor), Screen Research (projektorduk), Marantz
AV8003 och Marantz MM8003 (fér- och slutsteg) samt en komplett
rigg av Klipsch-hogtalare i serien RF25. 3D-spel testat med hjélp av
Panasonic TX-P65VT20 (plasma) samt Marantz AV 7005 i kombination
med var MM8003-slutsteg. Racingspel testat uteslutande tillsammans
med Fanatecs Rennsport Cockpit samt Clubsport Pedals och Fanatec
Porsche GT2 Racing Wheel.

Rekommenderad &ldersgrans:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets
rekommenderade ldersgrans enligt PEGI-standard. PEGI ar en
forkortning av Pan European Game Information. PEGI-
klassificeringarna ar rekommendationer om produktens innehall och
lamplighet fér olika &ldersgrupper, och inte hur bra spelet ar eller dess
tillganglighet. De fem &ldersgranserna i PEGI-systemet ar 3 &r och
uppat; 7 ar och uppét; 12 ar och uppét; 16 ar och uppat samt 18 ar
och uppét. Dessa &ldersrekommendationer finns ocksé péa fodralen till
samtliga spel som sldpps i Europa.

P& Gamereactor.se kan du lasa langre versioner av varenda recension
som inkluderats i det har numret. Du kan &ven diskutera med
likasinnade, skriva egna recensioner samt bevaka kommande titlar.

www.gamereactor.se
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Ett inoljat uppvaknande

World Wrestling hette som bekant ett spel som fanns
till NES en gang i tiden. Jag hade det i min tamligen
gedigna samling. Det var ocksa under den har
perioden jag bdrjade fascineras av det har med
trikakladda muskelberg p& TV som &ngvaltade sig
fram nagonstans i gréanslandet mellan skadespeleri
och brottning. Lennart “Hoa-Hoa” Dahlgren och hans
vapendragare Bruno Arvidsson kommenterade denna
hittep&-sport. Hoa-Hoa som slangde sig med ostiga
och komiska kommentarer som “oj, kolla, en doja i
nian” ekar fortfarande i mitt huvud. Folk i min omgiv-
ning sa till mig att s& inte var fallet. Jag héavdade
forstads motsatsen. Men allteftersom bérjade det ga
upp fér mig att allt var fejk.

Aren gick. Jag inhandlade nagot senare WWF
Smackdown 2 till PSOne. Visst var det underhéllande
men hade svart att kandidera pa nagra toppomddmen.
Sedan dess har jag dragit alla wrestlingspel éver en
kam, trots att det &nda nagonstans har funnits en
gnutta av nyfikenhet. Men &nda. Av erfarenhet har
inget wrestling-spel lyckats dra till sig min
uppmarksamhet. Férrédn nu. En bekant till mig
inhandlade WWE Smackdown vs Raw 2008 till Xbox
360. Efter ett 1angt uppehall fick den dar lilla gnuttan
av nyfikenhet nu sta till svars fér min provspelning.
Och, hor och hépna, det var ju riktigt roligt. Jag kunde
inget annat an kapitulera, om &n inte helt villkorsldst.
Grafiken verkar vara en hopplos barnsjukdom i just
wrestling-genren, &ven om den sakta men sakert
verkar bli battre och battre. Och vad galler spel-
kontrollupplagget s& bjuder det ju péa ett par rejéla kliv,
fran svettigt knappmaorsande till det idag mycket
simplare och behagligare. Men medan grafikens riktiga
excellens alltjamt lyser med sin franvaro &r anda WWE
Smackdown vs Raw 2010 det mest underhall-ande jag
har spelet sedan WWF Smackdown 2.

/Ett racingfan

Nintendo svek mig med Wii

Jag har alltid alskat Nintendos klassiska spelserier. De
som har funnits med sedan bérjan av 90-talet, de
spelserier som jag har véxt upp tillsammans med. Jag
bryr mig inte s& mycket om att Zelda egentligen inte
har utvecklats sérskilt mycket sedan 1998, det var ett
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vinnande koncept da och det &r det dven idag. Jag
fullkomligt alskar Super Mario. De senaste
generationerna har jag, med blandade kanslor, valt
bort Nintendos konsoler, p& grund av begransad
ekonomi, till forman for Playstation och sedan Xboxen.
Ifjol tog jag studenten och bdrjade jobba och kunde
séledes stélla en Wii bredvid min Xbox 360, vilket var
en underbar kénsla. Men efter att ha spelat ut de stora
Nintendo-titlarna sa kan jag inte I&ta bli att kdnna mig
lite tom. Maskineriet har stannat. Det kommer inga fler
spel till Wii. Ett Zelda ar utannonserat, utan datum. Vill
jag spela tredjepartsspel sa ar utbudet av hogre
kvalitet pa Xbox 360. Jag har betalat dem ett Gverpris
fér gammal hardvara, ett dverpris for extra kontroller
som gor att jag kan spela Virtual Console- och
Wiiware-spel samt 6verpris for tillbehdér som gor att
fiarrkontrollen blir som det var tankt att den skulle vara
fran borjan.

Nintendo maste lara sig att inte ha fler bollar i
luften &n de kan jonglera med. De ser en chans att
tjdna annu mer pengar och de som kldms, det ar de
som gjort dem rika fran boérjan. Men trots att jag
kanner mig som en 6vergiven hund, sd kommer jag
och de flesta andra (antar jag?) évergivna kunder
komma krypandes tillbaka nésta generation och
Nintendo kommer kunna fortsatta suga pengar ur vara
planb&cker. Tyvéarr. Men sa &r det.

/Siegfried

MANADENS LASARE

Vad heter du? Linda Medelberg Hur gammal
ar du? 31 Vad heter din anvandare pa Game-
reactor.se? Strong Vilket ar ditt favoritspel?
Blur, for att det ar sa sjukt kul och
beroendeframkallande. Vilket ar ditt basta
spelminne? Nar jag klarade bossen i Brital
Legend Asikter om Gamereactor? Ah, bast!

Insandaren Linus menar att dagens konsoler &r for gamla
och drar ned PC-spelandet i DirectX 9-trasket.

Gor filmerna rattvisa

Laser i Petters blogg att filmlicensspelet Thor ar precis lika
bra som filmlicensspel brukar vara. Det vill sdga inte alls.
Vad jag inte fattar ar hur filmbolagen som &r sd noga med
sina licenser kan tilldta den har skiten. Vad séager Marvel
sjalva som &r s& noga med att ha kontroll 6ver film-
skapandet, varfor ar de inte lika noga med spelen? Svaret
ar att vi spelare inte &r lika viktiga som filmpubliken, det
handlar bara om snabba cash. Jag fattar inte vad det ar for
folk som fortfarande képer filmlicensstitlarna.

/Gejb

Beroém till Petters blogg

Méste bara sdga att jag nu i sakert fem ars tid foljt
Gamereactor och Petters blogg. Gamereactor med sin
brevldda och medarbetarnas bloggar samt sin stéandiga
nérvaro i forumen, &r den tidningen som absolut har mest
och bast narhet till sina lasare. Inte nog med att man har en
gratistidning for att na ut till s& manga som mgjligt utan
aven den mest uppdaterade hemsidan pa hela natet.
Mycket imponerande. Petters stédndigt uppdaterande blogg
om hamburgare, spel, fighting klockor, skor, bilar och film &r
som att fa den ultimata mixen av allt som har ndgon form
betydelse har i livet. Han har en matblogg, spelblogg,
bilblogg, modeblogg i samma blogg. Fantastiskt.

Vill bara avrunda med att det &r mer &n séllan jag drar
jamt med Petters asikter, men ack vilken hérlig bloggare.
Har &st berém nu i ett par hundra ord. Men kénde att jag
behdvde fa ur mig lite berom. Tack Gamereactor!
/RocknRolla

Lurad att kdpa gaming-dator

Jag ar en av ménga som tréttnat pa de fula konsolspelen.
Jag bestdmde mig for att gora slag i saken och uppgradera
min PC. Det fick bli en Core |7 2600K-processor och
grafikkortet GTX 580. | runda slangar tio ganger vérre &n en
Playstation 3, utan att ens kosta alltfér mycket. Men vad
ska jag spela? Alla spel &r ju konsolversioner med lite fler
effekter och hogre uppldsning. De flesta spel stodjer inte
DX11, och det véarsta &r att inte ens framtida ursnygga spel
gor det. Menar speltillverkarna alltsd att jag ska anvanda
min extremkraftfulla dator till att spela spel som har
grafikdrivrutiner som ursprungligen togs fram 2002, det vill
saga DX9? Konsolerna ar just nu den stdrsta bromsklossen
for utveckling vi har i spelvérlden, och det finns verkligen
inga alternativ. Uselt, &r vad det &r.

/Linus




FOKUS

Varldens snabbaste igelkott fyller 20 ar. Viktor akte
till Barcelona for att kaka fodelsedagstarta och
spela kommande Sonic Generations

www.gamereactor.se






o GO
MARIOS ANATOMI

Vi satte oss ned med skulptéren Jason
Freeny vars dissekerade spelhjaltefigurer
imponerat stort pa oss de senaste tva aren

Jason Freeny &r ansprakslos,
6dmijuk och intressant. Hans lackra
och aningen morbida dissekeringar
av vara allra mest kanda spelhjaltar
har dykt upp pé séa gott som varenda
spelsite av rang och bestéliningarna
har borjat hagla in fér den New York-
baserade konstnaren. Gamereactors
art director tog ett snack med
honom for att veta hur han gar till
vaga da han styckar Mario, Ratchet,
Sackboy och Yoshi.

Hur kom du pé idén?

- Jag jobbade tidigare som
leksaksdesigner och fick idén en dag
da jag skar sonder en docka for att
studera dess anatomi. Jag paborjade
mitt projekt med dissekerade
skulpturer forra aret.

Hur arbetar du nar du gor dina
skulpturer, vilka material anvands?

- Forst och framst handlar det om att
hitta ratt leksak. Figuren maste vara
mellan 9 och 24 centimeter lang,
gjord av vinyl och av typen Rotocast.
Jag bérjar med att skéra ut delar av
figuren for att sedan bygga en
stomme sa figuren blir stark och
stadig. Sen borjar jag konstruera
innanddémet som ben och inélvor.
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Jag jobbar uteslutande med en
fargad poletamer-plast som formas
och sedan bakas i ugn. Processen
upprepas flera ganger i byggandet
av varje enskild skulptur.

Vilka spelfigurer har du hittills gjort?
- Jag har skulpterat Mario, Sackboy,
Ratchet, Clank, Yoshi och nu pysslar
med jag ett par kaniner fran Raving
Rabbids-spelen. De flesta av dessa
ar bestallningsjobb fran
spelutvecklarna sjélva.

Vad &r du utbildad till?

- Jag ar utbildad industridesigner pa
college-niva och det var under
skoltiden som min karlek fér
skulptering féddes.

Vilka &r dina favoritspel?

- Jag spelar inte sarskilt mycket
langre. Jag &r nog lite fér gammal.
Men som ung spelade jag valdigt
mycket och gillade da framférallt
Galaga, Battle Zone och Burger
Time. |dag spelar jag enstaka titlar
tillsammans med min son. Kirby’s
Epic Yarn nj6t jag av i stora drag sa
sent som ifjol.

moistproduction.blogspot.com

HIT ELLER MISS FOR SONIC?
Vi kikar tillbaka pa de senaste fem aren tillsammans med Segas klarbla igelkott

Sonic & The Secret Rings
Wii-exklusivt aventyr med
god variation, horribel
musik och bra spelkontroll.

Sonic Rivals 2
Co-op-spel till Sony PSP
som bjoéd pa snygg grafik
men rutten bandesign.

Sonic Unleashed

Mediokert férsok att géra
igelkotten en gnutta mer...
vuxen. Otroligt ojamnt spel.

Sonic & The Black Knight

Medelmattigt aventyr base-
rat pa en mérkligt koncept.
risig spelkontroll, dessutom.

Sonic & Sega Racing
Charmigt och snabbt racing-
spel med lacker bandesign
och snygg grafik.

Sonic The Hedgehog 4
Till en bérjan en charmig
retro-flirt. | slutdndan nastan
enbart frustrerande...

Sonic Colors

Klart godkand Wii-utflykt med
trevlig grafik och tjusig design.
Roligt koncept, ocksa.

Sonic Free Riders
Bedrovligt daligt Kinect-spel
med genomgaende usel
spelkontroll och ful grafik.



Generations kommer till storsta delen besta av
nytolkningar av klassiska Sonic-banor sdsom Green Hill
Zone, som du spelar med bada klassiska och moderna
Sonic. Den klassiska Sonic kontrolleras och spelas som
i Mega Drive-spelen i ett tvddimensionellt plan med
styrkorset och en enda knapp, medan moderna Sonic
mixar 2D och 3D-spelandet som vi sett i Sonic Colours.
Att spela som den klassiska Sonic kénns betydligt
béttre i Sonic Generations &n i det banala Sonic the
Hedgehog 4. Daremot har det mycket att bevisa om det
ens ska na upp till knédna pa de fantastiska Mega Drive-
spelen. Allt som allt gér Sonic Team betydligt fler ratt an
fel. Framforallt har de gjort det enda ratta och aterbordat
pinballfysiken som var markligt frAnvarande i Sonic the
Hedgehog 4. Fysiken ger en tydligare definition av
karaktérens tyngd och rérelse vilket gor kontrollen mer
responsiv och dérmed blir ocksa spelandet mycket

roligare. Pinball-fysiken ar dock inte helt konsekvent
utan slas av i mer filmiska partier da spelet i princip
spelar sig sjalv. Vilket forstas kanns lite trakigt. 3D-laget
med moderna Sonic kanns da, lustigt nog, som den
starkare spelbarheten i Sonic Generations. Det marks att
det &r vad Sonic Team efter alla &r av misslyckanden till
slut lart sig att behérska. Har finns en betydligt stérre
variation i spelandet samt en mer direkt kontroll éver
igelkotten, &ven nar spelet i princip spelar sig sjélvt.
Mgjligheten att se Green Hill Zone ur ett helt nytt
perspektiv ar forstas haftig och bandesignen ar minst
lika vass som i det underskattade Sonic Colours. Jag
gillar sarskilt den nya driftfunktionen som gar att
anvanda i 3D-14get. Genom att halla in en knapp
férvandlar Sonic sig till en bla taggig boll och borjar
sladda. Vips sé forvandlas Sonic Generations till Sega-
racingspelet Outrun 2 och plétsligt faller allt pa plats.

Aven om banorna i spelet till stérre del skall besta av
nygjorda nytolkningar av klassiska Sonic-banor sa
begransas de inte pa nagot satt vad géller tekniken.
Generations later den grafiska potentialen hos Play-
station 3 och Xbox 360 arbeta ihardigt och resultatet &r
strélande. Green Hill Zone &r en vacker skog/fabrik-
hybrid och fartkénslan ar stundtals hdpnadsvéckande.
Allt som allt summerar mitt férsta intryck av
Generations i stort satt min relation till Sonic. Det &r en
hatkarlek. Jag blir férbannad och smatt forélskad pa
samma gang. Férbannad 6ver att Sonic Team vagrar
hitta p& nagot nytt. Foralskad i det faktum att ett Sonic-
spel véacker kénslor av riktig spelgléadje hos mig, dven
nar jag val haller i spelkontrollen.
Viktor Eriksson

Sonic Generations sldpps under 2011 till PS3 och Xbox 360



ERVJU

Rage ar vart
storsta spel
Gamereactor tog ett
snack med |d Soft-
wares Tim Willits

Ar Rage det storsta spel Id

Software nagonsin gjort?

- Absolut, utan jamférelse, bade sett
till totalkostnad, utvecklingstid och
manskap. Allt &r gjort fran grunden
och teamet som jobbar med det ar
runt 80 man stort, vilket i sin tur &r fyra
ganger fler an som jobbade med
Doom 3.

Varfor viljer ni att visa spelet som
sags ska bli det snyggaste nagonsin
till Xbox 360 och inte till PC?

- Det finns faktiskt tva anledningar.
Den mest uppenbara &r att det ar
betydligt lattare att flytta omkring
konsoler till demonstrationer an PC-
riggar. Den andra &r att Id Software
uppfattas som en PC-utvecklare. Vi
méste bredda var publik och visa att vi
visar allvar med konsolerna. Det ar
vart satt att visa att vi inte har nagot
att dolja.

Men varfér visar ni Xbox 360 och inte
Playstation 3-upplagan?

- Jag skulle saklart vilja séga att vi inte
har ndgon huvudversion, men s&
fungerar inte spelutveckling. Daremot
kan jag séaga att var grafikmotor inte
baseras pa nagon befintlig teknik. Id
Software med John Carmack i spet-
sen satte sig ned under utvecklingen
och kollade pé all hardvara och skrev
grafikmotorn s& att den verkligen
skulle fungera med samtliga. Vi kan
lova att Rage, till skillnad fran hur det
brukar vara, kommer bli s& snyggt
som det gér till varje format.

Manga klagar pa att dagens
actionspel ar fér korta, hur langt
kommer aventyret i Rage att vara?

- Jag vet att det cirkulerar en uppgift
om att singleplayerdelen ska racka i
15 timmar, men det ar bade en
felcitering och en felaktig uppgift som
kommer fran en tysk speltidning. For
den som vet var allt finns och inte bryr
sig om att utforska nagot &r det
kanske majligt att klara Rage pa 15
timmar, kanske. Men for de flesta
kommer det ta betydligt langre tid.
Lagger man sedan till tiden det tar att
hitta allt, spela co-op och multiplayer
s& snackar vi 30 timmar, minst.

Tim Willits ar lead designer pa Id Software.



3D-RECEIVERS

Vi har satt betyg pa fem stycken 3D-kompatibla forstarkare

© Pioneer VSX-820K 3895 kronor

For 3900 kronor &r det svart att hitta ndgot som kan tévla med Pioneers 3D-
kompatibla VSX-820K. Ljudet upplevs som kraftfullt och med en imponerande
dynamik. Till skillnad fran flera andra konkurrenter i samma prisklass saknar heller

inte VSX-820K transparens utan presterar bra i samtliga lagen. Iphone-laget
E och den smidiga on screen-displayen &r tydliga plus i kanten.

©® Sony STR-DH810 3795 kronor

8 kanaler, 100 watt pa varje samt en HDMI-vaxlare med 3D-stéd och en himla

massa smidiga funktioner. Sony DH810 &r precis som Pioneer 820K mycket ljud
for pengarna. Ljudbilden saknar dock ibland bade nyans och detaljrikedom.
Néagot som inte &r fallet med VSX-820K som &r testets basta budgetkop.

© Marantz SR7005 15 995 kronor

Att Marantz nya generation forstarkare numer ser ut som ubatar med sina
markliga, runda display-fonster gor inget eftersom de later sa fortraffligt bra som
de gor. SR7005 har sex HDMI-ing&ngar och alla stédjer 3D. Funktionaliteten &r av
absolut toppklass och ljudet &r riktigt bra bortsett fran att mellanregistret
B ibland blir lite val tjockt. Gillar man mycket bas ar 7005 ett perfekt kop.
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Spel som stédjer 3D

| vart testande har vi fokuserat framst pa
fyra stycken spel. Call of Duty: Black Ops,
Gran Turismo 5, Killzone 3 och Crysis 2.
Bést av dessa betraffande effektiv
stereoskopisk 3D-effekt ar tvekldst Crysis

2 som till skillnad fran Killzone 3 inte

renderar tva bilder samtidigt (per bildruta)
utan istallet renderar grafikmotorn skuggor
som dubletter. Detta gor att Crysis 2, till
skillnad fran de andra spelen, ser precis
lika snyggt ut i 3D som det gér i 2D.
Killzone 3 till exempel renderas i halva
upplosningen i endast 20 bilder per
sekund med 3D-laget aktiverat.

O Onkyo TX-NR5008
24 995 kronor

Har du en knippe tusingar som
branner i planboken? Sugen pa att
uppgradera fran en budget-receiver
till ndgot som kan skramma slag pa
hela kvarteret? Da ar definitivt Onkyo
TX-NR5008 nagot for dig. Denna
kraftfulla best presterar fantastiskt
surroundljud i nio kanaler med 220
watt i varje. Som 3D-kompatibel
videoprocessor &r 5008 sa gott som
felfri med sina &tta HDMI-ing&ngar,
imponerande uppskalningsfunktion
samt DLNA-férberedda ethernet-
portar. Den inbyggda funktionen fér
automatisk rumskalibrering ar i det
nérmaste perfekt och ljudkvaliteten
ar valdigt bra. En riktigt tung
lirare, helt enkelt.

O Yamaha RX-V765
4995 kronor

RX-V565 var en bra receiver som
presterade en bra bit bortom sin
prisklass. Storebror Yamaha RX-
V765 &r inte bara re-designad for en
snyggare look, mer robust byggkva-
litet och utbyggd funktionalitet - den
stddjer aven 3D och erbjuder en mer
kraftfull och njutbar ljudbild.
Surround-ljudet som Yamaha RX-
V765 presterar kanns atmosfariskt,
levande och imponerande for en
férstarkare i 5000-kronorsklassen.
Ibland kan musiken k&nnas en aning
metallisk, men bara lite. Samtidigt
jobbar Yamaha RX-V765 perfekt med
vara subwoofers och presterar
nastan kriminellt bra pa laga
frekvenser. Rekommenderas.
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TRACKMANIA 2

Gamereactor Tyskland fick smygtesta en
tidig version av uppf6ljaren till Trackmania

Nér Trackmania slépptes 2003 var det, fér sin tid, en smérre
revolution. Utvecklaren Nadeos racingspel var l&ttillgangligt,
fartfyllt och utrustat med en fantastisk baneditor, vilket ledde till
ett stort och hangivet community. | diskussioner kring uppfélj-
aren foddes en ambitids idé: i stéllet for att bara goéra en virtuell
motesplats for ett Trackmania 2 spanade man fram “Mania-
planet”, en portal dér kommande spelen Shootmania och
Questmania ocksa skulle kunna spelas. | juli ska en stangd
beta av portalen och Trackmania 2: Canyon paboérjas.
Gamereactor har dock fatt testa uppféljaren i forvag och efter
nagra rundor pa de looptata banorna ser det riktigt roligt ut.
Underhallningsvardet gar aterigen fore realism och precis som i
Ridge Racer eller F-Zero &r fartkénslan finfin. Trackmania 2:
Canyon &r dock lite mer verklighetstroget &n sist och banorna,
som ritas upp av en ny grafikmotor, &r riktigt vackra trots
teknisk sparsamhet.

Vi fick bara testa en bana och en bil men den fardiga
versionen kommer att innehélla 60 nivéer, uppdelade i olika
varianter och tillhérande medaljer. Naturligtvis kommer &ven en
uppsjo nya banor att skapas av spelarna i baneditorn. Spelar
Nadeo sina kort ratt kan man mycket val ha ett nytt
onlinefenomen pa gang.

I Am Alive
PS3, Wii, Xbox 360 / Hosten

Efter en stokig utvecklingsprocess verkar
Ubisofts kommande spel | Am Alive till
slut vara pa vdg att fa premidr i &r. Har
spelar vi som Adam Collins i ett
katastrofdrabbat Chicago som ligger i
ruiner efter en jordbdvning. Resurserna
ar knappa och du kdmpar bade mot
uttorkning och galna stadsbor som
dvergett allt vad moral och hygien heter.
Vi kommer dven att fa kora Gvergivna
fordon och kasta en och annan granat.
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INCOMING!

Silent Hill: Downpour
PS3, Xbox 360 / Hosten

Ur askan i elden, som de séger. Murphy
Pendleton flyr en fangtransport men
hamnar i spékstaden Silent Hill, hem for
allt dckligt och dvernaturligt. Vi ska fa
utforska en ny del av dckelhalan,
konfrontera fiender och 16sa pussel i ett
skréckspel, dér vatten tydligen ska spela
en betydande roll. Konami kallar Silent
Hill: Downpour en “djup, psykologisk
skréckupplevelse” och vi hoppas att de
kommer att leverera.

Xbox 360 / Juni

| detta galna fightingspel ska du slass
med hjalp av Kinect, din kropp och din
Xbox-avatar. Du fightas med navar,
piskor och projektiler i en av 20 olika
superdrakter med olika specialiteter.
Power Up Heroes bjuder pa
sammandrabbningar med en kompis,
eller i ett turneringslage for fyra personer.
Det hela paminner en del om figheterna i
Scott Pilgrim vs The World, tycker vi. |
juni borjar smisket.



2011 ser ut att kunna bli ett fantastiskt spelar.
Vi har tagit tempen pa kommande storspel

Wii Play: Motion

Wii / 24 juni

Nintendo gér en ny paketldsning dar spel
och handkontroll slépps i samma
(férhoppningsvis) prisvarda bundle. Till
Wii Play: Motion far du dels en rod Wii
Remote Plus, dels chansen att testa tolv
partyspel med tre vanner. Du gar pa
spokjakt, kastar stenar i en sjd, draggar
skatter fran havets botten och aker
rullskridskor med ett paraply i néven
(préva inte det ddrhemma). Allt med dina
Mii-figurer, forstas.

Dream Trigger 3D
Nintendo 3DS / 24 juni

Det later onekligen ganska komplicerat.
Ett skjutarspel dar du inte ens kan se
fienden — och dér deras skepp konstant
avfyrar skott mot dig. Lyckligtvis kan du i
detta frenetiska 3DS-spel aktivera ett
slags ekolod som far skeppen att dyka
upp pa skarmen. Fargexplosioner, 3D-
effekter och ett unikt koncept som
forhoppningsvis inte framkallar epilepsi
vantar, nér Dream Trigger 3D sldpps i
sommar.

PS3 / Juni

Ape Escape-serien har existerat sedan
forra millenniet och i juni slapps
apspektaklet till Playstation 3. Denna
gang handlar det om en Move-stodd
partyvariant dér du fangar apor med
hav, attackerar dem med slangbella och
knuffar basketbollar i apbilar. Ape
Escape verkar férgglatt, familjevénligt
och sékerligen nagot for ansprakslosa
spelstunder dar du bara vill doda en
halvtimme eller tva.

M Mer Assassin’s Creed

Det blir mer Assassin’s Creed i &r, men inte
del tre utan nya Assassin's Creed: Reve-
lations. Det var pa Ubisofts Facebook-sida
nagon var lite for ivrig att lagga upp
avsldjandet sent i april, vilket sedan
blixtsnabbt drogs tillbaka, men da var
uppgifterna redan ute. Rakna med att fa se
mer av Revelations pa E3-massan.

M Stjarnor i ko till Skyrim

An sa linge 4r bara Max von Sydow
bekréftad for Elder Scrolls V: Skyrim, men
fler kandisar Iar det bli. Bethesda sédger
namligen att det idag ar stjdrnorna som
ringer till dem och tigger om att fa vara med
i deras spel oavsett betalning, snarare dn
tvartom som det var tidigare.

53,6 miljoner Xbox 360
Microsoft I&t i samband med sin
kvartalsrapport meddela att man nu salt
53,6 miljoner Xbox 360-enheter vérlden
dver. Motsvarande siffra for Playstation 3 &r
50 miljoner medan Nintendo inte redovisat
nagra siffror i ar. De férmodas dock ligga pa
runt 90 miljoner salda Wii.

M Sony kompenserar

Efter att hackare lamslagit hela PSN och
tvingat Sony att stdnga tjdnsten i flera
veckor, later man nu meddela att man
kommer kompensera alla spelare som
drabbats. Nér tjansten dr fullt terstalld i
slutet av maj ska alla fa ett gratis nedladd-
ningshart spel, samt dven fa tillgang till
betaltjdnsten PSN+ gratis i en méanad.

Beyoncés miljoner
Sangerskan och superstjarnan Beyoncé
stams nu pa 100 miljoner dollar for att ha
hoppat av ett tdnkt musikspel med stjarnans
namn. Starpower: Beyoncé, som det skulle
heta, var i full gang hos studion Gate Five
nér Beyoncé ville ha en béttre deal. Detta var
ett kontraktsbrott som ledde till att 70
personer blev av med jobbet och Beyoncé
stams séalunda pa hela 100 miljoner dollar.

M Inget Halo i Gears 3

Det har ryktats att Master Chief skulle vara
med i Gears of War 3 som en spelbar
multiplayer-figur, ndgot Epic nu avsldjat inte
stémmer. Inte for att Epic inte vill dock.
Tvartom hade de sjdlva tagit kontakt med
Microsoft om att fa lana deras bepansrade
iiberkrigare men de tyckte Gears of War var
for valdsamt for Master Chief och avbojde.
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FEM ORSAKER
TILL VARFOR
UNCHARTED 3
KOMMER ATT
REGERA

M Fantastisk grafik

Nyligen utsdg vi Uncharted 2: Among
Thieves till det snyggaste konsolspelet
nagonsin. Uncharted 3 Iér bli den
grafiska tronarvingen da Naughty Dog
trimmat grafikmotorn till vansinne.
Vénta dig allt fran exceptionell
ljusséttning till makalost realistiska eld-
och vatteneffekter i ett spel dar bara
kameravridningar &r ett noje

M Harligt miljdombyte
Naughty Dog har tidigare visat upp
miljodesign i varldsklass och
Uncharted 3 blir inget undantag. Nér
Nathan kraschar i araboknen mots vi
av Idckra sandeffekter och det &r ett
vélkommet miljobyte. Det blir forstas
annat &n bara sandiga dyner, annars
skulle plattformandet bli begrénsat...

M Storre frihet...

Ett litet (litet) minus i Uncharted 2 var
den linjdra bandesignen. Uncharted 3
kommer inte att bli ett sandladespel,
men daremot ska upplevelsen bl lite
mindre begrdnsad. Att atminstone
delvis fa utforska oknen dr ett friskt
tillskott till spelserien.

B Maffigare multiplayer
Multiplayer-upplevelserna i Uncharted
2 har av Nauhgty Dog sjalva beskrivits
som “en karta som man krigade pa”. |
trean ska flerspelarldget bli mer raffi-
nerat och cineastiskt. Férutom dod-
andet ska du nu kunna hoppa mellan
tagvagnar, spranga byggnader eller
forsoka stoppa ett flygplan. Och det
blir split-screen!

M Rafflande story

| basta Indiana Jones-anda varvar
Naughty Dog actionscener med en
story full av myter och bortglémda
stéder. Denna gang kretsar storyn
kring Lawrence av Arabien och den
mystiska platsen Iram of the Pillars.
Ett lika vasst rostskadespel som sist
kommer att hoja matinéstimningen
rejalt i Uncharted 3.

www.gamereactor.se

=
>
»
=
m
o
o
>

NYA KONSOLER REDO
ATT VISAS | JUNI?

Nintendo arbetar pa en helt ny konsol

Xbox 720

Tittar man pa framtiden for Microsoft s& har de en
stekhet host framfor sig. Dar trdngs garanterade
storséljare som Forza 4 med Gears of War 3 och
Kinect Star Wars. Men sedan ar det tomt, faktum ar
att det inte finns ett enda spel utannonserat fér 2012,
nagot som lett till spekulationer om att de férbereder
sig for att ersatta Xbox 360. Om Microsoft visar Xbox
720 pa& E3 kommer man sannolikt att forsdka stodja
tva konsoler samtidigt, dels billigare familjespel med
Kinect-stdd till Xbox 360, dels dyrare hardcore-spel
till Xbox 720. Sistnamnda lar dock sannolikt ocksa
stodja Kinect. Pakostade spel som Gears of War:
Exile och Halo HD har férsvunnit fran releaselistorna
for Xbox 360, vilket lett till spekulationer att de kan
ténkas vara pé& véag till Xoox 720.

M Playstation 4

Playstation 3 &r den yngsta av dagens konsoler,
men Sony s&gs ha hunnit langt med ersattaren och
man har tidigare sagt att man vill sldppa den innan
Microsoft lanserar Xbox 720. Sony férvantas gora
sin nésta konsol kompatibel med DirectX for att
gora utvecklingen billigare, lattare och snabbare,
samt slédppa den for ett betydligt lagre pris &n vad
Playstation 3 kostade vid releasen. Om PSP2 ar
nagon indikation for vad Sony planerar infor, sa
kommer de bygga en tekniskt avancerad konsol,
aven om vi lugnt kan utga fran att de inte kommer
forsoka ta nagra 6500 kronor for den. Sony sjélva ar
férmodligen de som &r minst intresserade av att
ersétta sin konsol, och chansen for att vi ska fa se
PS4 i &r kanns valdigt liten.



M Nintendo Café

Nintendo verkar ha kommit langst i planeringen av sin
nasta konsol och redan p& E3 (7-9 juni) ska man visa
upp den. Mangder av uppgifter fran flera olika kéllor
har redan sipprat ut. Den stdrsta enskilda nyheten ar
handkontrollen som verkar bli nyskapande.

Borta &r Wii-fjarren, och nu vill Nintendo vinna
tillbaka hardcore-spelarna igen. Darfér har hand-
kontrollen till Café (arbetsnamnet p& den nya
konsolen) en mer traditionell uppséattning analog-
spakar och knappar. Men den har &ven en sex tum
stor tryckkanslig skdarm. Man behdver inte vara nagot
geni for att inse vad det for med sig fér méjligheter.
Den kan anvandas till rollspel s& man blixtsnabbt kan
byta magi eller vapen utan att behéva trycka pé en
enda menyknapp, ha kartor man kan rotera och
zooma i spel som Grand Theft Auto, I&ta den fungera
som kikarsikte nar man ska skjuta prick i Call of Duty
eller Iata den vara din Pip-Boy i nésta Fallout.
Dessutom ska handkontrollen ha en gyro som ar mer
exakt an Playstation Move, och samma
pekmdjligheter som Wii-fiarren. Prestandama&ssigt
kommer Café bli den kraftfullaste konsolen hittills, och
utvecklarna ségs jubla éver mojligheterna. Bland
annat héller Retro Studios pa med ett nytt spel som
sags vara Metroid Prime 4.

PHANTASY STAR ONLINE 2

Tio ar efter det fantastiska originalet Zr det aterigen dags for Segas
modiga prisjagare att utforska avlagsna planeter...

M En jubileumstitel

Det &r tio &r sedan Phantasy Star Online
slapptes till Dreamcast i Europa, och 2002
kom det &ven till Gamecube och Xbox. Sedan
dess har det varit tyst om originalserien,
medan en rad spinoffs istéllet lanserats. Men
lagom till tioarsjubileumet har nu Sega
antligen visat upp Phantasy Star Online 2.

M Slapps endast till PC

Vilka format Phantasy Star Online 2 slutligen
kommer till &terstar att se, men i dagslaget ar
det faktiskt bara utannonserat till PC. Det blir
dock inte férsta gdngen Phantasy Star Online
slapps till PC; 2005 lanserade man Blue Burst
som var en fetare version av originalet.

l Att aventyra i grupp

Phantasy Star Online pdminner mer om Guild
Wars an World of Warcraft i upplagget med
hub-vérldar dar man kan samla pa sig folk att
spela med. N&r man val gar pa uppdrag s ar
man dock bara en mindre grupp spelare som
aventyrar. Detta koncept fortsatter man med i
Phantasy Star Online 2.

M Stig ombord pa Oracle

Till samma typ av sméktande toner som i
originalet stiger man péa skeppet Oracle i
Phantasy Star Online 2. Sedan vantar en fard
ut i universum dar det finns massor av plane-
ter att besdka. Som synes pa bilden verkar
atminstone en av dem paminna om planeten
Ragol, befolkade av den nya fienden Arcs.

M Rorligare strider

Stridssystemet fran Phantasy Star Online har
gjorts om ordentligt och pdminner nu mer om
snabba actionspel. Det finns fortfarande bade
magier, svard och flera olika skjutdon att valja
bland, liksom raser och klasser. Daremot &r
det fortfarande inte avsléjat om Mag-
varelserna kommer att finnas med.

M Sega vill ha mer aventyrslusta

Enligt producenten Satoshi Sakai har dagens
rollspel tappat kanslan av dventyr och att bryta
ny mark. Den kanslan vill Sega darfor hitta
tillbaka till s& man verkligen ska kénna sig som
en utlamnad pionjar som gar dar ingen tidigare
satt sin fot med massor av aventyrslusta.

www.gamereactor.se



The Elder Scrolls
: Skyrim

Plattform PC / PS3 / Xbox 360 Utvecklare Bethesda
Utgivare Bethesda Speltyp Rollspel

VARLDEN AR VACKER, jag kanner en néstan buddistisk
harmoni i Skyrims lummiga skogar. Dovahkiin stér vid
vagkanten och tittar pa ett knippe obskyra orter
samtidigt som Throat of the World, Skyrims allra hogsta
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berg tronar upp sig i horisonten. Friden bryts av en man
i ringbrynja som dyker upp bakom en krok. Nér han far
syn p& Dovahkiin drar han omedelbart svard och narmar
sig hotfullt. Han menar allvar och ténker ta allt jag har
och &ger, férmodligen inklusive livet.

| Skyrim fungerar striderna som i Bioshock 2 dar
varje avtryckarknapp styr en arm. Hur man sedan
anvander dem ar upp till en sjalv, kanske svard och
skold, tvAhandsyxa, pil och bage eller varfér inte
anvéanda bade eld- och ismagi samtidigt. Genom att
trycka in bada triggrarna kan magiker dessutom
kombinera bada handerna for att skicka ivag en extremt

INGET DIRECTX 1

Bethesda demonstrerade Skyrim
pa Xbox 360 fér att ge en upp-
fattning av vad konsolspelarna
ska kunna vénta sig. Till PC blir
det saklart annu snyggare, aven
om man redan nu sade att det
inte blir tal om DirectX 11-st6d.

DETALJGRANSKA VARLDEN

Alla saker man hittar i Elder
Scrolls V: Skyrim gér att ta fram i
menyn och zooma in pa, vrida
runt och granska. En cool funktion
som dessutom fyller ett spelméass-
igt syfte da en del foremal kan ha
gémda ledtradar man bara kan se
om man undersdker dem.

kraftig trollformel mot sina motstandare som férutom
rejal skada &ven far all 10s exterior och interior att flyga
all varldens vag. Stratrévaren har inga som helst planer
pa att kasta in handduken utan en rejél fight. Det blir en
hard strid. Dovahkiin stoter motstandaren ifran sig
genom att attackera med skdlden och félja upp med
snabba hugg. En bra traff leder till att fienden boérjar
bléda ymnigt. Till slut segnar han ner, blir sittandes pa
kna ett kort 6gonblick innan han faller omkull.

Bara att s6ka igenom kroppen och plocka pa sig
godsakerna. Alltid finns det ndgon som vill kdpa det
senare om Dovahkiin sjélv inte vill anvanda det. | Skyrim




finns battre majligheter &n tidigare att snabbt se vilka
féremal som &r béttre och samre an de du redan har
tack vare ett rejalt omgjort menysystem. Tanken &r att
det ska g& smidigare att skifta féreméal och komma bort
fr&n det onddigt tillkranglade och tidskonsumerande
bladdrandet i menyerna hos féregangarna.

Dovahkiin sjélv &r den drakfodde. Exakt vad det
innebér vill Bethesda inte prata om &nnu, men sager att
drakar ar en viktig del av Skyrim, som utspelas hela 200
ar efter Oblivion. De flygande och eldsprutande
bestarna har invaderat nordbornas land och drakarna
fungerar dven som &ventyrets bossar. Bethesda vill att

mdtena med drakarna ska kdnnas som nar man forst
sag T-rex i Jurassic Park, och de har verkligen lyckats.

Elder Scrolls V: Skyrim
innehaller nastan larvigt
mycket att utforska

De ser s8 harmlésa ut nar man ser dem som en liten
flygande prick p& himlen, men nar de upptacker en sjélv
och slar ned i marken med valdsam kraft kan man inte
annat 4n bade hanféras och svettas nervost.

DRAKFODD DRAPARE
Dovahkiin kan absorbera
drakarnas sjal. Exakt vad
poangen med det ar ville
Bethesda dock inte avsléja
utan hanvisade till E3.

RIKTIGA RUSKPRICKAR
Efter att en handfull skelett
nedkampats, ett magnifikt gront
alvsvard hittats och ett klurigt
pussel l6sts, trader Dovahkiin in i
ett till synes 6de rum. Bara for att
sekunden senare 6verrumplas av
en grén orch.

EN RIKTIGT STOR VARLD
Skyrim-variden kommer vara
ungefar lika stor som den i Elder
Scrolls IV: Oblivion, vilken var hela
41 kvadratkilometer. Tack vare alla
berg upplevs den dock som
betydligt stérre, och det finns
aven fler stora stader.

Elder Scrolls V innehaller nastan larvigt mycket att
utforska, exempelvis finns hela fem storstédder som ar
minst lika omfattade som Imperial City fran fore-
gangaren. Som vanligt vantar nya uppdrag bakom varje
krék, dolda grottor, gémda skepp, hemligheter under
vattnet och de hégsta bergen att bestiga i ett Elder
Scrolls-spel hittills. Dessutom finns skelett, drakpréster,
jattespindlar, vargar och till och med mammutar att
tampas med i varlden. Gamereactor utndmnde tidigare i
ar Elder Scrolls V: Skyrim till rets hetaste spel. Och det
av en anledning. Det hér lar bli ndgot alldeles extra.
Jonas Maki
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| Star Wars: The Old Republic
kommer det totalt finnas
8attastycken spelbara klasser.
Fyra av dessa ar olika varianter
pa Jedi/Sith medan de andra ar
smugglare, prisjagare, agenter
och soldater. Valet av klass
paverkar sedan din personliga
historia och din plats i galaxen.

Old Republic &r inte pa nagot satt
Biowares forsta spel under den
massiva Star Wars-licensen.
Tidigare gjorde de rollspelet
Knights of the Old Republic som
ofta brukar réknas som ett av de
bésta rollspelen nagonsin.
Faktum &r att handlingen i Star
Wars: The Old Republic utspelar
sig 300 ar efter handelserna i
Knights of the Old Republic och
3000 ar fore filmerna.

Star Wars: The
Old Republic

Plattform Utvecklare Bioware Utgivare EA Speltyp Rollspel

ma vara de okrénta kungarna
av rollspelsgenren just nu, men med Star Wars: The Old
Republic reser de verkligen till en galax langt, langt bort.
Onlinerollspel &r en delgenre som Bioware aldrig tidigare
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satt sin fot i och som i snart tio & dominerats av World
of Warcraft. Ett spel och fenomen som idag &r s& stort
att det kan klassas som ett mindre I-land med egen
folkméngd och BNP.

Det ar alltsa ett ofantligt motstand som véantar Star
Wars: The Old Republic och situationen forbattras
forstas inte av att rykteskvarnen malt flitigt kring
utvecklingen. Det har skvallrats om férseningar,
misslyckade tester och héga chefer hos utgivaren
Electronic Arts som Oppet férkastat spelet. Manga har
boérjat undra om Bioware anda inte valt att tugga mer &n
vad de kan svalja? For hur ateruppfinner man egentligen
hjulet? Hur gér man ett onlinerolispel som inte ar en

World of Warcraft-klon men som samtidigt inte &ar sa
annorlunda att det skrammer bort kdrnpubliken?
Biowares svar ar enkelt: "med ett starkt berattande”.
Och &r det nagot vi vet att Bioware beharskar, sa &r det
just berattande.

Av det vi fatt ta del av hittills av spelet sa bjuder The
Old Republic pa en betydligt mer engagerande
spelbarhet an vad som vanligen hittas i dagens
onlinerollspel. Har &r du en drivande motor i historien
genom att du sténdigt far géra val som paverkar
handlingen. Det ké&nns pa férhand betydligt mer som att
uppleva ett verkligt &ventyr, snarare &n att jobba i en
exp-fabrik. Striderna &r dartill betydligt mer strategiskt




lagda med fullgoda méjligheter att anvénda bland annat
terrangen for att besegra sina motstandare.

Fokuset pa berattandet gor ocksé att det inte kanns
lika motiverat att satsa pa snabblevlande och mekaniskt
effektivitetsspelande. Helst av allt vill vi ju nu ta del av

Republic kénns betydligt mer som Star Wars &n de fyra
senaste filmerna. Mycket har forstés att géra med att pa
klassiskt Bioware-manér sa har varje val en konsekvens.
Aven saker som vilken klass, ras och politisk l&ggning
du har, paverkar hur din egen personliga historia i spelet

Det vi spelat hittills av The Old Republic lovar gott

stdmningen i spelet. Spelgladjen ar konstant istallet for
begransad till efter att man dédat monstret och funnit
skatten. Istallet rinner den som varm honung fran varje
bildruta och far oss att vilja sitta och snoa in pa Star
Wars som om det vore 1980 igen. Faktum &r attOld

kommer att bli. Detta gor ocksa att kanns blir betydligt
mer engagerande att &ven ta sma monsterdddar-
uppdrag nér de séatts inom ramen fér en riktig historia.
Varje datorstyrd karaktér har dartill en egen rost. Fran
storsta Sithlord till minsta affarsbitréde. Vilket &r flera

Galaxen langt, langt bort kryllar
forstas av olika planeter. Gula,
vita, bla. Djupa trask, vidstrackta
isvidder och enorma stader. Allt
finns hér. Varje planet ar dess-
utom ungefér sju ganger sa stor
som en zon i World of Warcraft.
Vilket for er oinsatta ar det
samma som “sjukt sabla stort”.

Eftersom alla skall ha personliga
historier och aventyr i The Old
Republic s& kommer det vara
méjligt for andra spelare att ta del
av dina personliga aventyr, genom
att teama upp med dig. De kan
déremot inte paverka nagra
livsavgérande beslut for dig.

sjumilakliv bort frdn de vaggar av torr text som vi ar
vana att se i andra onlinerollspel.

Det vi spelat hittills av Star Wars: The Old Republic
lovar alltsd valdigt gott vad géller enspelarupplevelsen.
Men hur flerspelarlaget kommer att fungera vet vi
betydligt mindre om. Bioware fortsatter att hemlig-
hetshélla detta. Vilket gor att otaliga fragor kvarstar, och
det ar forst nér Bioware Iater molnen skringras kring
dessa som vi pa allvar kan bérja sia i om The Old
Republic har ndgon chans mot World of Warcrafts
herravalde. Allt vi kan s&ga till dess &r. Bioware, ma
kraften vare med er.

Viktor Eriksson

www.gamereactor.se




Fear 3

Plattform Speltyp Action Premiar 24 juni

Dubbla vuxenbljor rekommenderas da actionskrackisen F.E.A.R. 3
anlander i juni. Utvecklaren Day 1 har lovat fler skramseleffekter och
en varierad multiplayer. Vad sags om det Horde-liknande Contrac-
tions-laget dar vi slass mot allt starkare fiendehorder? Och forstas
Fucking Run, dér en “ond vagg” ska undvikas.

Harry Potter and the Deathly Hallows 2

Plattform Speltyp Action Premiar 2011

Vi misstog den néstan for en Silent Hill-reklam, trailern for det sista
Harry Potter-spelet. Precis som i boken och filmen véntar har ett
morkare aventyr, och din uppgift &r att férstéra de sju Horcrux-
foremalen och ta dig an Voldemort. Du spelar som Harry, Ron,
Hermione och manga fler karaktarer.

Infamous 2

Plattform Speltyp Action Premiar 10 juni

Cole MacGrath drar till New Orleans-pastischen New Marais for att
béttra pa sina elektriska superkrafter, varpa fighter med milis och
korrupta monster tar fart. Vi far utforska staden, géra uppdrag och
leva révare precis som sist. Du far ocksa chans att skapa egna
uppdrag som kan delas online.

Mass Effect 3

Plattform Speltyp Rollspel Premiar 2012

Den tredje, antagligen sista delen i Mass Effect-sagan ar ett av
vara mest efterlangtade spel. Sagan kan fortsattas med hjalp av
gamla sparfiler, vapnen kan detaljan-passas, cover-systemet ar
forbattrat och vi far en ny klass, Heavy Melee. Mass Effect 3
forsenades nyligen till 2012, men den som vantar & nagot gott....

Beyond the Labyrinth

Plattform Speltyp Rollspel Premiar 2012

Med Beyond the Labyrinth hoppas rollspelsveteranerna Tri-Ace
skapa ett aventyr perfekt anpassat for Nintendo 3DS. Tanken ér att
ruiner, labyrinter och en tuff tjej ska komma till liv extra mycket tack
vare maskinens 3D-effekter. Stamningsfullt samt snarlikt Ico eller
The Last Guardian, tycker vi spontant.

Red Faction: Armageddon

Plattform Speltyp Action Premiar 10 juni

Mars underjord &r ett labbigt stélle. Morkt, klaustrofobiskt,
kidnappade manniskor runt varje krék. | nasta Red Faction ar det
upp till dig att rensa bort alienslédder med hjélp av Magnet Gun,
Plasma Cutter och andra superbossor. Precis som tidigare vantar
aven omfattande forstérelse av omgivningarna.

Serious Sam 3

Plattform Speltyp Action Premiar 2012

Croteam vill atervanda till forstapersonsgenrens ursprung, dar
karlar var karlar, kvinnor var kvinnor och vérlden konstant hotades
av taskiga utomjordingar. Den har gangen far vi hoppa in i den sista
avgorande striden mot alien-rasen Mental, och bara rejélt med hett
bly kan 6vertyga dem om att ge upp.

Lord of the Rings: War in the North

Plattform Speltyp Action Premiér Augusti

Snowblind Studios tyckte att det fick vara nog med hariga
hobfétter och fyrverkerier i Fylke. | deras kommande Lord of the
Rings: War in the North far vi istallet darfoér en stenhard och
barnférbjuden tolkning av Sagan om Ringen med brutalt vald i
vad som utlovas bli ett riktigt episkt co-op-aventyr.

Spider-Man: Edge of Time

Plattform Speltyp Action Premiér Oktober

Efter underhallande Spider-Man: Shattered Dimensions har Beenox
fatt férnyat fortroende och jobbar just nu med uppféljaren Edge of
Time. Har maste de bada spindelmannen Peter Parker och den
framtida Miguel O’Hara samarbeta for att forhindra att en elak
forskare fran 2099 tar ihjal Spider-Man.

Need for Speed: The Run

Plattform Speltyp Racing Premiar 17 nov

Det blir racing fran kust till kust nér EA fortsatter sin populéara
racingserie Need for Speed. Forutom illegal vansinnesracing i
draggelvanliga ak laggs lite extra fokus pa spelets story. Digital
lllusions grafikmotor Frostbite 2 far dran att mala upp harligheten,
vilket ar ett mycket gott grafiktecken.

SSX

Plattform Speltyp Sport Premiar Oktober

Istallet for fiktiva backar att kasta sig utfor ar det nya SSX lite mer
realistiskt med verkliga berg som bland annat Himalaya. Men den
fullstandigt vansinniga snowboardakningen &r kvar, och bland
annat kommer man fa kasta sig ut fran helikopter, flyga wingsuit
och aka langs framrusande laviner.

Of Orcs and Men

Plattform Speltyp Rollspel Premiar 2012

| kommande Of Orcs and Men ska man for ovanlighetens skull
spela som en elitsoldat ur orch-trupperna. Du kastas in i ett brutalt
krig dar manniskor utan nad slaktar goblins och férslavar orcher,
med uppdraget att ta dig in bakom fiendens linjer for att drapa
kejsaren som ligger bakom allt lidande.

wwiw.gamereactor.se



ASURA'S
WRATH

& FRANK
WEST
RETURNS

Tyvarr var allt inte hands-on pa
Captivate. Oerhért frustrerande, sarskilt
da Cyber Connect 2 och Capcoms
projekt Asura's Wrath ség totalt
6gonsprangande coolt ut. Pressen fick
se den nyaste trailern, men en av
producenterna spelade genom hela
sekvensen sjdlv. Om du har nagot
emot quick time events sa bor du
varnas: det fanns gott om dem. A
andra sidan var all action en stekhet
kombination av tredjepersons-hack &
slash, klassisk shooter och hérligt
filmiska omgivningar. Asuras
jordskakande ilska fick Hulken att se ut
som en liten nervés kattunge och
Bayonetta-fans kommer mest troligt att
dlska denna titel, som ska slappas
2012.

Frank Wests aterkomst till Dead
Rising 2 var tyvdrr heller inte spelbar,
men da alla redan vet hur Dead Rising
fungerar var forlusten inte sa stor.
Dead Rising 2: Off the Record &r en
alternativ skildring av hdndelserna i
Dead Rising 2. Det hor inte till seriens
kanon, men det kommer att inkludera
Frank och alla hans unika férdigheter
(som att brottas och plata med sin
trogna Nikon) nér han utforskar en
annan sida av Fortune Citys zombie-
epidemi. Off the Record ska ocksa
innehalla nya fiender, stadsdelar, ett
nytt spelldge och viktigast av allt: ett
béttre sparsystem med ordentliga
checkpoints. Mer ny information om
denna alternativa zombieslaktarfest
kommer pa E3 nésta manad.

| Asura's Wrath vantar stor ilska,
planetstora bossar och chansen att
péaverka handlingen, dven mitt i
mellansekvenser.

W garrer eact or . se

CAPTIVATE 2011

Gamereactor Finland pa plats i Miami
Capcoms egna, arliga spelevent bjod pa
bade nya titlar och en del bekanta ansikten

Varfér vanta pa E3 nar man kan ordna ett event helt sjalv?
Det ar frdgan Capcom stillt sig och svaret dok upp i borjan
av april: datumet for arets Capcom Captivate - den japanska
speljattens stdrsta tillstélining under 2011.

I fjol fick vi se Marvel vs Capcom 3 for forsta gangen och
dessutom prova spel som Dead Rising 2 och Okamiden.
Forvantningarna var annu hogre i ar och enligt rykten vantade
manga nya éverraskningar. Och visst, vi fick en hel del nytt
serverat, men tyvarr dok négra titlar aldrig upp till festen - till
vér stora sorg fanns exempelvis inget spar av Devil May Cry.
| 6vrigt radde ingen brist pa brutalt bildsprak da vi blev
attackerade pa tre fronter av zombies; vi fick préva
multiplayern i Resident Evil: Operation Raccoon City,
Resident Evil: Mercenaries p& 3DS och sist men inte minst
beskéda avtackningen av Frank Wests aterkomst i Dead
Rising 2: Off the Record. Den stdrsta utannonseringen var

dock Capcoms nya forsok att charma fantasy-fansen:
Dragon's Dogma. Har snackar vi storslaget fantasy-aventyr
fullt av klassiska monster, trollkonster och en episk berattelse
om drakar, hjéltar och ett kungarike trakasserat av morka
krafter. Dragon's Dogma liknar en unik mix av vésterlandsk
fantasy och japansk action. Primart ar det ett actionspel, men
det kommer inte att vara helt utan rollspelselement. Dragon's
Dogma kommer ocksé att innehalla spel i en 6ppen véarld och
manga andra aspekter som vanligtvis inte finns i Capcoms
spel. Spelets regissor och producent, Hideaki ltsuno och
Hiroyuki Kobayashi, var optimistiska: “Detta &r det storsta
Capcom-spelet just nu, med mest personal som jobbar pa
det. Det har varit under utveckling i hela tva ar och kommer
att bli helt suverant.”

Sjalvklart hade det inte varit ett fullfjadrat Capcom-event
utan Yoshinori Ono och hans fargstarka Street Fighter-
presentationer. Under det tre dagar langa eventet fick vi
prova lyckan med bade Street Fighter X Tekken och Super
Street Fighter IV: Arcade Edition. Intryck och nyheter om de
spelen kan du lasa har bredvid.

Arttu Rajala (Gamereactor Finland)



SUPER STREET FIGHTER
I\V: ARCADE EDITION

Plattform PC / PS3 / Xbox 360 Speltyp Fighting Premiar 2011

B Nya kdmpar antligen bekraftade

Super Street Fighter IV: Arcade Edition kommer att innehélla fyra
nya fighters. Bland de nya nunorna hittar vi Ryus onda version,
den gudalika Oni och bréderna Yun och Yang, vars forsta
framtradande var i Street Fighter Ill, dér de spelades som en
enskild karaktar. Med dessa fyra dkar antalet till 39 fighters.

M Som DLC och i butik

Arcade Edition kommer att slappas bédde som DLC och pa
skiva. Fér de som inte vill kdpa den nya versionen slapper
Capcom ocksa en gratis uppdatering som gor alla Super Street
Fighter IV-spel och versioner kompatibla i onlinestrider. Denna
gang slapps Capcom &ven spelet till PC, samtidigt.

M Farska spelldgen

Ut6ver de nya karaktarerna sa kommer Arcade Edition att ha
en drés andra nya funktioner, som till exempel Elite Channels.
Dessa kommer att gora det mycket enklare att félja online-
matcher med vérldens béasta spelare. En ny stridsdisplay
kommer ocksa att ge oss mojligheten att anpassa matarna.

STREET FIGHTER X TEKKEN

Plattform PS3 / Xbox 360 Speltyp Fighting Premiar 2012

Capcom slanger tva slagsmal
i mixern och blandar en ovanligt
smarrig smisk-smoothie...

Capcoms Street Fighter-guru Yoshinori Ono
hade svart att tygla sin upphetsning nar han
presenterade Street Fighter X Tekken for
publiken pa Captivate. Han gjorde dock
skillnaden tydlig mellan detta spel och
Namcos kommande Tekken X Street Fighter.
En stackars journalist pa Captivate
férvaxlade dessa spel och blev nara pa
dragonpunchad ur konferensrummet.

2D-tagteam-spelets bekraftade kdmpar
var Ryu, Ken, Chun-Li, Guile och Abel fran
Street Fighter, samt Kazuya, King, Nina, Bob
och Marduk fran Tekken. Sjalvklart kommer
fler fighters att avsl&jas innan release. Ono
lovade att nya slagskédmpar skulle véljas ut
till spelet baserat pa sin unika fightingstil och
personlighet. “Om kdmpen ar popular bland
fansen och har nagra intressanta moves du
vanligtvis inte ser i Street Fighter-spel, da
kommer det troligtvis med i spelet”,
berattade han.

Vad géller likheter och olikheter mellan de
olika spelkontrollstilarna berattade Ono aven
att fansen kan se fram emot en spelstil som
blandar det basta av de bada spelvéarldarna,

men att det behéller en bekant kansla for
Street Fighter-spelare.

“Street Fighter X Tekken &r forst och
framst ett Street Fighter-spel, men det ar
nagot helt nytt och annorlunda jamfért med
vad fansen &r vana vid.”

Att f& prova spelet var en intressant
upplevelse. Med Street Fighter-figurerna
kandes spelet bekant, men sa fort Tekken-
aspekterna dok upp féréandrades allt. Utan
tvekan bor alla 2D-fighting-fans halla alla
dgon 6ppna efter Street Fighter X Tekken. Du
behover inte vénta for lange for fler nyheter,
Ono lovar nya utannonseringar infor varje
spelevent i &r och E3-méssan &r ju
bara runt knuten.

Arttu Rajala (Gamereactor Finland)

GAMEREACTOR.SE
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PREY 2

Plattform PC / PS3 / X360 Speltyp Action Premiar 2012

Det dr en héard varld Human Head har skapat.
Planeten Exodus roterar inte. Ena halvan av
darfor drankt i mérker, medan andra standigt
ar vand mot den starka solen och foljaktligen
bade ljus och uttorkad. | denna sallsamma
utomjordiska vérld har du, Killan Samuels,
blivit en stenhard prisjagare for att ha en
chans att dverleva.

Till skillnad fran hur omgivningar i forsta-
personsskjutare brukar designas, ar allt i Prey
2 byggt pa hojden. Killian &r smidig som en
katt och skuttar ledigt omkring mellan héga
hojder, klattrar pa fasader och kan &ven nyttja
avsatser i strid. Hangandes fran en hég kant
kan man namligen valja att antingen dra ned
en of6rsiktig motstandare som kommit for
nara eller att dra sitt vapen och skjuta dver
avsatsen med bara lite av sitt huvud synligt.

For att ytterligare forbattra speldjupet i
Prey 2 finns ett antal manicker man kan
anvanda for att snabbt ta sig omkring. Det
inkluderar bland annat ett jetpack-liknande
féremal som later en svava langa strackor,
men det erbjuds dven portabla skéldar,
raketer och mycket mer.

Vérlden i Prey 2 &r befolkad av mangder
av utomjordiska raser, bade sadana vi larde
kanna i originalet, men &ven flera andra. Alla

i ganer eact or . se

ar dock inte fiender utan de flesta har helt
andra saker for sig &n att bry sig om vad man
sjéalv gér. Man véljer helt enkelt sjalv om man
vill ingripa i ett gatuslagsmal, hota en tiggare
for att stjala dennes sista stélars eller knuffa
en forséljare 6ver kanten mot en ond brad
déd. Human Head siktar pa att géra nagot
helt nytt med actiongenren i Prey 2, och
ambition-erna &r skyhdga. Redan nu kénns
det véldigt lovande och Prey 2 kan bli en av
2012 ars verkliga 6verraskningar.

Jonas Maki

BFG 20Ii

Nytt arligt Bethesda-event Vi flog over till
Utah for att spela kommande spel fran
nagra av vérldens basta utvecklare...

Tiden da Bethesda bara gav ut Elder Scrolls-spelen &ar sedan
lange borta. Nu képer man pa sig fler och fler utvecklare,
inte minst legendariska Id Software och svenska Machine-
games. Bethesda har blivit en av branschens verkliga
giganter, och skiljer sig fran mangden genom att framfor allt
satsa pa singleplayer, dar multiplayer annars blir allt viktigare
del i alla spel. For att fa rejalt med utrymme att visa upp sina
kommande titlar har Bethesda nu bestamt sig for att starta
en egen massa kallad BFG dit man bjuder in all viktig press
for att kika pa sina titlar, provspela och traffa alla sina
utvecklare. | ar var tillstéliningen férlagd till Salt Lake City pa
2,3 kilometers hojd, och Gamereactor fanns sjélvfallet pa
plats. Dar fick vi ta del av bland annat Skyrim (beta-test
langre fram i tidningen), Hunted, Brink samt Prey

2 och Rage som du kan lasa mer om har intill.



Plattform PC / PS3 / Xbox 360 Speltyp Action Premiar 16 Sep

B Gammaldags spelbarhet

Rage kénns gammaldags, pa ett Id Software-typiskt,
retro-flirtigt sétt. Spelmekaniken &r grundldggande
enkel, hdr saknas de nymodigheter som exempelvis
Crysis 2 och Bioshock erbjuder och man kan béra
precis sd manga féremal och vapen som man vill.

B Enklare pussellésning

Hér och var stéter man pa enklare pussellésning som
kan inkludera allt frin bombbestyckade, radiostyrda
bilar till att leta reservdelar for att bygga det féremal
som kravs for att f& upp en doérr. Att samla pa sig allt
man ser ar nyckeln till framgang i Rage.

M Fyrhjulsdriven multiplayer

Det gér att spela multiplayer i Rage i ett fordonsbaserat
spelsatt dar det galler att kora fort, valdsamt och
vardslost for att ro hem segern.

M Aventyra med polaren

Rage har ett co-op-lage som &r separerat fran sjélva
singleplayeraventyret. Dar far man besdka de mest
kanda platserna fran spelet men med nyskriven
handling som Id Software menar dven kommer fylla i
vissa viktiga luckor i storyn. Som i Call of Duty: Modern

Warfare 2.
Il Dubbelpipig hagelbrakare

Det finns en stabil samling krutpakar i Rage som alla
kanns kraftfulla och coola. Ett av vapnen Id Software ar
mest stolta dver &r en dubbelpipig hagelbrakare som for
tankarna till Doom II. Enligt Id sjélva &r det oerhort viktigt
for att bevara Id-kanslan.

H Vansinnigt snygg grafik

Id Tech 5 kallar Id Software grafikteknologin bakom
Rage, och ska man tro dem &r den bast i variden. Den
drar maximal nytta av respektive formats styrkor, och
under BFG visade man upp Xbox 360-versionen som
sag otroligt bra ut med valdigt detaljerade omgivningar,
stora varldar och hérliga animationer. Och det utan att
bilduppdateringen tog stryk. Tanken &r att framtida spel
fran Bethesda ocksé ska anvénda Id Tech 5 och att den
darmed ska vara framtidskompatibel.

Det ar en stenhard varld Id
Software presenterar, men
den &r aven fylld med skén
humor och harliga
stereotyper.

DOOM &
QUAKE

Id Software grundades redan 1991 av
John Carmack, och tre av hans polare
(déribland John Romero). Redan
tidigt utmérkte man sig i spelvarlden
for sin exceptionella talang for grafik
vilket resulterade i bland annat
Commander Keen och Wolfenstein.
Men det var med 1993 ars Doom
som det verkliga genombrottet kom.
Det var ofattbart snyggt for sin tid och
blev startskottet for uppgraderings-
hysterin inom PC-vérlden. Den andra
milstolpen for Id &r naturligtvis Quake
som kom att bli helt stilbildande for
forstapersonsaction och dédsmatcher,
och tillika ett spel det faktiskt tavias i
&n idag. Sedan dess har man bara
jobbat med dessa spelserier, och
Rage blir forsta nya spelserien for Id
Software sedan 1996.



LA NOIRE

ACTION / AVENTYR

TEAM BONDI / ROCK!

Utgivare

Antal spelare  Rek. Alder

| jakten pa Black Dahlia-mérdaren har Petter fortrollats av Team Bondis aventyrsparla

Morgonsolen sipprar in genom persiennerna pa Los Angeles Police
Departments huvudkontor. Nyexaminerade krigsveteranen Cole
Phelps réttar till sitt holster, tar pa sig polisméssan och kliver ut
genom ddrren in i en av de mest ambitiést utformade spelvaridarna
nagonsin. P4 radion berattar Billy Holidays sammetslena rost om ett
brustet hjarta. P& andra sidan gatan ropar en valkladd dam i hog-
klackat pa en taxi. Valkommen till Los Angeles 1947.

LA Noire har varit under utveckling i 6ver fem ars tid. Team Bondi
har under aren arbetat tillsammans med tre av Rockstars storsta
team for att erbjuda oss en tidsmaskin till en fortrollad era, till en
stad precis pa vag att definiera sin egen identitet. Los Angeles 1947
préglas av korruption, rasism, sexism, homofobi och antisemitism.
Poliserna styr staden. Politikerna skyr inga medel fér att driva
igenom sina beslut. | Hollywood blomstrar affarerna och amerikansk
film &r en stekhet exportvara.

Cole, huvudkaraktaren i LA Noire, ar en rakryggad man med stora
ambitioner. Han vill géra vérlden till en béttre plats. Hans héga moral
och obevekliga syn pa absolut korrekt polisetik driver kollegorna till
vansinne. Cole tar inga genvagar, han bryter inga regler. Samtidigt ar
han en plagad sjal med ett forflutet som med jamna mellanrum goér
sig pdmint. P4 manga s&tt pAminner han om Raymond Chandlers

Www.gamereactor.se

© SKADESPELARE
Ensemblen i LA | bestar
av mangder av Hollywood-
despelare. Inte minst fem
cken fran TV-serien Mad
chael Uppendahl, en
erna bakom Mad
Men, har ocksa hjalpt till med
dramaturgin i mellansekv
erna i spelet.

© UNDERBAR GRAFIK
Grafiken i LA Noire &r snygg-
are &n bade Grand Theft Auto
IV och Mafia Il. Detaljrike-
domen dr helt otrolig

LAs MER PA

gamla deckarklassiker Philip Marlowe. P& andra satt inte alls. For
att vara en huvudfigur i en noir-historia &r Cole en ovéantat felfri
och nobel typ vars alkoholvanor, svordomsbibliotek och
cigarettmissbruk knappast for tankarna till genren som sadan. LA
Noire undviker de vérsta klyschorna fran filmtypen genom
intelligent manusarbete och fantastiskt skadespeleri. Los Angeles
ar dréankt i tunga skuggor och brottens natur rér inte séllan bade

MELLANSEKVENSERNA

KROSSAR ALLT MOTSTAND

sex och droger men i 6vrigt lyckas LA Noire vara bade och. Bade
en klassisk polishistoria i ett soldrankt Hollywood samt en sotsvart
berattelse om korruption.

Aventyret &r indelat i fem kapitel. Varje del av LA Noire beréattar
om brott av olika natur medan Cole befodras och klattrar pa
karridrstegen inom polisvésendet. Efter den inledande timmen
borjar ledtradarna fran en rad brutala kvinnomord kopplas
samman och det tar inte Iang stund innan Cole borjar misstanka

GAMEREACTOR.SE




© BROTTSPLATSER

En viktig del av LA Noire &r

att hitta ledtradarna som gor

att man senare kan st

olika fragor till de r

Det géller att man undersoker

plats noga samt luslaser

es journal for att hela tiden

ha koll pa vad som hénder.

O POLISARBETE

Ibland kan LA Noire bli en-
formigt. Leta ledtradar, jaga
brottsling. Borja om. Sam-
tidigt ger det en harlig kansla
av realism

att staden har en seriemdrdare pd halsen. Polischefens tvivel
samt Coles arbetsskygga partner gor att den ambitiésa polis-
mannen tvingas slappa flera I6sa tradar och fokusera pa flera
snabba fallande domar och erkdnnanden, allt for att héalla
stadens politiska styre nojda och belatna.

LA Noire ar ett dventyrsspel med sandl&destruktur som
effektivt blandar moment fran gamla klassiker som Police Quest
med mer nymodiga dventyrsinslag likt de i Heavy Rain. Team
Bondi har kryddat de mer linjara utredningarna av spelets
brottsplatser med en beroendeframkallande kansla av frinet da
Los Angeles, i sin helhet, &r redo att utforskas. Bilkérningen och
de sidouppdrag som existerar inom stadens granser paminner
om Mafia Il och i symbios med aventyrsinslag som
brottsplatsutredning, férhdrsteknik och diverse snillrika
pusselelement &r detta en underbar mix av flera riktigt lyckade
spelmoment.

Aventyrets férsta timmar berattar om Coles tid som

patrullerande polis samt hans insatser pa avdelningen for
trafikrelaterade brott. Det handlar om att att samla ledtrddar och
jaga sméaskurkar medan man senare i spelet ger sig in pa
djupare vatten och s& smaningom borjar nysta i en enorm
konspiration som kan komma att stélla hela staden pa kant.
Med den specialutvecklade Motion Scan-teknologin har

Bondi lyckats skapa de béasta filmsekvenserna jag sett i ett spel
nagonsin, en livsviktig detalj i berattandet som med enkelhet
krossar allt tankbart motstand. LA Noire ar en 18 timmar lang
kvalitetsthriller som bérjar i ett makande lugnt, néstan avslaget
och aningen monotont tempo men accelererar sedan och
férvandlas till en gripande, intressant, varierad och ytterst
spannande historia som bel6nar spelaren rikligt, gdng pa gang.
Presentationen ar fantastisk, grafiken &r stralande och musiken

liksom rostskadespeleriet ar briljant. Detta &r, mycket

riktigt, ett aventyr du verkligen inte far missa.

Petter Hegevall
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DIRT 3

RACING

CODEMASTERS

Premiar

Antal spelare  Rek. Alder

Codemasters backar bandet och atergar till traditionell rally med urlacker grafik

Colin McRae ar dod. Hans namn &r darmed bortplockat fran titeln.
Colin McRae Dirt har blivit... Dirt. Men hans ande lever kvar. Inte
minst eftersom Codemasters delvis atergatt till sitt gamla recept dar
grovgrusbaserat skogsrally dominerade studions rallyspel och inte X
Games-préglad rallycross.

Lite konfunderad blir jag allt nér jag for forsta gangen startar Dirt
3. Borta ar den extremsportdoftande presentationen, borta &r dven
den dar mysiga husvagnen som man utgick fran som aspirerande
rallykung, samt garagesystemet dér man enkelt och smidigt kunde
glutta genom sin radda med rallykérror. Enligt mig en viktig del av
Dirt 2 som Codemasters absolut inte borde ha plockat bort fran
uppféljaren. En annan sak som raderats fran den gléattiga,
turkosférgade yta som Dirt 3 férpackats i, &r Ken Block och Travis
Pastranas uppmuntrande végledning genom spelets karriérlage.
Overhuvudtaget kdnns det har spelet mer som en atergéng till de
gamla Colin McRae Rally-spelen an en regelrétt trea i Dirt-serien.

Finska barrskogar, norska snébanor, en brittisk kartldsare samt en
stilistiskt minimalistisk meny som andas Colin McRae Rally 3. Jag
kanner mig hemmastadd och lite besviken, pd samma gang. Sen
dundrar karridarlaget igdng, och Codemasters bevisar &n en gang
varfor de, gang pa géng, ar bast i varlden pa rally. Forsta tavlingen

www.gamereactor.se

© SUPERLACKERT

Dirt 3 &r snyggt. Sain i
bomben lackert med otrolig
ljusséttning och fantastiska
modeller. Kanske borde
Codemasters grafiker ha tagit
det lite lugnare med alla olika
fargfilter, dock.

© FAST | EN DRIVA
Sndbanor &r en nyhet i Dirt-
serien. D rre dr de inte
arskilt bra utan faktiskt den
a delen i hela Dirt 3

LAS MER PA

ager rum pa finska skogsvagar. Det gér fort, s&klart, och det ar
rysligt snyggt. Kvallssolen dranker barrskogen i HDR-ljus som
bidrar till de snyggaste skuggorna jag sett i ett racingspel,
nagonsin. Att Dirt 3, till skillnad fran foregéngaren, innehaller 65%
rally (istallet for 25%) &ar ndgot som fansen 6nskat sig. Rally &r mer
underhallande &n buggyracingen och lastbilsdisciplinen som
overbefolkade de bada féregangarna, dven om rallydelen kénns

GYMKHANA-DELEN AR
DET BASTA | DIRT 3

en gnutta for opersonlig i Dirt 3. S&gas ska ocksa att bilfysiken
tvingar mig att andra korstil och delvis lara om fran mina oandligt
l&nga Dirt 2-sessioner. Man kan inte langre aka lite brett, inte
langre provocera ut bilens bakanda lika mycket utan uppmuntras
istallet till ett snalare och snabbare val av linje genom kurvorna.
Den framre diffen i samtliga av spelets bilar &r hard och broms-
verkan paverkar framdéacken mer &n vad jag vant mig vid vilket i
slutédndan kéanns en aning trakigt. En stor del av tjusningen med
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GYMKHANA

gangar
spelaren att \

framforallt Dirt 2 var ju att Iagga ut sin topptrimmade Evo X pa ett idiotfett
forstall for att sedan, vid kurvans intro, parera och snedstélla bilen dver hela
vagbanan i en enda gigantisk, kontrollerad supersladd. Nagot som inte gar i
Dirt 3 sa till vida man inte vill tappa stora mangder fart och/eller skicka ned
sin Mitsubishi i ett meterdjupt krondike.

Tur &r det darfoér att Codemasters haft den goda smaken att inkludera
Gymkhana-racing som ett enskilt spelmoment. Ken Blocks attitydsfriska
lekstuge-racing har férvandlats till spelets mest utmanande disciplin och ett
underbart moment dar man tévlar i snyggast donuts, stoppsladdar, hopp och
regelratta bredstéll. Gymkhana-delen erbjuder en betydligt mer sladdvanlig
fysik an rally/rallycross-tavlingarna och det slutar med att jag néstan bara
spenderar tid p4A DC Compound med Ken Blocks vréltrimmade Fiesta RS. Att
satta det dar perfekta Gymkhana-aket och genom ett enkelt knapptryck

snabbladda upp reprisen pa Youtube &r lika beroendeframkallande
som det ar snillrikt utformat.
Petter Hegevall

PC PS3 WII XBOX 360

Speltyp SPORT Utvecklare SEGA Utgivare SEGA
Premiar UTE NU Antal spelare 1-4 Rek. Alder 3

En gammal sanning &r att utvecklarbytet
infér 2009 &rs spel &r det sdmsta som hant
Virtua Tennis-serien. En nyare och langt
dystrare sanning &r att Sega aldrig borde
ha atertagit huvudansvaret. Den fantastiska
resa som inleddes 1999 och som gett oss
manga minnesvarda stunder har nu
férpassat sig sjélv till reabacken.

Genom sinnrika och alltigenom maérkliga
minispel har serien minst sagt vagat ta ut
svangarna tidigare, dock utan att kompro-
missa med sjalva tenniskénslan. Nu har
utvecklingsteamet, med en sléng av
dumdjarvt nytdnkande, beslutat sig for att
gora sig av med de gamla minispelen, de
som verkligen fungerade, och ersatta dem
med nya. Dessvarre ar nytillskotten fa,
valdigt likartade och aldrig n&gonsin av
gammal hog kvalitet. Tyvarr innebar detta
att spelets partyldge tappar det mesta av
sin attraktionskraft. Till rdga pa allt dranker
de sjélva tennisen i spelets karriarlage, da
dess matcher spelas i bast av tvd gem, och
i regel ar dver pa ett par minuter.

| den m&n man faktiskt hinner formulera
en tanke under den begransade tidsrymd

JAG LETAR EFTER
STEFAN &
KRISTERS NAMN |
EFTERTEXTERNA

som utgdr en match s& handlar den mest
troligt om négot av de manga
irritationsmomenten. Mest alarmerande ar
den ballongartade fysik som skvallrar om
att de ansvariga antagligen detaljstuderat
sporten i frdga p& manen. Visst gar det att
sla hart och pressat, men en typisk
slagduell bestar till storsta delen av trotta
fiompslag och en evig vantan p4 att fa
tillbaka bollen. Till rdga pa allt rér sig
spelarna hackigt. Allra mest komiskt ar att
spelarna har en tendens att i néstan varje
match dratta pa d&ndan med s&dan finess
att jag borjade leta efter Stefan och Kristers
namn i eftertexterna.

Jag vet inte alls varfér Sega har
misslyckats med att forvalta ett av sina fa
osolkade varumérken, men med Top Spin 4

pé butikshyllorna finns ingen
. anledning att hanga lapp.

Christofer Olsson



BRINK

ACTION SPLASH DAMAGE

Det borjar med ett val: save or escape? Riadda The Ark eller fly fran den?
Jag véljer det sistndmnda. Férmodligen for att de halvt hemmagjorda
vapnen hos motstandsrérelsens ruffiga medlemmar lockar mer.
Resistance-ledaren Brother Chen puffar pa sin cigarr innan han haller ett
brandtal fér sina anhangare. Vi méste fly, sager han.

Detta ar avstampet for Brink, Splash Damages actionspel om tva
bittert stridande falanger som k&mpar om naturtillgéngar och levnadsrum i
vattenstaden The Ark. P& faltet ranner du runt som Soldier, Medic,
Engineer eller Operative; valbekanta klasser for de som négonsin rért
Battlefield. Soldaten delar med sig av ammo, faltskéren aterupplivar
lagkamrater, ingenjoren “buffar” sina kamraters vapen och den smygiga
agenten kan kl& ut sig till fienden och géra I6mska 6verrumplingar. P&
slagfalten vantar stora och smé& uppdrag som férandras under matchens
géng. | en niva baserad pa en nedgdngen hamn, kantad av 6vergivna
skepp och rostiga containers, ska den ena falangen till exempel forst
spranga en barrikad och sedan ta kontrollen éver en lyftkran. Dérefter ska
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BETHESDA

UTE NU

© SKRADDARSYTT
Brink har en ambitits
karaktarseditor. Har kan din
krigare formas in i minsta
detalj, oavsett om du vill géra
en spinkig fighter med grona
dreads och hipster-brillor eller
en flaskig, acne-drrad gam-
ling med slitna armébyxor.

© HOPPA HOPPA!
Brink innehaller nagra skopor
parkour och for att studsa,
kidttra och glida fram genom
omgivningarna anvander du
en av axelknapparna. Detta
aktiverar den sa kallade
Smart-funktionen, vars effekt
varierar beroende pa vilket
hinder du har framfor dig.
Anvandbart? Sadar.

LAS

en missilplats 6vervakas, i syfte att forhindra motstandarna att
avfyra raketer.

Har &r Brink som bast; nar samspelet rullar pa, nar alla
anvander sina specialiteter pa basta satt och man blir en viktig
kugge i maskineriet. Att som Medic springa omkring och
slanga ut healing-sprutor till stupade lagkamrater &r lika
tillfredstéllande som att avfyra galenskapsrundor fran en
minigun med en tjock, skiggig Soldier. Med s& manga
karaktarer pa samma bana blir det ett intensivt onlinekaos.

Tumultet &r mindre upphetsande i singleplayer. Att springa
omkring som enda manskliga soldat &r helt enkelt inte roligt
och dina datorstyrda medspelare padminner mest om yra hons.
Nér de dor ligger de som armférsedda kebabrullar p& marken,
vilket gér dem svara att utskilja fran allt annat kott pa banan.
All nerv i Brink férsvinner nar motstandarna &r virtuella, och
uppdragen blir dessutom valdigt enkla. Brink &r helt enkelt
gjort for att spelas med kamrater, helst da 15 stycken.

| slutdndan &r detta ett fullt dugligt actionspel, men jag
hade definitivt vantat mig nagot vassare, framférallt fér den
som spelar ensam. Jag hade dven hoppats pa mer betraffande
storyn och aven vad géller det grafiska (allt har en utsmetad,
jamnbrun look och det var langesen jag sag s& pixliga moln).
Efter att ha blivit nedpepprad fortsatter jag visserligen envist
striden, men kdmpargladjen pa The Ark nar aldrig de adlaste

betygen och Brink forblir ett dugligt actionspel med ett
par riktigt bra idéer. Jag hade hoppats pa mer.
Jonas Elfving
M ER

PA GAMEREACTOR.SE




MORTAL

© KRIGSGUDEN #1

| Playstation 3-versionen av
Mortal Kombat finns Kratos
fran God of War-serien
inkluderad. En harlig bonus
saklart, da han bade ar
snahb, stark och cool

© SUPERMATAREN

Vid uppladdad supermétare
utfér man enkelt en rontgen-
attack genom att halla in bade
trigger-knapparna. Detta
resulterar i att man krossar
motstandarens skelett, vilket
visas via en rontgenkamera.

Speltyp
Utgivare

Hoppspark, bensvep, uppercut. Upprepa.
Finish Him! Jag skrattar lite fornojt efter min
férsta rond i Warners reboot av Mortal
Kombat-serien. Det ar charmigt och
skrattframkallande skont att till en borjan
mdtas av samma 80-talsdoftande spelbarhet
som en gang gjorde Mortal Kombat till
fightinggenrens framsta. Samma regler
galler, spelkanslan &r intakt fran Mortal
Kombat 2. Hoppspark, bensvep, uppercut.
Finish Him! Jag spelar pa exakt samma satt
idag som jag gjorde for 22 ar sedan.

Trots att det ganska snabbt blir ganska
tjatigt, ar det pa ett satt samtidigt skont att
se hur Ed Boon och hans trofasta Mortal-
posse vagrat franga sitt kultklassiska
grundrecept, trots att spelserien nu startar
om och trots att Warner pl&jt hundratals
miljoner i utvecklingen av Mortal Kombats
efterlangtade aterfédelse. For &ven om
studion bakom spelet &r ny liksom utgivaren
ar Mortal Kombat precis lika bekant och
férutsagbart som det alltid varit. Stelbent
arkadfighting i tva dimensioner dar fokus
laggs pa enkla juggles, specialattacker och
ultravaldsamma avslut.

Infor releasen av det nionde spelet i

Utvecklare

Premiar Antal spelare  Rek. Alder

serien har Warner ett flertal ganger
demonstrerat den nya supermétaren som nu
inkluderats. Precis som i flera av konku-
rrenternas senaste slagsmal kan man vid
varje segment av mataren utfora diverse
specialmoves for att vid fylld stapel kunna
avsluta med en sa kallad “X-ray attack”.
Nyheterna har implementerats val men
betyder inte att Mortal Kombat pa nagot
satt kanns frascht som exempelvis Street
Fighter 1V, tvartom. Retro-flirten som hér
erbjuds &r perfekt for flamsiga spelkvallar
dér laderkladda demonmérdare, avhuggna
lemmar och valdsamma méngder blod
bidrar till skrik, skratt och hégljudda féro-
lAmpningar. For den initierade fighting-

SPELBARHETEN
AR LIKA STEL
~ SOM VANLIGT

spelaren &r dock Mortal Kombat fortfarande
inget klockrent alternativ till konkurrenter
sdsom Super Street Fighter IV, Tekken 6
eller Blaz Blue. Spelsystemet &r helt enkelt
inte tillrackligt detaljerat, speltempot &r
fortfarande lite for spattigt och animations-
arbetet Iamnar som vanligt en hel del att
onska. Mortal Kombat &r inte det basta,
mest avancerade, balanserade eller
snyggaste fightingspelet pa marknaden.
Men det &r innehallsrikt, roligt, polerat och
sadar vulgodverdrivet amerikanskt som
spelserien alltid varit. Det &r trots allt
. riktigt roligt att kapa nadgons armar.

Petter Hegevall

Speltyp ROLLSPEL Utvecklare/Utgivare SQUARE ENIX
Premiar UTE NU Antal spelare 1 Rek. Alder 12

Final Fantasy IV: The Complete Collection
ar den femte utgévan av Final Fantasy IV
som nu slapps lagom till spelets 20-
arsjubileum. Vilket inte ar sa konstigt med
tanke pa att det &r en av de absoluta
héjdpunkterna i Final Fantasy-serien. Det
var hér som Square Enix bérjade mixtra
med personlighetsutveckling, skrev
gripande dialog och framfér allt beréttade
en valskriven historia. Final Fantasy IV ar
helt enkelt stilbildande och ett rollspel vi
har mycket att tacka for. | Final Fantasy IV:

KRIMINELLT
MYCKET
KVALITATIV
SPELTID

The Complete Collection far vi en helt
omritad version av originalet dar man tagit
vara p& pixelfigurerna och gjort om dem i
hégre upplésning. Dessutom ingér The
After Years, tidigare slappt till Wiiware, och
&ven en nyproducerad minihistoria som
bryggar samman de bada dventyren.

Aven om det mérks att Final Fantasy IV
har 20 ar pa nacken, ar det fortfarande en
fréjd att folja morkerriddaren Cecil som
drabbats av daligt samvete av de ohyggliga
garningar han utfort i sin onde kungs namn.
Totalt finns 12 varierade karaktérer att styra
omkring och nostalgifaktorn slar i taket nar
jag dréper Idmska Antlions med Kains
Dragoon-specifika attacker till den kanske
basta spelmusik Nobuo Uematsu
komponerat. Daremot hade jag 6nskat att
Square Enix hade minskat lite pa striderna
som jag upplever tar fokus fran storyn for
mycket.

The After Years bjussar pa en ny
fristdende historia, men den &r skriven av
folket bakom Final Fantasy IV och sedan
man klarat det aventyret ar det anda roligt
att fa se hur varlden man just raddat
utvecklas. Men oavsett om man klarat Final
Fantasy IV tidigare eller ej, &r detta ett bade
valfyllt och underhallande paket med snudd
pé kriminellt mycket kvalitativ speltid. Final
Fantasy IV till PSP &r helt enkelt arets basta
och mest prisvarda PSP-titel, &ven om

konkurrensen inte &r direkt
mordande.
Jonas Maki




PC PS3 X36

Speltyp
Premiér

Att beratta om ett spel som Portal 2 &r en
utmaning. A ena sidan vill man dela sin
entusiasm for spelet med precis alla omkring
sig. A andra sidan &r det ett ytterst
spoilerkansligt verk. Har finns s& mycket att
upptacka, sd mycket att klura pa, sd mycket
att roas av. Men jag ska gora mitt basta. Och
noéjer du dig med den korta versionen sé har
Valve gjort ett spel du helt enkelt maste ha...
Den psykopatiska datorn Glados ar
tillbaka, nyreparerad efter att du spréngde

henne i bitar i det férsta spelet. Bitter 6ver det

mord du begick kastar hon dig in i nya
testkamrar med rumpan fére, och det ar bara
att greppa portalgevéret och satta igdng. Den
grundlaggande mekaniken ar precis som sist:
du kan skjuta tva portaler, en bl& och en
orange, och allt som kommer in i den ena
kommer ut ur den andra. Konceptet ar lika
enkelt som en mindfuck av rang.

Hér finns flera nya inslag som néstan alla
samspelar med dina portaler. Det férsta ar en
laserstréle som kan roteras med sarskilda
linslador, och som kan aktivera kontakter s&
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Antal spelare

Utvecklare
Rek. Alder

VACKRA VYER
Precis som néstan alla andra
Valve-spel bygger Portal 2 pa
Source-motorn, som forst
sag dagens ljus med Half-Life
2 ar 2004. Den har dérfor ett

par ar pa nacken men har
kontinuerligt uppgraderats
med varje release

URSAKTA RORAN
Labbet Aperture Science ar
efter manga, langa ar
nedganget och tackt av
véxtlighet, men med intensiv
restaurering blir det sakta
dugligt for intensiva tester av
ditt problemldsarsinne och
spatiala tank

Utgivare

att dorrar, plattformar och andra
vasentligheter far strom. Ett annat tillagg
ar “fate plates”, ett slags avfyringsramper
som skickar bade spelare och féremal pa
en kort flygtur.

Haér finns ocksa ljusbroar man kan ga
pa och flytta genom att anvanda sina
portaler. Ett annat tilldgg &r geléerna, en
sorja som beroende pa farg kan ge en yta
studsmatteliknande eller springvanliga
egenskaper. Alla dessa nya inslag ger
upphov till nagra vansinnigt kluriga banor,
och n&gon timme in i spelet ar det ytterst
fa av dem som omedelbart har en sjalvklar
I6sning. Detta innebéar att tillfredsstallelsen
blir riktigt h6g nér aha-6gonblicken val
intraffar och du nér kammarens utgang.
Inkluderat finns dessutom en fullfjadrad

DU HAR ALL
ANLEDNING ATT
SKAFFA ETT EX
AV PORTAL 2

co-op-kampanj for tva spelare. Den tar vid
dar singleplayer-laget slutar, och har hojs
svarighetsgraden ett snépp.

Mitt enda riktiga klagomal p& spelet ar
att det inte varar langre &n vad det gor.
Det betyder inte att det ar kort - beroende
pa hur vass du &r erbjuds ett tio timmar
l&ngt aventyr. Valve har anledning att fira

med en tartbit, och du har all
anledning att skaffa detta spel.
Rasmus Hansen, Gamereactor DK

MULTIFORMAT

Speltyp PLATTFORM Utvecklare TT GAMES
Utgivare DISNEY Premiar UTE NU
Antal spelare 1-2 Rek. Alder 7

Det mérks redan nér man besdker Will
Turners smedja i borjan av Lego Pirates of
the Caribbean. TT Games bdérjar bli valdigt
varma i kladerna nar det kommer till Lego-
spelen. Man utgér fran att alla kanner till
dess bestandsdelar och tar sig darfor
friheter med pusslen som ofta kan vara
riktigt l&ngsokta. Sa pass langsokta att jag
tror att manga av de barn som tidigare
lekte sig igenom Lego Star Wars och Lego
Batman kommer ha riktigt svart att ta sig
genom &ventyret.

Lego Pirates of the Caribbean &r annars
en redigt valfylld utgdva som ger mojlig-
heten att spela genom b&de den ursprung-
liga filmtrilogin tolkad i plast, men &ven
garanterade sommarsuccén On Stranger
Tides. Banvariationen &r fantastisk och
later oss bestka bade stora fort, stader,
skogar och naturligtvis &ven piratskepp.
Det monotona drapandet av skelett, pirater
och rédkladda vakter varieras konstant

JACK SPARROW
RAGLAR OMKRING
| FINFINT

PLASTSKAGG

med moment som har en annan typ av
spelbarhet, som exempelvis kanonskytte.
En favorit &r sekvensen i film tva dar Jack
Sparrow spérras in i en skelettboll och
maste rulla sin vag till frinet, vilket &r lika
roligt har.

Som bast &r detta ndr man kopplar in
en andra handkontroll och tar sig an
Sdderhavet tillsammans med en polare.
Méjligheterna att javlas, tdvla om vem som
hittar flest skatter och tillsammans klura
dver pusslen &r en riktig hoéjdare. Detta
trots att fler pussel &n vanligt i Lego-spelen
faktiskt dras med en del irriterande buggar.

Lego Pirates of the Caribbean hade
med latthet kunnat bli det basta Lego-
spelet hittills. Den blockige Jack Sparrow
gor sig underbart i Lego-tappning och
banorna ar fargglatt charmiga. De bitvis
alltfor langsokta pusslen och en del

tekniska missar gor dock att
. betyget stannar pé en stabil sjua.

Jonas Maki




THE WITCHER 2

ROLLSPEL

Jag hukar i griset. Ser sparen i marken, hennes
spar. Odjuret som jag forfoljt. Hon &ar nara. Jag gar
upp for en backe, drar mitt ena av tva svard. Det i
silver, det som dédar fascister. Latta steg i natten.
Forsiktiga kliv, sa att inte dryckerna i baltet klingar
mot varandra. Jag ser henne. Hon skall dé. Jag
véljer ut en behéllare med gul vétska fran baltet. |
tysthet later jag den rinna ner for halsen. Kanner
dess effekt. Sedan later jag instinkterna ta 6ver.

The Witcher 2: Assassins of Kings ar ungefar
s& primal och mérk som fantasy nagonsin blir. Med
sitt ursprung i polske forfattaren Andrzej
Sapkowskis bocker ar det ett fantasyrollspel som
klivit undan genrens traditionella element och
istallet valt att skriva en helt egen regelbok. Och
som den skrivs. Det férsta The Witcher var ett
intressant rollspel p& méanga satt, men det &r i The
Witcher 2 som utvecklarna CD Projekt verkligen
lever ut sina visioner om det perfekta
fantasyrollspelet.

Som spelare tar du dig an rollen som den
buttre Geralt, en sa kallad witcher. Ett mutantslakte
i manniskovarlden som specialiserat sig pa att jaga
och drépa monster. Geralt & en ensamvarg, en
antihjélte stopt i samma form som Clint Eastwoods
Mannen utan namn. En jagare démd till ett evigt
utanférskap av att leva och andas i stridens hetta.
| Assassins of Kings befinner han sig, som s&

CD PROJEKT RED STUDIO

© EGGANDE VAPEN
Geralt bar nastan alltid pé tva
olika svérd. Ett i silver for att
bekdmpa mytologiska varel-
ser och ett i stal for manskligt
motstand. Valet av svard ar
ett av manga viktiga beslut
som maste tas infor varje
strid. Om du vill 6verleva.

© INVOLVERANDE

Att leta efter uppdrag och
aventyr i The Witcher 2 &r
betydligt mer involverande dn
att gé till nagon med en blink-
ande pil ovanfér huvudet. Har
skapar du istéllet din egen
historia dér du pratar med
folk, letar bland anslagstavior
eller snubblar in i nagot.

iR
ALSKAR

NAMCO BANDAI

UTENU

manga ganger forut, i trubbel. Anklagad fér ett mord han inte begéatt maste han ge
sig ut for att rentva sitt namn.

The Witcher 2 &r spelet som alla PC-elitister vantat pa sedan Crysis, ett spel
som visar hur otroligt 1angt forspréng plattformen egentligen har. Systemkraven
som féljer med pa kopet skulle i och fér sig kunna f& dopade Nasa-datorer att grata
blod, men det spelar ingen roll. Panta burkar, rana en bank eller sélj din mamma.
Du bara maste spela The Witcher 2 i full grafisk harlighet med sina massiva faltslag,
lummiga skogar och blodisande monstervasen i sddan grafisk prakt att benen ger

INTE ETT RADSMOTE | ETT PARLVITT
SLOTT SA LANGT OGAT KAN NA

vika. Det &r som att se en liten bit av Gud. Till det har CD Projekt féradlat och
férfinat spelsystemet mer eller mindre till perfektion. Det kénns verkligen som att du
spelar en muterad fantasyupplaga av Per Moberg. Innovation och variation ar
konstant med ett standigt nyttjande av Geralts multitalanger for att bekdmpa dina
motstandare med alla medel som kravs i form av vapen, magi, fallor och
funktionshdjande preparat. Det ar ett system som verkligen fortjanar att beskrivas
med orden “latt att |ara, svart att beméastra”.

Samtidigt &r spelets djup av regler och strategier sa forforiskt att jag inte vill
gobra annat &n att férlora mig i dess varld. Mycket pa grund av att Geralts aventyr ar
nagot helt eget. Det &r inte en sedvanlig efterapning av Tolkien. Inte ett radsmote i
ett parlvitt slott s& l&ngt 6gat kan n&. The Witcher 2 ar ett knytnavsslagsmal med en

bodel i sporegnet, att springa fran alviska terrorister och att slita ansiktet av
E en succubus. Det &r ocks4, ett av arets hittills basta spel.
Viktor Eriksson

www.gamereactor.se




For fullsténdiga recensioner av alla
rekommenderade spel: www.gamereactor.se

Spelhyllorna dignar 6ver med spel som skriker efter dina pengar.
Alla spel &r dock inte kdpvérda och Gamereactor hjalper dig att
vélja genom att ranka de 15 mest framsta titlarna till varje format.

Sonys konsol ar en svartblank Blu-ray-best med ett kraftfullt inre

PLAYSTATION 3

Playstation 3 ar en komplett underhalliningsmaskin som innehaller

INFORMATION det mesta man behdéver. Det inkluderar en 3,2 GHz Cell-processor
fran Toshiba samt ett grafikkort fran Nvidia. Dessutom har den en

E::;';;fre funktionell Blu-ray-spelare, inbyggd harddisk som enkelt kan
Media utodkas till 320 gigabyte och inbyggt wifi. Playstation Network
Signal erbjuder gratis onlinespelande och funktioner som webblasare,
Vikt o . . .

Matt musikvideotjinsten Vidzone samt onlinevarlden Home. Betal-
Pris tiansten PSN Plus ger dessutom exklusiva demon, beta-platser

och andra férmaner. For den som vill spela aktivt finns rorelse-
kénsliga Playstation Move som erbjuder helt nya typer av spel och
det finns redan flera spel med 3D-st6d.

Gamereactor Topp 15 Playstation 3

Gamereactor listar de 15 biista spelen til varje format och givetvis kan alla placeringar &ndras frén ménad til ménad,

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Rockstar bjuder pa en rik, dynamisk och levande spelvérld i denna omedelbara actionklassiker!

02

Killzone 2 Action Sony 10/10

Forbered dig pé det hardaste, stérsta och mest kravande TV-spelskriget ndgonsin i Guerrillas tvaa...

Red Dead Redemption Action Take 2 10/10

Det coolaste western-spelet nagonsin &r proppat med pistoldueller, lassokast och underbara karaktarer.

Rock Band 3 Musik EA 10/10

Harmonix briljanta trea &r en fantastisk musiksimulator med heta nyheter som keyboard och proffslage.

04

Super Street Fighter IV Fighting Capcom 9/10
En storre och fetare version av fioldrets basta slagsmal, med ett férbéattrat onlinelage och mer variation.

06 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action Konami 9/10

Framtidens krig &r hdgteknologiskt, smutsigt och ratt. Snake & gammal, gré och hard. Och vi &lskar det.

Call of Duty: Black Ops Action Activision 9/10

Treyarch trumfar Infinity Wards spel med ett benhért TV-spelskrig som lamnar en skakad och svettig.

07

God of War lll Action Sony 9/10

Kratos bombastiska trea blev en orgie i mytologisk slakt, ra ilska och svulstiga bossfighter.

08

Pro Evolution Soccer 11 Sport Konami 9/10
Realistiskt, balanserat, sbyggt och medryckande fér fotbollsvannen som vill ha djup i sitt passningssystem.

Dragon Age |l Rollspel EA 9/10

Kriga, utforska och kasta troliformler i underskon fantasyvarld signerad rollspelsméstarna Bioware.

-
o

NHL 11 Sport EA 9/10

Stenhért slagskott i hogra krysset fér EA d& de visar klockren dominans med &rets imponerande upplaga.

Little Big Planet 2 Plattform Sony 9/10

Varierat plattformsmys méter skon skapargladje i Sackboys aterkomst till Playstation 3.

[57 LA Noire Aventyr Rockstar 9/10
Mordgétor i snitsig 40-talsmiljé dar ditt anteckningsblock och din intuition ar dina basta verktyg.

07 Portal 2 Pussel EA 9/10

Ondskedatorn Glados stanger in dig i kluriga testkammare med bara ett portalgevar som vég ut.

Uncharted 2: Among Thieves Action Sony 8/10
Charmtrollet Nathan Drake ger sig ut pa skattjakt, igen, i Sonys popcorn-doftande matinépérla.

e -
Ny N

Gamereactors ki &r helt och hallet baserat pa redaktionens gemensamma &sikter som recensenter och har ingenting med den svenska forséliningen att

ioner av samtiiga spel pa denna lista gr att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges stérsta spelsite.

gora. Fullsténdiga re

www.gamereactor.se

[ NHaNDLA |
TOMB RAIDER TRILOGY

Vad handlar det om: Ikoniskt yppiga
gravplundraren Lara Croft visar upp sina tre
storsta hits i en samlingstitel med ordentligt
uppfréschad grafik. Du skuttar, letar skatter
och brékar med pantrar i en klassisk
spelserie som fortfarande underhaller.
Basta biten: Tomb Raider: Anniversary,
samlingens hojdare. Peru-banan ar sa
vacker, farlig och klassisk pa samma gang
att stapalsen &r ett faktum. Allt fran det
gigantiska kugghjulspusslet till métet med en
viss skrackodla bara dryper av spelhistoria.
For dig som: Vill &teruppleva magin.

INHANDLA

LEGO PIRATES OF
THE CARIBBEAN

Vad handlar det om: Storfilm i klossformat.
Du plattformar och I6ser pussel som gula
plastversioner av Will Turner, Jack Sparrow
och runt 70 andra figurer fran Disneys
populdra matinésuccéer. Alla fyra filmer
fungerar som varsin vérld i spelet.

Bésta biten: Hur TT Games pa pricken fangat
kapten Sparrows knyckiga rérelsemonster
och Gversatt det till Lego-universumet. Varje
mellansekvens med Lego-Jack &r en komisk
fréjd som far gamers i alla &ldrar att le.

For dig som: Soker charmigt familjeaventyr.

[ NHaNDLA |
LA NOIRE

Vad handlar det om: Cole Phelps sadlar om
fran krigshjalte till Los Angeles-snut i
atmosfarisk fyrtiotalsdeckare. Du férhor
vittnen till mystiska mord, samlar
bevismaterial och besoker viktiga platser
med din urtjusiga Ford Tudor.

Basta biten: Den revolutionerande Motion
Scan-tekniken, som l4tit utvecklaren Team
Bondi géra de mest verklighetstrogna
ansiktsanimationerna vi ndgonsin sett. Att
spana efter sma tics och avgéra om vittnen
ljuger ar oerhort spannande.

For dig som: Vill I6sa brott i Mad Men-svid.

VARNING!

THOR: GOD OF
THUNDER

Vad handlar det om: Bioaktuellt asa-
spektakel blandas med God of War-smisk i
en mjédbégare med smolk som huvudingre-
diens. Du spelar som Thor och svingar trétt
din hammare mot istroll och traskvarelser.
Samsta biten: Den smakldsa designen, som
tycks blanda asatro med science fiction (och
en gnutta polsa). Asgard ser ut som ett
industriomrade i Skévde, Niflheim &r
deprimerande liviést och Thor sjélv vill vi bara
kasta &t Midgardsormen.

Vilj i stallet: God of War lll, superb slakt.




SONY PSP

PSP har nagra ar pa nacken, men
ocksa ett spelbibliotek med manga
klassiska titlar. Spelen ligger pa
UMD-skivor, ett format som det 2
aven slappts langdfilmer till. PSP
Slim & Lite och Go ar de senaste
modellerna. PSP har en webb-
lasare och via Wi-Fi nar du spel

INFORMATION

Tillverkare SONY
Premiar 1 SEP 2005
Media UM /DLC
Vikt 189 G

Métt 170x74x19
Pris 1595:-

Nr. Speltitel

pa Playstation Network.

God prestanda, grym onlinetjanst och ett smidigt granssnitt

XBOX 360

Microsoft sldppte Xbox 360 redan i december 2005. | somras

INFORMATION ersattes den gamla modellen av Xbox 360 S, en mindre slimmad

modell av battre kvalitet med 250 gigabyte stor harddisk, fler USB-

Tillverkare portar, lagre ljudniva, battre Kinect-kompatibilitet samt inbyggt
Premiar wifi. Xbox 360 har ett grafikkort fran ATI, en Power-PC-processor
Media fran IBM innehallandes tre karnor pa 3,2 GHz samt 512 megabyte
\sﬁizt“a' RAM. Den vélgjorda onlinetjansten Xbox Live ar ett starkt

Matt argument fér Xbox 360 med en valfylld affar nedladdningsbara
Pris spel och odvertraffat multiplayer-stdd. Nya tillbehéret Kinect ar

Microsofts senaste storsatsning och malsattningen ar att Xbox
360 med den ska vara aktuell anda till 2015...

Gamereactor Topp 15 Xbox 360
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Gamereactor listar de 15 biista spelen til varie format och givetvis kan alla placeringar &ndras frén ménad til ménad.

Genre Utgivare Betyg

Halo: Reach Action Microsoft 10/10

Episka rymdbataljer pa planeten Reach nér Bungies tar farvél av spelserien som skrev om regelboken!

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Niko Bellics v&ag mot toppen i en varld av organiserad brottslighet &r en underbar sadan. Kop, kop, kép!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Valves obscent prisvérda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnaring frén, rockar.

Mass Effect 2 Rolispel EA 10/10

Flaskiga rymdstrider och dunderdialoger i Biowares storslagna rollspel bland stjérnorna - ljuvligt episkt.

Gears of War Action Microsoft 10/10
Nutida actionklassiker som tagit hdgupplést motorségsslakt av fula fiender till en ny och kéttigare niva.

Red Dead Redemption Action Take 2 10/10

Glém Gun, glém Call of Juarez och Gunsmoke. Detta &r det forsta riktigt geniala western-dventyret...

Rock Band 3 Musik EA 10/10
Perfekt Iatlista, grym presentation, underbara instrument och ett pro-lage som lar dig spela gitarr pa riktigt.

Bioshock Action Take 2 9/10
| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gatt fel. Bered dig pa en ryslig resa p& havets botten.

Crysis 2 Action EA 9/10

Underskon grafik och flera valméjligheter vantar dig och din Nano-drakt i Cryteks efterlangtade actionpérla.

Super Street Fighter IV Fighting Capcom 9/10
En eldboll. En rundspark. Ett bensvep. Och en smallfet nykomling. Super Street Fighter IV &r &ntligen har.

7 LA Noire Aventyr Rockstar 9/10

Forhér mordmissténkta och och sléss med hejdukar som karridrkléttrande 40-talspolis i ett harligt dventyr.

Bayonetta Action Sega 9/10

Harligt harfagra héxan Bayonettas hiskeliga hoppsparkar trotsar fysiklagarna och frisyren mosar allt i sikte.

NHL 11 Sport EA 9/10

Ny tacklingsfysik, smidigare animationer och fler lag &n nagonsin. EA &ger hockeyisen, dven i ar.

Dead Space 2 Action EA 9/10

Nya vapen, nya miljéer och annu laskigare fiender gor Isaac Clarkes andra rymdrensning réjigt klafsig.

07 Dirt 3 Racing Codemasters  8/10

Snabb och varierad rallyfest signerat Codemasters med nytt Gymkhana-l&ge och varierad multiplayer.

Gamereactors kipguide r heit och héllet baserat p4 redaktionens gemensamma Asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forséjningen att

gora. Fullsténdiga recensioner av samtliga spel p4 denna lista gér att hitta p4: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

[ NHanDLA |
DIRT 3

Vad handlar det om: Flaskigt fartfylld rally dar
du branner grovgrus i Norge, Kenya, Monaco
och Aspen. Saval rally- som trailblazer-event
gér att valja och du kan &ven kappkdra med
en bob i Lillehammer.

Basta biten: Gymkhana-delen &r ett lattjo nytt
spelsétt dar din precisionsstyrning utmanas
pa en hinderbana proppad av koner, slalom-
banor och avsparrningar. Med exakt hand-
bromsande och frenetiskt rattande blir
spellaget hérligt utmanande och ar det basta
med Codemasters stekheta trea.

For dig som: Ar sugen pd Gymkhana.

MORTAL KOMBAT

Vad handlar det om: Ultraklassisk fighting pa
exakt samma premisser som for 15 &r sedan.
Hoppkicka, sl& och kasta din motstandare
tills blodet sprutar. Avsluta sedan med en av
spelets alla nya fatalities som bland annat
l&ter dig slita armarna av polarna.

Basta biten: Det tar emot lite att sdga det,
men det bésta i Mortal Kombat &r fortfarande
de 6verdrivet valdsamma avslutningarna.
Fornedringen ar verkligen total nar man
krossar kraniet pa sin motstandare.

For dig som: Gillar gammaldags fighting med
den ratta pucko/macho-kénslan.

Gamereactor Topp 5 PSP

3 Pro Evolution Soccer 2011

Betyg

1 God of War: Chains of Olympus

Grand Theft Auto: Liberty City Stories

Final Fantasy VII: Crisis Core

Metal Gear Solid: Peace Walker

PORTAL 2

Vad handlar det om: Du kastas in i sterila
testkammare med bara en manisk robotboll
och onda superdatorn Glados som séllskap.
Anvand ditt portalgevar, klossar, ljusbroar och
studsiga geléytor for att ta dig till utgangen.
Basta biten: Att stifta bekantskap med
Wheatley, den charmigt korkade
personlighetssfaren som hjélper dig (ndja)
genom testkamrarna. Wheatley spelas av
Stephen Merchant och &r precis som resten
av rostskadisarna helt oemotsténdlig.

For dig som: Har riktigt bra humor och
spatial tankeférméaga.

VARNING!

SERIOUS SAM HD FIRST
& SECOND ENCOUNTER

Vad handlar det om: Smaflamsig
foérstapersonsaction fran borjan av artusendet
som piffats upp och slappts i nyutgéva. Som
Sam kémpar du mot valbevapnade aliens,
som spelare mot standiga irritationsmoment.
Samsta biten: Den frustrerande
svarighetsgraden. Du skjuts standigt av
fiender som dyker upp fran ingenstans,
sprangs av granater fran kilometer bort och
méste konstant snabbspara for att komma
vidare. Det var tamigtusan inte battre forr.
Vilj i stallet: Crysis 2, 1266 ganger béttre.

www.gamereactor.se



NINTENDODS / DS

Nintendos DS bjuder pa en hel Nr.  Speltitel Betyg
del annorlunda funktionalitet. Det

INFORMATION

1
Tillverkare Nintendo 3 P
T R b, valiay el 2 Theft Auto: Chinatown Wars 910
ia Kassettko tryckkénslig. Nyligen ersattes den
235G av Nintendo DSi som dessutom 3 The Legend of Zelda: Phantom Hourglass 9/10
149x85x29 f .
2095:- har ka.r_nera, |nbygg.t. rnlnne, A
webblasare och méjlighet att
ladda ned billiga spel. 5 Professor Layton & Pandora's Box 9/10

Phantasy Star 0 9/10

Revolutionerande konsol med massor av familiemys

WiII

Trots klen prestanda, jamférbar med en snallt timmad Gamecube,

INFORMATION ha.r !\hntendo Wii blivit en eno.rm framgang. Har flnn.s de mest
originella spelupplevelserna, inte minst tack vare Nintendos

E:L";?;’:“e forsorg med allt fran traning i Wii Fit till rymdplattformande i Super
Media Mario Galaxy. Att spela online till Wii &r helt gratis och Nintendo
Signal har satsat hart pa att utoka just online-verksamheten. Bland annat
"cl';ttt finns vélfyllda retrobutiken Virtual Console och indie-paradiset

Pris Wiiware samt massor av kul att géra med sina digitala alter egon,

Mii. Sedan lanseringen har Nintendo uppgraderat Wii-fiarrarna
med for att ge &nnu béttre rérelsekanslighet.

KIRBY'S EPIC YARN PGA TOUR 12:
THE MASTERS

Vad handlar det om: Klassiskt plattformande

G amereactor Topp 1 5 Nintendo Wii méter syslojd nar Nintendo férvandlar Kirby Vad handlar det om: Virtuell golf baserat pa
till garnvarelse och placerar honom i den prestigefyllda Masters-turneringen.
tygvéarlden Patch Land. Kirbys tradkropp Obrydda av Tiger-skandaler har EA skapat

Gamereactor listar de 15 béasta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar &ndras frin manad till ménad. t]anstgor som fa”skérm, Ubét OCh b|| OCh allt éinnu ett helgjutet spel av "Censen, éVen om

Utgivare behdvs i banorna, som kan spelas av tva han sjélv ar nedtonad till forméan for tavlingen.
personer samtidigt. Basta biten: Det fantastiska nya caddie-
Basta biten: Den oemotsténdliga designen, systemet ar ett mycket praktiskt tillskott som
n Super Mario Galaxy 2 Plattform Nintendo 10/10 som skiner av kreativitet i varje hérn och vra. ger dig tips infor varje slag. Du far rdd om

Mario kranger pa sig molnkostym och superborr och susar fram i &nnu en galaktisk fulltraff. Overallt i Patch Land finns lappar, knappar, lamplig klubba, hur den ska vinklas och hur

tygstycken, garn och diverse tradstumpar du ska sla. Dessutom forklarar caddien hur
02 Super Mario Galaxy ‘ ~ Plattform Nintendo 10/10 som du ofta kan interagera med. hog risk olika typ av slag har.
Marios galaktiska comeback blev precis s& bra som vi hoppats p& och en modern klassiker var fodd! For dig som: Har garnasinnet kvar. For dig som: Vill g& 18 grymma hal.

The Legend of Zelda: Twilight Princess Aventyr Nintendo 10/10

Spelmagi ma vara ett utnétt och éveranvént ord men det finns inget som béttre beskriver Links &ventyr.

04 Super Smash Bros. Brawl Fighting Nintendo 9/10

Nintendos senaste slagsmal &r ett somrigt superspel som proppats till bristningsgransen med innehall.

Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10
Resident Evil 4 ar spelseriens absoluta héjdpunkt och Wii-versionen ér lika bra som GC-originalet.

06 Metroid Prime Trilogy Action Nintendo 9/10

Varldens basta rymdhjaltinna spoar aliens och pimpar rymddrékt i Nintendos trilogibox.

Punch-Out Sport Nintendo 9/10
8-bits-legenden Little Mac har boxat sig tillbaka och ar nu r':do att klappa trut p& Nintendo Wii. m
MARIO KART WII RANGO
08 Bit Trip Runner Plattform Nintendo 9/10
Gubben springer. F& honom att hoppa till skén musik. Koncentrera dig. En miss och du r rékt.
Vad handlar det om: Ultrakul6rt racing med Vad handlar det om: Johnny Depps
The Beatles: Rock Band Musik EA 9/10 Nintendos alla maskotar inklamda i alldeles okenkameleont blir spelbar nar A2M gor
Lira tidlés moptop-pop med John, Paul, George och Ringo i Harmonix och MTV:s briljanta storsatsning. f6r sméa gokarts. Hitta din favorit och ge dig virtuell version av biofilmen Rango. Du fightas
ut for att tukta ndgon av de 32 banorna, en del, skuttar lite och placerar l&dor pa
10 Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10 bland vilka vi finner flera remakes av fan- knappar. Allt medan EA skrattar pa vég till ett
Spelvérldens plattaste hjalte flirtar med sitt kultklassiska forflutna och ger sig ut p& helt nya &ventyr. favoriter frén samtliga tidigare delar. bankfack fullt av enkla licensspelspengar.
Basta biten: Att samlas fyra polare framfor Samsta biten: Den skakiga grafiken, som
n New Super Mario Bros. Wii Plattform Nintendo 8/10 TV:n och bara for att javlas lagga sig sist i drar ner huméret rejalt. Sviktande
Tidlsst plattformande med goombas, avloppsrér och luftskepp. Avnjuts gérna med tre goda vénner. varje race, ta de basta bonusféremalen och bilduppdatering, dalig kantutjamning och
sedan skjuta sallskap till stréssel. Darefter texturer som laddas sent gor inte direkt ett
12 Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10 glider man in som etta i slutet av varje lopp. redan langtrakigt spel roligare.
Helmysigt helgtévlande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wii! For dig som: Vill upptacka vad 27 miljoner Vilj i stéllet: Toy Story 3, ett gyllene
lyckliga Wii-gamers redan gjort. licensspelsundantag.
H Epic Mickey Plattform Disney 8/10
Musse Piggs besok i markliga Cartoon Wasteland har gett oss (och Lasse Aberg) harliga rysningar.

Donkey Kong Country Returns Plattform Nintendo 8/10

Tvé apor, tusentals charmiga fiender och dubbelt s& manga bananer. Kungen Kong ér tillbaka!

-
H

De Blob 2 Plattform THQ 710

De Blob 2 skvétter farg och muntrar upp monokrom misar med sin egen kropp. Fargstarkt, finurligt, finfint.

Gamereactors képguide ar helt och hallet baserat pé redaktionens gemensamma &sikter som recensenter och har ingenting med den svenska férsaljningen att

gora. Fullsténdiga recensioner av samtliga spel pa denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.
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APPLE IPHONE / IPAD

Apples stilbildande smartphone ar
ett litet kraftpaket vars standigt
véxande populéritet och tekniskt
imponerande gyro gor den till ett 2
spelformat att rakna med. Pa
Apples egna speltjanst App Store
finns det snart en halv miljon 4
smaspel att ladda hem varav

manga av dem ar helt gratis.

Gamereactor Topp 5 Iphone / Ipad

Nr. Speltitel
INFORMATION

Tillverkare 1 Angry Birds

Premiar JU
Real Racing 2
3 Doodle Jump
Dark Nebula Episode 2

Plants vs Zombies

Spelvérldens storsta plattform med mangder av méjligheter...

WINDOWS

Vérldens mest anvanda spelformat, méjligen i konkurrens av

INFORMATION mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis pa fyra
processorer och med det senaste grafikkortet, eller lagger

Tillverkare

Premizr pixelbaserad patiens sa finns det nagot for alla. Som en féljd av
Media piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
‘sn'ﬁ‘"a' stora och dyra spelprojekt som slépps exklusivt till PC. Tack vare
Matt DirectX 11 har PC-grafiken fatt sig ett rejalt lyft och tjanster som
Pris Steam har blivit ett populart och prisvéart sétt att képa de senaste

spelen. Dessutom har alla PC-spel idag stod for Xbox 360-
handkontrollen. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du koper ett nytt PC-spel.

THE WITCHER 2:
ASSASSINS OF KINGS

[ nranoLA |
BULLETSTORM

Vad handlar det om: Explosiv, valdsam,
svordomstéat Uber-action. Polisongmannen
Grayson Hunt mosar kaftiga mutanter i
férstaperson och anvénder bossor, sparkar
och kaktusar for att fa till s& raffinerade
avrattningar som méjligt. Kill with skill!
Basta biten: Grafiken. Epic har tidigare satt
ribban med Gears of War och Bulletstorm &ar
minst lika vackert. Designen ar dock
farggladare och hela spelet ser ut som en
tropisk drink man bara vill balga i sig.

For dig som: Gillar toksnygg, 6verdriven
action och dunderfeta supervapen.

Vad handlar det om: Mérk fantasy proppad
av svardkonst, magi och en kritvit Anders
Borg-frisyr. Du spelar som Geralt, som tar sig
an ett gang stygga kungamdrdare. P& vagen
utforskar du stader, képer vapen och bryter
arm pa tavernor.

Basta biten: Succubus-uppdraget, dar du
undersoker 6det for en grupp unga man som
blivit férférda av en demon i kvinnofor-
kladnad. | basta CSl-anda undersoker du
deras kroppar som gémits i en laskig krypta.
For dig som: Vill ha ett vuxet rollspel.

Gamereactor Topp 15 PC / Windows

Gamereactor listar de 15 bésta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar &ndras frdn manad till manad.

Speltitel Genre

Utgivare Betyg

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

30 timmar Half-Life 2, den bésta spelupplevelsen som gér att képa fér pengar. | en och samma box. Ja!

02 Bioshock Action 2K Games 9/10

Atmosfarisk action med smart handling och underbara miljéer. Skulle du vara sé vanlig att képa det?

Starcraft Il: Wings of Liberty Strategi Activision 9/10

Styr dina trupper med jarnhand i ett perverst vélbalanserat realtidsstrategispel av hégsta kvalitet.

04 Crysis 2 Action EA 9/10

Ceph har invaderat New York och mansklighetens 6de vilar pa dina Nano-forstérkta axlar.

World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10

Blizzards otroliga onlinedventyr kanner inga grénser. Med ratt séllskap haller spelet bokstavligen for alltid.

Dragon Age: Origins Rolispel EA 9/10

06 Bioware visade hur rollspels-slipstenen skulle dras nér man designade vuxna, medryckande Dragon Age.
Empire: Total War Strategi Sega 9/10

Historiedlskaren och strategikern kan nu satta ett namn pa sin vata drém. Empire: Total War!

07

[ nHanoLa |
PORTAL 2

VARNING!

SHADOW HARVEST:
PHANTOM OPS

08 Mafia Il Action 2K Games 9/10
Tio langa &r av ivrig véntan &r antligen 6ver. 2K Czechs stekheta uppféljare gor oss inte besvikna.
Vad handlar det om: Férsokskaninen Chells

-
o

Yy -
H N

Left 4 Dead 2 Action EA 9/10
Zombies Overallt, vapen likasd. Skram igdng motorsagen och avnjut historiens klafsigaste kvartettspel.

[ Portal 2 Pussel EA 9/10

Ondskedatorn Glados stanger in dig i kluriga testkammare med bara ett portalgevar som vég ut.

Civilization V Strategi 2K Games 9/10

Episkt strategispel om varldsherravélde for nattsuddare med historie- och krigsintresse.

World of Warcraft: Cataclysm Rolispel Activision 9/10

Blizzard har putsat spelvérlden Azeroth och gett oss tonivs med nya uppdrag. WoW, sé najs!

Total War: Shogun 2 Strategi Sega 9/10

Enorma féltslag i feodala Japan behdver dig och dina strategiska férmégor. Placera bagskyttarna ratt!

Iracing Racing Iracing 9/10
Prenumerationsbaserad supersimulator som vérldens framsta motorsportstjérnor sjélva tranar med.

07 The Witcher 2: Assassins of Kings Rollspel THQ 9/10

CD Projekts mérka och valdsamma spel bjuder p& bade skéna strider och atmosfariska upptéacksfarder.

Gamereactors kdpguide ar helt och hallet baserat pa redaktionens gemensamma ésikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaljninger

gora. Fullsténdiga recensioner av samtliga spel p4 denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

nya kamp mot psykopatdatorn Glados och
dennes kluriga testkammare. Med portal-
bossa i ndven angriper du bade Glados och
din egen rumsuppfattning.

Basta biten: Att efter en magisk slutsekvens
fortsétta dventyret tillsammans med en van i
det superba co-op-laget. Som tva robotar
Kklurar ni er fram i testkammare med hela fyra
portaler till ert férfogande. Samarbete,
kommunikation och talamod &r livsviktigt.
For dig som: Alskar torr humor, lacker
design, co-op och finurliga tankendtter.

Vad handlar det om: Aret &r 2025. Jordens
resurser ar knappa, det krigas konstant och
allt &r téckt av ett gulbrunt filter. Myra och
Aron &r tva amerikanska agenter som slass
mot diktatorer och sand i underbyxorna.
Samsta biten: Den fullstandigt
genomkorkade artificiella intelligensen hos
din medkombatant d& du inte styr honom.
Din kollega foljer inte efter dig automatiskt,
staller sig framfor fiendekulor och uppfér sig
allmant 1Q-befriat.

Vilj i stéllet: Call of Duty: Black Ops.

www.gamereactor.se
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RYKTEN & SKVALLER

M God of War 4 nasta ar

Det har lackt ut uppgifter fran flera hall

som sager att God of War IV &r pa vég,
rat premidrdatum i

an nasta ar. Enligt ryktet
r som jobbar med God of
ien men inte &r anstéllda av

Sony Santa Monica som babblat for
et, och de ha beréttat att
c0-op kommer att inkluderas.

Far Cry 3 visas pa E3
Far Cry 2 var ingen hojdare och darfor
har Ubisoft under flera ars tid helt
arbetat om konceptet lagom till del tre.
Men nu dr man &ntligen redo att visa
upp vad man ténkt si h redan pa E3
om mindre &n en manad sker utannon-
seringen. Rékna med rysligt fet grafik,
manga vapen, mastiga effekter samt en

arld som badar i stralande solsken

Resident Evil 6

Nej, kommande Operation: Raccoo

City dr inte Resident Evil 6, tvartom
haller Capcom pa att jobba for fullt med
den delen. Enligt ett har man hallit
pa sedan Resident Evil 5 sldpptes, och
den hér gangen kommer man slénga ut
den gamla spelkontrollen, alla gamla
inslag, menyerna med mera for en rejal
nystart av serien.

Chefredaktor Petter Hegevall berattar om hur manaden
gjort, i vilken takt och hur denna tidning blev till. Lds mer

M Strategi till konsol
Civilization Revolution blev inte den
kommersiella framgang Firaxis hoppats
pa, men man har inte gett upp hoppet
att fa konsoldgarna att spela strategi-
as man nu jobba pa en
helt ny m ska anvanda Unreal
Engine 3 och vara bade grafiktungt och
utmanande for hjarnan. Vad spele
heta fortaljer dock inte historien.

Sony och Microsoft
Bade M oft och Sony har sagt sig
vilja fortsatta med nuvarande konsoler,
men man dr liv att den andre
ska tjuv: on. Nu
rapporterar en anonym kalla att de bada
darfor har gatt sa langt som att s
ett gemensamt avtal om att ingen ska
slappa nagon ny konsol forrédn 2014.
Trovardigt? E3 [dr ge oss svaret.




pa redaktionen varit, vad vi
pa Gamereactor.se

Mandag 2/5

Tisdag 3/5

Onsdag 4/5

Torsdag 5/5

Annorlunda skarm till Nintendo Café

Ladd t Fér ytterligare 198 recensioner av nedladdningsbara spel
a besok sverige storsta spelsite www.gamereactor.se

Call of Duty: Black Ops - Escalation

Plattform XBOX 360 Speltyp ACTION Antal spelare 1-16 Pris 130 KR Text JONAS ELFVING

For att citera en konkurrerande spelserie: variation ar dodens krydda. Och precis
nar vi tréttnat pa Kowloon och Stadium i senaste Black Ops-tillagget slapper
Treyarch kartpaketet Escalation, roligt nog vassare an forregangaren. Har hittar vi
vélplanerade, fantasirika banor som lar innebara onyttigt manga fler multiplayer-
timmar. Det ar kul att krypa bland vrdr i Stockpile eller prickskjuta fran viadukten i
Convoy - milioméassigt en av de mest varierade Call of Duty-banorna nagonsin. Vi
krigar &ven pa ett zoo och ett hotell, alla omsorgsfullt detaljerade i design.
Zombiekartan, Call of the Dead, sticker dessutom ut, med skrackkandisar som
Robert Englund och George Romero p& menyn. Call of the Dead &r betydligt mer
utmanande &n tidigare zombiebanor, vilket l&r gléddja de mest skjutvana Blops-

fansen. Det enda minuset &r att vissa multiplayerlagen fran originalspelet
. inte gér att att valja infér en Escalation-match. | Gvrigt sitter detta som

en RC-XD i en fienderumpa.

Outland

Plattform XB0X 360 Speltyp PLATTFORM Antal spelare 1-2 Pris 90 KRONOR Text JONAS MAKI

Ikaruga méter den persiske prinsen i finska Housemarques senaste dventyr. | en
lika séllsam som vacker varld férvantas man aterstélla balansen i ett kaos. Outland
ar vackert som en tavla med animationer som for tankarna till rinnande vatten, dar
man anvant silhuetter pa ett effektfullt satt medan vérlden far liv av fantastiska
ljuseffekter. Men vackra spel utan genomtankt spelbarhet har vi sett forr. Lyckligtvis
har man undvikt alla sddana fallor och att vagghoppa, l6sa pussel och lara sig nya
férméagor fungerar hur smidigt som helst.

Grundidén &r att man ska anvénda rod och bla farg for att ta sig an alla
utmaningar, och det leder konstant till prioriteringar om man med ett tryck pa RB-
knappen ska byta farg for att besegra en fiende eller behélla den man hade for att

dverleva en félla. Allt ar dock inte frid och frojd och en del irriterande trial
. and error’-inslag, framfor allt p& bossarna, stér den annars sa behagliga
rytmen. Men i slutdndan &r Outland &ndé ett spel du inte bér missa.

www.gamereactor.se



Skadespelare Robert
Downey Jr, Zach
Galifianakis, Michelle
Monaghan

Utgivare

Regi

Genre

Premiar

Codec

Ljud

Ratio

www.gamereactor.se

Due Date

Baksmallan moter Raka sparet till Chicago. Hjartligt valkomna till utflykten fran helvetet!

REGISSOREN TODD PHILLIPS gar i 80-talslegenden
John Hughes (Raka spéret till Chicago) fotspar
med sin senaste komedi Due Date dar Robert
Downey Jr spelar dryg karridrsmanniska pa vég
hem till sin gravida fru. Men inte utan foérhinder.
Ett miss6de pé flygplanet ger honom flygférbud
och tvingar honom till ett drastiskt beslut. En
roadtrip genom USA med ett pafrestande séllskap
i form av Zach Galifianakis blir ett ofrankomligt
faktum. Tillsammans teamar de upp och paborjar
den 1000 mil l&nga resan genom ett stekhett USA
dréankt i sommarsol. Robert Downey Jr &r
stressad, snabbpratande, malmedveten och
saknar tdlamod. Som de allra flesta av hans
karaktarer de senaste tio aren. Zach Galifianakis
ar ovetande korkad men sarbar och barnsligt
charmig. Ungefar som han var i Baksmaéllan, med
andra ord. Fast med en numer permanentad
frisyr.

De omaka paret rékar under sin resa fran New
York till Los Angeles ut for alla méjliga marklig-
heter och innan den avslagna avslutningen har
Todd lyckats kasta mig som tittar mellan
knarkrazzior, bilvolter, onaniutbrott, benbrott,

stenskott och oanade véffelallergier. Due Date &r
som sagt inte helt olik kultklassiska Raka sparet
till Chicago med Steve Martin, men betydligt raare
i sin humor och med nagra genuint snurriga
scener. Robert Downey Jr slar bland annat ner en
uppstudsig niodring och lyckas vid ett senare
tillfalle halla i sig eftermiddagskaffe bryggt pa
askan fran ett kremerat lik. Dessa inslag bade
chockar och underhaller p4 samma gang, men i
ovrigt &r Todd Phillips tredje komedi mest fylld av
krystad dialog och platta karaktarer.

Due Date &r en medioker film som trots bra
skadespeleri av bdde Downey Jr och Galifianakis
aldrig riktigt lyfter, vilket givetvis maste ses som
ett stort misslyckande. Med den méngd talang
som fanns pa plats vid inspelningen, sa borde det
har ha varit ett enda stort 6ppet mal till sénder-
skrattade revben. Men Due Date bjuder bara pa
smaéfniss och enstaka gapskratt. Inte mer 4n sa.
Bilden ar riktigt bra med en lackra findetaljer,
imponerande kontrast och varma féarger. Ljudet &ar

overraskande kraftfullt och fyllt av
E bra riktningsdetaljer.

Erik Nilsson Ranta

Todds Hitchcock-vibbar

Om du tycker att den sluskiga karaktaren
Barry som vi tréffar pa hos Juliette Lewis
ser bekant ut, men om du inte riktigt kan
placera honom, s& kommer hjalpen hér.
Det ar ingen mindre &n regisséren Todd
Phillips sjélv som spelar honom. Phillips
har for vana att alltid dyka upp i sma, men
alltid lika minnesvérda biroller i sina filmer.
Inte helt olikt den gamla thrillerkungen
Hitch-cock som hade en cameo i alla sina
filmer, a&ven om nu den gode Alfred forstas
inte hade lika udda roller som Phillips.
Han spelade swinger i Old School,
skummis i Baksmallan och obehaglig
fotalskare i hans debutfilm Road Trip.



Genre DRAMA Premiar 18 MAJ Ratio 1.85:1 Ljud DTS-HD 5.1

Nar jag horde talas om att det skulle pytsas in massa
stélar i en zombieserie befarade jag forst att det hela
skulle bli ett slags humoristisk glimten i 6gat-produktion i
stil med Shaun of the Dead och Zombieland. Men icke,
faktum &r att det blev riktigt allvarligt, s& pass allvarligt
att ménsklighetens dagar &r rdknade till féljd av ett virus
och apokalypsen hanger i luften. Aven om varlden
befolkas av zombies sa &r det en grupp manniskor som
handlingen kretsar kring. Ja, vi pratar om gammal
hederlig gruppdynamik och ofrivilliga samarbeten. Vi
pratar &ven om gamla hederliga zombies, alltsd sana
som inte springer som kaffeskallade ekorrar utan ror sig
langsamt. Varldens mest pakostade zombieserie
nagonsin alltsa, och dven om forsta avsnittets briljans
aldrig tangeras i resterande fem episoder sa racker det
langt. Bilden ser oandligt mycket battre ut &n vad den
gjorde pa TV med laskigt detaljerade zombies och

skarpa farger. Ljudsparet ar aven det kraftfullt,

detaljerat, dynamiskt och valgjort.

Anna Eklund

Genre DRAMA Premiar UTE NU Ratio 1.65:1 Ljud DTS-HD 5.1

Det &r nagot visst med Sofia Coppolas filmer. Jag
fortrollas. Av lite och ingenting. Det récker med en skakig
kamera och en avdankad Hollywood-alskling som kor
Ferrari langs Santa Monicas soldrankta gator.
Somewhere &r vad flera redan kallat fér en “nothing
movie”. Den handlar inte om s& mycket. Stephen Dorff
spelar filmstjarna omgiven av meningslos ytlighet. Tjejer
vill ha honom, killar vill vara honom. Men han verkar tom.
Som ett skal av en manniska. Tills den dagen d& hans
tonarsdotter flyttar in och hela hans egocentriska och
enformiga tillvaro vands upp-och-ned. Subtilt beratt-
ande, ddmpade karaktarer, mattliga och diffusa
kansloyttringar, luftiga scener, 6ppet bildsprak. Det finns
en distans i Coppolas séatt att regissera som jag gillar.
Hon bevakar, betraktar. Hon tittar in. Det blir aldrig
kraftfullt just da, istallet kommer kénslorna sen. Dagen
efter. Veckan darpa. Och s& fungerar Somewhere for
mig. En lunkande lugn feelgood-rulle om bortskdmda
filmstjarnor och om att omvéardera vad som egentligen ar

viktigt. Bilden ar grynig och sadar lagom trott

medan ljudet ar betydligt roligare.

Petter Hegevall

Winter's Bone

Genre Premiar Codec Ljud Ratio

EN AV DE VARSTA FILMSCENERNA jag vet &r fran Emil
i Lonneberga. Nar man for forsta gangen far se
manniskorna i fattigstugan. Tandlésa, smutsiga och
utan nadgon som helst tillstymmelse till hoppfullhet i
tillvaron. Den kanslan I6per som en roéd trdd genom
hela Winter's Bone, en av fjolarets mest hyllade
filmer dar nya stjarnskottet Jennifer Lawrence
spelar den unga flickan Ree som &r pa jakt efter sin
férsvunna pappa. Detta samtidigt som hon méaste
ta hand om resten av sin familj med tva smasyskon
och en mamma med psykiska problem.

Winter's Bone utspelar sig i nagra av de minst
gastvénliga platserna i USA. Tank dig mérka
skogsmarker med risiga hus och annu risigare
méanniskor. Dar det kryllar av stirriga missbrukare
och inavlade hillbillies som hdmtade ur gamla John
Boorman-klassikern Den sista farden. Man sitter
och mar daligt nastan konstant nar man tittar pa
Winter's Bone. Men pa ett bra satt. Det ar
illamaende som uppstar for att berattelsen kanns
sa ruggigt autentisk och for att skadespelarna
kanns &kta &nda ut i fingerspetsarna. Lawrence,
som dok upp fran ingenstans, gor en fantastisk

prestation som den desperata dottern som vagrar
ge upp sokandet efter sin far trots att ingen vill
hjélpa till. Inte ens hennes obehagliga farbror
Teardrop i form av Deadwood-bekantingen John
Hawkes som gor en rolltolkning utéver det vanliga.
Regissoren Debra Granik (ocksa manus) har gjort
ett lysande drama med toklackert foto om tragiska
livsdden fjarran fran vara TV-soffor.

En gripande film som lyfter fram samhallets allra
morkaste sidor, men anda far det att skika igenom
lite hopp och glédje mellan varven. Som nér Ree lar
sina syskon att stava och sjélvklart, kanske annu
viktigare, hur man hanterar ett gevéar. Winter's Bone
ar en omedelbar filmklassiker fylld av minnesvérda
scener. Att inte Jennifer Lawrence plockade hem
Oscarn for basta kvinnliga huvudroll under arets
gala var och forblir ett fatalt misstag.

Bilden ar ljuvligt komponerad med en ddmpad
fargpalett, stark svarta och delikat djupkénsla. DTS-
HD 5.1-ljudet &r ar en uppvisning i lackert subtila

surroundeffekter och perfekt uppfangade
E dialoger med en harlig krispighet.

Erik Nilsson Ranta

Vi betygsitter Blu-ray-versionen av en gammal film...

tillékning till
Disneys mest framgéngsrika trilogi

kassa med nagra miljarder till. Felet
med DO8d mans kista var att istallet

Pirates of the
Caribbean
Trilogy Box

Genre AVENTYR
Ratio 2.35:1
Ljud DTS-HD 5.1

nagonsin och Disney ar inte dummare
an att de aterslapper den snart tre ar
gamla trilogiboxen igen. Det bérjade
med Svarta parlans férbannelse fran
2003 som bjod pa riktigt schysst och
fartfylld action for hela slanten.
Forvantningarna pa den andra filmen
i trilogin D6d mans kista steg i
skyarna och pressen pa Disney-folket
var brutal. D6d mans kista fran 2006
blev en finansiell succé men filmen
hade tappat mycket av sin glans.
Trots att den sog véllde folk in i
biograferna och fyllde p& Disneys

for att utveckla historien och leverera
nagot majestétiskt drog de pa
specialeffektskranarna istéllet. Kvar
blev en tunn historia. Den tredje
filmen led av samma symptom. Trots
de avslutande filmernas tveksamma
kvalité ar Pirates of the Carribean-
boxen om inget annat en blandande
uppvisning i Blu-ray-formatets over-
lagsenhet och Disneys tekniska
dominans just nu. Bilden och ljudet ar
nagot i hastvag och den for-
sta filmen &r som sagt bra.
Johan Bergstrém

www.gamereactor.se
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