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Gamereactors redaktion
kan du lasa mer om pa
Gamereactor.se/redaktion

Henrik Persson

Gamereactors hardvaruredaktor heter
Henrik, gillar body building, godis och
horlurar samt dr redaktionens dverldgset
storsta fan av gr6t. Den senaste manaden
har Henka testat vattentéta digitalkameror
samt kikat ndrmare pa Klipsch nya lurar.

Oskar Nystrom

Redaktionens yngsta tillskott heter Oskar.
Han é&r liten, tunn och har en hjéssa tackt
av en béttre begagnad ryamatta. Oskar &r
inte bara en sjuhelsikes spelskribent med
fokus pa rollspel. Han ar dven utbildad
musiker och ruggig pa att lira gitarr.

Daniel Steinholtz

Daniel Sniztenwiirst... forlat, Steinholtz, &r
Gamereactor egen hustysk. En ytterst
allvarlig herre med ett innerligt hat mot
allt vad fightingspel innebdar. Nar Méki
dominerade honom med tva Flawless-
ronder under arets Summer Meet rev

han sonder alla redaktdrens klader.

Gamereactor nummer 87 / Augusti 2011

Tidernas 100 basta spel

Vi bestamde oss redan i februari ifjol att vi &nnu en gang skulle kora Tidernas 100 basta spel.
Det var trots allt sex ar sedan sist. Trevande borjade vi diskutera fram vara 400 favoritspel som
sedan skulle trimmas ned till 200 for att slutligen bli 100 spel. Varldens basta spel. Det var
lugnet fére stormen det. Vi grabbade liksom tag i ndrmsta livboj och kastade oss ut i en
diskussion som jag, av erfarenhet, visste skulle pagé i manader. Vilket den ocksa gjorde. 200
spel blev 100. Sen behévde vi bara diskutera genom varje enskild position pé listan for att se
vilka spel som skulle ligga var. M&naderna gick. Tiden rann ivag. Listan blev liggande i nastan
ett halvar innan vi plockade fram den igen dagarna innan Gamereactors arliga
sommarkonferens.

Att forsdka enas om 100 spel och var alla dessa ska ligga péa en lista som ni lasare kommer
att luslasa, diskutera, ifrdgasatta och gnabbas Over... &r en lika givande som frustrerande
uppgift. Tio viljor, tio skribenter med olika spelsmak. Processen maste fa ta tid. Att stressa en
sédan sak vore dumdristigt, séklart, och skulle garanterat innebara en lista med samre
héllbarhet. Gamereactor Top-100 &r klar, antligen. Den ar 16 sidor lang och du hittar den i
mitten av tidningen. | évrigt har de senaste fyra veckorna varit ruskigt handelselésa. Spelhdsten
star infor dorren och vi hor ett muller orsakat av anstormande mangder av stekheta storspel.
Men vi &r inte dar an, och flera av ndsta manads mest efterlangtade releaser lyckades inte
klamma in sig i det numret du haller i handen. Square stéllde orimliga krav pa oss infor
recensionen av Deus Ex: Human Revolution vilket gjorde att vi tackade nej till att betygsétta
det. Deep Silver ville védnta med recensionsversionen av Dead Island medan Sony férsékte
skynda pé& processen med framstaliningen av review-versionen av Resistance 3. Detsamma
géllde for Driver: San Francisco och Bodycount som vi bdda missade att f4 med i det har
numret. Surt nog. Att férsena trycklamningen och darmed ocksa premiardatumet for tidningen
du just nu laser var heller inte ett alternativ eftersom vi iséfall skulle hamnat snett i var
utgivningstakt infér den stundande hésten. Det var ocksa dérfér, och endast darfér, som vi sent
i processen med att fardigstélla Gamereactor 87 tog beslutet att for férsta gangen i Game-
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inte ett enda augustispel stort nog att recensera.

LAS MER

reactors snart niodriga historia utesluta recensionsavdelningen helt. Varfor inte? Det fanns ju

Istéllet bjuder vi pa den fetaste topplistan som vi ndgonsin tryckt, en exklusiv forhandstitt pa
kommande Dishonored samt en vérldsexklusiv utannonsering av ett nytt onlinerollspel kallat
Wildstar. Recensionerna som uteblev laser du pa Gamereactor.se.
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material.
Eftertryck, helt eller delvis utan redaktionens medgivande
ar forbjudet. Eventuella priser omndmnda i tidningen ar
reserverade for andringar. Citera oss garna men ange alltid
kéllan.

Gamereactor ar en nordisk gratistidning som ges ut av
fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland Norge och
Danmark. Gamereactor finns hos ndrmare 600 svenska
butiker runt om i hela landet. Det storsta butikskedjorna
som bjuder pé var tidning &r: Onoff, Game, Hemmakvall,
Elgiganten och Webhallen. Vi finns &ven pé internet-
caféer, enskilda specialbutiker och storre kdpcentrum.
Gamereactor.se dr Sveriges storsta spelsite. Har finner du
varje dag ett tiotal purfarska spelnyheter samt recensioner,
exklusiva reportage, intervjuer och givetvis matiga och
informativa forhandstester. P4 Gamereactor.se kan du
aven driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskutera spel i vart forum eller f& svar pa
dina fragor fran oss pa redaktionen.

Gamereactor ges ut av Gamez Publishing A/S

Testutrustning:

Gamereactors redaktion testar spel med hjap av foljande utrustning:
Sony VPL-VW90 (projektor), Screen Research (projektorduk), Marantz
AV8003 och Marantz MM8003 (for- och slutsteg) samt en komplett
rigg av Klipsch-hogtalare i serien RF25. 3D-spel testat med hjélp av
LG 60PZ570T (plasma) samt Marantz AV 7005 i kombination med var
MMB8003-slutsteg. Racingspel testat uteslutande tillsammans med
Fanatecs Rennsport Cockpit samt Clubsport Pedals och Fanatec
Porsche GT2 Racing Wheel.

Rekommenderad éldersgrans:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets
rekommenderade &ldersgrans enligt PEGI-standard. PEGI ar en
forkortning av Pan European Game Information. PEGI-
klassificeringarna ar rekommendationer om produktens innehall och
lamplighet fér olika &ldersgrupper, och inte hur bra spelet ar eller dess
tillganglighet. De fem &ldersgranserna i PEGI-systemet ar 3 &r och
uppat; 7 ar och uppét; 12 ar och uppét; 16 ar och uppat samt 18 ar
och uppét. Dessa &ldersrekommendationer finns ocksé péa fodralen till
samtliga spel som sl&pps i Europa.

P& Gamereactor.se kan du lasa langre versioner av varenda recension
som inkluderats i det har numret. Du kan &ven diskutera med
likasinnade, skriva egna recensioner samt bevaka kommande titlar.

www.gamereactor.se
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Gamereactor Hamngatan 10 831 33 Ostersund

Forvantningar till oanade hojder

Forr var jag en tvattakta Nintendondrd. Allt det andra
ignorerade jag. Visst kan jag tillstd med att séga att jag
ibland sneglade lite avundsjukt &t alla Playstation-
agares hall pa grund av det stundom béattre spel-
utbudet. Men and&. Hur mycket 4n avundsjukan stack
mig kunde den aldrig bracka min Nintendo-fanatism.
Jag minns det som igér. Nar reklamen for Gears of
War till tonerna av Gary Jules "Mad World” bérjade
kablas ut i media. Initialt tittade jag lite nonchalant p&
reklamen och ténkte att det dér ar ju bara ytterligare
ett actionspel i méngden. Men efter manga ar styrd av
Nintendos hand blev jag till slut dvertygad att
konvertera till Xbox 360. Min tidigare skepsis fick s&
snéllt lov att maka pa sig for blixtféralskelse. Med
blytung action och gnistrande 6dgongodis spréangde
Gears of War upp nya utrymmen i mig dér upplevelser
som ovantad, éverraskande och fantastisk rymdes.
Och med tanke pa dess grabbiga och véldigt
machodoftande inramning var det ett spel som med
astronomiska matt métt var langt fran allt vad
rosaskimrande flickrum, pastellfarger och gulliga
fiender heter. Morkt, skitigt och ratt var ledorden. Idag
vurmar jag inte for ndgon speciell konsol eller féretag.
Jag &r, som vi sager i de flesta mediekretsar, allatare
aven om jag har strikta genrekrav.

/Ett racingfan

Stenhard stamning online

Jag har tréttnat. Jag mé vara fruktansvart dalig pa att
hantera forluster, da flertalet kontroller fatt satta livet
till och hélsa pa fondvaggen i hundra blas. Fér min del
har onlinespelande blivit nastintill en oméjlighet till f6ljd
av det rddande humdret under matcherna. Nagra
vidare “mad skills” har jag inte och det ar nagonting
som stér lika klart som ett regnvader pd midsommar,
nér jag lattjar runt i fiendens korseld under ett
pagéende blixtkrig av verbalartad natur fran mina
lagkamrater. Vi som inte tillhor eliten av svettiga
hardcore-spelare ar ungefar lika populdra och
intressanta som en burk snorgrén graddfil i solsken. Vi
har ingenstans att lara oss. Det hela kan liknas vid att
forsoka ta sig in pa det lokala gymmet dar Hulk-
liknande kroppsbyggare frustar framfér spegeln och
avgrundsvralar for att sedan lyfta en mindre familjebil.

www.gamereactor.se

Har stegar man in pa ostadiga ben, stéller sig i hornet
och lyfter ett par 2-kilos hantlar och funderar pa livet.
Skulle man vaga narma sig slaktare Janssons
tricepsmaskin far man en explosiv knytnave i
solarplexus och seglar ivdg genom luften som en
gracids svan, for att landa ute i omkladningsrummets
hdg av svettiga handdukar. Nej, det galler att ta sig en
kurs i att bygga sjalvfértroende om du &r pa vag ut i
den hoghastighetskarusell som ar onlinespelande. Jag
ma vara just valdigt dalig nar det kommer till forluster
- sannolikt d& jag &r ratt usel pa actionspel i allmanhet
— men hade jag tagit at mig av allt som jag fatt hora i
vanster horlur genom &ren... da hade jag nog pysslat
med krukmakeri, kottplockning eller att sticka en
halsduk at hela Borléange, i dagsléget. Det hade allt
varit nagot att gora karriar av.

/Lars Wittlock

Jag saknar delad skarm

Jag saknar den gamla goda tiden da jag kunde be en
kompis spela ett videospel tillsammans med mig och
han kunde gdra det utan att férst behdva kdpa en
egen konsol, spelet vi ska spela och skaffa internet-
leverantor. Jag saknar den tiden da jag inte behévde
begrénsa min splitscreen-upplevelse till bara Halo och
Call of Duty. Det &r pé& grund av all denna saknad som
jag kommer pa mig sjéalv med att allt oftare inhandla
gamla spel som innehaller just splitscreen-funktionen.

MANADENS LASARE

Vad heter du? Lindorm Bergman Hur gammal
ar du? 21 Vad heter din anvandare pa Game-
reactor.se? Lindorm Vilket ar ditt favoritspel?
The Legend Of Zelda: A Link To The Past
Vilket ar ditt basta spelminne? Donkey Kong
Country 3 med min familj. Asikter om
Gamereactor? Har varit beroende i atta ar...

Insandaren Lars Wittlock tycker att stamningen bland
spelare av diverse onlinespel ar alltfor otrevlig

Sa jag kan bjuda 6ver mina polare. Att sedan vinna
matchen och kunna peka skrattandes pé alla andra i
rummet slar alla onlineupplevelser som jag har haft. En
annan saknad som slar mig &r saknaden efter den gamla
tidens mer sociala spelande nar man i stéllet for att prata till
kompisen via mick, pratade med honom direkt bredvid sig.
Att prata via mick &r ungefér lika roligt som att spela Fia
med knuff med kompisen som sitter i ett annat rum och
sedan prata med honom via telefon.

Jag vill garna att detta andrar pa sig och att vi far se fler
spel som far funktionen splitscreen. Detta borde egentligen
vara sjélvklart efter att spel som Halo och Call of Duty haft
sa stora framgangar. Det beror nog inte pa splitscreen-
mojligheten, men det tillfor sakert att spelen blir s& mycket
roligare och mer hallbara. Det eliminerar ocksé risk for att
inte kunna spela med nagon utifall onlinedelen skulle dé ut.
/Sebastian Nemeth

Konsekvenser och hopp

Under en langre tid har jag funderat 6ver konsekvenserna
av populariseringen av spelindustrin har blivit och vad vi
kanske har att se fram emot. | och med att vara kara
foretag vaxt sig allt storre eller slukats av tidigare ndmnda
féretag har inte bara behovet av pengar blivit storre utan
aven sjalva lusten. Jag vill minnas att skaparen av Zynga,
Mark Pincus, enligt en av hans tidigare anstéllda ska ha
sagt “Du &r inte smartare &n din motstandare. Bara kopiera
det de gor och gor det tills du nar deras siffror.” Med en
sadan installning stér det glasklart att de vi har att gora
med i spelindustrin idag inte bara &r spelintresserade
utvecklare utan dven de som helst av allt vill ha tillgang till
dess véaxande planbok. Det mérks inte minst i och med
imitationen av funktioner frdn denna generationens mest
vélsaljande franchise, Call of Duty. | hopp om att fa ta del
av dess anvandarbas har otaliga spelutvecklare foljt i deras
led, ofta pa bekostnad av en annorlunda och fér vissa mer
berikande spelupplevelse. Men trots detta har jag hopp
infor framtiden. | och med utvecklingen av verktyg som
Euphoria Engine och Digital Molecular Matter ser jag
mdjligheternas land, dér separata spelverktyg utvecklas for
att forenkla spelutvecklingsprocessen och sen stér klara att
kdpas av ensamstdende spelutvecklare. Giganterna kanske
inte férlorar sin marknad men med lattare utvecklings-
alternativ kan &ven de med mindre kunskap gora fullgoda
spel med en inriktning mot just deras idé om hur ett spel
borde vara format. Sen s& har jag sjélv lite 6nsketankande i
huvudet. Jag menar, visst vore det underbart att spela ett
spel utvecklat av sitt barn eller kanske till och med
barnbarn?

/Dan
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WILDSTAR

Vad krévs for att skapa nasta stora online-
rollspel? En fraga spelutvecklare forsokt
knacka i aratal. Flera har férsokt och
misslyckats. Andra vill med hjalp av enorma
budgetar producera det onlinerolispel miljontals
manniskor ska dlska. Bioware och EA pumpar
in enorma pengar i Star Wars: The Old
Republic. Arena Net forsoker ateruppfinna
genren i sitt Guild Wars 2. Och s& har vi
Carbine Studios, som &r dvertygade om
Wildstar &r vad varlden behdver.

Nér vi tréffar producenten Jeremy Gaffney i
Kalifornien berattar han om tre aspekter som
ska ta Wildstar till toppen. Den forsta, den
mest uppenbara, &r spelets estetik. Studion har
arbetat hart for att skapa en unik stil. Det &r en
fascinerande blandning av vilda vastern,
steampunk och fantasy. Den andra aspekten ar
miljéerna. Nexus ar en planet fylld av mystik,
en gang hem till de méaktiga Eldan-varelserna,
som nér de plétsligt férsvann lamnade en vérld
av teknik och magi bakom sig. Det som utldste
denna omvélvande handelse &r fortfarande kvar
pa planeten, vantandes. Jag uppskattar
verkligen hur spelet ser ut, hur raserna ar

www.gamereactor.se
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avbildade och hur det hela satts samman. Nar
vi sitter ner for att spela Wildstar kénner jag
verkligen en upptéackarlust.

Den tredje aspekten ar innovation, men héar
ar det svarare att hélla med Carbine. P& méanga
satt ar Wildstar namligen ett véaldigt bekant
spel. Om du har spelat ett onlinerollspel
tidigare drojer det inte lange forran du avfyrar
besvérjelser och specialattacker som ett proffs.
Inget fel i det.

Férutom att vélja ras och klass ska du
ocksa valja en “path” &t din karaktar, ett vagval
som mojliggor olika former av spel i Wildstar. Vi
bérjar med soldaten, som forstas gillar krig och
explosioner. Denna spelartyp kan starta all-
maéanna uppdrag, dar horder av monster
svérmar pa en given punkt pa kartan. Aven-
tyraren daremot far beléningar av att hitta
gbémda platser och skatter, och denna typ av
spelare kommer att uppleva vyer och véagar
ingen annan ser. Vetenskapsmannen samlar in
information om Nexus och blir starkare ju mer
han vet om vérlden och dess bakgrund.
Slutligen har vi nybyggaren som fokuserar mer
pé de sociala aspekterna. Han kan hjalpa till att
ateruppbygga bosattningar och pa sa satt fa
olika bonusar. Den véag du véljer kommer att
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forma dina upplevelser pa Nexus. Som aventyrare
visade kartan diverse punkter dit jag kunde klattra
for att placera en antenn. Som soldat aktiverade
jag maskiner som drog till sig vagor av fiender
och en blodtdrstig isjatte. En stund senare var jag
tvungen att férsvara civila mot en monsterarmé,
vilket var en allmén quest som inte kunde nas
genom andra vagval i spelet. Planen &r att ge sa
mycket omspelningsvérde som mgjligt, men allt
ska &ven g4 att skippa om du bara vill fokusera
pa storyn och vanliga uppdrag.

Tanken &r att lagga manga spelméassiga lager
péa varandra, utan att fér den skull forvirra
spelarna. Lat saga att du ar ute pa en quest och
dodar djungelkatter, och sa poppar plétsligt en ny
utmaning upp. Vad ségs om att déda tio djur till
inom fem minuter, undrar spelet. Dérefter marker
du en annan handelse pagar i narheten, da ett
gang tjuvskyttar slar lager. Kan du ta hand om
dem samtidigt som du jagar fram de tio
djungelkatterna? Eller struntar du i baggedera?
Du kan kedja ihop uppdragen for att fa extra

beldningar, eller bara skippa allt.

Stridssekvenserna fungerar ungefar likadant,
och du kan dar valja att bara sikta pa
standardbel6ningen eller variera dig lite for att fa
en erfarenhetsbonus. Carbine kallar parollen
“recognize, react, reward”. Visst, du kan sta helt
still och ignorera den stora réda cirkeln pa
marken och &nda vinna fighten. Eller s& kanner
du igen hotet, reagerar genom att hoppa at
sidan, och inkasserar nagra extra
erfarenhetspoang som 16n for médan.

Sa ar Wildstar nasta stora onlinerollspel? En
omdjlig frdga, men har finns definitivt n&gra
riktigt bra idéer. De olika vagar du véljer kan bli
rena gimmicks, eller sa hjalper de spelare att
skraddarsy sina upplevelser pa sattet Carbine
ténkt sig. Véarlden och all artwork ar otroligt
charmig och det finns detaljer i bakgrunden som
jag otaligt vantar pa mer information om. Har
finns enormt stor potential.

Med det sagt kdnns och ser Wildstar ut som
ett traditionellt onlinerollspel. Spelet &r fort-
farande under utveckling och mycket ska laggas
till och putsas. Jag vet att jag vill utforska Nexus
med mina dubbla revolvrar i ndvarna. Men
kommer resten av varlden vara lika sugen? Som
alltid i MMO-vérlden ar inget sékert innan
lanseringen. Och for Wildstar &r den tiden
annu langt, langt borta.

Petter Martensson, Gamereactor England

Wildstar slapps till PC nasta hést

SPELTYPENS GIGANTER

World of Warcraft

Den odiskutabla genreharskaren
med flera framgangsrika expansioner
och éver 11 miljoner spelare.

Star Wars: The Old Republic
Superhypad EA-satsning i George
Lucas sci-fi-varld som pa allvar kan
komma att hota World of Warcraft.

Arena Nets gratis-MMO som ska
revolutionera striderna och lata oss
paverka storyn och spelvarlden.

Champions Online

Mer actioninriktat superhjaltespel
dar du slass mot stadens skurkar
och din egendesignade nemesis.

Rift

Kritikerhyllad utmanare i fantasymiljoé
med slumpmassiga, monsterfyllda
“revor” som snartig gimmick.

Playstation 3 passerar 50
Alla tre konsoltillverkarna har Iatit
meddela hur mycket respektive
konsol har sélt. Bast gar det som
vantat for Nintendo som hunnit sélja
87,57 miljoner Wii. Microsoft ligger
pa behorigt avstand med 55,3
miljoner sélda Xbox 360-enheter,
medan Sony nu slagit 50-
miljonersstrecket och natt 51,8
miljoner Playstation 3.

Billigare Nintendo 3DS

Efter att Nintendo 3DS fatt en trog
start lat Nintendo nyligen bekréfta
en rejél prissénkning pa enheten.
Ungefér néar du har denna tidning i
din hand kommer 3DS att kosta runt
1700 kronor istéllet for 2500, och de
som handlade till fullpris kommer
kompenseras med 20 nedladd-
ningsbara Nintendo-klassiker.

Riktiga Diablo lll-auktioner
En av de mer intressanta Diablo IlI-
detaljerna ar att Blizzard snickrat
ihop ett auktionshus dér du kan
handla med spelets féremal for
riktiga pengar. Spelare handlar bara
med andra spelare, s& Blizzard
sjalva kommer inte att sélja nagot
(daremot tar man ut en avgift for
handeln). Spelet kommer forstas
&ven att ha sin egen valuta.

Konsolerna star fér 40%

Runt &r 2000 var konsoler det
sjalvklara om man ville spela spel
och utgjorde 80% av spelindustrin.
Nagot som inte alls géller langre, om
vi fér tro EA:s boss John Riccitello.
Han menar istéllet att konsolerna
idag stér fér 40% och att Ipad
istéllet &r det snabbast véxande
formatet. Nagot som leder till att EA
forts&ttningsvis kommer satsa
betydligt mer pa barbara spel till
smartphones och olika tablets.

Flera forseningar

Som brukligt har flera spel som
skulle ha kommit i host skjutits upp
till 2012. Det inkluderar Mass Effect
3, Platinum Games nésta titel
Anarchy Reigns, Last Guardian,
Xbox 360-versionen av Witcher 2
och Spec Ops: The Line som for
sékerhets skull férsenats &nda till
2013. Och fler férseningar ar
sjalvfallet att vanta.

Bethesda och EA nobbar 3D
Det bdrjade med att Bethesda
haromveckan slog fast att de inte
gillar 3D-tekniken. De menade att
det gor bilden fér suddig och forstér
spelupplevelsen. Kort darefter gick
EA ut och slog ocks4 fast att
satsningen pa 3D inte alls I6nar sig
och medfér extrakostnader samt
samre spel. Aterstér att se om fler
foljer efter och om 3D i spelvariden
aldrig blir mer &n en fluga.

www.gamereactor.se
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Kaosartad zombieskrack pa soldrankt paradis-6






Ro
favoriten &r an sa lange Professor
Genkis Man-o-pult, vilket &r en bil
som kan dammsuga upp folk pa
gatan och sedan avlossa dem
som projektiler 6ver staden.

stort inslag i Saints Row-spelen.
Inte da i form av moraliska val utan
snarare om du vill spela som en
naken tjockis med tribaltatuering
dver magen, eller som mustach-
prydd kvinna med Clockwork
Orange-fetischer. | tredje spelet blir
regnbéagen av farger och majligheter
grannare @n nagonsin.

TRUBBEL | P ET

Allt ar inte frid och fréjd nar man
star hogst upp i naringskedjan. For
alla vill se dig storta dérifran. | The
Third far The Saints en utmanare i
det globala gangsternétverket The
Syndicate. Hur vet man om att de
ar onda? Deras boss ar fransk.

Saints Row: The Third

Plattform PC / PS5/ Xbox 360 Utvecklare Volition Inc
Utgivare THQ Speltyp Action

DET BRUKAR HETA att imitation &r den finaste formen av
smicker. Vilket i sddana fall skulle betyda att det forsta
Saints Row ville hoppa i sdng med Grand Theft Auto-
serien. Allt eftersom tiden géatt har dock serien allt mer
lyckats hitta sin egen vég att vandra och blivit ett allt
mer sarpraglat spel med en egen personlighet. En nagot
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skruvad sadan, vill séga... For dar de b&da serierna ar
Oppna sandladespel med gangsterinramning sa valde
Saints Row att undvika allt vad realism och kritiska
samhallsskildringar hette. Saints Row blev
sandladespelet med fokus riktat mot just sandladan. |
spelets tredje del ar galenskaperna uppskruvade till
sadana abstrakta nivaer att det ser ut som om bade
spelet och dess utvecklare borde tillskrivas ndgon form
av lugnande medicin.

For Saints Row: The Third ser ungefar ut som om
Epic Meal Time-génget skulle gjort Grand Theft Auto. |
det har spelet utfor du spontanwrestling p& ovetande

Silent Hill:
Downpour

Plattform Playstation 3/ Xbox 360 Utvecklare Vatra
Games Utgivare Konami Speltyp Skrack

SEDAN NAGRA AR numreras inte Silent Hill-
spelen. Mojligen beror detta pa att de enda
serier som Overlever sa héga nummer &r Final
Fantasy och slasherfilmer. Silent Hill vill ju vara
betydligt moérkare &n det férstnamnda och mer
psykologiskt orienterat &n de sistndmnda. For
Downpour &r faktiskt seriens dttonde del, och
kommer som namnet antyder, vara en upp-
levelse praglad av skyfall. En passande vaderlek
kan tyckas, for varldens ondaste stad utan
postadress i Mordor. Handlingen kommer
huvudsakligen att utspela sig i stadens syddstra
delar, vilket innebar outforskad terrang inte bara
for var karaktar, fangen Murphy Pendleton, utan
aven for oss som spelare. Trots huvudperso-
nens bakgrund |&r devisen battre fly an illa fakta
passa val in, precis som i foregangaren
Shattered Memories.

Christofer Olsson

fotgangare, jagar bilar med hjélp av erotiska
massagestavar stora som oxpiskor och projektilar dig
sjélv ur kanonbilar. Om Grand Theft Auto hade filmer
som Heat och The Departed som sina stora forebilder
s& doftar Saints Row: The Third snarare av 60-talets
kitschiga Batman-teveserie. Fér hur annars ska man
beskriva en gangster som, kladd i rymddrakt och
bevapnad med eldkastare, &ker runt i en bil designad
som ett stort ansikte?

Stéll alltsa in dig pa nagot véldigt barnférbjudet, och
samtidigt p& ndgot som &r valdigt, valdigt barnsligt. Det
basta ar att denna trea inte f6r en sekund tycks




skdmmas Over det faktumet. Istéllet omfamnar
utvecklarna Volition Inc var inre anarkist och lusten att
bara hoppa pa lillebrors nybyggda sandslott.

| Saints Row: The Third borjar du pa toppen av
varlden. Efter att i det férra spelet ha jagat bort de
rivaliserande géngen fran staden Stilwater &r nu The
Saints herrarna pa tdppan. De ar stadens kandisar, &ger

allt, gor vad de vill och har till och med en produktlinje
av egna energidrycker. Resurserna du sitter pa fran
borjan &r alltsd oandligt storre &an i tidigare spel, och
darmed ocksa mojligheterna att hitta pa sattyg.

Volition Inc har dartill haft den goda smaken att géra

hela den 6ppna varlden dynamisk utan nagra férskrivna
sekvenser. Vilket gor att spelvérlden ligger helt i dina
hander. Det har dartill ocksa tummats en del pa fysikens

Saints Row 3 ar en odyssé
av smakfull osmaklighet

lagar i spelet vilket mgjliggdr en lek som stuntvarelse
med bilar, vapen och folk. Vad ségs exempelvis om att
kéra baklanges i 100 kilometer i timmen samtidigt som
du beskjuter dina mostandare med en granatkastare?
Lé&gg till det ett flerspelarlage dar du rdjer runt

onic
enerations

Plattform 3DS / PS3 / Xbox 360 Utvecklare Sonicteam
Utgivare Sega Speltyp Plattform

HUR MANGA ANDRA chanser &r vi villiga att ge
nagon som till en borjan var perfekt, men som
genom &ren sérat oss fler ganger an vi orkar
rékna upp? Med Sonic Generations vill Sega
ge sin djupbld maskot, och hans fans, en resa

genom tiden. Ett valkommet drag da vi fore-
drar serien precis som den var i sina knappa
16 bitar. Den har gangen utlovas polygon-
perfektion i tvd dimensioner saval som
vansinnessnabb I6pning genom kuldrta
tredimensionella landskap, och det ar faktiskt,
for forsta gdngen pé lange, en ren frojd att
aterbesoka Green Hill Zone. Precis spelkon-
troll, otroliga hastigheter, variation och nostalgi
ar nagra av ingredienserna som far oss att
véga hoppas pa Sonic igen, och efter en
stund med handkontrollen ser det faktiskt ut
som att detta kan vara spelet vi vantat pa.
Oskar Nystrom

tillsammans med dina vanner och lekstugans potential
blir rent av svindlande.

Det ér inte alltid spelskapare gor spel enbart for att
vara roliga, i alla fall inte nu for tiden. Det finns n&dgon
outtalad tanketrend i spelvarlden om att roligt ar fér
simpelt. For lagpannat. Istéllet maste det alltid finnas
nagra storre ambitioner att &ndra mediet eller leverera
en djupt engagerande historia. Visst, det ar absolut inget
fel pa de sakerna. Men ibland &r det valdigt befriande
att en odyssé av smakfull osmaklighet likt Saints Row:
The Third kommer och fiser sddana trender i ansiktet.
Viktor Eriksson
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Dishonored

Plattform PC / PS3 / Xbox 360 Utvecklare Arkane Studios
Utgivare Bethesda Speltyp Action

- JAG HAR ALLTID MENAT att vi behéver fler alternativa
varldar, eftersom de tar oss med pa en resa till en plats
som &r aningen bekant, men ocksa mérklig. Jag sitter i
ett konferensrum hos Arkane Studios, och mannen som
pratar heter Viktor Antonov. Som City 17:s skapare bar
hans ord en tyngd som fa andras. Denna gang heter
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den fiktiva staden Dunwall och spelet Dishonored.

- Delvis beror det pa min svaghet for konstiga
maskiner och mjuk ljussattning, kommenterar Antonov
de uppenbara paralleller som finns mellan Dishonored
och Half-Life 2. Han visar en mangd skisser och beréttar
att varje textur & handmalad, utan undantag. En allt
tydligare bild av en alternativ verklighet, nej mérklighet,
vaxer fram.

Staden Dunwall ar skapad med utgangspunkt i
London 1666. Den engelska huvudstaden var i tiden
mellan rendssans och industrialism en varldsmetropol,
men ocksa svart harjad av pesten. Dishonored tar

HANDMALAT FOR HELA SLANTEN
Tiden som lagts ner pa design av
allt ifran de stora utméarkande
dragen till de minsta detaljerna
beskrivs kortfattat som "enorm".
Filosofin &r tydlig - visuell
sarskiljning sker framst genom
design, snarare an teknik.

DIKTATUR MED BEKANTA DRAG

En hansynslos envaldsharskare
gastar direktiv och propaganda ur
hogtalare och dessa styltférsedda
vakter gor sitt yttersta for att blidka
honom. Dishonored &r fullt av
blinkningar till det basta ur
spelhistorien.

tillvara pa denna dramatiska tid genom att farglagga
kuststaden med det basta fran de kringliggande seklens
estetik, spela p& den dramatiska fond smittan bidrar
med, krydda med &vernaturliga inslag och en alldeles
egen tolkning av den industriella revolutionen.

| Dunwall marks den nya teknikens intdg Sverallt.
Markliga fordon och hotfulla dvervakningssystem skapar
en surrealistisk, nyviktoriansk vérld som inte liknar
négonting annat. Centralt for hela tolkningen av
teknologins intag star istéllet skitig kolkraft och klassiska
angmaskiner, jattelika valfangstskepp. Valarna fangas for
att tappas pa sin olja, s& kallat tran, och konceptet med




ett biologiskt rAmaterial till industrin lagger ett
synnerligen brutalt skimmer &ver hela staden.
“Whalepunk”, ténker jag, inte steampunk.

En liten stund senare far jag en pratstund med
Arkanes grundare, Raphaél Colantonio och den andra
halvan av studions kreativa ledning, Harvey Smith, vars
designfilosofi ska visa sig vara intakt fran dagarna med
Deus Ex och Thief. Spelets huvudkaraktér presenteras
som en I6nnmérdare som fallit i on&d efter anklagelser
om att ha mérdat sin tidigare skyddsling, kejsarinnan.
For en figur i samhallets utkant faller det sig darfor
naturligt att smygande ges ett stort utrymme.

Man &r dock hela tiden ména om att betona
spelarens frinet. Var karaktar har alla redskap som kréavs
for att anfalla en stérre samling fiender fran skuggornas

Whalepunk, inte steampunk

skydd, men kan med hjalp av 6vernaturliga férméagor
som frysning av tid och telekinesi ocksa havda sig i mer
direkta konfrontationer. Podngen &r att det inte finns ett
ratt eller fel sétt att hantera en situation.

- Vi anser att vi har lyckats nar nagon 6verraskar
oss, forklarar Smith.

FANTASIFULLA MASKINER

Det retrofuturistiska Dunwall
ar proppfullt av fantasiegg-
ande apparater och ljuvligt
markliga uppfinningar.
Manga av dem kan anvand-
as till spelarens fordel, givet
att dess ritningar upphittats.

OVERNATURLIG MORDARE
Klassiska vapen som dolk och
armborst i all ara, riktigt haftigt blir
det férst med magins hjalp. Till
arsenalen hér férmagan att ta
kontrollen dver andra varelser och
ilsnabba rorelser som mest
paminner om teleportering.

KONSTNARLIGA ANSIKTEN

For att undvika trakigt ritade
manniskor, eller som Viktor
Antonov uttrycker det, “att fylla
spelet med kollegorna fran
kontoret”, har Arkane anlitat en
klassiskt skolad konstnar och
tillika anatomilérare for att ge alla
karaktarer tydliga sérdrag.

Ett bestaende intryck som alla involverade ger &r att
hela verket genomsyras av en genomténkt filosofi. Alla
inslag finns dér av en anledning, det finns en
bakgrundshistoria till allt vi ser och uppdragen féljer
négra visdomsord jag ser inramade pa en av kontorets
vaggar, “Nej, jag tanker inte leta efter din férbannade
katt!”. Spelet for oss hela tiden i en viss riktning, men
det &r upp till oss hur vi tar oss dit. Den enda frdga som
nu &terstar ar hur vi ska st ut med véntan péa
Dishonored. Raphaél Colantonio ville inte diskutera
nagot releasedatum, medan ryktet sager varen 2012.
Christofer Olsson
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Ghost Recon Online

Plattform Speltyp Action Premiar Hosten

Soldater trivs bast tillsammans tycker Ubisoft, som nu lanserar en
social onlinevariant av sin Ghost Recon-serie. Du véljer mellan tre
soldatklasser som alla kan detaljanpassas, och ger dig ut online fér
diverse uppdrag. Spelet kommer att bli gratis, men du kan punga ut
med mikrotransakationer for premiumféremal.

Goldeneye 007: Reloaded

Plattform Speltyp Action Premiar Hosten

Nar tber-klassikern Goldeneye 007 gjordes om till Wii ifjol tittade
PS3- och Xbox 360-dgarna avundsjukt pa och skrek "dubbel-
nollor" at Activision. Till hésten kommer dock bot, da far alla
knappa skurkar och kriga i splitscreen. Vanta dig Daniel Craigs
rost, finfin grafik och ett Horde-liknande lage online.

The Gunstringer

Plattform Speltyp Action Premiér 16 september

En oddd marionett-sheriff, forradd av sitt gamla gang, pa jakt efter
héamnd i en Vilda Vastern-pjas. Ja, Twisted Pixels Kinect-spel ser ut
att ha bade en komisk story och unik grafikstil. Du rér dig och
skjuter med Kinect och vissa partier gar pa réls. Lovande, och Fruit
Ninja Kinect medféljer gratis som bonus.

Jimmie Johnson’s Anything with an Engine
Plattform Speltyp Racing Premiar 2011

Nascar-stjarnan Jimmie Johnson siktar pa humor och vansinne i
sitt kommande racingspel, dar éverdrivna hastigheter, vapen och
multiplayer ar séljargumenten. Du rattar likkistor, grasklippare och
sopbilar i 200 knyck och férsoker eliminera motstandarna och na
mallinjen forst. Vi hoppas pa det ultimata partyspelet.

Street Fighter X Tekken

Plattform Speltyp Fighting Premiar Mars

Capcom vill bevara skillnaderna nar Street Fighter-ganget och
Tekken-kéamparna drabbar samman nasta ar. Tekken-génget har
exempelvis inga projektiler och slass med fyra knappar precis som
vanligt. Trots det utlovas ett balanserat fightingspel som ska visa
att crossovers kan vara mer an partyslagsmal.

Professor Layton and the Last Specter

Plattform Speltyp Pussel Premiar 2011

For fjarde gangen ger sig hdghattade professor Layton pa en gat-
buffé och han behéver din skarpa hjarna for att I6sa pusslen. The
Last Specter ar en prequel till hela serien och berattar hur Layton
och hans assistent Luke traffades. Vi vantar oss inget annat éan
mysigt huvudbry och charmig grafik.

Tekken Hybrid

Plattform Speltyp Fighting Premiar November

Tekken-serien fick sitt genombrott till Playstation, och det &r till
Sonys konsoler den har sin storsta publik. Darfor fick Playstation 3
exklusivitet nar Namco bestamde sig for att slappa Tekken Hybrid,
en skiva innehdllandes Tekken Tag Tournament HD, ett demo pa
uppfdljaren och den animerade Tekken-filmen.

Soul Calibur V

Plattform Speltyp Fighting Premiéar Januari

Lagom till femte delen av Soul Calibur-sagan har Namco lovat att
gora om spelsystemet fran grunden. Borta &r stora, langsamma
vapen, istéllet ska det slass med mindre och snabbare prylar
medan spelsystemets tempo skruvats upp rejélt. Dessutom har
halva ensemblen bytts ut mot nya, frascha slagskampar.

Trials Evolution
Plattform Speltyp Plattform Premiér Oktober

| host blir det mer finskt motocrosspusslande da uppféljaren till ett
av de basta Live Arcade-spelen nagonsin, Trials HD, slapps. | Trials
Evolution ar utmaningarna bade fler och svarare, riktigt multiplayer-
stéd erbjuds och ban-editorn har uppgraderats i vad som ser ut att
bli en vérdig uppfoljare.

UFC Undisputed 3

Plattform

Speltyp Sport Premiar Mars

For att inte fastna i rutinfallan med arliga uppdateringar, valde THQ
och UFC att lata UFC Undisputed 3 fa ett ars extra utvecklingstid.
Bland nyheterna mérks denna gang Pride-stod, 150 valbara
strykpasar och betydligt battre onlinestod fér den som vill tukta
gapiga fransoser och ohévliga danskar.

Ultimate Marvel vs Capcom 3

Plattform Speltyp Fighting Premiér December

Visst, Marvel vs Capcom 3 var bade roligt, brutalt och hade en
diger uppsattning kdmpar. Men det kan naturligtvis alltid bli &nnu
battre. | Ultimate Marvel vs Capcom 3 kommer vi darfor fa slass
med bland annat Frank West och Strider samt Ghost Rider.
Dessutom utlovar Capcom klart battre onlinestod.

Ace Combat 3D

Plattform Speltyp Action Premiar 2012

Nar vi till varen tar till skyarna i Ace Combat-serien igen sitter vi
bakom Nintendo 3DS spakar. Alla dogfights och all luftakrobatik
kommer allts visas i stereoskopisk 3D, och du kommer att
anvéanda touchskérmen till att bland annat lasa siktet pa fiende-
plan. Som vanligt styr du flygplan hamtade fran verkligheten.
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Hosten 2011 ser ut att kunna bli helt fantastisk. Vi har tagit tempen pa kommande storspel

LAS MER PA

Uncharted 3: Drake’s
Deception
Playstation 3 / 1 november

Vi har alltid associerat Uncharted-spelen
med popcorndoftande enspelardventyr,
men i del tre gér man en rejdl satsning
aven pa multiplayer. Three Team
Deathmatch, Hardcore och Free for All &
nagra av spellagena som alla underhallit
oss den senaste manaden. Roligast &r
nya funktionen "medal kickbacks",
specialformagor du kan aktivera i
striderna ndr du samlat nog medaljer.
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Need for Speed: The Run
PC, PS3, Wii, Xbox 360 / 17 november

| The Run ramar Black Box in klassiskt
bilkérande med ett starkare narrativ och
skickar ut oss pa illegal vansinnesresa
mellan USA:s vast- och Gstkust. Pa vig
till New York deltar vi i en uppsjo farliga
lopp och det blir &ven action utanfor
bilarna. | vissa quick time event-kryddade
scener blir vi till exempel jagade av
helikopter och ska tajma hopp och
knytndvsslag med rétt knapptryckningar.
Vagat och forhoppningsvis roligt.

Driver: San Francisco
PC, PS3, Wii, Xbox 360 / 1 september

Mycket har gjorts om i uppfdljaren till de
tre Driver-spelen, och férandringarna ar
intressanta. En av nyheterna kallas Shift,
och med denna formaga kan du via en
Google Earth-inspirerad vy hoppa 6ver till
en annan bil for att fullfélja dina uppdrag.
For forsta gangen i Driver-serigns historia
kommer vi dven att fa smeka sétena pa
licensierade bilar, éver 120 stycken.
Multiplayer online och pa splitscreen
vantar 0ss ocksa.



Mario Kart 7
3DS / Hosten

Ja, vi ar ocksa forbryllade Gver namnet.
For forsta gangen slanger Nintendo pa en
siffra till en Mario Kart-titel och plétsligt
paminns vi om hur lange partyracing-
serien rullat pa. Men man vagar
fortfarande forandra sig: i sjuan ar vara
go-carts utrustade med drakflygarvingar
och propellrar, vilket méjliggdr luft- och
undervattensfarder. Man har ocksa tagit
bort power slide-funktionen och infort fler
mdjligheter till att anpassa véra fordon.

BORDERLANDS 2

Samma dag som denna tidning sl&pps | svenska butiker
ar det tankt att Gearbox Software ska visa upp Border-
lands 2 for forsta gangen. Vi vet just nu ingenting om
spelet férutom att miljévariationen ska ha utokats rejélt
liksom karaktarsgalleriet, storleken pé& Pandora samt
mangden skjutvapen som ska inkluderas. Releasen ar
planerad att ske forst &r 2013 (!), ar du sugen pa att veta
mer innan dess rekommenderar vi Gamereactor.se.

Diablo IlI
PC /2012

Blizzard tar den tid de behdver. Diablo 111
utannonserades 2008 men r tidigast ute
nasta ar. Nu har man dock berttat lite
mer om den kommande betan. Dar
kommer man fa spela hela Act 1, som
kan klaras pa ett par timmar och
utspelas i och omkring staden Tristram.
Tanken &r att du ska hindra ett zombie-
utbrott med nagon av de fem tillgangliga
klasserna Barbarian, Demon Hunter,
Monk, Wizard och Witch Doctor.

Catherine
PS3, Xbox 360 / Oktober

Japanska mangaspel med pussel-
inriktning och inslag av bade skréck,
angest och erotik hor inte direkt till
vanligheterna. Catherine fyller alltsa ett
tomrum med sin speciella historia om
Vincent som blir kdr i charmiga
Catherine, men plagas av skam. Vi har
hunnit provspela Catherine nagra
timmar och kan meddela att det gav
mersmak, sa hall utkik efter denna
annorlunda pdrla senare i host.

ANDY MCNAB

Den som bildgooglar Andy McNab méts
mest av huvuden i ranarluva, eller mystiska
silhuettfoton. Succéforfattaren och fore detta
elitsoldaten finns namligen pa flera terrorist-
gruppers onskelista, ddrav anonymiteten.
Det har till och med spekulerats i att McNab
anlitar dubbelgangare, sa nér vi far se hans
ansikte &r var forsta fraga helt sjalvklar.

Hur vet vi att du ar du?

- Bra fraga! Det kanske du inte vet. Kanske
aker jag till London i morgon och gor
intervjuer som Terry Pratchett, haha.

Vad har du hjélpt till med i arbetet
med Battlefield 3?

- Jag har varit med under motion capture-
sessionerna och jobbat med detaljer i
spelets dialog. Till exempel anvédnder man
inga negativa formuleringar inom det
militdra. Ord som “kanske” och “forsoka”
anvands inte. | falt sager man “vi ska na vart
mal klockan tre”, inte “vi forsoker...” Séna
detaljer har jag petat i.

Vad har du sjalv fatt Iara dig?

- Jag har lart mig massor om teknologin
bakom spelutveckling, framférallt av
ljudkillarna. Det ar helt galet, de har alltsa 70
olika ljud av en och samma M4 som
avfyras: i regn pa avstand klockan fyra pa
morgonen, och s vidare. Detaljerna i
ljudarbetet ar fantastiska.

Du har upplevt krig pé riktigt och
gor nu underhalining av det. Kénner
du att du har ett budskap eller
ansvar i vad du gor?

- Inget budskap, men ett ansvar. Det finns
granser for hur explicit man kan vara. Det
finns dock ett dmsesidigt kontrakt mellan de
som gor spel och de som koper dem. Du
later inte din niodring dricka alkohol, sa
varfor later du nagon under 18 spela ett
krigsspel? Det gar mycket varre saker pa
dagtid pa nyheterna.

Du har en Battlefield 3-roman pa
vég, hur var det att skriva den?

- Det har varit en utmaning. Jag har alltid
skrivit i jag-form, och detta ar i tredjeperson.
Jag trodde verkligen det skulle bli lattare i
tredjeperson eftersom man fort kan hoppa
mellan olika miljder. Det var fel. Helt fel.
Istallet var det svarare och jag hoppas nu
att boken blir klar i tid.
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L.A. NOIRE

Darksiders Il
PC, PS3, Xbox 360 /2012

Nej, det blir inget co-op i Darksiders |l
heller, uppfdljaren till en av fjolarets mest
behagliga dverraskningar. Har far vi spela
en parallelihistoria dér vi istallet for
aposteln War ska fa prova pa livet som
hans bror, aposteln Death. Darksiders Il
utlovas bli dubbelt sa stort som originalet
med annu fler stader och grottor samt
rollspelinslag. Tanken &r att Death ska
bevisa att War bara var utsatt for en
konspiration i féregangaren.
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Burnout Crash
PS3, Xbox 360 / Hosten

Att kora snabbt och snyggt &r val kul,
men det dr krascherna som ger digital
bilkérning sin knorr. Darfor har Criterion
nu gjort slag i saken med Burnout Crash,
ett nedladdningsbart spel med multi-
player helt dedikerat till just krascher.
Istallet for att tygla sin bil pa basta stt
uppmanas man att spétta pa for allt vad
kjoltygen haller rakt in i hart trafikerade
korsningar, med malsattningen att orsaka
sa mycket skada om majligt.

KRIGET RASAR
VIDARE | CALL OF
DUTY: MODERN
WARFARE 3

Ett till stora delar ombildat Infinity Ward tar
hjélp av Sledgehammer Games och Raven
Software for att leverera den avslutande
Modern Warfare-delen

M Survival Mode

Nej, ndgra zombies kommer vi inte att fa i Modern Warfare
3, men nu hoppar aven Infinity Ward pa taget med ett eget
Sverlevnadslége av det slag som Epic gjorde till standard i
och med Gears of War 2. Klarar man sig nog lange vinner
man spelets valuta vilket sedan kan bytas in mot mer
vapen, uppgraderingar och extra ammunition.

Lent som silke
Aven om grafiken biffats upp ndgot och man stuvat in fler
funktioner an tidigare, har Infinity Ward varit noga med att
inte kompromissa med en silkeslen bilduppdatering. Precis
som féregangarna &r det 60 bilder per sekund som géller
medan konkurrenterna oftast néjer sig med hélften.

M Quick Scope tillbaka

Somliga hatar och andra &lskar Quick Scope som later en
zooma in pa ens fiende med ett snabbt tryck pa sikt-
knappen. Treyarch modifierade systemet sa harkorset
hamnade bredvid fienden i Call of Duty: Black Ops for att
gora det hela en aning mer utmanande, men i Modern
Warfare 3 ar alltsd Quick Scope (originalet) tillbaka igen.

Mindre perks
De senaste Call of Duty-spelen har mer och mer blivit en
lekstuga dér folk forlitar sig p& oménskligt kraftfulla perks
som helt rubbar spelets balans. Darfér har man tagit bort
de varsta avarterna i Modern Warfare 3 for att det ska vara
du och din béssa som avgér om du gér vinnande ur en
multiplayer-match eller inte.

H Den avslutande delen

John “Soap” MacTavish ér tillbaka for att stoppa de ryska
ultranationalisterna, som vanligt ledda av Makarov. De har
svept Over hela USA och ar i spelets borjan i full fard med
att riva New York. Tanken ar att Modern Warfare 3 ska bli

den avslutande delen i en téankt trilogi.

El Shaddai
PS3, Xbox 360 / September

Efter fyra langa ar av utveckling ar
Takeyasu Sawakis (Devil May Cry, Okami)
mérkliga EI Shaddai nastan férdigt. Ett
stilistiskt actionspel dér man i rollen som
hardkokta superprasten Enok startar helt
tomhant och maste forlita sig pa vapen
och utrustning man erévrar fran sina
fiender. Aventyret baseras pa Enoks bok,
och som medhjalpare har man bade
Lucifer och fyra drkeanglar. EI Shaddai
recenseras i nasta nummer...
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BATTLEFIELD 3.
LIKA SVENSKT
SOM FALUKORV

Gamereactor har hackat

B Utférlig kampanj

For forsta gangen har Battlefield-serien en riktig
kampanj med en fullskalig story. Aret &r 2014
och vi spelar som Henry “Black” Blackburn som
letar efter en férsvunnen patrull vid Irak-Iran-
gransen. Vi kommer aven att f& sléss i resten av
vérlden, som i (och under) Paris.

M Frostbiten grafikmotor

Grafiskt sett ser Battlefield 3 maktigt ut, i
synnerhet till PC. Bakom tjusigheterna star den
egenutvecklade grafikmotorn Frostbite 2.0, som
aven ligger huven pa kommande Need for
Speed: The Run. Miljger, forstdrelse, animationer,
ljusarbete... Allt ar i varldsklass och lar ge
Modern Warfare 3 en rejél utmaning.

B Maffig multiplayer

Alla klassiska Battlefield-inslag aterkommer i
del tre. Du véljer bland klasserna Assault,
Support, Engineer och Recon och krigar till
fots, i fordon och med stridsflyg. Rush,
Conquest och Team Deathmatch ar nagra av
spellagena och de lar sluka hundratals timmar.

M Mindre till konsol

Av naturliga skdl kommer konsolversionen av
Battlefield 3 inte vara lika storskalig som den
till PC. Vi far noja oss med “bara” 24 spelare
i multiplayer och inte lika héguppl6st eller
detaljerad grafik. Efter att ha testat konsol-
versionen och haft riktigt roligt kan vi dock
férsékra om att oro ar onddig...

www.gamereactor.se




SVERIGES STORSTA SPELTIDNING PRE

TIDERNAS BASTA SPEL

Det har inte varit latt. Att bara valja 100 har varit en provning av
oanade proportioner. Det tog oss tre manader bara att vélja ut de
100 spelen som skulle finnas med pa var lista Gver tidernas
framsta. Sen behdvde vi dessutom rangordna dem, vilket tog
ytterligare tvd manader. Men nu... nu ar listan klar och vi ar stolta
over att presentera Gamereactors topplista 6ver de 100 basta
spelen som nagonsin slappts. P& Sveriges storsta spelsite,
Gamereactor.se, hittar du listan i interaktiv form. Dar kan du &ven

rosta pa dina 100 personliga favoriter.



SENTERAR DEN DEEINITIUVAE LESTAN




|00 GALL OF DUTY 4:
MODERN WARFARE

PC /PS3 / XBOX 360 (2007)

Vi hade till slut fatt nog. Man kan bara
ateruppleva andra varldskriget sa
manga génger. Forstapersonsgenren
méadde utmarkt, men energin och
spelgladjen som rann i dess adror hade
sedan lange tjocknat. Tack och lov d&
att Call of Duty 4: Modern Warfare gav
hela genren en rejél vitamininjektion.
Anslaget var modernt, spelsystemet
superfrascht och onlineléaget oédndligt i
béde djup och fantastisk variation.

099 DONKEY KONG
COUNTRY

SUPER NINTENDO (1994)

| 6ver ett decennium hade Donkey
Kong lyst med sin franvaro. Medan ex-
rivalen Mario gjorde raketkarriar stod
primaten i skymundan. "Det gor-illa
nu,” tdnkte han férmodligen innan Rare
dréamde till med det I&ckraste platt-
formsspelet vi ndgonsin sett. Donkey
Kong Country var apsnyggt, hade ett
fantastiskt soundtrack och var kryddat
med en ljuvlig variation. Kungen av
djungeln var antligen tillbaka.

097 MORTAL KOMBAT Il

SNES / MEGA DRIVE (1994)

Innan Midways uppf6ljare slog ner i
arkadhallarna var inte aterspelnings-
varde nagot man talade om. Mortal
Kombat Il var dock packat med
paskagg, hemliga karaktérer och smatt
galna inslag som "Babalities”. Det var
ett spel som belénade de som tog sig
tiden att utforska det och bli bra. Vi
kunde heller inte tréttna pa att avsluta
véra vanners lidande med nervkittlande
Fatalities och spelkontrollen &r &n idag
lika knivskarpt supertight.

096 UNGHARTED 2:
AMONG THIEVES

PLAYSTATION 3 (2009)

Uncharted 2 liknas ofta vid en snyggt
regisserad matinérulle. Produktions-
kvaliteterna var stralande, rakt igenom.
Man fick leta lange for att hitta somm-
arna aven i spelbarheten. Eldstriderna
flét pa som rinnande vatten och platt-
formsmomenten gav oss inte séllan
aksjuka och hojdskréck. Ibland sam-
tidigt. | Naughty Dogs kritikerhyllade
uppfdljare blev superhunken Nathan
Drake Indiana Jones sanne tronarvinge.

093 BRAID

XBOX 360 (2008)

Den nedladdningsbara spelmarknaden
har gjort smalare och mer konstnarliga
projekt mojliga, och inget bevisar detta
battre an Braid. Akvarellbakgrunderna,
musiken och de vemodiga béckerna
om protagonisten Tims modor var
imponerande i sig. Men vi stannade
forstas kvar for tidsmanipulerandet och
de snillrika tankendétterna, hela vagen
till slutet (eller var det bérjan?) och
eftertexterna. Braid var ett unikt litet
spel som fick oss att ta DLC pa allvar.

092 PARAPPA THE
RAPPER

PLAYSTATION (1996)

Nar proggrockaren Masaya Matsuura
kastade sig in i spelbranschen var det
séklart med ambitionen att erbjuda en
ny typ av musikbaserad spelupplevelse
som skulle komma att férandra allt.
Parappa var inte bara det charmigaste
Sony-spelet genom alla tider utan &ven
den titel som kickstartade musik-
genren. Klockren humor, fantastisk
musik, skéna karaktarer och underbar
design gjorde Parappa till en vinnare.

09/ CRYSIS

PC (2007)

Cryteks grafiska monster var langt fére
sin tid och det spel som fick véarlden att
uppgradera sina datorer 2007. Crysis
skulle dock visa sig vara langt mycket
mer &n bara en grafisk prestanda-
demonstration. Med sandl&defrihet,
spelteknisk valfrihet som revolutioner-
ade actiongenren, makalds ljudbild och
ett vapengalleri som skulle f& Chuck
Norris att kippa efter andan kunde vi
inte géra annat an beléna Crysis med
Gamereactors hogsta betyg.

098 DEVIL MAY CRY
PLAYSTATION 2 (2001)

Det var inte férran Capcom inség att en
tidig version av Resident Evil 4 vaxt till
nagot helt annat som arkadaction
hittade ratt bland tre dimensioner. Devil
May Cry tog vara pa genrens utman-
ande natur och dess héga tempo.
Spelet lyckades dven glorifiera évervald
genom att utféra det med elegans, och
vi féralskade oss snabbt i den vitharige
Dantes dodsdans. Sedan dess har
genren utvecklats d&nnu mer, men vi far
inte gldmma var den fick nytt liv.

094 GOLIN MCRAE
RALLY 04

PC / PLAYSTATION 2 / XBOX (2003)

Med Colin-serien skrev Codemasters
inte bara om regelboken for hela
racinggenren, de fortrollade en hel
generation med sin patenterat perfekta
fysik dar lortig rallyrealism blandades
med hérlig arkadlattja. Receptet pa
strilande skogsrally férbattrades for
varje spel i serien och nadde till slut sin
kulmen i det briljanta Colin McRae
Rallly 04 som star sig som ett av
tidernas absolut basta racingspel.

090 POKEMON:
RED & BLUE

GAME BOY (1999)

Efter Tetris hade Nintendo inga riktiga
brottarhits till Game Boy pa flera ar.
Eller mer exakt tills 1996, d& Pokémon
slapptes och forandrade spelvarlden
for alltid. Sloganen "fanga allihop”
sammanfattar dventyret perfekt och det
gick verkligen inte att lagga ifran sig
enheten innan man hade gjort just det.
Bara en sadan sak som att Pokémon-
febern rasar an idag, 15 ar senare,
visar hur vanebildande Pokémon var...

089 LA NOIRE

PLAYSTATION 3 / XBOX 360 (2011)

Efter sju ars utveckling och narmare
450 spenderade miljoner var det
antligen dags for The Getaway-teamets
ryskigt ambitiésa aventyrsthriller att
slappas. Slutresultatet var ett spel som
inte bara hyllade forntida genregiganter
sasom Police Quest och Full Throttle
utan &ven vitaliserade p4 ett satt som
fa av dagens spel gor. LA Noire har
egenhandigt fornyat dventyrsgenren
och star sig som spelet som innehaller
tidernas basta mellansekvenser.

038 COMPANY OF
HEROES

PC (2006)

Kampanjen var matig, multiplayer-
matcherna rysligt underhdllande.
Salunda blev Company of Heroes ett
av de basta WW2-spelen nagonsin -
och de &r ju inte direkt fa. Relics
strategipérla utmanade rejalt och den
som inte noga planerade och varierade
sina trupper blev uppaten. Underhall-
ningsvérdet stod i férsta rum, och anda
lyckades man packa in realism och
historielektioner. Ett krig att alska.

B g Fig Battletoad apta
o} ando g Antale
esvarda, sidoscrollande fig g
pel a danga e ge d g
o} apco genredefinierande
perslagsma al Fight & a rolig
dag som det var f6 ar seda
Basta pelmeka anta a
gurer o derba a g gjorde

087 DOOM

PC (1993)

For att forsta arvet Doom lamnade efter
sig racker det med att beténka att
férstapersonsskjutare, denna masto-
dont-genre, under ménga &r helt enkelt
kallades "Doomkloner”. Nyckeln till
dess storhet var tekniska landvinningar
som mojliggjorde mer realistiskt utfor-
made banor, men framfér allt stavades
revolutionen "Deathmatch”. Den nya
spelformen fick oss att skratta, ryta
och svettas som aldrig forr och att leva
utan den &r idag helt uteslutet.

086 ATHLETE KINGS

SEGA SATURN (1995)

Av n&gon anledning har det inte gjorts
ett bra friidrottsspel sedan... ja, 1996.
Aret d& Athlete Kings slipptes till Sega
Saturn. Visserligen fanns bara tio-
kampen med, men varenda gren var
finslipad till absolut perfektion, latt att
lara sig men kluriga att beméstra. Det
var bara att bjuda in polarna och sétta
igdng med rekordjakten. Athlete Kings
var humoristiskt, vanebildande, grymt
underhallande och en klockren ursakt
att skaffa sig en Sega Saturn.

084 COMMAND &
CONQUER: RED ALERT

PC (1996)

Red Alert var alskvart av en enkel
anledning. Det fick oss att svettas.
Kraftigt. Oavsett om vi sjdsatte en
attack mot en onlinekompis bas eller
retade ryssen i ett av kampanjens
uppdrag var pressen alltid hég, tempot
perfekt och matcherna alltid omtum-
lande och intensiva. Storyn om ett
alternativt 40-tal var dessutom fasci-
nerande och att ata upp Europa-kartan
var ordentligt vanebildande.

083 PROFESSOR
LAYTON AND THE
CURIOUS VILLAGE

NINTENDOS DS (2008)

Oftast brukar bra barbara spel
defineras av att de kan avnjutas i korta
stétar. Och visst, gatorna i Professor
Laytons Nintendo DS-&ventyr var ofta
tagvanliga munsbitar, men inramningen
var en maffigare historia. | stallet for att
bara stapla gator pa hog fick vi félja
med pé en genomcharmig utflykt med
professorn och utforska en kuriés by
s& mysig att vi ville flytta dit.




062 PRE

PC / XBOX 360 (2006)

Nio &r innan Portal ens var patankt pabdrjade 3D
Realms utvecklingen av ett actionspel baserat pa
en ganska vild idé innehallande portaler. Aret var
1996 och foretaget hade nyligen tjanat dver 250
miljoner kronor pé& forsaljningen av Duke Nukem
3D. Prey skulle bli studions nésta skrytspel baserat
pé en egenhandigt ihopkndpad superversion av
den spelmotor som I&g till grunden fér Hertigens
bejublade 3D-debut.

Men precis som i fallet Duke Nukem Forever
gick det inte riktigt som 3D Realms hade tankt sig.
Tom Hall (fére detta Id Software) hade en vision for
Prey som 3D Realms ledning inte riktigt gillade.
1997 lamnade Hall studion for att starta upp lon
Storm tillsammans med gamla kollegan John
Romero. Utvecklingen av Prey stannade av. Trots
férsok att ateruppliva projektet forblev Prey ett

ambitidst koncept som fa trodde skulle realiseras.

Det tog fyra langa ar fér 3D Realms att bestamma

sig for att ateruppliva Prey och denna gadngen med
Rune-studion Human Head bakom rodret.

Nar spelet val nadde butikshyllorna hade det
varit under utveckling i dryga nio ar. Prey hade
byggts upp, slopats, gjorts om och férandrats s&
manga ganger att det i borjan av 2002 kallades for
Prey Forever av flera framstaende speljournalister.

Det var i juli 2006 som recensionsversionen
damp ned i Gamereactors brevlada och det vore
en logn att pastd att ndgon av oss trodde att det
skulle vara nagot annat &n uselt. 3D Realms hade
vid det hér laget erhallit en status som en
utvecklare drabbad av storhetsvansinne vars
huvudprojekt (Duke Nukem Forever) fortfarande
inte var fardigt trots tio ar av utveckling. Prey var

LAs MER PA

dock allt annat &n uselt. Det var ett strélande
actionspel proppat av spédnnande, innovativa idér
blandat med retrocharmiga old school-moment
och 3D Realms redan patenterade machoattityd.
Som indiankungen Tommy klattrade vi genom
portaler, férandrade gravitationen, anvande
urdldriga indiantrick for att uppleva utomkroppsliga
vandringar forbi fiendens vélbevakade lander samt
kampade mot nagra av spelvarldens coolaste
bossar. Prey var lika snillrikt designat som det var
tekniskt imponerande och beroendeframkallande.
Tempovariationen var ndgot av det basta som
nagonsin skadats i actiongenren och vapnen var
lika fantasirika som effektiva. Gamereactors
chefredaktor delade ut betyget 8/10, ndgot som
han dagligen angrar med orden “Prey &r ett
mésterverk, varfor satte jag inte ett hdgre betyg?”
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079 SSX TRICKY

PLAYSTATION 2 (2001)

Den som spelade SSX Tricky nar det
begav sig kommer aldrig att gldmma
det. Slut 6gonen bara. Framfér dig ser
du galna 600-metershopp medan du
trixar pa ett satt som skulle fa ryska

elitgymnaster att brista ut i grat, detta
medan frack partymuzak pumpas for
fullt ur hogtalarna. SSX Tricky handlade
om attityd och om perfekt spelkontroll.
Det var coolt, det var ilsnabbt och det
var vanebildande. Men framfér allt var
det roligt pa gamla, goa premisser.

.S

E

078 ISS DELUXE
MEGA DRIVE / PLAYSTATION / SN

FIFA och Sensible Soccer i all &ra, men
nar det kommer till att trilla virtuell boll
ar International Superstar Soccer
Deluxe fortfarande var kung pa planen.
Detta var puristens fotbollsspel,
samtidigt som tillgédngligheten lat vem
som helst sétta nagra fantasirokare i
krysset i en snabbmatch. Vi valde
strategi, laguppstéllning och avnjét allt
med ett briljant djup i spelkontrollen.
Att grafiken och animationerna var
superba skadade inte heller.



077 SUPER
PROBOTECTOR

SUPER NINTENDO (1992)

Fullt s, medvetslos. Sallan har devisen
passat battre in &n p4 Konamis Super
Probotector, som var till bredden fyllt
med vanvettiga utmaningar. Har fanns
ett enormt &s, blytung musik och
bossar sé stora att de knappt ens fick
plats i den gamla bildrérsburken. Att
man sedan kunde spela genom det
med en polare var pricken Over i:et och
faktum &r att det an idag &r precis lika
underhallande som 1992.

076 SHENMUE

DREAMCAST (1999)

Tanken var att lika svindyra som
nyskapande Shenmue skulle bli spelet
som vande lyckan fér Dreamcast. S&
blev det inte, och Shenmue kom istallet
att bli dess svanesang. Men vilken
séng sedan. Ryos dventyr var l&tt att ta
till sig, ké@nslorna &ventyret framkallade
var dkta och for forsta gangen fick man
en hel tredimensionell stad att leka i.
Shenmue hade sina brister, men var
anda ett sant méasterverk som pa flera
satt inte overtraffats an idag.

075 PHANTASY STAR IV
MEGA DRIVE (1995)

Nér den (hittills) sista sagan om
stjarnsystemet Algol nadde Sverige
hade spelandet tagits in i en ny,
tredimensionell era, i och med sléppet
av Sonys Playstation. Phantasy Star IV
blev darfér pd manga satt ett farval till
en hel epok for oss som &nnu levde i
gréanslandet mellan tva aldrar. Tack vare
underbar pixelkonst och speltekniska
inslag som kombinationer och makros
blev Rieko Kodamas magiska rollspel
det perfekta avstampet in i framtiden.

074 VIRTUA TENNIS
DREAMCAST (2000)

Tennis ar kanske den perfekta spel-
sporten. Matcherna kan goras langa
eller korta efter smak, och upp till fyra
spelare kan tavla samtidigt i bild, utan
att det ké@nns krystat. Och &ven om vi
redan haft nagra forgylida stunder pa
centercourten sa krossades alla tidi-
gare upplevelser av Segas mésterverk
Virtua Tennis. Aldrig férr hade sportens
essens, att snabbt fatta beslut som ger
motstandaren mindre tid till sina egna,
fangats med s&dan precision.

073 RIDGE RACER
PLAYSTATION (1996)

Nar Namcos larvigt perfekta
Playstation-konvertering av arkad-
succén Ridge Racer dundrade ut pa
butikshyllorna runt om i vérlden var det
forhallandevis f& som forvantade sig
det enorma avtryck som spelet skulle
ha pa hela racinggenren. Ridge Racer
var inte bara enastédende valkonstruerat
och snuskigt beroendeframkallande.
Det var valdsamt underhéllande,
extremsnyggt, nyskapande och
proppat av hérliga finesser.

072 AGE OF EMPIRES II:
THE AGE OF KINGS

PC (1999)
| en annars ganska opersonlig genre
stack Age of Empires Il ut. Spelets
historiska préagel, dér vi bland annat
drog ut i krig med Genghis Khan, holl
oss intresserade genom hela kampan-
jen. Men det var de orakneliga LAN-
sammankomsterna som gjorde spelet
odddligt. Dar avancerade vi vara
stendldersstammar till hdgkulturella
krigsstater och drog ut i nagra av de
basta faltslagen nagonsin.

070 SYNDICATE

AMIGA / MEGA DRIVE / SUPER NINTENDO (1993)
Syndicate larde oss att alla cyberpunk-
historier egentligen borde utspela sig i
en isometrisk synvinkel. Nej, stryk det.
Att alla spel 6verhuvudtaget borde
utspela sig i en isometrisk synvinkel.
Syndicate var moget, farligt, svartat
och s& spannande att vi hackade
ténder. Att sdga att det var fore sin tid
ar ungefar som ett beskriva producent-
en, Peter Molyneux, som 6dmijuk. Fast
néar det kommer till Syndicate tanker vi
nog lata honom hallas.

064 SILENT HILL 2

PC / PS2 / XBOX (2001)

F& spel har kunnat locka fram s&
mycket obehag och &ngest som Silent
Hill 2. James Sunderlands déda hustru
skickade ett vykort och lockade honom
till staden Silent Hill, resten blev en
odyssé i fortvivlan, kérlek, hat och
angest. Skickligt ljudarbete forstérkte
kanslan i den dimhéljda staden och fel
ljud pa fel stélle kunde fa oss att slanga
handkontrollen av radsla. Silent Hill 2
spelade pa hela kansloregistret och
ingen lamnades oberdrd.

069 LEMMINGS

AMIGA / PC (1991)

Idén var lika enkel som den var genial;
en flock korkade gréonhariga gubbar
med promenadlusta behdvde spelarens
hjélp for att inte falla mot sin dod. Visst
strok manga med under vara spel-
stunder, sékerligen flera miljoner. Men
efter orékneliga symfonier av explo-
derande smagubbar vaxte en lust att
gbra nagot mer konstruktivt fram. Vi
bérjade istéllet brottas med de ibland
hutlést svéra pusselbanorna och hade
darmed hittat Lemmings sanna storhet.

063 DUKE NUKEM 3D

PG / SATURN / NINTENDO 64 / PLAYSTATION (1996)
Lika subtil som en kanga i ansiktet
sparkade Duke Nukem 3D sig fram: till
spelhyllorna nér det slapptes 1996. Har
fick vi ta ut svangarna rejalt. Vi kunde
g4 pa muggen, dricksa lattkladda
kvinnor, sparka sonder inredningen och
verkligen leva révare. Bandesignen
Overraskade ofta och vi fick kravla runt
i ventilationstrummor, flyga med
jetpack och panga monster i massor.
Detta var stilbildande action med ett
rakt igenom imponerande detaljarbete.

066 ROME: TOTAL WAR
PC (2004)

Creative Assembly hade nagra ar
tidigare tagit véra strategihjartan med
storm nar Total War-serien sj0sattes i
det feodala Japan. Stormen fortsatte
att harja 6ver Medieval och hade vid
sitt nedslag i antikens Rom uppnéatt
orkanstyrka. Vi élskade varje del av
familjepolitiken, intrigerna och planer-
andet, men det var pa slagfaltet som
alla bitar foll pa plats pa allvar. Tusen-
tals soldater slogs, dog och fruktade
elefanter - allt p& samma gang.

PORTAL 2

Fa spel har sa pricksékert lyckats
angripa bade hjartat och hjarnan som
Portal 2. Nar den kultférklarade aptit-
retaren frdn 2007 antligen serverades i
fullstor portion skrattade vi hogt at
Glados, Wheatley och Cave Johnson,
och hjarnkontoret fick jobba évertid.
Aha-kanslan nar vi knéckte de tuffaste
testkamrarna var suverén och Valve
hade verkligen gjort varje ny utmaning
till ett litet masterverk. Hjarta och
hjarna langtar redan efter del tre.

062 CASTLEVANIA:
SYMPHONY OF THE
NIGHT

PLAYSTATION / SATURN (1997)

Alucard var verkligen inte sin fars son.
Han var nobel, hjaltemodig och framfér
allt s& hade han battre kladsmak. Han
gav sig 1997 in i slottet Castlevania for
att en gang for alla tukta farsgubben
och riva hela haket. Det blev start-
skottet pa ett episkt aventyr med
otrolig musik. Varken forr eller senare
har Castlevania-serien natt Symphony
of the Nights fantastiska nivéer.

KING OF
FIGHTERS '98
1998 struntade SNK i tidslinjer och
story, vilka som var déda eller borta ur
King of Fighters-serien. Istéllet klamde
man in samtliga favoriter i vad som
blev seriens verkliga héjdpunkt. Vi
minns stenharda matcher mellan Andy
och Terry Bogard, Robert Garcias
traffsakra sparkar och poster-pojken
Kyo Kusanagis explosiva navar i spelet
som mer &n nagot annat motiverade
Neo Geo-inkopet.

067 UNREAL
TOURNAMENT

PC (1999)
Né&r dédsmatcher var det sista skriket
gjorde Epic tvartom mot alla andra
utvecklare. De fokuserade pa lagspel.
Med splitternya spelsatt, en perfekt
spelbalans och fantastisk bandesign
blev Unreal Tournament snabbt ett spel
som gav konkurrenterna skramsel-
hicka. Den mangsidiga arsenalen sag
till att vi aldrig saknade verktyg till att
forinta fienden. Unreal Tournament bjod
pa otaliga timmar skén multidéd.

065 THE ELDER
SCROLLS IV: OBLIVION

PC / PS3 / XBOX 360 (2006)

Vill jag leva som professionell gaffeltjuv
i Imperial City, bli stor och stark och
vinna i arenan eller jaga radjur och
vargar i vildmarken? | Bethesdas fyra
tog utforskandet och variationen &ver
och satte huvudstoryn i andra hand.
Med oslagbar spelbarhet och ett sans-
16st sandladeutférande tog Oblivion
rollspelsgenren till en ny niva, och nar
man kunde lyfta och flytta pa precis allt
man sag fanns inga begransningar.

06/ CHRONO TRIGGER
PLAYSTATION / SUPER NINTENDO (1995)

Med valskriven story, pixelperfekt
grafik, traffsaker musik, mysiga
karaktérer, multipla slut och ett
spelsystem kraftigt influerat av Final
Fantasy fanns det bara ett problem
med Chrono Trigger. Det kom aldrig till
Europa. Den petitessen stoppade dock
inte dedikerade rollspelsfanatiker (las:
oss) fran att importera japanska eller
amerikanska konsoler, enbart i syftet
att spela Chrono Trigger, och i det har
fallet var det faktiskt vart det.




060 X-GOM: UFO
ENEMY UNKNOWN

AMIGA / PC (1994)
Som ledare fér X-Com var vi
inblandade i varje led i kampen. Vi
detekterade fientliga farkoster, skét ner
dem med véra jaktplan och samlade in
all teknologi vi kunde hitta fran vraken.
| handerna pé véra forskare omvand-
lades fynden till ovarderliga verktyg i
kampen for dverlevnad. Omfanget var
svindlande och den sista utomjord-
ingens dddssuck satte punkt for nagot
av det héftigaste vi upplevt.

059 GRAND PRIX 2
PC (1996)

Nér simulatorguden Geoff Crammond
(som idag &ven star bakom bland
annat Iracing) slappte 16s uppféljaren
till det kritikerrosade Formula One
Grand Prix vénde han upp-och-ned pa
varenda begrepp som racinggenren
overhuvudtaget kande till. Bilfysiken
férandrade vart satt att se pé racing-
simulering for all framtid och grafiken
var pé den tiden dverlagsen allt annat
som genren hade att erbjuda. Och just
déarfor ligger GP2 pa plats 59.

058 MONKEY ISLAND 2
AMIGA / PC (1991)

Att peka ut Lucasarts basta aventyrs-
spel &r ingen l&tt uppgift, helt enkelt for
att de alla héll sanslost hég standard.
Men bland Scumme-spelen ar det i
synnerhet ett som utmérker sig:
Monkey Island 2. Den méktiga piraten
(titta bara pa hans skégg!) Guybrush
Threepwood fick oss att proppa
fickorna fulla av hundar och apor,
blanda till tjockt saliv infoér spottavlingar
och framfor allt krékas av skratt i en
tidIds Uberklassiker.

057 DIABLO Il
PC (2000)

Till skillnad fran sin féregangare
utvecklades Diablo || med multiplayer
online i &tanke, och det var precis har
spelets framsta styrka I&g. Att ge sig ut
pa slaktfylida &ventyr fyllda av bade
rollspels- och actionmoment var roligt
ensam, men helt fantastiskt
engagerande i goda vanners lag. Om
man gillade fantasy och visuell déds-
metall &r 2000 var det naturligtvis till
Diablo Il man vande sig, och vissa av
oss vande aldrig tillbaka.

056 STAR WARS:
KNIGHTS OF THE OLD
REPUBLIC

PC / XBOX (2003)
Att distansera sig fran Star Wars-
filmerna genom att lata Knights of the
Old Republic utspela sig fyra millen-
nier tidigare var nog det smartaste
draget Bioware kunde gora. Med fritt
spelrum skapade man némligen ett av
de basta rollspelen nagonsin. Med
otvivelaktig atmosfar, gripande story
och fantastisk dialog bjéd Bioware pa
en tidlos rollspelspérla.

052 HEROES OF MIGHT
AND MAGIC Il

PC (1999)

Vid forsta anblick kanske man bara ség
ett soligt fantasyspel. Ett langsamt,
turbaserat spektakel i en gravt Tolkien-
inspirerad vérld. Under ytan dolde sig
dock ett av de mest vanebildande och
tillfredsstéllande strategispelen
nagonsin. Manga, langa kvéllar och
néatter gick at 3DO:s gamla mésterverk
som hade ett djupt spelsystem, en
stdmningsfull audiovisuell stil och ett
otroligt omtyckt flerspelarlage.

049 WONDER BOY Iil:
THE DRAGON'S TRAP

MASTER SYSTEM (1989)
Efter tio minuter Wonderboy Il hade vi
redan gjort upp med det demoniska
slutpartiet i tvaan, forvandlats till en
gron drake, avnjutit briljant musik och
forélskat oss i fargpaletten. Spelregler-
na och upplevelserna éandrades kon-
stant och resultatet blev ett galet
varierat plattformsspel som gav oss
lika delar abstinens och upptéackar-
gladje. The Dragon’s Trap var ett
lyckopiller som vi sent glémmer.

055 METROID PRIME
GAMECUBE (2003)

Mario hade klarat &vergangen till 3D
galant. Link likasa. Trots detta var vi
nervoésare &n en godgris i november
innan vi kunde pusta ut; &ven Samus
gjorde sig utmaérkt i tre dimensioner.
Retro Studios paketerade alla ikoniska
attribut (bollen, isstralen, missilerna) i
ett ofantligt lackert format som stréckte
sig fran klassisk Metroid-fauna i
hypnotiska djungelmiljéer till panik-
artade sekvenser dar metroider och
chozospoken anfoll i skydd av morkret.

GEARS OF WAR

Man vet att man har lyckats nér ens
spel séljer tva miljoner exemplar pa
bara sex veckor och samtidigt 6kar
Xbox Live-trafiken med 50 procent.
Gears of War var actionspelet som var
villigt att kompromissa och méta sina
komponenter pé& mitten. Ett fantastiskt
onlineldge samsades med en engager-
ande kampanj. Dieseldrivha motor-
ségar och vald gick hand i hand med
en tarfylld story. Epics skotebarn var
och forblir en frisk flakt i actiongenren.

048 1GO
PLAYSTATION 2 (2001)

Team Icos Fumito Ueda har sagt att
han bara vill gora realistisk grafik. Inget
annat. M4 s& vara, men nagonstans pé&
végen sa tycktes han and& snubbla pa
négot storre. Nagot som var kosmiskt
men samtidigt jordnéra. Nagot som

Ico. Ett spel om att hélla handen,
springa fran morkret och kanske fé leva
en dag till. Ett spel som duschade en
kritikerkars kinder med saltvatten och
larde dem att spel kunde kannas lika
stora och relevanta som livet sjalvt.

054 SYSTEM SHOCK 2

PC (1999)
Med en standigt befintlig skréackkansla,
ett utmarkt rollspelsystem och solid
forstapersonsaction var System Shock
2 ett spel som levererade p4 alla
viktiga punkter. Drivandes ute i den
kalla rymden fick vi kdmpa mot saval
ett nyklackt utomjordiskt kollektiv som
en vansinnig datorintelligens. Allra bést
minns vi variationen; med tre olika
fardigheter att specialisera sig inom
erbjod System Shock 2 ren spellycka
och ett rejalt omspelningsvarde.

PUCKO
MACHO!

047 ROCK BAND 2
PS2/PS3/WII / XBOX 360 (2008)
Nar musikspelsgenren hade fangat sin
hogsta vag surfade Rock Band 2
vackrare &n alla andra. Nu satt allt i
krysset: bandkénslan var béattre an
négonsin, spelupplagget putsat och
|atlistan ett smorgasbord av rock.
Instrumentkvaliteten var férbattrad och
latbiblioteket var plétsligt sanslost
stort. Med Rock Band 2 férstod vi vad
Harmonix velat géra sedan bérjan av
2000-talet - f4 oss att uppleva
rockmusik pa ett helt nytt satt.

053 THIEF I
PC (2000)

Farre strider och ett smartare, mer
komplett smygande. Detta var
succéformeln for Thief Il. Looking Glass
Studios férsag spelaren med en rik
arsenal av hjalpmedel och var tjuv
saknade aldrig alternativ. Vi smog
omkring med ombytlig pilbage, dyrkar
och klotformade spionkameror som
gjorde &ventyret rafflande. Thief 2 gick
till historien med en harlig medeltids-
varld, coola steampunkprylar, dvernatur-
ligheter och intelligent speldesign.

050 GRAND THEFT
AUTO IV

PC / PS3 / XBOX 360 (2008)

Nar Rockstar antligen dundrade ut den
fiarde delen i Grand Theft Auto-serien
var det de spatiala spelmomenten som
imponerade mest. For Liberty City var
en levande, fungerande stad som
kokade av liv och rorelse oavsett om
Niki Bellic krigade, korde bil eller
slappade. Spelvérlden var dynamisk
och upplevelsen sé full av inlevelse att
Grand Theft Auto IV helt enkelt blaster
bort all tdnkbar konkurrens.

046 BATTLEFIELD 2
PC (2005)

Vi kan an idag kénna efterskalven fran
dagen da Battlefield 2 slog ned och
revolutionerade allt vad vi trodde oss
veta om onlinedéd. Faktum &r att
manga av oss fortfarande véntar pa att
det ska komma ett spel som kan géra
det battre. Det finns inte alltfor manga
anledningar till att vara stolt som
svensk. Knackebréd och dalahastar tar
oss bara s langt. Battlefield 2 dare-
mot, da rinner taren sakta nedfor
kinden av fosterlandskarlek.

045 GOD OF WAR
PLAYSTATION 2 (2005)

Det tog en hel redaktion att hindra
Kratos att med ren rastyrka kotta sig
fram till listans foérstaplats. Nu ham-
nade krigsguden pa plats 45 och dar
passar han perfekt. Playstation 2-
spelet var ett enda kérleksbrev till
actionfans, och i God of War gick
muskler och attityd fére skjutvapen
och generiska hjéltar. De gigantiska
bossarna, 6vervaldet och den urlackra
mytologiska inramningen gjorde detta
till en omedelbar klassiker.

044 CIVILIZATION Il
PC (2001)

Precis som sina foregangare tycktes
del tre i Sid Meiers historiska epos ha
som framsta mal med sin existens att
forstéra var nattsémn under flera ars
tid. Den vélkénda “bara en runda till”-
lunken infann sig redan pa release-
dagen och gav vara undersatar manga
underverk och uppfinningar pa var
dygnsrytms bekostnad. Utdver tidigare
delars komplexitet introducerade
Civilization Il ocksa kultur, som gav
okad realism och nya vagar till seger.

NHL I

De senaste aren har EA dominerat
sportgenren. Allra bast &r deras
senaste tolkning av varldens tuffaste
hockeyliga. | NHL 11 évertraffade EA:s
Kanada-baserade studio aterigen sig
sjalva och bjod pa total hockeypoesi
med essens av svettig suspensoar.
Med underbar spelkontroll, reviderad
fysikmotor, snygg grafik, grymma
onlinelédgen och en vélavvagd mix av
arkad och simulation a&r NHL

11 historiens basta lagsportspel.




PA

042 BIIIS!-IOBI(

PC / PS3 / XBOX 360 (2007

Fa spel har med samma enkla sjalv-
klarhet som Bioshock férenat spel-
mediets konstnérliga ambitioner med
det rent speltekniska. Ken Levine
med séllskap tog hér allt de lart sig
fran PC-spelens guldalder och
anvande det for att bygga en av nésta
konsolgenerations viktigaste grund-
pelare. De byggde den pa den
fantastiska speldesignen fran System
Shock 2, generationer av steampunk
och en total dissekering av Ayn
Rands teorier kring objektivism.
Resultatet blev ett spel som aterigen

eldsatte debatten kring mediets
framtid, som férutspadde den
kommande finanskrisen och som fick
miljontals spelare att bara sitta och
gapa Over dess sjalvlysande
excellens.

Bioshock &r ett spel som det i
framtiden kommer att skrivas bocker
om. Langa och tjocka bocker som
kommer tavla med Bioshock-férlagan
”Och vérlden skalvde” i sidantal. Man
kommer att béanda och boja pa
Bioshocks formel och utforska dess
djupt filosofiska tankegéangar kring

04/ RESIDENT EVIL 2
PLAYSTATION (1998)

12 manader in i utvecklingen av Resi-
dent Evil 2 stdmplades spelet som
langtrakigt och forvisades till Capcoms
papperskorg. Ett kvalitetstank som bar
frukt. Den nya tvda som véxte fram var
oerhort atmosférisk och erbjod isande
skrack pa absolut basta satt. Vi bjods
pa &ckliga zombies, nya vapen (men
knappt ndgon ammunition), en till spel-
bar karaktér, otroligt tat atmosfar,
obehagligt suggestiva kameravinklar
och laskigt krypande musik.

040 TETRIS
AMIGA / ATARI / C64 / GAME BOY (1987)

Man lider néstan med utvecklare av
nya pusselspel. Tetris &r genrens
sjalvklara kung och den standiga
maéttstocken mot alla nykomlingar. Med
all ratt; att vrida och flytta pa de sju
klossarna for att f& ordning i block-
kaoset ar fortfarande lika stimulerande,
och pusslandet sitter i ryggmérgen
bland bade hardcore- och slentrian-
spelare. Om 100 &r kommer Alexey
Pajitnovs skapelse ha samma sjalvklara
klassikerstatus som idag. Om inte mer.

039 TIE FIGHTER

PC (1994)

Historien om rebellernas kamp mot det
onda rymdimperiet brukar beréattas ofta
i Star Wars-sammanhang, men i Tie
Fighter gjorde Lucasarts helt tvartom.
Inte nog med att vi fick ett spel med
fullkomligt fantastiska strider i rymden
och massor med olika farkoster att
kontrollera, vi fick &ven en riktigt
vélskriven story dar spelaren matades
med fakta om hur vidriga och ondske-
fulla rebellerna var. Vi svalde allt med
hull och har. Darth Vader hade rétt.

transhumanism, civila rattigheter,
samhallsldra och métet mellan
narratologi och ludologi. For att inte
tala om hela den maérkliga stilbland-
ning déar de alla méts pa en och
samma gang utan att universum
imploderar. Fragan &r dock om nagon
av dessa bocker ndgonsin kommer
lyckas skildra de kanslor vi kdnde nar
vi for férsta gangen sag en spokogd
liten flicka, tatt atféljd av en gigantisk
best i dykardréakt, vandra genom
undervattenstaden Raptures dystopi

i jakt pa evolutionen.

038 SOUL CALIBUR
DREAMCAST (1999)

Namcos bejublade Dreamcast-debut
var inte bara tidernas absolut bésta
arkadkonvertering - det var aven ett av
de basta fightingspelen genom alla
tider. Ett otroligt slipat spelsystem
utgjorde i kombination med en bunt
underbart fargstarka karaktarer en
helhet som inte bara férandrade genren
utan aven gjorde Dreamcast till en
valdigt viktig konsol. Att det dessutom
var osannolikt snyggt och laskigt val-
polerat gjorde knappast saken séamre.

037 MASS EFFECT 2

PC / PS3/XBOX 360 (2010)

Sé&g den som inte tittat upp mot stjarn-
orna och férundrats av universums
mysterier. Ar vi &mnade att fa veta vad
som egentligen vantar i himlavalvets
oandlighet? Mass Effect-sagan tar oss
med pa exakt den resan. Exotiska
utomjordingar, sofistikerade kulturer,
fantastiska varldar och det naggande
hotet om férintelsen av allt. Mass Effect
2 var morkt, actionladdat och 6des-
mattat. Ett sci-fi-hantverk som i manga
avseenden saknar motstycke.




036 PUNCH-OUT
NES (1987)

Forvantningarna pa spelet med Mike
Tyson-omslaget var enorma. Men vi
fick aldrig den dér boxningssimulatorn
vi hoppats pa. Vi fick ndgot mycket,
mycket béattre. Nintendo hade forstatt
att realism saknar egenvérde. Istéllet
byggde de sitt spel kring en uppsatt-
ning karikatyrartade pugilister som var
och en endast |4t sig besegras efter att
deras svagheter identifierats och
exploaterats, som en harlig kavalkad av
bossar. Ett fantastiskt spel.

035 LYLAT WARS
NINTENDO 64 (1997)

Nintendo gor séllan saker som alla
andra. Ett klockrent exempel pa det &r
Lylat Wars dar man helt stuvade om
regelboken for hur ett shoot 'em up ska
vara. Vi fick en riktig story, multipla
vagval, kompanjoner som faktiskt fyllde
ett syfte, stor spelmassig variation,
grymt multiplayerstéd samt rumble-
funktionen som &n idag &r standard i
alla actionspel. Lylat Wars var och &r
ett sant genredefinierande masterverk
med en sjalvklar plats pa denna lista.

033 SIM CITY 2000
AMIGA / PC (1993)

P& pappret skilde det sig inte mycket
fran sin féregangare, men Sim City
2000 visade hur langt ny teknologi
kunde ta ett spelkoncept. En stor nyhet
var den dimetriska kameran som gav
spelvarlden en kénsla av hojd, och
plétsligt kandes vara stader mer
levande. Precis som i originalet var det
belénande att bygga sin utopi, aven
om det krévde tdlamod. Frustration-
erna kunde vi dock fa utlopp fér genom
att tillkalla en naturkatastrof.

032 TEKKEN 5
PLAYSTATION 2 (2005)
Anda sedan starten (1996) har Namcos
forstfodda slagsmalsserie varit en djup
kvalitetspool for alla Playstation-trogna
fightingfans. Det var dock inte férran
med del fem som Namco for férsta
gangen lyckades med bedriften att
satta ihop ett helt flackfritt spel proppat
med ljuvliga kvaliteter. Stralande spel-
kontroll baserat pé ett larvigt polerat
fightingsystem 1&g till grunden for det
Overlagset basta slagsmalet till Play-
station 2. Med stor marginal.

029 MEGA MAN 2
NES (1988)

Vi skulle kunna debattera fér att 8
bitars-eran hade bast karaktérsdesign
genom tiderna, och att Mega Man var
allra framst. Vi skulle &ven kunna
argumentera for att denna tid var den
allra mest skoningslésa, sett till
svérighetsgraden. Aven har var Mega
Man I&ngt fram i taten. Med perfekt
spelkontroll, ursinnig svérighetsgrad,
medryckande soundtrack och nagra av
tidernas bésta bosstrider sprangde
Capcom nastan vara sinnen i 8 bitar.

028 SEGA RALLY
SATURN (1995)

Att Sega star bakom tva av vérldens tre
béasta arkadkonverteringar kommer
knappast som nagon nyhet for den
som under 90-talet flitigt nyttjade bade
sin Saturn och Dreamcast-konsol.
Sega Rally till Sega Saturn var inte
bara arkadperfekt utan aven smart
utformat fér maskinens superba hand-
kontroll och proppat med extrainnehall.
Vi spelade det dag och natt i flera ar
och rankar det fortfarande som tider-
nas basta rallyspel (sorry Colin).

034 BALDUR’S GATE Il
PC (2000)

Aldrig forr och kanske aldrig mer igen,
har en spelutvecklare som Bioware
lyckats att emulera allt som var roligt
med bordsrollspelande, som nar de
gjorde Baldur’s Gate Il. Det enda som
saknades var att spelet skulle bundlats
med ett knippe tarningar och ett
sexpack Mountain Dew for att runda av
upplevelsen. Baldurs Gate Il var oand-
ligt. Det var ett spel att bo i. En historia
att féralska sig i och ett dventyr vardigt
att agna hela sitt liv at.

MAX PAYNE 2

Laderrock, skjutvapen, bitterhet och en
farlig kvinna. Detta var grundpremissen
i Max Payne 2: The Fall of Max Payne,
finska Remedys ikoniska och Holly-
wood-doftande valdsbalett. | de nog-
grant genomténkta banorna véantade
ultrakompakt action dar varje eldstrid
angreps med en elegant rorelse-
repertoar och klassiska bullet time-
sekvenser. Max Payne 2 var ett sublimt
actionspel, med ljuvlig noir-kénsla och
pang-pang av adlaste sort.

030 LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

NINTENDO 64 (1998)

Nér Link debuterade i tre dimensioner
var aterkomsten skimrande. Shigeru
Miyamoto gick in med avsikten att
skapa varldens basta spel, och skaran
som anser att han lyckades ar enorm.
Spelminnena & ménga och vackra. Vi
diskuterar fortfarande om vilket som
egentligen var det basta templet,
ogonblicket Link véxte upp och nynnar
pé Koji Kondos makalésa musik som
om spelet vore sprillans nytt.

027 FALLOUT 2
PC (1998)

Hur kul kunde man ha i en spelvarld
som var uteslutande brungra och
senapsgul? Precis hur kul som helst.
Black Isle byggde vidare pa det
fantastiska upplagget fran det forsta
Fallout och gav oss en &nnu stdrre
spelvérld fylld med mutanter, valds-
verkare och banditer. Jakten pa
utrustning som skulle radda hembyn
blev trivsamt enorm, och runt varje
hérn fanns moraliska val som verkligen
paverkade spelupplevelsen.

026 SUPER MARIO KART
SUPER NINTENDO (1993)

Nintendo ville nog bara skapa att
lattsamt racingspel. Av bara farten
skapade man en egen subgenre. Nar
man ryckte Mario, Bowser, Peach,
Donkey Kong och Yoshi fran sina
vardagssysslor, och tryckte ned dem i
go-carts, blev resultatet ett nastintill
perfekt partyspel. Power-ups, sérprag-
lade banor och god fartkénsla gjorde
varje match lika vansinnig som unik
och vi har alla blivit beroende av
seriens patenterade skadegladje...

025 STREET FIGHTER IV
PC / PS3 / XBOX 360 (2009)

Vissa spel skapar genom sitt inflytande
egna genrer, andra blaser egenhandigt
nytt liv i sina. Som Street Fighter IV.
Det karaktérsgalleri vi alltid alskat
kryddades med en stadig samling
utmanare, som alla bidrog med nya
spelstilar. Var och en av de 25 karak-
térerna var varsamt animerad in till
minsta muskel och varje rorelse fanns
dar av en anledning. Resultatet blev
det mest balanserade och vralsnygga
underhaliningsvald vi ndgonsin spelat.

024 GOLDEN EYE 007
NINTENDO 64 (1997)

Att licensspel ar skrap &r en allmént
vedertagen sanning. Men s& finns
undantagen. Titlarna som lyckas bryta
férbannelsen. Den klassiska studion
Rare ar den som lyckats bast med
detta med deras storsta kulturgérning
nagonsin: Golden Eye 007. Aven om vi
minns de briljanta eskapaderna med
Bond med varma hjartan, sa &r det
minnena av de livsstilsbildande déds-
matcherna med kompisarna pa delad
skarm som stannar hos oss livet ut.

WORLD OF
WARCRAFT

Med World of Warcraft lyckades
Blizzard inte bara skapa en véarld som
man, om man ville, kunde ersétta sitt
vanliga liv med. Fantasyeposet bjod
aven pa ett sa varierat spelupplagg att
det pa allvar skulle kunna kallas for
spelet som byggde bron mellan casual-
och hardcorespelare. Oavsett om man
ville rollspela som alv i ett seriést gille
eller bara ha ihjal ndgon hade definitivt
World of Warcraft nagot for alla.

023 ADVANCE WARS 2
GAME BOY ADVANGE (2003)

Det var néra att vi aldrig fick spela
Advance Wars. Serien hade funnits
lange i Japan men inga delar hade natt
vast. Spelen var for krangliga, menade
Nintendo. S& gjorde det entré och
succén var ett faktum. Det var dock
med Advance Wars 2 som allt klaffade.
Varken forr eller senare har vi fatt
uppleva sadant nyskapande djup och
underhallande strategi till en barbar
spelenhet, och Advance Wars 2 &r
tveklost tidernas bésta portabla spel.

022 WIPEOUT 2097
PLAYSTATION / SATURN (1996)

Det var med sin beroendeframkallande
hastighet som Wipeout fangslade oss,
men det var inte forran i spelets
uppfdljare som utvecklarna Psygnosis
fulldindade racingformeln. Med Wipeout
2097 tankte de utanfér ramarna och
gjorde fenomen som musik och attityd
minst lika viktiga fér den spelméssiga
kérnan, som sjélva tévlandet. Resul-
tatet blev en adrenalinfylld spelupp-
levelse olik nagon vi tidigare varit med
om. En frojd for alla sinnen.

020 DEUS EX
PC / PLAYSTATION 2 (2000)

Vi har fortfarande inte sett ett spel som
bréacker Deus Ex i sin egen lilla sub-
kategori: det 6ppna och fria action-
spelet. Spelar du det for forsta gangen
idag kanns det fortfarande férvanans-
vért nytt och frascht. Som en interaktiv
tolkning av cyberpunkens epos Neuro-
mancer, dar valen av spelstil gav
konsekvenser och dér du verkligen
kunde kéanna framtidens tyngd i dina
hander. Vilket & ndgot mer &n man kan
s&ga om de flesta 10 &r gamla spel.

0/9 QUAKE Il ARENA
MEGA DRIVE (1992)

Id Software var med och satte
dédsmatchen pa kartan p4 allvar i och
med Doom. Med Quake Ill Arena
fullindade de receptet. Nar det kom
var Quake Il en rak héger mot alla
konkurrenter; inget spel erbjod béattre
vapenbalans, smartare banor eller
vassare grafik. Id hade prioriterat bort
allt dverfléd och fokuserade helt och
héllet pa att leverera den basta
spelupplevelsen online. Ett rattesndre
som &n i dag ar otroligt populart.




018 SONIC THE HEDGEHOG 2

MEGA DRIVE (1992)

Sega hade foérsdkt med Opa Opa, med Wonder
Boy och med Alex Kidd. Men att fa till den dar
riktigt populdra maskoten och Mario-utmanaren
tycktes vara omojligt och man refuserade bade
kaniner och baltdjur som spelhjaltar. Tills Naoto
Oshima skissade fram en ilsnabb igelkott han
dopte till Mr. Needlemouse, vilket senare blev
Sonic the Hedgehog. Det var dock foérst med Sonic
the Hedgehog 2 som igelkottsfebern drog igang pa
allvar och an idag utgdr Segas storsta enskilda
framgéng. Sonic the Hedgehog 2 var

plattformsperfektion pa ett tidigare aldrig skadat
satt dar varje bana var ett myller av alternativa
vagar, fyllda med hemligheter som talde att spelas
om och om igen. Och da gérna i allt hogre
hastigheter. Sonic kutade rakt in i spelarnas hjarta
och samtida undersdkningar visade att Sonic var
mer populér bland kidsen an jultomten, Musse
Pigg och &rkerivalen Mario.

Sonic the Hedgehog 2 kan med rétta krénas till
ett av de vackraste 16 bits-spelen nédgonsin. Starka
kuldrer och cool design smalte samman till en ljuv

helhet som fortfarande lockar fram barnet ur en
kollektiv Gamereactor-redaktion. Att fa kuta fram
genom Green Hill Zones tvéra loopar, kasta sig ut
frAn de branta backarna i Chemical Plant Zone,
uppleva det enarmade vansinnet i Casino Night
Zone var inget annat an sann spelmagi, och nar
man sedan slutligen férvandlats till Super Sonic var
lyckan fullstandig. Efter Sonic the Hedgehog 2 har
kotten aldrig lyckats hitta storformen igen, men
tidigt 90-tal var Sonic vérldens baste
plattformshjalte. Och det av en anledning.

07 TOMB RAIDER

PC / PLAYSTATION / SATURN (1996)

"Var &r brudarna?” fragar vi oss ofta i
spelvarlden. Fram till 1996 var de
narmast helt marginaliserade till att
sitta inldsta i diverse ondingars nasten.
Sedan kom Tomb Raider tillsammans

med Lara Croft och &ndrade pé& precis
allt. Spelet visade att utforska livsfarliga
tempel och dual-wielda handeldvapen
gick lika bra med dubbla antalet X-
kromosomer. Att spelet dessutom var
dubbelt s& bra som s& gott som allt
annat, gjorde forstas inte saken samre.

LAs MER PA

016 GRIM FANDANGO

PC (1998)

Lucasarts masterliga film noir-dventyr
skulle radda aventyrsgenren ur stagna-
tion. Istéllet blev det dventyrsspelens
svaneséang, trots att det var ett
fullkomligt briljant spel. Reseagenten
Manny Calaveras aventyr i de dodas
land var proppfyllt med konspirationer,
fulspel, mygel, goda intentioner och
ddda kedjerdkare. Med en visuell stil
vard att d6 for och en handling vi
fullkomligt avgudade var Grim
Fandango det ultimata aventyrsspelet.

0/5 RESIDENT EVIL 4
GAMECUBE (2004)

Capcom hade trollat. Vid den forsta
barrikaderingen i en sliten bystuga gick
det upp for oss hur briljant revitaliser-
ingen av Resident Evil-serien var. Sléa
zombies var utbytta mot infekterade
bybor, med mordlust i blick och
hogafflar i hdgsta hugg. Lika vass som
jordbruksredskapen var dessutom
grafiken, uppenbarligen pa besok fran
framtiden. Men framférallt var Resident
Evil 4 ett rakt igenom briljant actionspel
som roade oss fran borjan till slut.

04 STARCRAFT

PC (1999)

Efter &ratal av oborstade orcher, trad-
kojor, stridsyxor och lummiga pixel-
skogar reste Blizzard till stjdrnorna for
att en gang fér alla visa hur ett perfekt
strategispel skulle se ut. Starcraft var
konceptuellt enastéende fyllt till
bredden av ljuvlig design, lacker grafik
och massor av urskén variation. Det
var (och forblir) &ven ett av de mest
balanserade/polerade spelen genom
alla tider, oavsett genre. Uppféljaren
var ocksd bra, men inte fullt lika bra.




012 GRAN TURISMO
PLAYSTATION (1998)

Om det inte hade varit f6r Kazunori
Yamauchis extremt ambitidsa racing-
titel hade mest troligt Playstation aldrig
sélt nara pé lika mycket som den
faktiskt gjorde. Hade det inte varit for
Yamauchis extremt valbyggda racing-
nirvana hade mest troligt genren aldrig
sett ut som den gor idag. Gran Turismo
forandrade allt och bjod pa under-
hallning som med enkelhet varvade all
konkurrens. Synd bara att Polyphony
inte lyckats fornya sitt eget koncept.

SUPER MARIO
ORLD

Nintendo fick det att se sa latt ut.
Néagra kacka melodier, en glad farg-
palett och négra knasiga fiender som
skulle stampas till hyfs. Men bakom
Super Mario Worlds storhet lag forstas
en intensiv produktion, och en resolut
vilja att géra plattformsspelet till
nagot... mer. Vi kom fér Mario och den
nya konsolen, men stannade fér den
hyperexakta spelkontrollen, Special
World och jakten pé alla 96 utgangar.

0/ SUPER MARIO 64 SUPER METROID

NINTENDO 64 (1996)
Steget fran tva till tre dimensioner har
inte varit smartfri for alla spelhjaltar.
Vissa av dem har inte ens véagat ta det.
Néar Mario slapptes 16s i ett polygon-
snickrat Svamprike kandes dock allt sa
sjalvklart. Vi utforskade fritt med en
analog spak, jagade pingviner och
greppade Bowser i svansen. Effekten
Super Mario 64 hade péa plattforms-
genren var monumental, &ven om vi
kanske inte sag vidden av det da. Vi
var upptagna med att ha roligt.

009 METAL GEAR SOLID
3: SNAKE EATER

PLAYSTATION 2 (2004)
Den tredje delen i Kojimas mésterliga
trilogi utforskade boérjan av hans
livsverk till saga. Med sina allvarliga
teman och trovérdiga karaktéarer
engagerade berattelsen i Snake Eater
hela spelindustrin, och gav oss svar pa
fragor vi inte ens visste att vi hade.
Detta kompletterades med nagra av
var tids mest minnesvarda bosstrider
och en finslipad spelupplevelse som
var latt att leva sig in i.

010 NIGHTS: INTO
DREAMS

SATURN (1996)

Innan indie-spel var ett begrepp och
innan spelutvecklare tvingades lyssna
till genretrender innan de utformade
sina spelkoncept - féddes Nights. Ett
bisarrt dventyr om en trilsk drémdemon
och hennes jakt pa ovarderliga kristall-
er som trollband oss alla. Nights var
otroligt originellt och enastdende
charmigt samtidigt som det kdndes
markligt bekant och intuitivt. Sega och
Sonic Team har aldrig varit battre.

Det kanske mest fascinerande med
den tid vi prioriterade Super Metroid
framfér sémn och mat och andra
trivialiteter var den markliga kénslan av
att varje speltimme 6vertréffade den
féregdende. Varje varld var sttare
6gongodis &n den innan och bossarna
blev standigt haftigare, &ven om striden
mot Crocomire lamnade ett alldeles
sarskilt minne. Utbver detta fick Samus
nya férmagor som alla kdndes hamtade
fran ett speldesignens greatest hits.

007 FINAL FANTASY VI 005 HALO

PLAYSTATION (1997)

Det var férst med Final Fantasy VIl som

Europa fick stifta bekantskap med
rollspelsserien pa allvar. Clouds
magnifika eskapader var dock vard
vantan. Sjuan var ett suggestivt och
nastan larvigt valljudande &ventyr dar

man aldrig visste vad som skulle handa
eller vem som skulle dverleva. Inte ens

huvudpersonen férstod vem han sjélv

var. Tidernas bésta rollspel knéts sedan

elegant ihop mot slutet i en episk
bossfight som gav svarbotad gashud.

006 GRAND THEFT
AUTO I

PLAYSTATION 2 (2001)

Manga av oss tvivlade p& att DMA
Design skulle lyckas forvandla sitt
relativt pubertala 2D-koncept till en
tvattakta 3D-varld. Nar det fardiga
spelet anlande slogs vi inte bara av hur
vélgjord Liberty City var som spelstad
utan &ven av hur genial den dynamiska
strukturen var samt hur otroligt val-
skriven sjédlva handlingen tedde sig.
GTA Il férandrade actiongenren for

alltid och star sig som Rockstars basta.

XBOX (2001)

Nar Bungies bepansrade supersoldat
kraschlandade p& den dar mytom-
spunna ringvérlden, markerade han en
milstolpe for spel i allménhet och
spelkonsoler i synnerhet. Med en
kampanj s episk, ett multiplayerlage
s& beroendeframkallande och en
spelkontroll s& vélanpassad fick Halo
luttrade PC-spelare att byta format for
att aldrig mer se sig om. Att skapa en
"Halo-dddare” blev plétsligt varje
spelutvecklares vata drom.

PC (2004)

Férvantningarna kunde inte vara hogre.
Att félja upp Gordons aventyr var som
att slappa Sgt. Pepper 2 eller skriva en
ny Don Quijote. Men Half-Life 2
imponerade fran forsta till sista bildruta
med nivadesign och berattande som
forfinats ytterligare fran milstolparna
satta av den masterliga féregéngaren.
Innovativa vapen, kusligt realistisk
dystopi, fenomenal grafik och design
skapade nagot s& fantastiskt som en
fullvardig uppfoljare till Half-Life.

SUPER MARIO
ALAXY

Sikta mot stjarnorna sa nar du trad-
topparna, lyder en popular strategi. Det
finns ett coolare alternativ. Sikta lika
bra som Nintendo och du nar oand-
ligheten. Med det fullkomligt sprud-
lande Super Mario Galaxy landade
féretagets Tokyo-studio precis dar man
ville: i en hérligt knapp, fargstark och
totalt inbjudande plattformsvéarld som
kunde avvapna den bittraste av
cyniker. Wii fick sin killer app, vi fick
gladjefnatt, och plattformsgenren fick
aterigen bekraftat vem den definitiva
kungen var.

Spelgladjen fanns runt varje krok, i
allt frn snobollerulining till klatter-
stunder pa en enorm bidrottning. Leken
med gravitation, superdrakter och
slangbellestjarnor skvallrade om en
studio i kreativ toppform, och allt fran
bandesign och musik och spelkontroll
var astronomiskt valproducerat. Det
varmde ocksd vara hjartan att ett av
varldens basta spel passade bade barn
och vuxna, casual-spelare och nordar.
2D i all ara, 1at det bli sagt; Super
Mario Galaxy var Marios storsta stund.
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PC (1998

Att ett par excentriska Microsoft-
miljonérer skulle sadla om, starta
spelféretag och inom loppet av sina
forsta skakiga ar gora sitt debutspel
till det nast basta nagonsin, ja, det
trodde nog ganska precis ingen. Half-
Life var makalést. Men vad var det
egentligen som gjorde Valves spel sa
enastaende?

Bland det viktigaste var att Half-
Life vénde pa perspektiven i action-
genren. Det lekte med véra forvant-
ningar och svepte in allt i en 6dslig
och undergangsbetonad atmosfar. |
tidigare actionspel sdésom Doom var
du en hjélte som drog fram genom
fiendehorder likt ndgon som skjuter
mal p& en skyttebana. | Half-Life var
kanslan istéllet att du var just det déar
malet pa skyttebanan och att allt ville
doda dig. Underléget var konstant
och géng pa gang retades spelet
med vad som sdg ut som en vag till

HALF-LIFE HADE ETT
BERATTANDE VARS
KVALITET OCH _
PRODUKTIONSVARDEN
ALDRIG TIDIGARE
HADE SKADATS |
SPELVARLDEN

frihet, bara for att rycka undan den i
sista stund. Garna med nagon
diabolisk twist, som att den dar
spaken du drog i inte alls dppnade
dérren utan fick det giftiga vattnet
under dig att stiga. Eller att marinkar-
soldaterna inte alls var har for att
réddda dig, utan for att réja undan
bevisen.

Half-Life hade ett berdttande vars
kvalitet och produktionsvéarden aldrig
tidigare hade skadats i spelvariden.
Storyn varvade langa scriptade sek-
venser med intensiva actionscener
och ett giftigt quick-fix-manus, allt
utan att fér en sekund lamna
forstapersonsléget och bryta magin
for spelaren. Rent spelméssigt var
Half-Life ocksé revolutionerande nar
det géllde att skapa moddar. Spelet
var 6ppet och Valve uppmanade
flitigt fansen att bygga om det till vad
an de vill. Vilket resulterade i varlds-
fenomen som Counter-Strike, Team
Fortress och Day of Defeat. Trenden
med modifikationer har senare fort-
satt inom spelvérlden och hjalpt
mediet att skilja sig fran musik och
filmvérlden, dar hemgjorda remixer
och fancuts brukar ses med
synnerligen oblida 6gon. Half-Life var
spelet som visste battre. Som kanske
rentav visade att spel som medium,
féormadde att vara battre. For Valve
gjorde ingen skillnad pa sig sjalva
och sin publik.




RBGGR NI
PP

s

e —
L

VRO

DR ININININ

e e Amﬁﬁﬁ Pt

RIS
HE

R

J

-"_

o
o

".|.|:I

1 i

S = = = =

YT

. Ll Lol Loy



-

-

"

ol ™

SUPER NINTENDO (1991)

Mod, styrka, visdom. Nintendo visste vad som
krévdes. Man lade den utvecklingstid som
kravdes péa det enorma projektet A Link to the
Past, lat nya monstret Super Nintendo sta for
musklerna och anvénde alla gamla (och en hel
hog nya) trick i sin trollbok for att snérja oss. Vi
hade redan skamts bort med magnifika Super
Mario World vid konsolens release, och sé fick vi
se Link i 16 bitar ta sig an sin stérsta varld
nagonsin. Fortroliningen satt i konstant, fran
titelskarm till eftertexter.

De tvéa forsta spelen i all ara, men A Link to
the Past s6g med filmiska grepp oss in i spel-
varlden effektivare &n ndgonsin. Det 6des-

LAS MER PA GAMEREACTOR.

00/ THE LEGEND OF ZELDA:
A LINK TO THE PAST

E

odvertréffat djup. Som vi tidigare har varit inne
pé i hyliningar av Zelda-spelen &r det svart att
peka pa nagon sarskild detalj som gor dem sé
fortraffliga. Helheten blir helt enkelt stérre an
summan av de fantastiska delarna, och dér har
vi framst Shigeru Miyamoto och Takashi Tezukas
oversikt och fingertoppskéansla att tacka.

Det briljanta i att lata vardagliga objekt som
en flojt, flaska och fjarilshav f& samma betydelse
som bomber och férédande magiattacker gjorde
spelet extra minnesvart. Nya féremal introducer-
ades i perfekt avvagd takt och anvéndnings-
omradena var hisnande. Det fanns en lyxig
kansla i detta; manga var nog de som klarade

A LINK TO THE PAST AR TIDERNAS BASTA SPEL...

méttade introt dar Link modigt gav sig ut i
sporegnet efter att ha hort Zeldas rop péa hjalp,
végen till Mastarsvardet, det pampiga slutet som
framkallade tarar i alla utan hjartan av sten.

A Link to the Past var en hel vérld. Inte bara
geografiskt i form av Hyrule och dess morka
parallelldimension, utan en varld av mojligheter.
Nintendo introducerade en absurd mangd
spelinslag som sedan féljt med serien till nutid.
Snurrattacken, énterhaken, hjartbitarna och
resan mellan tva parallella véarldar, for att bara
namna nagra. Links tredje aventyr ma ha varit
snidat i tva dimensioner, men hade 4ndé ett

PIXEL
PERFEKT

spelet utan att experimentera med det magiska
pulvret eller uppgradera bumerangen i mystiska
fontaner.

Zelda-spelen har alltid varit synonym med
fantastisk kvalitet och A Link to the Past ar den
odiskutabla graddan av grédddan. Det spelar
liksom ingen roll hur mycket tid som passerar
eller hur manga uppfoljare Nintendo spottar ut
sig, Link vagrar att bli gammal och A Link to the
Past vagrar att bli ndgot annat an genialiskt. Ror-
mokare och forskare, soldater och generaler, ni
far helt enkelt maka pé er. Er 6verman ar en
grénkladd pojke, i full fart med att rédda varlden.



VARNER BROS. PCTURES s
D INEPCTURESpooueron RYAN REYNOLDS “GREEN LANTERN BLAKE IVEY PETER SARSGAARD MARKSTRONG ANGELA BASSETT o 11\ ROBBINS "5JAMES NEWTON HOWARD 556 NGl A DCKSON ™ STUART BAIRD Act. ™ GRANT IAJOR s DION BEEBE s st
st HEABERT I GAINS ANDREW HAAS <t eises O COMICS % GREG BERLANTI & MICHAEL GREEN & MARC GUGGENEI "% GREG BERLANTI & MICHAEL GREEN s MARC GUGGENHEIN avo WCHAEL GOLDENBERG ™5 DONALD O INE GREG BERLANTI

I]IRECTIEIY] MAH"N EAMFH[I_I_ WWW.GREEN-LANTERN-MOVIE.CO.UK

% WARNER BROS. PICTURES



Scanna den har grunkan med din
Iphone och ga direkt fran Gamereactor
i tidningsform till appstore.

Ladda hem var Iphone-app helt gratis... redan idag

© Gamereactor + Iphone © Mingder av innehall © Snabbkoll innan kdp

O Informativa recensioner O Purfirska spelnyheter O Gamereactor TV

www.gamereactor.se Sveriges stdrsta spelcommunity med éver 180 000 besok per vecka GamereactorTM



Guiden

For fullstédndiga recensioner av alla
rekommenderade spel: www.gamereactor.se

Spelhyllorna dignar éver med spel som skriker efter dina pengar.
Alla spel ar dock inte képvarda och Gamereactor hjélper dig att
vélja genom att ranka de 15 mest framsta titlarna till varje format.

Sonys enhet ar en mattsvart och mangsidig Blu-ray-konsol

SONY PLAYSTATION 3

Playstation 3 ar en komplett underhaliningsmaskin som innehaller

N Ve det mesta man behéver. Det inkluderar en 3,2 GHz Cell-processor

fran Toshiba samt ett grafikkort fran Nvidia. Dessutom har den en

E::;';;fre funktionell Blu-ray-spelare, inbyggd harddisk som enkelt kan
Media utodkas till 320 gigabyte och inbyggt wifi. Playstation Network
Signal erbjuder gratis onlinespelande och funktioner som webblasare,
Vikt o . . e

Matt musikvideotjénsten Vidzone samt onlinevarlden Home. Betal-
Pris tiansten PSN Plus ger dessutom exklusiva demon, beta-platser

och andra férmaner. For den som vill spela aktivt finns rorelse-
kéansliga Playstation Move som erbjuder helt nya typer av spel och
det finns redan flera spel med 3D-st6d.

Gamereactor Topp 15 Playstation 3
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Gamereactors kipguide & heft och héllet baserat p4 redaktionens gemensamma Asikter som recensenter och har ingenting med den svenska

gora. Fullsténdig

Gamereactor listar de 15 biista spelen til varie format och givetvis kan alla placeringar &ndras frén ménad til manad.

Speltitel Genre Ut

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Rockstar bjuder pa en rik, dynamisk och levande spelvérld i denna omedelbara actionklassiker!

Killzone 2 Action Sony 10/10

Forbered dig pé det hérdaste, storsta och mest kravande TV-spelskriget ndgonsin i Guerrillas tvaa...

Red Dead Redemption Action Take 2 10/10

Det coolaste western-spelet nagonsin &r proppat med pistoldueller, lassokast och underbara karaktarer.

Rock Band 3 Musik EA 10/10

Harmonix briljanta trea ar en fantastisk musiksimulator med heta nyheter som keyboard och proffslage.

Super Street Fighter IV Fighting Capcom 9/10

En stdrre och fetare version av generationens bésta slagsmal. Nu &nnu battre med Arcade Edition.

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action Konami 9/10
Framtidens krig ar hogteknologiskt, smutsigt och rétt. Snake & gammal, gr& och hard. Och vi dlskar det.

Call of Duty: Black Ops Action Activision 9/10

Treyarch trumfar Infinity Wards spel med ett benhért TV-spelskrig som lamnar en skakad och svettig.

God of War lll Action Sony 9/10

Kratos bombastiska trea blev en orgie i mytologisk slakt, ra ilska och svulstiga bossfighter.

Pro Evolution Soccer 11 Sport Konami 9/10
Realistiskt, balanserat, snyggt och medryckande for fotbollsvannen som vill ha djup i sitt passningssystem.

Dragon Age |l Rolispel EA 9/10

Kriga, utforska och kasta trollformler i underskon fantasyvarld signerad rollspelsmastarna Bioware.

NHL 11 Sport EA 9/10

Stenhért slagskott i hogra krysset fér EA d& de visar klockren dominans med arets imponerande upplaga.

Little Big Planet 2 Plattform Sony 9/10

Varierat plattformsmys méter skén skapargladje i Sackboys aterkomst till Playstation 3.

LA Noire Aventyr Rockstar 9/10
Mordgétor i snitsig 40-talsmiljé dar ditt anteckningsblock och din intuition ar dina basta verktyg.

Portal 2 Pussel EA 9/10

Ondskedatorn Glados stanger in dig i kluriga testkammare med bara ett portalgevar som vég ut.

Uncharted 2: Among Thieves Action Sony 8/10
Charmtrollet Nathan Drake ger sig ut pa skattjakt, igen, i Sonys popcorn-doftande matinépérla.

ner av samtliiga spel p4 denna lista gér att hitta p&: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

www.gamereactor.se

BULLETSTORM

PEQPLE CAN FLY / EPIC GAMES

Vad handlar det om: Humoristisk macho-
action som blev allt Duke Nukem Forever
inte blev. | snygg framtidsmiljé mejar du ned
mutanter och undviker dodliga pirajaplantor.
Vapnen é&r roliga, banorna kreativa och
huvudpersonens polisonger majestatiska.
Basta biten: Skillshot-systemet, ett roligt
pafund dér du belénas for att déda monster
med finess. Skjut en mutant, inkassera tre
poang. Hala in honom med din supersnara
och sparka honom femton meter upp i luften
och det rasslar in femsiffrigt.

For dig som: Vill skratta och slass.

INHANDLA

MARVEL VS
CAPCOM 3: FATE OF
TWO WORLDS

CAPCOM / CAPCOM

Vad handlar det om: Street Fighter-slagsmal
stavmixat ihop med Marvels superhjalte-
blaskor och fartéverskridande combo-mani.
Du véljer bland 40 slagskampar, allt i fran
Ryu i Street Fighter till vargen fran Okami,
och ger dig pa din motstandare.

Basta biten: Capcoms fenomenala fan
service. Har finns mangder av extramaterial
att lasa upp till de olika figurerna, och alla

karaktarers ledmotiv ar nostalgiskt 6rongodis.

For dig som: Vill ha galen arkadfighting.

INHANDLA

NEED FOR SPEED:
HOT PURSUIT

CRITERION / EA

Vad handlar det om: Motordriven tjuv och
polis-lek fran skaparna av Burnout. Du
trampar pellen i metallen som lagens véktare
eller fortkérande samhallsfara och anvander
vagsparrar, spikmattor eller elektromagnet-
iska pulsvapen for att na framgang.

Basta biten: Criterion har slipat onlinedelen
och vi njuter fortfarande av utmaningen i att
sl& vara vanners basta tider, eller samla ihop
en grupp fartsugna i ett episkt onlinelopp.
Detta &r som bast med manskligt motstand.
For dig som: Vill ha fart, flakt och fulkorning.

VARNING!

WHITE KNIGHT
CHRONICLES 2

LEVEL 5/ SONY

Vad handlar det om: Andefattigt och nastintill
sjélvspelande rollspel dér du gér allt som du
gjort i tusentals andra titlar i genren - fast pa
ett trakigare satt. Du lyssnar pé& babblig
dialog, klar din figurs skrev i 82 982
tygskynken och utvecklar ett hat mot Japan.
Samsta biten: Striderna &r ett daligt skamt
och ungefér lika svara som ett redan l6st
tvabitarspussel. Allt som krévs ar en hygglig
healer i ditt séllskap, d& &r du den stérsta
kampen i universums historia.

V4lj i stéllet: Dragon Age I



SONY PSP

PSP har nagra ar pa nacken, men

INFORMATION

ocksa ett spelbibliotek med manga

Tillverkare SONY
Premiar 1 SEP 2005
Media UMD/MS/DLC
Vikt 189 G

Matt 170x74x

Pris 1595:-

klassiska titlar. Spelen ligger pa
UMD-skivor, ett format som det 2
aven slappts langfilmer till. PSP
Slim & Lite och Go &ar de senaste
modellerna. PSP har en webb-
lasare och via Wi-Fi nar du spel

pa Playstation Network.

God prestanda, grym onlinetjanst och ett smidigt granssnitt

MICROSOFT XBOX 360

Microsoft sldppte Xbox 360 redan i december 2005. Férra

INFORMATION sommaren ersattes den gamla modellen av Xbox 360 S, en mindre

slimmad modell av battre kvalitet med 250 gigabyte stor harddisk,

Tillverkare fler USB-portar, lagre ljudniva, battre Kinect-kompatibilitet samt
Premiir inbyggt wifi. Xbox 360 har ett grafikkort fran ATI, en Power-PC-
Media processor fran IBM innehallandes tre kérnor pa 3,2 GHz samt 512
\sﬁigt“a' megabyte RAM. Den vélgjorda onlinetjansten Xbox Live ar ett
Matt starkt argument fér Xbox 360 med en vélfylld affar

Pris nedladdningsbara spel och odvertraffat multiplayer-stéd. Nya till-

behoret Kinect ar Microsofts senaste satsning och malséttningen
ar att Xbox 360 med den ska vara aktuell &nda till 2015...

Gamereactor Topp 15 Xbox 360
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Gamereactor listar de 15 bésta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar &ndras fran ménad til ménad.

Genre Utgivare Betyg

Halo: Reach Action Microsoft 10/10

Episka rymdbataljer pa planeten Reach nér Bungies tar farvél av spelserien som skrev om regelboken!

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Niko Bellics véag mot toppen i en varld av organiserad brottslighet &r en underbar sadan. Kop, kop, kép!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Valves obscent prisvérda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnaring frén, rockar.

Mass Effect 2 Rolispel EA 10/10

Flaskiga rymdstrider och dunderdialoger i Biowares storslagna rollspel bland stjarnorna - ljuvligt episkt.

Gears of War Action Microsoft 10/10
Nutida actionklassiker som tagit hdgupplést motorségsslakt av fula fiender till en ny och kéttigare niva.

Red Dead Redemption Action Take 2 10/10

Glém Gun, glém Call of Juarez och Gunsmoke. Detta &r det forsta riktigt geniala western-aventyret...

Rock Band 3 Musik EA 10/10

Perfekt Iatlista, grym presentation, underbara instrument och ett pro-ldge som lar dig spela gitarr pa riktigt.

Bioshock Action Take 2 9/10
| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gatt fel. Bered dig pa en ryslig resa p& havets botten.

Crysis 2 Action EA 9/10

Underskon grafik och flera valméjligheter vantar dig och din Nano-drakt i Cryteks efterlangtade actionpérla.

Super Street Fighter IV Fighting Capcom 9/10

En eldboll. En rundspark. Ett bensvep. Ladda hem Arcade Edition och gér ett bra spel &nnu battre.

LA Noire Aventyr Rockstar 9/10

Férhér mordmissténkta och och slass med hejdukar som karridrkléttrande 40-talspolis i ett harligt dventyr.

Bayonetta Action Sega 9/10

Harligt harfagra héxan Bayonettas hiskeliga hoppsparkar trotsar fysiklagarna och frisyren mosar allt i sikte.

NHL 11 Sport EA 9/10

Ny tacklingsfysik, smidigare animationer och fler lag &n nagonsin. EA &ger hockeyisen, dven i ar.

Dead Space 2 Action EA 9/10

Nya vapen, nya miljéer och &nnu laskigare fiender gor Isaac Clarkes andra rymdrensning réjigt klafsig.

Dirt 3 Racing Codemasters  8/10

Snabb och varierad rallyfest signerat Codemasters med nytt Gymkhana-l&ge och varierad multiplayer.

Gamereactors képguide & helt och héllet baserat pa redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaljningen att

gora. Fullsténdiga recensioner av samtliga spel p4 denna lista gér att hitta p4: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

[ NHanDLA |
L.A. NOIRE

TEAM BONDI / ROCKSTAR

Vad handlar det om: Du &r Cole Phelps, hard
men réattvis kommissarie som undersoker
mord i 40-talets Los Angeles. Finkamma
brottsplatser, intervjua anhériga, férhér de
missténkta eller ta bara en atmosfarisk biltur i
anglarnas stad. |kladd eleganta kritstreck och
med storbandsjazz i bilradion.

Basta biten: De kluriga férhéren, dar du
maste lyssha pa vad dina intervjuoffer sager
och avgéra om de talar sanning. Kanske
avslojar deras ansiktsuttryck nagot? Kanske
har du bevismaterial som krossar |6gnerna?
For dig som: Vill ha ett smart aventyr.

CHILD OF EDEN

Q ENTERTAINMENT / UBISOFT

Vad handlar det om: | en explosion av farger,
musik och rorelser &ker du pa réls langs
fantastiskt vackra varldar och nitar virus.
Spelar du med Kinect fungerar dina néavar
som puffror, men vanlig handkontroll fungerar
ocksé bra. Musiken pulserar i takt med dina
attacker i en héarligt hypnotisk helhet.

Bésta biten: Passion, den fantastiskt
designade fjarde banan. Musiken har ett
maniskt driv och allt fran att 6ppna kugghijul i
bérjan till att svéva bredvid tvé enorma,
I6pande cyberméanniskor &r underbart.

For dig som: Alskade Rez.

3 Pro Evolution Soccer 2011

amereactor Topp 5 PSP
Ir. Speltitel Betyg

1 God of War: Chains of Olympus 9/10

Grand Theft Auto: Liberty City Stories 9/10

9/10

Final Fantasy VII: Crisis Core

Metal Gear Solid: Peace Walker

SUPER STREET FIGHTER
IV: ARCADE EDITION

CAPCOM / CAPCOM

Vad handlar det om: Samma slagsmals-
genialitet som i Street Fighter IV, men med
fyra nya kdmpar och hundratals sméjuste-
ringar i spelupplagg. Alla till det battre. Alskar
du fighting och sitter utan ett Street Fighter
IV &r detta det sjélvklara valet. Online eller
mot en soffkompis, galet kul hursomhelst.
Basta biten: Att Idra sig beharska de nya
karaktarerna. Evil Ryu, Oni, Yun och Yang har
alla sina specialslag och ér alla finfint
balanserade gentemot spelets dvriga kdmpar.
For dig som: Letar fightingbriljans.

VARNING!

CALL OF JUAREZ:
THE CARTEL

TECHLAND / UBISOFT

Vad handlar det om: Techland byter vilda
vastern och sexskjutare mot ett géng polisers
kamp mot knarkkarteller i ett nutida Kali-
fornien. Resultatet ar en seg actionsérja som
star slatt mot andra konkurrenter i genren.
Nyténk ska hyllas, men Call of Juarez borde
ha stannat kvar i saloonernas tid.

Samsta biten: Férutom de rent ut sagt
pinsamma réstskadisarna? Tja, nér det
kommer till vapenhantering ar spelkontrollen
som tagen fran forra artusendet.

Vilj i stéllet: Crysis 2.

wwiw.gamereactor.se



NINTENDO DS/3DS

Nintendos DS bjuder pa en hel Nr.  Speltitel
del annorlunda funktionalitet. Det
mest iégonfallande ar de dubbla

INFORMATION

Tillverkare Nintendo
remidr 11 mars 05
ia Kassettkort

149x85x29
2

skarmarna, varav den undre ar
tryckkénslig. Nyligen ersattes den

235G av Nintendo DSi som dessutom

har kamera, inbyggt minne, 4

Phantasy Star 0

webblasare och méjlighet att

ladda ned billiga spel.

Revolutionerande konsol med massor av familiemys

NINTENDO WiII

Trots klen prestanda, jamférbar med en snallt timmad Gamecube,

INFORMATION har Nintendo Wii blivit en enorm framgang. Hér finns de mest

originella spelupplevelserna, inte minst tack vare Nintendos

E:g’;’;;f’e forsorg med allt fran traning i Wii Fit till rymdplattformande i Super
Media Mario Galaxy. Att spela online till Wii &r helt gratis och Nintendo
Signal har satsat hart pa att utoka just online-verksamheten. Bland annat
x"l';ttt finns vélfyllda retrobutiken Virtual Console och indie-paradiset

Pris Wiiware samt massor av kul att géra med sina digitala alter egon,

Mii. Sedan lanseringen har Nintendo uppgraderat Wii-fjarrarna
med Motion Plus for att ge &nnu béttre rérelsekanslighet.

Gamereactor Topp 15 Nintendo Wii
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Gamereactors képguide &r helt och hallet baserat p redaktionens gemensamma sikter som recensenter och har ingenting med den svenska férsaljningen att

gora. Fullsténdiga recensioner av samtliga spel pa denna lista gér att hitta pa: wi

Gamereactor listar de 15 bésta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar &ndras frdn manad till ménad.

Speltitel Genre

Utgivare

Super Mario Galaxy 2 Plattform Nintendo 10/10

Mario krénger pa sig molnkostym och superborr och susar fram i &nnu en galaktisk fulltraff.

Super Mario Galaxy Plattform Nintendo 10/10

Marios galaktiska comeback blev precis s& bra som vi hoppats p& och en modern klassiker var fodd!

The Legend of Zelda: Twilight Princess Aventyr Nintendo 10/10

Spelmagi ma vara ett utnétt och éveranvént ord men det finns inget som béttre beskriver Links &ventyr.

Super Smash Bros. Brawl Fighting Nintendo 9/10

Nintendos senaste slagsmal &r ett somrigt superspel som proppats till bristningsgransen med innehall.

Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10
Resident Evil 4 ar spelseriens absoluta hojdpunkt och Wii-versionen ér lika bra som GC-originalet.

Metroid Prime Trilogy Action Nintendo 9/10

Varldens basta rymdhjaltinna spoar aliens och pimpar rymddrékt i Nintendos trilogibox.

Punch-Out Sport Nintendo 9/10
8-bits-legenden Little Mac har boxat sig tillbaka och &r nu redo att klappa trut pa Nintendo Wii.

Bit Trip Runner Plattform Nintendo 9/10

Gubben springer. F& honom att hoppa till skén musik. Koncentrera dig. En miss och du &r rokt.

The Beatles: Rock Band Musik EA 9/10
Lira tidlés moptop-pop med John, Paul, George och Ringo i Harmonix och MTV:s briljanta storsatsning.

Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10

Spelvérldens plattaste hjalte flirtar med sitt kultklassiska forflutna och ger sig ut pa helt nya aventyr.

New Super Mario Bros. Wii Plattform Nintendo 8/10
Tidlost plattformande med goombas, avloppsrér och luftskepp. Avnjuts garna med tre goda véanner.

Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10

Helmysigt helgtédvlande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wii!

Epic Mickey Plattform Disney 8/10
Musse Piggs besok i markliga Cartoon Wasteland har gett oss (och Lasse Aberg) hérliga rysningar.

Donkey Kong Country Returns Plattform Nintendo 8/10

Tvé apor, tusentals charmiga fiender och dubbelt s& manga bananer. Kungen Kong ér tillbaka!

De Blob 2 Plattform THQ 710

De Blob skvatter farg och muntrar upp monokrom misér med sin egen kropp. Fargstarkt, finurligt, finfint.

mereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

www.gamereactor.se

New Super Mario Bros.

Gamereactor Topp 5 Nintendo DS

Grand Theft Auto: Chinatown Wars

The Legend of Zelda: Phantom Hourglass

5 Professor Layton & Pandora's Box

[ nHanoLA |
NBA JAM

EA CANADA / EA

Vad handlar det om: Basket nér den &r som
bast. Det vill sdga nar bollarna brinner och
huvudena é&r tre ganger storre an vad som ar
proportionerligt. Du gér oméjliga dunkar,
aktiverar turbofunktioner och férsoker
overlista Magics teleporteringsforméga.
Basta biten: Att I&sa upp de helskéna och
absurda gastspelarna. Vad sags om att
slamdunka med en streckgubbe eller Beastie
Boys? Eller lata republikaner och demokrater
drabba samman nar Obama och John
McCain ranner runt pa planen?

For dig som: Gillar retromysig arkadbasket.

[ nHanoLa |
MEGA MAN 10

CAPCOM / CAPCOM

Vad handlar det om: Véarldens tuffaste robot-
lirare valjer aterigen bland ett boss-smorgas-
bord och ger sig ut pa plattformséventyr. Du
hoppar 6ver stup och pepprar styggingar
med din mangsidiga armkanon.

Basta biten: Retrodesignen, som &r
konskevent i allt fran grafik och ljud till
utmaning - &r underbar. Mega Man 10
bevisar med pixelgrafik, suveran attabits-
musik och en vl tilltagen svarighetsgrad att
det var béttre forr. Aven den stralande
spelkontrollen &r s& exakt som vi minns den.
For dig som: Alskar plattformsperfektion.

METROID PRIME
TRILOGY

Vad handlar det om: Tre fenomenala
actionaventyr med universums tuffaste
prisjagare samlas pa samma maffiga skiva
som alla Wii-spelare bara maste dga. Samus
spoar rymdpirater, utforskar underjord och
svidar om till allt kraftfullare rustningar.
Basta biten: Nar Samus Aran for forsta
gangen upptacker den mystiska, stillsamma
snovérlden Phendrana Drifts i det forsta
Metroid Prime far vi rysningar — inte av kylan
utan av valbehag. Saklart.

For dig som: Vill ha ett matigt rymdpaket.

AZ N el)

TRANSFORMERS:
DARK OF THE MOON

ACTIVISION / HIGH MOON STUDIOS

Vad handlar det om: LedI6s licensprodukt
baserad pa den senaste Transformers-filmen,
dar du i antingen Autobots eller Deceptions
lag ger dig pa fienderobotar och bankar plat.
Eller ditt eget huvud. Av tristess, ilska och
sorg Over detta bottenldsa trask.

Samsta biten: Bandesignen &r klaustrofobisk
och utvecklat utan nagon som helst
yrkesstolthet. Striderna ar inrutade och det
hjalps inte av att din sléfocksrobot rér sig i
cirka 0,3 kilometer i timmen.

Vilj i stéllet: Transformers: War for Cybertron.




APPLE I PHON E/' PAD Gamereactor Topp 5 Iphone / Ipad

Nr.

INFORMATION Apples stilbildande smartphone ar
ett litet kraftpaket vars stéandigt
T“"’e’_‘_‘a’elAPPLE vaxande populéritet och tekniskt

1 Angry Birds 9/10

imponerande gyro gor den till ett 2 Real Racing 2 9/10
spelformat att rakna med. Pa

Apples egna speltjanst App Store
finns det snart en halv miljon 4 Dark Nebula Episode 2 8/10
smaspel att ladda hem varav
manga av dem ar helt gratis.

3 Doodle Jump 9/10
Pris 6995:-

5 Plants vs Zombies 8/10

Spelvérldens stdrsta plattform med mangder av méjligheter...

PC WINDOWS

Vérldens mest anvanda spelformat, méjligen i konkurrens av

INFORMATION mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis 2 med tolv
processorer och det senaste grafikkortet, eller lagger pixelbaserad

Tillverkare

Premiar patiens sa finns det nagot for alla. Som en féljd av

Media piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
‘sn'%"a' stora och dyra spelprojekt som slépps exklusivt till PC. Tack vare
Matt DirectX 11 har PC-grafiken fatt sig ett rejalt lyft och tjanster som
Pris Steam har blivit ett populért och prisvart sétt att kopa de senaste

spelen. Dessutom har alla PC-spel idag stod for Xbox 360-
handkontrollen. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du koper ett nytt PC-spel.

INHANDLA INHANDLA

BATTLEFIELD: BAD THE WITCHER 2:
COMPANY ASSASSINS OF KINGS

DICE / EA CD PROJEKT / NAMCO

Vad handlar det om: Svenska Dice kastar in
dig i B-kompaniet, en samling kldpare som
inte borde tillatas vara néra vapen och krig.
Men krig blir det, och i en vélberéattad jakt pa
ryssar och guld fightas du och ditt kompani.
Basta biten: Humorn. Balansen mellan skamt
och allvar &r perfekt avvagd och att i ena
sekunden ligga hukad och bistd med
nedtryckande eldgivning, for att sedan héra
smagnabb i B-kompaniet ar lika
underhallande som unikt.

For dig som: Vill sprénga rysk barrskog.

Vad handlar det om: Vuxet rollspelande
utvecklat av polska méstarna CD Projekt. Du
spelar som Geralt, masterlig monsterjagare
viftandes saval svard som trollformler. Varvat
med strider, utforskande och dialoger maste
du rentv& ditt namn.

Basta biten: Grafiken beskrev vi som “att se
en liten bit av Gud”, och med en vérsting-PC
och grafiken installd p& max blir vi verkligen
knasvaga av den visuella excellensen. Detta
ar rollspelsalskarens vata designdrém.

For dig som: Vill spela ett superbt rollspel.

Gamereactor Topp 15 PC / Windows

Gamereactor listar de 15 basta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar andras fran ménad till ménad.

Genre Utgivare Bety:

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

30 timmar Half-Life 2, den bésta spelupplevelsen som gér att képa fér pengar. | en och samma box. Ja!

02 Bioshock Action 2K Games 9/10

Atmosfarisk action med smart handling och underbara miljéer. Skulle du vara sé vanlig att kdpa det?

Starcraft Il: Wings of Liberty Strategi Activision 9/10

Styr dina trupper med jarnhand i ett perverst vélbalanserat realtidsstrategispel av hogsta kvalitet.

Crysis 2 Action EA 9/10

Ceph har invaderat New York och mansklighetens 6de vilar pa dina Nano-forstérkta axlar.

04

World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10

Blizzards otroliga onlinedventyr k&nner inga granser. Med ratt séllskap héller spelet bokstavligen for alltid.

Dragon Age: Origins Rolispel EA 9/10

Bioware visade hur rollspels-slipstenen skulle dras nér man designade vuxna, medryckande Dragon Age.

06

Ul Empire: Total War Strategi Sega 9/10

Historiedlskaren och strategikern kan nu sétta ett namn pa sin vata drém. Empire: Total War!

08 Mafia Il Action 2K Games

Tio langa &r av ivrig véantan &r antligen 6ver. 2K Czechs stekheta uppféljare gor oss inte besvikna.

Left 4 Dead 2 Action EA

Portal 2 Pussel EA

Ondskedatorn Glados stanger in dig i kluriga testkammare med bara ett portalgevar som vég ut.

-
o

Civilization V Strategi 2K Games

Episkt strategispel om vérldsherravélde for nattsuddare med historie- och krigsintresse.

World of Warcraft: Cataclysm Rolispel Activision
Blizzard har putsat spelvériden Azeroth och gett oss tonivs med nya uppdrag. WoW, s najs!

Total War: Shogun 2 Strategi Sega

Zombies overallt, vapen likasd. Skram igdng motorsagen och avnjut historiens klafsigaste kvartettspel.

RIFT

Vad handlar det om: Onlinerollspeland som
pa allvar vill utmana World of Warcraft, och
som kommer ndrmare an ndgon annan. Du
skapar en karaktar, skickar ut den i varlden
Telara och gor uppdrag for att stavja den
onde Regolus som pytsar ut styggingar
genom revor i spelvarlden.

Basta biten: Nar du ansluter dig till en
krigslysten grupp, fast besluten om att ta dig
an fienderna i de storre vérldshandelserna.
Det anordnas kvickt korstdg mot dessa
kanaljer som kan valla ur spelets revor.

For dig som: Trottnat pa Azeroth.

DUKE NUKEM FOREVER

BOX, 3D REALMS

AMES

Vad handlar det om: Ett fjorton ar férsenat
fiasko déar det var tankt att Duke skulle
leverera &rets actionupplevelse. S& blev det
inte riktigt och stéllet fick vi ett splittrat fusk-
bygge med risig bandesign, urldrig grafik,
irriterande fiender och trétta fiortisskamt.
Samsta biten: Minustecken finns det gott
om, men den extremt féraldrade kiss- och
bajshumorn gér hela Duke Nukem Forever-
nederlaget extra pinsamt. Duke kastar
avforing, pratar om sina behag och beter sig
pa ett satt som inte ens kvalar in till kitsch.
Valj i stallet: Bulletstorm.

Enorma féltslag i feodala Japan behdver dig och dina strategiska formagor. Placera bagskyttarna ratt!

Iracing Racing Iracing 9/10
Prenumerationsbaserad supersimulator som vérldens framsta motorsportstjérnor sjélva tranar med.

The Witcher 2: Assassins of Kings Rollspel THQ 9/10

CD Projekts mérka och valdsamma spel bjuder pé bade skéna strider och atmosfariska upptécktsfarder.

ey e
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‘Gamereactors kopguide &r helt och héllet baserat pa redaktionens gemensamma &sikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaljningen att

gora. Fullsténdiga recensioner av samtliga spel pa denna lista gér att hitta p4: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.
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JONAS RYKTEN = Gam

B Timesplitters 4

Har du saknat Free Radicals multiplayer-
0s och alla fula apor fran Timesplitters-
serien? Da verkar det som att du blivit
bonhord, for redan i host sdgs Crytek
UK (fore detta Free Radical) vara redo
att visa upp Timesplitters 4 som ska
slappas under 2012 till PC, Playstation 3
och Xbox 360. Rdkna med snygg
grafik... och krigiska apor.

Playstation 4 pa gang
En taiwanesisk branschtidning
rapporterar att Foxconn och Pegatron
Technology redan fatt order av Sony att
borja tillverka Playstation 4. Tanken dr
att Sony ska ha en massiv lansering
2012 med upp till 20 miljoner enheter
tillgangliga under forsta aret. Den stora
grejen med Playstation 4 Idr enligt kéllan
vara ett Kinect-liknande tillbehor.

Gratisspel till Xbox 360

Det ryktas att Microsoft forsoker fa
gratisspel till Xbox Live. Spel som sedan
kommer att stddja mikrotransaktioner
med Microsoft-podng for den som vill
ha fler banor, funktioner och liknande.
Microsoft végrar att kommentera ryktet,
men med tanke pa framgangarna for
exempelvis Battlefield Play4Free kdnns
det inte helt orimligt.

B Handkontrollrevansch

Nar Microsoft sldppte Xbox var det
manga som reagerade pa att hand-
kontrollen var enorm, och den svarta
kolossen fick snabbt smeknamnet The
Duke. Nu har det dykt upp ett rykte som
gor gdllande att Microsoft kommer ater-
uppvacka The Duke fran tillbehérskyrko-
garden lagom till releasen av kommande
Halo: Anniversary.

Chefredaktor Petter Hegevall berattar om hur manaden p
gjort, i vilkken takt och hur denna tidning blev till. L&s mer p

Respawn gor rymdaction
Som bekant hoppade tva tredjedelar av
Infinity Ward av efter Modern Warfare 2
och grundade egna studion Respawn
Entertainment. Manga trodde att de
skulle ta upp kampen med Activision,
men nu ryktas det att Respawn istéllet
tdnker ge Master Chief ndgot att bita
genom att lansera ett extremambitiost
actionspel forlagt till rymden.
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Resident Evil 6 avsléjat

Lad d t For ytterligare 198 recensioner av nedladdningsbara spel
a besok sverige storsta spelsite www.gamereactor.se

Insanely Twisted Shadow Planet

Plattform XBOX 360 Speltyp AVENTYR Antal spelare 1-4 Pris 130 KRONOR Text JONAS MAKI

Insanely Twisted Shadow Planet 6vertygar redan fran start. Utvecklarna Fuelcell
har jobbat hela fyra &r med att uppfinna annorlunda pussel som far dig att aktivera
delar av hjarnan jag inte ens visste fanns. Jag kryssar runt i séllsamma miljéer och
stéter pa trilskande stenbumlingar, fiskliknande krabater som vagrar flytta pa sig
och noédvéndiga foremal som é&r inlasta precis framfér gonen pa mig. Pliktskyldigt
kastas det fiender mot mig mellan varven, men dessa &r enkla att spda. Har
handlar det istéllet om att klura, utforska och prova sig fram pa ett tillfredsstéllande
sétt. Insanely Twisted Shadow Planet hade dock matt bra av battre spelkontroll.
Vissa saker man forvantas utféra blir helt enkelt bara frustrerande med sa inexakta
rérelser som man har till sitt férfogande. Aven miljévariationen hade kunnat
. vara béttre. | slutdndan ar detta dock ett harligt sommarspel som ger
mycket valuta fér pengarna.

From Dust

Plattform PC / PS3 / XBOX 360 Speltyp STRATEGI Antal spelare 1 Pris 130 KR Text JONAS ELFVING

| From Dust &r du Gud. Dina undersatar dyrkar dig, eller snarare den heliga
muspekare de kallar The Breath. Med detta verktyg f6r gudomligt ingripande
paverkar du terrangen likt en supergravskopa; vanstra trigger-knappen plockar upp
jord, vatten eller lava och den hégra omplacerar elementen. Uppgiften &r att mejsla
fram en saker vag till en grotta som tar ditt folk till ndsta landmassa och &ven om
tsunamis, lavafloder och exploderande blommor javlas med dig pa& vagen, kan du
kirra biffen med totemfigurer och eldslackande specialférmagor. Med vilda
naturkrafter som interagerar med varandra &r det designmassigt urlackert, och det
ar fanigt roligt att leka med férmagan som gor vattnet Jell-O-fierat. Ett ganska
péfrestande trial-and-error-tvang, framst i de senare banorna, goér dock helheten
mindre gudalik och jag &r inte heller helt 6verens med kameran. Men att f&
. ett ogastvanligt kenomrade att blomma upp till en palmtat lustgard &r
roligt nog for att locka fram en rekommendation.

www.gamereactor.se



Skadespelare Channing
Tatum, Jamie Bell,
Donald Sutherland
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THE EAGLE

Historiskt inkorrekt och ytterst medelmattigt &ventyr om romarnas tid i Storbritannien

IBLAND ONSKAR JAG ATT VARA filmrecensioner
kunde besta enbart av korta ljudklipp. | s fall
skulle The Eagle latt kunna beskrivas med ett
rungande “njaaa”. For det &r den kénslan man far
nar man tittar pd Kevin Macdonalds tolkning av
den romerska legenden om nionde legionen som
férsvann under ett uppdrag i Storbritannien.

Superhunken Channing Tatum spelar
huvudrollen som den rekorderlige romaren
Marcus Flavius Aquila, en befalhavare vars pappa
ledde den nionde legionen. Tillsammans med den
keltiska slaven Esca ger sig Marcus ut pa en farlig
resa i det brittiska hoglandet for att rentva familje-
namnet genom att hdmta tillbaka en guldstaty
som fdrsvann tillsammans med legionen. The
Eagle vill s garna vara en storslagen beréttelse
om hur det var pa den gamla goda tiden. Gyttja,
heder, svard och mossa finns det gott om. Anda
kanns det mest som att titta p& en komedi fylld av
oavsiktlig komik. Har finns bland annat
gronmalade vildar tackta i matjord med tuppkam
hamtad fran Avatar. De springer snabbare &n
hastar och spérar battre an hundar, men lyckas
anda inte ra pa ett gang med pensionerade

romare - trots att de ar ungefar tre ganger sa
manga till antalet. Regisséren Macdonald som
tidigare mest sysslat med dokumentérer och
tardrypande dramafilmer kénns inte alls hemma i
actionscenerna. Han forlitar sig pa snabba klipp
och narbilder som manga andra filmskapare gor
idag, men genom att tillAmpa den tekniken blir
striderna oftast grétiga och svara att fa grepp om.

Han lyckas lite battre i de lugnare scenerna.
Men dar faller det istéllet pa det elandiga manuset
och de oengagerade skadespelarna som osar av
intrycket att de bara medverkar for att kunna
betala sina rékningar. The Eagle ar en ytterst
medioker film dér det mest positiva &r att Tatum
antligen visar att han har fler &n tva ansiktsuttryck
att anvanda sig av. Har bjuder han pa hela tre
stycken. Arg, plagad och glad. Markligt nog ser
alla tre snudd pa likadana ut.

Bilden, déremot, &r harligt filmisk med mjuka
férger, bra skarpa och stark svarta, medan ljudet
ar fullt av subtila surroundeffekter och valmixade

dialoger. En ytterst medioker film som
E presterar val nar det galler det tekniska.

Erik Nilsson Ranta

Dubbelt upp for jamnan...

Ett vanligt fenomen i Hollywood &r att tva
filmer med snarlikt innehall slapps med
kort mellanrum fran varandra. Arma-
geddon och Deep Impact. Dante's Peak
och Volcano. Ett smakryps liv och Antz.
Mbnstret ar tydligt genom historien —
Hollywood vill garna casha in pa det som
verkar vara pa tapeten for tilifallet. The
Eagle &r inget undantag. Drygt ett halvar
innan Kevin Macdonald fick ut sin film pa
marknaden, sa slapptes Centurion, Dog
Soldiers-regissoren Neil Marshalls egen
superblodiga version av handelserna med
den nionde legionen dar Michael
Fassbender spelade romersk soldat.




Genre DRAMA Premiar UTE NU Ratio 1.85:1 Ljud DTS-HD 5.1

i ett Inception-luktande science fiction-
drama kan val inte annat &n bli en braksuccé? Damon
spelar David Norris, en lovande ung politiker i New York
med en senatplats i sikte, som han missar pa ren
oaktsamhet. Fast mitt i allt elande traffar han sin d
kvinna Elise. Karleken torde rimligtvis spira. Men
mystiska hattprydda &nglar gor allt for att férséka halla
dem isér. Gud har tydligen en egen plan fér David som
inte innefattar politiska misslyckanden eller onédiga
karleksyttringar. Regisséren George Golfi bjuder pa ett
existensfilosofiskt drama med lovande inledning men
som faller pladask pa grund av I6jevackande dumt
synopsis. Kemin mellan Matt Damon och Emily Blunt &r
riktigt bra men det racker inte nér George har tagit sig
friheten att skapa en egen varld, med egna regler som ar
pa tok for 16jlig och svarbegriplig for att vara trovardig.
Bildmassigt bjuds det pa fin skarpa med mycket detaljer

och ljudet &r trevligt rakt igenom tack vare
stralande panoreringar och kristallklara dialoger.
Johan Bergstrém

Genre ACTION Premiar UTE NU Ratio 2.40:1 L

av mekaniker. De som fixar saker

och de som "fixar” saker. Arthur Bishop (Statham) hér till
den sistndmnda yrkesgruppen i nya actionfilmen The
Mechanic. En typ av mekaniker som inte &gnar sin tid at
trasiga vaxellador, utan at att doda manniskor mot
betalning. Det bdrjar bra och dramatiskt nér Statham
tidigt i filmen tvingas ta déd pa sin mentor tillika basta
van efter att han utmalats som en férréadare. Men Con
Air-regisséren Simon West och manusforfattarna slarvar
snabbt bort den lovande premissen. Det ar bleka
actionscener med alldeles fér snabba klipp, fult dator-
blod och véndningar i handlingen som man hinner
férutse langt innan karaktarerna sjalva gor det. Statham
raddar en del genom att vara stenhard som alltid och
Ben Foster tillfor klass varje gang han syns i bild. Men
det hindrar inte The Mechanic fran att vara en av de
mest medelmattiga actionfilmerna pa senare tid. Bild-

och ljudmassigt ar det toppenkvalitet rakt genom

med fin skérpa och bra precision.

Erik Nilsson Ranta

SCREAM 4

Genre Premiar Codec Ljud Ratio

ATT PASTA ATT Scream-filmerna vitaliserade
skrackgenren déar under mitten och slutet av 90-
talet vore att ta i, men visst friskade de upp klimatet
lite med sin tydliga humor och metateknik med att
stédndigt kommentera sig sjalv. 2000-talet har varit
tortyrfilmernas gyllene era med snudd pé orakneligt
manga Saw-filmer. Vad skrackgurun Wes Craven
tycker om den utvecklingen blir ratt uppenbart har i
Scream 4, dels i rena valfortjant riktade pikar och
dels i det faktum att han sjalv véljer att latsas som
om att tiden har statt still och dammar av sitt gamla
Scream-konceptet istéllet for att ens snegla at
Saw-hallet. For sarskilt mycket nytt bjuds det inte
péa har i vad som snarare kanske far ses som en
nyinspelning én uppfdljare. Visst har man till synes
anpassat sig till den nya tidens sociala medier,
Twitter och Facebook (som ju ar obehagligare &n
vilken skrackfilm som helst...) har integrerats i
manuset men annars ar det samma gamla
spelregler som galler.

Sydney é&r tillbaka i Woodsboro for att géra
reklam for sin sjalvhjéalpsbok och Ghostface blir s&

klart skogstokigt mérdarupphetsad och bérjar
drapa négra av de lokala kidsen redan innan de
hinner séga ”Jag ér strax tillbaka”. Resten kan vi
vid det hér laget, det refereras till en massa
skrackfilmer och skdmten och blodet sprutar om
vartannat. Det har kanns frAmst som en film for
riktigt inbitna Scream-fans och klubben fér
inbérdes beundran. Bekanner man sig inte till
nagon av de samfunden blir det hela desto
knepigare dven om det gér att uppskatta Vem ar
det egentligen som & mdrdaren da!-mysteriet. Men
nagot jattekart aterseende &r det inte slutédndan inte
tal om utan originalfilmen sitter séker pa sin tron.
Sa joda, visst sjutton var det battre forr.

Scream 4 pa Blu-ray levererar en kontrastrik
och dynamisk bild som mestadels haller hog riktigt
kvalitet. P& ljudfronten later det bra (och hogt) med
hdgljudda skrik och svischande slaktknivar.
Surround-kanalerna hade definitivt kunnat vara mer

aktiva men i slutdndan ar Scream 4 en
E audiovisuell frojd.

Anna Eklund

Vi betygsitter Blu-ray-versionen av en gammal film...

Superhjaltarna
(The Incredibles)
Genre KOMEDI/AVENTYR
Ratio 2.39:1

Ljud DTS-HD 5.1

sedan den kom nu,
Superhjéltarna, mer exakt 2004. Dock
ar det fa filmer som familjen Parr fatt
se sig omsprungna av pa den
animerade fronten, Toy Story 3,
Ratatouille och Dumma mej ar de jag
kan namna pa rak arm.

For visst ar det fortfarande sa att
Pixars alldeles egna twist pa super-
hjaltemyterna &ar oemotstandlig. For
det fore detta superhjalteparet Parr
sa ar Svensson-livet vérre fiender an
vilken superskurk som helst. Klart att
pappa Bob, mamma Helen,
minstingen Dash och dottern Violetta
inte kan motsta att dra pa sig

trikderna och radda varlden, igen. Ett
slag for karnfamiljen men &ven en
viss drift med férortsidyllen, allt for-
packat i svulstig action med
underbara &dventyrsinslag. Vad finns
det att inte gilla?

Bilden &r saklart (pa typiskt
Disney-manér) kristallklar, badar i rott
och gult och &r 16jligt skarp. Bortsett
frdn nagra sméa bandingproblem sa
handlar det om ren perfektion. Ljudet
ar om majligt &nnu battre och har en
perfekt avvagd mixning som lar sta

sig som bland det basta vi far
hora i ar.
Anna Eklund

www.gamereactor.se



8 paysafecard

pay cash. paysafe.

/

www.paysafecard.com

@ paysafecord

pay cash. pay safe.

Har du inget kort? Vi &r ledsna — ndgon maste
ha tagit det! Registrera sig for paysafecards
nyhetsbrev for att ta del av alla aktuella
kampanijer!

Helkul till halva priset!

Med paysafecard betalar du kontant for dina onlinespel — snabbt, enkelt och sakert.
Utan konto eller kreditkort. Nu bjuder paysafecard pa halften av dina inkdp och skénker dig
upp till 50 SEK.

Du hittar en 6versikt 6ver vara coolaste spel har: www.paysafecard.com

-
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