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Som vérldens férsta tidning avsldjar vi allt om det
nya spelet fran svenska stoltheterna Starbreeze















3 MEDARBETARE
Gamereactors redaktion
kan du lasa mer om pa
Gamereactor.se/redaktion

Christofer Olsson
Redaktionens sportspelsgalning som den
senaste manaden faktiskt dgnat sig at alla
mojliga genrer, allt fran Ipad-plattformare
till hard Xbox-action. Chrille har &ven
forsokt forklara skillnaden mellan offside
och offroad for Elfving. Det gér ...sadr.

Horst + Love Bolin

Love & Gamereactors storsta kattélskare
med mottot “Love Hurts”, som mellan
bldjbyten av sin senaste avyngling garna
spelar finurliga spel som Professor
Layton. Nu senast fraste han dock rejélt
at Wii Play Motion.

Erik Nilsson Ranta

Nér Erik inte recenserar bra film for
Gamereactor, vad gor han da? Recen-
serar dalig film, forstas. Ranta alskar
dven sina filmstudier och beskriver sig
sjalv som "2000-talets Hitchcock; plufsig
och proffsig". En halvsanning, tycker
resten av redaktionen.

Gamereactor nummer 88 / September 2011

Det &r inte spelens fel

Jag lyssnade pa Black Sabbath som snorig attadring. Jag minns hur morsan beslagtog
kassettbanden som klasskompisen Henka trollat fram. Hon var skogstokig. Hennes son hade
gétt och blivit djavulsdyrkare. Min mor hade ett allvarligt snack med mig, och jag minns tydligt
varje ord som sades. Hon begrep inte vad Black Sabbath var och var forstas radd for ndgot
hon just da inte forstod. Nagra &r senare satt Ozzy Osbourne, Rob Halford och Dee Snyder i
ratten, atalade for att ha drivit en fjortonérig till att begé sjalvmord via sin musik. Bland annat.
Doden for hardrocken stod for doérren. Hoper av oroade, skramda féraldrar marscherade fram
och tillbaka framfor rattegadngsbyggnaden i Washington DC. Det var lynchstamning pa TV. Ozzy
hade uppmanat sina skivkOpare att skara halsen av sig sjélva via ett krypterat meddelande pa
skivan Blizzard of Oz. Drog man skivan &t fel hall pa sin vinylspelare skulle denna fortrollande,
hypnotiserande djavulsvers ljuda ur hogtalarna. Givetvis var det rena pahittet och férutom
enskilda fladdermusmiddagar och éverdrivna mangder kajal var inte Ozzy skyldig till nagot
annat an att ha rockat roven av miljontals rocktokiga fans. Musiken slapp undan. Djavulsrocken
friades. Nasta del av populérkulturen som skamset fick promenera mot stupstocken var
actionfilmen. Censuren slog bakut p& 80-talet. Skyllde allt p& Stallone, Arnold och Van Damme
och hackade sénder varenda actionfilm bortom all igenk&nning. Tio ar passerade. Sen slapp
actionfilmen undan. Och det blev saklart spelens tur att successivt foras mot skamvran.
Anders Behring Breiviks vansinnesdad har skyllts pa World of Warcraft och Call of Duty:
Modern Warfare 2. Upploppen i London tidigare i somras skylldes pa Grand Theft Auto. Jag
forvantade mig arligt talat inget annat och om det finns négot slags réattvisa har i varlden ar det
snart dags for spelbranschen att slippa undan. Ocksa. For det finns f& saker som &r s& naiva
som att med héatsk stdmma forséka argumentera for att det faktiskt &r Grand Theft Auto och
World of Warcraft som orsakat den typ av vansinne som massmordet pa Utdya visade prov pa.
Spel inspirerar inte till vald. Spel &r befriande, inspirerande, utmanande och bra for den med
humarsproblem. Jag har sjéalv métt bra av den tdlamodstraning som flertalet kniviga spel under
min uppvaxt erbjudit. Dagens spel, som exempelvis Fable lll, Bioshock eller Deus Ex: Human
Revolution, &r dessutom proppade med moraliska frdgor som bidrar till en typ av intelligent

P A

dialog medan spelet och spelaren som valdigt fa andra kulturformer ens kommer nara. Som

spelare maste man ofta dévervaga och vardera varje val man gor. Ond eller god. Det ar upp till

LAS MER

dig. Och ofta handlar det om att se konsekvenserna av sitt agerande pa langre sikt. Bioshock,
bland annat, blev fér mig en inre resa dar jag tog en narmare titt p& mina grundlaggande
varderingar. Ett intelligent spel och ett bra exempel pa att spel ar nyttigt. Inte skadligt.
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material.
Eftertryck, helt eller delvis utan redaktionens medgivande
ar forbjudet. Eventuella priser omndmnda i tidningen ar
reserverade for andringar. Citera oss garna men ange alltid
kéllan.

Gamereactor ar en nordisk gratistidning som ges ut av
fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland Norge och
Danmark. Gamereactor finns hos narmare 600 svenska
butiker runt om i hela landet. Det storsta butikskedjorna
som bjuder pé var tidning &r: Onoff, Game, Hemmakvall,
Elgiganten och Webhallen. Vi finns dven p& internet-
caféer, enskilda specialbutiker och storre kdpcentrum.
Gamereactor.se dr Sveriges storsta spelsite. Har finner du
varje dag ett tiotal purfarska spelnyheter samt recensioner,
exklusiva reportage, intervjuer och givetvis matiga och
informativa forhandstester. P4 Gamereactor.se kan du
aven driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskutera spel i vért forum eller fa svar pa
dina fragor fran oss péa redaktionen.

Gamereactor ges ut av Gamez Publishing A/S

Testutrustning:

Gamereactors redaktion testar spel med hjap av foljande utrustning:
Sony VPL-VWA0 (projektor), Screen Research (projektorduk), Marantz
AV8003 och Marantz MM8003 (for- och slutsteg) samt en komplett
rigg av Klipsch-hogtalare i serien RF25. 3D-spel testat med hjalp av
LG 60PZ570T (plasma) samt Marantz AV 7005 i kombination med var
MMB8003-slutsteg. Racingspel testat uteslutande tillsammans med
Fanatecs Rennsport Cockpit samt Clubsport Pedals och Fanatec
Porsche GT2 Racing Wheel.

Rekommenderad aldersgrans:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets
rekommenderade &ldersgrans enligt PEGI-standard. PEGI ar en
férkortning av Pan European Game Information. PEGI-
klassificeringarna ar rekommendationer om produktens innehall och
lamplighet for olika &ldersgrupper, och inte hur bra spelet &r eller dess
tillganglighet. De fem aldersgranserna i PEGI-systemet ar 3 &r och
uppat; 7 &r och uppét; 12 ar och uppét; 16 ar och uppat samt 18 ar
och uppét. Dessa &ldersrekommendationer finns ocksa péa fodralen till
samtliga spel som slapps i Europa.

Pa Gamereactor.se kan du lasa langre versioner av varenda recension
som inkluderats i det har numret. Du kan &ven diskutera med
likasinnade, skriva egna recensioner samt bevaka kommande titlar.
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Ateruppliva spel

En sak jag tycker vore en bra idé & om utvecklarna
gjorde fler HD-remakes till bland annat Xbox 360 som
ar min favoritkonsol. Jag saknar att kunna spela gamla
spel da min dator vill ta emot vissa spel och det inte
gar att koppla in vissa &ldre konsoler i min HDTV. Det
ar nog inte bara jag som saknar klassiker och som
onskar att det hade funnits fler av dem till nuvarande
konsoler. | &r slapps ju Resident Evil 4 och Code
Veronica i HD till Playstation 3 och Xbox 360 samt
Metal Gear Solid-boxen i HD, dessutom &r ju hett
efterlangtade Halo: Combat Evolved Anniversery pa
vag. Jag tycker som sagt fler spel behover ater-
upplivas igen och jag tror de skulle bli lika populéra
som ett helt nytt spel. Det finns flera olika titlar jag
skulle vilja fick en remake sdsom Hitman, Max Payne,
Elder Scrolls Ill: Morrowind, Doom 3 och Star Wars:
Battlefront. Jag hoppas fér kung och fosterland pa att
detta kommer handa. Hoppas ni tillverkare l&ser detta
och tycker det ar en bra idé.

/Christoffer Persson

Jag vill kdnna magin

Jag spelar inte mycket langre. Pa nagot satt har
passionen och magin férsvunnit. Den dér lusten att
upptéacka nagot nytt runt det dar mystiska hornet eller
att skrammas nar nagot plotsligt ror sig finns inte dar
langre. For det &r det spel &r fér mig. Upplevelser jag
aldrig skulle kunna fa kanna i verkligheten. Jag vill
kénna nagot nytt och annorlunda, revolutionerande &r
kanske det réatta ordet. Senast jag kdnde detta var nér
jag for forsta gangen borjade spela Shadow of the
Colossus. Mina 6gon var stora som golfbollar nar jag
hittade den forsta kolossen. Det var lite svart att hitta
den eftersom jag inte riktigt bemastrade svardets
magiska férmaga an. Jag kommer ihdg att jag skakade
till precis som kontrollen ndr jag ndrmade mig
vidundret. Mina hénder skakade och jag var uppriktigt
rédd, men jag dlskade varenda minut. Paniken som
kommer nér kolossen plotsligt far syn pa en och man
egentligen inte har en aning om hur man ska déda den
ar en kansla jag aldrig kommer att gldmma. Euforin
som kommer ndr man satter det sista hugget i besten
ar nagot jag alltid ska bara med mig. Hur adrenalinet
fortsétter att pumpa trots att jag redan klarat

www.gamereactor.se

uppdraget. For mig var det en otrolig upplevelse,
faktiskt annu stérre an lco, som &ven det var ett
fantastiskt spel. Férhoppningsvis kommer jag fa kanna
detta igen. Spelet jag hoppas och tror kommer infria
dessa férvantningar ar sa klart The Last Guardian.
Team Ico méste bara lyckas anyo. Jag har redan
forhandsbokat spelet och matte det infria mina
forvéantningar. For jag vill kdnna den dér magin igen.
/Daniel L

Skrackgenren &r inte déd

Det extremt svart att skrammas nu for tiden. 80-talets
slasher-filmer var ocensurerade, vulgéra och kéttigt
proppade med 6vervald och redan da badade det inte
sarskilt gott f6r ungdomarna som dagligen doserade
pé slaktandet. Idag krévs det mycket mer &n en hink
med fejkblod for att skramma vettet pa biopubliken.
Ocksa spelvarlden har fatt sig en dos av denna trend,
med Dead Space som det kanske storsta prakt-
exemplet. Férutom att spelet blev hatat av en drés
nordamerikanska mammor var det ménga fans av
genren som blev besvikna. "Skrécken &ar déd", hor jag
ofta att folk séger nér samtals@mnet dyker upp. Jag
klandrar dem inte for att de gett upp hoppet. Jag &r
sjalv en av dem som hade trékigt med Dead Space.
Utdver det ganska monotona spelupplagget var det
visserligen ett ganska atmosfariskt spel med en bra
spelkontroll. Men det var inte l&skigt, alls. Visst

MANADENS LASARE

Vad heter du? Arman Bahari Hur gammal ar
du? 20 Vad heter din anvandare pa Game-
reactor.se? Armannen Vilket ar ditt favoritspel?
Mass Effect, sci-fi nar det ar som bast.
Vilket ar ditt basta spelminne? Borderlands
bossstrider i co-op, riktigt skoj. Asikter om
Gamereactor? Jag saknar “Sno stilen”...

Insandaren Christoffer Persson tycker att fler
gamla klassiker borde aterupplivas.

forsokte spelet skramma mig, manga ganger, men utan
nagot lyckat resultat. Men genren &r inte det minsta dod for
det. Inte da! | sjalva verkat ar den i toppform. Den har bara
legat i ide i nagra &r. Tills nu. Beviset pa detta ar fjolarets
svenska dundersuccsé Amnesia: The Dark Descent, som
lamnat gamers éver hela véarlden skarrade for livet. Och
detta utan minsta asyn av tortyrporr. Samtidigt bygger den
tjeckiska spelstudion Vatra Games vidare pa det attonde
Silent Hill spelet som enligt utvecklarna sjalva ar en hylining
till seriens allra stérsta guldklimpar med psykiskt
pafrestande scenarion i fokus. Sa nej. Skrackgenren &r inte
dod. Tvartom tror jag att vi kommer att fa se en radikal
forandring de nastkommande aren. Och den héar géngen till
det béttre.

[Tecrom

Bekantskapen som dog ut

Innan SSX sag dagens ljus var madnga snowboardspel
underhallande men séllan riktigt bra, kanske med undantag
fér Nintendos klassiker 1080. Men nér SSX lanserades var
det som en jordbavning i snowboardgenren. Det var ocksa
da& min bekantskap med serien féddes. Spelet tilltalade
dem ménniskor som normalt inte skulle ge snowboardspel
en chans - en skara som jag sjélv tillhérde. Jag hade hittat
en ny men ovantad véan och bekantskapen fortsatte i och
med SSX Tricky. Extremsportspel tilltalar mig féga annars
men det hér var s& annorlunda, sa originellt och samtidigt
s& underhallande. Men var vanskap infekterades i och med
att SSX On Tour lanserades. Jag hade tappat suget. Aven
om spelet med ledsna hunddgon tittade at mitt hall i
spelhyllor och reklamblad om att ta upp var bekantskap
igen hade jag bestdmt mig; inga mer fartfyllda aventyr i de
digitala skidbackarna. Aven SSX Blur métte jag med iskalll
blick. Anledningen till min sorti av serien &r att jag tycker
den alltmer har mist sin lekfulla charm och den vansinniga
overklighet som de gamla spelen stod fér samt att Ampeds
realism borjat sétta sina fotspar i EA:s snétackta fjallvarld
om man tittar p& det kommande SSX.

Manga kanske tycker att det &r bra att serien numera ar
lagd &t det mer seriésa hallet. Personligen tycker jag inte
alls det & samma spralliga, verklighetsférnekande SSX
med neonspréckliga snébackar och gnistrande istunnlar
som jag larde kénna. Det vill till mycket om min seismograf
ska registrera mer an en mild darrning nar nya SSX
lanseras.

/Ett fére detta SSX-fan
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Ett paysafecard med 7 euro gratis for World of Tanks!

8 paysafecarC

pay cash. pay safe.

Har du inget kort? Vi &r ledsna —
nagon maste ha tagit det.

8 paysafecsrd Registrera dig hos
World of Tanks
och tavia om en av
fem barbara
WoT-speldatorer!

Ga till: www.worldoftanks.eu/paysafecard

Med paysafecard kan du betala de coolaste
online-spelen bekvamt.

Garanterat Fun & Action:
> Pengarna finns omedelbart pa ditt spelkonto. » Utan konto eller kreditkort.

> Snabbt, enkelt och sékert. > Du behdver inte uppge nagra
personuppgifter.

Hitta en aterforséljare néra dig pa www.paysafecard.com!




BORDERLANDS 2

Gearbox Software ruskade om saval action som
rO”Spelsgenren med StorSUCCén BOrderlandS Vilka vi istallet kommer att  som Gearbox vet om och villigt medger, och déarfér &ar

- s . T fa spela som &r Gearbox artificiell intelligens ndgot man gérna pratar om nar
Nasta ar atervander vi till Pandoras |ekStUga fortegna om, men Sirens-  Gamereactor traffar dem pa Gamescom. | Borderlands 2

klassen kommer i alla fall ar fiendefloran inte bara storre, utan &ven betydligt

Visst var det lite opolerat och en aning monotont, men finnas kvar samt att man visat upp den nya smartare.

grundidén i Borderlands var s& bra att vi férst nyligen Gunzerker. Som namnet antyder &r det en gﬁ‘g“ﬂﬁii’*ﬂgfffm var De klattrar garna upp pé hojden for att f&

lagt ned handkontrollen efter att ha klarat alla Pandoras vapentok utdver det vanliga med special- ;‘leff;'t"g;:/uf‘;gdﬁ:':j"ﬁja ett dvertag, de arbetar medvetet for att

utmaningar och spelat genom de vélgjorda expansion- férmagan att anvanda tva vapen samtidigt. Och  Gearbox ar pa ratt spar flankera dig, klattrar Gver féremal och

erna. Men snart &r det dags igen, under Gamescom da snackar vi vilka tv& vapen som helst, som Bl anvander terrangen till sin fordel, bade for

premiarvisade Gearbox upp Borderlands 2, ett spel man prickskyttegevar eller de allra tyngsta spelcommunity redan idag.  skydd och avancemang. Det har stéller

pébérjade redan innan det forsta ens var klart och som doningarna. Milt sagt livsfarligt, alltsa. naturligtvis helt andra krav pa dig och dina

nar det slapps nasta ar varit under utveckling i tre ar. En av bristerna i originalet var den obefintliga medspelare som darmed ocksd maste géra mer an att

Mycket &r sig likt nar vi atervander till Pandora, fem & fiendevariationen och att de heller inte hade mer vett &n bara sta still och skjuta vilt omkring sig.
har forflutit sedan féregdngaren och de fyra huvud- att likt ett sjadlvmordsbenéget lammeltag kasta sig Gearbox var, innan de slappte Borderlands, kritiska
personerna har numera andra saker for sig an aventyr. framfor ens rykande gevarsmynning. Det har &r nagot mot mangden uppfdljare som kommer nufértiden och
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var oroliga att folk inte var villiga att ge en ny serie
chansen. Darfor &r det lite ironiskt att just Borderlands nu
far sin uppfoljare, vilket vi séklart pdminner Gearbox om.
De &r dock val medvetna om vad man sagt och star fast

Aven om bara fem &r férflutit sedan féregéngaren, har
det hant en hel del pa Pandora. GIém den karga véarlden
som vi vid numera behéarskar som var egen innerficka. Nu
finns har lummiga skogar, is, héga berg och en allmant

stdrre miljévariation. Trots det har Gearbox

FIENBEDESIGNEN I BORDERLANDS hittat lite extra hastkrafter till de aldrade

konsolerna och vrakt pa med fler effekter

SAKNADE VEHKLIGEN VAHIATION och mérkbart skarpare grafik med helt

vid det. En uppfdljare far aldrig bli att man pillar lite i
menyerna, gor nagra nya banor och petar in en ny siffra i
titeln. De menar att Borderlands 2 ska betraktas som ett
helt nytt spel, och absolut inte buntas ihop med de
snabba slentrianmassiga arliga utgavor som blivit s&
vanliga i spelvérlden.

enorm sikt.

Den tecknade stilen &r dessutom &nnu mer skruvad
denna gang och det verkar som att man bestamt sig for
att satsa pa den mer humoristiska pragel man pabdrjade
med Borderlands-expansionen Zombie Island of Dr. Ned.
Darfor kommer det kanske inte som nagon Gverraskning
att karikatyrerna &r fler an nagonsin, att Pandora med

Tokyo Game Show

Mellan 15-18 september pagar
Tokyo Game Show, vérldens 6ver-
lagset storsta spelméssa och
platsen for stora utannonseringar.
Gamereactor har sjélvfallet folk pa
plats och rapporterar om allt som
hander, sa se till att bestka Game-
reactor.se ofta for massor av stek-
heta nyheter, helt nya spel, frascha
trailers och mycket annat.

Tva Playstation-tablets

Efter Apples framgangar med
tablets vill alla gora en egen. Sony
ar inget undantag och har nu visat
tva Playstation-kompatibla tablets
som heter Tablet S och Tablet P.
Férstnamnda liknar Apples Ipad och
slapps redan denna manad medan
Tablet P har tva skdrmar och kan
vikas ihop. Den slapps i november.

Bethesda later meddela att de tva
forsta expansionerna till Elder
Scrolls V: Skyrim kommer att bli
tidsexklusiva till Xbox 360. Exakt
vad det ar for expansioner fortaljer
dock inte historien, men de kommer
att slappas aven till PC och Play-
station 3, men alltsé en ménad
senare an till Microsofts konsol.

SM i E-sport anordnas

| hést kommer svensk E-sport fa en
rejél skjuts da Inferno Online och
Dreamhack anordnar SM, i sam-
arbete med Telia. Atta deltaviingar
kommer att héllas éver hela landet
och finalen &ger rum pé& Dreamhack
sommaren 2012. 400 000 kronor
ligger i prispotten for varje gren och
man tavlar i Counter-Strike, Starcraft
I, Heroes of Newerth, Super Street
Fighter IV och ett &nnu okant
fotbollsspel.

Team Bondi-kris

L.A. Noire-utvecklaren Team Bondi
har haft det kdmpigt sista tiden. Nar
Rockstar tog bort sin beskyddande
hand fran utvecklaren har det
stadigt gatt nedat och kostnaderna
har nu blivit fér stora for att hantera.
Team Bondi har dérmed férsatts i
foretagsrekonstruktion dér de nu
forsoker sélja s& mycket tillgangar
som mgjligt.

18 miljoner Black Ops-paket
Det har nu salts 18 miljoner kart-
paket till Call of Duty: Black Ops,
meddelar spelets utgivare Activision.
VD Eric Hirshberg slappte ocksa en
intressant siffra; i snitt har spelare
betalat 18 procent mer &n original-
priset tack vare DLC. Black Ops slar
béade World at War och Modern
Warfare 2, som sélde 9 respektive
11 miljoner kartpaket under sina
forsta nio manader.

www.gamereactor.se



Borderlands var Gearbox andra egenskapade spelserie (de har jobbat med expansioner/ konverte
och Half-life tidigare). Nasta &r slapper de 16s den mycket efterlangtade uppfoljaren som redan se
ut. Bara en sadan sak som att en av huvudpersonerna nu har skagg gor att vi blir lite extra pirriga

ROSORNAS KRIG

Fatshark och Paradox visar upp valdsam
action i 1400-talets England. Vi berattar allt

Tankarna vandrar till Game of
Thrones. Jag har precis fatt den
forsta titten pa svenska studion
Fatsharks kommande War of the
Roses, ett actionspel i tredjeperson
forlagt till 1400-talets England. Men
spelidén foéddes tidigare an HBO-
serien forsakrar studion fér mig, och
dé tidsperioden dnda inte anvants
nadmnvart i spel kdnns konceptet
unikt. Detta &r tiden da krut var nytt,

N&r man beskriver War of the Roses
lovar Fatshark négot lite mer kom-
plext &n en vanlig shooter. | prak-
tiken innebar det att vi maste lara
oss pareringar och andra nérstrids-
manovrar for att nd framgéng. Var
riddare kommer gradvis att hardas
genom sina strider, inkassera upp-
graderingar och férvandlas fran
smutsig bonde till dddsmaskin, som
utgivaren Paradox formulerar det.

STRIDSYXOR OCH SPJUT AR GIVETVIS
EN NATURLIG DEL AV VAPENARSENALEN

men svardkonst var essentiell. Fokus
ska laggas pé narstrider. Bredsvéard
och stridsyxor ar en naturlig del av
arsenalen.

War of the Roses ar framst
designat med multidod i atanke, och
det i lagbaserad tappning. Det
kommer att finnas stéd for dedi-
kerade servrar, s att spelare kan
detaljanpassa sitt spelande och
kartorna de krigar pa. Ensamvarg-
arna ska dock ocksé f& sitt; har finns
aven en fullfiadrad kampanj att ge
sig pa. | denna tranar du infor
onlinebataljerna och samlar diverse
beléningar och uppgraderingar, som
sedan kan nyttjas i flerspelarlaget.

www.gamereactor.se

Med Bitsquid-motorn i ryggen ska
grafiken bli skarp som en nyvassad
lans.

Man lockar ocksa med ett hogt
spelarantal pa servrarna, och dven
om man inte faststéllt maxtaket &nnu
ska det bli “s& hégt som mojligt”.
Inte dumt. Vi uppskattade verkligen
cowboylekarna i Lead and Gold, och
ar darfor riktigt nyfikna pa ett online-
krig i en ny tidsera, med en matigare
kampanj som bonus. | nddens ar
2012 &r det dags att vélja mellan den
réda och den vita sidan.

/Jonas Elfving

War of the Roses slapps till PC 2012



jarnhand styrs av en diktator kallad Handsome négot egentligt samband med varandra. Darfér har  For att ta sig ndgonstans i den enorma vérlden

Jack, att det finns apfiender som heter man jobbat hart p4 att alla uppdrag ska verka mer  galler det att hitta sig ett fordon. Aven dessa har

Bullymongs och bossar med skrikande dvéargar logiska, hanvisa till varandra och skapa kanslan av  stuvats om ordentligt, och Gearbox har jobbat hart
en varld som lever med  pa att bade géra dem mer anvandbara och roli-

G E ARBOX H AR ARB ETAT MYCKET M ED samband och verkan. gare att kéra. Ett bra exempel p& det &r inférandet

Bland annat hyser av en handbroms som ger helt andra méjligheter

B I LFYSI K E N I B 0 RD ERL AN D S 2 SO M inte hela planeten ett till vansinneskérning. Dessutom finns flera storre

enormt agg mot just fordonsmodeller sa fyra personer kan dka med

N U BJ U D ER PA B ETYD I_I GT M ER TYN G D dig och dina kumpaner  och assistera i krigandet. Nagot alla som spelat

langre. Tvartom brakar Halo kan intyga &r en strélande idé.

fastspanda pa sin skold. Skruvad humor aven géngen sinsemellan och mérkliga varelser Aven om det fortfarande &terstar ett ars jobb pa
genomsyrar allt denna géng, pa ett behagligt satt gor inte langre nagon skillnad pa ditt prima kott Borderlands 2, s& k&nns det redan nu valdigt

som klar spelet. Gearbox menar dock att man inte  och fiendens. Darfér ska du inte bli férvanad om lovande. Gearbox tycks ha forstatt precis vad som
bara velat skapa nagot stérre och mer innehalls- strider redan pagar nadgonstans utan att du sjélv var bra och daligt med féregangaren och arbetar
rikt, utan &ven knyta samman det béattre. | Border- alls ar inblandad. Malsattningen ar att skapa en nu med ett av nasta ars hetaste spel.

lands fick man ofta kénslan av att uppdragen man trovérdig och levande vérld, trots att Pandora nu

utférde bara var slumpvis utspridda och inte hade kommer att bli mer omfangsrik &n nagonsin forr. Borderlands 2 sl@pps under nasta ar till PC, PS3 och Xbox 360

eringar av bade Halo-
r kriminellt lovande
.
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FOKUS

Master Chief ar tillbaka for att sparka
stjart med nya utomjordningar...




Scanna den har grunkan med din
Iphone och ga direkt fran Gamereactor
i tidningsform till appstore.

Ladda hem var Iphone-app helt gratis... redan idag

© Gamereactor + Iphone © Mangder av innehall © Snabbkoll innan kép

O Informativa recensioner © Purfarska spelnyheter O Gamereactor TV

www.gamereactor.se Sveriges storsta spelcommunity med ver 180 000 besdk per vecka GamereactorTM



‘ KAPPRUSTNING

MASTER CHIEF

Spartan Armor Mjolnir Mk VI.

Markerad fargkodning (grén),
integralhjalm med ljusregle-
rande visir.

Specialitet

Inom- och utomatmosfariska
stridsfunktioner inkluderat
vakuumsulor, projektilhind-
rande ablativa element samt
forstarkning av cybernetik-
implantat.

www.gamereactor.se

ISAAC CLARKE

Kombinerad rymd- och
ingenjorsdrakt/rustning.

Skyddshjalm med grillvisir.

Specialitet

Simplistiskt exoskelett i arma-
nit fér ingenjors- och repara-
tionsarbeten i nollgravitation.
Kommer dven med multifunk-
tionellt verktygsbélte och
holografisk FAQ.

GRUNT

Kroganarmor (special-
konstruktion, Dr. Okeer).

Overraskande fri fran blessyrer

for en Kroganrustning.

Specialitet

Exoskelett med kolfiberfor-
starkning av samtliga leder
och omnifunktion som inklu-
derar hazmatskydd och EVA-
reglerande kosmonautdrakt.




ALCATRAZ

Nano Suit 2.0

Snortajt syntetrustning i
helkroppsmodell med
exoskelett, nano-cellférstark-

ning samt specialvisir.

Specialitet

Multifunktionell stridsdékt som
ger bararen 6vermansklig
styrka, reflexer och talighet.
Levereras dven med inbyggt
termoptiskt kamouflage och
temperaturkontroll.

SAM

Augmented Reaction Suit
(ARS) - prestationshéjande
stridsdrakt.

Munvisir for lagliga rokpauser.

Specialitet

Har jetmotorer fasta pa bade
armar och ben vilket méjliggér
héga stridshastigheter. Aven
utrustat dven med prototypen
av Blade-systemet.

AGENT 169

Rustningstyp

Tung stridsdrékt i kolfiber och
adamantium, Agency-modell.

Utmaérkande drag
Varierade estetiska valméjlig-

heter i form av fargvariationer
och hjalmstorlekar.

Gravitationshanande akro-
batiska funktioner fér under-
lattande av brottbekdmpande
och ihardigt orb-samlande.
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U AT STRI
Trots att grunden for striderna
kommer att vara likvérdig den i
Final Fantasy Xlll, havdar Square
Enix att de nu utvecklat systemet
ytterligare. Vi kommer ocksa att
bjudas pa minispel och andra
nyheter. Mooglen Serah anvander
i strid kommer att anvandas for
att utforska omgivningen. Exakt
hur detta kommer att fungera har
fortfarande inte avslojats.

Samtliga huvudkaraktarer fran det
forra spelet kommer att vara med
aven denna runda. Mer fokus
kommer denna gang att laggas pa
Serah, medan Lightning far ta ett
steg tillbaka. Noel, en nykomling i
sammanhanget, &r en réttfram och
okomplicerad monsterjagare.

QuIC ENTS

De i vanlig ordning valgjorda
mellansekvenserna kommer
denna gang att innehalla quick
time events. Tank snabbt!

Final Fantasy XllI-2

Plattform Playstation 3 / Xbox 360  Utvecklare Square Enix
Utgivare Square Enix Speltyp Rollspel

FINAL FANTASY X1l var en vattendelare. Ett alltfér av-
skalat och linjéart &ventyr som holl spelaren fér mycket i
handen, havdade manga. Vem vill spela ett rollspel utan
att f& sin upptackarlusta tillfredstalld? En hel del, visade
det sig. De spelare som uppskattade ett mer fokuserat,
smidigt och lattspelat rollspel trivdes. De fick en vackert
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blankande yta och ett absolut minimum av tréttsamma
vagval.

Nu &r den direkta uppféljaren snart hér, ett ovanligt
men inte nytt grepp frAn Square Enix. Final Fantasy X
forarades pa sin tid med ett efterslantrar-spel dar glada
utrop och hattbyten ramade in en aningen glattig

rollspelsupplevelse. Lattsamheten verkar inte upprepas.

Toriyama Motomu, som héller i rodret fér projektet,
havdar att Final Fantasy XIlI-2 antagligen kommer att
bli ett morkare och mer mystiskt spel &n féregangaren.

Tonen i de slappta trailerfilmerna far mig att rysa av
obehag. Jag har svért att hantera férmodat

Rayman Origins

Plattform PS3 / Wil / Xbox 360 Utvecklare Ubisoft
Utgivare Ubisoft Speltyp Plattform

DET BEHOVS DEFINITIVT ett *Origins” i speltiteln.
Rayman ar i skriande behov av en nystart. P&
senare tid har han fort en tynande tillvaro
bredvid ett gang tréttsamma, koffeinstinna
kaniner. Slapsticken frdn Rayman Raving
Rabbids-serien ar dock knappast nedtonad i
Origins; Rayman och sidekicken Globox
springer runt och orfilar varandra samtidigt som
de hamnar i knasfestliga situationer med (ibland
tvivelaktigt) humoristiskt innehall. Vanta dig
vansinniga méngder buskis nér upp till fyra
vanner samtidigt springer runt pa snygga,
férggranna banor i hdg fart till tokroliga
melodier. Rayman Origins kanns bra, utifran vad
vi testat. Spel med samarbetsléagen &r alltid kul
och plattformsspel véxer inte langre p& trad. Du
som redan plockat alla Donkey Kong-bananer
pa Wii kan se fram emot Raymans nystart.
Love Bolin

stdmningshdjande musik som backar upp en speaker-
rést rabblandes ord till synes utan sammanhang. Aven
karaktarerna kommunicerar med varandra pa ett fanigt
hdégtravande satt. Det &r som om allting de séger har
vansinnigt tung betydelse. Gester, tonldgen och sméa
utrop anvénds for att forstarka situationer, trots att de
aldrig skulle kunna existera i en riktig konversation.
Det finns s& mycket kanslor i varje mening att all
trovardighet tappas.

Square Enix hévdade att de under utvecklingen av
Final Fantasy XIlIl gjorde anvandartester pa spelare i vast
for att kunna undvika den kritik som riktats mot




FIFA 12

Plattform Multi Utvecklare EA Sports
Utgivare EA Speltyp Sport

STREJKER OCH KONFLIKTER har flyttat fram
ligapremiarerna ute i Europa. | elektronisk form
ser dock allt ut att ga enligt planerna, med
FIFA 12 blott veckor borta. | arets variant hor
ett nytt granssnitt och en satsning pé socialt
spelande till nyheterna. Mest spénnande &r
Support Your Club, dér anvandarna knyter sitt
konto till en verklig fotbollsklubb.

Alla matcher, sérskilt segrarna, som spelas
kommer darefter bidra till att favoritlaget
plockar poéng i en metatavling pa natet, dar
klubbarna med mest aktiva och skickliga
supportrar klattrar hogst i tabellen. P& planen
ar det mesta sig likt p& ytan, dven om de
datorstyrda spelarnas IQ sags ha vuxit ett par
storlekar. Skulle de &ndé inte skota sig finns
lyckligtvis massor av nya satt for dem att
skada sig p4, tack vare forfinad
kollisionshantering.

Christofer Olsson

japanska rollspel pa senare tid. Den feedback man fick
handlade om s& radikala férandringar att det helt enkelt
inte fanns tid att implementera dem i spelet. Linjéara
upplevelser och kommandobaserade strider var inget att
satsa pa, visade anvéandartesterna.

Fragan &r om Square Enix tagit till sig av kritiken. |
pressmeddelanden pratar man hellre om att uppfdljaren
har en helt ny beréattelse och utvecklat stridssystem.
Men i intervjuer havdar utvecklarna att de denna géng
jobbar for att ge spelarna fler val. Valfriheten kommer
att innefatta multipla vagval och berattelser. Dessutom
kommer pussel slangas in, for att bryta upp och &ndra

tempo mellan alla strider. Designen féljer samma
monster som Final Fantasy XlIl. Symaskiner kommer att
ga varma varlden 6ver. Faktum &r att karaktérerna i

Klader och frisyrer kanns
en aning overarbetade...

spelet &r s& dverdesignade att det kdnns som att titta pa
ett cosplay-konvent. Klader, gester, vapen och frisyrer
kanns dverarbetade och en aning for genomténkta.

Ett s starkt varumarke som Final Fantasy &r inte latt
att forvalta. Naturligtvis grundade sig mycket av kritiken

av Final Fantasy Xlll pa fér hogt stéllda férvantningar
fran mangen rollspelstokig spelfantast. Final Fantasy
XIlI-2 har en stdrre chans att bedémas pé egna
premisser, eftersom spelare redan vet vilka forandringar
som gjordes av spelserien i féregdngaren. De spelare
som gillade den vélsmorda och polerade
rollspelsupplevelsen som utgjorde Final Fantasy Xl
kommer sannolikt att trivas dven en andra gang.

Fragan ar om Square Enix med sina férandringar
ocksa kommer att kunna omvanda de spelare som
redan &r kritiska. Svaret kommer i borjan av nasta ar.
Love Bolin




Star Wars: The
Old Republic

Plattform PC  Utvecklare Bioware Utgivare EA
Speltyp Onlinerolispel

DET AR SVART ATT INTE RYCKAS MED. Spraket fran nar
ljussabel méter androidmetall, ackompanijerat av John
Williams ododliga tema, sl&r an en strang jag delar med
miljontals andra Star Wars-nérdar. Kampen mellan
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republiken och imperiet &r en upplevelse vard att dela.
Vilket ju lampligt nog &r precis vad det kommande Star
Wars: The Old Republic handlar om. Bioware ar pa
Gamescom och i full fard med att visa upp banan

Eternity Vault, dér ett hogbevakat fangelse ska angripas.

Detta &r en s& kallad Operation vilket innebar att atta till
sexton spelare samarbetar for att ta sig an de tuffare
uppdragen i galaxen. Har &r en av deltagarna sen till
startomrédet, men det innebar inget problem i en
hégteknologisk framtidssaga; en holokonferens I6ser
biffen. En blaskimrande gestalt dyker upp i séllskapet
och far ta del av uppdragsbeskrivningen.

EN JEDIS VAPEN

Ljussablar finns det forstas gott
om i den gamla republiken, och
de dyker upp i alla méjliga farger
och former. Du kan svinga bara
ett svard, tva i varsin hand eller
kriga med stavmodellen med
dubbla blad. Sablarna kan
uppgraderas med kristaller.

OMBYTLIGA KLASSER

Oavsett vilken situation du stoter
pa i The Old Republic ska du
kunna hantera den, oberoende av
din klass. Med ratt foremal och
karaktarsanpassning kan du ta dig
vidare, aven om du spelar solo.
Medspelare ar dock basta hjalpen.

Sa river vi i gang uppdraget och alla deltagarna
susar i vag i varsin flyktkapsel mot planeten dar
fangelset ar belaget. Vi vandrar omkring pa de fruset
isiga vidderna, okynnesslaktar en tauntaun, och nar
snart en handfull férsvarstorn som spyr eld pa var
grupp. Ganget forsvarar sig dock val och klasserna Sith
Warrior, Inquisitor och Imperial Agent samarbetar genom
att dra pa sig skada, distribuera medkits och anvanda
Lightning Force-attacker. Snart biter kanontornen i det
snotackta gréset.

Sallskapet jublar och vagen till fangelseanléaggningen
ser 6ppen ut, men naturligtvis ska det inte vara si latt.




En tva vaningar hég Annihilation Droid, utrustad med
missiler och kanonarm, dimper ned fran skyn och
inleder en ursinnig attack. Det galler nu for krigaren att
dra &t sig missilerna och lata de 6vriga attackera
platbesten. Den Marauder-specialiserade Sith-krigaren
upptécker och visar upp svagheter hos minibossen, och
Operative-agenten skapar ett helande falt alldeles vid
droidens fotter dar hela laget kurar ihop sig for ett
starkare forsvar. Allt detta leder till slut att roboten rasar
ihop, och Bioware avslutar demobanan.

Sa far jag lagga navarna pa spelet sjalv. Jag moter
inte en hel uppkopplad varld, men daremot nagra glada

méssdeltagare, samt Biowares personal sjélva. Jag ger
mig pa ett uppdrag i egenskap av healer-klassen Jedi
Consular, dar uppgiften ar att samla in fyra utspridda

Spelkanslan ar bekant...

hologramreliker. Jedimastaren Syo Bakarn (jag kallar
honom Syo-konsulenten) ger mig detaljer om uppdraget
och jag far njuta av bade rostskaddespel och dialogval.
Omrédet &r nedlusat av fienden Flesh Raiders, men
dessa level 1-monster &r ingen match mot en level 2-
tuffing som jag. Jag flasar ivag attacker som Project,

FLASHIGA INSTANSER

The Old Republics svar pa
Instances kallas Flash-
points, omraden dér bara
du och ditt sallskap aven-
tyrar. Uppdragen &r story-
drivna och dina beslut innan
uppdraget borjar avgér
motstandet.

MORAL OCH KARLEK

| sann Bioware-anda kommer du
fatta flera moraliska beslut under
dina dventyr i galaxen. Ar du en
jedi handlar det om att réra dig
fran eller mot den moérka sidan,
och ar du Sith-krigare handlar det
om hur (o)sentimental du ar med
ditt dédande.

KLASSISKA MILJOER

Okenplaneten Tatooine &r en av
manga klassiska Star Wars-miljcer
vi ska fa fa bes6ka. Har utspelar
sig flera uppdrag och kring level
25 kommer du exempelvis att fa
leta efter ett forskningscenter
under planetens sandiga yta.
Besok ombord rymdskepp blir
det ocksa.

gréstuvetéckta landstycken som slungas mot fienden,
och Double Strike, en kraftfull sabelattack. Kanslan ar
bekant och i The Old Republics mest malande sektioner
kanns spelet mest som vilket onlinerollspel som helst
(eller ett specifikt, snarare). Det ar nar jag far utforska
jeditempel, konversera jediméstare och lara mig mer om
Kraften som Star Wars-kénslan griper tag igen. En 45
minuter 1&ng spelstund s&ger inte heller allt om ett spel
som &r tankt att spelas i manader och ar, sa vi far helt
enkelt fortsatta prova vart jedi-liknande tdlamod innan
The Old Republic slapps i host.

Jonas Elfving




Yushin Okami far smaka Anderson
Silvas tabira, precis som han fick i
deras méastarméte under UFC 134
i Rio. Okami var fullstandigt
chanslés och an en gang bevisade
Silva varfér han &r bast i variden.

En av nyheterna i Undisputed 3
ar att Yuke’s valt att byta ut flera
av kameravinklarna som
matcherna “filmas” i. Kameran &r
placerad i lagre hojd och det
kanns mer som att titta pa en TV-
sand UFC-fight nu an tidigare.
Aven animationsarbetet har
forbattrats, om an réatt lite.

Vilken av UFC:s fem champs vill du
ska pryda omslaget till spelet? Ga in
pa UFC.com och rosta redan idag.

UFC Undisputed 3

Plattform Utvecklare Yuke’s Utgivare THQ

Speltyp Sport

sportspelsserier uppda-
teras arligen ar jag ofta en av dem som tanker sahar:
Tank vad utvecklarna hade kunnat géra om de haft
dubbelt s& mycket tid pa sig. Tank om de sluppit slanga
ihop en ytlig uppgradering p& nio ménader och istallet
hade kunnat putsa i tvd &r pd samma sporttitel.
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Onsketankande, allt som oftast. Men inte i fallet UFC
Undisputed 3. THQ och utvecklarna Yuke’s bestamde
sig efter UFC Undisputed 2010 att spelserien skulle ta
en vilopaus, sta over ett &r och atervanda med betydligt
mer krut i ndvarna. Under Gamescom fick Gamereactor
chansen att testspela Undisputed 3 och detta &r vara
tidiga intryck.

Att UFC géatt med pa att lata THQ inkludera Pride FC
likval som hela UFC-cirkusen kadnns som en snilleblixt,
inte minst med tanke pa att EA:s mixed martial arts-spel
blev en ordentlig flopp. Pride-matcherna k&nns som ett
roligt och en aning galet avbrack med fa regler och hég

intensitet. En annan férbattring som blir pataglig redan
efter ett par minuter &r hur mycket mer detaljerat sjélva
striking-systemet nu &r. Bensparkar, kroppsslag och
andra attacker som i tidigare versioner varit ganska
meningslésa gor nu mer skada och kénns béttre
integrerade i sjalva fightingen. Det ar &ven lattare att ta
sig ur clinchen, snyggare rent grafiskt och &nnu béattre
presenterat &n UFC Undisputed 2010. Om Yuke’s nu
fixar till s& att slagsk&@mparna ser mer levande ut &n i
féregangarna formodar jag att Undisputed 3 kommer att
bli det tveklost béasta mixed martial arts-spelet nagonsin.
Petter Hegevall



Aliens: Colonial Marines
Plattform Speltyp Action Premiar Mars

De basta filmlicensspelen ar de som utspelats fore eller efter
filmerna de baseras pa. Nagot Sega och Gearbox tagit fasta pa
med Aliens: Colonial Marines som utspelas strax efter handelserna i
Aliens. Ohyggliga skramseleffekter, varierade omgivningar, feta
béssor och hutlést mycket action utlovas.

Dead Rising 2: Off The Record

Plattform Speltyp Action Premiar Oktober

Sa vem fasen ar Chuck Grene? Ville vi inte spela som Frank West
aven i Dead Rising 2? Klart vi ville. Darfér har Capcom nu tagit
fram spinoffen Off The Record dar vi far spela som den gamle
fribrottande masterfotografen medan han med 6vervald tar reda pa
sanningen om Fortune Citys zombieutbrott.

Asura’s Wrath

Plattform Speltyp Action Premiar Varen

Asura blir heligt forbannad sedan han blivit férradd av sina
medgudar och dessutom frantagen krafterna. For att fa tillbaka
dem (och avreagera sig, far man férmoda) gor han sig redo for
stordang. Asura's Wrath bjuder pa en annorlunda story dar
osterlandsk mytologi kolliderar med science fiction.

DMC Devil May Cry

Plattform

Efter att ha fatt kritik for utseendet pa Ninja Theorys DMC Devil
May Cry, visade man upp spelet pa nytt under Gamescom-
massan, dar Dante aterigen hade byt stil. Nu liknar han istéllet en
emo-version av Oskar Linnros. Ninja Theory utlovar mer levande
varldar, men tyvarr ocksa lagre bilduppdatering.

Speltyp Action Premiar Varen

Binary Domain

Plattform Speltyp Action Premiar Februari

Ar 2080 ar Tokyo skadeplatsen for ett krig. Du kastas in som ledare
for en trupp krigare som genom taktiskt spelande ska spéa
elakingarna. Sega sager att Binary Domain ska paminna om
Vanquish, vilket ju ar en utmarkt inspirationskalla. For utvecklingen
star Toshihiro Nagoshi, mannen bakom Yakuza-serien.

Dragon’s Dogma

Plattform Speltyp Action Premiéar Varen

Ett av de hetaste spelen fran Capcom ar kommande Dragon's
Dogma, ett flaskigt actionspel med ljuvligt designade fantasymilj6er.
Striderna ar extra lovande och man kommer bland annat kunna
klattra upp pa storre fiender. Capcom har flera ganger sagt att
Dragon's Dogma &r deras storsta satsning hittills.

Escape Plan

Plattform Speltyp Pussel Premiar 2012

Lil och Laarg. Tva animerade figurer av olika storlek som behéver
din hjalp att fly. Reglerna: do inte! Det dar sista &r inte det lattaste
da den svartvita varlden i Playstation Vita-spelet ar proppad av
sylvassa rotorblad, enorma hammare och elektriska falt. Ett spel
som tycks ha skéna skamt och pussel.

Kirby's Adventure Wii

Plattform Speltyp Plattform Premiar 2012

Efter att ljusrosa plufsbollen Kirby trasslat sig ur garnvérlden i
Kirby's Epic Yarn i varas ar han snart tillbaka i solid form, sugen pa
aventyr. Fyra spelare kan samarbeta i detta traditionella plattforms-
aventyr, dar Kirby aterigen kan andas in fiender for att anvéanda
deras egenskaper. 2012 bérjar mumsandet.

Legend of Zelda: Skyward Sword

Plattform Speltyp Aventyr Premiar 18 november

Efter att ha testspelat Links nasta @ventyr ar vi sugna pa savél de
traditionella som nyskapande inslagen. Grottor och bomber kénns
mysigt bekant, hyperexakt Wii Motion Plus-faktning och en ny,
androgyn och ruskig nemesis kanns spannande. Att fa flyga med
Link lar ocksa bli en rolig sidosyssla.

Resistance: Burning Skies

Plattform Speltyp Action Premiar 2012

Nar alienmosaren Resistance blir barbar hjalper visserligen
Insomniac till, men det &r studion Nihilistic Software som stéar for
utvecklingen. Har ska PSV-funktionerna anvandas till fullo; du kan
titta fram ur skydd med tiltfunktionen och kasta granater med den
tryckkansliga skarmen. Ser snyggt och lovande ut.

Tekken 3D Prime Edition

Plattform Speltyp Fighting Premiar 2012

Tekken-serien har inte gjort manga besok pa Nintendos konosler,

men nasta ar &r 3DS arenan for en ny bérbar fightingfest. Over 40
kampar trangs pa kassetten och Namco har rullat spelet i stadiga
60 bildrutor per sekund, med 3D-plattan i mattan. Dessutom féljer
3D-filmen Tekken: Blood Vengeance med spelet.

Max Payne 3

Plattform

Speltyp Action Premiar Mars

Efter att ha bemétts av massiv kritik om hur Max Payne forandrats,
drog Rockstar tillbaka sin bullet time-specialist. Men nu sager man
sig vara redo att visa upp Max Payne 3 igen och utlovar en strid
strém av information under de kommande manaderna, med
efterlangtad premiar forsta halvan av 2012.
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Starbreezes storsta projekt nagonsin...



BYTE AV SPELGENRE

Glom isometriska vyer och gruppledarupp-
gifter. Det nya Syndicate &r ett actionspel i

forstaperson dér du sjélv svettas i stridens
hetta. Miljéer, stamning och svarighetsgrad
skvallrar dock om originalet.

SYNDICATE

Jag var elva ar och forstod ingenting. Mina agenter
dog som flugor. Midi-musiken var olycksbadande,
blippet fran radarn kallt. Jag bytte snabbt till en
lattsammare CD-rom fr&n min nyinképta Game
Blaster-bundle och l4t det svara spelet vara. Nar jag
en tid senare gav Syndicate en andra chans foll allt
pa plats. Jag anstrangde mig for att erévra den
isometriska framtidsvérlden och beharskade till slut
allt fran uzis till forbandslador. Varlden var moérk och
fascinerande, spelupplédgget utmanande och
vanebildande.

Efter uppféljaren Syndicate Wars har fans av
serien haft vata drémmar om en modern version i Gver
ett artionde. Redan varen 2009 dok sa de forsta
bubblorna i ryktesgrytan upp: svenska Starbreeze
jobbade med “Project Redlime”, som sades vara ett
kodnamn for ett nytt Syndicate som skulle ges ut av
EA. Anonyma tips rasslade in till Gamereactor och
andra tidningar, delar av spelets manus spreds online
och projektet var mer eller mindre en verklighet. Ett
par ar senare sitter jag s i Starbreezes lokaler i
Uppsala, med en Syndicate-logga framfér mig. En
demo &r pd vag att rullas igang, for forsta gangen for
en utomstéende.

Aret &r 2069 och “business is war”. | denna
konsumtionsbesatta, hart kontrollerade framtid har de
flesta ett chip monterat i kraniet; en komponent
tillhandahallen av en handfull enormt maktiga

syndikat. Detta &r en framtidsvision dér nutida
fenomen som sociala medier, personlig reklam och
sténdiga uppkopplingar dragits till sin spets och
bokstavligen gett invanarna en ny syn pa omvarlden.
Lojala kunder beldnas, chiplésa “downzoners” ar
paria. Syndikaten kdmpar mot varandra om
konsumenternas gunst. Man talar inte langre om ett
universum. Detta ar ett dataversum.

Inuti agent Miles Kilos huvud sitter ocksa ett chip.
Hans Dart 6-modell &r dock betydligt mer sofistikerad
och kunde inte ha monterats pa ndgon annan &n en
oradd forsokskanin. | den forsta spelbara sekvensen
av Syndicate jag (och spelpressen 6verhuvudtaget) far
se visar Dart 6-chippet upp sina férméagor. Vi kastas in
i en svartvit simulatorvarld, dar fiender bara ar
konturer och dér ett bottenlést mérker stracker ut sig
under Kilos fotter. En tutorial-bana med andra ord, dar
vi guidas av Dart-chippets kalla kvinnordst. Nu ska vi
fa lara oss att hacka. Alla fiender har ocksa chip i

skallen och Miles har majligheten att p& avstand
komma &t och hacka dessa, vilket paverkar
motstandarens beteende pa drastiska, dodliga satt.
Suicide-hacket &r det forsta jag far ta del av i
tréningsbanan. Miles nédrmar sig sakta en VR-fiende i
simulatorn, markerar denne och valjer Suicide med
styrkorset. Under nagra fa sekunder begraver fienden
huvudet i handerna i en &ngestladdad pose, famlar
med sin pistol och skjuter sig sjélv i huvudet. Dart 6
beréommer Miles, som far gé vidare till nasta
grundkurs: Backfire.

Aven vapen gér namligen att hacka och Backfire-
hacket gor att fiendens puffror detoneras i navarna pa
dem, vilket kan neutralisera bade dem sjlva och
otursamma kollegor i nérheten. Tack vare denna
metod ser jag dnnu en manipulerad VR-stackare bita i
graset, varpa hans vapen faller frin honom pa ett satt
som paminner om det gamla Bullfrog-originalet.

Allegiance &r ytterligare ett satt att vdnda dina

AVEN VAPEN GAR ATT HACKA
OCH BACKFIRE-HACKET GOR ATT
FIENDENS PUFFROR DETONERAS |
NAVARNA PA DEM...




Ser du den bla flacken i skallen? Alla i

Syndicates varld har ett chip i huvudet, utom
alla anarkistiska Downzoners forstas. Hackar
du dessa har du deras liv i din hand.

HAN HETER MILES KILO

Miles Kilo har inga stérre utméarkande drag jamfort
med andra actionhjéltar, men den generiska
looken kénns &nda passande for agentrollen

och den dystopiska visionen i Syndicate.




fienders arsenal mot sig sjalva. Fér de som minns
den gamla Persuadertron-puffran fran nittiotalets
Syndicate kommer detta hack att vara bekant; det
manipulerar namligen fienden till att borja slass pa
din sida. Detta kan vara oerhort effektivt och skapa
stor oreda bland dina antagonister. | simulatorn
funkar detta finfint; Miles later samma fiende forst
férrdda sina lagkamrater och avslutar proceduren
med en véltajmad Suicide.

Gemensamt for alla dessa hack &r att de
dranerar den sa kallade IPA-mataren i skarmens
hogra kant. Det galler darfor att vara sparsam med
sina formagor och halla pa dem till de svarare
eldstriderna. Vill du ha patar s& laddas IPA-méataren
upp genom att kriga snyggt och effektivt. Hack-
andet &r en central del i Syndicates actionscener
och lar stalla krav pa saval taktikkansla som
simultanférmaga. Det ar &ven nagot som skiljer sig
fran andra forstapersonsskjutare, nagot som blir
tydligt ndr Miles lamnar den trygga simulatorvérlden
for ett riktigt uppdrag.

| ndsta sekvens har Miles tagit sig till La Ballena,
en hybrid mellan en stad och en lyxkryssare som
kontrolleras av syndikatet Cayman Global. La

Ballena ar strésslat med palmer, handelsdistrikt och
lyxiga spabehandlingar och ar designat for att locka
konsumenter att ansluta sig till syndikatet. Som i
manga andra dystopier ar ytan inte nedgangen utan
forradiskt tilltalande, en design jag personligen
tycker ar mer spannande &n grabrun steampunk.
Bakom La Ballena-idyllen rader en konflikt som
innefattar en framstaende vetenskapsman som blivit
kidnappad, och med hjélp av en stulen digital
identitet ar det Miles uppgift att rédda henne.

- Precis innan den har banan kommer du att f&
uppleva den lugnare, mer semesterliknande delen
av La Ballena. Du féar kdnna pa hur det &r att vara
en konsument i Syndicate-varlden, berattar Rickard
Johansson, lead game designer fér Syndicate, och
satter igdng banan.

Det lugnet kéanns snart langt borta. Miles
tdckmantel blir snabbt réjd och hela helvetet bryter
16s. Det finns gott om militdr makt ombord den
flytande lyxstaden, och vi tvingas kdmpa oss
genom banan och pa nagot satt hitta det bort-
révade snillet. Att se Miles vaxla mellan kul-
sprutande och hackande &r en helt annan upp-
levelse &n i simulatorn och nu forstar jag hur

I SYNDICATE KOMMER DU ATT
KUNNA MANIPULERA FIENDEN TILL
ATT BORJA SLASS PA DIN SIDA

STENHARD SJALVKRITIK

Starbreeze menar att man alltid vill géra
battre grejer och salunda “sétter javligt

hard press” pa sig sjélva. Man &r nastan
aldrig néjda med vad man skapar. Nagot
spelarna daremot har varit.

dynamiken i eldstriderna ar tankt att fungera.

Nar de morkkladda fascistvakterna ger sig pa
Miles kravs en véxelverkan mellan dina vapen och
dina hack. Pa en 6ppen bana framfér en av La
Ballenas gléansande byggnader kastar sig Miles
bakom en betongpelare och later skotten vina kring
honom. Med hjalp av den sa kallade IPA Overlay-
vyn ser vi fiendernas position i form av réda
konturer och attacken férbereds.

- Du maste vélja noga ndr du anvander IPA
Overlay, du kan inte vara i den hela tiden. Det kan
radda ditt liv i strider och ar en resurs som du
maste anvanda. Vi vill ju att spelaren tittar pa den
vackra véarlden vi byggt, férklarar Viljar
Sommerbakk, lead game designer.

En intensiv fight dér omgivningen, vapnen och
férmagan Allegiance anvands flinkt tar sin bérjan,
och till slut har Miles rensat omradet pa skurkar. En
miniboss i form av en raketgevarsviftande varsting-
vaktare med superrustning antrar dock scenen, och
den sammandrabbningen tar nastan lika lang tid,
men efter ett hack av raketgevaret star Miles
aterigen som segrare. For att inte tala om &gare av
ett nytt, kraftfullt vapen som kan anvéndas for att
6ppna en dérr med multipla Ias.

Fler typer av fiender dyker upp under var flykt
genom La Ballena. Miles maste en stund senare
oskadliggdra ett halvdussin svavande drénarrobotar,
vars mekaniska surr ackompanjeras av masskrik
och en havsbris. | ett kontrollrum hittar var agent en
knapp med etiketten UAV Control, som smidigt nog




ONLINEHEMLISAR
Starbreeze och EA beréttar att ett
multiplayerlage och co-op online

existerar. Vi far inte reda pa nagot
mer an att det kommer att “stélla
harda krav pa lagarbete”.

KROSSDISCIPLIN

Att snabbt kunna kommunicera med andra
grenar av studion ar nyckel till framgang,
menar Starbreeze, som inte vill ha alltfor
stora lokaler eller hég personalstyrka.




spréanger alla drénare till metallflisor. Ett gang
agenter med ytterst irriterande “jammers” slar ut
mina hackerférmagor och maste dédas med
enbart vapen. Demon kulminerar i en stor eldstrid
och 6det for den bortrévade forskaren blir en
cliffhanger for framtiden.

Det &r en spannande varld jag har fatt ta del
av, och dven om jag inte fatt halla i handkon-
trollen sjalv ser actionsekvenserna harligt
utmanande ut. Detta ar ndgot Starbreeze och EA
papekar flera génger: att man inte vill hamna i
den sonderkorda actionfaran déar fienderna
konstant kommer rakt mot en, i perfekt hojd
med spelarens korshérssikte. | Syndicate blir du
flankerad, du méaste beharska dina hacks och du
kommer férmodligen att dé nagra ganger innan
du lyckas med banan. Syndicate ska inte bli l4tt,
men aldrig heller orattvist, och satter man den
balansen kan det bli hur bra som helst.

STARBREEZES HISTORIK

Starbreezes tidigaste titlar som Enclave
och Knights of the Temple har en liten
hedersplats i studions lokaler. Framst
syns dock Chronicles of Riddick bland
nyhetsutklipp och memoribilia.

Jag lamnar Syndicate-presentationen och
bjuds pa en rundtur i Starbreeze lokaler. Det slar
mig att det inte &r nagon tillfallighet att EA
Partners slagit sig inop med utvecklaren i fraga.
Att dyka ned i andra vérldar, oavsett om det ar en
framtida féangelsefasor eller tecknade serier om
onda morkerkrafter, och omvandla det till nagot
eget - och framforallt spelbart — har kommit att
bli studions specialitet. Bevis pa att man lyckats
med omtolkningarna finns lite dverallt i studion.
Det mest komiska kommer pa tal nar vi passerar
en inramad halsning fran Vin Diesel, stjarnan fran

Riddick-filmen som Starbreeze omvandlade till
ett av spelhistoriens basta licensspel.

- Infér releasen av The Chronicles of Riddick:
Escape From Butcher Bay fick vi den har tavlan
av Vin Diesel. “Screw up and you're dead”, har
han skrivit pa affischen. Och vi misslyckades inte
direkt. Hans film fick 38/100 i snitt p4 Metacritic,
vart spel ligger pa 90/100 nu, berattar Mikael
Nermark med ett stolt flin.

| fallet Riddick har man all ratt att vara
sjalvbelatna; spelet bjod pa suveradn atmosfar och
en story som beréttades effektivt. The Darkness

SCREW UP AND YOU ARE DEAD,
SKREV VIN DIESEL | EN HALSNING
TILL OSS INFOR RELEASEN...




BLIR DET INGA JETPACKS?

Efter att ha “velat ha ett jetpack i varje spel”

har Starbreeze lart sig att déda sina darlings
val. Om det blir nagra raketryggséckar i
Syndicate aterstar dock att se...




RYKTEN OCH LACKOR
VD Mikael Nermark beréttar att han
tyvarr ar van med lackor, och att dven

om Syndicate-ryktena spreds tidigt ar
det en del av branschen och inget man
kan hanga upp sig pa.

frdn 2007 hade samma kvaliteter, men Starbreeze
berattar &nd& under mitt besok om hur det kunde
ha slipats till ndgot annu battre. Jag mérker av
samma édmjukhet nér man talar om konkurrer-
ande titlar, &ven sé&na som utan anstrangning kan
anses som svagare spel.

- For att vara helt arlig kan vi, produktions-
massigt, inte kriga med de som lagger 700
miljoner pa ett projekt. Men man kan géra bra

spel anda. Det handlar om upplevelser. Spel-
kansla, helhet, story: sant &r oerhort viktigt. Har

man nagot som haéller ihop allt, en stark helhet,
dé behéver man inte en mangmiljonbudget,
sager Nermark.

Rundturen i studion tar inte lang tid, och det
ar uppenbart hur néra alla arbetar varandra. Detta
ar ocksa nagot Nermark kommenterar, och som
jag hort andra utvecklare papeka: en fordel med
att inte vara en av giganterna &r att man alltid har
en god 6versikt dver projektet. De olika delarna
av maskineriet (programmerare, grafiker,
producenter) kan snabbt kommunicera med

FOR ATT VARA HELT ARLIG KAN VI
INTE KRIGA MED DE SOM LAGGER
700 MILJONER PA ETT PROJEKT

varandra och diskutera fram de basta
Iésningarna.

- Vi har inte ett 400-mannateam som andra
studios. Det stérsta team jag jobbat med ar 167
personer, och ju fler man &r desto svarare ar det
produktionsmassigt att halla ihop alla delar,
beréttar Mikael Nermark.

Aven efter att ha skakat av sig patriotism och
David och Goliat-tankar ar det Iatt att lockas av
Syndicate, bade med tanke pa Starbreezes
meritférteckning, och vad som faktiskt visats av
spelet. Den som vantar sig en upputsad variant
av originalet bdr dock stélla om sig; detta &r en
férstapersonsskjutare dar framst stdmningen, ar
vad man tagit vara pa. Starbreeze har alltsa tagit
nagot gammalt, ndgot omtyckt och férvandlat
det. Man kor sitt eget race och farten ser bra ut.
/Jonas Elfving
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DEAD ISLA

ACTION TECHLAND Premiar Antal spelare Rek. Alder

Och du trodde att myggor var det varsta som kunde handa pa semestern...

Overallt ligger det omkullvrikta viskor. Jag gar fram och genom- uppgraderar utrustning och springer mot all vett och sans éver

sOker dem i hopp om nagot matnyttigt, men som s& ofta gar jag bet. hela den zombiespackande &n for trivialiteter som att hdmta

Folk har packat med sig espadrillos, badshorts och 12:ans vatten till gamla tanter eller eskortera fullvuxna ménniskor som

solskyddsfaktor. Nagot de trodde sig behdva i sin strandbungalow gott kunde ha tagit hand om sig sjélva. Mangden uppdrag é&r till

péa Banoi i Séderhavet. Sa fel de hade, de borde séklart ha packat en boérjan narmast odverblickbar och frineten enorm péa den stora

ned knogjarnet, yxor och en uppblasbar flyktjolle. Fér Banoi har on. Roligaste sattet att tackla Banoi och dess problem &r att spela

forvandlats till helvetet pa Jorden dar charterresenarerna istéllet for tillsammans med upp till tre polare som tillsammans kan géra

att sippa paraplydrinkar vid stranden, férvandlats till zombies som QOJAMN GRAFIK

inget hellre vill &n att kalasa p& din hjarna. - MAN G D EN U PPD RAG AR I
Pl6tsligt hor jag tunga andetag, och forst nu forstar jag varfor ; gar, enorm .

Gordon Freeman sa krampaktigt klamrar sig fast vid sin kofot. Runt s ra e Andra BO RJA N OOVE R B Ll C K BA R

om mig star fem halvt férruttnade odtéda och jag svingar den krokta ela d a sjdlva

jarnstangen i en kamp om mitt liv. Redan nu ser jag dock att fler : lligt samre ut.

narmar sig. Bast att réra pa sig. Jag lovade namligen att fixa insulin © MANGA UPPDRAG pinan kort for allt vandrande dédkétt. Det &r enkelt att hoppa in

till en svart sjuk diabetiker och hamta bildelar till en mekaniker. Innan man vet ordet av har och ut ur varandras spel och en fiffig multiplayerkomponent

Overallt p& 6n finns det manniskor som klarat sig frén att bli G;;:]d:]:: .DJ' ° kénner av nér andra relevanta spelare ar i narheten av var man

zombies, och gemensamt fér dem alla &r att de har drenden fér mig smliat enkel @ sjalv ar i sitt &ventyr. En fiffig funktion fler borde ta 6ver.

att utféra. Nagot jag sjélvklart tackar ja till eftersom det ger bade y Allt &r dock inte frid och frojd, trots mycket spelmassigt

pengar och erfarenhet som gor att jag far tillgang till stérre och varre me ch da solsken. Nagot som séllan fungerar riktigt bra i forstapersonsspel

tillhyggen. Just den delen av Dead Island ger mig nastan rollspels- ar narstrider och Dead Island utgér inget undantag. Det ar inte

vibbar. Jag levlar upp min figur, lootar som besatt, képer vapen, direkt stérande, men nagon 100-procentig kontroll dver mitt

LAS MER PA GAMEREACTOR.SE

www.gamereactor.se




KNACK, KNACK

om
garanterat har
eller ett

lig att utfora

PAKSTRYK!
Det dr ont om ri

till kanotpaddlar
och, om man har tur
koksredskap.

svingande far jag aldrig. Vilket lyckligtvis aldrig blir ett egentligt problem.
Fokus ligger istéllet pa att utforska och i de flesta fall kan man sjalv vélja om
man vill ta upp striden eller forsoka sig pa att smyga. Lite mer genomténkta
inslag hade heller inte skadat och det kénns bara komiskt med ovan namnda
gamla dam som behd&ver vatten nar hennes lagenhet till bredden ar fylld av
energidrycker.

Men i slutdndan har jag valdigt roligt med Dead Island, dessa brister till
trots. Att g& in i en mork och blodstankt bungalow endast upplyst av en
flimrande TV med havet skvalpande i bakgrunden medan man hér vasande
andetag i nérheten - ar en hérlig kénsla. Techland har gjort ett bra arbete
med det grafiska och man kan nastan kanna den ingrodda stanken av bade
zombies och charter genom skarmen. Skramseleffekterna later heller inte
skdmmas for sig liksom det massiva innehallet av saker att géra och

utforska. Kort sagt ar odott patrask som vanligt det basta
reseséllskap man som gamer kan dnska sig.
Jonas Maki

XBOX 360

Speltyp ACTION Utvecklare/Utgivare EPIC/MS
Premiar 20 SEP Antal spelare 1-4 Rek. Alder 18

Tva ar har passerat sedan slutet av Gears
of War 2. Hotet fran Locust &r mer eller
mindre krossat, men allt hopp verkar vara
ute i kampen mot de Emulsion-muterade
Lambent-fienderna. Marcus och hans
kompanjoner lever ombord ett hangar-
fartyg, enbart drivna av sin éverlevnads-
instinkt. Nar det star klart att Marcus far
fortfarande lever, och att han aven har
utvecklat ett vapen som kan besegra
Lambent for gott, ger sig dock génget ut
for att radda varlden en sista gang.

Det finns egentligen inga storre
spelmassiga revolutioner i Gears of War 3.
Istéllet ar spelet ytterligare en forfining av
konceptet. Nagra nya, roliga vapen bjuds vi
dock pé& och dven pa fiendefronten finns
féréndringar. Lambent &r den framsta
fienden, men det blir &ven samman-
drabbningar med nya och gamla Locust,
och andra fiender jag inte vill ndmna av
spoilerskal. Tempot ar nastan perfekt
avvagt. Korta, tysta avsnitt varvas med
stora eldstrider som i sin tur ersatts av
sektioner dar du kdmpar fran ryggen pa
olika fordon; bade pa land, till sjéss och i
luften. Du far ocksé leka med exempelvis
katapulter, och i bérjan av spelet far du
aven f& kontroll dver kollegan Cole Train.

Visuellt ar Gears of War 3 inte bara
vackert, det &r ocksé det mest varierade
spelet i serien hittills. Miljéernas storlek har
vuxit frdn spel till spel och trean tar det till
nya héjder. Du krigar utomhus och

ACTOPNSPEL BLIR
INTE MYCKET

< BATTRE AN

GEARS OF WAR 3

inomhus, i allt fran krigsharjade stader,
skogar och 6knar till Hiroshima-liknande
ruiner. Spelet blir bara snyggare och
snyggare ju langre du kommer, och Epic
har verkligen anvant hela fargpaletten.
Sa har vi onlinelaget, vars underhall-

ningsvarde det gar att skriva hela upp-
satser om. Bade klassikern Horde och det
nya Beast-laget &r enormt roligt och ger
Gears of War 3 en féreddmlig livslangd.

Kort och gott, actionspel blir inte
. mycket battre an sa har.

Rasmus Hansen, GR Danmark




PLAYSTATION

Speltyp
Utgivare

USA har fallit. Motstandsarmén har gett upp.
Nathan Hale &r déd. 90% av Jorden har fallit
offer fér Chimera. Det &r ingen munter bild av
manskligheten Insomniac mélar upp. En
sorglig spillra ledda av nya huvudpersonen
Joseph Capelli ggmmer sig under en smastad
i den amerikanska soédern, dar man férsdker
leva ett relativt normalt liv. Nagot som
fungerar val i cirka fem minuter, innan det blir
pahalsning av en fyrégd fiende som aldrig
tycks ge upp.

Som vanligt kan Chimera bara stoppas
med puffror som paminner om rabarkade
slaktingar till arsenalen fran Ratchet & Clank.
Det ges gott om tillféllen att prova de olika
varianterna av skjutdon d& Insomniac
infekterat Blu-ray-skivan med sd manga
Chimeras att det ibland néstan blir for mycket
av det goda. | en sérskilt minnesvard strid
satt jag pa ett halvsprangt café i St. Louis,
dér jag minerade marken med igelkotts-
bomber som far Chimera som kommer for
néra att spetsas, varpa jag placerade ut sméa
kanontorn innan jag satte mig och skét prick
genom ett hal i vaggen. Trots en till synes
aldrig sinande strom Chimera som térde allt

Www.gamereactor.se

Premiar

Utvecklare

© LETA MEDKIT

| Resistance 3 har Insomniac
valt att slopa majligheten att
regenerera till forman fér en
traditionell livmétare. Blir man
skadad sa forblir man skadad
medan man irrar runt och
letar halsokapslar...

© 3D-CHIMERA®
Resistance 3 blir forsta spelet
i serien som stodjer bade 3D-
grafik och Move samt dven
Sharp Shooter-geviret. Inget
av dem tillfor dock sadér
Overmattans mycket
spelmassigt och den som
spelar med handkontroll och
vanlig HDTV kommer ha
fordel i striderna samt fa
béttre bilduppdatering.

Antal spelare

Rek. Alder

héardare p& bade livmatare och ammu-
nition stod jag till slut som segrare och
kande mig extra duktig, vilket man alldeles
for séllan far goéra i spel idag.

Men storyn i all &ra, det som ger spelet
dess livslangd &r multiplayer. | Resistance
2 kunde man spela svindlande 64 spelare,
nagot som mest blev svardverblickat.
Darfor har Insomniac nu gatt tillbaka till 16
spelare, vilket jag gillar. Banorna ar béttre,
det kénns mer balanserat och upplégget
uppmanar en att spela mer strategiskt.
Insomniac har skapat en rejél trave banor
fran miljder som inte ens finns med i
aventyret. Favoriten blir snabbt att kriga i
Wales bland stugor och pittoreska fyrar.

Allt som allt kdnns Resistance 3 som
ett hérligt actionspel. Bland minus-
punkterna marks att storyn aldrig kdnns
involverande och att rostskadespelarna

MULTIPLAYER-
DELEN HAR

5 GJORTS OM

FRAN GRUNDEN

bitvis &r direkt usla. Lyckligtvis
kompenserar all action, alla fantasifulla
vapen samt den vélgjorda multiplayer-
delen. Och det &r formodligen ocksa dar
ni kommer hitta mig narmsta manaderna
sittandes med en Auger Rifle uppgraderad
med treskottsfunktion p& en dimmig bana,
véantandes pa att en gang for alla fa satta
den avslutande kulkérven mitt
E emellan Chimeras fyra 6gon.

Jonas Maki

NINTENDO 3DS

Speltyp ACTION Utvecklare NINTENDO Premiar UTE NU
Antal spelare 1-4 Rek. Alder 7

Weeo0, weeoo. De dar sma haren pa mina
blekvita underarmar reser sig. Fox
McCloud, Peppy Hare, Slippy Toad och
alltid lika bistre Falco Lombardi hor larmet
och kommer direkt kutande till sina
Arwings. Likt en effektiv brandkarsut-
ryckning &r de snabbt i rymden och redo
att ta upp kampen med Andross som I6pt
amok i Lylat-systemet. Sjalv sitter jag bara
och ler. Som ett fan. Star Fox 64 3D &r med
rage det snyggaste Nintendo 3DS-spelet
hittills och k&nns faktiskt precis lika
charmigt som originalet, och musiken ar
béttre &n nagonsin.

Redan p& Corneria kénner jag att de
gamla Star Fox-takterna sitter i nér vag
efter vag av fiender anfaller med vild
frenesi. Overallt finns smala passager, valv
och andra utrymmen att flyga genom om
man kénner for att leta hemligheter. Tack
vare den tredimensionella grafiken ar det
verkligen smidigare &n nagonsin att se om
man ligger pa ratt stalle i férhallande till
omgivningarna. Nagot som kommer &nnu

JAG KANNER
OMEDELBART ATT
DE GAMLA TAKT-
ERNA SITTER |

mer till pass nér jag sedan ska flyga
igenom asteroiderna pa bana tva i hopp
om att f4 danga bossen Radgar. Nar jag val
ar klar med den latta strackningen i Lylat-
systemet finns som vanligt mer utmanande
végar att vélja med helt unika banor. Ett
underbart satt att utforma svérighetsgrad
som den har spelserien fortfarande &r
ganska ensam om.

En av de roligaste sakerna med Star
Fox 64 var mojligheten att spela multi-
player, aven den finns bevarad hér och
med bara en kassett kan man anvénda
Download Play-laget for att rymdkriga pa
fyra personer. Kul, men av oklar anledning
har Nintendo helt slopat det utlovade
onlinelaget, vilket saklart paverkar livs-
langden. Det &r ju inte alltid man har tre
polare med Nintendo 3DS hemma i
vardagsrummet. En onédig plump i

protokollet f6r vad som i dvrigt ar
ett maste i 3DS-samlingen.
Jonas Méki




NHL 12

Ibland krévs det s4 lite fér att hdja stimningen.
Som néar NHL 12 rivstartar med en ateruppspelning
av arets Winter Classic, den arliga utomhus-
matchen. Att fa ikla sig Pittsburghs retrofula
sextiotalstréjor och glida runt i yrsnén kénns
uppfriskande, i ungefar de femton minuter
matchen varar. Efter den mysiga, om an smatt
intetsdgande inledningen s& gor jag samma sak
som alltid - jag skapar en virtuell avbild av min
underskona lekamen och inleder en karridr som
bejublat hockeyproffs.

Att testa lyckan i Be a Pro-laget hor alltid till
héjdpunkterna och har just i &r fatt ett extra stort
lyft. Konceptet &r detsamma som alltid - bérja ung,
bli draftad, kdmpa dig fram genom farmarlag och
fiardekedjor, hitta sedan ljus i tunnelns slut i form
av dra och berémmelse. Matchernas nérvarokénsla
har daremot fatt sig en rejél skjuts av byten som
spelas i realtid, med valbar snabbspolning mellan
varje iskontakt. Visst kranglar kameran ibland
under snabba spelvéndningar, men tét betrakt-
ningsvinkel och realistisk inramning lyfter
upplevelsen ett par snapp.

Min jattetalang till center far en kanonstart i
karridren som forstaval i draften. Framtiden ligger
utstakad, en livstid av tournedos och designer-
kalsonger vantar. Men min uppmarksamhet flyttar
raskt frdn min egen avbild till “Be a Legend” - det

LAs MER PA

© LEGENDARISKT!
Nytt bland karridrlagena ar
“Be a Legend”, dar huvud-
personen &r en panyttfodd
version av en av nio legen-
darer. Dags att slutligen
besvara fragan hur Wayne
Gretzky hade hdvdat sig om
han haft sina basta ar idag,
med andra ord. Svenskt blir
det ocksa genom Salming.

© ANIMATIONER

NHL 12 &r ofta tjusigt, om &n
inte bedarande att se pa i
stillbildsform. | rorelse
blommar dock upplevelsen
ut och &r ibland néstan TV-
aktig tack vare en svindlande
mangd olika rorelser.

EA SPORTS

snarlika karriarlage dar man fér trada in i rollen som panyttfédd megastjarna fran
ligans senaste sex decennier. Kérleken till mig sjalv & namligen stor, men inte
stdrre an att den kan méta sig med vad jag ké&nner infér Jeremy Roenick, som
alltsedan NHL 94 till Megadrive sttt mig nara.

For att satta ytterligare fokus pa storheten hos de nio legendarerna - Gretzky,
Lemieux och Salming inkluderade - finns en rad milstolpar att sikta mot under
karriagrens gang. Alltifran en Gordie Howe-hattrick (ett mal, en assist och ett
slagsmal) till Gretzkys otroliga 50 méal p& 39 matcher finns att mata sig med. Aven

ILLUSIONEN AV ATT VARA EN
PROFESSIONELL HOCKEYSPELARE

HAR ALDRIG VARIT MER TROVARDIG

online gor sig dessa megastjarnor padminda i form av de allra mest atravarda korten
i EA Ultimate Hockey League, som tack och lov férgyller onlineupplevelsen aven i
ar. Annars har férhandssnacket mycket handlat om att malvakterna numer later sig
bade tacklas och utmanas i slagsmal. Sma, sm& uppskruvningar av realismfaktorn,
men den flitiga marknadsférande &r talande. Det finns namligen inte s& manga
nyheter att prisa och lyfta fram med NHL 12. De tydliga férbattringarna, dit ocksa
pausmenyns presentation av matchens héjdpunkter hor, dranks i ett gratt myller av
déja vu. Malatna kommentarer fran Bill Clement, aterkommande irritationsmoment i
menynavigationen - manga inslag borde ha fraschats upp redan for ett par ar
sedan.
A andra sidan &r det kanske tur att spelmotorn inte lirkats med i fér hog

utstrackning. Sjalva utévandet av sporten haller namligen varldsklass,
m oavsett vilken spelsport man jamfér med.

Christofer Olsson




WARHAMMER 40 OOO SPAC

ACTION

Tank dig sjilv om du vore omringad av en skara
ilskna Orker. Visst vore det vl skdnt att befinna sig i
en ultrarustning storlek XXXL med pansar tjockare an
en tysk tigertank och ha ett motorsagsforsett svard
att drpa patrasket med, for att sedan kunna plocka
I6mska krypskyttar med ett prickskyttevapen som
bokstavligt talat smalter dem. Sedan avrunda genom
att sprinta ikapp flyende fegisar och med kraftfulla
glidtacklingar férvandla dem till kéttfars.

Lyckligtvis verkar Relic tycka precis samma sak
och har déarfor férsett mig med alla dessa verktyg nar
jag i rollen som ultramarinsoldaten och tillika
kaptenen Titus ska gora nagot viktigt. Exakt vad mitt
mal &r har jag egentligen ingen aning om,
mellansekvenser avléser varandra dar vaga
beskrivningar av laget andé alltid slutar med mer
anfallande orcer. Men det &r okej, jag har kul och far
allt stoérre puffror och sldpar med mig en hygglig
arsenal av fyra stadiga krutpakar som gor att jag ar
férberedd pa alla situationer.

Det &r kul, rent av véldigt kul de forsta timmarna.
Det k&nns som ett lite mer opolerat men mer fartfyllt
Gears of War dar allt fran vapen till fiender och

GOD OF WAR COLLECTION: VoL I
PLAYSTATION 3 (skrivet av Daniel Steinholtz)

| och med God of War Collection: Volume Il kan du
spela Kratos tidigare exklusivt barbara valdsbravader i
hégupplést form. Bara det &r ju trevligt. Att de
konverterade och upphottade PSP-spelen Chains of
Olympus och Ghost of Sparta dessutom &r tva
gudabenadat grymma actiondventyr gor bara saken
battre. Trots grovhuggna modeller och omoderna
specialeffekter gor silkeslen skdrmuppdatering, lacker
design och enorma bossar denna innehallsrika
samling till en varm képrekommendation.

www.gamereactor.se

RELIC ENTERTAINMENT

Rek. Alder

knappuppséttning har sin motsvarighet. Men kanske kénde Relic att man var
sa nojda med att ha lyckats goéra en egen tolkning av Epics populara koncept
att man glémde variationen. For nar man efter fem spelade timmar fortfarande

© SAMARBETA NU
Space Marine kan spelas
genom tillsammans med tre
andra, nagot som lyfter aven-
tyret. Spelar man ensam
styrs dina kamrater av en
ganska stelbent artificiell
intelligens.

© MER MOTORSAG
Undan for undan far man
vérre och vérre ndrstrids-
vapen. Det forsta svdrdet
som inte ens duger till att
skiva brod byts snart ut mot
en motorsag, dérefter en yxa
och senare hammare.

moter samma orcer med samma vapen bérjar det kdnnas lite vél repetitivt.

DET SAKNAS VARIATION OCH
FLERTALET LIVSVIKTIGA
FUNKTIONER | SPACE MARINE

Nagot som tyvarr ocksa géller omgivningarna. | bérjan pa varje bana
hamnar man utomhus i episka, om &n négot bruna, miljéer. Med fa undantag
leds man darefter snabbt ned i underjorden dér man i mérka korridorer
spenderar en for stor del av dventyret. Relic &r helt klart ndgot pa spéren och i
grund och botten & Warhammer 40,000: Space Marine ett underhallande spel

att aspirera pa nagot hogre betyg.

Jonas Maki

DEUS EX: HUMAN REVOLUTION
PC PS3 XBOX 360 (Skrivet av Oskar Nystrom)

Jag ar augmenterad. Robofierad och forbattrad. Tur i
oturen efter en terroristattack mot vérldens framsta
utvecklare och distributdr av proteser och augmen-
tationer har f6rt mig huvudstupa in i en samhaéllsaktuell
debatt dar inget star skrivet i sten. Samtidigt som jag
antingen smyger eller bokar mig fram i ett av arets
basta rollspel kan jag inte lata bli att sérja ver
stundtals foraldrad grafik och viss simplicitet i fiendens
artificiella intelligens. | 6vrigt skiner Deus Ex:
Human Revolution solklart.

LAS LANGRE VERSIONER GAMEREACTOR.SE

E med cool design, som dock kénns for ovarierat och funktionsfattigt for

EL SHADDAI:
PS3 XBOX 360 (Skrivet av Viktor Eriksson)

Ignition bjuder med El Shaddai pa en av arets hittills
vackraste spelupplevelser som tillsammans med en
unik audiovisuell presentation och ett djupt strids-
system far bade hjartat att bléda och sjalen att sjunga.
Som préasten Enoch soéker du tillsammans med
skyddséngeln Lucifel efter sju fallna &nglar i hopp om
att forhindra en stundande syndaflod. Det hela
resulterar i en makaber spelupplevise som dven borde
kunna tillgodoréknas som hégskolepoang i bade
konst och religion.




FORMULA

© GRAFIKBRILJANS
Grafiken har fatt sig en
ordentlig uppfraschning
jamfort med F1 2010. Att
Ego-motorn kan pumpa ut
vralsnygg grafik vet vi, men
det sdg vi inte sa mycket av
forra aret. Tack vare ett
mycket battre fargarbete och
en hérlig ljussattning ser F1
2011 riktigt vasst ut.

© FINLIR | CHASSIT
Precis som i det forra spelet
kan man skraddarsy sin
utmaning fran bekvamt enkel
till otroligt utmanande. | ar
syns en betydande skillnad i
de snabbinstaliningar man
kan gora med sin bil.

Utvecklare

23 Antal spelare

Min hjarna haller pa att forvandlas till brun-
sas och tankarna virvlar runt i skallen. Jag
har ingen aning hur hart jag vagar pressa
min bil in genom den nastan legendariska
attonde kurvan pa Istanbul Park i Turkiets
Grand Prix. Detta ar en fyrkomponentskurva
man normalt tar i ungefér 270 kilometer i
timmen och som skapar upp till 5G i sido-
krafter. Men min karra har aerodynamik
som en konsertflygel och jag kan knappt fa
décken att fasta ordentligt pa rakstrackorna.
Kurvan kommer laskigt snabbt och jag
chansar, styr in hart och fortsatter gasa. Det
var dumt. Nastan direkt ger denna under-
maliga bil (HRT) upp, bakandan vill fortsatta
rakt fram och jag snurrar runt tre varv medan
dacken ylar mot asfalten. Det ar har jag
forstar pa riktigt att F1 2011 har finslipats
och trimmats ordentligt av Codemasters.
Det &r nastan ett helt nytt spel.

Efter manga timmar i F1 2010 har jag
blivit stursk. Jag hade inte riktigt rdknat med
att den nya fordonsfysiken skulle skilja sig
s& mycket som den gér. Mina gamla takter
fungerar inte langre och jag méaste tdnka om
for att halla mig pa banan. Fjadringen och

Utgivare
Rek. Alder

décken ar omgjorda och det mérks. Dar det
forra spelet ofta kunde framsta som stelt ar
istéllet F1 2011 ett racingspel som utmanar
spelaren tack vare en mer engagerande och
dynamisk bilfysik.

Allt &r en avvagning, vilken bil du sitter i,
hur du har stéllt in den och i vilket skick
dacken ar. | de béasta av fall kdnner man sig
maktig och modig och vagar ta med sig den
dar extra farten in i kurvorna. Vissa bilar och
installningar gér mig nervés och livradd pa
vag in i en kurva, medan jag i en McLaren
vagar trycka pa sa valdsamt att jag nastan
tappar andan av hastigheten. Codemasters
har gjort ett lysande jobb.

Det stélls hogre krav pa spelaren i F1

MIN HJARNA AR
PA VAG ATT
FORVANDLAS
TILL BRUNSAS

2011, och till exempel méaste du ha battre
koll p& var motstandarna befinner sig nar
det blir tr&ngt i lAngsamma passager. Aven
om du blir pakérd i en kurva kan du bli
bestraffad om du har sasat och forstort
flytet eller blockerat en motstandare.

Det gar dessutom att spela pa delad
skarm, upp till 16 spelare online eller att
samarbeta 6ver en sdsong med en kompis
via nétet. Enda smolket i bagaren (och det
ar ett litet sddant) &r de langa laddnings-
tiderna, men i 6vrigt & F1 2011 otroligt

finslipat och jag dlskar det av
E hela mitt hjarta.
Jesper Karlsson

DRIVER: SAN

PC PS3 XBOX 360

Speltyp RACING Utvecklare REFLECTIONS
Utgivare UBISOFT Premiér UTE NU
Antal spelare 1-12 Rek. Alder 16

Det lat pa forhand som den samsta
spelidén genom alla tider. Att kunna svava
runt ovanfoér hustaken i San Francisco i
form av en semitransparent racingdemon
och hoppa ned in i valfri férares kropp
genom att enkelt knapptryck. Det Iat som
ett skamt. Det Iat som en parodi. Och jag
brénde av ett ordentligt slutbossgarv,
inklusive vidgade nasborrar och bakatlutat
huvud, den dagen da jag for férsta gangen
laste om upplagget i Driver: San Francisco.

Det tog mig cirka tolv minuter innan jag
férstod att teleporteringsfunktionen inte
bara ar val genomférd utan &ven otroligt
underhallande. Det spelar liksom ingen roll
att det kénns lika ologiskt som en fisk i
hatt, det ar sa forbaskat roligt att hoppa
mellan olika bilar och stélla till med

SPELIDEN KANDES
PA FORHAND
DIREKT IDIOTISK

koncentrerad kaos p& San Franciscos gator
att jag gladeligen kdper eventuella luckor i
Reflections skakiga logik.

Storyn kretsar kring Tanner, som vanligt.
Arkeskurken Jericho rymmer fran finkan
och krockar med Tanners bil. Var hjélte
hamnar i koma och placeras likt en blekfet
grénsak i minimal sjukhussang. Under
tiden, medan kroppen sussar soétt, flyger
Tanners bilkata sjal runt ovanfor stadens
gator och letar efter sporték att sladda runt
Union Square med. Det handlar om
uppdragsbaserad racing i en fri stad. Lite
sandl&da, lite traditionell racing. Lite av
varje.

Resultatet &r ett storytungt och rent
narrativt starkt spel som berattar storyn om
en snut som inte alltid ténker innan han
agerar och en skurk som ténker fér mycket.
Uppdragen varierar mellan punkt-till-punkt-
race och rena biljakter. Att stdrta nedfor
San Franciscos klassiska asfaltskullar
bakom ratten p& en Ford GT &r en upplev-
else som man inte gldmmer i férsta taget.
Synd bara att grafiken inte riktigt haller

maéttet och att staden kanns
onddigt enfargad.
Petter Hegevall




For fullsténdiga recensioner av alla
rekommenderade spel: www.gamereactor.se
Spelhyllorna dignar éver med spel som skriker efter dina pengar.

Alla spel &@r dock inte kdpvérda och Gamereactor hjalper dig att
vélja genom att ranka de 15 mest framsta titlarna till varje format.

Guiden

Sonys enhet ar en mattsvart och mangsidig Blu-ray-konsol

SONY PLAYSTATION 3

Playstation 3 ar en komplett underhallningsmaskin som innehaller

e Ve det mesta man behéver. Det inkluderar en 3,2 GHz Cell-processor
fran Toshiba samt ett grafikkort fran Nvidia. Dessutom har den en

E:;’;E;fre funktionell Blu-ray-spelare, inbyggd harddisk som enkelt kan
Media utdkas till 320 gigabyte och inbyggt wifi. Playstation Network
Signal erbjuder gratis onlinespelande och funktioner som webbl&sare,
Vikt o . . -

Matt musikvideotjénsten Vidzone samt onlinevarlden Home. Betal-
Pris tjiansten PSN Plus ger dessutom exklusiva demon, beta-platser

och andra férmaner. For den som vill spela aktivt finns rorelse-
kéansliga Playstation Move som erbjuder helt nya typer av spel och
det finns redan flera spel med 3D-stéd.

Gamereactor Topp 15 Playstation 3

Gamereactor listar de 15 bésta spelen til varje format och givetvis kan alla placeringar ndras frén ménad till ménad.

Genre Utgivare

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Rockstar bjuder pa en rik, dynamisk och levande spelvérld i denna omedelbara actionklassiker!

Killzone 2 Action Sony 10/10

Forbered dig pé det hardaste, stérsta och mest kravande TV-spelskriget ndgonsin i Guerrillas tvaa...

02

Red Dead Redemption Action Take 2 10/10
Det coolaste western-spelet ndgonsin &r proppat med pistoldueller, lassokast och underbara karaktarer.

04 Rock Band 3 Musik EA 10/10

Harmonix briljanta trea ar en fantastisk musiksimulator med heta nyheter som keyboard och proffslage.

Super Street Fighter IV Fighting Capcom 9/10
En storre och fetare version av generationens basta slagsmal. Nu &nnu béattre med Arcade Edition.

06 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action Konami 9/10
Framtidens krig &r hdgteknologiskt, smutsigt och ratt. Snake & gammal, gra och hard. Och vi dlskar det.
Call of Duty: Black Ops Action Activision 9/10

Treyarch trumfar Infinity Wards spel med ett benhart TV-spelskrig som lamnar en skakad och svettig.

07

God of War lll Action Sony 9/10

Kratos bombastiska trea blev en orgie i mytologisk slakt, rd ilska och svulstiga bossfighter.

[=]
]

Pro Evolution Soccer 11 Sport Konami 9/10
Realistiskt, balanserat, snyggt och medryckande for fotbollsvannen som vill ha djup i sitt passningssystem.

Dragon Age Il Rollspel EA 9/10

Kriga, utforska och kasta trollformler i underskon fantasyvérld signerad rollspelsmastarna Bioware.

NHL 11 Sport EA 9/10

Stenhart slagskott i hdgra krysset for EA da de visar klockren dominans med arets imponerande upplaga.

Little Big Planet 2 Plattform Sony 9/10

Varierat plattformsmys méter skén skapargladje i Sackboys aterkomst till Playstation 3.

LA Noire Aventyr Rockstar 9/10
Mordgétor i snitsig 40-talsmiljé dar ditt anteckningsblock och din intuition ar dina basta verktyg.

- -
N o

Portal 2 Pussel EA 9/10

Ondskedatorn Glados sténger in dig i kluriga testkammare med bara ett portalgevar som vag ut.

—
N

07 Resistance 3 Action Sony 8/10
Insomniac bjuder pé galna vapen och hérlig alientukt i nya, adrenalinhéjande Chimera-fighter.

Gamereactors kdpguide &r helt och hallet baserat pa redaktionens gemensamma &sikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaljningen att

gbra. Fullstandiga recensioner av samtliga spel pa denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

www.gamereactor.se

DIRT 3

Vad handlar det om: Flaskigt fartfylld rally dar
du branner grovgrus i Norge, Kenya, Monaco
och Aspen. Saval rally- som trailblazer-event
gér att valja och du kan &ven kappkdra med
en bob i Lillehammer.

Basta biten: Gymkhana-delen &r ett lattjo nytt
spelsétt dar din precisionsstyrning utmanas
pa en hinderbana proppad av koner, slalom-
banor och avsparrningar. Med exakt hand-
bromsande och frenetiskt rattande blir
spellaget hérligt utmanande och ar det basta
med Codemasters stekheta trea.

For dig som: Ar sugen pd Gymkhana.

| INHANDLA |
TOMB RAIDER TRILOGY

Vad handlar det om: Ikoniskt yppiga
gravplundraren Lara Croft visar upp sina tre
storsta hits i en samlingstitel med ordentligt
uppfréschad grafik. Du skuttar, letar skatter
och brakar med pantrar i en klassisk
spelserie som fortfarande underhaller.
Basta biten: Tomb Raider: Anniversary,
samlingens hojdare. Peru-banan ar sa
vacker, farlig och klassisk pa samma gang
att stapalsen &r ett faktum. Allt fran det
gigantiska kugghjulspusslet till métet med en
viss skrackodla bara dryper av spelhistoria.
For dig som: Vill teruppleva magin.

INHANDLA

DEUS EX: HUMAN
REVOLUTION

EIDOS MONTREAL / SQUARE ENIX

Vad handlar det om: Konstgjorda substitut till
manskliga kroppsdelar nar en bred marknad
med samhallsrevolt som féljd. | rollen som
Adam Jensen uppgraderar du dina egna
augmentationer for att verleva. Smyg och
action blandas och slutresultatet blir inget
mindre &n ett av arets bésta rollspel.

Basta biten: Att kénna pulsen slé i maxtakt i
slutet av ett uppdrag nér man lyckats smyga
sig forbi varenda vakt och inte vet vad som
vantar bakom nasta dorr.

For dig som: Gillar valdesignad valfrihet.

VARNING!

CAPTAIN AMERICA:
SUPER SOLDIER

NEXT LEVEL GAMES / SEGA

Vad handlar det om: Du trar pa dig bla
spandex och skold for att bjuda Marvel-
nazister p& handgemang. | en skamlos
Batman: Arkham Asylum-kopia forsoker
Sega Overtala oss om att Captain America ar
det hetaste pa spelmarknaden just nu.
Samsta biten: Bilduppdateringen ar s&
undermalig att du |ar drabbas av migran pa
grund av alla ryck och hack. Detta sabbar all
inlevelse och 6versikt och du riskerar aven fa
yrselkrak pa din handkontroll.

Vilj i stéllet: Batman: Arkham Asylum.



SONY PSP

PSP har nagra ar pa nacken, men

INFORMATION

Nr. Speltitel

ocksa ett spelbibliotek med manga

Tillverkare SONY
Premiar 1 SEP 2005
Media U LC
Vikt 189 G

Maétt 170x74x

Pris 1595:-

klassiska titlar. Spelen ligger pa
UMD-skivor, ett format som det 2
aven slappts langfilmer till. PSP
Slim & Lite och Go ar de senaste
modellerna. PSP har en webb-
lasare och via Wi-Fi nar du spel

pa Playstation Network.

God prestanda, grym onlinetjanst och ett smidigt granssnitt

MICROSOFT XBOX 360

Microsoft slappte Xbox 360 redan i december 2005. Forra

INFORMATION sommaren ersattes den gamla modellen av Xbox 360 S, en mindre

slimmad modell av battre kvalitet med 250 gigabyte stor harddisk,

Tillverkare fler USB-portar, lagre ljudniva, béattre Kinect-kompatibilitet samt
Premidr inbyggt wifi. Xbox 360 har ett grafikkort fran ATI, en Power-PC-
Media processor fran IBM innehallandes tre karnor pa 3,2 GHz samt 512
\Sr:gt"a' megabyte RAM. Den valgjorda onlinetjinsten Xbox Live ar ett
Matt starkt argument fér Xbox 360 med en valfylld affar

Pris nedladdningsbara spel och odvertraffat multiplayer-stéd. Nya till-

behéret Kinect ar Microsofts senaste satsning och malsattningen
ar att Xbox 360 med den ska vara aktuell &nda till 2015.

Gamereactor Topp 15 Xbox 360
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Gamereactor listar de 15 bésta spelen tillvarje format och givetvis kan alla placeringar &ndras fréin ménad till manad.

Speltit Genre Utg Betyg

Halo: Reach Action Microsoft 10/10

Episka rymdbataljer p& planeten Reach nér Bungies tar farvél av spelserien som skrev om regelboken!

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Niko Bellics vag mot toppen i en vérld av organiserad brottslighet &r en underbar sadan. Kop, kop, kép!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Valves obscent prisvarda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnaring fran, rockar.

Mass Effect 2 Rollspel EA 10/10

Flaskiga rymdstrider och dunderdialoger i Biowares storslagna rollspel bland stjarnorna - ljuvligt episkt.

Gears of War Action Microsoft 10/10

Nutida actionklassiker som tagit hégupplést motorségsslakt av fula fiender till en ny och kéttigare niva.

Red Dead Redemption Action Take 2 10/10

Glém Gun, glém Call of Juarez och Gunsmoke. Detta &r det forsta riktigt geniala western-aventyret...

Rock Band 3 Musik EA 10/10

Perfekt l&tlista, grym presentation, underbara instrument och ett pro-lage som lar dig spela gitarr pa riktigt.

Bioshock Action Take 2 9/10

| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gatt fel. Bered dig pa en ryslig resa p& havets botten.

Crysis 2 Action EA 9/10

Underskon grafik och flera valméjligheter véntar dig och din Nano-drékt i Cryteks efterlangtade actionpérla.

Super Street Fighter IV Fighting Capcom 9/10
En eldboll. En rundspark. Ett bensvep. Ladda hem Arcade Edition och gér ett bra spel &nnu battre.

LA Noire Aventyr Rockstar 9/10

Forhér mordmissténkta och och slass med hejdukar som karridrklattrande 40-talspolis i ett harligt aventyr.

Bayonetta Action Sega 9/10

Harligt harfagra héxan Bayonettas hiskeliga hoppsparkar trotsar fysiklagarna och frisyren mosar allt i sikte.

NHL 11 Sport EA 9/10

Ny tacklingsfysik, smidigare animationer och fler lag &n nagonsin. EA &ger hockeyisen, dven i ar.

Dead Space 2 Action EA 9/10

Nya vapen, nya miljder och @nnu laskigare fiender gor Isaac Clarkes andra rymdrensning rdjigt klafsig.

maF1 2011 Sport Codemasters  9/10

Formel 1-fantastens véata asfaltsdrommar har aldrig besannats sa val som i Codemasters nya.

Gamereactors kipguide &r helt och hllet baserat pé redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaliningen att

gbra. Fullstandiga recensioner av samtiiga spel p4 denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges stdrsta spelsite.

NHL 12

EA CANADA / EA

Vad handlar det om: Den senaste och mest
vassade virtuella skridskosimulatorn fran
Electronic Arts, dar du véljer bland
amerikanska hockeyligans mest pricksakra
puckproffs och sedan crosscheckar skiten ur
datorn eller en kompis. Snyggare fysikmotor
och ett coachlage roar.

Basta biten: Malvakterna, som fatt en
spelmassig rendssans i och med 2012 ars
sésong. Nu kan mélisarna interagera med
andra spelare och dessutom puckla pa
envisa malkung-pretendenter. Hart.

For dig som: Behérskar virtuella slagskott.

F120M

CODEMASTERS / CODEMASTERS

Vad handlar det om: Uppf6ljaren till F1 2010
(duh!) dar allt vasentligt har forbattrats och
slipats av racingproffsen Codemasters. Du
véljer bland 12 lag och 24 forare, helt
baserade péa verklighetens sasong, och
branner gummi offline och online.

Basta biten: Spa-banan i Belgien &r
fantastisk, speciellt nér man med dédsforakt
oser genom Eau Rouge-kurvans diaboliska
krokningar. Det &r svart att lyckas, men nar
du val tuktat asfalten pa denna bana &r du
végarnas konung.

For dig som: Brinner fér Formel 1.

3 Pro Evolution Soccer 2011

Gamereactor Topp 5 PSP

Betyg

1 God of War: Chains of Olympus 9/10

Grand Theft Auto: Liberty City Stories 9/10

9/10

Final Fantasy VII: Crisis Core 9/10

Metal Gear Solid: Peace Walker 8/10

MORTAL KOMBAT

Vad handlar det om: Ultraklassisk fighting pa
exakt samma premisser som for 15 &r sedan.
Hoppkicka, sl& och kasta din motstandare
tills blodet sprutar. Avsluta sedan med en av
spelets alla nya fatalities som bland annat
l&ter dig slita armarna av polarna.

Basta biten: Det tar emot lite att séga det,
men det basta i Mortal Kombat &r fortfarande
de 6verdrivet valdsamma avslutningarna.
Foérnedringen &r verkligen total nar man
krossar kraniet pa sin motstandare.

For dig som: Gillar gammaldags fighting med
den ratta pucko/macho-kanslan.

BODYCOUNT

CODEMASTERS / CODEMASTERS

Vad handlar det om: Som anonym
agenttuffing later du kulorna skéta snacket i
vad som ska forestélla den andliga
uppfoljaren till actionrékaren Black, men som
bara &r en fiosig, smaful och andefattig
forstapersonsskjutare i mangden.

Samsta biten: Bunkerbanan dar vi springer
omkring i ett sterilt laboratorium ar ett av
2000-talets samsta exempel pa god ban-
design. Du trycker pa en knapp, gér en bit,
och trycker pa en till knapp. Sedan attackerar
en grupp fiender och vi somnar.

Valj i stallet: Bulletstorm.

www.gamereator.se



NINTENDO DS/3DS

Nintendos DS bjuder pa en hel Nr.  Spetitel
del annorlunda funktionalitet. Det
mest idgonfallande &r de dubbla 1

INFORMATION

Tillverkare Nintendo
remidr 11 mars 05
ia Kassettkort

149x85x29
2095:-

skarmarna, varav den undre ar

tryckkanslig. Nyligen ersattes den
235G av Nintendo DSi som dessutom 3
har kamera, inbyggt minne, 4

Phantasy Star 0

webblasare och méjlighet att

ladda ned billiga spel.

Revolutionerande konsol med massor av familiemys

NINTENDO WII

Trots klen prestanda, jamférbar med en snallt timmad Gamecube,

INFORMATION har Nintendo Wii blivit en enorm framgang. Har finns de mest

originella spelupplevelserna, inte minst tack vare Nintendos

E:Q’;’igf'e férsorg med allt fran traning i Wi Fit till rymdplattformande i Super
Media Mario Galaxy. Att spela online till Wii &r helt gratis och Nintendo
Signal har satsat hart pa att utdka just online-verksamheten. Bland annat
:\r;lgtﬂ finns vélfyllda retrobutiken Virtual Console och indie-paradiset

Pris Wiiware samt massor av kul att géra med sina digitala alter egon,

Mii. Sedan lanseringen har Nintendo uppgraderat Wii-fjarrarna
med Motion Plus for att ge &nnu battre rérelsekanslighet.

Gamereactor Topp 15 Nintendo Wii
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Gamereactor listar de 15 bésta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar &ndras fran manad till ménad.

Speltitel Genre

Super Mario Galaxy 2 Plattform Nintendo 10/10

Mario krénger pé sig molnkostym och superborr och susar fram i &nnu en galaktisk fulltraff.

Super Mario Galaxy Plattform Nintendo 10/10

Marios galaktiska comeback blev precis s& bra som vi hoppats p& och en modern klassiker var fodd!

The Legend of Zelda: Twilight Princess Aventyr Nintendo 10/10

Spelmagi méa vara ett utnétt och Gveranvant ord men det finns inget som béttre beskriver Links &ventyr.

Super Smash Bros. Brawl Fighting Nintendo 9/10

Nintendos senaste slagsmal &r ett somrigt superspel som proppats till bristningsgréansen med innehall.

Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10

Resident Evil 4 &r spelseriens absoluta héjdpunkt och Wii-versionen ér lika bra som GC-originalet.

Metroid Prime Trilogy Action Nintendo 9/10

Vérldens basta rymdhjéltinna spdar aliens och pimpar rymddrékt i Nintendos trilogibox.

07 Xenoblade Chronicles Rolispel Nintendo 9/10

Strider, spelvérld, dialog och stamning - allt sitter som en sméck i Monoliths fria rollspel.

Punch-Out Sport Nintendo 9/10
8-bits-legenden Little Mac har boxat sig tillbaka och &r nu redo att klappa trut pa Nintendo Wii.

Bit Trip Runner Plattform Nintendo 9/10

Gubben springer. F& honom att hoppa till skén musik. Koncentrera dig. En miss och du &r rokt.

The Beatles: Rock Band Musik EA 9/10

Lira tidlés moptop-pop med John, Paul, George och Ringo i Harmonix och MTV:s briljanta storsatsning.

Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10

Spelvérldens plattaste hjalte flirtar med sitt kultklassiska forflutna och ger sig ut pa helt nya aventyr.

New Super Mario Bros. Wii Plattform Nintendo 8/10

Tidlost plattformande med goombas, avloppsrér och luftskepp. Avnjuts gérna med tre goda vénner.

Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10

Helmysigt helgtédvlande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wii!

Epic Mickey Plattform Disney 8/10

Musse Piggs besok i markliga Cartoon Wasteland har gett oss (och Lasse Aberg) harliga rysningar.

Donkey Kong Country Returns Plattform Nintendo 8/10
Tva apor, tusentals charmiga fiender och dubbelt s& manga bananer. Kungen Kong ér tillbaka!

Gamereactors kdpguide ar helt och hallet baserat pa redaktionens gemensamma ésikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaljningen att

gora. Fullsténdiga recensioner av samtliga spel p4 denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

www.gamereactor.se

Utgivare Betyg

New Super Mario Bros.

Gamereactor Topp 5 Nintendo DS

2 Grand Theft Auto: Chinatown Wars

The Legend of Zelda: Phantom Hourglass

5 Professor Layton & Pandora's Box

INHANDLA

ZELDA: TWILIGHT
PRINCESS

Vad handlar det om: Link hittar en skymings-
dimension och férvandlas till varg, vilket bade
hjalper och stjélper i kampen mot standige
antagonisten Ganon. Du slass med svard i
allt fran isvérldar till luftslott.

Basta biten: Midna, Links nya sidekick. |
stéllet for irriterande feer eller fiompiga
prinsessor ar denna paronformade
skymningsbrud unikt kaxig och har en egen
story som utvecklar sig allteftersom under
aventyren i Hyrule.

For dig som: Peppar infér Skyward Sword...

INHANDLA

NO MORE HEROES 2:
DESPERATE STRUGGLE

GRASSHOPPER / RISING STAR GAMES

Vad handlar det om: Travis Touchdown &r
tillbaka i stan med bade dubbla méngden
attityd och stralkatanor. Den har gangen
handlar det om hamnd. Och att ragga. Samt
forstas att doda ett helt gang nya bossar for
att bli vérldens bésta Ionnmérdare.

Basta biten: Nar bossen Charlie MacDonald
utropar "Santa Death Parade” och hela
universum exploderar i ett enda gigantiskt
fragetecken av gigantiska robotar, flygande
cheerleaders och Ultraman-hommage.

For dig som: Alskar ironi, stil och galenskap.

INHANDLA

XENOBLADE
CHRONICLES

Vad handlar det om: Xenoblade &r bade den
efterlangtade uppféljaren till Xenosaga saval
som de japanska rollspelens aterkomst. Du
utforskar en fantastisk och helt 6ppen varld
och njuter samtidigt av ett otroligt
nyskapande och roligt stridssystem.

Basta biten: Att Xenoblade Chronicles lyckas
vara det japanska rollspelet som bade varnar
om sitt arv fran spel som Chrono Trigger och
Xenosaga, men likval blickar mot framtiden
fér bade sig sjélv och hela subgenren.

For dig som: Alskar japanska rollspel.

WII PLAY: MOTION

NINTENDO / NINTENDO

Vad handlar det om: Minispel av halvdan
kvalitet staplas pa varandra och séljs
tillsammans med Wii Motion Plus, Nintendos
forbattrade handkontroll. Kontrolllen &r bra,
spelet gaspigt. Du kastar macka, staplar
glass och vinklar trabitar men sméplocket blir
aldrig mer an en teknikdemo.

Samsta biten: Att Nintendo envisas med att
ha stérre delen av minispelen lasta nar man
bérjar spela. Last material &r ett stort no-no i
spel i denna genre, och skapar stor
frustration i ett redan mediokert spel.

Vilj i stallet: Wii Sports Resort.




APPLE IPHONE/IPAD

INFORMATION

imponerande gyro gor den till ett 2

Apples stilbildande smartphone ar
ett litet kraftpaket vars standigt
vaxande popularitet och tekniskt

spelformat att rakna med. Pa

Apples egna speltjanst App Store
finns det snart en halv miljon
smaspel att ladda hem varav

manga av dem ar helt gratis.

Spelvérldens storsta plattform med mangder av méjligheter...

PC WINDOWS

Varldens mest anvanda spelformat, méjligen i konkurrens av

mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis 2 med tolv

processorer och det senaste grafikkortet, eller lagger pixelbaserad

Tillverkare

Premiar patiens sa finns det nagot for alla. Som en féljd av

Media piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
‘sr:li’t"a' stora och dyra spelprojekt som slépps exklusivt till PC. Tack vare
Métt DirectX 11 har PC-grafiken fatt sig ett rejalt lyft och tjanster som
Pris Steam har blivit ett populart och prisvart satt att kopa de senaste

spelen. Dessutom har alla PC-spel idag stod for Xbox 360-
handkontrollen. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du kdper ett nytt PC-spel.

Gamereactor Topp 15 PC / Windows
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Gamereactor listar de 15 bésta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar &ndras frén ménad till manad.

Speltitel Genre Utg Betyg

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

30 timmar Half-Life 2, den bésta spelupplevelsen som gér att képa fér pengar. | en och samma box. Ja!

Bioshock Action 2K Games 9/10

Atmosfarisk action med smart handling och underbara miljéer. Skulle du vara s& vanlig att kdpa det?

Starcraft Il: Wings of Liberty Strategi Activision 9/10

Styr dina trupper med jarnhand i ett perverst vélbalanserat realtidsstrategispel av hogsta kvalitet.

Crysis 2 Action EA 9/10

Ceph har invaderat New York och mansklighetens éde vilar pa dina Nano-forstérkta axlar.

World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10

Blizzards otroliga onlinedventyr k&nner inga granser. Med rétt séllskap héller spelet bokstavligen for alltid.

Dragon Age: Origins Rolispel EA 9/10

Bioware visade hur rollspels-slipstenen skulle dras nér man designade vuxna, medryckande Dragon Age.

Empire: Total War Strategi Sega 9/10

Historiedlskaren och strategikern kan nu sétta ett namn pé sin véta drém. Empire: Total War!

Mafia Il Action 2K Games 9/10

Tio langa &r av ivrig véntan &r antligen 6ver. 2K Czechs stekheta uppféljare gér oss inte besvikna.

Left 4 Dead 2 Action EA 9/10

Zombies verallt, vapen likasd. Skram igdng motorsagen och avnjut historiens klafsigaste kvartettspel.

Portal 2 Pussel EA 9/10

Ondskedatorn Glados sténger in dig i kluriga testkammare med bara ett portalgevar som vég ut.

Civilization V Strategi 2K Games 9/10

Episkt strategispel om vérldsherravélde fér nattsuddare med historie- och krigsintresse.

World of Warcraft: Cataclysm Rolispel Activision 9/10

Blizzard har putsat spelvérlden Azeroth och gett oss tonivs med nya uppdrag. WoW, s najs!

Total War: Shogun 2 Strategi Sega 9/10

Enorma féltslag i feodala Japan behdver dig och dina strategiska férmégor. Placera bagskyttarna ratt!

Iracing Racing Iracing 9/10
Prenumerationsbaserad supersimulator som vérldens framsta motorsportstjérnor sjélva tranar med.

The Witcher 2: Assassins of Kings Rolispel THQ 9/10

CD Projekts mérka och valdsamma spel bjuder pa bade skona strider och atmosfériska upptécktsfarder.

TOTAL WAR: SHOGUN 2

Vad handlar det om: 1500-talets Japan ar i
kaos och du axlar rollen som krigsherre med
ambition att krossa alla andra fraktioner. Stall
in dig pa den turbaserade realtidsstrategin du
njutit av i Total War-seriens tidigare delar.
Basta biten: Att se 6ver 65 000 (urlackert
animerade) stridande enheter pa skarmen
samtidigt &r riktigt maktigt. Pilar viner fran
bagskyttarna du placerat pa slottsmuren,
skepp fran havet glider sakta in och de
stridande infanteristerna ror sig som en
skock skrackslagna myror.

For dig som: Vill leka krigsherre i 6st.

CRYSIS 2

Vad handlar det om: Maffig actionfest
signerad grafikkungarna Crytek. | ett raserat
New York mopsar sig utomjordingar och det
ar upp till dig och din Nanosuit att rensa upp.
Har nu uppdaterats med flaskigt DirectX 11-
stod for den riktigt grafiksugna.

Basta biten: Att experimentera med Nano-
drakten och forsoka anvanda omgivningarna
sé effektivt som mojligt. Prickskjuta en fiende
i huvudet for att sekunden senare aktivera
osynlighet. Se hur fiendesoldaterna séker
efter dig medan du smyger forbi, ljudiost.
For dig som: Alskar blytung action.

1 Angry Birds
Real Racing 2

3 Doodle Jump

Gamereactor Topp 5 Iphone / Ipad
Nr. Speltitel Betyg

9/10

9/10

9/10

Dark Nebula Episode 2 8/10

Plants vs Zombies 8/10

INHANDLA

DEUS EX: HUMAN
REVOLUTION

EIDOS MONTREAL / SQUARE ENIX

Vad handlar det om: Aret &r 2027 och
manskligheten har blivit duktig pa att
férbattra sina kroppar med biomekaniska
robotlemmar. | action- och rollspelsmoment
axlar du rollen som Adam Jensen, som
uppgraderar sin kropp regelbundet for att
lattare kunna nysta i en konspiration.
Basta biten: Valfriheten. Du kan ta dig an
fiender med brutalt vald, med stealth-
mandvrar eller undvika dem helt och hallet.
For dig som: Vill njuta av samma grymma
valfrihet som i det férsta Deus Ex-spelet.

HUNTED: THE
DEMON'S FORGE

\IXILE ENTERTAINMENT / BETHESDA

Vad handlar det om: Rollspelsaction med co-
op-ambitioner dar du slaktar oknytt med
prinsessan E'Lara eller barbaren Caddoc.
Legoknektarnas respektive formagor ar
tankta att komplettera varandra i de urtrista
striderna och de oinspirerade pusslen.
Samsta biten: Den letargiframkallande
bandesignen &r totalt linjar och spottar i
ansiktet pa allt vad frihet och spelgladje
heter. Du gar nadgra meter, dédar nagra
skelett, ppnar en dorr, och repeterar.

Valj i stallet: | princip vad som helst...

Gamereactors k8pguide & helt och héllet baserat pa redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaljningen att

gora. Fullstandiga recensioner av samtliga spel p4 denna lista gér att hitta p4: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

www.gamereactor.se
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MAKIS RYKTEN

M Raiden fick sparken

Det ryktas att sprickan ar total mellan
Hideo Kojima (Metal Gear-serien) och
Konami och den forstndmnda som bést
forbereder att Iamna foretaget for att
grunda en egen utvecklare. Ddrmed
skulle ocksa Metal Gear Solid: Rising
vara i farozonen. Spelet har inte visats
upp pa Gver ett ars tid, och det ryktas
att det kan ha blivit nedlagt.

Gamerea

Xbox 360 pa din PC

Det ségs att en av nyheterna i komm-
ande Windows 8 &r méjligheten att
spela Xbox 360-spel pa sin PC. PC-
spelare och konsol-diton kommer dock
inte kunna méta varandra online, men
det kan kanske vara en kommande
funktion. Det ska &ven krévas en form
av abonnemang for att kunna spela
Xbox 360 pa sin PC.

Multidéd i Mass Effect 3

Det har redan tidigare ryktats att en av
nyheterna i Biowares kommande Mass
Effect 3 skulle vara multiplayer. Tanken
ar att man ska kunna ta sin egen-
designade Shepard, levla upp figuren
och sedan drabba samman med andra
spelare. Nu har det kommit ytterligare
uppgifter som stddjer just detta, men
Bioware vill inte bekrafta detta.

M Fable IV kommer 2013

Det ségs att Fable-utvecklaren Lionhead
inte alls glomt bort sin framgangsrika
rollspelserie, utan som bést filar pa
Fable IV som enligt flera kéllor har
planerad premiar pa hosten ar 2013.
Fable IV ska spelas med vanlig hand-
kontroll till skillnad fran kommande
Fable: The Journey som ju styrs med
hjélp av Kinect.

Redaktor Jonas Elfving berattar om hur manaden pa rede
vilken takt och hur denna tidning blev till. L&s mer pd Gam

Duke Nukem... igen
Det verkar som Gearbox gor sig redo
for att starta om Duke Nukem-serien
efter att de fardigstéllt kommande
Aliens: Colonial Marines. Omstarten av
serien ska tydligen borja med Duke
Begins, projektet Gearbox jobbade med
innan de tog 6ver Duke Nukem Forever
fran 3D Realms som jobbade pa fiaskot
i ndstan 14 (langa) ar.




ktionen varit, vad vi gjort, i Laddat || oo 9 eeensioner oy nedadcnngsbara spe
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Torsdag 1/9

The Baconing

Plattform PS3 / XBOX 360 Speltyp AVENTYR Antal spelare 1-2 Pris 130 KRONOR Text VIKTOR ERIKSSON

Fredag 2/9 The Baconing. Blott titeln i sig borde ju férldna det har spelet minst 11 i betyg
tycker man ju. Sarskilt med tanke pd Gamereactors erkant djupa vordnad for
denna gudomliga bespisning. Sa varfér d& bara 5 i betyg? Jo, darfor att det &r det
tredje spelet i Deathspank-serien dar samtliga spel slappts inom loppet av ett ar.
Det var liksom sjélvklart att The Baconing skulle bli sdmsta delen.

Har fortsatter Hothead Games att parodisera spelvarldens Diablo-kloner genom
att vara den typ av parodi som egentligen goér exakt samma saker som férlagan
den forsoker driva med, fast med skillnaden att den stundom pekar pa sig sjalv
och ropar Hahal! Hajar ni? Titta vad dumt!”. Spelet lider av exakt samma fér- och
nackdelar som tidigare delar. Humorn &r lyckad. Striderna sega. Det allra storsta

problemet med The Baconing &r daremot att Hothead Games pa lite drygt
. ett &r valt att servera oss i princip samma spel till b&de fér, huvud och
efterratt. Och da hjélper det inte hur mycket bacon man &n garnerar med.

Mandag 5/9

Street Fighter llI: Online Edition

Plattform PS3 / XBOX 360 Speltyp FIGHTING Antal spelare 1-2 Pris 130 KR Text JONAS MAKI

Visserligen dger jag redan tva versioner av Street Fighter IlI: 3rd Strike, men ingen
av dem gér att spela online, och Capcom hade pé& férhand utlovat att inféra en hel
del forbattringar. Fragan ar bara hur man forbattrar vad som allmant redan ses som
ett av vérldens framsta fightingspel? Férutom ett valgjort traningslage som later en
Ova pa spelets signum, pareringarna, ar det framst mojligheten att byta ut musiken
och onlinestddet man dessutom skryter med i spelets titel som utgdér nyheterna.
Problemet &r bara att jag regelratt tappat musiken helt under flera harda bataljer,
och att det ofta kan ta flera minuter att hitta en match som sedan visar sig lagga
ihop totalt d& motstandaren sitter i Hong Kong. Nar det fungerar visar dock Street
Fighter Ill att gammal &r aldst. Spelkontrollen &r fortfarande makaldst bra och inget
. annan fightingspel erbjuder samma majligheter att totaldominera sin

Ny Nintendo 3DS-modell

motstandare. Street Fighter IIl &r kort sagt vart sin vikt i guld, men om du
redan &ger det behdver du inte kdpa det igen for onlinestédets skull.

www.gamereactor.se
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THOR

Blixtar och dunder! Marvels mest gudomliga superhjélte briljerar i sin fiimdebut

KENNETH BRANAGH &r knappast ett namn man
vanligtvis férknippar med superhjaltar och feta
actionrullar. Den brittiska skadespelaren/
filmskaparen har under sin karriar framst gjort sig
ett namn som en av de framsta Shakespeare-
tolkarna i modern tid. Det kan déarfér tyckas
markligt att det var Branagh som fick uppdraget
att ta Marvels superhjélte Thor till den vita duken.
Men egentligen inte. Fér mellan alla strider och
specialeffekter, sa ar kdrnan i Thor inte helt olik
nagot fran just Shakespeare.

Det ar en berattelse om en son (dskguden
Thor) som vanhedrar sin far (Oden) och sedan
kampar for att visa sig vardig faderns kérlek. Eller
s& kan man beskriva den som en film om en gud
som forvisas ner till jorden fran Asgéard och
tvingas leva utan sina gudomliga krafter. Dar
kommer han i kontakt med ett gdng manniskor
(med Natalie Portman i spetsen) som ger honom
en ny syn pa livet. Det som foljer ar i mangt och
mycket en fin karlekshistoria mellan tva vitt skilda
individer som dras till varandra samtidigt som ett
krig mellan de olika varldarna pagar. Alla som
férvantat sig en lekfull film med pataglig

sjalvdistans, eller en vikingaversion av kalkon-
klassikern Flash Gordon, kommer bli gruvligt
besvikna, med andra ord. Branagh har behandlat
Marvels hdgtravande och svulstiga kéllmaterial
med stor respekt och slutresultatet & en pampigt
underhallande film som skiljer sig markant fran
Marvels andra alster som Iron Man och Hulk. Har
pendlas det mellan rena actionelement och
gripande familjefejder.

Anthony Hopkins tillfor saklart klass i rollen
som Oden och Tom Hiddlestone &r briljant som
den Idmske Loke. Det &r dock Chris Hemsworth
som imponerar mest. Han bar upp rollen som
Thor med stor pondus. Filmen faller dock lite pa
att manuset ibland fokuserar for mycket pa
svamlig slapstickhumor och Kat Dennings lama
oneliners borde Branagh haft den goda smaken
att utelamna. Som helhet &r &nda Thor en av de
béasta superhjaltefiimerna pa senare ar och
definitivt en av de mest underhéllande. Bilden i
Blu-ray-utgavan héller referensklass med otrolig

skérpa och ljudet &r snudd pa lika bra
B med sin mullrande basmatta.

Erik Nilsson Ranta

Tva broder - en roll

Innan det stod klart att Chris Hemsworth
var den som skulle fa aran att svinga
hammaren i rollen som Marvels
superhjaltegud Thor, sa var det manga
som var intresserade av rollen. Manga
som kanns intressanta, men ocksa nagra
som far en att rynka pa nasan ganska
ordentligt. Daniel Craig (!) var enligt
producenterna deras forstaval, medan
sana som wrestlaren Triple-H, Alexander
Skarsgard, Joel Kinnaman och Charlie
Hunnam fran Sons of Anarchy ocksa var
tilltankta for rollen. Men till sist stod valet
mellan endast tva stycken och inte vilka
som helst, utan Chris Hemsworth och
dennes lillebror Liam.




Genre ACTION Premiar UTE NU Ratio 2.39:1 d DTS-HD 5.1

har lyckats med nagonting
som f& andra filmserier maktat med. Att vara hogst
medioker i fyra installationer och sedan sla till med
seriens toppnotering i den femte filmen. Har gors
visserligen inga omvalvande foréandringar, men de sma

detaljerna gor skillnaden. Kvar ar Vin Diesel, Paul Walker,

héga hastigheter och lackra bilar. Borta &r tréttsamma
gaturace var femte minut och Michelle Rodriguez sura
uppsyn. Har ligger istallet fokus pa en sként Ocean's
Eleven-doftande kupp i Rio som inte riktigt gar som
planerat och en otroligt ilsken FBI-agent (spelad av The
Rock) pa jakt efter Diesels karaktar. Det ar ren och skar
puckoaction som underhéller nagot infernaliskt trots
bitvis urlgjligt manusarbete och skadespelare som mest
grymtar fram sina repliker. Fast & the Furious: Rio Heist
ar en utmarkt film att koppla av sin hjérna till en stund.
Bilden ar fylld av lackra findetaljer och en riktigt bra

svarta, medan ljudet &r kraftfullt och proppat

7 med grymma surroundeffekter.
Erik Nilsson Ranta

Genre ACTION Premiar UTE NU Ratio 2.40:1 L]

ar inte radd for att ta ut svangarna. 300
och Watchmen var vagade visuella alster och historien
upprepar sig i senaste rullen Sucker Punch. Enda
skillnaden &r att han har inte har ngra seriebdcker att
ratta sig efter, eller ndgot egentligt manus.

Den unga flickan Baby Doll spérras in pd mental-
sjukhus efter att ha férsokt déda sin elaka styvfar. Dar

drémmer hon sig bort till en valdsam fantasivarld dar hon

tillsammans med ett gang andra laderkladda lapp-
glansbrudar férséker fly. Sucker Punch &r en visuell
actionfest utan dess like. Zack Snyders fantastiska
bildsprék &r sa lackert att man baxnar. Men det drojer
inte lange innan filmen sparar ur. Valdet blir enformigt
uttjatat och det tunna manuset och den obefintliga
karaktarsutvecklingen gor filmen trakig. Zack Snyder
visar har att han ar mer av en artist an en filmskapare.
Sucker Punch ar en 99 minuter 1ang musikvideo som pa
sin hojd kan roa for stunden. Blu-ray-utgavan
bjussar dock pa skarp bild och maktigt ljud.
Johan Bergstrém

BATTLE LOS ANGELES

Genre Premiar Codec Ljud Ratio

0KI-DOKE. Utomjordingarna invaderar jorden och de
har inga vélkomstpresenter med sig direkt. Vi har
sett det tusentals ganger férut och Iar fa utharda
det ytterligare ett antal vandor. Medan filmer som
District 9 och Varldarnas krig gor det hela véaldigt
I&tt att utharda s& ar det varre stallt med
exempelvis Skyline och The Day the Earth Stood
Still.

World Invasion: Battle Los Angeles &r senast ut i
raden av invasionsrullar. Det som till en bérjan liknar
ett meteorregn &ver jordens stora stéder visar sig
vara utomjordingar. Stad efter stad faller, med
undantag for Los Angeles dar Sergeant Michael
Nantz (Aaron Eckhart) och hans mannar haller
stallningarna. | rollistan ser vi dven Michelle
Ridriguez som repriserar sin vanliga roll som
stentuff militér och tjénar ett alibisyfte i en annars
minst sagt mansdominerad film.

World Invasion: Battle Los Angeles flaskar pa
med bombastiska uppoffringar, hjéaltedad och pep
talk for dummies. Lyckligtvis &r det inte mycket av
dialogerna man hinner notera mellan alla

explosioner och krigsscener som filmats med
skakig handkamera och lite kornigt foto. Man hade
kunnat sédga mycket om regissérens osmakliga
hantering av krig och filmen spelar verkligen de
som har fdrdomar om amerikanska marinsoldater
rakt i handerna. Men det kan kvitta den har gangen,
dé& Battle Los Angeles &r rétt risig &ven om man
bortser fran den saken. Det hér & dumaction nar
den ar som ljummast, med Noblesse-tunna
karaktérer som inte ens de narmaste sérjande
skulle bry sig om. Tack och lov blev s pass stora
delar av varlden forstord att en uppfdljare inte bor
vara aktuell. Férresten, behdver jag ens ndmna att
jag hejade p& utomjordingarna?

Bilden ar nastan 16jligt kristallklar, svartan ar
perfekt och i princip allting ser fantastiskt ut. Battle
Los Angeles bjuder pa referensbild. DTS-HD Master
Audio-sparet later precis som bra som man kan
férvanta sig, hogt, intensivt och precist fran alla hall

och riktningar. Det har &r ett ljudspar som
E garanterat far golvet att skaka.

Anna Eklund

Vi betygsitter Blu-ray-versionen av en gammal film...

Scarface
Genre ACTION
Premiar UTE NU
Ratio 2.39:1
Ljud DTS-HD 5.1

| teorin later upplagget i Brian De
Palma och Oliver Stones gamla
kultklassiker Scarface som en riktigt
bra idé. Ung, ettrig knarkkuban tar
sig till USA och lever den amerikan-
ska drommen genom att n& enorma
framgangar inom knarkindustrin.

Han férvandlas fran en obetydlig
nolla till en av de stérsta knark-
kungarna som varlden skadat. En
riktig underdogberéttelse - med
svulstig gangstertouch. | praktiken ar
det en slarvigt gjord dussinfilm dar
séval det risiga fotot som de svaga
dialogerna k&nns som hamtade ur en
spansk sapopera. Precis som

skadespelarna. Michelle Pfeiffer ser
ut att g& pa sémnmedel genom hela
filmen, medan Al Pacino tar nagot
slags vérldsrekord i éverspel nar han
fréser ur sig sina repliker med film-
historiens kanske minst trovardiga
kubanska accent.

Scarface fungerar som ett
tidsdokument 6ver 80-talet och
motorsagsscenen ar fortfarande
riktigt svar att titta pa, men i vrigt &r
den bara plagsamt medelmattig. Bild-
och ljudmassigt har man snyggat till

filmen rejalt med fina farger
och bra riktningsdetaljer.
Erik Nilsson Ranta
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