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3 MEDARBETARE

Gamereactors redaktion
kan du lasa mer om pa
Gamereactor.se/redaktion

Emil Hall

Gamereactors snillrika programmerare
tillika tekniska chef & en gammal

Ostersundare som numer bor i Géteborg.

Han &lskar fisk (helst ra), hatar HTML
och sorgliga filmer. N&r han inte jobbar
spelar han Street Fighter 3: Third Strike.

Flazk-Jeppe® Karlsson
Redaktionens mest korpulente medlem
har under den gangna méanaden pysslat
med vad han sjélv kallat for bantning. Vi
andra dr skeptiska pa bendmningen av
hans diet, dock, d& den enbart innehallit
krémbullar, sas och Polly.

Oskar Nystrom

Det r tufft att vara ny pa Gamereactor.
Speciellt om man &r ung, osaker,
utrustad med rastafldtor tjocka som
frukostkorvar och alltid far noll i dods-
matcher. Den senaste méanaden har
Oskar agerat slav at redaktor Maki, en
uppgift han tagit pa storsta majliga allvar.

PA
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Spelen som férsvann

Det tog tid att fardigstélla den andra delen i artikeln. Arligt talat vet jag inte varfér vi vantade
flera &r pa att satta samman “Férsvunna spel 2”. For nar vi nu kommit igang, igen, har vi
redan del tre och fyra fardiga. Nastan i alla fall. Fér dig som inte riktigt begriper vad jag
raljerar om kommer hér en hastig forklaring: Férsvunna spel &r en fyra & gammal artikel om
nedlagda eller borttappade spel fran de senaste tio aren. Ett av de mest populéra tidnings-
reportagen vi nagonsin tryckt. Det fanns ett 16fte om fler delar redan d&, men det foll i
glémska liksom hela artikelserien. Och inte férran ni pAminde oss i varas boérjade vi pilla ihop
artikel nummer tva.

Flera ganger varje ar skriver vi sorgliga nyheter om lovande spel som av olika anledningar
lagts ned. Vissa ganger handlar det om att pengarna tagit slut. Andra ganger om uppkdp
eller licenstrubbel. Ibland ar produkten helt enkelt inte tillréckligt bra, ibland &r spelet som
laggs ned fullt med brister och buggar. Detta var dock inte fallet med Lamborghini. Ett av de
férsvunna spelen som fanns med i den forsta delen i var artikelserie. Jag bestkte Rage
Software i London ungefér tva ar in i utvecklingen av Lamborghini (2002). Teamet var farskt,
utgivaren mest kand for det illaluktande fotbollsspelet baserat pa Beckham. Mina forvant-
ningar infor besoket var inte sérskilt héga. Men jag skulle komma att férvanas éver hur bra
det nastan fardiga spelet sag ut. Lamborghini doftade av kvalitet, det var snyggt, trevligt
presenterat, varierat och bjod p& en nastan perfekt korkansla dar utvecklarna blandat
overdriven arkadlattja med hardnackad simulatorkénsla. Jag &kte hem lika imponerad som
nojd. Tvd manader senare stod det klar att Rage Software gatt i konkurs och att Electronic
Arts kdpt konkursboet fér en enda anledning: Lamborghini-licensen. Vi som jobbade i
spelbranschen begrep vid den tidpunkten att speljatten avsag att stoppa in Lambos i Need
for Speed-serien, men utgick ocksa fran att de skulle slappa det fardiga Lamborghini-spelet.
Sa blev det dessvarre inte. EA begravde Lamborghini och valde att inte anstélla folket bakom
utvecklingen. Ett &r senare hade Lamborghini-teamet bildat en egen studio och paborjat
utvecklingen av ett helt nytt racingspel med Lamborghini-tekniken i grunden. Juiced sag
riktigt bra ut redan fran férsta stund. Men bara tvd manader innan det skulle slappas gick
utgivaren Acclaim i konkurs. Och Juiced foll bort fran releaselistorna. Vid det har laget var
Juiced Games grundare Colin Bell sa pass knackt att han knappt fick ur sig ett enda ord
under min stressade telefonintervju samma vecka som Acclaim klappade ihop. Juiced kdptes
dock upp av THQ, och slapptes... till slut. Det var ett fantastiskt spel som var rysligt néra att
aldrig slappas. Forsvunna spel 2 |3ser du langre in i tidningen. Den forsta delen hittar du pa
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material.
Eftertryck, helt eller delvis utan redaktionens medgivande
ar forbjudet. Eventuella priser omndmnda i tidningen ar
reserverade for andringar. Citera oss garna men ange alltid
kallan.

Gamereactor ar en nordisk gratistidning som ges ut av
fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland Norge och
Danmark. Gamereactor finns hos nérmare 600 svenska
butiker runt om i hela landet. Det storsta butikskedjorna
som bjuder pé var tidning &r: Onoff, Game, Hemmakvall,
Elgiganten och Webhallen. Vi finns &ven pé internet-
caféer, enskilda specialbutiker och storre képcentrum.
Gamereactor.se ar Sveriges storsta spelsite. Har finner du
varje dag ett tiotal purfarska spelnyheter samt recensioner,
exklusiva reportage, intervjuer och givetvis matiga och
informativa férhandstester. P4 Gamereactor.se kan du
aven driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskutera spel i vart forum eller fa svar pa
dina fragor fran oss pa redaktionen.

Gamereactor ges ut av Gamez Publishing A/S

Testutrustning:

Gamereactors redaktion testar spel med hjap av foljande utrustning:
Sony VPL-VW90 (projektor), Screen Research (projektorduk), Marantz
AV8003 och Marantz MMB8003 (for- och slutsteg) samt en komplett
rigg av Klipsch-hogtalare i serien RF25. 3D-spel testat med hjélp av
LG 60PZ570T (plasma) samt Marantz AV 7005 i kombination med var
MMB8003-slutsteg. Racingspel testat uteslutande tillsammans med
Fanatecs Rennsport Cockpit samt Clubsport Pedals och Fanatec
Porsche GT2 Racing Wheel.

Rekommenderad dldersgrans:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets
rekommenderade aldersgréns enligt PEGI-standard. PEGI ar en
forkortning av Pan European Game Information. PEGI-
klassificeringarna ar rekommendationer om produktens innehall och
lamplighet fér olika &ldersgrupper, och inte hur bra spelet ar eller dess
tillganglighet. De fem &ldersgranserna i PEGI-systemet ar 3 &r och
uppat; 7 ar och uppét; 12 ar och uppét; 16 ar och uppat samt 18 ar
och uppét. Dessa &ldersrekommendationer finns ocksé péa fodralen till
samtliga spel som slépps i Europa.

P& Gamereactor.se kan du lasa langre versioner av varenda recension
som inkluderats i det har numret. Du kan &ven diskutera med
likasinnade, skriva egna recensioner samt bevaka kommande titlar.

www.gamereactor.se
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Konsekvenser och Hopp

Nar Counter-Strike slapptes fér nu dver tio &r sedan,
visade det sig bli en stor hit. Modden av Half-Life som
fick sin egen spelserie har givetvis salt massvis med
exemplar, men kanns &nda idag, trots alla mangder
med aktiva spelare, lite smétt bortgléomt och
undangdmt - allt till fordel fér den nya jatten inom
omrédet: Call of Duty. En serie som tog verklig fart i
och med Modern Warfare och som, liksom Counter-
Strike fler &r tidigare, skrev om regelboken fér vad en
ddédsmatch bor innehalla. Det ska inte langre vara
simpelt, samma vapen p& samma bana om och om
igen. Variationen ar livsviktig. Det visar bade Battlefield
och Call of Duty med sina vackert dekorerade och, i
Battlefields fall, férstérbara miljéer, vapen som gar att
designas in i minsta detalj och fordon som skoéljer fram
Over banan. Det ger forstds spelare med olika smak
mojlighet att géra mer vad de vill, och det &r ocks&
spelupplevelser jag verkligen kan uppskatta, men
samtidigt kan jag &nd& sakna precisionen som pa
nagot satt tappats bort i allt detta. Counter-Strike
behdévde inget beléningssystem, dar 1ag
tillfredsstallelsen i att bara k&nna att man lyckats, aven
om det innebar att man dott tio gdnger dessforinnan.
Och darfor ar jag oerhort glad att man nu
utannonserat nésta del i serien; Counter-Strike: Global
Offensive. En titel som férhoppningsvis kan visa
dagens nyfodda spelare att man inte behdver en
stridsvagn eller en atombomb fér att kdnna spelgléadje.
/zwqase

Hoga forvantningar som kom av sig
Anda sedan utannonseringen av Dirt 3 var det fér mig
en enda lang nedrakning till dess premiar. Jag har
alltid raknat sdval Codemasters som deras rallyspel
som de frdmsta i spelvérlden. Ju mer dagen narmade
sig, ju mer ryckte det i gastummen. | mina
forestallningar trodde jag att det solklart skulle bli det
béasta Dirt-spelet. Nar jag val fatt spelet, nar jag hade
det i mina &gor och efter forsta provspelningen
lamnades jag med blandade kénslor. Det hdvdades att
det skulle vara mer rally an i de tidigare delarna. Men
karridrlaget hann knappt boérja innan det 16ftet
avréttades. Istéllet fick man en éveramerikaniserad
motorsportfestival. Rally enligt mig ar nar man i

www.gamereactor.se

lagvidriga hastigheter vrélar fram p& ensliga grusvagar
med en trimmad Subaru Impreza; det vill sdga att
discipliner sdsom Trailblazer och Landrush gar lite
utanfér min smaks ramar. De skyhdga férvantningarna
jag hade pé trean skruvades med andra ord ned
ganska omgéende. Darfor har jag svart att vifta med
"bast i serien hittills”-vimpeln. En efterlysning av en
rejal utvadring av skdpmatsdoften och mer “regelratt”
rally &r darmed utfardad till nasta del. D& kanske jag
kan ta upp den dar vimpeln.

/Ett racingfan

Hypnotiserad av Activision

Det var redan med Call of Duty: World at War jag
kande att det far vara nog nu. Det var helt enkelt inte
kul langre att spela ett spel som sa till punkt och
pricka var identiskt med féregangarna. Men tiden gick
och néar Modern Warfare 2 kom hade jag férhands-
bokat det igen, komplett med mérkerkikare och allt.
Den spretiga storyn tréttnade jag snabbt pa och
multiplayern gynnade fuskare pa ett aldrig tidigare
ské&dat satt. Aldrig mer, lovade jag mig sjalv. Bara for
att aret efter kopa Black Ops pa premiaren. Visserligen
var det lite battre an Modern Warfare 2, men fort-
farande hoppig story och dampifierat upplagg. Och
aterigen svor jag pa att vara klar med Call of Duty. S&
vad tror ni jag har gjort i ar? Japp, har férhandsbokat
Modern Warfare 3 och &r helt hypad. Kanns som éarets

MANADENS LASARE

Vad heter du? Karl-Fredrik Eriksson Hur
gammal ar du? 22 Vad heter din anvandare pa
Gamereactor.se? Klimax Vilket &r ditt
favoritspel? Final Fantasy VIl Vilket ar ditt
basta spelminne? Final Fantasy VII (férsta
slaget mot Rufus). Asikter om Gamereactor?
Den ultimata spelsidan/speltidningen.

Insandaren Robert Zackrisson anser att det borde goras
fler spel innehéllande starka kvinnliga karaktarer.

fetaste spelupplevelse och jag vill verkligen inte missa nar
spelhistoria aterigen kommer skrivas da det blir tidernas
mest populéra spel. Jag vill kunna séga: Jag var dar. S&
vad tror ni, ar jag hypnotiserad av Activision?

/Bobbys bitch

Fler kvinnor i spelbranschen!

Det &r sorgligt att som spelélskare behtva konstatera
féljande faktum. Spelindustrin idag lider av ett gigantiskt
jamstalldhetsproblem: dess mansdominans. Det &r pinsamt
att branschen inte kommit langre nar det galler fler kvinnor i
spelproduktion vilket oftast mérks i spelen som skapas dar
huvudkaraktaren oftast &r en man med en stor vapen-
arsenal, fladiga bilar eller annat som tilltalar det manliga
konet. Jag vill se fler speltitlar som tilltalar bada kénen och
framforallt att fler kvinnor far en stérre roll i spelutveckling
jamfort med idag. Varfér kan inte vara svenska spelbolag
anstalla fler kvinnor och lata dem f& ansvar for foretagets
spel? Lat svensk spelindustri f& visa resten av vérlden att
jamstalldhet i spelbranschen ar méjlig och nédvéandig, om
viljan till detta finns s& att s&ga.

/Robert Zackrisson

God natt kédra Playstation 3

Ville bara ta tillfallet i akt att tacka Sony och deras
Playstation 3 fér all harlig underhalining den bjudit p&
genom &ren. Alskar minnena av Little Big Planet, Red Dead
Redemption, Uncharted och Final Fantasy XlIl. Men nu far
det racka. Jag ar trott pa att sitta med ett grafikkort som
togs fram 2004, jag &r trétt pa att ha mindre RAM &n min
mobiltelefon, jag ar trott pa att se min sambo kdra dubbelt
sé snygga spel pa sin billiga laptop och jag ar trétt pa dalig
bilduppdatering. Enough is enough, som amerikanerna
séger, och efter tio &r som trogen konsolspelare gér jag
tillbaka till PC igen. Gratis onlinestdd med voicechat i alla
spel, oandligt med moddar, fler demon, tio ganger battre
grafik och hogre uppldsning gor valet ganska enkelt. S&
tack igen Sony for tiden som varit och lycka till med att
locka fler spelare med Wii-kopian Move och eran féréldrade
teknik. Har har ni i alla fall en kund ni tappat pa grund av
det totala ointresset for det basta ni har - fansen.

/Baxter
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pay cash. pay safe.

Har du inget kort? Vi &r ledsna — ndgon maste
ha tagit det! Registrera sig for paysafecards
nyhetsbrev for att ta del av alla aktuella
kampanijer!

Helkul till halva priset!
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IIKARIAM



MULTIPLAYER |
MASS EFFECT 3

BARA | GAMEREACTOR

Biowares tredje del i den episka
rymdsagan ska underhélla dven
fér dem som vill rollspela i grupp

Det var efter ett Bioware-besok Gamereactor fick ta del av

den trevliga nyheten: Mass Effect 3 har ett multiplayer-lage.

Det blir co-op for fyra personer, ndgot vi forstas har
hérdtestat och som du laser mer om i avdelningen
Incoming (l&ngre fram i tidningen).

Allra mest langtar vi dock efter att fa avsluta trilogin i
kampanjlaget, dar Commander Shepard med hjélp av
smarta allianser ska radda galaxen fran The Reapers. Dina
sparfiler frn ettan och tvéan péverkar treans slut och éver
1000 variablar paverkar hur vi kommer att uppleva det nya
spelet. Mass Effect 3 kommer att vara actionpackat och

SKVALLER

Iskall vaderlek i Dead Space 3?

Det har tisslats om att EA i Dead Space 3 ska skippa
rymdstationer i forman for en isplanet vid namn Tau Volantis.
Har ska Isaac Clarke traffa Ellie fran det férsta spelet, och det
vankas bergsklattring, mystisk teknologi och en fiendegrupp vid
namn The Hive Mind. Anonyma kéllor som tidigare Iackt korrekt
info havdar detta, sa saltnypan ar inte enorm..

www.gamereactor.se

Bioware har bland annat férfinat cover-systemet och hur vi
ror oss pé slagfalten. Men det vankas ocksa fler rollspels-
inslag an i de tidigare delarna. Till exempel kommer du att
kunna valja férgreningar i ett trad fér nya férmagor, och du
kommer att kunna detaljanpassa och férbattra dina vapen.
Tillsammans med multiplayerldget kan Mass Effect 3 bli ett
av de tyngsta, mest innehéllsrika rollspelen pa mycket
lange. Men som sagt: 1&s mer langre fram i tidningen.

Mass Effect 3 slapps till PC, PS3 och Xbox 360 den 9 mars 2012.
Las hela artikeln om multiplayerldget p4 Gamereactor.se




KORT OCH GOTT

Game of Thrones-rolispel
Cyanide har tidigare gjort
realtidsstrategispel av Game of
Thrones-bockerna, men nu
bekraftar de att man &ven jobbar
pé ett rollspel till konsol och PC,
baserat p& HBO-serien med
samma namn. Seriens skadisar
kommer att 1&na ut sina réster
och spelet utspelar sig ndgon
géng i mitten av den forsta
sdsongen av TV-serien.

Spel till Playstation 4
Beyond Good & Evil-produ-
centen Michael Ancel meddelar
att vi far vanta ett tag till pa
spelets uppfdljare d& nuvarande
konsoler inte langre haller mattet.
Dérfér kommer Beyond Good &
Evil 2 slappas forst nésta gene-
ration. Darmed &r detta forsta
titeln som officiellt bekréftas for
Playstation 4 och Xbox 720.

Dead Island till vita duken
Deep Silver och Lionsgate later
meddela att man kommit
6verrens om att ta Dead Island
till vita duken. Som producent
har man anlitat Sean Daniel (The
Mummy, Tombstone). Rejalt med
skréck, zombies och scener fran
en misslyckad semester utlovas.

Néagra Half-Life-fans fick till slut
nog och barrikaderade sig pa
Valves grasmatta for att
demonstrera 6ver att Half-Life 3
drojer. Valves starkeman Gabe
Newell gick ut for att prata med
dem, sade att han férstar att de
vantat lange, bjéd pa pizza och
tog med dem pa en rundtur hos
utvecklaren innan de skildes at
under fredliga former.

Medan en kollektiv véarld av rollspelsélskare ser
fram emot nésta manad da Elder Scrolls V: Skyrim
slapps, laddar EA istallet upp infor varen. Da
slédpper man 16s sin egen utmanare Kingdoms of
Amalur: Reckoning som ett namnkunnigt gang
Bethesda-avhoppare, kdnda tecknare och
forfattare tillsammans tagit fram. Vi tyckte det Iat s&
intressant att vi flog over for att halsa pa hos
utvecklarna och spela det lovande aventyret.

LA Noire till PC
Rockstar har bekraftat att LA
Noire kommer sléppas till PC,

STORA HAMMARE
STORA AMBITIONER

EA tar upp rollspelskampen med Bethesda
och Bioware i kommande Reckoning

den 11 november. Den kommer
kallas LA Noire: Complete
Edition och ska innehélla allt

Nar Reckoning startar ligger din blivande hjalte
utslagen i ett fuktigt medeltida borgsrum med
hemska gnomer irrandes runt omkring, svamlandes

nedladdningsbart material som
slappts till konsolversionerna
samt mycket béttre grafik.

nagot om att de experimenterat pa dig, innan de
kastar ut dig for ett 100 meter hogt stup. Ett fall
man markligt nog dverlever. Vad gnomerna an
tycks ha hittat pa s& verkar det ha fungerat och
man har lurat déden. Man behdéver alltsa ett nytt
6de, en ny mening med livet och ett
férhoppningsvis episkt aventyr kan ta sin borjan.

UTANNONSERAT

Steven Speilberg gor Halo-film?
Mystiskt presskit skvallrar om Halo-film redan nésta ar

En Halo-film uppbackad av Steven Spielberg och Dreamworks ska tydligen sldppas nésta ar, enligt en ny
rapport. Det franska presskitet for boken Halo: Cryptum, mottaget av Halo.fr, innehaller féljande: “A film
adaptation is set in 2012. It will be conducted jointly by two heavyweights of American cinema: Steven
Spielberg and Dreamworks.” Fans spekulerar nu att Halo-filmen kommer vara baserad pa Cryptum-
romanen. Cryptum &ar ocksa den forsta boken i en Forerunner-saga av Greg Bear. Men detta &r inte forsta
gangen vi hor att Steven Spielberg &r inblandad i en Halo-film. 2009 s& hérde vi att han var i diskussioner
med Microsoft om att gora en film baserat pa ett manus som hette Halo: The Fall of Reach.

| Reckoning ar din hjélte ett
oskrivet blad och det ar upp till dig att
fylla det genom att utféra mangder av
sidouppdrag som sakta ger en béttre
inblick i varlden och ens bakgrund. EA
utlovar en bade lang och spéannande
fantasyhistoria samt en stor och fri
varld som bara vantar pa att
upptackas. For att kunna gora det pa
sitt sétt slipper man vélja yrke i bérjan och darmed
l&sa fast sig till ett visst spelsatt. Har kan du
paborja en karriar som magiker for att halvvags
mot mastarrankningen byta till att bli en tjuv, eller
rent av blanda flera.

Stridsystemet kéndes redan vid var
provspelning éverraskande bra, en frisk mix av
rollspelsinslag och hack ’n slash med massor av
attacker och rorelser. Nagot som behdvs, for
Reckoning visade sig snabbt vara mer utmanande
an vad dagens bortklemade spelare vant sig vid.
Néagot vi tackar fér. Minus lite slentrianméssigt
designade fantasymiljéer gav var Reckoning-
session mersmak. Det hér ar definitivt ett rollspel
att halla utkik efter sedan du sett varje vra i Skyrim
och letar efter en ny maffig spelvérld att leva ut
dina fantasylustar i.

Kingdoms of Amalur: Reckoning slapps i
februari till PC, PS3 och Xbox 360

www.gamereactor.se
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Las detta om du anser att

Duke &r en relik som bor
pensioneras

DUKE AR DOD

DANIEL STEINHOLTZ

Redaktionens egen hustysk anser inte att Duke
Nukem har fortsatt existensberattigande

Att genomleva 12 timmar av Duke Nukem Forver var lite som att bli sldpad
efter en terrédngbil langs ett grustag, for att sedan bli dumpad i en dunge
med brannasslor. Ungefar. Férvantningarna var trots omstandigheterna
relativt hdga. Hertigen var antligen tillbaka. Naivt av mig, sa klart. Nu blev
det istéllet bara... dumt. Ett av de dummaste spelen nagonsin.

Arligt talat, fanns det nagot i Duke Nukem Forever som var bra?

Nej. Jag har letat. Tomt, zip, nada. Helt éppet, som ett monument éver
svulstig smakléshet och obestridlig uselhet, star dock tafflig bandesign,
slapp vapenkansla, puckade fiender, konstlad bajshumor och graslig grafik.

Ar Duke Nukem helt slut eller har han nagon framtid?

Gulblekt militarfrippa, tvivelaktig kladsel och féréldrad kvinnosyn: Duke som
spelikon &r en relik fran 90-talet. Vi bor Iamna honom ifred. Det sticker till
lite i hjartat, men tiden man skulle vinna pa det kan man istéllet

lagga pa att utforska och utveckla actiongenren, istallet for

tvartom. Mitt sug efter mer ar helt obefintligt...

Lis detta om du anser att

Duke Nukem ér lika cool
som alltid

DUKE LEVER!

PETTER HEGEVALL

Gamereactors chefredaktdr gillade inte Forever,
men vill anda se mer av Duke Nukem...

Jag satte 5/10 i betyg p& Duke Nukem Forever. Det sved i mitt hjarta nar
jag skrev recensionen. Jag hade vantat ivrigt i 6ver fjorton ar och var
alldeles skakis nér recensionsversionen antligen anlande. Efter alla &r av
véantan var spelet ett splittrat och opolerat antiklimax proppat avdumma
designldsningar. Det var dock inte vardeldst och framférallt mot slutet
glimrade Forever till och bjod pa ett par riktigt underhallande timmar.

Vad var det i Duke Nukem Forever som fungerade bra enligt dig da?
Jag alskade banan dar man i form av miniatyr-Duke utforskade ett kok.
Fienderna gémde sig bakom kakburkar och jag hoppade pa hamburgare
for att slippa bréanna mig pa stekhallen. En minnesvéard och lyckad del av
ett i slutdndan valdigt mediokert actionspel.

Ar Duke Nukem helt slut eller har han nagon framtid?
Duke har definitivt en framtid nu nar Gearbox tagit Gver. Jag hoppas pa ett
spelméssigt modernt fast samtidigt old school-sként spel med
toppmodern grafik, ndgon gang i slutet av nasta ar.



Rage é&r ett exempel pa hur branschen angripit begagnathandeln

actionrokare Rage. Har foljer ett
extra spelomrade, ett

Jesper kaserar om spelutvecklarnas hat mot
second hand och hur det férandrar spelindustrin

De senaste aren har spelutvecklare och utgivare gett sig
pa begagnatférsaljningen av spel allt mer ivrigt. Det som
till en boérjan var en val accepterad sidoinkomst for
spelbutikerna har kommit att bli ndgot som man vill
motarbeta. Det stora problemet i branschens 6gon &r att
butikerna tar hela kakan sjélva och att man inte far nagot
tillbaka. Forstaeligt, men trist.

Reaktionen har blivit att vissa utgivare férsdker
begransa sina titlar sa gott det gér. Vissa spel skeppas
med en kod férpackad i asken, som ofta ger tillgang till
onlinespel eller blandat extramaterial. Det finns nu
Nintendo 3DS-spel (Resident Evil, bland annat) dar det
inte gar att spara Over eller radera sin (enda) sparfil.
Darmed kan den som kdper begagnat fa ett spel dar allt
redan &r avklarat. Ratt vag att ga? Tveksamt; begagnat-
hatarna skjuter sig i foten. For nagra extra slantar forstor
man mojligheten for oss att géra vad vi vill, med det vi
faktiskt ager. Ett annat exempel ar Id Softwares

avloppssystem, med i kartongen via
en kod. Detta innehall har inget med
huvudéventyret att géra, men kan ge
olika bonusar som hjalper dig vidare
i 6kenlandet. Tanken &r att dessa omraden ska finnas i

hela spelet och vara en extra morot fér den som kopt sitt

DET STORA PROBLEMET |
BRANSCHENS OGON ARATT
BUTIKERNA TAR HELA KAKAN SJALVA

spel nytt. Istallet for att begrénsa onlinedelen valjer Id
alltsa att begrénsa offlineinnehallet och fragan ar vilket
som &r bast — om nu nagot ar det.

Om dessa atgéarder fortsatter och eskalerar kan vi
tvingas séga farval till begagnathandeln i butikerna. Visst
maéste utgivare tjana pengar, men det k&nns anda som en
trékig utveckling. En trost ar kanske att man kan havda
att forlusten av ett avloppssystem i en
forstapersonsskjutare ar en bra sak....

Jesper Karlsson

Racing pa hog
niva i Forza 4

Vi tog ett snack med
Dan Greenawalt,

producenten bakom
Forza Motorsport 4.

Om du skulle plocka ut den storsta
enskilda forbattringen i Forza 4 jamfort
med trean, vilken skulle det vara?

- De flesta av vara nyheter ar faktiskt
inte férbattringar, utan nya funktioner.
Men for att besvara din fraga sa
kommer jag att ténka pa tva saker.
Som spelare vet jag att Rival Mode
kommer bli valdigt populart. Det nyttjar
det mesta av den nya fysiken,
anvénder klubbfunktionen och &r
valdigt involverande. Som creative
director ar jag ocksa fortjust i
Autovista-laget eftersom det kanns s&
nytt och frascht. Folk méaste spela det
for att verkligen forsta det.

Nér du visade Forza 4 for oss valde
du en BMW M3 och sade att det var
din nya bil. Varfér byta fran en Audi S4
till en M3? Kor du BMW for gott nu?

- Nej. Jag vill aldrig lasa mig vid ett
bilmérke utan byter hela tiden. Dess-
utom hade jag den dér Audin alldeles
for lange. Och jag brukar alltid trimma
mina bilar, sa ju langre tid jag haft dem
ju mer modifierade ar de.

Kan simulatorer som Forza 4 foréndra
sattet folk kor bil, i synnerhet i USA?

- Ja, vi kan faktiskt redan se att spelet
férandrar hur folk kor bil. Vi gér dem
snabbare. Till och med racerférare
anvander vart spel for att battra pa
tiderna. Till exempel kom Stephane
Sarrazin fran Peugeot till var studio for
att 6va p& Road Atlanta som han
aldrig tidigare hade kort.

Men vanligt folk da?

- Forza gor dig till en béttre forare. Nar
man |ar sig anvénda allt grepp som
finns i framhjulen blir man snabbare
aven utanfor spelet.

Du jobbade med Top Gear ocks3, i
synnerhet med Autovista-laget. Fick
du tréffa killarna?

- Nej, tyvér. Flera ur teamet har gjort
det dock. Daremot tréffade jag deras
creative producer, vid ett flertal méten.

Fick du prova deras bana?
- Nej.

Ar det nagot du skulle vilja géra?

- Jag har gjort det i spelet. Vi
spenderar s& mycket tid med bilar och
banor fér mesta méjliga simulering.
Jag ké@nner mig réatt évertygad om att
tiden jag far i spelet ar battre an den
jag skulle fa i verkliga livet eftersom
jag slipper bekymra mig for skador.

www.gamereactor.se



MUSTASCHKAMPEN 3000

Vi har smekt, beundrat, kammat och analyserat spelvéridens absolut méktigaste snorbromsar

DR. EGGMAN

Sonic the Hedgehog

HEIHACHI MISHIMA

Tekken

GABBY JAY

Super Punch-Out

LUIGI

Super Mario Bros

CAPTAIN JOHN PRICE

Call of Duty 4: Modern Warfare

WARIO

Super Mario Land 2
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INCOMING!

Spelhdsten 2011 &r en fantastisk tid. Vi har tagit tempen pa ett gdng kommande storspel

LAS MER PA

Dead or Alive 5
Playstation 3, Xbox 360 / 2012

Senast Dead or Alive slapptes till flera
format var for elva ar sedan, men nasta
ar kommer del fem till bade Playstation 3
och Xbox 360. Ryu och Hayate &r tva
kampar som bekréftats, och fler lar
avslojas snart. Vi ska fa fler mojligheter
att interagera med omgivningarna, nagot
som visats i en skyskrapeniva med en
sonderfallande byggnad. Team Ninja vill
dessutom att Dead or Alive 5 ska se
“sensuellt och vackert” ut. Trevligt!

www.gamereactor.se

Project Draco
Xbox 360 / 2012

Drakar dr kanske de vackraste
fantasifigurerna manskligheten fabulerat
ihop och i kommande Kinect-dventyret
Project Draco &r dessa bestar riktigt
tjusigt designade. Project Draco dr en
ralsskjutare skapad av Panzer Dragoon-
folket som utspelar sig 200 ar in i
framtiden. | Child of Eden-style skickar du
ut attacker med hjalp av handrérelser.
Krispig grafik, co-op for fyra personer
och 150 olika drakar vantar dig nésta ar.

Playstation 3 / 28 oktober

House of the Dead har gatt fran svettigt
co-op-spel i stokiga arkadhallar till
ralsskjutare till Wii, och nu dr det dags
for ytterligare en metamorfos. Playstation
3-dgarna ska namligen snart fa peppra
monster, besegra bossar och lyssna pa
rekordmanga svordomar. Nya mutanter
och eventuellt nya karaktarer véantas i
PS3-utgavan, som éven har stod for
Playstation Move och stereoskopisk 3D.



Nascar Unleashed
3DS, PS3, Wii, Xbox 360 / Vinter

Att kora runt, runt, runt i ovalformade
banor &r inte allas kopp te. Men med
Nascar Unleashed har Activision bestdmt
sig for att ta bort trakstdmpeln fran
Nascar en gang fér alla. Med galna hopp,
fiffiga genvagar, érondbeddvande
forstorelse och vansinniga hastigheter
siktar man pa ett mer partyliknande
uppldgg, men licensierade forare och
klassiska banor fran verkligheten lr
glédja dven racingtypens entusiaster.

ASSASSINS CREED:
REVELATIONS

Med skarpslipat svard i hdgsta hugg atervander Ubisofts

klatterkung Ezio till rendssansen en sista gang

M Klassisk tidsera

| sitt tredje &ventyr besdker I6nnmdrdaren och jazzskaggsexperten Ezio

det Ottomanska imperiet under nadens &r 1511, dar Ionnmérdaren far nys
om en méktig artefakt som skulle kunna fa slut p& kriget mellan Assassins
och Templars. Alla parkour-skutt och mord sker i sedvanligt valdesignade

stadsdelar, fulla av moskéer, palats och badhus.

B Mera multiplayer

Ubisofts multiplayerambitioner ar storre an ndgonsin i Assassin's Creed:
Revelations. Denna gang far vi ett Capture the Flag-liknande spellage,

uppdrag med storre fokus pa story och sméaforbattringar som bland annat
inkluderar battre matchmaking. Ju hogre level vi nar online, desto mer far

vi reda pa om det Ibmska foretaget Abstergo.

M Trio med koma

Det finns tre centrala figurer i Assassin's Creed: Revelations, vars 6den
alla &r sammanlankande. Vid flera tillfallen far vi spela som ursprungliga
hjalten Altair, huvudkaraktaren fran det forsta spelet. Vi styr dven den

komatdsa Desmond som kdmpar inuti Animus-maskinen, dér han letar

sinnesro i ett mystiskt Black Room.

Prototype 2
PC, PS8, Xbox 360 / April

Hamnden ar ljuv. Till varen axlar vi rollen
som Seregant James Heller, besatt av att
doda det forsta Prototypes protagonist
Alex Mercer, och av bara farten drépa
mutanter i en actiontdt kampanj. Nagon
multiplayer blir det dock inte tal om. Det
skulle stjla fokus fran sjdlva aventyret,
vilket &r en prioritering vi uppskattar.
Activision lovar dock battre detalj-
rikedom, snyggare forstorelse samt

fler finesser for var kara seregant.

SSX

PS3, Xbox 360 / 27 januari

Bara veckorna innan Are-hotellen fylls
av utforssugna skidakare pa sportlov
slapps SSX for oss som hellre tuktar
digitala fjéll. Tonen &r betydligt morkare
&n i tidigare spel och ditt liv r standigt
hotat av kyla, laviner och mérker. | SSX
far man egen helikopter att flyga runt
med i de 18 geotaggade bergsmassiv
som EA aterskapat fran verklighetens
toppar. SSX ser ut att bli en vérdig
aterkomst for spelserien...

M 4 dimensioner

Sonys gamle pratglade Playstation-boss Ken
Kutaragi blev kind for fabulésa uttalanden
om att Playstation 2 var precis som att
koppla in sig i Matrix och erbjod grafik av
Toy Story-kvalitet. Och nar Playstation 3
visades ville han inte vara samre utan
utlovade underhallning i inte bara tre, utan
fyra dimensioner. Vi vantar fortfarande.

M 119 versioner

Tycker du att det kdnns som att det kommer
ett nytt Final Fantasy néstan varje manad
nufértiden? Da har du faktiskt inte helt fel.
For sedan premidren da forsta Final Fantasy
sldpptes ar 1987 har man lyckats slippa
hela 119 olika utgavor och versioner till allt
fran NES, till smartphones, Xbox 360 och
PC. Det betyder i snitt ett Final Fantasy var
tredje manad.

144 000 000 000 kronor
Ar du sugen pé att sl dig in i spel-
branschen? Har du ett valfylit sparkonto? Da
kanske ett uppkop skulle kunna vara nagot
for dig. Vill du &ga det framsta spelhuset av
alla, Nintendo, kommer det dock att kosta
dig exakt 144 000 000 000 kronor enligt
nuvarande borsvérde.

B 1 068 000 poang

Det borjade med att den ondskefulle
kycklingsasforsaljaren Billy Mitchell satte ett
oslagbart rekord pa Donkey Kong 1982 da
han fick 874 300 podng. Ett rekord som
kom att sta sig i 25 ar tills Steve Wiebe slog
det 2007 med 1 006 600 podng. Mitchell
tog tillbaka rekordet samma ér, bara for att
senare aterigen se sig slagen av Wiebe. Da
blandade sig New York-kirurgen Hank Chien
inin leken, och med 1 068 000 &r han idag
regerande Donkey Kong-méstare.

[ 230 polygoner

Det réckte faktiskt med 230 polygoner for att
gora Lara Croft till vérldsstjarna i det forsta
Tomb Raider. Nér Angel of Darkness ill
Playstation 2 sldpptes hade den siffran véxt
till 4400 polygoner, for att sedan okas till
9800 i Xbox-versionen av Tomb Raider:
Anniversary. | det senaste spelet i serien,
Underworld, bestar hon av 32000 polygoner.
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Ultimate Marvel vs
Capcom 3

PS3, Xbox 360 / November

Aterigen knyter Marvels superhjaltar och
Capcoms galjonsfigurer névarna for att
fightas i fargsprakande miljéer. Ultimate-
innehallet skulle forst dyka upp som en
nedladdning i varas, men jordbavningen i
Japan gjorde att Ultimate Marvel vs
Capcom 3 i stéllet slapps som ett eget
budgetspel. Vénta dig extra figurer, ett
béttre balanserat spelsystem och nya
funktioner till reducerat pris i november.

www.gamereactor.se

Kinect Sports: Season 2
Xbox 360 / November

Golf, dart, baseball, skidakning, tennis
och amerikansk fotboll &r de idrotts-
grenar vi kommer att fa svettas till ndr
Rare féljer upp viftspektaklet Kinect
Sports fran i fjol. Som sist &r det ingen
superserios sportsimulator utan ett mer
lattsamt partyspel det handlar om. |
foregangaren gillade dock redaktionen
bara en gren, fotbollen. Kommer Kinect
Sports: Season 2 att vara ett mer
komplett spel? Snart vet vi.

GAMEREACTOR
SMYGTESTAR
MULTIPLAYER |
MASS EFFECT 3

Vi drog till Edmonton dér Bioware visade
att Mass Effect 3 minsann inte bara ar en
episk ensamspelarkampanj. Aven
multiplayerlaget ser ut att sluka manga

av vara dyrbara timmar...

I grunden &r Mass Effects flerspelarldge en co-op-historia
for fyra personer, dar spelarna férsvarar sig mot vagor av
attackerande fiender. Da och da far spelarna &ven andra
samarbetsuppgifter, som att hacka en dator eller samla
ihop fornddenheter pa slagfaltet. Ja, det luktar lite Horde
och Gears of War, men Mass Effect-k&nslan &r distinkt. Vi
far testa tva kartor hos Bioware, Slum och Noveria, och
tidigt mérker vi kravet pa samarbete. En enorm fiende vid
namn Atlas, en slags tank pa tva ben, attackerar och vi
borjar néta pa hans forsvar. En spelare tog bort Atlas
skyddande skdld, den andra frés elakingen med en runda
fran EMP-vapnet och de Gvriga avlossade sina vapen i
Atlas ansikte. En mycket intensiv och rolig batalj, dar alla
verkligen hjélptes at.

Olika férmagor och vapen &r nu lattare an tidigare att
kedja ihop till effektiva combos. Du kan forst kasta en
granat, lyfta upp fiender i luften med en specialférmaga,
skjuta ndgra rundor med maskingevéret och sedan avsluta
kalaset med en runda hagel. Krigar du bra tjanar du in
poéang, spelets valuta, som kan laggas pa nya vapendelar
som sikten, pipor och storre magasin. Karaktarens
allmanna egenskaper kan ocksa uppgraderas.

Enligt Bioware &r multiplayern inte separerat fran
kampanijen, utan alla aspekter & sammanlénkade. | storyn
befriar Commander Shepard exempelvis omréden fran
Reaper-ockupationen, ett efter ett, och dessa platser
maste sedan forsvaras i multiplayerlaget. Men det fungerar
omvant ocksd; svarighetsgraden i kampanjen bestams av
en “Readiness Rating” hos Shepards trupper. Lyckas du
bra i multiplayer pa specifika kartor far du en hogre sadan,
vilket &r lagligt i kampanjens avgdérande strider.

Detta innebér alltsé att enspelarkampanjen och multi-
playerlaget bor spelas omlott, och idén om att allt sam-
verkar mot ett stérre mal kanns riktigt intressant. Det
marks att Bioware inte bara fuskat ihop nagot pliktskyldigt
flerspelarlage, och nu &r vi om mdjligt &nnu mer sugna pa
Mass Effect 3-releasen i host.

Nintendo 3DS / 18 november

Fran och med november finns det inte
langre nagon ursakt att inte dga en
Nintendo 3DS. Da slapper Nintendo
namligen l6s Super Mario 3D Land, ett
plattformsspel med doft av bade New
Super Mario Bros Wii och Super Mario
Galaxy. Redan nu har vi borjat att
drémma om supersvampar, tvéttbjérns-
drakter, flaggstanger, makalds bandesign
och omdjlig gravitation. Vi forvdntar oss
det bésta spelet till 3DS nagonsin.



P A

LAS MER

ORCHER, ALVER
OCH DRAKAR
| BETHESDAS

KOMMANDE

Gamereactor halsade p4 hemma hos
Bethesda och fick under tre timmar prova
pa att utforska livet i det extremt hett
efterlangtade The Elder Scrolls V: Skyrim.
Har &r vara samlade intryck...

Il Extremt detaljerat

Bethesda har arbetat om grafikmotorn fran Elder
Scrolls IV: Oblivion ordentligt, inte bara en utan
tva génger. Sedan har man lagt ner mer utveck-
lingstid pa detta an pa nagot tidigare spel i
serien, vilket i slutdndan betyder en extremt
detaljerad varld som helt enkelt 6vertraffar ndgot
tidigare rollspel.

M Trimmade menyer

For att gora det lattare att spela Elder Scrolls
med handkontroll har Bethesda trimmat
menyerna. Nu kan du blixtsnabbt vélja vapen
med bara ett knapptryck och dina férméagor,
magier, féremal och karta far du fram genom att
trycka i olika riktningar pa styrkorset.

M En farlig plats

Skyrim &r en farlig plats fér bade nykomlingar
och veteraner, s& det géller att valja vart man ska
gé med omsorg. Under var testsession besokte
vi sotsvarta katakomber for att ta tillbaka ett
stulet féremal dar fienden definitivt var éver var
férméga. Vi dog ofta och obdnhorligt.

B Magnifik ljudbild

Den enskilt storsta tekniska férbattringen i
Skyrim &r ljudet. Den har gangen kommer du
verkligen att héra dina knastrande fotsteg nar
du vandrar dver 6de gravplatser, hdra nar
vinden drar genom raviner och vargars ylande
som sakta kommer allt ndrmare. Varlden ar
kort sagt mer levande &n nagonsin.

l Hast och vagn

Precis som i Oblivion kommer man kunna resa
direkt till den plats man vill komma till, med ett
par sma férandringar. Bland annat finns nu en
16sning for att kunna resa till platser du annu
inte besokt, och vill du ta dig till sddana stéllen
maste du leta ratt pa hast och vagn.

M Lever egna liv

Alla manniskor du méter lever sina egna liv. De
plojer &krar, hanger pa tavernor, handlar mat
och sa vidare. Dédar du byns mjdlnare blir hela
byn utan mjol och pa sikt kan den 6verges. P&
samma satt borjar fattighjonen sldss om din
loot om du véljer att Iamna ifran dig den.
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ANLIGT

Det &r precis lika roligt som for tio
ar sedan att plocka upp ett nytt,
kraftigt, foremal for att sedan
konsekvent smiska vidare genom
de horder av fiender Blizzard
attackerar med. Extra kul ar det
nar man hittar nagot riktigt bra i
utrustningsvag som kompletterar
den 6vriga arsenalen.

LIGT ELLER \LIGT

Det gérs ingen skillnad pa manliga
och kvinnliga karaktarsmodeller,
rent sifferméssigt. Din barbar blir
alltsa inte svagare bara for att du
rakar spela som kvinna, politiskt
korrekt nog. Vem sa att TV-spel
inte kan vara jamstallt?

| takt med att du uppgraderas lar
sig din karaktar att beharska fler
attacker &t gangen. | borjan far du
ndja dig med fjuttiga tva
specialattacker, men pa hogre
nivaer kan du rakna med ett
visuellt fyrverkeri av fullkomligt
underbar slagsmalsbriljans.

Diabilo Il

Plattform PC  Utvecklare Blizzard Entertainment
Utgivare Activision Blizzard Speltyp Action / Aventyr

INLED FOLJANDE LASNING med att smélta faktumet att
ett Diablo med siffran tre i titeln &r s& pass nara att ett
fatal lyckligt lottade (las: jag) antligen sitter och noéter
betan som om det inte fanns ndgon morgondag. Det var
tio &r sedan expansionstillagget Lord of Destruction
slépptes till det redan fantastiska Diablo Il, och flera av
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oss pé redaktionen atervander fortfarande till Tristram
for att pa nytt géra upp i kampen mot djévulen.
Férvantningarna kunde knappast ha varit hogre s&
bekraftelsen att Blizzard hallit sig till seriens rotter lyfter
forhoppningsvis en angslig klump fran dina axlar. Diablo
Il &r precis lika morkt som sina féregdngare, om inte
morkare. Grundkonceptet fullkomligt skriker "mer av
allt” och du som trivdes med Diablo || kommer inte att
bli besviken for en sekund. Faktum &r att de nostalgiska
vibbarna ofta ar s& patagliga att jag vill grata hdgljutt
och skrika ut hela min vokabular av gladjeyttringar.
Kroppar gér i bitar, kraks, kravlar och fortsatter slass

Halo: Anniversary

Plattform Xbox 360 Utvecklare 343 Industries
Utgivare Microsoft Speltyp Action

RINGVARLDENS MYSTERIUM har fascinerat oss i
ett decennium, och nu hyllar Microsoft darfor
Bungies méasterverk med nasta manads Halo:
Anniversary. Spelupplevelsen som omdefi-
nierade en hel genre &r intakt, d& nyversionen
kor originalkoden. Ovanpa den kors en helt ny
grafikmotor, men nostalgiker kan med en enkel
knapptryckning ateruppleva Xbox-versionens
grafik. Flerspelarlaget i Anniversary baseras
dock pa Halo: Reach, och bidrar med sju
klassiska banor i ny tappning. Nyversionen
vélsignas dven med en rad inslag som debu-
terat i serien pa senare dagar, bland annat
spellaget Firefight, co-op 6ver Xbox Live och
aven skulls som &ndrar grundlaggande
spelregler. Sist men inte minst har vi de nya
terminalerna som ska skanka lite ljus till
handlingen i Halo 4. Vi kan inte tédnka oss ett
battre fodelsedagsfirande av tio&rsdagen.
Mathias Holmberg

for att till sist férpassas ett tiotal meter bortanfér
skérmen under rent och skart ultravéld som far mig att
vilia springa ned till koket och bryta sénder mitt kylskap
over laret. Allt ackompanjerat av fabuldst vélljudande
och grafiskt imponerande effekter som ofta éverdrivits
for att géra striderna &nnu lite mer njutbara. Som om
inte det vore nog visar ljudet sin fulla potential under de
manga, ofta humoristiska, talmomenten som direkt och
perfekt aterspeglar var dialogen utspelar sig. Ofta ar den
av de fem mdjliga klasserna du valde i spelets borjan
deltagande i konversationen vilket férhdjer anknytningen
till din personliga karaktér. Det har med andra ord inte




sparats pa krut ndgonstans.

Under de tio &r som gatt sedan den senaste Diablo-
titeln slédpptes har Blizzard lart sig ett och annat om att
fullanda spelsystem. Brister fran féregédngarna sdsom
faktumet att flaskor fyllde hela baltet samtidigt som du
var tvungen att resa tillbaka till staden var sjatte minut
for att sélja bort innehallet i din standigt proppfulla
ryggsack ar fullkomligt eliminerade.

Istéllet Iagger sig flaskor ovanpa varandra i samma
ruta och saker du hittar under dventyrets gang tar
néstan aldrig mer plats an att du lugnt kan vénta med
att s6ka upp en képman tills du rakar befinna dig i en

stad. Halsa aterfar du inte bara med hjalp av flaskor eller
brunnar den har gangen, utan &ven med hjélp av sma
réda glober som droppas i nastan varje strid. Detta ar

Detta ar karleksbrevet till
fansen som vantat sa
otroligt lange pa Diablo Il

en starkt bidragande orsak till att betan i nulaget ar for
latt att spela igenom, men vi vgar havda att Blizzard
kommer att kirra den biffen innan spelets slutgiltiga

| am Alive

Plattform PC / PS3 / Xbox 360 Utvecklare Ubisoft
Utgivare Ubisoft Speltyp Aventyr

CHICAGO HAR SLITITS LOSS fran fastlandet. En
massiv jordbdvning har orsakat totalt kaos.
Samtidigt rader det en katastrofal vattenbrist i
resten av vérlden och som &verlevare efter
jordbavningen méste du i | am Alive kdmpa
mot tillsynes oméjliga odds for att leva vidare.
Det som egentligen startade hysterin kring |
am Alive var en forrenderad trailer som
visades upp 2008, vars skildring av manniskor
i desperata tider var sa pafallande stark att
folk fortfarande langtar efter spelet. Hur det
blir med den saken &r dock osakert.

Spelets slappdatum har skjutits fram gang
péa gang och det enda livstecknet var egent-
ligen en liten videosnutt som smygslépptes
forra &ret. | borjan av sommaren lat dock
Ubisoft halsa att spelet inte p& nagot satt var
nedlagt. An. Vi fortsatter att halla tummarna.
Viktor Eriksson

slapp under bérjan av nasta ar.

Allt som allt kénns Diablo lIl, i nuléget, inte bara som
en fullvérdig uppfoljare med extra topping, utan dven
som det kompletta, totalféralskade, karleksbrevet till
zombie-smiskar-fansen som véntat sé otroligt lange pa
den har uppféljaren. Bara det faktum att jag redan under
min forsta timme fick aterse det kanske karaste ansiktet
i Diablos historia skvallrade om en ruskigt valregisserad
historia som bara vaxte under uppdragskedjan. Jag har
véldigt svart att tro att fortsattningen plétsligt skulle
svalna nar det slutgiltiga spelet nar butikshyllorna.
Oskar Nystrom
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Max Payne 3

Plattform Utvecklare Rockstar
Vancouver Utgivare Take 2 Speltyp Action

manga omstarter,
remakes och uppféljare som egentligen bara haft
namnet gemensamt med sina férlagor. Darfér var manga
ratt skeptiska nar Rockstar visade upp de forsta
bilderna fran Max Payne 3. Max hade rakat skallen,
anlagt skdgg, képt Hawaii-skjorta och flyttat till ett
fargstarkt Sao Paulo, istéllet for ett kallt och mérkt New

Storyn i Max Payne 3 berttas inte
langre i serietidningsformat, utan
genom klassiska mellansekvenser.
Skarmen delas dock ofta upp i
flera serietidningsliknande rutor,
och viktiga namn dyker upp i
textform pa skdarmen. Max inre
monolog ar ocksa kvar, och
samma sk&despelare som sist
lanar ut bade rost och ansikte.

www.gamereactor.se

York. Vad hade hant egentligen? Men efter en exklusiv
fortitt pa spelet i London har alla orosmoln skingrats. Ja,
Max &r fortfarande harlds, och det mesta av spelet
utspelar sig i Sao Paulo, men alla kdnnetecken for serien
ar intakta. Bullet Time, att kasta sig sjalv genom luften,
Max inre monolog, cynismen, de smértstillande medlen
- allt finns har. Det rader inget tvivel om att detta &r Max
Payne. Destillerat och forbattrat.

Demo-banan jag far se borjar i Max lagenhet i New
Jersey. Sedan det forra spelet har var hjaltes
nedétgaende spiral fortsatt, och Max &r nu bade
alkoholiserad och pillerberoende. Tydligen har han ocksa
avrattat sonen till en méktig gangsterboss, vilket tvingar

Max att skjuta sig ut ur Iagenheten. Tidigt far jag se prov

pa en av stora férandringarna i spelupplagget: cover-
systemet. Max kan ta skydd bakom vaggar, lador och s&
vidare, precis som i manga andra moderna shooters.
Bullet Time fungerar p& samma sé&tt som det alltid
har, och du kan fortfarande elegant kasta dig genom
luften och skjuta i slow motion. Det &r tjusigt nér fiender
traffas och skurkarna stupar riktigt trovardigt beroende
pa var du traffar. Du far aven félja den kula som draper
den sista snubben i en fiendegrupp i slow motion, hela
vagen fran att den lamnar pipan tills den traffar sitt mal.
En bit in i storyn ndr Max ett bussgarage i Brasilien,
déar han far visa upp sina actionhjéltefardigheter. | en
sekvens hoppar han och greppar tag i en jattekrok med
den ena handen, och anvander den andra till att skjuta




gangmedlemmar i ultrarapid. En stund senare skjuter
Max sénder en gangbro tills den gar sénder, sa att
skurkarna rasar mot marken. Miljéerna gar att férstora
pa manga satt; standigt krossas fonster medans
betongvaggar gér i bitar. Vid ett tillfalle skjuter Max en
brénslepump, som sétter en hel bensinstation (samt
skrikande fiender) i brand.

| en tredje del av demon arbetar Max som chef for
sékerhet for familjen Branco, som bestar av tre bréder:
en fastighetspamp, en inflytelserik politiker och en
bekymmersfri playboy. Max satts i jobb direkt d& en av
brodernas dotter har kidnappats. En polischef Iamnar
huset i helikopter tillsammans med de tva yngre
bréderna, och sé snart de har &kt tvingar militargruppen

Cracha Preto sig in i byggnaden och dédar alla runt
omkring sig.

Sékerhetssystemet i huset havererar, vilket innebar
att byggnaden inte kan hallas last, vilket tvingar Max att
eskortera en datorndrd till serverrummet for att starta
om systemet och sakra byggnaden. De forstérbara
miljoerna skiner verkligen har; dérrar och fénster skjuts
sonder, och vaggar som Max tar skydd bakom gar i
bitar, ett kulhdl i taget. En jeep kraschar genom glaset i
utsidan av lobbyn varpa skapbilar med fler skurkar valler
fram. Max har det onekligen hett om éronen och
sekvensen &r riktigt lackert regisserad.

En stund senare har byggnaden fattat eld efter en
explosion. Max &r omtécknad och sérad nar han

kampar sig genom de brinnande ruinerna, i jakt pa en
utgang. Han dédar en fiende med en effektiv narstrids-
attack (jod&, Max kan mer an bara lata puffrorna tala)
medans delar av byggnaden rasar ner runt honom.
Strax dérefter ger golvet under Max vika och demon
slutar. Jag férsdker hdmta andan.

Efter en sén har actionkavalkad har alla mina tvivel
kring Max Payne 3 foérsvunnit totalt. Trots frisyren,
utvecklarbytet och mer exotiska miljéer, &r alla delar
som praglade de forsta tva spelen fortfarande har.

Du kan véanta dig extremcool action, fantastiska
animationer, och en huvudkaraktér sa arg att Kratos
framstar som vanlig.

Rasmus Lund-Hansen, Gamereactor Danmark

Max Payne 3 utvecklas gemen-
samt av flera Rockstar-avdel-
ningar men finska Remedy,
skaparna av de tva forsta spelen,
har ocksa konsulterats under
utvecklingen. Feedbacken till
Rockstar har tydligen varit mycket
positiv och stoédjande och det ar
tydligt att Rockstar vill géra mer
an bara mjolka varumarket.

Som andra Rockstar-titlar
anvander Max Payne 3 Natural
Motion-systemet fran Grand Theft
Auto IV. Att se Max kasta sig i
sidled med hagelgevar i handen,
vrida sig i luften, och sedan
témma runda efter runda i sina
fiender ar enormt imponerande.

Max kan bara bara med sig tre
vapen &t gangen. Du kan skjuta
med tva enhandspistoler sam-
tidigt, och animationen nar Max
later ett gevar falla till marken
och sedan stracker sig efter
sina pistoler fran de dubbla
axelhdlsterna lar fa ditt hjarta




Core Blaze

Plattform PC  Utvecklare Gamania Utgivare Gamania
Speltyp Onlinerolispel

VI HAR SAGT DET FORUT och vi séger det igen, onlineroll-
spelsgenren ar den svaraste man kan ge sig in p4 som
utvecklare nufértiden. Konsumenten maste vara villig att
spendera en ofantlig méngd timmar i den fiktiva véarld
som bjuds och att g& en rond mot konkurrenten World
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of Warcraft kan liknas vid att som farsking g& 6éga mot
6ga mot Mike Tyson under sent 80-tal. Ofta pratas det
om signifikanta forandringar som kommer att foréandra
genren som vi kdnner den, men i slutdndan brukar det
réra sig om sma detaljer som sallan racker hela vagen.
Gamania menar dock allvar nér de sager att
storsatsningen Core Blaze &ar nagot helt annat an vad vi
sett tidigare. N&got jag blev varse under min spelsession
i Taiwan.

Till att bérja med ar fightingsystemet dynamiskt pa
ett sétt som for tankarna till Devil May Cry eller God of
War. Fria som faglar att sl& pa precis vad vi vill, hur vi

GRATIS ATT SPELA

Samtliga spel fran Gamania &r
helt gratis, och Core Blaze ar
inget undantag. Intékterna sker
istallet nar du kanner for att
betala riktiga pengar for
exempelvis ett vapen eller en
lustig hatt. Detta ska inte paverka
den som valjer att inte képa
négot alls, enligt Gamania sjélva.

DESIGNADE KINESER

Estetiken bygger pa det kinesiska
kulturarvet. Allt fran skogar och
grottor till klader, rustningar och
vapen har designats med ut-
gangspunkten kinesisk historia
och sagen.

vill, &ventyrar mina lagkamrater och jag genom ett
uppdrag dar vi hoppar, slér, kastar besvérjelser och
duckar for fiendeeld med exakt och precis spelkontroll.
Dessutom maste vi bemastra klattring 1angs med klippor
pé basta Uncharted-manér.

Aven klassystemet skiljer sig frin marknaden som vi
kanner den. Faktum &r att du inte valjer ndgon klass alls.
Istéllet véljer du bland en uppséttning vapen och
férandrar darmed per automatik din roll i striden. De fyra
olika kombinationerna som fanns tillgangliga under
demouppvisningen var giant sword, dual blade, sword &
shield och long bow. Givetvis valde jag att bara runt pa




ett gigantiskt stycke stalsvard storlek fullvuxen
shetlandsponny vilket innebar att mina attacker tog tid
att genomféra men landade med en bestamdhet och
genomslagskraft som definitivt var vard vantan. Skulle
jag plétsligt tréttna pé att anvanda giant sword kan jag
byta till nAgon av de andra fyra vapenuppsattningarna i
en narliggande stad och behdver ddrmed inte starta om
spelet pa en helt ny karaktar.

| vanlig ordning &r det vist att ha atminstone en tank
i laget, och denna spelas av personen som bér pa svérd
och skold. Darmed inte sagt att man inte kan spela
igenom uppdragen och instanserna med ett lag

bestédende enbart av bagskyttar. | slutandan ar det
spelarnas skicklighet och 6ga-hand-koordination som
avgor stridernas slutresultat.

P& tal om strider s innehdll demosessionen en rejal,
panterliknande boss som skulle visa sig bli en ordentlig
utmaning. Efter att ha stupat flera ganger lyckades vi till
slut finna monstret i attackerna genom att titta p& sma
rérelser i musklerna istéllet for uppenbara rutor éver
bossens huvud som annars &r tradition i den har
genren. Det bidrog till en levande strid som gav
mersmak. Med stamningsfull (om &n nagot anonym)
musik och en grafisk design som kan kannas smatt

LANG UTVECKLINGSTID

Core Blaze skulle ha varit
redo fér slapp redan i ar
men ett stort intresse for
spelet varlden 6ver har fatt
Gamania att skjuta upp
releasen till andra halvan av
nasta ar, vilket vi pa
Gamereactor uppskattar.
Kvalitet tar tid.

DU FAR FULL KONTROLL

Som spelare uppmanas man att
spela med handkontroll, trots att
Core Blaze ar PC-exklusivt. Det
gar naturligtvis att spela med
tangentbord och mus men de
snabba kombinationerna ar
utformade och slipade for just
handkontroll.

GIGANTISKA VAPEN

Det hér enorma svardet tar tid
att svinga men traffar med
enorm kraft. Trottnar man péa att
vara langsam kan jag byta till en
annan vapenuppsattning i
nagon av spelets stader.

frAmmande for européer trivs jag ganska bra i Core
Blazes vérld, trots att den inte &r 6ppen pa samma sétt
som jag &r van vid. Fokus pa stridande, uppdrag,
instanser och dynamik har lamnat den utforskande
aspekten i andrarummet vilket kanns logiskt fér den har
typen av onlinerollspel, men anda lite synd.

| slutdndan ser Core Blaze lovande ut, och om man
lyckas knyta in bade story och utforskande i det redan
dynamiska spelsystemet kan det har bli riktigt bra. Om
ett drygt ar far vi se om uppstickaren Gamania kan
utmana Blizzards orubbliga gigant.
Oskar Nystrom
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De fOérsvunna
spelen No.:

Varje ar 1aggs lovande spelproduktioner ned eller

forsvinner fran jordens yta. Gamereactor har gravt i
arkiven och berattar for andra gangen om nagra av
de forsvunna, spelen som du aldrig kommer att fa se
p& en butikshylla i din lokala spelbutik




Gamereactor halsade pa hemma hg_s
utannonserades och vi var alla férvan

Konami samtidigt som Coded Arms Assault
tansfulla pa det fardiga spelet.

!?ftersom Coded Arms Assault utspelades i cyberspace férsvann alla
fiender i en liten explosion av ettor och nollor.

Oded Konamis cyberspace-spel forsvann i... cyberspace

rms
ssault

Plattform PS3 Utvecklare KONAMI Speltyp ACTION

Hur stortar man ett ondskefullt foretag i framtiden?
Via cyberspace saklart. | Konamis Playstation 3-
exklusiva actiondventyr skulle man iklada sig rollen
som superhacker och skjuta alla elaka sakerhets-
program till minsta méjliga binara bestandsdelar.

Till sin hjalp hade man upp till tre kamrater i co-
op samt datorvirus som kunde laddas ned for att
underlatta kriget. Coded Arms Assault var bade
ursnyggt och hade en valdigt speciell stil, och
eftersom det utspelades i cyberspace kunde
vérlden nar som helst férandras till nagot annat.
Konami hade till och med fardigstallt en rejal
multiplayerdel fér upp till 16 spelare nar man
plétsligt andrade sig och 2006 férsvann spelet fran
alla premiérlistor. Aret déarpa bekraftade Konami att
Coded Arms Assault var nedlagt for gott.

E N
xakt varfér Coded Arms Assault lades ned vet vi inte. Och Konami vill inte g4 in pa det.




Indiana Jones

Plattform PS3 / XBOX 360 Utvecklare LUCASARTS Speltyp ACTION

Lucasarts jobbade hart. Vi hdll i hatten men Indy dok aldrig upp...

Det var i borjan av 2006. Och i bérjan av en ny
konsolgeneration. Nar vi bérjade hora ryktet om att
Indys piska aterigen skulle snarta spelvarldens
skinkor bdrjade vi forstas gnugga handerna och
dregla ett omfattande antal centiliter. Sedan
bekraftades saken: ett nytt Indiana Jones var
mycket riktigt pa vag, Lucasarts utvecklade spelet
internt och actionaventyret skulle slappas pa
Playstation 3 och Xbox 360.

George Lucas skulle skriva manus (kanske inte
nodvandigtvis lovande, men atminstone ett bevis
pé nagot slags engagemang) och man skrot vitt

Inget Indy-spel utan handgemang. Férutom den trogna piskan och revolvern

skulle Indiana Jones vara fylit med rdbarkade knogmackor...

Indiana Jones skulle utspela sig 1939, nér savél hjilten Indiana Jones som

nitiska nassar var i hégform.

och brett om fantastiska animationer och vilka
underverk den sé kallade Euphoria-motorn fran
Natural Motion kunde gdéra for trovardigheten.
Handlingen skulle utspela sig ett ar efter
héndelserna i Indiana Jones and The Last Crusade
och vi skulle fa stéta pa bade gamla fiender och
trogna vanner fran originalfilmerna.

Sa gick tiden. Langa forseningar intraffade och
de ackompanijerades av [6ften om att utvecklingen
gick smidigt. Det visade sig att Lucasarts féredrog
jedi-krigare framfor arkeologer och krutet lades pa
produktionen av The Force Unleashed i stéllet. Nar

omgivningarna som bara Pla
animationer dar Indy reagera

5t Lucasarts med de fantastiska forstorbara
ystation 3 och Xbox 360 kunde leverera. Aven avancerade
de pa allt omkring honom utlovades.

Nar denna konsolgeneration var ny skri

s& den fjarde Indiana Jones-filmen fick gront ljus
fér produktion trodde vi att spelet skulle slappas
nar filmen blev klar, men sa blev heller aldrig fallet.
Sommaren 2009 dok Indiana till slut upp. Men da
var spelet ngot helt annat, det slapptes till Wii och
Playstation 2 under namnet Indiana Jones & the
Staff of Kings. Ett halvdant actiondventyr som fick
oss att langta efter den storslagna HD-Indy vi
suktat efter i flera ar. Skulle Lucasarts hamna i
denna sits av utvecklingstvivel igen, vill vi
parafrasera Indiana Jones and The Last Crusade
och uppmana till en enkel sak: choose wisely...




De kostymer spelarna hade att vilja pa var minst sagt vagat designade. De
hade stark anspelning pa sex och olika fetischer.

I Thrill Kiy skull
e fyra spelan
var relativt nytt, Theiy ko . kunna puckia ps
- Thrill Kill var en ¢ Pa varandra samtigiat v
Xtremvaldsam versi Mtidigt, vilket pa den
ersion av Super g len tiden

Mash Brog,

Nej, vi fick varken folja med dvargar eller trollkarlar pa dventyr i EA:s Lord of the Rings: White Council. Mgjligheten att utforska Midgéard
i en stor, 6ppen spelvirld dinglades framfor 6gonen pé oss och rycktes sedan bort. EA ville “ompositionera spelserien pa4 marknaden”,
vilket i praktiken innebar “utveckla det ruttna Lord of the Rings: Conquest i stéllet”.




i i Shenmue Online skulle i allra hogsta grad innehalla quick time
cE)"“'_Qt flera !nblandade i utvecklingsprocessen lades Shenmue events. Nagot som originalspelet introducerade.
nline ned i slutet av 2006. Sega véigrar dock bekrifta detta,

Trots rykten om nedlaggning dok spelet upp pa China Expo
2006, med kraftigt uppdaterad grafik och ljuvlig musik.

Kapten Sterlings utseende, vapen, attacker, uppdrag och till och med hur spelet slutade: allt i Armada of the Damned skulle férandras
Dryga halvdussinet Pirates of the Caribbean-spel har sléppts sedan beroende pa &t vilket hall du styrde din karaktér. Tyvérr fick vi aldrig chansen att bekanta oss med vare sig snéll- eller stygg-Sterling...
filmerna slog igenom, med blandade men aldrig blandande resultat.




Elveon betyder “alvboken”, nagot du mest troligt inte alls bryr dig om. Du vill bara

trycka in det hér svérdet i ndrmsta mjukdel. Valet av spelmotor féll N
8 pa Unreal Engine 3, na N
aldrig skulle bli Elveons svagaste pu?\kt. got som garanterade att den tekniska biten

| Resident Evil 2 Beta var grafiken mer klumpig &n i det spelet som slapptes. Fargerna var
starkare och zombiesarna bestod till stor del av feta, fore detta poliser.




En av de stora spelmassiga nyheterna i NBA Elite var spelsystemet “Hands On Control”. Férbestamda animationsménster var nu
utbytta mot realtidsbaserad fysik och man skulle kunna kontrollera 6ver- och underkroppen med varsin tumme.

er pa de kindaste hotellen

Den som besdkt Las Vegas pé riktigt skulle kdnna igen sig direkt i This is Vegas. Allt fran parodi
till de sténdiga reklambladen for strippshower fanns 4tergivet i Surreal Software-spelet.




« att de Ett &r innan Alan Wake skulle slippas lyckades nagon f4 tag pa en intern
monstret var vidrigare &n det andra, gemensamt hade de dock a demo-video p& Redwood Falls, dépa den till Alan Wake Gameplay och skapa
Z: tg;::z var helt vanliga manniskor och djur. hysteri p& Youtube.

Utvecklingsteamet bakom Eight Days bestod av 63 personer. Knappt hélften av den
totala styrkan hos Sony London. Den andra halvan jobbade med Getaway 3.

Bilderna ovan ir

6 fran trailern s
avsldjades som o

“férrenderag” efter nagra

m visades Upp under E3 2006. En trailer som

Manader. Precis som j fallet Killzone 2,




Heist innehsll isserligen en del handgemaing och ang-pang,
g ] pang 3

e mel .
arna och hitta rétt kumpaner i den Bppna sand] n en stor del av spelet gick ocks§ ut pa

lddevirlden.
Efter en vaghalsig bankstot krévs en valplanerad flyktplan och i Heist krévdes bade smart

planering och skickliga reflexer ute pa de polisstrosslade vagarna.

rse skulle fungera rent spelmassigt finns tyvérr inte. De bilder som sipprade
semble Studios visar dock avancerade menyer ty| iska for onlinerollspel,

komplett med ringvaridens gronskande miljéer och traditionella livmétare.

Nagon information om hur Halo Univel
ut pé internet efter nedlaggningen av En:




RAGE

ACTION ID SOFTWARE

ID SOFTWARE

Livet i 6knen ar hart. Sarskilt fér mutanter pa fel sida om Gamereactors gevarsmynning

Det drojer inte manga sekunder innan jag med knapp marginal
undgér doéden for forsta gangen. Mina funderingar kring samband,
vem jag &r och var jag ar, nedprioriteras. Istallet hoppar jag upp i
passagerarsétet intill min nyfunne van och raddare, slanger
eftertanken i baksatet och forstér att dar jag befinner mig ar
overlevnad ingenting man tar for givet. Val framme i ett litet
okensamhalle puttrar handlingen sméaskaligt vidare. En trevlig typ hér,
en otrevlig typ dar. Nagra utforda uppdrag senare har jag ett mindre
antal skjutvapen som talar alla sprak jag kan tankas behova, samt ett
fordon som kan ta mig varhelst jag 6nskar.

D& mina 6nskningar framst handlar om att hitta nya spannande
sétt att skjuta mutanter i huvudet pa ar det dock inledningsvis
pistolmynningen och inte férgasaren som géar varm. Skytte av
banditer och férvrangda humanoider kan utféras lite varstans, men
spelets alla kampanjuppdrag ar att foredra for &andamalet. Detta
huvudspar i handlingen bestar av ganska traditionellt utformade
actionbanor, inspréangda i den relativt ppna véarlden. | takt med att
nya omraden lases upp, sarskilt de tva stdrre hubbstaderna, far detta
péarlband av handling dock allt mer konkurrens om
uppmarksamheten fran olika sidouppdrag och minispel. Allt fran
krypskytte till kortspel finns att prova pa och intrycket blir

Wwww.gamereactor.se

© NOSTALGIMONSTER
Id Software hanvisar gdrna till
sin egen historia via sma
paskdgg och andra, mer
uppenbara blinkningar. Den

hér mutanten exempelvis, gor

det svart att inte tanka pa
Doom-seriens “imps”.

© FYRDUBBELT

De flesta vapnen har fyra
olika ammunitionstyper, med
skiftande anvandningsom-
raden eller styrkor. For
beskedliga vapen som
pistolen och hagelgevaret kan
skillnaden bli helt enorm.

sammantaget att spelvarlden ar bade valdigt levande och
ordentligt véldesignad. Darmed inte sagt att Rage &r utan brister.

Rage har under hela sin utvecklingsperiod sett ut som en
otroligt lacker 6gonfest av férvrdngda ansikten och bistra
landskap. Och visst, somliga av utomhusmiljoerna ar visuellt sett
underbara. Likasé ar de knivférsedda fiender som kullerbyttar fram
i sicksackmonster lika foljsamt animerade som de &r svara att

ILLUSIONEN AV EN OPPEN
SPELVARLD AR VALGJORD

traffa. Overhuvudtaget ser det mesta valdigt bra ut. Smartsamt
laguppldsta texturer och skriande behov av kantutjamning marks
dock i konsolversionerna och drar ned helhetsintrycket en aning.
Rage vill vara en férstapersonsskjutare av den gamla skolan,
vilket givetvis har sin charm, men medfér ocksa ett par problem.
Att fiender som bar atravarda vapen inte tappar dessa vid sin dod,
men vl ammunitionen, &r bara irriterande. Aven den artificiella
intelligensen &r korkad av klassiskt snitt. Vissa av spelets




KLIA RYGGAR
| takt med att handlingen
eskalerar blir fienden i vanlig
ordning allt méktigare. Det
blir kort sagt allt svarare att
klara sig pa egen hand
Lyckligtvis kan de flesta
uppdragsgivare gora tillvaron
tryggare i utbyte mot nagon
gentjanst

ARKADRACING
Fordonspartierna i Rage ar
inte de basta vi nagonsin
testat. Men heller inte déliga
Faktum dr att racingen tillfor
variation och kan vara
beroendeframkallande

eldstrider blir ganska ensidiga historier dar motstandarna duckar och
springer runt som yra héns om vartannat, istéllet for att satta press pa min
skadade hjalte och hans sinande magasin.

Kanslan efter en relativt lang kampanj &r att Rage saknar den dar extra
touchen som genrens absoluta toppspel. Det finns inga trakiga sekvenser att
tala om i Id Softwares Mad Max-dystopi och tempovariationen &r riktigt bra.
Jag &r dessutom fortjust i hur banornas design &r linjar och tat, men med en
sténdig illusion av 6ppenhet och den dvergripande designen och kanslan for
detaljer ar fullkomligt strélande, rakt igenom. Men hela tiden finns sma saker
som drar ner helhetsintrycket. Pantade fiender och grafisk oskarpa hor
sjélvklart dit. Bristande vapenbalans och en begrdansad méangd bossar bidrar
ocksa till att nagla fast betyget vid en svag atta. Det kénns extra synd med

tanke pa att de negativa sidorna oftast kanns onddiga, snarare an
som fundamentala brister.
Christofer Olsson

PS3 XBOX 360

Speltyp ROLLSPEL / ACTION Utvecklare FROM
SOFTWARE  Utgivare NAMCO BANDAI
Premiar UTE NU Antal spelare 1 Rek. Alder 16

Jag alskar utmaningar. Att lagga hundratals
timmar pé& Guitar Hero-latar eller Gears of
Wars Insane-nivaer &r en sméartblandad
njutning jag gladeligen unnar mig. Att jag
s&g fram emot ett spel som Dark Souls, pa
pappret spelmasochistens baste véan, ar
darfor inte konstigt. Men svart ar svart.
Ribban From Software lagt &t oss &r bade
en styrka och svaghet.

Precis som i féregdngaren Demon’s
Souls sléngs vi in i en stenhard dark
fantasy-varld, dar troll, demoner och
spbdken doédar oss konstant. Den
odesméattade varlden ar stamningsfull, tack
vare vemodig musik och gudsférgéatna
karaktérer. Uppgivenhet och skrack ligger
som en unken filt éver varje plats och dina
enda vanner &r lagereldarna dér du vilar
och stiger i level.

Det ar inledningsvis oerhort
frustrerande. Efter tva fruktlésa timmar
sammanfattar jag mina alternativ. Jag kan
ga till en grotta dar tva troll dédar mig
direkt. Jag kan ga till en jattedrake som
dédar mig direkt. | katakomberna finns en
miniboss som dddar mig direkt. Jag kan
rusa genom ett trask med valnader hack i
hal, och bli dédad direkt. D& kénns Dark

Souls som en simulator av en fjérils vardag
i en paslagen mixer.

Hardar man ut blir det battre och
framforallt &r striderna valdigt engagerande.
Det &r livsviktigt att halla skolden uppe,

GRAFIKEN AR
VACKER | SITT
KONSTANTA
MORKER

parera och veta nar det ar dags att rusa till
behorigt avstand for en klunk magisk
aterstallare. Grafiken ar vacker i sitt morker
och den svarfangade kanslan av att vara
ute pad aventyr sitter dar den ska. Nar
utmaningarna ar pa ratt niva ar kanslan av
att lyckas svarslagen, men att standigt
behova ta itu med samma fiender, pa
samma bréstvarn, ar langt fran allas kopp
te. Dark Souls &r med andra ord ett
tveeggat svard. Med ratt hyggliga
. stats. Som gjort mig kluven.

Jonas Elfving




Speltyp Utvecklare

Utgivare

XBOX 36

Jag hade lovat mig sjalv att aldrig spendera
tid med ett karridrlage i ett racingspel igen
efter mina 30+ timmar med Gran Turismo 5.
Jag gick fran smabil till smabil, misslyckades
med korkortsprov och liksom krép fram
uppfor karridrstegen. Det var direkt
férnedrande. Det var snudd pa outhardligt.
Men lyckligtvis har Turn 10 lyssnat till kritiken
och gjort manga smarre forbattringar i det
karriarlage som jag ansag var den svagaste
delen i foregéngaren. En tjusig varldskarta,
turnédatum, dverdriven variation och en
trevlig brittisk herre som later som gubben i
Star Trek - har gjort susen. Det gar snabbare
an nagonsin att ta sig upp ur smabilstrasket.
Jag reser Jorden runt och snabbar mig att
skrapa ihop tillrackligt med pengar for att
kunna kdpa en skaplig bil.

Borta ar den dar lite vél sterila, lite vél
stabila, lite val ldngsamt stromlinjeformade
kénslan av att ens 600 héstkrafter starka
Japan GT-bil stundtals mer padminde om ett
sansat, samlat och bekvadmt pendeltdg. Borta
ar den lite for palitliga kénslan av att alltid
greppa asfalten, oavsett hur man slangde in
Calsonic-besten i kurvorna. Forza Motorsport

www.gamereactor.se

Premiar

Antal spelare

© BILFYSIKEN DA?
Bilfysiken &r fantastisk i det
hér spelet. En perfekt
awagning har gjorts och det
mérks att utvecklarna har
spenderat mycket tid i riktiga
tavlingsbilar pa riktiga banor.

© PROPPFULLT

Det hdr spelet ar smockfyllt.
502 olika bilmodeller, 80 olika
tillverkare, flertalet fantastiska
spelldgen, Kinect-std och
briljant onlinefunktionalitet.
Forza 4 &r proppat av hég-
kvalitativa delar som i
slutdndan passar perfekt
tillsammans och skapar en
stralande helhet. En helhet
som enkelt slar huvud-
konkurrenten Gran Turismo 5
pa fingrarna

T 4

Rek. Alder

4 &r narmare riktig racing én vad spel-
serien nagonsin varit. Det skakar, knapper,
sméller och smattrar inuti kupén. Jag
kanner tydligt var vikten tar vagen da jag
forflyttar bilens tyngdpunkt med hjélp av
onddigt harda inbromsningar. Dackfysiken
ar rent briljant. En annan del som
forbattrats ganska rejalt ar fartkénslan.
Mangden vridmoment kontra peak-
effekt ar perfekt. Vikten av sparval,
bromspunkt och placering livsviktig. Precis
som vanligt &r Forza lika mycket
racingskola fér den oinvigde som det ar
ett satt for oss fartgalningar att 6va pa
omkdrningspunkter och véxelval. Det
handlar, aterigen, om att aldrig tvinga bilen
att gora flera saker samtidigt. Och det
férmedlas pa ett subtilt men tydligt satt.
Placering, inbromsning, kurvtagning,
gaspadrag. | precis den ordningen. Gar

DACKFYSIKEN
AR VERKLIGEN
~ HELT BRILJANT

man infér hart i kurvorna understyr 99%
av spelets bilar, precis som i verkligheten.
Grafiken ar dessutom kraftigt
forbattrad med mindre gélla farger,
betydligt battre ljusséttning och samma
silkeslena skarmuppdatering (60 bilder per
sekund). Ljudet ar béttre, har finns Kinect-
stod, brutalt bra onlinedel och underbart
snyggt modellerade bilar. Forza 4
E ar arets klart basta racingspel.

Petter Hegevall

FIFA 12
PC PS3 XBOX 360 WII

Speltyp SPORT Utvecklare EA Utgivare EA Premiar
UTENU Antal spelare 1-2 Rek. Alder 3

Forsta gangen stér jag knappt ut en timme.
Forsvarsspelet i FIFA 12 har fatt en rejal
dversyn, vilket tar ett tag att vanja sig vid.
Det for med sig en del forluster sa
smartsamma att hjarnan skriker efter en
paus. Jag har lart mig att beméstra och
uppskatta nyanserna i den nya styrningen.
Uppgraderingen, for det &r tvekldst tal
om en férbattring, handlar i korthet om att
an inte langre kan férvandla forsvararen
till en dobbférsedd malstkande missil
endast genom att hélla en knapp intryckt.
Funktionen fér automatstyrning finns
visserligen kvar, men tar inte langre
férsvararen hela vagen in mot bollen. Den
avslutande tacklingen maste spelaren sjélv
avfyra vid rétt tillfalle. Ytterligare ett
alternativ for att knipa &t sig bollen &r att
begéra understdd fran narmaste lagkamrat
via en annan knapptryckning. Att sno
tillbaka bollen har plétsligt blivit bade
utmanande och underhallande. Nagot
annat som roar &r den nya spelfysiken som
dras med en del spektakulara buggar. Det

DET AR SVART
ATT INTE VARA
HELT LYRISK
OVER FIFA 12

rér sig dock om mindre barnsjukdomar for
ett system som tack vare realtidssimulering
av alla viktiga héndelser skanker spelet en
hel del tyngd och en gnutta oférutsag-
barhet. Vid sidan av den nya defensiven &r
dock onlinespelet arets storsta utrops-
tecken. Ett redan fantastiskt utbud har
berikats med flera matiga lagen som bade
engagerar vanskapskretsen och som
anpassas efter skicklighetsniva. Mest
nyskapande &r EA Sports Football Club,
dar alla spelare varlden éver samlar alla
sina prestationer till erfarenhetspoéng for
sitt favoritlag, for att hjélpa dem i en stor
global serie.

Med en realistisk och genomgripande
férandring i matchmotorn &r det svart att
inte vara lyrisk éver FIFA 12. Jag kan till
och med kosta pa mig att inte haka upp
mig namnvart pa grafiken, fransett de

féljsamma animationerna, som ar
nagot ar fér gamla.
Christofer Olsson



ACE COMBAT:

Redan fran férsta uppdraget i den 6stafrikanska
delen av vérlden star det klart att Namco inte velat
gora en flygsimulator den har gangen heller.
Uppdragen startar oftast direkt i luften déar man
erbjuds tre spelbara kameravinklar, varav den
bésta visar sig vara att se planet utifrdn. Sedan
borjar fienden attackera. Men inte fran langt hall
med n&got sa fegt som méalsékande missiler.
Tvartom forsoker fienden ta sig rejalt néra inpa,
vilket ger intima och stenharda strider dar extrema
mandvrer krévs.

En fiende kommer lite fér néra och jag far
honom i sikte, varpa jag snabbt klickar p&
axelknapparna for att hamna i ett sérskilt Dog
Fight-lage. Min motstandare inser att han ligger
pyrt till och férséker undvika mig som besatt,
medan jag automatiskt foljer rutten och kan
koncentrera mig pa skjutandet. Det blir en vild jakt
genom bergiga dalar dar jag brassar pa med allt
fran MG-missiler till tunga kulsprutor innan hans
F16 F Fighting Falcon i ett eldmoln férvandlas till
en hog reservdelar. Dog Fight-laget tillfér en hel del
till serien dar nagra sekunders autopilot gor att
man for en gangs skull verkligen far full kontroll
over allt som hénder.

Den genomténkta spelkontrollen backas upp av
makalds grafik. Jetflygen rér sig graciést och
spelvérldens detaljrikedom imponerar. Inte minst

© VIRTUELLA BOMBER
Delar av Assault Horizon
utspelas i luftrummet ovanfor
Dubai. Gamereactors
chefredaktor reste till den
gyllene staden i somras fér
att traffa Namco och prata
om Ace Combat-serien och
fick da bevittna nér produ-
centen Kazutoki Kono bom-
bade hotellet som journalist-
karen bodde pa.

© PLAN & KOPTER
Férutom en hel uppsjo av
harliga stridsflygplan far man
dven ratta Apache-helikopter i
Assault Horizon. Ett roligt
avbrack som skapar god
variation.

ASSASULT HORIZON

PROJECT ACES NAMCO UTENU

varmeeffekterna fran efterbrannkammaren, rodrets rérelser och inslag som att en
del saker faktiskt &r forstdrbara med ett par kryssningsmissiler. Allt detta bidrar till
en mycket trovardig illusion av att det som sker pa skarmen faktiskt ar akta. Till och
med det audiovisuella évertygar och bidrar till en imponerande teknisk helhet.
Assault Horizon innehéller flera olika spelmoment, det inkluderar bland annat att
bomba markmal pa ett satt som for tankarna till Hawx 2, men betydligt battre
presenterade och utférda. Den storsta grejen ar dock att Ace Combat innehaller
mer an flyg denna gang, mer exakt helikoptrar. Det leder till en helt annan typ av

ASSAULT HORIZON AR ETT ETT SPEL
DU SOM ACTIONTOKIGT FLYGARASS

ABSOLUT INTE FAR MISSA

spel med ett Iagre tempo, utan att Namco behdvt banta intensiteten. Tvéartom yr
dammet fran rotorbladet, det sméller fran kulsprutor och blir brutalt hektiskt nar det
hettar till 6ver oroshardar runt om i varlden. Det ges tillfalle att bade flyga sjélv och
att sitta vid en stativmonterad kulspruta, och bada fungerar lika bra.

Ace Combat: Assault Horizon innehéller &ven ett vélgjort onlinestéd som
underhaller med flera spelsatt, bland annat en variant dar man ska skjuta ner ett
mal som det andra ska forsvara samt mer traditionella dogfights/dédsmatcher.
Dessutom finns ett co-op-stdd som snabbt blir vanebildande och &r som allra
roligast i en helikopter. Kort sagt har det varit ett rent privilegium att fa recensera
Assault Horizon. Det ar underbart att flyga de manga varierande planen med allt
frdn Mirage 2000-5, MiG-21 och svenska JAS och de intensiva, ursnygga och

vélgjorda actionsekvenserna gor i slutdndan detta till ett spel du som
E actiontokig stridsplansgalning absolut inte far missa.
Christian Gaca, Gamereactor Tyskland

www.gamereactor.se




DEAD RISING: OFF THE RE

ACTION BLUE CASTLE

Jag @r omringad av zombies. Inte bara nagra stycken
heller utan minst 200. Jag skulle uppskatta att jag har
en handfull sekunder kvar att leva. Har skulle man
kunna bryta ihop och borja grata, men det &r inte alls
s& Frank West rullar. Nej, istéllet smiter jag in i
damaffaren, byter om till rutig knytblus, plockar fram
mitt spikférsedda baseballtrda och gar sedan 16s pa
det vandrande dodkéttet.

Jag skulle kunna agna hela recensionen &t att
forklara hur otrostligt glad jag ar att Frank West ar
tillbaka igen. Han ar trots allt mister Dead Rising och
ingen kan knacka en zombieskalle med samma
rabarkade finess som han kan, ingen féller brudar lika
elegant och att lite voyeristiskt sedan komplettera
aventyret med fotande av bade vald, erotik och
skandaler lyfter anrattningen rejélt. Klart kul, men jag
far hela tiden valdsamma deja vu-vibbar. Har jag inte
gjort det har forut? Jo, det har jag faktiskt. Dead
Rising 2: Off the Record & samma spel som Dead
Rising 2 fast med ny huvudperson och négra tillagg.
Bara det att det inte ens Frank West kan fa mig att
tycka att det kdnns som ndgot annat &n mj6lkning av
en populér serie. Off the Record kdnns som en

PRO EVOLUTION SOCCER 2012
PC PS3 XBOX 360 (Skrivet av Kristian Nymoen, GR Norge)

Konami har sagt att efter de stora féréandringarna i
passningssystemet i Pro Evolution Soccer 2011 har
man anvant detta ar till finjusteringar. Spelmekanik har
tightas till, inget banbrytande har inforts. Avsikten ar
pé ett satt god. Men nér jag kickar virtuell boll denna
gang ar upplevelsen lite val bekant och konkurrenten
FIFA kénns vassare. Med det sagt &r Pro Evolution
Soccer 2012 ett riktigt underhéllande fotbollsspel med
E nervkittlande matcher, imponerande fysikmotor
och snygg grafik.

LAS LANGRE VERSIONER GAMEREACTOR.SE
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CAPCOM

© SKYNDA SKYNDA!
Frank ar sjélv infekterad i Off
the Record och i skriande
behov av Zombrex. Att alltid
béra med sig en skateboard
for snabb transport nar tiden
rinner ifrdn en ar en
toppenidé.

© SIKTA & SKJUT
Precis som i det allra forsta
Dead Rising har Frank med
sig sin palitliga kamera och
minst lika viktigt som att
drdpa zombies &r att

expansion mer &n ett eget spel och man har inte ens bemédat sig med att
atgarda de brister som trots allt fanns i Dead Rising 2. Jag kan fortfarande f&
oanvandbara sparfiler pa grund av att tiden ar fér knapp under nédgot uppdrag

JAG SKULLE UPPSKATTA ATT
JAG HAR EN HANDFULL
SEKUNDER KVAR ATT LEVA

och nar man far spela om langa strackor pa grund av de langa avstanden
mellan checkpoints kan atminstone jag héalla mig for skratt.

Manga tyckte Chuck Greene var en torrboll, men det &r forst nar man far
tillbaka Frank man inser exakt hur torr han egentligen var. Men det hjalper inte.
Visst ar Off the Record pa flera satt det spel jag 6nskar att Dead Rising 2 hade
varit, men att utforska samma vérld igen med alla de varsta bristerna intakta

dokumentera katastrofen.

och grafik som var foraldrad redan for ett ar sedan far mig att tycka att

Dead Rising 3. Och da sjalvfallet med Frank West som huvudperson.

E Capcom borde ha investerat tid och resurser pa nagot battre. Som

Jonas Maki

RESIDENT EVIL 4 HD
PS3 XBOX 360 (Skrivet av Petter Hegevall)

Med Resident Evil 4 skrev Capcom om regelboken for
hela skrackgenren. Det &r och forblir det absolut basta
spelet i serien. Efter flertalet konverteringar till Wii, PC
och Playstation 2 har Capcom nu skramt upp uppl&s-
ningen och slappt det till dagens konsoler. Det &r
fortfarande snyggt och laskigt. Atmosféren bland de
bindgalna spanska bdnderna é&r fortfarade precis lika
horligt ruskig. Men &lderstecknen borjar synas.
Surroundljudet later ordentligt burkigt och
kameran &r verkligen inget vidare.

KIRBY: MASS ATTACK
NINTENDO DS (skrivet av Jonas Mki)

Kirby har delats upp i tio delar av en otack trollkarl och
bara du och din stylus kan hjélpa honom. Undan for
undan samlar man pa sig fler versioner av sig sjalv tills
man bokstavligt talat har en smérre Kirby-hord att
sldppa med sig. Hela tiden har man full kontroll tack
vare smart anvédndande av stylusen, i synnerhet i
boss-fighterna. Men nagonstans langs véagen blir
upplégget enhanda, och istéllet for att bara vara ett
bra Nintendo DS-spel hade detta kunnat vara ett
utmarkt nedladdningsbart alternativ till 3DS.



BATMAN: ARKHAM CITY

ROCKSTEADY STUDIOS

Snon yr runt Batman som frusen sitter
hopkrupen pa en lyftkran, blickandes ner
over Arkham City. Ett helvete pa Jorden men
paradoxalt nog rena himmelsriket for dig som
spelare. Runt om i den inhdgnade stadsdelen
pagar namligen ett kaos som inte liknar nagot
varken jag eller den laderkladda seriehjélten
upplevt tidigare.

Ratt var det &r kan Zsasz ringa till ndgon
slumpmassig mynttelefon for att dela med sig av
snyftarhistorier som jag tvingas lyssna till eftersom
han annars avréttar sin gisslan och Riddler vill
inget hellre n att utmana mig med gétor. Harvey
Dents kumpaner krigar om gatorna med Pingvinen,
Jokern filar p& nya planer for varldsherravalde,
Catwoman behdver undsattning, Poison Ivy ar
hamndlysten, Bane opdlitlig och till rAga pa allt har
Mr. Freeze négot jag verkligen behdver och som
han tyvérr inte vill dela med sig av. Frivilligt i alla
fall.

Jag hor roster som kommer allt ndrmare. Tre
mén dyker upp, varav en har upplysningar jag
behdver. Med ett enkelt knapptryck firar jag mig
ner bakom dem, hdngandes upp och ner sliter jag
blixtsnabbt &t mig den ena av dem. Darefter
smyger jag mig bakom de bada andra, nitar den
ena med en batarang och pabdrjar sedan férhoret
med den tredje hejduken genom att vésa: Vet du

© PRYLSAMLAREN
Hatar inte du ocksa att din
huvudperson alltid tycks ha
glémt alla attacker och slarvat
bort alla foremal han samlade
pa sig i foregangaren? Det
gdller dock inte Batman som i
Arkham City borjar dventyret
med allt han hade och kunde
i slutet av Arkham Asylum.

© 3D FOR ALLA
Batman: Arkham City gar att
spela i 3D vare sig du har
3DTV eller ej. Det stodjer
namligen bade stereo-
skopiska effekter samt
olikférgade glasdgon.
Sistnamnda fungerar dock
som vanligt helt bedrévligt.

WARNER 21 OKT

hur ménga ben jag tanker bryta i din kropp om du inte berattar for mig det jag vill
veta?” Aven om mycket &r sig likt féregdngaren, har mangder av férandringar gjorts
varav alla &r till det battre. Det géller allt fran enkla saker som att man nu kan
dubbelkontra tva fiender till mer avancerade inslag som att Batman flyger betydligt
battre an sist. Var och en for sig betyder de inte mycket, men sammantaget har
Batman: Arkham City den fraschér en uppféljare behdver.

Rocksteadys uppfinningsrikedom nér det kommer till fiffiga utmaningar verkar
inte veta ndgon grans och otaliga ganger har jag retfullt stirrat pa de problem som

JAG HAR INTE HAFT SAHAR KUL MED
BATMAN SEDAN JAG LASTE FRANK
MILLERS MASTERLIGA YEAR ONE

servera. Arkham City &r som ett dignande julbord av superskurkar och mysterier
dér man som spelare hela tiden éverraskas. Det inkluderar inte minst det faktum att
man dven far chansen att spela som Catwoman denna gang, en figur med ett helt
annat rorelsemonster och formégor som tvingar mig som spelare att se pa Arkham
City pa ett nytt satt.

Det enda som inte forbéttrats &r kameran som fortfarande stokar till det ibland. |
ovrigt &r detta ett av de mest polerade actionspelen jag testat. Spelkontrollen &r
underbart tight, designen p& stadskérnan helt otroligt bra liksom dialogen som
fortrollar fran forsta sekund. Det finns sa mycket att géra i varje skrymsle av det hér
sinnessjukt ambitidsa licensspelet att man faktiskt maste snegla pa valfylida rollspel
for att hitta ndgon motsvarighet. Jag har inte haft s&har kul med Batman sedan jag

laste Frank Millers masterliga Batman Year One, och som Laderlapps-tokig
E serieentusiast kan jag inte ge ett mycket battre betyg an sa.
Jonas Maki

BETYGSNYCKEL 1
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M Nintendo gér om

Efter att ha fatt mycket kritik for Wii U-
visningen pa E3 forsvann konsolen bade
fran den utlovade demonstrationen pa
Gamescom och darefter dven fran deras
japanska hostpresskonferens. Nu
skvallrar flera utvecklare om att den
hamnat pa ritbordet igen och att Wii U
kommer fa stora forandringar mot
prototypen som visades under E3.

JONAS RYKTEN = Gamereactol

Salj nedladdade spel

Sony uppges planera for att man ska
kunna fa sélja nedladdade Playstation 3-
spel. Tanken dr att man ska radera dem
fran harddisken och fransédga sig rétten
att ladda ner dem igen, och mot det fa
rabatter pa kommande spelkép. De som
vdljer att ladda ner spelen istéllet for att
képa dem pa skiva ska dessutom fa
dem 48 timmar fore alla andra.

Playstation 4... snart

Nyligen kom det &nnu fler rykten om
Playstation 4 da en kalla som tidigare
visat sig ha god insyn i branschen
avslojade Sony-planer pa att lansera
konsolen inom 16 mdnader. Sony sdgs
just nu vara i full fard med att skicka ut
utvecklingskit och malet uppges vara att
fa ut Playstation 4 innan Microsoft
hinner slappa Xbox 720.

Chefredaktor Petter Hegevall berattar om hur manaden p:
gjort, i vilken takt och hur denna tidning blev till. L&s mer p:

M Blu-ray till Xbox?

Det ségs att Microsoft inom kort ska
visa en extern Blu-ray-spelare till Xbox
360 liknande den HD DVD-tillsats som
sldpptes for manga ar sedan. Tanken ar
att vrida ett vapen ur handerna pa Sony
som erbjudit Blu-ray-uppspelning lange
med Playstation 3. Om tillsatsen
kommer handlar det dock naturligtvis
om Blu-ray for film och inte for spel.

PS Vita kommer i mars

Sony vill fortfarande inte avsldja nar PS
Vita ska slappas utanfér Japan. Forst
och framst vill man se till att man har
nog med enheter for den marknaden,
heter det. Men nu har ett ldckt mejl pa
avvédgar hamnat hos fransk media som
sdger att Sony planerar att sldppa
enheten i mars tillsammans med 20
titlar vid premidren.
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Crysis Console

Plattform PC / XBOX 360 Speltyp ACTION Antal spelare 1 Pris 199 KR Text PETTER HEGEVALL

En korean, en korean. P& bemérkelsedan. S& ha den dran. Ha den &ran. Vi
gratulerar! Jag kommer pa& mig sjélv sjungandes samma lilla truddelutt om och om
Ti s d a g 4/10 igen medan Crysis-hjéalten Nomad skjuter vilt skrikande nordkoreanska elitsoldater
under den stekheta Soderhavssolen. Crysis, spelet med varldens mest avancerade
PC-grafik, har pressats, klamts, filtrerats, hyvlats och stuvats om for att fungera till
véra sex ar gamla konsoler. Det ar en tuff konvertering som till en bérjan imponerar
s& mycket att jag far migran. Bortsett fran upplésningen ar Crysis till konsol snudd
pa lika snyggt som sin legendariske PC-storebror. Men sjunkande skarmupp-
datering, screentearing och buggiga fiendeanimationer drar ned helhetsintrycket,
bortplockad multiplayerdel likas&. Detta ar dock i slutdndan en haftig
onSdag 5/10 . konvertering som bara for ett &r sedan sdgs som en omgjlighet. Att det
dessutom &r bade billigt och nedladdningsbart gor det extra attraktivt.

Torsdag 6/10

Orcs Must Die

Plattform PC / XBOX 360 Speltyp ACTION Antal spelare 1 Pris 130 KR Text JONAS ELFVING

Min borg &r min borg. Och 6ver min doda kropp att en armé orcher ska fa besudla
den! | Orcs Must Die har Robot Entertainment tagit Tower Defence-genren till en
lattsam, kaotisk och fargglad nivd med ett mycket gott resultat. Som du kanske
gissat &r malet att slakta horder av orcher som bankar pa slottsporten, och till sin
hjélp har den kaxiga huvudpersonen alla méjliga féllor och tillhyggen. Innan de
grona kraken stormar in placerar du spikmattor pa golvet, pilfallor i vaggarna och
bagskyttar pa bréstvarnen, och tricket &r att skapa fatala flaskhalsar dar orcherna
saktas ned och drédps. Nya banor innebéar nya leksaker och du kan aven
uppgradera dina favoritfallor mellan varven. Nar du kommit en bit in i Orcs Must
Die &r det grona kaoset pa skarmen bade komiskt och rafflande, och det ar
. underhéllande att laborera med olika férsvarsstrategier. Ett samarbetslage

Massa spel till Xbox 720

hade suttit fint, men det &r ocksa en av ytterst fa brister i detta prisvarda
lyckopiller. Sa satt igdng. Méala stugan grén.

www.gamereactor.se
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Skadespelare Paul
Bettany, Karl Urban,
Cam Gigandet, Maggie
Q, Lily Collins
Utgivare

Regi

Genre
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PRIEST 3D

Stencool koreansk serie har blivit medioker actionrulle med steampunk-vibbar

HYUNG MIN-WOOS stilistiska vampyrapokalyps
Priest &r en av de coolaste seriebdckerna pa
senare ar. Snyggt illustrerad, lackert berattad
samt drénkt i cool atmosfar. Specialeffekts-
mastaren Scott Stewart regidebuterade ifjol med
filmen Legion och har nu allts& &ven tagit sig an
Woos serieblaska. Med blandat resultat.

Storyn kretsar kring karaktéren Priest, har
spelad av en renrakad och onédigt anonym Paul
Bettany. | en dyster framtid har ménniskan, efter
ett hundraarigt krig mot vildsinta vampyrmonster,
belagrat sig i en Blade Runner-inspirerad storstad
omgiven av enorma stalvéggar. En gang i tiden
var det de topptranade ninjaprasterna, med Paul
Bettanys karaktar i spetsen, som slog tillbaka mot
vampyrerna och sag till s& att méanskligheten
kunde fortsétta att existera. Nér filmen borjar &r
vampyrerna férpassade flera hundra mil ute i en
o6de 6ken och de forna ninjaprasterna degra-
derade och s& gott som bortgléomda.

Priest, filmens huvudkaraktar, bestdmmer sig
dock (mot kyrkans inradan) for att slanga pa sig
ninjatofflorna igen da hans systerdotter Lucy
kidnappas. Tillsammans med sheriffen Hicks ger

de sig ut p& en resa genom Oknen for att frita
Lucy och satta stopp fér de slemmiga vampyr-
skurkarna en gang for alla.

Priest ar en typisk serietidningsfilm betraff-
ande manusets forbluffande enkla premiss och
karaktérerns avsaknad av djup. De goda &r
supergoda. De onda &r s& onda att det ryker om
deras klader. Kampen mellan de akrobatiska
prasterna och de urstarka vampyrmonstren kan
bdrja. Problemen hopar sig dock redan efter ett
par minuter. Produktionsdesignen &r drankt i
steampunk-estetik men misslyckas &nda med att
imponera. Manuset ar dumt sa det forslar och
vampyrerna ser ut som slemmiga spottloskor. Inte
blir det battre heller av att framférallt Cam
Gigandet och Karl Urban spelar &ver till den
mildra grad att man till slut inte kan halla sig for
skratt. Turligt nog &r Paul Bettany lika stabil som
vanligt och hans Clint Eastwood-inspirerade
harding till prast fungerar fintint i samtliga av de
82 minuterna som Priest erbjuder. Bildkvaliteten

ar bra men inte superb. Ljudet, ddremot,
E ar av absolut referensklass.

Petter Hegevall

Produktionsproblem...

Det var i bérjan av 2005 som Sony-agda
Screen Gems kopte réattigheterna till
serien Priest fran Hyung Min-woo. | borjan
var det tankt att filmen skulle regisseras
av Andrew Douglas och 300-stjarnan
Gerard Butler tackade ja till rollen som
den tystlatne superprallen. Problemen
hopade sig dock och Butler valde att
hoppa av projektet som lades pa is i ett
par ar. 2009 togs manuset fram ur
gémmorna igen och specialeffektssnillet
Scott Stewart erbjods regissera filmen.
Kort darefter erbjods Paul Bettany att
spela préast, en “drémroll” enligt honom
sjalv, som i manga ar stravat efter att hitta
lite mer actionorienterade roller.



Genre AVENTYR Premiar UTE NU Ratio 2.40:1 Ljud DTS-HD 7.1

inte sa latt. Att tva av
filmseriens stjarnor, Orlando Bloom och Keira Knightley,
valde att hoppa av &r inget som man later sta i vagen for
att halla den pengamaskin som Pirates-filmerna utgor
rullandes. Sa ut med det gamla och in med det nya.
Bland de nya ansiktena mérks framst Penelope Cruz
som forférisk Sparrow-kopia, en bibeltroende hunk och
en hel ocean vildsinta sj6jungfrur. Med tanke pa
avhoppen och de nya ansiktena s& hade man kunnat tro
att man nu mer an nagonsin skulle forlita sig pa Jack
Sparrow och gdra det till en total enmansshow. Men det
goOr man faktiskt inte och det tycker jag &r beromvart.
Annars da? Inte mycket. Det mest markanta ar hur
det folisamma berattandet och komiska tajmingen fran
forsta filmen offrats. Nu staplar man scen pa scen utan
nagra egentliga 6vergangar och introduktioner.
B Bilden ar dock utsokt precis som ljudet.
Anna Eklund

Genre ACTION Premiar UTE NU Ratio 1.78:1 L]

Christer Pettersson
rymmer Nicolas Cage fran helvetet for att hdmnas sin
dotters dod och rédda sitt barnbarn fran en labbig
djavulskult. Det som later som den samsta idén sedan
Nick Borgen stéllde upp i Melodifestivalen med en sang
om it-samhallet har nu blivit verklighet. Har finns massor
av nakna kvinnor, krystade oneliners, slafsigt datablod
och tramsiga 3D-effekter med saker som flyger rakt mot
skarmen ungefar tio ganger i minuten. Men till vilken
nytta? Drive Angry 3D lyckas aldrig hitta sin rést. Ena
stunden smaseriés hamndfilm och i andra stunden
svamlig retroskrédck med &vernaturliga inslag. Det ar en
konst att gora en dalig film sevard och har &r det
uppenbart att regisséren inte har en susning om vad han
héller pa med. Manga ganger kanns det som att
sk&despelarna inte heller har det. Drive Angry 3D &r ett
enda langt skdmt som man inte skrattar at. Bilden &r

lyckligtvis riktigt bra med stark svérta, medan
ljudet &r kraftfullt med bra bastryck.
Erik Nilsson Ranta

SUPER

Genre Premiar Codec Ljud Ratio

Frank D'Arbo &r inte direkt typen man skulle missta
for en skurksparkande superhjalte. Han &r en
smafet nolla som inte lyckats med sarskilt mycket i
sitt liv. Men nér hans toksnygga fru dumpar honom
for en knarklangare, sa bestammer sig Frank for att
gobra nagonting radikalt. Han blir den maskerade
brottskdmpen Crimson Bolt — redo att slass mot
orattvisorna i samhéllet.

James Gunns nya film kan vid en férsta anblick
verka som annu en trott efterapning av fjolars-
succén Kick-Ass. Men under ytan déljer sig en
ljuvlig beréttelse fylld av nattsvart humor, brutalt
vald och skona indievibbar som 6vertréaffar Kick-
Ass pa nastintill alla plan. Gunn har lyckats med
konststycket att géra en tragikomisk dramakomedi
och kombinera detta med ultrabrutal dréparaction
som far det att vrida sig rejalt i magen. Gor inte
misstaget att tro att valdet &r lika charmigt
indiesvamligt som dialogerna och karaktarerna i
filmen. For d& kommer du att fa dig en otéack
overraskning. Har ar valdet kompromisslost hart
och slar till ndr man minst anar det — gang pa gang.

Super &r utan tvekan en av de brutalaste filmerna
som jag sett pa hela 2000-talet. Men ocksa en av
de absolut roligaste, &ven om humorn bitvis &r s&
mérk att skrattet fastnar i halsen. Ar det egentligen
kul med en trikakladd psykopat som halvt slar ihjal
nagon stackare som smiter fore i en biokd? Har
borde svaret givetvis vara ett rungande "nej”, men
jag skrattade mig till tarar nar denna scen rullade
férbi mina 6gon.

Super 6ppnar upp for manga fragor mellan
skratten. Det &r inte politiskt korrekt for fem 6re och
Gunn gor allt som stér i hans makt for att reta
gallfeber pa alla gnalliga moraltanter darute. Rainn
Wilson fran The Office briljerar dessutom stort i
huvudrollen som den psykiskt instabila Frank,
medan en pé tok for dverpeppad Ellen Page ar
filmens svaga kort och sanker betyget en gnutta.
Bildkvalitén ar dock stralande med en underbar
detaljrikedom och lackra farger, medan det rent

ljudmassigt levereras stabila surround-
B effekter med fin precision.

Erik Nilsson Ranta

Vi betygsitter Blu-ray-versionen av en gammal film...

en hel gene-  hindrar den inte fran att vara en helt

Lejonkungen
Genre DRAMA
Premiar UTE NU
Ratio 1.78:1

Ljud DTS-HD 5.1

ration smébarn med Mufasas dods-
scen och nu tanker de riva upp de
gamla saren genom att ge ut den
mycket populdra och gripande
Lejonkungen pa en snuskigt
vélproducerad Blu-ray. Efter den
méktiga Circle of Life-inledningen
foljer vi den blivande Lejonkungen
Simba i hans né&got stokiga liv, dar
han efter pappans dod far svara
skuldkanslor och lamnar flocken fér
att finna sinnesfrid. Lejonkungen ar
en av Disneys morkaste filmer dar de
graver djupt i &mnen som sorg, skuld,
avundsjuka och svek. Men det

fantastisk historia med mycket
varme, skona karaktarer och beréattar-
gladje. Simbas livsdde engagerar och
filmens lustiga sidekicks Timon och
Pumbaa skanker filmen lite humor
och antagonisten Scar ar riktigt ryslig.
Det tillsammans med vansinnigt

snyggt animeringsarbete enligt den
gamla skolan och Hans Zimmers
ljuva toner gor Lejonkungen till en
tidI6s klassiker. Disney har dven
(precis som vanligt) putsat till bilden

och ljudet till nastintill

perfektion.

Johan Bergstrém

www.gamereactor.se
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