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3 MEDARBETARE

Gamereactors redaktion
kan du lasa mer om pa
Gamereactor.se/redaktion

Jonas Maki

Gamereactors nyhetsredaktor tillika
stressorakel har haft en hel del att géra
den senaste manaden. Férutom
hundratalet nyheter har han dven skrivit
om Batman: Arkham City, Elder Scrolls V:
Skryim samt Battlefield 3.

Daniel Steinholtz

“Se lite forforisk ut” skrek Jonas Méki
nér redaktionens egen hustysk skulle
posera framfor kameran. Och det gjorde
han. Férutom en pilsk blick dr Daniel
dven dgare av en bunt riktigt flinka fingrar
som han anvant till att skriva var
recension av Uncharted 3.

Mans Hegevall

Redaktionens egen husfotograf, Mans,
har under den senaste manaden hunnit
fotografera en forférrisk Steinsnitzel
(ovan) samt rest fréan Stoclholm till
Chicago och sedan vidare till Las Vegas.
Kika pa hans bilder pa Gamereactor.se

Gamereactor nummer 90 / November 2011

Sonic & jag

Min klasskompis Mattias var bortskamd. Han fick allt han pekade pa. Jag brydde mig inte ens
om att peka. Jag visste att min mor aldrig skulle ha rdd med en Sega Mega Drive. Det fanns
liksom inte ens pa varldskartan. Men Mattias hade blivit lovad en konsol p& premiardagen.
Vilket han berattade for alla, hogljutt och ofta, infér releasen av Segas hett efterlangtade 16
bitars-maskin. Jag hade tjatat in mig i Mattias soffa redan en hel ménad i forvag. Fyra veckor
senare, pa en fredag, satt vi dar. Sex snoriga grabbar med skrubbsér pa knana. Mattias tog
en himla tid pa sig medan han packade upp konsolen. Omsorgsfullt aterslét han samtliga av
de plastpasarna som de olika komponenterna hade forpackats i. Jag ville skrika “men koppla
in den da nan gang for i helvetes sablars satans fan!”. Men jag holl tyst. Att bli utkastad bara
minuterna innan strommen val kopplades pa - skulle ha varit en mardréom utan dess like. S&
jag satt tyst och stilla Ivar p& min kant av plyschsoffan och flasade haftigt.

Jag dgde en Master System-maskin. Sedan innan. Segas forsta konsol. Jag &lskade den,
och hade langtat efter Mega Drive i Over ett ar. Efter att Mattias kopplat in strom- och
antennsladden samt rivit av platsen pa Sonic-fodralet kunde jag nastan kanna vittringen av
férgsprakande 16 bitarsgrafik. Tre minuter senare, efter diverse kanalsdk och fix med
volymen, stod Sonic dar. | bérjan av Green Hill Zone. Och s&g mirakuldst superb ut. Jag
minns hur jag gapade, men hela ansiktet. Jag har aldrigblivit s otroligt imponerad av ett spel
som jag blev av Sonic the Hedgehog. Det spelet hade en effekt pa mig som jag aldrig
kommer att gldmma. Jag minns hur talférmégan liksom forsvann. Dar satt jag, med ett ha-
begar sa stort att det nastan kvavde min Iufttillforsel. Sonic tog sina forsta raska springsteg
Over det gronaste spelgrés jag nadgonsin sett - och jag drdmde mig bort till den mest
inbjudande spelvarld jag nagonsin sett. De foljande veckorna spenderades pa samma stélle, i
samma plysch-soffa, med samma spel. Jag och Mattias var inga sérskilt bra kompisar. Inte
egentligen. men Sonic och jag hade snabbt lyckats bli basta vénner och jag var klassens
flinkaste Sonic-spelare med full kontroll p& den knallbl& igelkottens valdsamma voltande. Jag
minns flipper-banorna. Undervattenspyramiderna, slutfighten mot Eggman. Jag minns
variationen, den superba spelkontrollen och den fantastiska, fantastiska musiken. Sonic the

PA

LAS MER

Hedgehog forblir ett av de allra basta spelen jag ndgonsin testat och en milstople lika viktig
som Super Mario Bros, Halo eller Grand Theft Auto 3. Idag, 20 &r senare, ar jag luttrad,
svarflirtad gamer med initierad smak och 2200 recensioner pa mitt samvete. Sonic har haft
det tufft de senaste tio &ren. Det mesta han medverkat i har varit daligt. Men jag tappar anda
aldrig hoppet. Fér Sonic och den dar initiala magin - kommer f6r mig aldrig att dé.

Petter Hegevall, chefredaktor
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material.
Eftertryck, helt eller delvis utan redaktionens medgivande
ar forbjudet. Eventuella priser omnamnda i tidningen ar
reserverade for andringar. Citera oss garna men ange alltid
kéllan.

Gamereactor ar en nordisk gratistidning som ges ut av
fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland Norge och
Danmark. Gamereactor finns hos narmare 600 svenska
butiker runt om i hela landet. Det storsta butikskedjorna
som bjuder pé& var tidning ar: Game, Hemmakvll,
Elgiganten och Webhallen. Vi finns &ven pa internet-
caféer, enskilda specialbutiker och storre kdpcentrum.
Gamereactor.se ar Sveriges storsta spelsite. Har finner du
varje dag ett tiotal purfarska spelnyheter samt recensioner,
exklusiva reportage, intervjuer och givetvis matiga och
informativa forhandstester. P4 Gamereactor.se kan du
aven driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskutera spel i vért forum eller fa svar pa
dina fragor fran oss péa redaktionen.

Gamereactor ges ut av Gamez Publishing A/S

Testutrustning:

Gamereactors redaktion testar spel med hjap av foljande utrustning:
Sony VPL-VW0 (projektor), Screen Research (projektorduk), Marantz
AV8003 och Marantz MMB8003 (for- och slutsteg) samt en komplett
rigg av Klipsch-hogtalare i serien RF25. 3D-spel testat med hjalp av
LG 60PZ570T (plasma) samt Marantz AV 7005 i kombination med var
MM8003-slutsteg. Racingspel testat uteslutande tillsammans med
Fanatecs Rennsport Cockpit samt Clubsport Pedals och Fanatec
Porsche GT2 Racing Wheel.

Rekommenderad aldersgrans:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets
rekommenderade &ldersgrans enligt PEGI-standard. PEGI ar en
forkortning av Pan European Game Information. PEGI-
klassificeringarna &r rekommendationer om produktens innehall och
lamplighet for olika &ldersgrupper, och inte hur bra spelet &r eller dess
tillganglighet. De fem aldersgranserna i PEGI-systemet &r 3 &r och
uppét; 7 &r och uppét; 12 ar och uppat; 16 ar och uppat samt 18 ar
och uppat. Dessa aldersrekommendationer finns ocksa pa fodralen till
samtliga spel som slapps i Europa.

Pa Gamereactor.se kan du lasa langre versioner av varenda recension
som inkluderats i det har numret. Du kan &ven diskutera med
likasinnade, skriva egna recensioner samt bevaka kommande titlar.

www.gamereactor.se
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Vad hande med spelarnas hyfs?

Jag &r en person som spelar ganska mycket spel
online. Spel som League of Legends och Call of Duty-
serien har roat mig under en lang tid. Men nu har
nagot gatt snett. Och problemet ar ohyfsade
manniskor. Att folk klagar pa en nar man gér minsta
lilla fel, de skriver att de ska rapportera en om man
raka déda honom/henne fér manga ganger, det gor att
spelgladjen forsvinner. Jag tycker inte att det &r lika
kul att spela, for att alla (nastan) klagar pa allt jag gor
istallet for att berdomma det bra man gor istéllet, vilket
hade gjort spelandet mycket trevligare. Sa tank pa det,
om ni &r en sén person, att klaga mindre. Det ar
roligare att gora folk glada &n att géra dem ledsna
eller arga.

/Max Urbansson

Det var béttre forr...

Ni har hort det sdgas forut av era foréldrar och av
gamers som alskade TV-spel som mest under bérjan
av 90-talet. Idag s&ger dven jag att det var battre forr.
Dock inte av samma anledning. | vantan pa& hostens
och vinterns arsenal av tokgrymma spel sdsom
Batman, Zelda, Assassin’s Creed med flera, inser jag
att prioritering méaste ske. Jag har tyvarr inte oandligt
med tid, jag gar pa hoégskola och deltar i en del
sociala aktiviteter p& min fritid. Just darfor var det
battre forr. Jag hade mycket mer fritid, inga svara
hemuppgifter, inga férpliktelser gentemot skolarbeten
och jobb. Det var darfér mycket béttre férr. Anda skall
mitt uppdrag infor dessa spelslapp bli att forsoka
nyttja all min fritid &t dessa troligtvis extremt
underhallande spel. Det ska rent av bli skont att
damma av min Wii igen.

/David

Subjektivitet i speljournalistik

Egentligen ville jag skriva om forstapersonsskjutare.
Jag ville ocksé prata rollspel. Men nej. Istéllet har mina
funderingar idag mest handlat om spelrecensioner och
de som skriver dem. Diskussionen om “spel ar konst”
har aldrig varit hetare. Den borjade val ndgonstans
runt Fumito Ueadas spel Ico och har val peakat runt
HD-remaken av Fumito Ueadas... Ja just det, Ico. Med
all ratt. Det &r helt fantastiskt. Och nu kommer jag till
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poangen med denna text: ni som s& garna vill att alla
ska forsta att spel faktiskt ar konst, sluta motarbeta er
sjélva. Borja med att Idsa femhundraelva filmrecen-
sioner. Sedan kan ni g& over till 467 skivrecensioner.
Strunta i &ttatimmarssémnen och las lite konsert-
recensioner ocksa sa maste ni forsta vad jag menar.
Vill ni att spelbranschen ska spela i samma liga som
de andra tjurarna sa maste ni ta spelen pa storre
allvar. Vi gamers &r lika passionerade i spel som en
kulturkritiker pd Dagens Nyheter &r for musik. Men nar
ni ska berétta om upplevelsen och passionen s&
handlar det mer om bilduppdateringen i ett spel eller
att ingenting i den virtuella miljon gér att ha sénder.
Det &r onodigt vetande hur 1ang tid spelet tar, hur
manga bossar jag kommer att fa méta och hur svara
de kommer vara. Det vill jag ta reda pa sjalv! Det ar
som att vi skulle f& héra Nils Petter Sundgrens asikt i
TV-rutan om att han visst gillade Sjunde inseglet men
att bilden inte riktigt var sa skarp som han hade
hoppats pa. Det &r inte det vasentliga! | grund och
botten handlar alla konstformer, kulturyttringar och
vilka estetisk verksamheter som helst om samma sak:
Langtan, karlek och frihet.

/Rickard

Vi har alltid ndgot att se fram emot

Jag spelade Assassin’s Creed: Brotherhood for ett tag
sedan och kom att tdnka p& den tiden da man sag de

MANADENS LASARE

Vad heter du? Oscar Reinhold Hur gammal ar

du? 20 Vad heter din anvandare pa
Gamereactor.se? Lennon Vilket ar ditt

favoritspel? The Legend Of Zelda: The
Wind Waker. Vilket ar ditt basta spelminne?
Paper Mario Asikter om Gamereactor? Er
relation med lasarna ar helt unik i Sverige idag.

Insandaren Rickard tycker inte att en spelrecension bor
innehalla nagon teknisk information... alls.

forsta bilderna pa det allra forsta Assassin’s Creed-spelet,
dar man bland annat férbluffades dver spelets grafik,
animationer, och hur levande staden var. Man tankte pa hur
langt spelgrafik och spelkéansla kommit. Det var samma sak
under den langa véantan pa Mass Effect, bilderna och
videoklippen som slépptes visade ansikten under
dialogerna som nastan s&g overkligt bra ut. Utvecklingen
och teknologin inom ansiktsanima-tionerna har nu
utvecklats ett steg langre néar LA Noire slapptes for inte s&
lange sedan. Det visades &ven hér superbt animerade
ansikten, samt en trevlig utveckling pé de aldre peka/klicka-
spelen, fast for dagens generation. Jag tror sakert att LA
Noires ansiktsanimationer kommer k&nnas férlegade i
framtiden, och det som &r otroligt idag kommer vara vardag
s& smaningom. Det jag forstker saga &r att spelbranschen
utvecklar sig otroligt snabbt, vilket saklart ar helt naturligt.
Men det gor att anledningen att nérda in sig i spelvérlden &r
s& otroligt givande. Det hander alltid ndgonting, tekniken
gér alltid framét, nya idéer utvecklas, spelen blir snyggare,
allt detta i en rasande fart. Man gillar de gamla
spelklassikerna, men det ar alltid i nuet man vill leva som
gamer.

/Mateusz

Nostalgiska minnen

Visst dlskar alla om att Iasa om de nya spelen. Att fa lasa
en utforlig recension som ger en asikt som enligt mig ofta
stdmmer bra, det &r ju det ni &r till for. Men att blicka
tillbaka och ateruppleva ett urdldrigt och minnesvart
spel/spelminne, det vore riktigt harresande hérligt.
Spelhistorien har s& mycket vart att minnas och
aterberattas. Spel som Zelda: Ocarina of Time, Gunsmoke,
Half-Life, Spyro the Dragon och Kingdom Hearts, alla dessa
spel slar mig medvetslos av nostalgin, och det &r ju det
som &r sd kul med spel!

Ett 6nskemal vore darfor att ge en sida i tidningen dér ni
skriver om ett nostalgiskt spelminne, en svar boss eller
nagon speciell bana som exempelvis den otroligt irriterande
spamannen som sprang runt med ett gg och sjong
”"Nanananana” i Spyro the Dragon. Som sagt vad som
helst, det skulle ldsarna uppskatta, att blicka tillbaka till
déatidens spel, trots allt s& hoppas jag att det finns mer spel
fér ungdomar idag an bara Call of Duty: Modern Warfare.
/NHLmasternator




PC163D

PC 320 ingar i den nya Sennheiser Gaming-serien, som har utvecklats for att erbjuda spelare en sa detaljerad kontroll
over ljudet att de till och med kan hdora fotstegen fran andra deltagare i spelet, precis som i verkliga livet. PC 320 ar
aven forsedd med en mikrofon med en professionell brusreducering, som ser till att just spelarens rost tas upp av mik-
rofonen, medan det mesta av rummets kringljud elimineras. Lds mer om vara headsets pa www.sennheisernordic.se

Webshop: shop.sennheisernordic.com
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PANDAREN

Sa var det aterigen dags att slipa yxan, damma
av axelskydden och ge sig ut pa nya bravader i
det virtuella universumet Azeroth - eller
Pandaria, snarare. Fér den kommande
expansionen till Blizzards valdsamt populara
onlinerollspel utspelar sig inte pa fastlandet.
Istallet ska vi fa besoka det kraftigt asien-
influerade hemlandet for det lurviga Pandaren-

WORLD OF
WARCRAFT

slass. Nagot som poangteras ordentligt nar du
sjalv maste gora det aktiva valet att vélja sida
efter ett par nivder med den nya, neutrala,
rasen Pandaren. Det hér innebar férresten
indirekt att det kommer att krylla av pandor i
bade Stormwind och Orgrimmar nar Mists of
Pandaria slapps nasta ér.

En annan nyhet &r den helt nya klassen,
munk. | rollen som munk far du namligen fritt
vélja mellan att agera tank, hela, eller géra

EN ANNAN NYHET AR DEN NYA KLASSEN, MUNK

folket. En ras som inte haft mycket att séga till
om pa nastan tio &r. Har far vi inte bara kdampa
oss till level 90, lara k&nna fem nya zoner, en
ny ras och en ny klass i det snudd pa fridlysta
Pandaria. Vi far aven bekanta oss med ett hot
som legat pa hyllan sedan Warcraft 3 - striden
mellan alliansen och horden.

For nér bade lllidan, Lich King och Death-
wing har bitit i gréset finns ingen anledning fér
ett fortsatt samarbete mellan de tva frak-
tionerna. Alliansen och Horden, Wrynn och
Hellscream, kommer att utkdmpa en bitter strid
i ett nytt land och Chris Metzen sjélv lovar att
Pandaria kommer att pdminna oss om varfor vi
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enorm skada, och detta blir ddrmed den tredje
klassen som bemastrar spelets alla raid-
uppgifter. Det har kommer naturligtvis paverka
bade dig och dessutom forandra sattet pa
vilket du satter ihop en stabil grupp. Fragan ar
bara hur sugen du &r pa att borja om fran level
1 nar du redan har spelat pa din gamle shaman
i sex ar. Med en ny ras och klass, nya zoner, ett
Pokémon-liknande stridssystem mellan
séllskapsdjur och ett nytt leveltak kdnns Mists
of Pandaria som den fréscha uppdatering som
World of Warcraft behdver.

Oskar Nystrom

Mists of Pandaria slapps till Mac och PC 2012
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EVOLUTIONSTEORIN 3.0 Notiser

Mycket har hant pa 20 ar. Spel som underhallningsform utvecklas i raketfart

och klassikerna vi minns fran sent 80-tal ser idag ut som musieféremal
Grand Theft Auto V

S4 blev det till slut utannonserat. Tidigt
i denna méanad visade Rockstar upp
den forsta Grand Theft Auto V-trailern
(som du kan se pa Gamereactor.se)
dér man visade vad vi har att vanta.
Precis som ryktena sagt kommer vi
denna géng f& gora San Andreas
osékert och det mesta kretsar kring
Rockstars egen version av Hollywood,
Vinewood.

Bade Microsoft och Sony har delat
med sig av sina forséljningssiffror for

ﬁg Playstation 3 och Xbox 360, och det

& 3 5 3 5 3 5 har aldrig varit jimnare de bada

B S N i 3 X X X S emellan &n nu. Microsoft leder med
Karate Kid 1987 Atlus gamla Nintendo-skrap fyllde precis 24. Street Fighter IV 2009 Capcoms fyra ar fortfarande ruskigt lickert.

57,6 miljoner sélda konsoler och
Playstation 3 &r precis hack i hdlarna
och nafsar sedan Sony lyckats krédnga
56 miljoner enheter.

Capcom om Street Fighter V
Det gick 11 ar mellan Street Fighter IIl
och IV, men s lange ska vi inte
behdva vanta pa femman enligt Seth
Killian pa4 Capcom. Capcom slappte i
somras Street Fighter IV: Arcade
Edition som &r den sista versionen av
spelet och nu & man i full gdng med
att utveckla en femte del.

Genidrag att képa Midway

Néar Midway gick i konkurs var det
ingen som ville képa dédsboet. Ed
Boon som producerar Mortal Kombat
beréttar att man satt i ruckel med
Contra 3 1992 varldens snyggaste actionspel... da. Crysis 2 2011 varldens snyggaste actionspel. Nu. lackande tak och strulande
stromforsorjning nar Warner till sist
kopte allt och flyttade dem till ett
hightech-stélle med den senaste
utrustningen. Nya Mortal Kombat blev
en omedelbar succé och pé bara ett
spel har nu Warner tjénat tillbaka
pengarna for uppkopet.

Mer Uncharted

Efter att ha njutit av det fenomenala
Uncharted 3: Drake's Deception har vi
blivit mycket matta och belatna. Men
férmodligen kommer &ventyrshungern
att atervanda. Gladjande da att
Naughty Dog beréttat att det blir mer
Uncharted i framtiden. Sa lange det
finns bra historier att beratta s&
kommer man fortsétta, heter det.

After Burner 1988 Fotorealism, skrek Miki nar han sag After Burner. Ace Combat: Assault Horizon 2011 Lite narmare ett foto, eller?

Nintendos Satoru lwata har berattat att
foretagets nésta konsol, den tablet-
styrda Wii U, ska f& en ny chans pa
spelméassan E3 i juni nasta ar efter den
floppartade visningen i somras. Darfor
réknar nu flera stora branschanalytiker
med att Wii U ska sléppas forst till
hoésten 2012 - och alltsa inte varen
som vi kanske hoppats.

Indiana Jones and the Last Crusade 1989 Bruna pixlar. Uncharted 3: Drake’s Deception 2011 Bruna polygoner.
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GERALT DE RIVIA

Jonas Elfving har traffat CD Projekt och The
Witcher-seriens vitharige monsterjagare har
darmed hamnat under Gamereactors lupp

En snabb blick récker for att forsta. Arret i ansiktet. De slitha men
malmedvetna 6gonen (med kattpupiller). Allt skvallrar om ett héart liv
som laderkladd monsterjéagare. Till och med det kritvita haret &r en
rest av ett karaktarsdanande forflutet. Geralt of Rivia &r snart tillbaka
for att lara oss mer om livet som witcher...

Geralt fick forst liv i polske fantasyforfattaren Andrzej Sapkowskis
serie av omtyckta Witcher-romaner. Har beskrivs Geralt som den
framste witchern nagonsin, en beslutsam legoknekt med nastan
overmanskliga reflexer och svéardfardigheter. Han har &ven skildrats i

Langd 181 cm  Vikt 85 kg Yrke Monsterjégare, legoknekt Specialitet Bredsvérd, tiejtjusning Kénd fran The Witcher

filmad form och forstas i CD Projekts underskattade rollspel The
Witcher. Nu njuter vi av stralande uppfdljaren The Witcher 2 som
fortfarande kanns som arets kanske snyggaste spel.

Den som har déliga minnen av skolspenat har lite att komma med
jamfoért med Geralt; som ung drillades han i det grymma testet Trial of
the Grasses, dar unga witcher-férmagor tvingades ata 6rter som
paverkade deras nervsystem. Bara fyra av tio 6verlevde prévningen
och Geralt var en av de som lyckades allra bast. Haret blev vitt och
smeknamnet White Wolf kom som ett brev pa posten.

| Witcher-spelen &r Geralt en karismatisk hjalte, om nu det ar ratt
ord, som visar upp saval cyniska som humoristiska drag och i allra
hogsta grad framstar som en nyanserad och genomténkt karaktar.
Geralt har en trogen vén i barden Dandelion, men resten av omgiv-
ningen tycks till stor del vara butter och skeptisk. Detta ar dock
knappast nagot Geralt bryr sig om. Den Vita Vargen koncentrerar sig
pa sig sjalv, sin uppgift och att betalningen kommer i tid.

Jonas Elfving

www.gamereactor.se



Star Wars:
The Old Republic

Plattform PC Utvecklare Bioware Utgivare EA Speltyp Onlinerolispel

MED TRANAD PR-STAMMA berattar Hall Hood, férfattare
pé Bioware, om vad som saknats i andra onlinerollspel.
Visst har konkurrenterna varit duktiga pa mycket -
utforskning, stridssystem, uppdrag - men ingen har
riktigt fatt till det har med story. Detta &r forstas négot
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Bioware vill andra p&. Hood &r en del av ett mycket stort
team, och han beréttar entusiastiskt fér mig om hur man
storymassigt ska fa ihop det.

- Det har projektet kréaver oerhdrt mycket
koordination. Vi forfattare jobbar som ett enskilt team,
sé vi sitter bredvid varandra och skriker fragor till
varandra hela dagen. "Vad héander med den hér
karaktaren, fungerar det har?", och s vidare. Det ar
viktigt att vi far allt ratt, att allt blir sammanhéngande.

Saval kontinuitet som bra berattande ser pa férhand
mycket bra ut. Nar jag far testa livet som bounty hunter
ar det just storyn jag imponeras av. | startzonen Hutta,

Ghost Recon
Online

Plattform PC Utvecklare Ubisoft Singapore
Utgivare Ubisoft Speltyp Action

UBISOFT GER S1G UT péa free-to-play-marknaden
senare i & med Ghost Recon Online. Det
grundlidggande innehallet &r gratis for alla, men
de som vill engagera sig lite mer kan anvénda
sig av riktiga pengar for att berika
spelupplevelsen ytterligare. Har finns tre skilda
klasser att vélja mellan, med unika férmagor
och roller pa slagfiltet som alla ar viktiga i
lagspelet serien blivit ként for.

De tre klasserna kan dock skraddarsys med
ett brett sortiment av utrustning som betalas
med antingen tjinade poang fran spelet, eller
ens egna pengar. Produktionsvérdena hér ar
relativt hoga, och det har varit Ubisofts mal
sedan projektets borjan att Ghost Recon Online
ska kunna konkurrera med actiongenrens
giganter. For tillfallet vet vi inte nar det ar tankt
att betan ska 6ppna sig for allmanheten.
Mathias Holmberg

en planet full av ogastvénlig trdskmark och skogsfiender,
introduceras jag for tva prisjagare som ska bli mina
laromastare och kollegor. | dialogen med de bada satter
jag via svarsalternativen snabbt tonen for vad som ska
bli min personlighet: en genomgirig egoist som
hégaktligen skiter i uppdragsivare och offer, och bara
bryr sig om den ekonomiska erséttningen. Min forsta
chans till att tjana in rymdkrediter dyker snart upp; jag
ska leta upp och doda skurken Vexx, som haller till i
Huttas rymdhamn.

| detta omrade kryllar det av vakter och jag far chans
att testa mina fardigheter. Min prisjagare har en Blaster




FIFA Street

Plattform P53/ Xbox 360 Utvecklare EA Canada
Utgivare EA Speltyp Sport

NAR FIFA STREET GOR efterlangtad comeback i
var tycks det vara efter devisen "ta leken pa
allvar". Nytt i det fjarde Street-spelet ar att
utvecklingen leds av delar av teamet bakom
de traditionella FIFA-spelen. Vi kommer alltsd
sulfinta oss genom Rios bakgator i FIFA 12-
motorn, i stallet for den mer hysteriska och
arkadartade motor vi vant oss vid. Med
massor av nya dribblingar och animationer ser
dock den mer realistiska &tergivningen inte ut
att strypa den lekfullhet som ar charmen med
gatufotboll. Eller inomhusfotboll fér den delen,
dé futsal hor till de nya spelmomenten. En

annan tavlingsform att se fram emot, ar
“panna”, dar huvudsyftet ar att sla tunnlar p&
motstandaren. Som social gradde p& moset
kommer FIFA Street &ven vara en del av EA
Football Club, som sjosattes med FIFA 12.
Christofer Olsson

som far g& varm och mappat till siffertangenterna finns
specialare som Unload och Rapid Fire, vilket ger extra
eldkraft. Underhuggarna blir nedpepprade och snart

nagra sekunder pa mig att springa till sakerhet. Jag
forsoker igen och nu gar det battre. Vexx draps inom
kort och jag plockar upp hans ID-brickor som bevis for

| december borjar inleds mangbottnade sagan...

hittar jag Vexx som stér och mekar med sitt rymdak.
Konversationen blir snabbt hotfull och nar skurken
skryter om sina snabba avtryckarfingrar far jag i
dialoghjulet méjlighet att snabbt dra vapen. Striden &r
igdng. Jag dor en géng, och tvingas kalla p& en
sjukskoterske-droid som &terupplivar mig, varpa jag har

ett utfért uppdrag. Detta &ar bara borjan pé en episk
storyline om min Bounty Hunter, och nér jag tanker pa
spelets dvriga klasser undrar jag hur mycket tid Old
Republic egentligen kommer att sluka i vinter. Det finns
dessutom tonvis av sidouppdrag, minst lika intressanta,
att ta sig an. Dessa sysslor ar dock frivilliga och dven

® AMBITIOSA ROSTER

De otaliga rostskadespelarna
som anlitats till Old Republic gér
helheten livfull, och far spelet att
likna ett traditionellt rollspel. Att
fa ta emot quests som ar mer &n
bara négra stycken text 4r
uppfriskande.

@ NOSTALGIMONSTER
The Old Republic innehéller
flera moraliska val dér du far
fatta goda, onda och mer
svardefinierade beslut. | ett av
spelets gruppuppdrag far vi
mdjlighet att offra en rymd-
skeppsbeséttning genom att
dumpa dem i rymdens
vakuum, i syfte att radda en
storre grupp manniskor. Vad
hade du gjort?

om man agnar mycket tid &t dem férsoker Bioware
standigt hélla intresset uppe fér huvudstoryn.

- Spelare kan trots allt ta pauser fran Old Republic i
veckor, eller &gna sig &t sidouppdrag. Vi forsdker dock
alltid pdminna folk om vad som hant i den dvergripande
storylinen.

Bioware skravlar bara inte nar de sager att de tar
story pé allvar, Star Wars: Old Republic kommer enligt
mina erfarenheter att erbjuda ndgot unikt pa den
fronten. | december bérjar den mangbottnade sagan.
Jag kommer félja den fran borjan till slut.

Jonas Elfving



The Darkness 2

Plattform Utvecklare Digital
Extremes Utgivare 2K Games Speltyp Action

det forsta Darkness? Spelet var
baserat pa en serietidning, utvecklat i Sverige och
valdigt bra. Det hade morka superkrafter och var fyllt
med svarta, langa laderrockar och blodsplatter. Som en
tonarig svartrockares véta dréom.
Huvudpersonen Jackie var en maffiamedlem med
morka superkrafter som slaktade sig genom New Yorks
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undre varld. Spelet malade upp en valdsam historia i
vilken bland annat huvudpersonens flickvén strok med.
Det gjorde visserligen tusentals andra medborgare
ocksd, och detta for Jackies egna mordlystna hand.
Men de var ju skurkar och Jenny var faktiskt jattesot sa
ni fattar var sympatierna hamnade. Stackars, stackars
NEINER

Med tva pistoler, moérka klader och demoniska
superkrafter gled Jackie runt och stéllde till med trubbel.
Nu &r han tillbaka. Tva ar efter att det forsta spelet
utspelade sig ar Jenny fortfarande déd som en sill och
Jackie ar fortfarande férbaskad. Annat &r sig inte likt. Till
exempel har spelserien bytt utvecklare. Grundidéerna
finns kvar, men lite av svartan har bleknat. Estetiskt

nérmar sig ndmligen uppfdljaren serietidningsférlagan.
Det blir mindre realism och en mer handtecknad kénsla.
Vad bytet pa utseendet kommer att gora for
spelupplevelsen vill jag inte sia fér mycket om. Klart att
det ar kul att man hedrar sitt serieursprung, men
samtidigt fanns det en tanke bakom den mdrka paletten
i det forsta spelet.

Jackies morka superkrafter trivs inte i ljus och déarfér
tvingas spelaren springa runt och panga lampor som en
liten vandal. | ettan var detta ett problem. Bara for att
Jackie gillade mérker betydde det inte att du som
spelare gjorde det. Morker &r inte s& latt att navigera i. |
uppfoljaren har man fatt bukt med detta problem.
Darkness 2 har namligen lyckats anvénda sig av




kontrasten mellan ljus och mérker pa ett intressant satt.
Nu upplever spelaren morkret precis som Jackie
upplever det. Tydligt och hemtrevligt. Ljuset daremot
sticker i 6gonen och kénns obehagligt.

Jackie har kommit upp sig i sméret och kan numera
titulera sig maffiaboss. Anda &r livet ingen
kakpromenad. Det finns ndmligen en organisation som
ar obehagligt medveten om hans styrkor och svagheter.
"The Brotherhood” har vett att utnyttja hans
ljuskanslighet. | strider kan man plétsligt sta infor fiender
som bér runt pa stora stralkastare eller ljusgranater.

Tva pistoler backas upp av tva svarta tentakler som
vaxer ut som lemmar fran Jackies kropp. Den ena biter
och den andra hugger. Nar Jackie tar ett liv beldnas han

med poéng beroende pa hur kreativ han varit under
mordandet. Dessa podng anvénds for att skaffa och
forbattra hans olika fardigheter. Striderna ar mer

lyckas forvalta arvet. Trots den nya grafiska kostymen
kéanns det mesta igen fran forsta spelet. Med ett gang
nya férmagor at Jackie att leka med samt ett hogre

Jackies morka superkrafter trivs inte i ljus och darfor
tvingas spelaren springa runt och panga lampor...

intensiva och de mérka krafterna utvecklade. Det finns
stérre méjligheter att improvisera med hjalp av
omgivningarna och tempot ar uppskruvat. Trots att
svartan ar nedtonad &r valdet och avrattningarna minst
lika blodiga.

Digital Extremes plockade upp stafettpinnen fran
Starbreeze och det ska bli spannande att se hur de ska

tempo &r Darkness 2 med stdrsta sannolikhet minst lika
roligt under striderna. Om Digital Extremes dessutom
kan beratta en historia pa4 samma skickliga satt som
Starbreeze lyckades med kan the Darkness 2 bli ett spel
att spana in i borjan av nasta ar. For nar-varande forblir
vi p& Gamereactor mycket hoppfulla.

Love Bolin

» FYRA SAMTIDIGT

Dual Wielding &r fér mesar utan
morka superkrafter. Jackie
skjuter med bade hoger och
vénsterhand samtidigt som han
kontrollerar tva &l-liknande
tentakler som hungrar efter
kott. Dessa tva extra armar kan
bland annat lyfta upp fienden
och slita av bildorrar att
anvanda som skydd.

2 FAITH NO MORE
Mike Patton, sdngaren fran
Faith No More ér tillbaka for
att lana ut sin rdst till spelets
marka krafter. Mike har
tidigare haft sma rostroller i
andra spel, till exempel i
Valves Portal och Left 4 Dead.
Dessutom [anade han ut sin
rost till huvudpersonen i
Bionic Commando.

3 UPPGRADERA DIG
Jackie har upptéckt

kallad "dark essence”

kan byta den insamlade
substansen mot nya férmagor
eller uppgraderingar av gamla.




Joe Danger: The Movie

Plattform Speltyp Racing Premiar Varen

Joe Danger ér tillbaka. Den urcharmiga motorvaghalsen som gjorde
succé pa PSN bréanner denna gang gummi bland filmkulisser i
Hollywood, vilket innebar stunts bland jatterobotar, pa skidor och i
gruvvagnar i dammiga western-miljéer. Vi har testat Joe Danger:
The Movie och langtar bara efter mer.

Mario Kart 7

Plattform Speltyp Racing Premiar 2 december

Joda, den klassiska galenskapsracingen i nésta barbara Mario Kart
ar kvar. Men nyheterna lockar ocksa: det blir hangflygning och vi
ska fa bygga vara karts i detalj, i allt fran chassi till dacktyp. 3D-
effekten ger béttre djupkansla och att byta spokdata online ar
ocksa en smart idé.

Lollipop Chainsaw

Plattform Speltyp Action Premiar 2012

Nér Suda 51 gor spel garanteras vi alltid tva saker: absurditeter
och barnférbjudet innehall. Vi spelar som en sétsugen cheerleader
som med kulért motorsag rensar upp i en zombieinfekterad high
school. Blod, svart humor och japansk tros-besatthet vantar dig i
denna mix av Hello Kitty och... helvetet.

Kingdom Under Fire Il

Plattform Speltyp Rollspel Premiar 2012

Kingdom Under Fire Il &r enligt utvecklaren Blueside ett
MMOARTS: ett Massively Multiplayer Online Action Real Time
Strategy. Forvirrad? Det &r inte sa klurigt, i spelet krigar tre
fraktioner i en fantasymiljé och du agerar bade faltherre och kémpe
bland alla andra. Ettan var hygglig, tvaan kan bli &nnu béattre.

Touch My Katamari

Plattform Speltyp Plattform Premiar Varen

| var &r spelvéarldens varste suput tillbaka, King of all Kosmos, och
saker har aterigen gatt snett. Det ar bara for den lille prinsen att
damma av katamari-bollen igen. Denna gang kan man férstora och
andra formen pa sin katamari tack vare den tryckkéansliga plattan
pa PS Vita, for nya typer av utmaningar.

Ninja Gaiden 3

Plattform Speltyp Action Premiar Varen

Det ar stora féréandringar pa gang i Ninja Gaiden 3. Den hér gangen
har Ryu fatt en demonarm som styr honom och for att klara kniviga
instanser anvands Quick Time Events for forsta gangen i serien. En
av de storsta spelméassiga nyheterna ar annars en multiplayerdel
med onlineaction for upp till 8 personer.

Risen 2: Dark Waters

Plattform Speltyp Rollspel Premiar Varen

Det gors alldeles for fa rollspel med pirattema, men for alla salta
gamers med traben vantar Risen 2: Dark Waters till varen. Ett
mastigt &ventyr med uppdrag som véantar bakom varje krék dar
man férvantas bli en riktigt méaktig pirat och ta hansyn till de etiska
val som maste goras pa de sju haven.

Ridge Racer Vita

Plattform Speltyp Racing Premiar 2012

Med Ridge Racer Vita hoppas Namco pa att hitta tillbaka till seriens
ursprung i rékiga japanska arkadhallar. Darfér vankas extrema
bredstall, ilsnabba plastraketer och sedvanligt kul6rta banor pa
tropiska banor. Férutom ursnygg grafik utlovas dven multiplayer
tack vare goda wifi-méjligheter i PS Vita.

Soul Calibur V

Plattform Speltyp Fighting Premiar Februari

Sedan vi sist fick provspela Soul Calibur V har Namco avslojat det
nya gastspelet som denna gang ar Ezio Auditore de Firenze fran
Assassin’s Creed-serien. Till skillnad fran tidigare gaster kommer
Ezio att passa in vél i Soul Calibur V och han har en fightingstil som
gor honom jambordig med Gvriga strykpasar.

The Secret World

Plattform

Speltyp Onlinerolispel Premiar April

Till varen kommer vi att fa kasta oss in i norska Funcoms (Age of
Conan) nya onlinerollspel The Secret World, dar en Lovecraft-
inspirerad varld full av monster och mystiska varelser vantar. Vi far
vélja bland tre maktiga organisationer, ta del av ockulta inslag och
aventyra i S6ul, New York och London.

www.gamereactor.se

SSX

Plattform Speltyp Sport Premiar Februari

EA fortsétter att avsloja vilka ur det gamla gardet bradakare som
ansluter till det nya SSX. De senaste ar Kaori Nishidake, Moby
Jones, Psymon Stark och Zoe Payne som alltsd kommer vara
med och tukta de digitala branterna. Den som férhandsbokar
kommer dessutom att fa Eddie Wachowski som bonus.

Syndicate

Plattform Speltyp Action Premiér 24 februari

Nér Starbreeze startar om Syndicate-serien lockar man inte bara
med en kampanj, vi far aven avnjuta co-op for fyra personer. Med
inspiration fran bade Left 4 Dead och Borderlands har man skapat
ett samarbetslage dar vi far skapa egna syndikat, uppgradera
vapen och skryta med framangarna pa onlinetopplistor.
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Scanna den har grunkan med din
Iphone och ga direkt fran Gamereactor
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kommande Undisputed 3

Plattform Speltyp Utvecklare Utgivare Premiéar

“Det &r ett helt nytt, helt annorlunda spel. Vi har gjort om det fran grunden och det ar mycket bittre &n UFC 2010”

Jag gillar verkligen UFC-chefen Dana White. Jag har traffat honom ett par ganger och hans entusiasm for
sporten samt karismatiska utstralning smittar av sig. Trots detta kravs det kraft och ett stort matt av sjavbehéarskning
for att inte himla med 6gonen da han under var intervju forsoker forklara for mig att UFC Undisputed 3 ar ett helt
nytt spel, som &r radikalt annorlunda fran de tva féregangarna.

Jag har namligen &gnat de senaste tva timmarna at att spela UFC Undisputed 3. Jag har klamt pa den
uppgraderade spelmekaniken, testat ett trettiotal nya fighters samt provat de nya Pride-reglerna. Undisputed 3
kanns tveklost som det basta mixed martial arts-spelet jag ndgonsin testat. Helt klart en forbattring jamfort med
fjolarets UFC-spel. Men sarskilt annorlunda kanns det da rakt inte. Spelstudion Yuke’s har ett forflutet som
utvecklare bakom Smackdown vs Raw-serien. En spelfélietong som under en tio&rsperiod inte férandrades sarskilt
mycket alls. Nagra nya fighters varje ar samt ett uppgraderat menysystem var vél i grunden det som utgjorde
nyheterna fran ar till &r. | fallet UFC Undisputed &r uppgraderingarna mellan de olika uppdateringarna stérre, men
inte sarskilt radikala. UFC Undisputed 2010 innehdll aningen battre spelkontroll jamfért med 2009 ars upplaga,
onlinebaserade traningsstallen samt ett battre system for att slass i clinch. UFC Undisputed 3 innehéller ytterligare
forbattringar betraffande striking-systemet, en ny submission-funktion samt ett efterlangtat Pride-lage. Jag fragar
Dana varfér Pride Mode inte fanns med i de tidigare spelen.

“Det handlar om timing. Vi ville géra nagot riktigt bra av Pride nar vi vél bestamde oss for att stoppa in det i
spelet och till Undisputed 3 anser vi att vi gjort denna legendariska organisation rattvisa”.

| grunden tror jag att det handlade om att EA Sports inkluderade traditionella boxningsringar och japanska mixed






PRIDE GOR COMEBACK

martial arts-regler i EA Sports MMA, vilket nu fatt UFC
och THQ och géra detsamma. En analys som Dana
med gladje stampar sénder.

“Inte alls. Vi kdpte Pride for flera &r sedan och har
sedan starten for den har spelserien haft planer pa att
inkludera det i Undisputed”.

Dana vill inte prata mer om Electronic Arts
konkurrent. Och jag téanker da absolut inte forsoka
tvinga honom. EA:s utmanare floppade, rejalt, och det

eliminerat de dér markliga situationerna fran fjolarets
version dar man nastan direkt hamnade for tatt inpa
varandra under en slagduell. Nagot som slutade med
att man stod p& 12 centimers avstand och kastade
halvskeva armbagar mot varandras hakor. Aven
grapplingen ké&nns smidigare, och battre. Clinchen &r
enkel att kontrollera. Man far snabbare och aningen
mer tydliga signaler fran sin fighter 6ver vad som
hénder och det &r inte langre lika enkelt, eller

Faber knockar mig med en huvudspark. “Ar det inte
meningen att du ska vara expert pa sant hir?”

tog bara nadgra manader fér EA innan de bestamde sig
for att hoppa av mixed martial arts-tdget helt och
hallet. Undisputed-serien daremot har hittills s&lt som
smor och med tanke pa det nytillkomna Pride-laget
maste jag anta att s& &ven kommer att bli fallet denna
gang. Pride Mode kénns bra, dessutom. Riktigt bra.
Presentationen ar klockren och atmosfaren andas
verkligen Pride. Man kan nyttja bade “soccer kicks”
och “headstomps” i Pride Mode samt knda mot
huvudet pa en liggande motstandare. Inga
regelandringar jag vanligtvis gillar, men ar det Pride s&
ar det. | 6vrigt kdnns Undisputed 3 valdigt, valdigt
bekant. Man mérker smé skillnader i timingen och
samtliga fighters har béttre raka slag, vilket har
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chansartat, att vinna 6ver sin motstandare via
submission. | tidigare delar har det i princip endast
handlat om vem som kunnat rotera den vénstra
analogspaken snabbast néar det kommer till
submissions kontra submission-férsvar. | Undisputed 3
har Yuke’s tagit fasta pa den kritik man fatt for detta
och utvecklat ett helt nytt system som vid férsta
anblick istéllet kanns for svart. Pa tok for svart.

Varje gang man kopplar ett grepp om nagon av ens
motstandares kroppsdelar dyker en &ttkantig symbol
upp pa skarmen och hela upplagget paminner om ett
pusselspel dér timing och precision avgdr huruvida
man lyckas lasa sin motstandare eller inte. En av
plupparna som &ker langs kanten p& den attakantiga

symbolen &r bla, den andra ar rod. Varje fighter styr
varsin prick. Det galler fér den som aktiverat greppet
att forsoka stélla sin prick ovanpa den andres och
halla den dar. Allt medan fightern i underlage forsoker
smita med sin plupp langs octagon-symbolen. Det blir
en katt-och-ratta-lek som jag inte riktigt tycker passar
in i ett fightingspel, &ven om jag saklart haller med om
att submission-funktionen var pa tok fér chansartad i
féregéende spel.

Jag spelar ett par matcher mot fore detta WEC-
champen Urijah Faber. Han har trénat, det méarks. Jag
sldss som Dominick Cruz medan Faber slass som sig
sjalv. Jag fradgar honom om det inte kdnns markligt att
kontrollera sin virtuella avbild i Undisputed 3:

“Forst kandes det helkonstigt, det maste jag
medge. men samtidigt smickrande och roligt. Jag
kanner mig mallig 6ver att de lyckats aterskapa mina
stora vita tdnder, dessutom”.

Urijah garvar, sen knockar han mig med en
huvudspark och sager: “Ar det inte meningen att du
ska vara expert pa sant har?”.

Néagra timmar senare har jag hunnit prata med
Rampage, Chael Sonnen, Joe Lauzon, Chad Mendez
och Chuck Lidell. Alla verkar gilla det nya spelet. Och
ja, det gor aven jag. UFC Undisputed 3 &r ingen
radikal férandring. Det &r inte “helt annorlunda”. Det &r
en liten men naggande god férbattring av ett redan
klockrent mixed martial arts-spel.

/Petter Hegevall
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Testat

ELDER SCRC

ROLLSPEL BETHESDA

Antal spelare  Rek. Alder

Bethesdas senaste bade lever upp till och 6vertraffar vara skyhdga férvantningar

Sjukskriv dig fran jobbet, Ias in dig i killaren och var beredd p4 att
forsaka allt socialt umgénge resten av aret. Elder Scrolls V: Skyrim ar
antligen har och 300 timmar av forstklassig rollspelsunderhélining
ligger framfér dig i ett fruset vikingainspirerat vinterrike.

Det ar snart sex ar sedan vi sist fick stifta bekantskap med Elder
Scrolls-serien och Bethesda har inte legat pa latsidan. Tvartom har
man tillbringat tiden med att optimera, finslipa och framfor allt
maximera vad som férmodligen &r en serits kandidat till titeln
vérldens basta rollspel. Det méarks redan nar jag snickrar ihop min
egen hjalte, en reslig Nord med porslinséga, vanprydande &rr och
fantastiskt yvigt skégg att allt &r mer genomténkt denna géng. Istallet
fér en massa futtiga menyval &r det mina handlingar i Skyrim som
paverkar vem jag ar och hur jag tas emot av Ovriga invanare, och i
likhet med Fallout 3 finns &ven perks som ger mig ytterligare verktyg
att skapa en karaktar jag ar fullstandigt néjd med.

Redan i Riverwood fér jag smaka pa Bethesdas levande varld.
Jag tjuvlyssnar pa folk som smapratar och far bade nya uppdrag och
livsviktiga fardigheter genom att bara vara uppmarksam. Vad jag vill
gbra harnast ar helt upp till mig. Bethesda ber inte om nagonting,
och vill jag ta hast och vagn for att starta ett nytt liv i fjarran
Dawnstar s& gar det utmarkt, men vill jag hellre ga med Imperiet eller

Www.gamereactor.se

© EN STOR VARLD

Oblivion, men kénns betydligt
storre da det r valdigt
kuperat me ens hittills
hdgsta b

© KONSOL VS PC

nde. Speciellt inte till
konsol. Fa saker tal att detalj-
granskas utan att forvandlas
till en g massa.

LAS P A

M E R

GAMEREACTOR.

ta de dar efterlangtade lektionerna i luta sa fungerar det ocksa.
Annars kanske drakjakt, dykning, magitraning, értsamlande,
kérleksmedlande eller ndgot sa fantasilost som att folja storyn kan
vara ett alternativ.

Sjalv gillar jag att utforska obruten mark, och det finns en hel
del av den varan. Jag besdker kryptor och stér skelett som
tvingas stiga upp fran de doda for att ta striden med mig, jag

EN KLOCKREN KANDIDAT

TILL ARETS SPEL 201

hittar jattarnas hemvist, l16ser kluriga pussel, finner raserade slott
under vattenytan, fascineras av skenande mammutar och tampas
med giftiga jattespindlar. Livet blir inte mycket battre an sahar och
kénslan av att ga 6ver frusna stapper mot en borg med endast ett
fladdrande norrsken som séllskap samt vargarnas ylande i
bakgrunden &r en svarslagen kansla. Man vet inte vad som ska
handa harnast och mina &ventyr kénns verkligen som mina
aventyr. Jag har skapat dem sjélv genom ren improvisation och

S

E



pa att Bethesda
full koll p& nordi
Hér finns platser och
r som kan heta ord
Stol eller kreativa
m Ulfbert

ar himmel sa slippe

kna i akut ber

upptéckargladje. Men storslagna och intressanta vérldar i ett Elder Scrolls ar
nog nagot som alla &nda hade raknat med. Lyckligtvis stannar superlativen
inte dar, for Bethesda har aven lyckats med konststycket att fornya hela
rollspelsgenren genom att géra den mer tillganglig for alla spelare, och det
utan att behdva knussla med speldjupet for alla fans som gillar att snickra
ihop rustningar och koka egna magiska drycker. Menysystemet ar inget
annat an fantastiskt och s& s6mlost hopfogat att det gar om mojligt &nnu
smidigare att navigera med handkontroll &n mus. Det &r sa annorlunda, s&
enkelt och sé genialt att man undrar varfor detta inte gjorts for tio ar sedan.
Vad vi har hér &r kort sagt en milstolpe. Elder Scrolls V: Skyrim &r spelet

alla framtida rollspel kommer jamféras med - i aratal. Bethesda har lyckats
infria allas skyhdgt stéllda férvantningar och dessutom Overtréffa dem i en
given kandidat till inte bara arets spel 2011, utan &ven vérldens basta
rollspel. Nagonsin.
Jonas Maki

PC PS3 XBOX 360

Speltyp PLATTFORM Utvecklare/Utgivare SEGA
Premiar UTE NU Antal spelare 1 Rek. Alder 7

D4 var vi hir. 20 ar har gétt. Tio bra. Tio
fruktansvarda. Sonic har gatt fran att vara
lika stor som sjélvaste Super Mario till att
under 2000-talet forvandlas till ngot av ett
daligt skamt. En spelhjalte som gang pa
gang forsokt hitta ett existensberattigande
i en 3D-varld som inte langre behdver
honom. Trots det har fansen féljt med i
b&de ur och skur. Och nu &r vi har,
tillsammans med Generations. Spelet dar
den klassiske Sonic frdn Sega Mega Drive-
tiden och moderne Sonic fran Sonic
Adventure och framéat, mots dver tid och
rum for att springa genom 20 ar av
Sonichistoria och radda bade Sonics
vanner saval som hans karriar. Resultatet:
Ett bra Sonic-spel. Inte ett fantastiskt.

| sig ar Sonic Generations nagot av den
perfekta metaforen fér Sonics egen karrir.
Genom s& gott som alla bestandsdelar av
spelet sd pendlar Generations mellan att
vara enastdende och undermaligt. Kanslan
av fart &r kittlande och bandesignen varie-
rad och kreativ. Samtidigt &r buggarna
méanga och spelbarheten oregelbunden.
Som hylining éver Blue Blurs karriar ar
Generations likadant. Ena stunden verkar
Sonic Team ha lagt ribban nagonstans vid
en Greatest Hits-platta kdpt pa Statoil
istallet f6r ett monument éver en av
tidernas stoérsta spelikoner. Trots det
blanker spelet samtidigt till gdng pa gang
av ren briljans nar Sonic Team lagt in ndgon
snygg referens till karriéren eller tweakat en

SPELET BLANKER
TILL GANG PA
GANG AV

REN BRILJANS

klassisk bana pa ett ovantat satt.

Och dér har vi det. Nér alla for- och
nackdelar ar raknade s& kvarstar anda
faktumet att Generations ér roligt trots att
det bitvis verkar vara ihopsatt med eltejp.
Att kalla det for igelkottens stora aterkomst
vore verkligen att ta i, men fortsatter Sonic
Team pa det har sparet s& &r den i alla fall
inte lika oandligt 1&ngt bort som den var
innan. Sa grattis min gamle van. Jag

onskar dig minst 20 harliga ar till
. som plattformarnas konung.
Viktor Eriksson




PLAYSTATION

Speltyp
Utgivare

Nar var huvudman befinner sig pa ett
piratkontrollerat kryssningsfartyg blir det s&
tydligt. Tydligt att de otroligt talangfulla
kreatdrerna pa Naughty Dog inte rads att ge
sig ut pa oként territorium for att uppna sina
visioner. Regn och rusk pinar den slitna
skutans dack, samtidigt som massiva,
olycksb&dande morka vagor vaggar skrovet
mot vad som ter sig kunna bli den slutgiltiga
sémnen. Har kunde Naughty Dog tagit bade
en och tva genvagar. Istéllet har man valt att
simulera ett hav, pa riktigt. Vilket betyder att
skeppets rorelser och alla objekt agerar
dynamiskt efter havets vilja. Resultatet &r en
av de mest fantastiska spelnivaer jag
nagonsin upplevt.

Tillsammans med forbattrade rok-, eld-
och vatteneffekter har jag aldrig sett ett
konsolspel vars gemensamma tekniska och
designméssiga bedrifter ar battre. Ljuset den

gassande solen kastar mot heta lervaggar i en

urdldrig ruinstad i Rub al-Khali-tknen ar
blandande. Den tata vaxtligheten kring det
dar franska, 6vergivna slottet har aldrig varit
mer levande. Den ena platsen som den
rafflande skattjakten leder oss till & mer
gastkramande an den andra.

Det ar en fullkomlig visuell briljans som
fortsétter i det dramaturgiska. Man réds inte

Premiar

Utvecklare

© ROSTBRILIANS
Rostskadespeleriet i
Uncharted 3 r otroligt bra
Spelets karaktérer kanns
levande och dr [dtta att tycka
om. Relationen mellan
Nathan och hans granade
mentor Sully ar sarskilt
gemytlig att ta del av.

© PERFEKT BALANS
Balansen mellan &ventyrs-
och actionmomenten &r
béttre &n i foregangarna. De
omgivningsbaserade pusslen
ar fler och smartare
utformade. Samtidigt &r de
tillrdckligt enkla for att de inte
ska agera bromsklossar i det
vélavvagda tempot.

UNCHARTED 3 AR PROPPAT
MED OETMOSTANDLIG

CHARM OCH HUMOR

att laborera med kameravinklar vid utvalda
tillfallen, tvinga ned tempot och deaktivera
vissa rorelser néar det kan ge en dramatisk

effekt. Det galler aven plattformsmomenten

déar snygga animationer och marginaliseringen

av frustrationsmoment satts framfor nitiska,

www.gamereactor.se

Antal spelare

Rek. Alder

millimeterexakta precisionshopp, sdsom i
de minutiést regisserade mellansekvens-
erna. Handlingen som beréttas i
Uncharted 3 &r sa karleksfullt begavad
med varme, humor och aventyrslusta. Ena
stunden brister jag ut i skratt. | den andra
ar jag bara hanford.

Om plattformsmomenten snarare &r en
upplevelse &n en utmaning, sé ar det
under striderna som spelet dppnar upp
och satter dina fardigheter pa prov. | och
med Nathans breda repertoar av rérelser
ar alternativen manga. Innan man later
puffran fora ens talan ar det ofta smart att
blicka ut 6ver omradet, navigera sig fram
till en fordelaktig hallpunkt och plocka
motsténdarna tyst, en efter en. Nar
fienden val anat onad &r de inte sena med
att flankera och réka ut en med granater.
Som spelare tvingas man hela tiden att
halla sig i rorelse, s6ka nya skydd och
anvénda alla medel mdjliga for att
Overleva. Dessa fina kvaliteter dverfors till
den omfangsrika flerspelarkomponenten.
Ett flertal nya samarbetslagen och
tavlingsinriktade moment utgdr de enskilt
storsta forbattringarna sedan
féregéngaren. Redan i Uncharted 2
dlskade jag den fraschdr som rorelse-
frineten och det vertikala upplagget
berikade multiplayern med. Nu har
Naughty Dog tagit vara pa den potentialen
pa allvar.

Det &r en oerhort fin trost. Att nar
Nathan nar slutet pa sitt &ventyr, sa borjar
ditt eget. Ett som lar vara i manader.
Uncharted 3 har en oemotstéandlig charm,
massor av innehéll och spelbarhets-

maéssiga kvaliteter som
snuddar pa perfektion.
Daniel Steinholtz

PS3 WII X360

Speltyp PLATTFORM Utvecklare UBISOFT
Utvecklare UBISOFT Premiar 24 NOVEMBER
Antal spelare 1-4 Rek. Alder 7

Antalet komiska och genomarbetade
detaljer i Rayman Origins har fatt mig att
tappa rékningen. Var bérjar man? Mun-
gigan i soundtracket? Ogondérrarna?
Mummelspraket och den galna armvarelsen
man svingar sig i? En medvetet ostig
séljpitch sager det kanske bast: Rayman
ar tillbaka och han ar battre an nagonsin.

Trots att Rayman Origins i grunden
baseras pa hopp 6ver avgrunder och pa
fiendehuvuden, kénns upplevelsen enormt
frasch. Kreativiteten har flédat hos Ubisoft
och for varje ny bana vantar nagot nytt: i
ena sekunden studsar jag p& en enorm
didgeridoo, i den andra flyger jag pa en
enorm geting och pepprar fagelfiender.
Som i Donkey Kong Country Returns finns
har manga hemliga bonusrum, och varje
bana &r ett ndje att utforska. Och snyggt ar
det. Krispigt, véalanimerat och designat med
ljuvligt handritade bestandsdelar.

Vid férsta anblick ter sig stilen nastan
barnslig, men Origins varld &r ocksa full av
bisarra figurer och mérka varelser med

HAR FINNS DET
GRAFISKA SPAR
AV BLAND ANNAT
REN & STIMPY

vassa tander. Har finns grafiska spar av
saval Asterix som Ren & Stimpy och mina
tankar gar &ven till Pettson och Findus-
bdckernas illustrationer; har pagar alltid
nagot lustigt i bild.

Spelar du sjalv kommer du ha ett
leende pa lapparna fran borjan till slut. |
spel med upp till tre andra i co-op gar
flinen &ver till skratt. Precis som i New
Super Mario Bros Wii ar det lika kul att
samarbeta som att javlas med varandra,
och i Raymans gang &r buset extra roligt.
Stall in sig pé feta kaftsmallar, hoppsparkar
och allmant han.

Aterkomsten ér alltsé triumfartad.
Rayman har bevisat att han inte behdver
kaninassistans for att vara relevant och nu
kan vi bara bérja dregla efter en uppféljare.
Rérmokare och igelkottar bér vara nervosa;
med Rayman Origins har Ubisoft definitivt

levererat arets absolut basta
plattformsspel.
Jonas Elfving



ASSASSINS CREED REVELATIONS

Gammal ar aldst. Ezios hjassa ma domineras av
gré har, men redan under de forsta tutorial-skutten
visar italienaren ingen radsla for bruten larbens-
hals. Ubisofts Idnnmdrdare rusar, skuttar, klattrar,
svingar sig och smyger fram mot vakter som
brutalt effektivt far mota sin skapare via en
handledskniv i moérkret. Ja, Assassin's Creed:
Revelations kénns bekant, men verkligen inte

utan nyheter.

Vi ska dock bérja med Desmond Miles. Den
nutida protagonisten har det karvigt; han har
hamnat i en nedrig koma och ett méarkligt Black
Room, en limbo-liknande vérld djupt in i maskinen
Animus kod. Desmond forsdker har pussla ihop
sitt splittrade psyke med hjélp av fjarrstyrning av
sina Idnnmordande forfader. Black Room-miljon &r
suverant designad och véldigt stdmningsfull.
Stenblock svavar i luften och det ligger bade nagot
onaturligt och obehagligt dver stranden och de f3,
sma grésplattarna. Min forsta tanke ar att Ubisoft
kikat sénder Inception, men tydligen har optiska
illusioner av bland andra Roger Penrose varit
inspirationskallor.

Men det &r Ezio vi kommer att f& kontrollera
mest, och denna gang é&r karln pa jakt efter en
inlast artefakt och fem stycken nycklar. Efter ndgra
introduktionsbanor nar vi 1500-talets Konstanti-
nopel, dér friheten och de utsdkt designade
stadsmiljderna som vi associerar med Assassin's
Creed visar upp sig. Det Ottomanska rikets
huvudstad ar mycket vacker. Vacker och full av liv.

ACTION

© HUGGMORDA | 3D
Har du en 3DTV kan du
skutta och drapa med Ezio i
stereoskopisk 3D. Djupet i
stadsvyerna blir maktigt i
detta lage, men hér finns
dven en del screen tearing
nar man vrider kameran.

© TOWER DEFENCE
Ezio far ibland leka féltherre

i tower defence-liknande
strider dér tempelriddare
anfaller ditt hogkvarter. Du
bygger barrikader, placerar ut
bagskyttar och gevarsman
pa hustaken for att sedan
invinta anfallet.

BETYGSNYCKEL

UBISOFT MONTREAL UBISOFT UTE NU

Att blicka ut 6ver hamnomradet och se roda segel, ett par fiskare vid bryggan och
handelsman med tralddor i famnen ar en imponerande syn. Revelations kdnns som
det forsta spelet i serien, fast betydligt battrer och mer genomarbetat.

Ezios van Yusuf introducerar nagra av nyheterna i Assassin's Creed:
Revelations. Den forsta ar en ytterst anvandbar pryl kallad Hookblade - ett vapen
som dubblar som transportmedel. Klingan gor klattringen lattare och kan anvandas
som linbana péa de vajrar som spants mellan hustaken. Vi far dven konstruera
bomber med hjélp av material vi hittar lite verallt i spelet. Det &r kul att
experimentera med krut, skunkolja och blod for att skapa explosiva varor som
antingen skadar, forvirrar eller bara stinker.

Jag har fortfarande en del problem med det ibland smaétrista stridssystemet,

DET FINNS SA OERHORT

MYCKET ATT GORA | REVELATIONS,
SA MANGA SIDOSPAR OCH SA
MYCKET UTFORSKANDE

och jag spelar inte heller for storyns skull. Daremot finns oerhdrt mycket att gora i
Assassin’s Creed: Revelations, s& manga sidospar och sa mycket utforskande att
hallbarheten i slutdndan blir enorm. Att bara klattra sig till ytterligare en Viewpoint,
ta 6ver extra bevakade omraden eller skicka ut sin I6nnmdrdarliga pa uppdrag i
Europa &r riktigt vanebildande. Den forfinande multiplayerdelen har ocksa slukat
manga timmar.
Sa det ar bara att tacka av Ezio och Altair, som enligt Ubisoft nu har gjort
sitt i den har mordiska sagan. B&da tva. Visst hade en tredje officiell del varit
smaskigare, men kan du st ut med en kénsla av deja vu (eller om detta ar ditt
forsta Assassin's Creed-spel) &r Revelations en hojdare. Som Ezio bevisat
E ar ju alder och erfarenhet knappats nagot negativt.
Jonas Elfving

1




COD: MODERN WAR

ACTION INFINITY WARD / SLEDGEHAMMER

1 Call of Duty: Modern Warfare 3 star varlden infor ett nytt varldskrig, och
endast du kan stélla allt till ratta. Trots atombombsexplosioner, ett
invaderat Washington och elaka ryska ultranationalister har féregdngarna
inte kunnat beskyllas for att leverera ndgon engagerande story. Modern
Warfare 3 fortsatter i samma fotspar dar varje kapitel bjuder pa
actionmoment som far en att tappa hakan, men en intetsédgande story
men bleka och ointressanta karaktérer. Initialt kdnns det rent spelmassigt
helt fantastiskt, men ocksa alltfér valbekant bekant. Man tréttnar darfor sé
smaningom pé& dessa Overregisserade sekvenser, trots att kampanjen
endast varar i fem knappa timmar.

Men precis som i fallet Battlefield 3 ar det inte for storyn man kdper
ett spel i Modern Warfare-serien, utan fér den valfyllda multiplayer-
komponenten. Att glida runt p& skabbiga bakgator i stabila 60 bilder per
sekund medan man skjuter skrikande terrorister blir aldrig gammalt, och
det visar sig snart att takterna sitter i nér jag i match efter match placerar
mig i topp. Vilket kanske inte &r s8 konstigt, Call of Duty-veteran som jag

ACTIVISION

© HOPPIG STORY
Tidigare delar i Call of Duty-
serien har hyllats for sina
exotiska och varierade
miliéer. Modern Warfare 3 vill
inte vara samre, utan hoppar
frekvent mellan hemisférerna.

© PENSIONSDAGS
Spelets grafikmotor har
manga ar pa nacken och det
ar nagot man lagger marke
till titt som tatt. Det hindrar
dock inte Modern Warfare 3
fran att skina rent
designmassigt.

1115\l Antal spelare Rek. Alder

ar. Likt EA:s sportspel ger arliga uppfoljare namligen inte
mojligheten till ndgra omvalvande férandringar och det mesta
kanns darfér hemvant. Perks fungerar som de alltid gjort och
vapenbalansen ar densamma. Sma férandringar som
méjligheten att kunna levla upp sina vapen och vélja olika
killstreak-system far spelet att kdnnas frascht, &ven om det ar
svart att bortse fran det faktum att jag 4nda saknar nagra
funktioner frén fjolarets Black Ops. Aven Spec-Ops har gjorts
om lite och & nu om mgjligt faktiskt &nnu battre &n sist.

Asset i rockarmen fér Modern Warfare 3 stavas annars
Elite, en tjanst som bidrar med en social sida till spelets
multiplayer. Har haller man koll p& klaner, tavlingar och mer
statistik & man har anvéndning for. Elite gor det latt och kul
att engagera sig i sin onlinekarriér pa ett satt som aldrig
tidigare skadats i genren. Har finns en fantastisk potential for
spelets community, men det &r ingenting som paverkar
spelmekaniken. Istéllet ar det ett kraftfullt redskap for den som
vill ta sitt spelande till nasta niva.

Modern Warfare 3 tar det vi kommit att férvanta oss av
serien och gor det basta av det. Att det ar lika kul idag som
det var for fem ar sedan borde tala for att kérnan &r sa bra att
den kanske inte ens behdvs utvecklas for att fortsatta vara
attraktiv. For den som redan tréttnat finns det inget har som
kommer fa en att borja tro igen, men att utvecklingen gatt

sakta ar inget som hindrat mig fran att njuta av
E Modern Warfare 3.

Mathias Holmberg

LAS MER PA GAMEREACTOR.SE
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HALO ANNI

© MAFFIG MULTIDOD
| Halo Anniversary har man
valt att omtolka nagra av de
populéraste multiplayer-
banorna fran Halo: Combat
Evolved och Halo 2. Denna
del av spelet kors dock i
Halo: Reach-motorn, vilket
ger tillgang till nyare
funktioner och en helt annan
kansla &n i kampanjen. Pa
gott och ont.

© HINTAR OM HALO 4
Utspridda i kampanijen finns
ett antal terminaler, mer eller
mindre gémda. Aktiverar man
dessa sa far man titta pa
ldckert animerade filmsek-
venser som hintar om storyn
i kommande Halo 4

ACTION 343 INDUSTRIE
UTE NU 1-16 A

Tio ar har nu passerat sedan Master Chief
kraschlandade pa den dar mystiska
himlakroppen. Idag, med Cortanas rost
ekandes i huvudet, kliver jag ut ur flykt-
kapseln igen. Mina medpassagerare ar
ddda. Jag sérjer dock inte allt for lange.
Vérlden som breder ut sig framfér mitt
Mijolnir-visir har aldrig varit mer inbjudande.

Jag minns hur imponerad jag blev av
grafiken i Halo nér det begav sig. Den
méktiga ringvérlden som tornade upp i
horisonten, himlen som aldrig hade rymt s&
manga stjarnor tidigare och graskullarnas
krén som var sa gréna och lockande att kika
bakom. Jag zoomade in p& varenda sten,
back och detalj i den utomjordiska
arkitekturen. Upptackargladje definierad.

En helt ny generation spelare har véaxt
upp sedan dess, tillsammans med en helt ny
grafikteknologi. Halo Anniversary ér lika
mycket f6r dem, som f6r den som vill
ateruppleva originalet i ny skrud. Fargerna ar
klarare, 3D-modellerna totalrenoverade och
upplésningen anpassad for dagens TV-
apparater. Tiden hade trots allt hunnit ikapp
Halo. Nu har Anniversary hunnit ikapp tiden.

Den 6verlagset coolaste funktionen i denna
remake ar att genom ett snabbt knapptryck
sjélv kunna véxla mellan ny och gammal
grafik. Skillnaden ar enorm. Jag fylls av lika
stora delar nostalgi som ren fértjusning.
Under ytan &r det dock exakt samma
spel som for ett decennium sedan. Det
fantastiska &r att den upphottade grafiken
inte doljer nagra storre spelmekaniska
alderstecken, utan snarare framhaver hur
pass frasch Master Chiefs jungfrufard
fortfarande k&nns. En ndrmast perfekt
spelkontroll samsas med unik miljddesign,
grymma fordonssekvenser, smarta fiender
och ett ljuvligt tempo. Daremot kan jag
sakna manga av de uppdateringar som

EN STORSLAGEN
HYLLNINGTILL
ETT OTROLIGT
VIKTIGT SPEL

skett under seriens utveckling. Alla minnen
till trots, s& &r bade Halo 3 och Halo: Reach
bade ett och tva snédpp vassare, inte minst
nar det kommer till variation, spelbalans och
tempo. Konstigt vore det annars.

For de oinvigda &r detta en fantastisk
mojlighet att upptacka ett stycke mésterlig
spelhistoria. Fér oss andra mest en ytterst
angenam karamell att suga pé i vantan péa
nya dventyr i Halo 4. Det ma inte géra mig
fullt s& lyrisk som for tio &r sedan, men Halo
Anniversary ar likvéal en viktig och storslagen

hylining till ett av spelhistoriens
E finaste 6gonblick.
Daniel Steinholtz

GOLDENEYE 00

PS3 XBOX 360

Speltyp ACTION Utvecklare EUROCOM
Utgivare ACTIVISION Premiér UTE NU
Antal spelare 1-4 Rek. Alder 16

Manga far nagot gnistrande - eller ska vi
fér sammanhangets skull kalla det gyllene -
i blicken nar man namner Goldeneye 007.
Né&r minnen av Nintendo 64-eran och
otaliga multiplayerrundor langt in pa
sméatimmarna kommer tillbaka blir man
helt enkelt... glad. Och sugen p& mer. Wii-
agarna fick en chans till omspel for ett ar
sedan, och nu kommer den klassiska
forstapersonsskjutaren till HD-konsolerna.
Det &r en annu roligare upplevelse.
HD-grafiken spelar en viss roll. James
Bonds aventyr ar rejalt putsat jamfért med
Wii-versionen, och dven om det knappast
slar de nutida grafikkungarna ser det rent
tekniskt bra ut. Allt flyter pa fint och Bonds
varld har pyntats med en handfull nya
ljuseffekter. Din virtuella Daniel Craig &r fullt

STEALTH-
INSLAGEN AR
RIKTIGT LYCKADE

sysselsatt med varierade agentuppgifter
under den cirka tio timmar langa kamp-
anjen. Det blir mycket smygande, och
stealth-inslagen ar riktigt lyckade; var inte
férvanad om en droppe svett dyker upp
nér du ljudlést forséker neutralisera vakter.
Skulle det slas larm far du snabbt anpassa
dig till intensiva eldstrider, och héar fungerar
Goldeneye 007 Reloaded ocksa bra. Siktet
och Bonds rérelser fungerar finfint, och nar
du ibland far ratta fordon &r allt tight
programmerat.

Sjalvklart ar det i Goldeneye 007
Reloadeds multiplayer du kommer att
tillbringa mest tid. Och hér finns ett
packat flerspelarlage, vanebildande som
koffeinkryddat socker. Annu fler kartor har
lagts till, har finns nya spelldagen som Bomb
Defuse och Data Miner, och nér du tar
agentrojet online har du Sonys och Micro-
softs valbefolkade servrar att leka pa. Att
mala vaggarna med paintball-farg eller
spela en runda Golden Gun (dér en traff ar
lika med déden) &r fanigt roligt. S& se nu
till att ditt spelschema denna spackade

actionhést &ven rymmer gamle
007. Han fortjanar det.
Jonas Elfving



BATTLEFIELD 3

ACTION DICE

EA har inte hymlat med saken. Den har gangen
téanker man sl Call of Duty pé fingrarna. Darfor har
Battlefield 3 fatt en singleplayer-del att spela genom
dar vi far stifta bekantskap med sergeant Henry
Blackburn som i ett férhérsrum berattar en historia
som man sedan far spela fragment av. Likheten
med fjolarets Call of Duty: Black Ops &r omedelbar.

Det hoppas osammanhangande mellan banor pa
olika delar i varlden. Omsom krigar man i 6knen,
6msom spelar man som ndgon annan figur, 6msom
ar man i en storstad och émsom &r man tillbaka i
foérhdrsrummet igen. Storyn ar oengagerande
klichéfylld militérporr och intresset avtar i takt med
att jag pa I6pande band bockar av bana efter bana
med element jag gjort s& manga ganger tidigare i
Call of Duty-serien.

Men det ar ju inte for kampanjen man koper
Battlefield 3, utan for multiplayer. Och héar gléanser det
ordentligt, i synnerhet till PC dér upp till 64 personer
kan drabba samman p& enorma banor. Tempot,
intensiteten och den lattillgangliga kénslan fran
Battlefield: Bad Company 2 kombineras i ett sanslost
krig som suger musten ur mig. Jetflygen &r tilloaka

SPIDER-MAN: EDGE OF TIME
PLAYSTATION 3 XBOX 360 (skrivet av Viktor Eriksson)

Fran att ha varit omslagspojken fér Hollywoods

© BLYTUNG ACTION
Det &r en ren frojd att brassa
pa med tyngre doningar tack
vare den ndstan perversa
ljudkvaliteten. Aven grafiskt
imponerar Battlefield 3 med
fantastisk ljusséttning.

© SAMARBETA

Ett sarskilt co-op-ldge dér
man ska jaga highscores
liknande Spec Ops i Call of
Duty: Modern Warfare 2, hor
till en av héjdpunkterna i
Battlefield 3. Tyvarr saknas
dock mdjligheten att spela
pa delad skarm.

PROFESSOR LAYTON
AND THE LAST SPECTER
NINTENDO DS (Skrivet av Love Bolin)

pelare Rek. Alder

och att se dem susa forbi dar uppe i luften medan helikoptrar cirkulerar
omkring, horder av tanks och jeepar kér omkring pa marken, infanterister
stortar fram och prickskyttar trycker val kamouflerat i buskage - ar en sa
maktig syn att jag ofta far fokusera minst lika mycket p& hélla munnen stangd

KOPER DU BATTLEFIELD 3
FOR JUST ONLINEKRIGANDET
KOMMER DU BLI EN MYCKET,
MYCKET LYCKLIG GAMER

som pa att skjuta fienden. Det nya “Supression”-systemet for att satta press

pa motstandarna fungerar ocksa utmarkt och bidrar till att skott som missar

istéllet gor synfaltet suddigare for det tilltankta malet. Att iskallt sitta i ett

kulregn &r alltsé inte langre mojligt. Multiplayerdelen ar kort sagt allt som
singleplayerkampanijen inte &r och sa lange du koper Battlefield 3 for

E just onlinekrigandet kommer du bli en mycket, mycket lycklig gamer.
Jonas Maki

THE LORD OF THE RINGS:
WAR IN THE NORTH
PS3 XBOX 360 (Skrivet av Viktor Eriksson)

En by fylld av sinnesslda invanare beh6éver som vanligt
stdd av Layton och hans dverlagsna intellekt. For
fjarde aret i rad far vi ta p& oss hatten och trada in i
professorns savliga varld. Vi I6ser nya pussel som i
ganska hdg grad paminner om de hjarnnétter vi knackt
tre ganger innan. Vi tar del av en ny historia som pa som fokuserar pa de mindre omsjungna hjaltarna vid
manga satt padminner om de som beréttats tidigare. sidan av ringens brédraskap &r kul. War in the North
Det &r inte s& spannande, men otroligt bekvamt E visar dock att en bra idé inte & detsamma som
och charmigt berattande. Ett jattemysigt spel. en bra genomférd sédan.

War in the North har presenterats som det forsta
barnférbjudna Sagan om Ringen-spelet, vilket borde
ge en vink om hur ytligt dess innehall &r. Kroppsdelar
flyger kors och tvars men likvél blir spelet snabbt
trakigt, trots sitt flerspelarlage. Idén med en historia

superhjaltefilmer, s& har gamla gode Spindelmannen
gatt och blivit ungefar lika relevant som gardagens
mdgliga sopor. Istallet for att utveckla ett ordentligt
Spider-Man-spel har man héar stangt in spindeln i
langa, tréanga korridorer for att med ett finesslost
stridssystem forsoka leka God of War. Edge of Time ar
ett nedkop pa alla tankbara satt fran tidigare delar och
m ett dussinspel som till och med far Spider-Man-
musikalen att framsta som fantastisk.

LAS LANGRE VERSIONER GAMEREACTOR.SE
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SAINTS ROW: THE THI

ACTION VOLITION

Jag ska inte hymla med att jag var lite kluven infor
Saints Row: The Third under den forsta timmen.
Inget storspel med hég budget har haft sahar
medioker grafik under hela detta &r. Dessutom ar
spelkontrollen inte alls sa féljsam som den borde
vara och kameran stéller till det fér mig, precis
som sist. Mer da? Jo, mellansek-venserna stinker
av harsken ost. Sa nar jag, Johnny Gat och
Shaundi tas till fanga av franska gangster-
organisationen The Syndicate och blir bortférda till
Steelport var jag inte alls imponerad. Snarare rent
av besviken.

Men jag &r inte sdmre &n att jag kan erkénna
nar jag har fel. Saints Row: The Third ar exakt ett
s&dant spel dar man inte far I&ta sig férblindas av
det forsta intrycket som alltsa &ar milt sagt ljummet.
Volition kan namligen inte halla sig sarskilt lange
innan vansinnet ar i full gng igen och jag boérjar
betrakta Steelport som en vardig arvtagare till
Stilwater. Ratt vad det &r sitter jag i en gigantisk
pansarvagn och koér fram genom gatorna med
uppdraget att pa s& kort tid som mojligt stélla till
med maximal skada. Fem minuter senare kastas
jag in i ett hysteriskt avsnitt av traditionell japansk
férnedrings-TV och ytterligare fem minuter senare
rékar jag i handgemang med en karl utkladd till
varmkorv som jag bankar till déds med en enorm,
ljuslila dildo.

Vansinne deluxe alltsa, eller "business as
usual” som heter pa Saints Row-sprék. Och jag
skulle kunna fortsatta hur lange som helst med att

© ENSAM AR STARK
Volition valde att géra
tvdrtemot alla andra och
kastade ut hela multiplayer-
komponenten i Saints Row:
The Third. Man kan fort-
farande spela co-op dock,
vilket &r hutlost skoj.

© AWESOME BUTTON
En av de saker Volition sjélva
ar nojda med ér vad de kallar
Awesome Button. Genom ett
tryck pa vanstra axelknappen
kan man fa alla sina hand-
lingar att ga dubbelt sa fort.
Varfor inte droppkicka ihjal en
forare genom fonstret for att
ta 6ver nagons bil?

THQ 18 NOVEMBER ~ Rek. Aider

berétta om hur jag skickat radiostyrda Scud-missiler mot stérande
trafikstockningar, kort ihjal hippies med golfbil och strypt tillférseln av gladjeflickor
till konkurrerande gang for att istéllet ta alla sjalv. Volition har satsat pa att 1agga
fler, osmakligare och knasigare saker i sin sandldda och helt férsakat saker som
teknik, finess och originalitet. Grundreceptet har varit att lagga till mer av det som
var sé kul i Saints Row 2, och nog &r det kul alltid.

Mitt i allt detta k&mpar Volition med att beratta en historia om brutala géngkrig,
och precis som i féregangarna finns ett par riktigt tunga scener som bryter av mot
allt vansinne och manar till en kort sekunds eftertanke innan man tar itu med nya
tokerier for att sanka fransoser, fribrottare och andra som stér i ens vag. Den har
gangen paverkas dventyret av hur man beter sig mot de andra gangen, s& man

MELLAN VARVEN HAR JAG BRUSTIT

UT | ASGARYV OVER DUMHETERNA
SOM FRODAS PA SKARMEN

atminstone tillfalligt kan vara mer av en partner till ndgon av dem. | slutandan spelar
det dock liten roll nér allt egentligen handlar om att sprida 3rd Street Saints lila
evangelium Over Steelport for att till sist bli ensam herre pa tappan, och det allra
helst tillsammans med en polare. For precis som sist ar delade galenskaper dubbel
gladje.

Efter Saints Row 2 snackade Volition om att géra négot helt nytt till den tredje
delen. Nagot annorlunda. Saints Row: The Third &r dock sa langt ifrdn nytédnkande
man kan komma, men jag klagar inte. Tvartom. | dagslaget &r det har den mest
vanvettiga sandladan i spelvarlden och fylld med s mycket Jackass-doftande
underhélining att jag mellan varven brustit ut i spontana asgarv éver dumheterna
som frodas p& skarmen. Aven om jag inte precis skulle ma daligt av ett battre

tekniskt genomférande &r det undervaldigande forsta intrycket glémt och
E forlatet. Det har &r ren kéarlek i digital form.
Jonas Maki

LAS MER PA GAMEREACTOR.SE
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VINN
SKYRIM
XBOX 360

Tavla och vinn med Gamereactor

Ta chansen, vin en véldigt unik Xbox 360 (250 GB) med
The Elder Scrolls V: Skyrim-tema. Tavlar gor du genom att
fylla i informationen nedan och skicka den till redaktionen.
Vill du inte klippa sénder din tidning finns exakt samma
tavling upplagd p& Gamereactor.se/tavlingar

Vill du lasa mer om The Elder Scrolls V: Skyrim pleasevisit
www.elderscrolls.com/skyrim/ och www.xbox.com/skyrim.

. Skriv med max 15 ord varf6r du ska vinna Du kan &ven delta i denna tavling pa Gamereactor.se och
Vad heter det foragéende spelet? en exklusiv Skyrim Xbox 360-konsol: slipper da Klippa sénder tidningen. Happ!

[] obscurity [] obilivien [] obvious

Vad heter utvecklarna bakom spelserien?
[] Bethesdious [ ] Bethesdimpia [ _] Bethesda

Vilket betyg fick Skyrim av Gamereactor?
[Jor10 []10r10 [Jero

Klipp ur talongen, skicka den till oss och mérk kuvertet med “SKYRIM”. Vill du inte klippa sénder tidningen kan du skicka svaren i ett ..
mail eller skriva ned svaren pa ett papper till taviing@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund. tavla mer WWW.gamereaCtOr.SG
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M Inget GTA V pa skiva

Det ryktas att GTA V inte kommer att
slappas pa skiva och att man endast ska
kunna ladda hem det. De som vill
kommer dock kunna kopa spelet i butik,
men far da bara en kod som gor att
man kan ladda hem det. Pa det sattet
hoppas Rockstar fa bukt med pirater
och kommer dérfér dven att sléppa GTA
V/ill PC samtidigt som konsolerna.

Musse ar tillbaka

Musse Pigg har varit aktuell i en hel del
spel genom aren, nu senast Epic Mickey
och dess omryktade uppféljare. Du
kanske minns Mega Drive-spelet Castle
of lllusion Starring Mickey Mouse? Det
spelet kan komma att fa en remake eller
en uppfoljare, da Disney varumdrks-
skyddat namnet igen. Tiden far utvisa
vad detta ror sig om.

Mirror’s Edge 2 pa vag
Tidigare i ar rapporterades det att EA
sagt nej till Dice planer pa att gora ett
nytt Mirror’s Edge, men sedan dess
tycks man ha férandrat konceptet nog
mycket for att fa klartecken att komma
igang. Dice sjalva spar dessutom pa
ryktet genom att berétta att man vet vad
man skulle gora béttre i uppfdljaren och
hur man ska na fler spelare.

Chefredaktor Petter Hegevall berattar om hur manaden p
gjort, i vilken takt och hur denna tidning blev till. L&s mer

M Doom 4 lagt pa is

Utvecklingen av kommande Doom 4
har skjutits upp pa obestdamd tid. En
anonym kalla som arbetat néra med
Bethesda ska ha snappat upp detta pa

ett sammantréde Id haft i Dallas nyligen.

Anledningen ska enligt ryktet vara att
man blivit besvikna pa betygen och
forséljningen av det nyligen sldppta
actionspelet Rage.

Just Cause 3 nasta ar

Vi vet, vi dlskade ocksa Just Cause 2
och darfor kdnns det extra gladjande att
det nu ryktas att svenska Avalanche
redan kommit en bra bit i utvecklingen
av Just Cause 3. Enligt samma kalla ar
premidren planerad till nasta ar, och vi
haller bade tummar och tar for att det
ska visa sig stimma. Frdmsta nyheten
pastas denna gang vara co-op.




a redaktionen varit, vad vi
a4 Gamereactor.se

Lordag 29/10

Tisdag 01/1

Onsdag 02/11

Torsdag 03/11

Nasta Xbox heter Loop?

I-a d d t For ytterligare 198 recensioner av nedladdningsbara spel
a besok sverige stérsta spelsite www.gamereactor.se

Daytona USA

Plattform XB0X 360 Speltyp RACING Antal spelare 1-8 Pris 90 KR Text JONAS MAKI

Jag behover inte kéra mer @n ett halvt varv runt nybdrjarbanan i Daytona USA fér
att inse att den har klassikern stér sig. Vi snackar tva bilar och tre banor utan
krusiduller. Tack vare det ar Daytona USA sa lattspelat att vem som helst kan ha
kul med det trots ett speldjup sa stort att arkadspelare jagat tider i snart 20 ar.
Stock Car-bilarna kanns precis sa blytunga som de ska goéra och spelkontrollen ar
suverén. Hastigheterna néstan svider i dgonen och att spatta fram ldngs Three
Seven Speedway och se Sonics insprangda nuna i berget framkallar nostalgi-
kanslor som gransar till det outhardligt underbara. Lagg till Survival Mode och
Outrun 2-doftande Challenge Mode-laget och du har en riktig héjdare. Det enda
jag saknar ar mojligheten att spela pa delad skarm som soffmotstandare,
. men i Ovrigt ar det har en nostalgitripp vard namnet for alla som var med
forr och den basta historielektion dagens gamers kan fa.

Modern Combat 3: Fallen Nation

Plattform ANDROID / 10S Speltyp ACTION Antal spelare 1 Pris 49 KR Text JONAS ELFVING

Det ar lustigt hur ofta vi slas av kvaliteten pa barbara spel. Men nu far vi borja
vénja oss, utbudet till dagens smartphones och tablets &r helt enkelt en kraft att
rakna med. Modern Combat 3 &r ett harligt bevis pa detta faktum, och Gameloft ar
inte Iangt frdn actiongenrens maffigare motsvarigheter till PC och konsol. Har finns
en kampanj och ett flerspelarldge och det sistnédmnda har hela 13 olika varianter.
Explosionerna, tempot och de ménga majligheterna att uppgradera sina vapen ar
valdigt ambitiésa och nerven i onlinematcherna nar i sina basta stunder Battlefield-
eller Call of Duty-niva. Grafiskt & Modern Combat 3 dessutom riktigt imponerande
med sina lena animationer och slow motion-effekter. Jag hade gladeligen dramt till
med en nia om det inte vore fér spelkontrollen. Man erbjuder tonvis med varianter
pa styrning, men ett substitut for handkontroll eller mus blir det aldrig. Det
. ska dock inte avskracka dig frén ett kép, barbar action av den har kalibern
gor det nastan pinsamt enkelt att punga ut med en 50-lapp.

www.gamereactor.se
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Black, Seth Rogen, Gary
Oldman, Dustin Hoffman
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KUNG FU

PANDA 2

Uppfdljaren om den smaéllfete ninjapandan &r charmig, men inte superb

VARLDEN KAN INTE FA NOG av trinda och klumpiga
kung fu-pandor. Efter braksuccén med forsta
Kung Fu Panda-filmen for tre &r sedan var det
inte s& otippat att Dreamworks skulle pressa fram
en efterfoljare. Den fluffige och nagot fumlige
kung fu-pandan Po &r tillbaka med buller och
bang. Numera en hogt aktad drakkrigare,
beskyddare av fredens dal. Men lugnet stérs av
den onda péfageln Lord Shen som med sitt

fruktansvérda vapen vill lagga hela Kina under sig.

For att stoppa skurken far Po annu en gang hjélp
av sina trogna soldater tranan, apan, syrsan,
ormen och tigrinnan. Dessutom bérjar Po fundera
over sitt ursprung. Hans pappa ar en gas, eller
hur ligger det egentligen till?

Rent visuellt &r Kung Fu Panda 2 en fréjd for
ogat. De kinesiska miljderna och vyerna ar hap-
nadsvackande och det fantastiska animations-
arbetet gor en nastan salig, men Dreamworks har
glémt det viktigaste. Att fylla det vackra skalet
med en intressant story och éverraskningar. Den
férsta Kung Fu Panda-filmen hade en god dos
humor och osade av charm. Allt det dar & som
bortblast i uppféljaren. Kung Fu Panda 2 har en

allvarligare ton med Pos funderingar 6ver sitt
ursprung, men eftersom alla vet det redan fran
borjan gor den sidohistorien tdmligen ointressant.
Pos existentiella funderingar far dock se sig
undanskuffade av filmens huvudtema, slagsmal.
Det kampsportas och slass hejvilt filmen igenom
och det &r vansinnigt vélkoreograferat. Men
upprepade slagsmal tenderar att bli tjatiga i
langden och bristen p& karaktarsutveckling hos
de 6vriga hdmmar intresset.

Fast vackert ar det. Animeringsarbetet haller
Pixar-klass och som lattsam underhalining for
stunden &r Kung Fu Panda 2 perfekt. Men filmen
saknar en vettig handling och &r pa tok fér tunn
och forutségbar for att tilltala oss med lite hdgre
krav.

Tycker du inte som jag, misstrosta inte.
Dreamworks har ytterliggare fyra Kung Fu Panda-
filmer pa gang och kommer att satsa stenhart pa
Po de kommande &ren. Bildkvalitén haller absolut
toppklass med superskérpa och otroligt fina

férger, aven ljudet imponerar med harlig
. mix och riktigt bra bastryck.

Johan Bergstrém

Kvinnligt kassaklirr

Regisséren Jennifer Yuh var dven delaktig
i forsta filmen dér hon jobbade med
manusarbetet. Men nu tar hon klivet upp
pa regissorsstolen och Jennifer &r den
forsta kvinnan i Hollywood som ensamt
regisserat en animerad film fran en stérre
studio. Kung Fu Panda 2 &r faktiskt den
film som dragit in mest pengar nagonsin
dar regissoren varit en kvinna. Den
passerade nyligen Mamma Mia och har
dragit in runt 4,4 miljarder kronor variden
dver. En fantastisk summa men
amerikanarna ar missndjda med hur den
presterade pa den inhemska marknaden,
mdjligtvis beroende pa de dyra 3D-
biljetterna.



Genre DRAMA Premiar UTE NU Ratio 2.40:1 Ljud DTS-HD 7.1

om en Bourne-doftande
actionrulle med en ung tjej som trdnas upp av sin pappa
till att bli den béasta yrkesmordaren i varlden. Kanske har
du tankt dig att den kommer innehalla bade coola
eldstrider och enorma explosioner. | sa fall kan du sluta
drémma pa en gang.

Fér aven om premissen till Hanna &r briljant, s& ar
utférandet langt ifran lika imponerande. Det som inleds
pa ett underbart kalla kriget-doftande satt forvandlas
snabbt frdn spannande action till anstréangt indiedrama
om hur mordartjejen innerst inne bara ar en liten flicka
som behover karlek. Regisséren Joe Wright med mang-
arig rutin frdn dramagenren kanns vilsen i action-
scenerna med sitt frossande i ldnga tagningar och
manga scener drunknar i oavsiktlig komik pa grund av
skrattretande manusarbete. Hanna ar ett lysande

koncept som slarvats bort Iangs vagen. Bilden &r
dock lysande precis som ljudkvaliteten.
Erik Nilsson Ranta

Genre ACTION Premiar UTE NU Ratio 2.39:1 L

och gora s& kallade

prequels har visat sig lyckosamt i superhjéltegenren.
Batman banade végen fér konceptet och Spider-Man lar
fullanda det nasta ar. Eftersom X-Men-filmerna redan har
roat sig med lite tillbakablickar s& var steget inte sarskilt
langt. Vi fors tillbaka till ett harligt 60-talskitschigt USA
under Kalla kriget dér Magneto och Xavier gor de val
som kommer att forma mutantkampen under kommande
artionden. Kick-Ass-regisséren Matthew Vaughn
konstaterade kaxigt men sanningsenligt redan efter att
ha sett The Last Stand att han skulle kunna gora ett
mycket béttre jobb. Sagt och gjort. Bldjmutanterna i
filmens sista halft kunde vi ha varit utan, likasa det eviga
tugget om hur det &r okej att vara annorlunda. Men med
hjélp av en kunglig Michael Fassbender som Magneto
styr han upp det héar pa ett féljisamt och flott satt som far
X-Men att kannas intressant igen. Utgavan bjuder pa

eminent bild och ett ruskigt valmixat ljudspar

med skdna surroundeffekter.

Anna Eklund

PAUL

Genre Premiar Codec Ljud Ratio

JAG HAR PA SENARE DAR gatt och blivit kraftigt
allergisk mot Seth Rogen. En allergi som jag
férmodligen inte ar ensam om. Det racker att jag
ser hans namn pa ett filmfodral for att jag ska bl
alldeles angestfylld och kallsvettig, vilket givetvis
inte badade allt fér gott nér jag slog mig ner for att
se pa nya komedin Paul.

Filmen handlar om tva brittiska science-
fictionnordar som &ker till USA for att vara med pa
Comic Con och sedan under en roadtrip genom
staterna traffar pa en livs levande utomjording i
form av snuskpratande Paul (som Rogen ger résten
at). Detta ar en underhallande hyllning till science-
fictiongenren. Mycket tack vare Simon Pegg och
Nick Frost som bade skrivit manuset till filmen och
spelar huvudrollerna som de alskvérda nérdarna
Graeme och Clive.

De lyfter filmen med sin underbara kemi som de
visade prov pa i Shaun of the Dead och Hot Fuzz,
samtidigt som man namedroppar den ena science-
fictionklassikern efter den andra. Det &r lyckad
referenshumor med roliga inhopp som bland annat

involverar Steven Spielberg och en viss person som
har med Alien-filmerna att géra. Men som vanligt
nar Rogen &r inblandad blir det manga ganger lite
vél tjatigt med hans rékskadade Janne
Langbengarv som géng pa gang skrattar &t hans
egna infall av barnslig snuskhumor. Rogens
pubertala tjatkomik och ett par mindre snygga
specialeffekter till trots, sa &r Paul anda en riktigt
skon komedi som kommer uppskattas av saval
humorvéanner som science-fictionnérdar. Det &r
inget mésterverk. Inte pa langa vagar. Men en klart
underhallande film fér stunden déar Pegg och Frost
lockar fram méanga goda skratt med sina skruvade
dialoger och dar Bill Hader fortsétter att visa for
vérlden varfor han &r en av de roligaste
manniskorna p& den hér planeten.

Bildkvalitén ar fantastisk med sin stralande
skarpa och ljuvliga detaljer, medan ljudet inte nar
upp till riktigt samma nivaer, men anda levererar bra

precision och vélmixade dialoger. |
. slutéandan en solid Blu-ray-utgéva.

Erik Nilsson Ranta

Vi betygsitter Blu-ray-versionen av en gammal film...

enda sak som &r
battre an klaustrofobisk rymdskrack.
Hoguppldst klaustrofobisk rymd-
skrack. Att Alien, liksom 70-talsrymd-
kollegan Star Wars, gér Blu-ray-6det
till moétes ar saklart stralande nyheter.
Att saga att Alien har aldrats med
véardighet ar givetvis en underdrift.
Den &r lika briljant d& som nu.

Samma fantastiska koncept-
design, ett Nostromo som man bade
vill bo p& och fly fran och en ikonisk
Ripley. Ett av filmvarldens obestrid-
liga underverk som man verkligen
inte vill &ndra en enda tagning i utan
fridlysa och bevara till kommande

Alien

Genre SKRACK
Premiar UTE NU
Ratio 2.39:1
Ljud DTS-HD 5.1

generationer.

For att vara en 30 &r gammal film
ser Alien fantastisk ut bortsett fran en
del oskarpa som mer eller mindre &r
omdjlig att bli av med med tanke pa
teknikens frammarsch. De mérka
korridorscenerna har precis den
svarta och skuggor som man hade
onskat och fargskalorna gar fran
behagligt bleka till klara och
pulserande. Ljudet haller &ven det
hdg kvalitet med rymdens obehagliga
néastan-tystnad till ett bombardemang

med surroundkanaler och
hogre frekvenser.
Anna Eklund

www.gamereactor.se
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