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3 MEDARBETARE

Gamereactors redaktion
kan du lasa mer om pa
Gamereactor.se/redaktion

Jonas Elfving

Elfving, eller Elfmeister som han heter
egentligen, r Gamereactors textredaktor
och en flink sadan. Nar han inte gnéller
over felaktigt sprakbruk pysslar han med
inkluderandet av smé fnissiga ordvitsar i
sina egna spelrecensioner...

Emilio Hall

Han ar var programmerare. Var tekniska
chef. Han som skéter den dagliga
ruljansen pa Gamereactor.se, och den
senaste manaden har han varit arg. Arg
Gver att vara serverdanskar inte skott sitt
jobb och fatt Emilio att se ut som en
klapare. Vilket han verkligen inte &r.

Christofer Olsson

Chrille dr en av Gamereactors flitigaste
skribenter. Den senaste méanaden har han
inte bara pysslat med en kommande
artikel om... ett &nnu hemligt spel. Han
har dven skrivit stora delar av texterna till
var feta artikel om arets basta spel.

SVERIGES
SPELTIDNING

MR/
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God jul och gott nytt ar

Det har varit ett fantastiskt ar. 2011. Ett som jag kommer att minnas, lange. Ett fantastiskt ar
for Gamereactor som fortsatt vaxa. Och ett fantastiskt ar fér mig som drivit genom flera saker
som jag i egenskap av chefredaktér hade satt upp som langsiktiga méal. 2011 har varit
utmanande, utvecklande och framférallt inspirerande. Jag tror inte att jag 6verdriver nar jag
pastar att vi aldrig haft ett mer motiverande och givande &r som redaktion. Jag tror inte heller
att jag tar i for mycket om jag séger att vi aldrig upplevt ett battre ar pd Gamereactor.se sett
till interaktionen med er Iasare. Ni har berattat, kritiserat, beromt, bloggat, lyssnat, tittat, last
och kommenterat. Vi har last, lyssnat och deltagit. Sen har vi férandrat, férbattrat och férsokt.
Vi vill gora din tidning. Och det kanns som att vi har gjort vara tio basta nummer under &ret
som gétt. Jag har rankat mina favorith&dndelser under aret som gatt.

M En vecka hos Crytek i Frankfurt Jag spenderade en vecka hos utvecklarna bakom Crysis 2
for att recensera spelet och snacka med manniskorna bakom. Crytek sléppte in mig i den
kreativa processen, delade med sig av hemlisar och lat oss journalister vandra fritt bland
passionerade designers och ljusskygga programmerare. Det var en ljuvlig vistelse hos en
spannande utvecklare och spelet var precis vad jag hade hoppats pa.

M Jag hittade tillbaka till dventyrsgenren Som snorig yngling alskade jag Grim Fandango,
Beneath a Steel Sky och Day of the Tentacle. Sen dog min dventyrslusta och vi drev ifran
varandra - jag och &ventyrsgenren. Med LA Noire lyckades Rockstar trollbinda mig, igen. Och
nu sitter jag har som aterfédd aventyrsgeek, igen. LA Noire var ett av arets basta
spelupplevelser fér min del.

M 5000 blogginlidgg och 36% av var trafik Jag nadde i slutet p& sommaren 5000 blogginlagg
och min babbliga nonsensblogg stér idag fér 36% av den totala trafiken pa Sveriges storsta

spelsite. Det kdnns... fantastiskt.

M Chicago och Las Vegas (tillsammans med lillebror) Jag och husfotograf Mans reste till USA
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tidigare i hostas for att testspela Prey 2 och UFC Undisputed 3. Det var en fantastisk resa
som var handelserik och inspirerande.

Tack for att du hangt med under aret som varit. Tack for att du laser Gamereactor.
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material.
Eftertryck, helt eller delvis utan redaktionens medgivande
&r férbjudet. Eventuella priser omnamnda i tidningen &r
reserverade for andringar. Citera oss garna men ange alltid
Kkallan.

Gamereactor ar en nordisk gratistidning som ges ut av
fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland Norge och
Danmark. Gamereactor finns hos narmare 600 svenska
butiker runt om i hela landet. Det storsta butikskedjorna
som bjuder pé var tidning &r: Game, Hemmakvall,
Elgiganten och Webhallen. Vi finns dven pé internet-
caféer, enskilda specialbutiker och storre kopcentrum.
Gamereactor.se dr Sveriges storsta spelsite. Har finner du
varje dag ett tiotal purfarska spelnyheter samt recensioner,
exklusiva reportage, intervjuer och givetvis matiga och
informativa forhandstester. P4 Gamereactor.se kan du
aven driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskutera spel i vart forum eller fa svar pa
dina fragor fran oss pa redaktionen.

P

tor ges ut av Gamez Publishing A/S

Testutrustning:

Gamereactors redaktion testar spel med hjap av foljande utrustning:
Sony VPL-VWA0 (projektor), Screen Research (projektorduk), Marantz
AV8003 och Marantz MMB8003 (for- och slutsteg) samt en komplett
rigg av Klipsch-hogtalare i serien RF25. 3D-spel testat med hjélp av
LG 60PZ570T (plasma) samt Marantz AV 7005 i kombination med var
MMB8003-slutsteg. Racingspel testat uteslutande tillsammans med
Fanatecs Rennsport Cockpit samt Clubsport Pedals och Fanatec
Porsche GT2 Racing Wheel.

Rekommenderad aldersgrans:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets
rekommenderade &ldersgrans enligt PEGI-standard. PEGI ar en
férkortning av Pan European Game Information. PEGI-
klassificeringarna &r rekommendationer om produktens innehall och
lamplighet for olika &ldersgrupper, och inte hur bra spelet ar eller dess
tillganglighet. De fem &ldersgranserna i PEGI-systemet ar 3 &r och
uppat; 7 &r och uppét; 12 ar och uppét; 16 ar och uppat samt 18 ar
och uppét. Dessa &ldersrekommendationer finns ocksé péa fodralen till
samtliga spel som sl&pps i Europa.

P& Gamereactor.se kan du lasa langre versioner av varenda recension
som inkluderats i det har numret. Du kan &ven diskutera med
likasinnade, skriva egna recensioner samt bevaka kommande titlar.

www.gamereactor.se
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Skicka in din inséndare till

Tyck synd om oss gamers

Vi har Battlefield 3, Modern Warfare 3, Batman:
Arkham City, Skyrim, Saints Row: The Third... Alla &r
spel man vill ha som sléapps under loppet av nagra
veckor. Jag, som har all ratt att dra klassikern: “Jag &r
bara en stackars fattig student”, vill ju ocks& uppleva
spelen. Kanna adrenalinet flida medan man dddar folk
i Battlefield, alternativt Modern Warfare. Jag vill kdnna
hjarnan knackas av pussel fran Riddler i Batman och
sedan kunna koppla av med hjarndéd spelgladje i
Saints Row. Men det gar inte eftersom alla spel slapps
med ett sadant tight intervall, och absolut kan man
inforskaffa spelen senare, fast delar inte ni ocksa
asikten om att det an en storre kansla att ha ett
purfarskt spel i ndven och kunna diskutera det da det
ar som allra hetast, an att vanta ett x antal manader
for att kunna lagga beslag pa det? For det &r négot
speciellt att ha ndgonting att diskutera med folk, eller
ha samma spel som alla spelar. Darfor tycker jag som
gamer att det ar otroligt trakigt nar stortitlarna kommer
med négra dagars mellanrum. Utgivarna och skaparna
maéste ju forlora pa att vi maste prioritera, eller? Vi har
satt framskjutningar av spel forut for att de inte ska
krocka med varandra och pa sa vis ocksa forstora for
sig sjélva. Vad hande den har gangen?

Niktor

Viva la gaming

Det &r sd att vissa darute i den stora vida varlden
avskyr spelande, var livsstil eller rentav spelen i sig. De
tycker att vi avskarmar oss fran samhéllet, blir osociala
krak, mordare, brottslingar, valdtaktsméan och allt det
dar. Dessa gor allt i sin makt for att sétta stopp for
spelandet. De skriver hur spel som Grand Theft Auto,
Call of Duty och Manhunt gor dig till en psykotisk
mordare beredd att hoppa fram och vréla citat fran
spel for att sedan déda vrélandes spelcitat sdsom
"Bloodlust!” fér full hals. Men det fungerar ju inte
riktigt s&. Majoriteten av oss gamers tycker det ar
oerhdrt roande att moérda, plundra, sdga, sla ihjal,

rana, bygga hus, sl& sonder block, gémma oss i
gréaset, skjuta motstandare till konfetti, och det darfor
att man kan goéra det i denna fantastiska virtuella
miljon som skapats bara for att roa oss. Det finns alltid
mandagsexemplar dock, folk som tar spelen lite for

www.gamereactor.se

seridst. Lat oss i alla fall hoppas att dessa de som
kritiserar lagger av, &ven fast jag vet att detta inte
kommer ske inom en snar framtid. Till alla gamers
darute! Sta pa er och njut av era spel och
spelkonsoler. Bry er inte om vad alla andra tycker!
Spela det ni tycker ar kul. Om det sedan ar Xbox 360,
Playstation 3, PCeller ndgot annat, s& njut och var
stolt dver att vara en gamer. Vi borde verkligen sluta
med allt "flamande” mot varandras format och
fokusera pa att enbart roa oss.

[Tobias

Far man tycka som vill?

N&got som jag stér mig p& nar man talar om spel &ar
anvandandet av ordet fanboys. Jag vet inte hur manga
ganger jag har blivit kallad “javla Playstation 3-fanboy”
bara for att jag foredrar ménga av Sonys spel framfor
Microsofts. “Jag har en Xbox 360 ocksa” brukar jag
svara, och d& héller de tyst. Jag tror att ordet fanboy
har missuppfattats av manga som anvander det som
skéllsord mot folk som féredrar ndgot annat &n de
sjalva. Jag anvander produkt A alltsé suger produkt B
och alla som anvénder den ar idioter, hur genomtankt
ar ett sddant uttalande egentligen? Detta géller inte
bara inom spel utan dven andra saker, har man en
Iphone s tillhér man ju den dar sekten som blint féljer
Apple bland annat. Det finns mycket folk som bara
hatar fér hatandets skull, for att ndgon inte tycker som

MANADENS LASARE

Vi stéller en hel hop med nyfikna fragor till en av vara lasare

Vad heter du? Linus Adolfsson Hur gammal ar
du? 24 Vad heter din anvandare pa Game-
reactor.se? linussa Vilket ar ditt favoritspel?
Uncharted 3 med sina fantastiska
actionsekvenser. Vilket ar ditt basta
spelminne? Uncharted 3 da baten sjunker
Asikter om Gamereactor? Livsviktig lasning.

Inséndaren Mans Gustavsson ar dédstrott pa att bli
kallad fér “fanboy” bara for att han gillar spelen till
ett specifikt format mer.

dem och de forstar inte att folk kanske féredrar produkt B
framfor produkt A eftersom den passar dem béttre. Visst
féredrar jag Uncharted framfér de flesta Xbox-spel, men
inte fan betyder det att jag ska ga och kasta skit pa de som
hellre spelar Gears of War.

/Mans Gustavsson

En blodig aterupptickt

En bekannelse. En gang i tiden valde jag Mortal Kombat
Trilogy till Nintendo 64 framfér Killer Instinct Gold. Ett sahar
i efterhand ganska oklokt beslut d& det senare sades vara
mycket battre. Ytterligare en bekénnelse. Jag var & andra
sidan en Mortal Kombat-torsk vid den tidpunkten vilket var
orsaken till valet. Men spelet var tdmligen daligt vilket
medfdrde att jag blev skeptisk till framtida spel. Dessutom
var det gjort av Midway som forr var mer eller mindre kénda
for att ofta sénka sina egna varumarken i skrapspelstrasket
vad dem &n gav sig in pa. Sist jag &gnade mig &t ett Mortal
Kombat-spel kdnns sé langesen att minnestradarna tanjts
ut till bristningsgransen.

Det jag agnar mig at har &r att inte férsoka diskvalificera
mig sjalv fran att skriva ett enda ord om det omdebatterade
valdet i spelen, utan Iagga korten pé bordet och beratta
varfor nya Mortal Kombat blev en positiv och dverraskande
upplevelse for mig. Ny utvecklare, ett reviderat och
uppgraderat Mortal Kombat gav férhoppningar om en
nytdndning. Men kvarlevan av den férutnamnda
skepticismen levde dock envist kvar vilket vid flera tillfallen
stod i véagen for ett kdp. Nar jag val bestdmt mig for att jag
aterigen ville bilda en nara allians med spelserien, blidkat
min nyfikenhet och krupit till korset ins&g jag att
utvecklarna drankte alla mina dubier med blysdnken. Man
har gjort karaktarerna coolare samt att det dverlag inte
riktigt kanns lika fjantigt 1angre. Samtidigt har det ett djup
och flyt som gor att det spelmekaniskt star sig ganska val i
dagens genreklimat, &ven om det dar lilla extra saknas for
att det ska ansluta sig till samma finrum dar genrens
giganter slappar valfortjant i lyxiga posfatoljer. Inte sedan
Mortal Kombat Trilogy har jag aterupptackt Mortal Kombats
blodiga varld &nyo med sadant néje dar fran min
verklighetsfranvanda TV-spelsbubbla.

/Ett racingfan




PC163D

PC 320 ingar i den nya Sennheiser Gaming-serien, som har utvecklats for att erbjuda spelare en sa detaljerad kontroll
over ljudet att de till och med kan hora fotstegen fran andra deltagare i spelet, precis som i verkliga livet. PC 320 ar
dven forsedd med en mikrofon med en professionell brusreducering, som ser till att just spelarens rost tas upp av mik-
rofonen, medan det mesta av rummets kringljud elimineras. Las mer om vara headsets pa www.sennheisernordic.se

Webshop: shop.sennheisernordic.com
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Tempo

Det har rapporterats om flera nya
forséljningsrekord under hésten. Bést
gick det som vanligt for Call of Duty:
Modern Warfare 3 och ndrmare 10
miljoner spel saldes redan forsta
dygnet. Det kan jamforas med Halo 3
som satte rekord nér det slédpptes 2007
och under sin livstid natt drygt 11
miljoner. Det gor Modern Warfare 3-
premidren till den stérsta ndjeslanser-
ingen nagonsin, dven om man raknar
med filmer som Avatar och Star Wars
samt Harry Potter-bécker. EA satte
ocksa nytt rekord da Battlefield 3 sdlde
5 miljoner under fdrsta veckan, snabb-
are dn nagot tidigare EA-spel.

Elder Scrolls V: Skyrim sélde 3,5
miljoner pa tva dagar, och dérmed &r
det pa god vég att sla foregangaren
Oblivions livstidsforsaljning pa 7
miljoner redan i ar. Sony noterar
forsaljningsframgangar for Uncharted
3 som sélde runt 2 miljoner forsta
dygnet, dubbelt s mycket som tvaan.
Ubisoft later meddela att Assassin’s
Creed: Revelations haft en starkare
premidr dn nagon tidigare del i serien,
&ven om man &nnu saknar siffror. Till
sist later Nintendo meddela att Nin-
tendo 3DS-forséljningen hamtat sig
efter den tréga starten och att man
redan nu ar uppe i ndrmare 7 miljoner
sélda enheter.

A in’s Creed: Revelations och
Modern Warfare 3. Tva spel som salt
som smor i host...

GAMEREACTOR
HAR TESTAT

PLAYSTATION VITA

Gamereactor provspelar Sonys senaste
Vi spenderade ett par dagar tillsammans
med uppfoliaren till PSP, s&har bra blir den

Det &r tva saker som slér en nir man pillar pa PS Vita forsta
géngen; designen och vikten. For det gar inte att forneka att
PS Vita &r obdnhérligt 1acker nédr man kommer med svettiga
fingrar for att besudla dess glansiga vackra yta. Sonys
designers har overtraffat sig sjalv, aterigen. Nar man val
greppar tag om enheten sl&s man sedan av hur l4tt den &r.
Som om den skulle vara ett tomt plastskal, nér den i sjélva
verket &r fullproppad med hdgteknologi, ett kraftfullt batteri
och sa mycket elektronik att den haller jamna steg med
Playstation 3, och i arbetsminne raknat till och med slar den.
Till skillnad fran PSP:s ganska besvarliga analogplatta,
har PS Vita tva riktiga analogspakar. De k&nns valdigt bra
med precis lagom motstand och hog kvalitetskansla.
Knapparna ar mindre &n pa Dual Shock-handkontrollerna och
aven jamfort med PSP, men kanns annars alldeles klockrena.
Nagot som &ven galler for det valplacerade styrkorset som

man utan problem kan utféra trippla Shoryukens med om
det skulle kravas i en hektisk match Street Fighter X Tekken.

Redan efter tio minuters spelande med redaktionens
kraftiga labbar far man latta krampkéanslor, lite som med PSP.
Sannolikt bara en vanesak och man uppmanas dessutom
aven att réra hdnderna mycket eftersom &ven baksidan &r
tryckkanslig. Det ar ndgot som anvéands i flera av de
kommande spelen, inte minst Little Big Planet och
Uncharted: Golden Abyss.

PS Vita har en fem tum stor skérm, vilket ar valdigt
mycket mer an de 3,8 man fick ndja sig med till PSP Go. Nar
man haller skdrmen néra kénns den gigantisk och det &r
otroligt lyxigt att kunna spela sahar pa resande fot. Det ar
bokstavligt talat som att ha en riktig konsol pa fickan. Eller
kanske snarare i vaskan. For faktum &r att PS Vita ar lite for
stor for att kunna kallas fickvéanlig med sin langd pa knappt
tva decimeter. Men oavsett hur det & med den saken gav var
testsession mersmak. PS Vita kdnns framtidskompatibel och
med en imponerande rad spel vid premidren ska det mycket
till for att stoppa Sonys framfart denna gang.

Jonas Maki




SONY SATSAR PA
SMASKIGA FUNKTIONER

Jonas Maki berattar om funktionaliteten i Playstation Vita

M Bade wifi och 3G i Playstation Vita

PS Vita kommer att séljas i tva utféranden, en med wifi for 2495
kronor och en som begdvats med 3G-uppkoppling for 2995.
Med sistnémnda kommer man att kunna surfa och ladda ned
spel till enheten s& Iange man befinner sig p4 omraden med 3G-
uppkoppling. Utdver det stddjer PS Vita dessutom Bluetooth.

B Sony lanserar Live Area

Cross Media Bar som anvénts i allt fran TV-apparater till
Playstation 3 och ursprungligen debuterade i PSP &r nu ett
minne blott. Istéllet satsar Sony pé nya Live Area. Ett nytt
menysystem som ska bli standard och baseras pa den
tryckkénsliga skarmen.

B Overfér dina gamla PSP-titlar

Dina PSP-spel ska dven kunna anvéndas till PS Vita. Via ett en
tjanst kallad UMD Passport kommer man kunna registrera sina
PSP-titlar och sedan féra dver dem. Det &r dock inte gratis
utan tjansten kostar mellan 50-90 kronor per spel.

DE 3 HETASTE PS VITA-SPELEN

Tre stralande spelserier blir barbara och férhoppningsuvis riktigt bra

Jonas Elfving har testat nagra
av de hetaste spelen till Sonys
kommande 3DS-dbdare

Tre spelserier vi redan ar bekanta med
kommer att fa ett nytt hem p& Playstation
Vita, och trion i frdga &r anledning nog att
vara intresserad av Sonys barbara monster.
Den som spelat Uncharted 3: Drake's
Deception sénder och samman kan kasta sig
6ver Uncharted: Golden Abyss, dar vi som
Drake aterigen far njuta av skattjakt och
skaggstubb. Det ar inte Naughty Dog som
utvecklar denna géng, men hér finns ingen
anledning till oro; detta ar klassiskt
Uncharted-upplagg nér det ar som bast.
Grafiken &r sanslést skarp, hér finns gott om
one-liners och spelkontrollen fungerar val. Vi
klattrar 1angs bergsvaggar och skjuter
skurkar och det flyter p4 som om det vore en
Playstation 3 vi hade i ndvarna. Dessutom
utnyttjas bade den framre och bakre
pekskarmen pa fiffiga vis.

Ridge Racer Vita vet vi mindre om, men
peppen ar inte svagare for det. Den
sladdbaserade racingen utvecklas av Namco
Bandai och nar Nordamerika i februari
(europeiskt datum saknas tyvarr fortfarande).
Det gar att kappkoéra bade lokalt och Gver

wi-fi och vi kan vénta oss pumpande musik
medan vi trampar pellen i botten.

Street Fighter X Tekken &r inte ett PS
Vita-exklusivt spel, men ar hégintressant
anda. Har pucklar Capcoms och Namcos
karaktarer pa& varandra och Sony-konsolerna
far roa sig med exklusiva karaktaren Cole
MacGrath fran Infamous. Sjalvklart langtar vi
aven efter Ryu, Chun-Li, Kazuya och tjockis-
Bob. Spelet &r Tag Team-baserat, s vi far
skifta mellan tvad kdmpar under var barbara
barsarkargéng. Street Fighter X Tekken
slapps ndgon gang under mars 2012.

Jonas Elfving

e ganer eact or . se



SOUL CALIBUR V

Plattform PS3 / X360 Speltyp Fighting Premiér 3 februari

Under Gamex fick vi chansen att sitta oss
ned med beta-versionen av Soul Calibur V
innehallandes Assassin’s Creed-hjélten Ezio.
Till skillnad fran tidigare gastspel passar han
faktiskt in i serien och kdnns som en vidareut-
veckling av Cervantes. Det gor Ezio ovantat
komplex att spela med och det géller att inte
slappa honom tatt inpa da han har ilsnabba

EZI0 KANNS SOM EN
VIDAREUTVECKLING
AV CERVANTES...

svard-combos. Aven pé distans ar Ezio
livsfarlig tack vare en dold pistol som gér livet
surt for defensiva spelare.

Overhuvudtaget kianns Soul Calibur V
rappare an tidigare delar i spelserien med
battre majligheter att slass i djupled. Namco
har aven slipat pa det grafiska och Soul

W ganer eact or . se

GAMEREACTOR
EXKLUSIVITET

Calibur V har de snyggaste banorna hittills i
fighting-genren. Under var testsession
imponerade framforallt en tempelbana vid en
stor japansk festival med ett myller av liv,
roérelse och flaskiga effekter.

Stoérsta dverraskningen stod annars
nykomlingen Viola fér, bevédpnad med klor och
ett lysande magiskt klot. Det kan anvéndas for
att attackera sin motstandares rygg fran valfri
héjd, medan man sjalv slass framifran. De
som lar sig behéarska henne fullt ut kommer bli
direkt livsfarlig. Soul Calibur V lovar kort sagt
valdigt gott och tycks vara pa god vag att bli
precis det spel fyran borde ha varit. Las en
langre artikel p& Gamereactor.se.

FINAL
FANTASY
XIl-2

Gamereactor tog en pratstund med
Square Enix egen Yoshinori Kitase...

Vad ar dina personliga tankar p4 mottagandet Final
Fantasy Xlll fick av press och fans?

- Vi gjorde Final Fantasy XIII till ett valdigt story-drivet
spel, och vi forstar att manga kénde att det rent
spelmassigt var stundtals linjart av den anledningen.
Manga fans hade foredragit fler utforskningsmajligheter,
och med Final Fantasy XlII-2 vill vi skapa ett spel som
aven de blir néjda med.

Det har ryktats om att ni kommer att anvéanda er av
Unreal 3.0-teknologin till ert nésta projekt. Stammer det?
- En av mina kollegor pa Square Enix ar bekant med
Unreal Engine 3.0, och han menar att det ar en riktigt

Noel Kreiss

Serah Farrn



bra grafikmotor. Men vi skulle &nda tvingas skraddarsy
mycket om vi skulle anvanda den.

Hjélten i Final Fantasy XIII-2 verkar vara en sorglos karaktar.
Det vill saga valdigt olik tidigare hjaltar i serien. Hur
resonerade ni nar ni designade honom pa detta vis?

- Lightning var huvudkaraktéren i Final Fantasy XIlIl och hon
var en valdigt cool och viljestark tjej, som inte visade sarskilt
manga kéanslor. Med Final Fantasy XIII-2 ville vi ha en manlig
karaktdr som Serah, Lightnings lillasyster, kunde interagera
med istallet. Noel ser ratt mainstream ut och &r pojkig av
sig, men vi ville ocksa att han skulle vara stark pa ett annat
satt an Lightning var.

Vad menar du med att han &r stark pa ett annat satt?

- Lightning ar férsvunnen i bérjan av storyn och Serah maste
darfor leta efter henne, och dven om Serah ar bestamd pa
att lyckas s& ar hon ocksa valdigt angslig och radd. Hon vet
inte vad som kommer att ske harnast, och darfor maste hon
ledsagas av en stark manlig karaktar som kan ge henne
kanslomassigt stéd och leda henne pa ratt vag.

Man kan nu anvanda monster som hjalp under striderna.
Varfor valde ni att ta med denna funktion?

- Vi experimenterade med monster i Final Fantasy X-2
ocksa, och i Final Fantasy XlIl presenterade vi ett nytt
stridssystem, Paradigm Shift. Vi ar generellt sett valdigt
néjda med hur det systemet mottogs av vara fans, men vi

ville gora striderna lite mer taktiska och darfér valde vi att
lagga in mer @n 150 olika monster. Varje monster utvecklas
pa sitt egna sétt, och alla har unika férmagor. Sa nu kan
man anvanda sig av Paradigm Shift p& ett mer intressant
satt och taktikerna i striderna blir &ven mer varierade.

Anser du att de senaste delarna i serien misslyckats med att
né upp till férvantningarna?

- Final Fantasy XlII var vart forsta spel till denna generations
spelkonsoler, och personligen anser jag att vi tog lite for
l&ng tid p& oss att fa ut det. Om man tittar pa bastsaljande
titlar fran vastvarlden s& som Call of Duty, Battlefield och
Assassin’s Creed sa har dessa serier en kortare utvecklings-
cykel mellan spelen. Det &r ndgonting vi méaste bli battre pa,
for det ar s& man héller sina fans intresserade. Det ar ocksa
darfor vi bestdmde oss for att vara lite snabbare under
utvecklingen av Final Fantasy XIII-2.

Vad ar den nuvarande statusen for Fabula Nova Crystallis-
projektet? Vad sker med de andra titlarna och var Final
Fantasy XIII-2 alltid ténkt att vara en del av Crystallis?

- Final Fantasy Xl och XllI-2 har alltid varit en del av
projektet. Final Fantasy Type O slapptes i Japan forra
manaden, och det verkar som att det mottagits valdigt bra
av de japanska fansen. Gallande Final Fantasy Versus XIII
jobbar vi fortfarande valdigt hart pa det. Jag tror att det
kommer att bli ett riktigt bra spel, men vi har inte ndgon
uppdaterad information att ge for tillfallet.

EXKLUSIV

Notiser

Spelare sténgs av fran Call of
Duty: Modern Warfare 3
Infinity Ward tanker inte lata
Modern Warfare 3 forfalla online
som tvaan gjorde. Darfor har man
satt igéng en jakt pa fuskare,
nagot som redan resulterat i Gver
1600 avstangda spelare. Fortsatt
rapportera folk som saboterar,
hélsar Infinity Ward.

Nintendo har meddelat att en
familjevanlig och strategisk
bradspelsinspirerad titel kallad
Boom Street kommer att sldppas
till Wii den 6 januari. Malet med
Boom Street &r att bli rik s&
snabbt som méjligt, genom att
kopa och investera i olika
egendomar och aktier pa spelets
egen aktiemarknad. Det I&ter inte
s& familjevanligt enligt oss...

Svenska Avalanche Studios (Just
Cause, Renegade Ops) avslojar
att man jobbar fér fullt pa sitt
nésta projekt, med kodnamn
Project Mamba. Ett storspel som
ska slappas till flera format. Det
ryktas om en helt ny actionspel-
serie till Xbox 720 och PS4.

Ingen 3D for Rockstar
Stereoskopisk 3D har hittills lyst
med sin franvaro i Rockstars spel,
och sa verkar det forbli. Dan
Houser berattade nyligen i en
intervju att han inte &r imponerad
av tekniken och att det hittills inte
tillfort ndgot till spelbarheten.

Gamereactors julkalender
Den 1 december drar som vanligt
vér feta julkalender igang med
minst en tavling varje dag. Vi har
skrapat ihop ett prisbord vart
narmare 50 000 kronor och
hoppas séklart att du kommer att
delta. Tavlar gér du, precis som
vanligt, p& Gamereactor.se.

EA stamda av PS3-agare
Under E3 lovade EA att alla
Playstation 3-4gare som kopte
Battlefield 3 dven skulle fa
Battlefield 1943. Men nér spelet
val kom hade EA angrat sig, utan
att meddela spelarna. Det gillades
inte av amerikanska gamers som
nu staémt spelutgivaren.




ENORM RYMDSAGA

ar nastan sinnessjukt omfattande

jamforas med filmtrilogierna. Varje
kapitel star pa egna ben och ska enligt
Bioware vara langre dn alla Knights of
the Old Republic-spelen. Spelar man
som Bounty Hunter, till exempel,
avslutas en storre jakt
efter det forsta kapitlet och
spelaren far en stor
beléning. Detta kan vara
ett bra tillfalle att ta en
paus, prova en ny klass -
eller forstas fortsétta med

tro utvecklaren sjélv. Att erbjuda en

rollspelsvarld dver natet, dar samtal

med andra spelare kan paverka ens

egen historia, gor det dnnu mer

komplicerat. Man har anvént ett
sarskilt program for att fa
Gverblick pa alla hand-

Du kan prdva pa livet som . N

Trooper, Smuggler, Jedi elseférlopp, och for den

Knight eller Jedi Consula-rl som inte arbetat med det

spelet. Imperiets klasser:

Bounty Hunter, Imperial ser det ut som ett virr-varr

4 la The Matrix gréna kod.
Légag till detta det

knappat ihop for Star Wars: The Old
Republic dr kanske den mest omfatt-
ande i hela spelhistorien. Varje klass
har sin personliga storyline och bara
att ta sig genom en av dem ska ta rejalt
med tid i ansprak. De olika klassernas
historia ar alla utformade som en egen
filmgenre, beréttar Bioware for 0ss.
Spelar du som Smuggler kan du vanta
dig ett fartfyllt matinéaventyr i stil med
Han Solos dden i filmerna, dér eld-

Agent, Sith Warrior eller
Sith Inquisitor.

strider och romantik hor till vanlig-
heterna. Omvént paminner storyn for
de hansynsldsa Imperial Agents mer
om en serids spionthriller, dar du
arbetar i skuggan av Imperiet och “tar
hand om” de som inte beter sig
oOnskvart.

Storyn for varje klass ar uppdelad i
tre storre kapitel och kan pa sa sétt

den episka storyn for sin klass i ndsta
kapitel.

Att halla isar alla forgreningar i
storyn sa att de inte krockar eller sager
emot varandra har varit en enorm
utmaning, beréttar Bioware under vart
besok. Hér finns trots allt en story som
ar sa omfattande att den hade tagit en
person 60 ar att skriva, om man ska

hégsta antalet rostskadespelare i en
underhaliningsprodukt ndgonsin och
omfattningen av The Old Republic blir
tydlig.

Kvantiteten i de stundande
aventyren tvivlar vi inte pa, och kvali-
teten ser harligt nog ocksa bra ut. Vi
kan knappt vénta pa att fa skriva det
forsta kapitlet i var egen rymdsaga.

PLAYER VS PLAYER

Det kommer att finnas tre Player versus
Player-omraden nar Star Wars: The Old
Republic lanseras. Ett hittar du pa det
inbdrdeskrigsharjade Alderaan, dar ditt
skepp plotsligt blir beskjutet av tre
kanoner. Du ska ta dig ned till planeten
och hélla dessa tre positioner pa kartan.
For en lattsammare och sportigare PvP-
upplevelse kan du ge dig in pa Hutt-
ball, en slags variant pa amerikansk
fotboll dér du springer omkring med

en boll som ska foras till motstandar-
malet. Sist har vi Voidstar, den PvP-
zon som har mest story och som
presenteras med en mer utférlig
mellansekvens. Har ska Imperiet

erdvra ett skepp lastat med vardefull
teknologi, ett skepp du férsvarar om du
slass pa Republikens sida. Nar en sida
segrar blir rollerna ombytta och man far
prova pa det motsatta.

W ganer eact or . se



STAR

WARS

Gamereactor halsade pa hemma
hos Bioware for att spendera tva hela
dagar med kommande onlinerolispelet
Star Wars: The Old Republic

m Plattform PC Speltyp Onlinerolispel Premiar 20 december

Utifran ser det inte mycket ut for varlden. En gra
betongkloss bland ménga andra i Austin, Texas.
Bakom véggarna ldgger dock Bioware sista handen
pa ett av de maffigaste spelprojekten nédgonsin: Star
Wars: The Old Republic.

Det som slar en &r hur enormt noggrannt detalj-
arbetet med The Old Republic &r. Nar vi tittar forbi
hos ljudavdelningen far vi lyssna pa det karakteris-
tiska ljudet fran tva olika ljussablar, dar ett ljud ar
aningen morkare och skarpare an det andra. Bioware
berattar for oss att de tva svardljuden tillhor den
ljusa respektive den mdrka sidans tillhyggen. Vi ar
imponerade, men maste ocksa fraga varfor man
lagger ned s& mycket tid p& dessa detaljer. “Det ar
ett satt att presentera dina karaktér pa. Din
personliga spelstil ska helt enkelt fa ett eget ljud”,
beréttar Bioware.

Svérdknaster och John Williams-musik &r forstas
viktigt, men det visuella ar en dnnu stdrre del nar
man gor spel av Star Wars. Vi far traffa spelets art

ETT AV DE MAFFIGASTE
SPELPROJEKTEN
GENOM ALLA TIDER

director Jeff Dobson, som chefar éver 90 med-
arbetare och bestdmmer &éver allt om hur ett par
stovlar till en hel planet i The Old Republic ska se ut.
“Férutom Star Wars-filmerna har World of Warcraft
varit en av inspirationskéllorna fér The Old Republics
visuella stil”, beréattar Jeff. Tittar man pa det
stilistiska spelet kan designen beskrivas som en
blandning av just Blizzards onlinerollspel och den
tecknade Clone Wars-serien. Innan vi lamnar
Bioware fragar vi hur man egentligen kan klara av ett
s& har omfattande projekt. “Hart arbete, och mycket
av det”, blir svaret. Det &r en enkel men mycket
talande férklaring. Hur Star Wars: The Old Republic
kommer att arta sig & omgjligt att sdga, da Bioware
har enorm erfarenhet av rollspel, och samtidigt gor
sitt forsta onlinerollspel. Recensionen laser du pa
Gamereactor.se den 3 januari.

GAMEREACTOR
PROVSPELAR

v ganer eact or . se
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TRANSFORMERS:
FALL OF CYBERTRON

Plattform PC / Playstation 3 / Xbox 360  Utvecklare High Moon
Studios Utgivare Activision Speltyp Action

DET AR TREDJE ARET i rad nu som vi spelare far stifta
bekantskap med Hasbros populéra ’robots in disguise’.
Visserligen var de senaste filmerna och spelen baserade
pa dem direkt fruktansvarda, men trots det flég vi Gver

www.gamereactor.se

polen for att med 6ppet sinne ta en titt pa vad Activision
och High Moons Studios planerat f6r uppféljaren till
underhallande War for Cybertron.

Fall of Cybertron har lyckligtvis inte mycket att géra
med sommarens licenshaveri baserat pa filmen Dark of
the Moon. Istéllet ar det som sagt en uppféljare till en av
2010 ars storsta 6verraskningar, War for Cybertron.
Storyn fortsatter direkt dar vi sist lamnade robotarna
och nedrakningen till Cybertrons slutgiltiga 6delaggelse
har paborjats. Autoboterna, som alltid ledda av Optimus
Prime, har inget annat val &n att fors6ka evakuera sa
mycket av deras mekaniska civilisation som mgjligt.

DRAGON'S
DOGMA

Plattform PS5/ Xbox 360 Utvecklare Capcom
Utgivare Capcom Speltyp Action / Rollspel

CAPCOM HAR DROMT om att stréva i éppna
varldar. De har ocks& drémt om stora monster
att sla ned eftersom strévande oftast inte &r
behallning nog i spelsammanhang. S& foddes
idén till Dragon’s Dogma, en ny val
uppbackad storsatsning i fantasyskrud.

En vidstrackt varld fylls med arga varelser
att mangla ner med kallt stal. Men det blir
roligare an det haglésa vevandet man sysslar
med i Elder Scrolls-serien. Blytunga namn
med massor av actionerfarenhet har knutits till
projektet och man anar en riktigt fartfylld
historia. Byar fyllda med invénare kladda i
smutsflackade illaluktande sarkar anfalls av
elaka drakar och det blir du som far dra pa dig
rustningen och reda upp i réran. | bérjan av
nasta ar bjuds spelare varlden éver upp till en
lovande mix av rollspel och action.

Love Bolin

N&got som &r lattare sagt an gjort nar Decepticons gett
sig fasen pa att ta ihjal varenda Autobot om det s& ska
ske pa bekostnad av hela planeter.

Producent Matt Tiegers presentation var entusiastisk
och visade p& mycket héga ambitioner. Enligt Tieger ar
framsta fokus denna géng variation, bade spelmassigt
och i storyn. “Hjarnddd action dar man sprénger saker
ar séklart kul, men vi vill att spelarna ska bry sig om vad
som hander i aventyret, trots att det egentligen bara
handlar om robotar som bankar sénder varandra.”,
sager Tieger som fortsétter sitt resonemang. ”Att skapa
en balans med lagre och hogre tempo &r ett maste,



GRAND SLAM

TENNIS 2

Plattform PS3 / Xbox 360 Utvecklare EA
Utgivare EA Speltyp Sport

TV-SPELSTENNISEN befinner sig i sin évergéngs-
alder. Ett mellanting mellan de klassiska
handkontrollerna och de rérelsekénsliga. Varav
de senare sedan starten fatt kimpa med ett
tamligen daligt rykte. Det forsta EA Sports
Grand Slam Tennis utvecklades speciellt till
Nintendo Wii och med rérelsekénsliga kontroller
i dtanke. Mottagandet blev helt okej och nu har
serien med sin andra del emigrerat till Play-
station 3 och Xbox 360, tillsammans med ett
nytt fokus pa bada formatens kontroll-metoder.
EA satsar den har gdngen ocksa extra hart pa
dyra licenser i form av alla fyra klassiska tennis-

turneringar och racketkungar sa som Bjérn Borg
och John McEnroe. EA:s fickor &r djupa och
med tanke p& Virtua Tennis 4-floppen detta ar
vore det trevligt med en ny stark tennisserie till
HD-konsolerna. Vi haller tummarna.

Viktor Eriksson

annars blir man beddvad och slutar bry sig om all
action.”

P& samma sé&tt menar Tieger att spelet maste
varieras. Det gors bland annat genom att I&ta spelaren
styra flera robotar p& banor som drar nytta av deras
respektive styrkor. Trots att det &r ett &r kvar till
premiéren fick vi ta del av massor av gameplay som
visar prov pa just detta. Vilka Transformers vi ska f&
spela som var han dock inte lika sugen att prata om,
men férutom Optimus Prime kommer vi atminstone fa
iklada oss rollerna som Cliffjumper, Jazz samt s&klart
Bumblebee. Dessutom kommer vi for forsta gangen att

fa spela som fanfavoriten, den bindgalne T-rexen
Grimlock som denna gang har en viktig roll att fylla i
storyn. P& Decepticon-sidan kommer vi fa stifta
bekantskap med Combaticons som tillsammans kan ga
ihop och bilda urstarke bjéssen Bruticus.

High Moon Studios férsékrar att de inte glémt
multiplayerdelen, &ven om man inte &r villiga att visa den
delen annu. En sak kan man dock avsl6ja, namligen att
vi kommer fa bygga vara egna Transformers. Fyra
klasser kommer finnas tillgangliga, Infiltrator (bil),
Destroyer (lastbil), Titan (pansarvagn) och Engineer
(jetflyg). Varje robot bestar av sex kroppsdelar; huvud,

@® OLIKA ROBOTAR

Alla figurer har sina egna styrkor
och svagheter. Optimus kan
tillkalla artilleri medan Cliffjumper
forlitar sig pé stealth. Jazz har ett
prickskyttegevar samt en Samus
Aran-liknande traktor-strale for
att greppa foremal. Grimlock kan
naturligtvis bli en rasande T-rex
som ndr hans Rage-métare fylits
sliter allt och alla i stycken.

@ ORDENTLIG BUDGET
Tack vare att War for Cyber-
tron blev en sadan succé har
Highmoon Studios nu fatt en
helt annan budget att réra sig
med i uppfljaren. Rdkna med
ett mer pakostat dventyr pa
alla sétt.

hander, ben, torso, hjul/vingar/spar samt vapen. Sex
utbytbara delar finns for varje grej och man laser
kontinuerligt upp nya genom att spela singleplayer.

Tack vare Tiegers palasta presentation och all
gameplay jag fick ta del av, kan jag redan nu sl4 fast att
Transformers: Fall of Cybertron verkar béttre &n jag hade
véntat mig. Aven om det p&minner om féregangaren &r
variationen storre och High Moon Studios har inte varit
radda att lana bra inslag fran andra spel. Det ma vara
l&ngt kvar till premidren, men det mesta talar for att det
hér ska bli betydligt battre an tidigare Transformers-spel.
Arttu Rajala, Gamereactor Finland



RAINBOW 6:
PATRIOTS

Plattform Utvecklare Ubisoft
Montreal Utgivare Ubisoft Speltyp Action

nufortiden. Nar terrorismen
och antiterrorn utvecklas maste vi utvecklas med dem.”
Ubisoft har precis presenterat premisserna for nasta del
i Rainbow 6-serien. Jag ar pa besok i Vancouver for att
lara mig mer och far reda pa att man ska ta avstamp i
verkliga konflikter, och att man siktar pa ett betydligt

EXKLUSIVT
BARA | GRY

www.gamereactor.se

starkare manus &n tidigare. Det ar inget jag inte hort forr,
men samtidigt intressant.

De hér ambitionerna visar upp sig nar Ubisoft rullar
igdng en demo fran Rainbow 6: Patriots singleplayer-
kampanj. Under en véldigt kort tid hinner jag se en
méngd moraliska frdgor behandlas. En grupp
extremistiska patrioter kidnappar en vanlig man och
hans fru och tvingar denne stackare att utfora ett
terrordad med frugan som insats. Samtidigt ar det upp
till Rainbow-styrkan att stoppa dadet. Det &r minst sagt
en prekar situation. Demobanan inleds sedd ur den
inom kort kidnappade privatpersonens dgon. Karln sitter
i godan ro och tittar pa nyheterna med sin karleksfulla
hustru nér det pl6tsligt knackar pa dorren. Det &r

ovannamnda patrioter som tankt avlagga en
Overraskningsvisit. Sekunden senare grater och skriker
bade mannen och hans fru, samtidigt som patrioterna
forklarar situationen: mannen maste spranga sig sjalv pa
en offentlig plats for att rddda sin karestas skinn.
Under sekvensen som visades upp darpa kampar
sig mannen slarvigt fram 6ver Brooklyn Bridge i New
York iférd en bomb och med tummen hart intryckt pa
avtryckaren — uppenbart livradd. Samtidigt skjuts
oskyldiga civila till déds i bakgrunden, i ett alltjamt
stegrande kaos. Nar mannen kommer fram till en
specifik plats pa Brooklyn-bron skymtas s& ett gang
man kladda i svart. Kameran byter perspektiv, fran den
vettskramda mannen till Tom Clancys topptréanade




stridspittar. | stallet for angest och galenskap far jag ta
del av oradda, rutinerade rérelser som ger
terrorsituationen ett uns hopp. Samtidigt vet inte
Rainbow-styrkan ndgot om mannens avsikter. Det de

inleds en fas dar bombaren ber om sitt liv, samtidigt
som du pressas av din éverordnade att kasta den
utsatte mannen Over broracket och ned i vattnet. Kastar
du honom eller véntar du medan klockan snabbt och

Valfriheten i Rainbow 6: Patriots kommer att skilja det
fran genrekonkurrenter som Modern Warfare...

ser i &nden av kikarsiktet &r en man med en bomb. Den
kontrollerade karaktdren med béssan har inte sett vad
jag sett och hela héandelseférloppet, hela begreppet
konflikt, satts i perspektiv.

Om du som spelare later bli att skjuta mannen med
bomben och istéllet véljer att ta dig fram till honom

skoningsldst tickar ned till noll? Valet ar ditt.

Efter singleplayer-presentationen fanns det en
elefant i rummet och jag passade pa att fraga hur
Ubisoft planerar att inkludera seriens taktiska inslag.
Svaret kom i form av ytterligare en demobana. Jag tar
del av den enorma mangd val man star framfér i varje

enskilt stridsmoment. Ett rum med en gisslan och &tta
terrorister kan till exempel intas och dvervinnas genom
en snabb lokalisering av alla fiender i rummet, innan du
avgor vilka som bar pa vapen och vilka som ser radda
och forsvarslésa ut med hjélp av funktionen “see-
through-vision”. Dérefter kan du bestdmma vem som
lampligtvis bor skjutas forst, hitta den lampligaste
ingéngen, placera en skytt dar och sedan avgoéra vilken
av dina gubbar som ska skjuta pa vem, och nar.

Allt gar att detaljanpassa och det hela fungerar som
ett utmanande pussel dér flinka avtryckarfingrar och
taktiska val méts i en giftig symbios. Precis som
Rainbow 6 ska vara.

Oskar Nystrém

9 ACTION | MASSOR
Ubisoft tycks ha sneglat pa Call
of Duty under utvecklingen av
Patriots. Nagot som betydligt
fler skriptade sekvenser och en
rejél okning i skala skvallrar om.
Vad man tycker om det beror
helt p2 om man gillar storskal-
iga gatukrig eller foredrar att,
som i tidigare delar, smyga runt
pa mindre banor.

2 MANSKLIGHET

Det ar inte alltid uppenbart
vem som dr terrorist och vem
som 4r gisslan. Bagge tva ar
ju ménskliga och kommer att
visa tecken pa radsla. Sam-
tidigt maste du agera snabbt
och lita pa bade magkénslan
och vektygen du har att tillga.

3 BEORDRA MERA!

Att ge order har aldrig varit
enklare &n i Patriots. Faktum &r
att samtliga kommandon
skalats ned till en knapp som
skickar ut din ldmpligaste soldat
pa den férmodat lampligaste
uppgiften.




Redaktionen har enats om Arets bista spel 2011. Vi har delat ut Guldstjarnan
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UNCHARTED 3
DRAKE'S
DECEPTION

Nathans tredje aventyr
var helt fantastiskt bra

Playstation 3
Naughty Dog
10/10

For fyra ar sedan gav sig Naughty Dog ut pa
upptécktsfard. Bakom sig lamnade man
spetsérade Jak och hans tama halvutter. P&
horisonten Iag istéllet jakten p& Eldorado. Men
det &r forst idag, efter att ha navigerat oss
genom tata djungler i Sydamerika, pittoreska
bergsbyar i Tibet och slagits mot bade ryska
arkeskurkar och dvernaturliga ting, som vi
anlant till paradiset pa riktigt. Inom ramarna
for vad Naughty Dog ville uppnd, s& gréansade
Uncharted 3 till perfektion. Storslagna
naturupplevelser och hutlésa nara-déden-
upplevelser varvades med sma, hjartliga
o6gonblick dar relationer som kéndes verkliga
omfamnade oss med éppna armar. Skyhdéga
produktionsvarden, fantastisk grafik och en
variation som aldrig lat oss bli uttrakade
genomsyrade detta mésterverk till &ventyr.

ARETS SPEL 201

FOR EN ANNU FETARE LISTA WWW.GAMEREACTOR.SE

BATMAN
ARKHAM CITY

Glom The Dark Knight Returns. Batman
har namligen aldrig varit battre an i
Rocksteadys fenomenala tappning dér
man lyckades utmana saval hjarna och
avtryckarfingrar i ett actionéventyr som
var snubblande néra tian i betyg.

PLATTFORM PC / PS3 / X360 UTVECKLARE Rocksteady GAMEREACTORS BETYG 9/10

PORTAL 2

Med spelhistoriens kanske basta bossa,
nemesis och sidekick kom Valve langt.
Portal 2 var en fullskalig variant av den
briljanta féregangaren och vi fick gympa
for bade hjarnan och skrattmusklerna
nar vi utforskade det nedgangna
Aperture Science.

PLATTFORM PC / PS3 /X360 UTVECKLARE Valve GAMEREACTORS BETYG 9/10

LA NOIRE

Det ar sallan man fastnar for ett spel
sapass att man férsakar sémn och mat.
Sa hart fastnade vi for LA Noire. Det bjod
pa oemotstandliga kvalitéer och skulle
visa sig bli helt oméjligt att lagga ifran
sig. Vi vill bli detektiver, bo i Kalifornien
och bara ursnygg dandy-hatt.

PLATTFORM PC / PS3 / X360 UTVECKLARE Team Bondi GAMEREACTORS BETYG 9/10

LEGEND OF ZELDA
SKYWARD SWORD

Att Nintendo férnyade ett klassiskt
recept och anda behéll de bitar vi
alskar, var ett tecken pa superb
fingertoppskansla. Skyloft var ljuvligt,
och Motion Plus-kontrollen éver Links
svard vill vi aldrig byta bort.

PLATTFORM Wii UTVECKLARE Nintendo GAMEREACTORS BETYG 9/10

FORZA 4

Turn 10 lovade oss att allt, precis allt,
skulle vara mérkbart béattre i Forza 4
jamfort med foregangaren. Vi trodde inte
pa dem. Vi kallade deras skryt for
strategisk marknadsforing. Men vi hade
fel, for Forza Motorsport 4 var battre pa
allt och arets basta racingspel.

PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Turn 10 Studios GAMEREACTORS BETYG 9/10

©

WITCHER 2

Gamereactor har gang pa annan havdat
att The Witcher 2 ar varldens 6verlagset
snyggaste rollspel. Det star vi forstas fast
vid, men har finns mycket mer an bara
yta. Med fantastiska karaktarer och
vuxen story fangade historien om den
benharde Geralt vara hjartan.

PLATTFORM PC UTVECKLARE CD Projekt GAMEREACTORS BETYG 9/10

www.gamereactor.se



LA NOIRE

40-talets Hollywood
var en frojd for 6gat

PC / PS3 / Xbox 360
Team Bondi
9/10

Man bérjar nastan missténka att Rockstar
har tillgang till nagon slags tidsmaskin. Hur
annars kan alla de historiska miljéer de ger
ut i spelform vara s& autentiska? | LA Noire
besokte vi 40-talets Los Angeles, och med
hjélp av grundlig research var allt fran
bilmodeller till fruktaffarer ruggigt val
realiserade. Att i kritstreckrandig kostym
kéra omkring i en Cadillac V16 under
Hollywoods glansdagar var inget annat an
magiskt, och att understka bade film-
stjarnors och tagarbetares hem var fasci-
nerande. Den skona designen aterfanns
aven i menyer och spelomslag.

FOR EN ANNU FETARE LISTA WWW.GAMEREACTOR.SE

ELDER SCROLLS V SKYRIM KIRBYS EPIC YARN DEUS EX HUMAN REVOLUTION

Skyrims storslagna utomhusmiljéer var alla som att dyka Att 6verhuvudtaget klacka idén med en spelvarld gjord Designen i Human Revolution var lika ambitiés som

in i en svindlande naturfilm fran en fjéllvarld kladd i sné av garn, tyg, filt och knappar ar briljant i sig. Good Feel originell. Eidos Montreal blandade guldtoner med

eller aterhallsam hostskrud. Antligen férstod vi att vi fick verkligen till nagot unikt med Kirby's Epic Yarn, ett blanksvart hégteknologi. Man vévde in lastgammal

alltid langtat efter att jaga mammut med fortrollade pilar virtuellt lapptécke som utgjorde en av de mysigaste mytologi med story och lacker scifi-estetik. Slutresultatet

utmed Kebnekaises sluttning. plattformsvarldarna vi sett. var ett blandande vackert designat actionaventyr.
PLATTFORM PG / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Bethesda BETYG 10/10 PLATTFORM Wii UTVECKLARE Feel Good BETYG 8/10 PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Eidos BETYG 8/10

ARETS NEDLADDADE 201

BASTION ILOMILO STACKING

Vanligtvis racker en gemytlig egenhet for ett smaspel att Arets gulligaste spel var ocksa ett av de basta. Fa genrer Fa utvecklare kan likt Double Fine ta ett sa bisarrt koncept
havda sig. Bastion & sin sida hade ljuvliga akvareller till ar mer beroende av spelmekanik och bandesign &n just som en varld baserad kring matryoshkadockor och blasa
banor, en fantastisk berattare, samt en unik spelmekanik pusselspel, men svenska Southend Interactive lyckades den full av liv och varme. Resultatet ar ett spel som vi inte
som genomsyrade allt ifran strider till karaktarsutveckling backa upp sin ljuvliga karaktarsdesign med ett av arets visste att vi behdvde men som vi nu aldrig skulle kunna
och omspelsvarde. smartaste spel, alla kategorier. tanka oss att leva utan.

PLATTFORM PC / X360 UTVECKLARE Super Giant Games BETYG 9/10 PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Southend BETYG 9/10 PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Double Fine BETYG 810

www.gamereactor.se



ALCATRAZ

Nar Prophet lamnade 6ver nano-drékten till
den skadeskjutna Alcatraz visste vi att det var
boérjan pa en livslang vanskap mellan skjutglad
menig och den mest avancerade rustningen
som universum nagonsin skadat. Resultatet
var en furiés resa genom ett alien-invaderat
New York. Alcatraz férvandlade dem alla till
skrot, utan att saga ett ord.
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DUKE NUKEM

Aven fast han genom hela Duke Nukem:
Forever forsokte intala sig motsatsen med
ohammat sjalvsmicker, sa var Duke anno
2011 en missanpassad produkt och ett
resultat av en ostrukturerad, ofokuserad och
alldeles for lang utvecklingsprocess. En gris,
en slusk, ett forlegat skamt. En klockren
klapare, med andra ord.

Jdvi3d
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NINJAMUTANT

Né&r Rage var som allra bast kryllade mutant-
erna som myggor 6éver myrmark en junikvall.
Som férvridna tolkningar av Spindelmannen
studsade de fram, bevapnade med knivar och
eld, till dess att var automatkarbin Gvertalat
dem att sluta andas. Att sdnda dem till den
sista vilan var lika mycket néje som utmaning.

110 NINA3L SLitk

CRYSIS 2

Som man brukar saga: snygg, snyggare och DirectX 11

PC Crytek

Visst, det tog nagra méanader innan vi till slut fick DirectX
11-patchen som till sist visade Crysis 2 fran sin absolut
basta sida. Men vilken jékla sida sedan. En kollektiv
Gamereactor-redaktion fick svart med andhamtningen
och bérjade okontrollerat slicka pa skarmen nar en
hardfor Alcatraz rojde runt i New York City bland
hyperdetaljerade omgivningar, fullproppade med de

UNCHARTED 3

Detaljrikedomen och ljussattningen gjorde oss saliga. Nar
havets vagor fick ett piratkontrollerat kryssningsfartyg att
krénga, dess kristallkronor att svaja och méanskliga karaktarer
att famla efter tyngdpunkten massade vi frikyrkligt i kor.
Varldens allra snyggaste konsolspel heter Uncharted 3.

PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Naughty Dog BETYG 10/10

9/10

senaste effekterna som finns att tillga. Att Crytek sedan
aterigen bevisade att de fortfarande ar spelvarldens
okronta grafikkungar genom att bjussa pa den mest
avancerade ljussattningen i ett spel ndgonsin gjorde inte
heller saken séamre. Det har ar spelet som ensamt
motiverar ett kdp av marknadens svettigaste grafikkort,
och det med med rage.

WITCHER 2

Inspirerade av Crytek och Id Software valde CD Projekt att
gora Witcher 2 framtidskompatibelt. Oférskamt hégupplosta
texturer, sanslésa ljuseffekter och ubersampling gjorde att
Witcher 2 krévde en brottardator, men for de som hade det
vantade ett av arets snyggaste spel.

PLATTFORM PC UTVECKLARE CD Projekt BETYG 9/10

. VAPENZ011

MR TOOTS

Red Faction Armageddon

Visst, det fanns ett magnetgevér och ja, det dar
bérbara svarta halet var inte sa tokigt det heller.
Men nér allt kommer kring. Kan de verkligen téavia
med en gullig enhérning som fiser partikelfor-
intande regnbagar? Svaret ar forstas, nej. Gud
nej! Fragan ar om nagot vapen nagonsin kan vara
battre &n den fantastiske Mr. Toots.

www.gamereactor.se
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FORZA MOTORSPORT 4

Det var inte svart att bli férélskad i Forza Motorsport 4-
ljudet. Som med allt annat hade Turn 10 lagt ned massor
av moda pa att spela in ljuden precis som de later fran
de riktiga bilarna, och allt fran hastigt varvade motorer
till dacktjut och turboaggregat som laddade ur fick oss
att le som barn pa julafton.

PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Turn 10 Studios BETYG 9/10

LA NOIRE

Det lat helt fantastiskt, LA Noire. Bara att glida runt pa
gatorna i 40-talets Los Angeles, lyssna pa radio, héra
hur vanligt folk pratade om allt mellan himmel och jord -
var en maktig upplevelse. Tillkom gjorde dialog-
sekvenser som endast Uncharted 3 kunde konkurrera
med samt underbar musik i fem ljuva kanaler.

PLATTFORM PC / PS3 /X360 UTVECKLARE Team Bondi BETYG 9/10

BATTLE
FIELD 3

Total inlevelse majlig tack
vare 6verlagsen akustik

PC / PS3 / Xbox 360
Dice
8/10

Det ar ingen nyhet att Dice redan bemé&strat
konsten med ljuddesign i spel, men med
Battlefield 3 lyckades de Overtraffa sig sjélva
annu en gang. Spelet tog vara pa HDR-
ljudets sanna potential och bjod pa en
balanserad ljudmatta bestdende av enorma
explosioner, kraftfulla kulsprutor och andra
otrevligheter fran modern krigsforing.
Slutresultatet var inget annat an en frojd for
oronen. Battlefield 3:s fenomenala ljudspar
lat s& autentiskt att vi ma&nga ganger trodde
att vi var under beskjutning pa riktigt, varpéa
vi duckade inkommande skott framfor
skdrmen som galningar.

RAGE

Ljudbilden i Rage var en starkt bidragande faktor till den
tata stamningen. Vi dlskade ljudet av explosioner och
kulregn sa till den grad att vi ibland sk&t oavbrutet,
istallet for att stanna upp och lyssna pa de verkliga
hojdpunkterna - banditer i vilda diskussioner och
depraverade mutanters grymtanden.

PLATTFORM PC / PS3 /X360 UTVECKLARE Id Software BETYG 8/10

LA NOIRE

Det var kanske inte bara manuset i sig utan framst sattet
pa vilket det berattades som fangslade oss slaviskt
framfor skdrmarna i beréttelsen om detektiv Cole Phelps
och 40-talets Los Angeles. Manniskorna, intrigerna och
atmosfaren kandes genuin fran forsta kapitlet till sista.
Med LA Noire lyckades Rockstar och Team Bondi
ateruppliva en hel era.

PLATTFORM PC / PS3 / X360 UTVECKLARE Team Bondi BETYG 9/10

www.gamereactor.se

DEUS EX: HUMAN REVOLUTION

Viljan att forbattra och bevara méanskligheten ar
grundfaktorn fér nastan all forskning. Att kunna ersétta
skadade kroppsdelar med augmentationer ar ett
realistiskt framtidsscenario, men vad hander nar
substituten blir effektivare an originalen? Deus Ex:
Human Revolution jonglerade extremsnyggt med en
svar, hogst debatterbar fragestalining.

PLATTFORM PC / PS3 / X360 UTVECKLARE Eidos BETYG 8/10

PORTAL 2

Chells aventyr i Portal 2 var ett narrativt masterverk.
Extremt mycket hann handa och karaktarerna
utvecklades standigt: hela vagen fran inledningens
uppvaknande, via en elegant twist, till en perfekt skriven
slutscen. Férutom allvaret var dven den torra humorn pa
topp och vi manades standigt framat i vantan pa Glados
nasta fnissframkallande monolog.

PLATTFORM PC / PS3 / X360 UTVECKLARE Valve BETYG 9/10




HOMEFRONT

Nordkorea hade i en néra framtid ockuperat USA och slagit ut sa gott som hela
den amerikanska férsvarsmakten. Du, fangslad helikopterpilot, fritogs av en
grupp skjutglada rebeller och kastades in i en mindre armé gerillakrigare vars
uppgift var att sla tillbaka mot koreanerna i utkanten av San Francisco. Det lat
helt fantastiskt. Och de tidiga bilderna sag riktigt trevliga ut. Slutresultatet var
dock ett splittrat, linjart, stelt, styrt och Call of Duty-smittat actionfiasko med
16jliga karaktarer och trista vapen. Arets storsta besvikelse, med andra ord.

PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Kaos Studios BETYG 6/10

NEED FOR SPEED THE RUN

Med Need for Speed: Hot Pursuit bevisade Burnout-utecklarna Criterion att det
enda som Need for Speed-serien behévde var ett par frascha idéer och lyckad
bilfysik. Ultrasnabb arkadracing pa supersnygga landsvagar gjorde att vi sag pa
EA:s uraldriga racingféljetong med helt nya 6gon. Ogon som Black Box nu petat
ut med hjalp av hackig grafik, bedrévliga mellansekvenser och enformiga
utmaningar. The Run var namligen en av arets fetaste besvikelser och ett av de
minst genomténkta racingspelen som vi pa Gamereactor nagonsin testat.

PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE EA Black Box BETYG 5/10

BODYCOUNT

Det skulle bli en 6ronbedévande actionexplosion. Vi fick en fjosig ettores-
smaéllare. Skaparna av Black skulle ta all sin expertis om tunga vapen och
leverera den flaskigaste actiondraparen nagonsin. | stéllet fick vi ett spel med
allergiframkallande trakiga nivaer, generiska fiender och ambitionsfattig story. Att
grafiken sag ut att vara sju &r gammal gjorde inte saken direkt roligare och
Bodycount fick snabbt lamna vara konsoler och géra plats for rojigare titlar.

PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Codemasters BETYG 5/10
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GO VACATION

En solig semesterd, fallskdrmshoppning,
hundpromenader, frisbieturneringar och
vattenscooter-race, vad kan ga fel? Allt,
visade det sig i Go Vacation. Spelkontrollen
var vidrig, underhallningsvarde saknades helt
och grenarna var idiotiska. Livet blir aldrig
samre &n nar man semestrar med Namco.

PLATTFORM Nintendo Wii BETYG 2/10

THOR GOD OF
THUNDER

Vi har slutat forvanas 6ver hur makabra
Segas licensspel kan bli. Med sitt fantasilésa
upplagg och usla spelkontroll lamnade Thor-
spelet oss med en enda énskan: Att
askguden sjalv hade forintat denna oheliga
hadelse innan den hittade ut i butik.

PLATTFORM Multiformat BETYG 3/10

BATTLE LOS ANGELES

Vad kallar man ett licensspel vars speltid ar
kortare an filmen den baseras pa, vars
ambitioner &r lika med noll och vars allmanna
uselhet 6vertraffar det mesta? Vad kallar man
ett actionspel som fick Gamereactors
recensent att somna fyra ganger. Battle: Los
Angeles, sa klart. Arets nast samsta spel.

PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 BETYG 2/10

CAPTAIN AMERICA
SUPER SOLDIER

Captain America var sa repetitivt att apatin
knackade pa dorren. En ovalkommen
paminnelse om varfor vi alltid kommer att
beméta licensspel med skepticism, samt en
stor, fet axelryckning som vi inte ens kunde
forma oss att vara riktigt arga pa.

PLATTFORM Multiformat BETYG 3/10

NINTENDO

2011 blev ett kanonar for Nintendo som rivstartade genom att lansera Nintendo 3DS. Aterigen
visade man prov pa nytankande, och efter en smatrog start for konsolen tog sig férsaljningen
nar de bra titlarna borjade ramla in. The Legend of Zelda: Ocarina of Time gjordes omsorgsfullt
om till den nya portabla enheten, vi nj6t av Mario Kart 7 och Starfox 64 3D, och i slutet av aret
slapptes plattformspérlan Super Mario 3D Land. Pa E3 i juni fick vi en glimt in i framtiden da den
forsta konsolen for nésta generation presenterades. Wii U var ytterligare ett vagat drag och vi
appladerade experimentlustan. Som en fantastisk avrundning av aret dramde Nintendo till med
The Legend of Zelda: Skyward Sword, som vi fortfarande njuter av.

www.gamereactor.se
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GEARS OF WAR 3

Att fyra skjutglada vanner kan samarbeta genom storyn i
ett spel ar fortfarande alltfér ovanligt. | Gears of War 3
togs co-op till sin spets med en intern kamp om vem
som kunde fa flest poang och mutators som gjorde
kriget mot fortsatta Locust-invasioner &nnu roligare. Sen
far vi inte gldmma Horde 2.0, béasta tolkningen av
vagbaserad 6verlevnad nagonsin.

PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Epic BETYG 9/10

CALL OF DUTY MODERN
WARFARE 3

Juggernauts, Predator-missiler och galna rabieshundar
utrustade med C4. Spellaget Spec-Ops i Modern Warfare
3 var en berg-och-dalbana for tva bestaende av explo-
sioner och grymma actionsekvenser. Dessa 6gonblick
fick adrenalinet att pumpa i hela kroppen och resulterade
i en oférglémlig co-op-upplevelse.

PLATTFORM PC / PS3 /X360 UTVECKLARE Sledgehammer BETYG 8/10

PORTAL 2

Tva plathjarnor var helt
klart battre &n en

PC / PS3 / Xbox 360
Valve
9/10

Enspelarlaget i Portal 2 var ett av arets
basta dventyr, och hade i sig rackt till ett
rysligt bra spel. Men av bara farten slangde
Valve ihop arets mest utmanande, komiska
och underhallande co op-lage, med Atlas
och Peabody i huvudrollerna. Nu hade vi
plotsligt fyra portaler att halla reda pa, och
att ta sig fram till testkamrarnas mal var en
underbart klurig utmaning som krévde god
kommunikation och hérligt pusslande. Att
allt kommenterades av en bitter och
mobbande Glados gjorde forstas inte
denna teamwork-fest mindre fantastisk.

RAYMAN ORIGINS

Klyschan “delad gladje ar dubbel gladje” var ingen
klyscha i Raymans triumfartade aterkomst utan en harlig
sanning. Att med tre vanner rusa genom de fantastiskt
vackra plattformsvérldarna i Rayman Origins, stélla sig
pa varandras rygg, aka pa skjutglada myggor och retas
med knogmackor var fanigt underhallande och darfor ar
Origins arets fjarde basta co op-upplevelse.

PLATTFORM PS3 / Wii / Xbox 360 UTVECKLARE Ubisoft BETYG 9/10
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WHEATLEY

Wheatley sag sannerligen inte mycket ut for variden.
Den sjalvupptagna lilla roboten vaxte dock snart fran
komisk sidekick till hela spelets huvudattraktion. Ett
fullkomligt magnifikt manus, briljant levererat av Stephen
Merchant lat honom &vertréffa sin 6verordnade och
tillika en av spelhistoriens mest kultférklarade karaktarer
- Glados - pa ett satt som ingen hade kunnat vénta sig.

PLATTFORM PC / PS3 /X360 UTVECKLARE Valve BETYG 9/10

www.gamereactor.se

COLE PHELPS

Vi behéver inte alltid tycka om huvudpersonen i ett spel.
Team Bondi tog vara pa detta néar de skapade Cole
Phelps. En bipolar herre som anvéande lagen som en
skold att gdmma sig bakom. Bland alla mysterier i LA
Noire som handlade om allt fran mord, hamnd och svek,
sd var i slutdndan det allra storsta Cole Phelps sjélv.
Vem han var och var han kom ifran?

PLATTFORM PC / PS3 /X360 UTVECKLARE Team Bondi BETYG 9/10

ADAM JENSEN

Det basta med Adam var varken den raspiga rosten,
pojkbandsfrillan eller faktumet att han var till halften
ninjarobot. Istéllet var det spelarens kontroll Gver
protagonisten som gav honom det djup som manga
andra spel saknar. Vi kunde sjalva bestdmma hur vi ville
styra diskussioner och Adam Jensen blev som en
férlangning av var och en av oss, en augmentation.

PLATTFORM PC / PS3 /X360 UTVECKLARE Eidos BETYG 8/10




DARK SOULS

Ingen karta, inga nyborjarnivaer, nastan inte
nagot hopp 6verhuvudtaget. Dark Souls véarld
var hansynslos. Riktigt, riktigt hansynslés. Nar
vi kAmpade mot svarta riddare, horribelt tuffa
demoner och maktiga spdken var oddsen
alltid mot oss. Men sakta, sakta blev vi battre.
Den dar omgjliga bossen kunde kanske
besegras anda. Efter otaliga timmars slit,
strosslat med ljuv triumf, inség vi aven att
arets mest utmanande spel var ett faktum.

PLATTFORM PS3 /X360 BETYG 7/10

DEAD SPACE 2

Ingen i spelvérlden har det tuffare &n Dead
Space-hjélten Isaac Clarke. Och da menar vi
verkligen ingen. | Dead Space 2 vaknade den
ofrivillige mutantslaktaren upp i en 6dslig
sjukstuga pa en avlagsen planet. Med doéd
fruga, kompisbrist och ett konstant mérker rev
han av sig tvangssttréjan och gav sig ut pa
jakt efter slemmiga rymdmonster, igen. Oradd
och hard kapade han lemmar, undvek laser-
fallor och regerade rymden. Pa egen hand.

PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 BETYG 9/10

MARIO VS DONKEY
KONG MINI-LAND
MAYHEM

Nar vérlden innehaller fér mycket krig,
telefonkder och brunsas kan man behéva
vissla och gora nagot mysigt. Marios senaste
uppskruvade batalj med Donkey Kong blev
genast en favorit bland sadana tillflyktsorter,
pa taget saval som framfor jobbdatorn.
Portionsférpackad gladje, helt enkelt.

PLATTFORM Nintendo DS BETYG 8/10
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ZELDA SKYWARD

Wii Nintendo

Att géra musik till ett nytt Zelda-spel &r minst sagt en
tuff uppgift, d& serien bjudit pa sdna magiska
tongangar. Men infér Skyward Sword tog Nintendos
kompositorer i fran tarna, anlitade en symfoniorkester
och skapade nagra av de mest hjartevarmande
musikstycken vi hort. Att flyga med var Loftbird genom
Skylofts molnhav accentuerades perfekt av Koji Kondos

UNCHARTED 3

Musiken i Uncharted 3 fick oss att 6verlagga lagstiftning pa
orkestrerad musik i spel. Det var sa maktigt, sa pampigt, sa
medryckande, sa vackert. Att huvudtemat dessutom paminner
misstanksamt mycket om véackelsepsalmen Parleporten spar
pa vara narmast religiésa kanslor for Uncharted 3.

PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Naughty Dog BETYG 10/10

SWORD

9/10

pampiga stycke The Sky. Vi nj6t &ven av det mystiskt
andliga i Fi's Theme, det lurpassande soundet i
Skyview Temple och forstas vara egna toner fran harpan
vi hittade. Smé trudelutter som nér vi dppnade
skattkistor var ocksa helt perfekta. Kénslan av att vara
ute pad aventyr ar svar att formedla, men med musik av
den hér kalibern skapade Nintendo nagot speciellt.

ELDER SCROLLS V SKYRIM

Bethesdas pampiga Elder Scrolls-tema har aldrig latit battre an
ekandes mellan Skyrims berg och djupa dalar. Alla nyskrivna
stycken var oerhért imponerande och skulle ledigt ha kunnat
smygas in i vilken stor Hollywood-fantasyfilm som helst. Det
var pampigt, episkt och en ren smekning fér 6ronen.

PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Bethesda BETYG 10/10

IRE RALAK 200

NISSAN GT-R

Godzilla dominerade vara bilval

Petter hade bestamt sig redan pa férhand. Vi andra

forsokte lobba for flertalet andra roliga karror under
aret som passerat men var tjuriga chefredaktér var
benhard. Arets vralak var Nissan GT-R (2011). Om
orsaken till detta bara var fér att bilen ar ruskig
snabb eller om det berodde pa att han sjalv kopt
en GT-R - later vi vara osagt.

www.gamereactor.se



DEN NAKNA GANGSTERN

Vi hade saknat funktionen i flera ar. Att kunna
réja runt i ett explosivt sandfladespel och satta
skréck i saval lokalbefolkningen som konkur-
rerande brottssyndikat enbart genom ren och
skar nudism. Nagot som Saints Row: The Third
antligen méjliggjorde. Tack Volition!

PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 BETYG 8/10

LINK

Sa stod han dar igen. Med svardet riktat mot
himlen och en hel varld pa sina axlar. Under sina
aventyr ovan och under molnen i Skyward
Sword visade Link att han bar pa modets
Trekraft, och varken vidriga mardrémmar eller
eldsprutande vidunder kunde hindra honom.

PLATTFORM Nintendo Wii BETYG 9/10

COLE PHELPS

Redaktionen gick i varas en tuff batalj med
verkligheten nér vi vaknade upp och insag att
hangslen, fedorahatt och kritstrecksrander inte
var svaret pa allt. Men som vi hade hoppats! Vi
spelade LA Noire lika mycket for estetiken som
for deckargatorna och ville aldrig sluta latsas
att vi var Cole Phelps.

PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 BETYG 9/10
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BATTLEFIELD 3

Svenska Dice bevisade dn en gang sin storhet inom onlinespel

PC / PS8 / Xbox 360 Dice

Det finns fa slagfalt som kan mata sig med svenska
Digital lllusions hardféra multiplayerkrig. | Battlefield 3
kunde upp till 64 personer (PC) drabba samman pa
gigantiska banor till bredden fyllda med fordon, vapen,
stativmonterade kanoner och andra oumbérligheter for
att sprida massddd Over natet. Att blicka ut éver
Caspian Border och se himlen fylld av luftvarnsartilleri,

FORZA MOTORSPORT 4

Aterigen var det Turn 10 som definierade en vilgjord racing-
community och precis som i fallet med foregangaren korde de
ifran konkurrensen i 300 km/h. Bilklubbar, auktionshus, racing-
ligor och nagra av de maffigaste turneringarna vi nagonsin
testat gjorde Forza 4 till en superb onlineupplevelse.

PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Turn 10 BETYG 9/10

8/10

jetplan, helikoptrar och fallskdrmshoppare, medan
grupper av krigare liksom béljade fram och tillbaka dver
slagfaltet var en maktig syn. Det gick helt enkelt inte att
sluta spela Battlefield 3 online, och det &r just pa Dice
digitala slagfalt ni lar hitta oss under arets julledighet.
Sittandes under en korkek med ett prickskyttegevér och
bara lukta pa krutet. Absolut varldsklass Dice!

MODERN WARFARE 3

Multiplayer bestaende av Perks och Killstreaks kanns inte lika
frascht idag som for fyra ar sedan, men det stoppade oss inte
fran att drabbas av ett aterfall nar Modern Warfare 3 slapptes.
Det &r lika intensivt som férr och den nya Elite-tjansten fick
oss att ta vara onlinekarriarer till nya hojder.

PLATTFORM PC / PS3 / X360 UTVECKLARE Sledgehammer BETYG 8/10

TS oSS 201

GRUMPHANT
Grotesk, laserbestyckad och enorm

Innan Rage belénade oss med ett efterléangtat

raktegevar tvingades vi till en motprestation. Vi var
tvungna att skjuta arets storsta, och sakert mest
stinkande boss i hjarnan. Flera ganger. Masto-
dontens motdrag bestod i att slita loss hela
vaningsplan fran évergivna byggnader och kasta
dem mot oss. Hart.




CRYSIS CONSOLE

Crysis ar en tidlés actionklassiker, nagot Crytek
bevisade i ar med sin minst sagt utmarkta konsol-
version. En imponerande bedrift som visade sig fungera
utmarkt att spela med handkontroll och dessutom var
upprustad med grafikmotorn fran Crysis 2.

PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Crytek BETYG 8/10

GOLDENEYE 007 RELOADED

ARETS OVERRASKNING 2011

Fran en halvblek Wii-skjutare till ett fullfjadrat action-
aventyr med massor av lullull till bade den ensamme
spelaren som onlinefanatikern. Activisions nya
Goldeneye-tolkning 6verraskade oss ordentligt, en
slipad diamant man faktiskt inte bér missa.

PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Eurocom BETYG 8/10

DEUS EX
HUMAN
REVOLUTION

Forvanansvart fantastiskt

PC / PS3 / Xbox 360
Eidos
8/10

Deus Ex 2: Invisible War slapptes for atta
ar sedan. Det var ett hopplést mediokert
och fullstandigt oviktigt spel som absolut
inte gjorde lon Storms perfekta original
rattvisa. Atta &r senare och fran en
orutinerad utvecklare fick vi Human
Revolution. Férvanansvart valsnidad
samhaéllsaktualisering i rollspelsutférande.
Tekniskt sett var det inte sarskilt
h&pnadsvéackande, men spelmassigt
imponerade Human Revolution.

DRIVER SAN FRANCISCO

Om nagon hade sagt till oss att Driver hade atminstone
ett till bra spel i sig, sa skulle vi skrattat. Men nu star vi
har, 6verbevisade. Driver atervande och imponerade
med en vacker spelstad, ett harligt koncept och
beroendeframkallande racing med tunga muskelbilar.

PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Ubisoft BETYG 7/10

JRETS BARBARA 201

SUPER MARIO
3D LAND

Att spela Marios forsta aventyr i 3D var inte
bara det mest underhéllande man kunde
gora pa resande fot under 2011 - det var
aven en hyllning till de 26 ar var italienske
favoritrérmokare varit i tjanst. De 8 varldarna
har aldrig varit roligare, och med tvattbjérns-
drakten satte Nintendo pricken dver i:et.

ARETS MEST ATMOSFARISKA 2011

ELDER SCROLLS
V SKYRIM

Det spelade ingen roll om vi gick 6ver
knarrande ekgolv for att kdpa bjornténder,
besteg Skyrims hdgsta berg under ymnigt
snofall, tampades med jattar runt flammande
brasor eller slogs mot skelett i outforskade
katakomber. Atmosfaren i Skyrim var helt
otrolig och spdade allt annat under 2011.

ARETS COMEBACK 201

ARETS EXPANSION 201

CASTLEVANIA LORDS
OF SHADOW REVERIE

MORTAL KOMBAT

Mortal Kombat, som spelserie, var dod enligt
oss pa Gamereactor. Vi hade dodforklarat Ed
Boons flamsiga fighting for flera ar sedan.
Fjolarets DC Universe vs Mortal Kombat-
fiasko var spiken i kistan. Men sa kopte
Warner upp studion, borjade fran ny kula
och kirrade en hégre budget an teamet
nagonsin haft. Och spelet rockade.

Utan att behdva tumma pa aventyret i
fjolarsdverraskningen Castlevania: Lords of
Shadow bjod Konami pa en spénnande
historia som fyllde ut luckorna i storyn. Flera
timmars bra aventyrande och kluriga pussel
for en billig penning gjorde detta till ett
absolut maste for Castlevania-fans.

www.gamereactor.se



NEED FOR SF

RACING / ACTION

Ibland blir det fel. Helt fel. Tanken kan vara rétt, det kan se superbt ut
pa pappret men i praktiken blir det krangligt, konstigt och till och
med korkat. The Run &r ett sddant spel. Dar idéerna sakert latit
briljanta pa férhand. Idéer som i fardigt skick bidrar till arets mest
medelmaéttiga racingupplevelse.

EA-studion Black Box forra spel, Need for Speed: Undercover,
floppade. Bade betraffande forséljining och det heliga betygssnittet.
Jag delade ut betyget 5/10 i min recension och kédnde mig just da
overkligt generds. Sahér i efterhand borde betyget varit lagre. For
Undercover var ett halvtrasigt skrapspel proppat med irriterande
brister.

Black Box har arbetat i néstan tre & med Need for Speed: The
Run. Ett kostsamt projekt som delvis kdnns som en fortsattning pa
Hot Pursuit men ocks& som en tillbakagéng. Uppdragsbaserad
landsvagskorning mot datorstyrda motstandare star pa menyn, igen.
Men varken for- eller huvudratten smakar sérskilt smaskigt. Storyn
kretsar kring Jack Rourke. En vaghalsig herre i moderiktiga Persol-
brillor som hamnat i knipa. Jack har levt loppan och pa kopet lyckats
gora sig ovan med helt fel folk. Det saknas 25 miljoner och det &r ett
ondskefullt och hansynslost brottssyndikat (forstas) som nu kraver
igen sina pengar. For att kunna skrapa ihop miljonerna och
férhoppningsvis lyckas undkomma utan s& mycket som en skrama,
maste han tavla i The Run, ett Gumball-doftande landsvagsrace som
gér fran San Francisco till New York. 2000 mil, 200 deltagare,
snirkliga vagar och en rabiat poliskar star mellan Jack och prispotten
péa 25 miljoner, och det &r har som spelet tar sin bérjan.

Det borjar helt okej. Jack slass, springer och kastar sig in i en
nyvaxad Mustang GT500. Han brénner ut pa San Franciscos gator,
sladdar runt hérnet pa Union Square och bérjar sin fard mot New

EA BLACK

Utgivare

Under mellansek

The Run maste man peppra
knappar likt en furids Track &
Field Il-veteran. Filmsnuttarna
ar namligen proppade med
urkorkade och enformiga
quick time events.

© POLISVANSINNE

Att kora forbi polisblockader i
full fart hade varit roligt om
det inte varit for att varje
avsparrning endast innehaller
e ng passage mellan tre
parkerade polisfordon. Nagot
som bidrar till extrem
frustration.

Premiar

Antal spelare Rek. Alder

York. P& vagen dit maste han delta i hundratals miniuppdrag som
gar ut pa saker som att kéra om tillrackligt manga motstandare
inom en begransad tidsram, krocka sonder ett bestamt antal
polisbilar eller undvika maskingevarseld fran en aggressiv FBI-
helikopter. Det later roligt va? Men det ar det inte. Tyvarr. The Run
ar betydligt mer ambitidst an Need for Speed: Undercover. Men
det &r inte sérskilt mycket béttre. Inte alls.

Bilfysiken &r lika mérkligt inkonsekvent som den &r klumpig,
sl6 och trist. J&mfért med Hot Pursuit har Black Box misslyckats

BILEN JAG KOR VERKAR
VAGA CIRKA 5000 KG

med kanslan i s& gott som alla av spelets 122 bilmodeller. Till en
boérjan kanns det som att bilen man kor véger 5000 kg. Som en
stor blyklump vréker den sig fram 6ver vdgbanan och oavsett hur
snabbt man reagerar p& métande dronartrafik hinner bilen man
sjélv kér nastan aldrig undan.

The Run &r det forsta efter Battlefield 3 att nyttja den
svenskutvecklade grafikteknologin Frostbite 2, och till en borjan sa
mérks det tydligt vad mycket mer kraftfull den har motorn &r an
den som anvéndes i Need for Speed: Undercover. Detaljerade
bilmodeller och snyggt ljussatta landsvagar imponerar. Tyvarr
haltar dock &ven den grafiska biten eftersom skarmuppdateringen

i konsolversionerna &r instabil och hoppig. | slutdndan ar
E detta ett mycket mediokert racingspel.
Petter Hegevall

LAS MER PA GAMEREACTOR.SE
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MARIO KA

© MODDA KARTEN
For forsta gangen i serien
kan du i Mario Kart 7
modifiera din kart. Stora hjul
fungerar fint pa leriga banor,
men innebér sémre accele-
ration och hantering. Modi-
fieringar kostar dock mynt,
sa samla in sa manga du
kan under dina lopp

© FLYGANDE KART!
Dina fordon har i Mario Kart
7 en del nya ss i handsk-
facket. Till exempel kan du
utrusta aket med fallskérmar
och drakflygarsegel. Hoppa
pa en ramp och du kan svava
till nya delar av banan for en
genvég eller extra mynt.

RACING
UTE NU

ecklare
al spelare

Aterfﬁreningen ar en sann gladje. Att fa traffa
sa manga Nintendo-maskotar pa en och
samma gang goér en nastan dverstimulerad.
Mario, Luigi, Peach, Bowser, Toad och
Koopa kastar sig aterigen i go-karts, later
startsignalen ljuda och kappkér pa
fargstarka banor dér alla fulnep &r tillatna.

Mario Kart 7 &r ett partyracingspel som
erbjuder det basta av tva varldar. Nintendo
har klurat ihop nagra nya inslag och behallit
en perfekt mangd av allt det vi lart oss att
alska genom aren. Grundidén &r den
samma: vi ska f& till turbos med hjalp av
sladdande, samla power-ups och bemastra
genvagarna. Och skrika pa vara vanner nar
de kor om, forstas.

Det finns 32 banor att ge sig pa. 16
gamla och 16 helt nya. De gamla klassikerna
fran forna konsoler &r vackert renoverade
och fullt optimerade foér 3D, och &ven de nya
banorna ar suverant designade. Hér finns
coola detaljer som virvlande kérsbarsblad,
blandande ljuseffekter och framfor allt en
engagerande layout med smart placerade
genvagar. 3D-effekterna &r ocksa finfina och
hjalper en bedéma avstand battre an

Utgivare

Rek. Alder

nagonsin. Mario Kart utan galna power-ups
skulle inte fungera, och har finns forstas
bade svampar som ger dig extrafart och det
vidriga bla skalet, som ger sig pa ambitiosa
forare. Bland de nya prylarna hittar vi
Tanooki-svansen, det randiga bihanget vi
njutit av i Super Mario 3D Land, som har
fungerar ypperligt for att snéarta till nargang-
na motstandare. Vill du hata nagon pa
avstand fungerar den forbéattrade eld-
blomman, nu med multipla skott. Slutligen
har vi en tickande bomb som kan kastas
mellan stressade spelare.

Du kan spela Mario Kart 7 med upp till
sju vanner, antingen lokalt eller online, och

16 NYA BANOR
SOM IMPONERAR
<. RAKT IGENOM

det &r forstads annu mer intensivt &n mot
datormotstandare. Online finns inte samma
fokus pa topplistor och beléningar som i
andra racingspel, men det gléms fort nar
man startat &nnu en skrikig match med sina
bésta vanner i samma rum.

Mario Kart 7 &r ett riktigt bra litet spel,
som gor nastintill allt ratt. Detaljerna vittnar
om den kérlek Nintendo har till sina framsta
maskotar, och det &r imponerande hur bade
casual-spelare och racingfanatiker kan hitta
s& mycket har. Sa jag branner vidare i

Svampriket, i match efter match,
E och I&ter inget stoppa mig.

Christian Gaca, Gamereactor DE

GO VACATION
NINTENDO WII

Speltyp PARTY Utvecklare NAVICO Utgivare NAMCO
Premiar UTE NU Antal spelare 1-4 Rek. Alder 7

Vérldens samlade negativa férdomar om
Wii finns koncentrerade i denna styggelse
till spel. Har erbjuds bara viftningar och
handledsknyckningar trots att en knapp
skulle gdra jobbet battre och man tvingas
genomlida fasansfull styrning genom att
vifta fjarrkontroll s att saval finlir som
spelgladije effektivt forgors.

P& en alkoholfri semesterort har Namco
samlat ett gang roliga aktiviteter och
férvandlat dem till plagsamma upplevelser.
Men hur kan det bli Iangtrakigt att aka
vattenscooter och hoppa fallskarm, undrar
du kanske? Jag har inte svaret pa den
frdgan. Jag vet bara att utvecklarna lyckats
forstdra precis allt de tagit sig fér. Go
Vacation ar ndmligen uppbyggt av ett brett
utbud minispel dar kvantiteten fullstandigt
tillatits kora ver kvalitet. Om nagon vill

FASANSFULL
STYRNING OCH
HORRIBEL
VARIATION

argumentera fér Wii som en underlagsen
spelkonsol &r det bara att 1ata Go Vacation
agera bevisforing.

Ibland far vi frdgan hur mycket tid vi
lagger pé att spela ett visst spel innan vi
recenserar. Svaret varierar naturligtvis, men
beror alltid p& hur lang tid det tar att fa ett
arligt grepp om spelet. Denna gang har jag
lagt betydligt langre tid &n sd. Om jag hade
kopt spelet sjalv hade det rackt med fem
minuter innan jag argt bytt in det till ndgot
annat. Jag har tvingat mig sjélv att 1agga
nagra timmar p& den har usla samlingen
minispel. Men den véxte inte alls pa mig.
Allt som vaxte var ljudet av den tickande
klockan som réknar ned till graven. Nar du
ligger pa din dédsbadd vill du inte fundera
over varfér du lade dina begrénsade
timmar i livet pa att spela Go Vacation. Du
har ett val. Fér mig ar det redan férsent.

Gillar man genren s& bér man fortsatta
spela Wii Play, Wii Sports eller Wii Play
Motion. Gillar man sjélvplageri finns det
ljusskygga sidor pa natet dar man kan
komma i kontakt med likasinnade. Det

finns verkligen ingen jag kan
rekommendera detta trams till.
Love Bolin




Speltyp
Utgivare

NINTENDO 3D

Lekfullheten finns i varje bildruta. Inte bara i
Super Mario 3D Lands grafik, utan i hela
upplevelsen. Nar Bowser kidnappar Peach,
prinsessan som verkligen bor byta las pa
ytterdérren, far var hjalte Mario &nnu en
uppgift han tar sig an med ett leende pa
lapparna. Och det &r ett valdigt smittsamt
smil.

Super Mario 3D Land &r i grunden ett
aventyr av den klassiska plattformsvarianten.
Men for att halla konceptet frascht har
Nintendo valt att implementera de basta
bestandsdelarna fran tidigare spel i serien,
samtidigt som méngden nyheter lyckas
imponera ordentligt. 3D-effekterna gor forstas
sitt; Super Mario 3D Land &r helt enkelt inte
amnat for ndgot annat an stereoskopisk 3D,
som dessutom jamnar ut grafiken pa ett satt
som Ovriga 3DS-spel bor (och lar) ta lardom
av. Nintendo blandar friskt mellan 6éppna
varldar i tre dimensioner, och klassiskt
I6pande i tva och en halv. Nya fiender, musik,
drékter och innovativ bandesign samsas med
bekanta element och uppgraderingar, déar den
mest frekvent anvénda och nostalgiska helt
klart ar tvattbjornsdrékten. Kladd i denna ser

www.gamereactor.se

Utvecklare
Premiéar

© MARIOS KLADER

| Super Mario 3D Land kan
Mario i vanlig ordning anta
ett antal skepnader. Bland
annat &r tvattbjérnsdrakten
fran NES-klassikern Super
Mario Bros 3 tillbaka samt en
hérlig boomerang-outfit

© UTMANANDE

Till en borjan ar 3D Land ett
ganska latt spel som kdnns
perfekt for de lite yngre
spelarna. Efter ett par timmar
hojs dock svarighetsgraden
och Nintendos snillrika
bandesign erbjuder harligt
kluriga plattformsmoment
och mangder av stjdrnor att
samla pa sig.

Antal spelare = Rek. Alder

AND

Mario inte bara extra vacker ut, han kan
aven anvanda den for att svava
majestétiskt genom luften. Méjligheten att
flyga p& samma satt som i Super Mario
Bros 3 finns inte, men i gengald far vi se
aven en stor del av fiendefloran vifta brun
svans.

Jag har enormt kul nér jag nitar
Goombas och studsar omkring. Jag ler
ndr jag ser att Bowsers ungar gjort
comeback, d& de fungerar som varldarnas
bossar. Overlag &r spelet inte sarskilt
svart, men Nintendo har réddat

DET GER MIG

SAMMA KANSLOR
SOM JAG FICK AV
SUPER MARIO 64

situationen genom att stoppa undan
klurigt gémda guldpengar, som jag maste
leta upp och fanga in for att 1asa upp
hemliga banor. Ett urtypiskt exempel p&
hur Nintendo belénar sina mest
utforskningstérstande fans och técker
flera malgrupper.

Super Mario 3D Land ger mig samma
kanslor av upptéckargladje som nér jag for
forsta gdngen avnjot Super Mario 64. |
slutédndan blir detta ett fullvérdigt komple-
ment till serien som verkligen visar vad
3DS gar for. Det rader ingen tvekan om
saken: Super Mario 3D Land éar till-

sammans med Zelda: Ocarina of
E Time de bésta spelen till 3DS.

Oskar Nystrém

WWE 12

PS3 X360

Speltyp FIGHTING Utvecklare YUKE'S
Utgivare THQ Premiar UTE NU
Antal spelare 1-4 Rek. Alder 16

Kriget mellan Smackdown och Raw ar dver.
WWE-brottarna hoppar mellan férbunden
och darfor tyckte Yuke’s att det var dags
att renovera Smackdown vs Raw-
konceptet fran grunden. Vilket man ocksa
har gjort, &tminstone delvis. Nu méts jag av
en betydligt battre presentation och en
rappare kénsla som béattre speglar hur
wrestlingen ser ut idag med fler snabba,
mindre brottare och férre steroidmonster.
Den storsta skillnaden ligger i
spelkontrollen som &r helt omgjord. Nu kan
man l&ttare alternera attacker och kontra
grepp, vilket leder till sémlésa och smidiga
combos dér man kan greppa, ta sig ur, rulla
runt, klappa kéft och sedan avsluta med ett
svérare kast. Det gar dven utmarkt att
systematiskt arbeta in stryk mot en viss
kroppsdel, vilket borde ha varit en
sjélvklarhet for lange sedan eftersom det ar
s& wrestlingen oftast fungerar. Nar jag som
Undertaker lyckas géra John Cenas bada
armar halvt obrukbara och dérefter kan
hamnas for aratal av hans genomgéende

JAG ONSKAR ATT

TEKNIKEN BAKOM
WWE 12 HADE
VARIT BATTRE

usla matcher har jag faktiskt riktigt kul.

En stund i alla fall. Fér medan Yuke’s
har lyckats battra pa tempot och intensi-
teten i matcherna har man helt glémt bort
det grafiska. Brottarna &r stela, lividsa,
ganska taskigt animerade och kollisions-
programmeringen stéller ofta till med
vansinniga scener. | synnerhet nar
tillhyggen plockas upp eller ndgon star for
nara repen fungerar det valdigt daligt.

Det &r dock svart att blunda for hur
mycket innehall Yuke’s &nda har fatt med
till WWE 12 med ett 60-tal fribrottare samt
flera spellagen. Sjalv gillar jag Road to
Wrestlemania som later mig dela ut stryk i
omkladningsrummen, massakrera mina
konkurrenters bilar och peppa mig sjélv
infor varje entré till en jublande publik. Jag
onskar bara att tekniken bakom spelet
hade varit béattre, det ar fortfarande alltfor

primitivt for att fanga mitt intresse
pé allvar. Nasta ar Yukes...
Jonas Méki




ZELDA SKYWARD SWORD

AVENTYR

| Skyloft &r tillvaron sorglés. Liv nedanfér moinen
ar bara en myt, och ingen skulle &nda vilja ta sig
dit. Men nar en viss prinsessa férsvunnit maste en
viss gronkladd hjélte 1amna idyllen och ta upp
kampen mot ondskan. Hylianens fard blir en resa
genom monsterfyllda tempel, okanda faror och
minnesvarda karaktérer... Ja, legenden om Zelda
har fatt ett nytt kapitel.

Visst &r storyn i The Legend of Zelda: Skyward
Sword bekant, men roligt nog ar detta ett spel med
manga nyheter. Rorelsekanslighet star hogst pa
agendan, och den forfinade tekniken Motion Plus
ar sélunda ett krav. Som Link viftar, skakar, sveper
och hugger vi var och varannan minut - i allt fran
sjélvklara syslor som faktning till att klattra
snabbare pa vinrankor. Overlag funkar det valdigt
fint, och framférallt &r svardstriderna ett rejélt kliv
fran de godtyckliga spasmerna Twilight Princess
kravde av oss.

Din rorelser foljs med sé& gott som 1:1-exakthet.
Du kan géra vagrata, lodrata och diagonala
svérdsvep, fatala hugg och Links karakteristiska
snurrattack genom simultanskak av Wii-fjarr och
Nunchuk. Du rullar &ven bomber, styr en flygande
metallskalbagge och svingar fjarilshdv med hjalp
av Wii Motion Plus. Oftast kénns viftandet logiskt
men nagra kontrollmassigt obekvama inslag finns
ocksa, exempelvis flygturerna pé din Loftbird nar
du tar dig till spelets varierade omgivningar.

Och vilka omgivningar sen. Designméssigt &r
Skyward Sword oerhért inspirerande och den

NINTENDO

© SVETTIGT VARRE
Link ar rérligare dn nagonsin
i Skyward Sword. Nér du
springer, kidttrar eller hédnger
i rep draneras en uthallig-
hetsmatare och ndr den é&r
tom tvingas Link stanna upp
och hémta fléset.

© TUFFA FIENDER

| Skyward Sword galler
fiendekvalitet, inte kvantitet. |
sammandrabbningara
behdver du studera
rorelsemonstret hos skelett,
troll och spindlar fér att inte
se hjartmataren rasa till noll.

BETYGSNYCKEL

NINTENDO

1

GRS
FAVORIT

fargglada, mindre realistiska stilen passar formatet val. Oavsett om du smapratar
med trolldrycksforséljaren i Skylofts basar eller dverlistar fega Pyrups i Eldin
Volcano-omradet, gor du det i omsorgsfullt designade varldar fyllda av lustiga
smadetaljer. Vassare grafik hade varit trevligt, dock. Att kompensera déligt
ritavstand med impressionism-inspirerade utsuddningar av scenerierna &r smart,
men grétighet av den har graden sticker i 6gonen. Det sags att man maste stélla
sig en bit bort for att uppskatta ett konstverk, men langtan efter ett HD-Zelda har
aldrig varit starkare an s& har.

Templen, min personliga favoritdel av Zelda-spelen, ar en ren frojd. Strukturen
ar dock lite annorlunda &n tidigare och framférallt k&nns de inte lika tidsslukande.
Detta designbeslut beror férmodligen péa att &ven omradena utanfor sjélva grottorna

TROTS SVIDANDE BRIST PA HD-
GRAFIK AR SKYWARD SWORD ETT
FULLSTANDIGT FANTASTISKT SPEL

ar lite av tempel i sig, med sina ménga omgivningsbaserade pussel och uppgifter.
Val i grottmiljo vantar dock en klassisk jakt pa nycklar, kartor och skattkistor med
essentiella foremal och redan i det tidiga Deep Forest-templet, strosslat med
spindelvév och neonsvamp, tvingas jag bromsa aventyrandet och ta mig en
funderare pa hur jag ska avancera. Stamningen &r suveran, mycket tack vare den
oerhdrt stilsdkra musiken.

Trots svidande brist pa htguppldst grafik och viss repetition mot aventyrets slut
ar Skyward Sword ett fullstandigt fantastiskt spel. Nintendo har skapat ytterligare
en fantasifull &ventyrspérla proppad med alskvarda karaktarer, en god portion

nytankande och minst 30 timmar mysig underhallning. Skyward Sword &r
E ett spel som susat fran himlen och landat i nastintill perfekt skick.
Jonas Elfving
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For fullstédndiga recensioner av alla
rekommenderade spel: Wwww.gamereactor.se
Spelhyllorna dignar 6ver med spel som skriker efter dina pengar.

Alla spel ar dock inte képvarda och Gamereactor hjélper dig att
vélja genom att ranka de 15 mest framsta titlarna till varje format.

Guiden

Sonys konsol &r en svartblank Blu-ray-best med ett kraftfullt inre

SONY PLAYSTATION 3

Playstation 3 ar en komplett underhaliningsmaskin som innehaller

N Ve det mesta man behéver. Det inkluderar en 3,2 GHz Cell-processor
fran Toshiba samt ett grafikkort fran Nvidia. Dessutom har den en

;:::;:;fre funktionell Blu-ray-spelare, inbyggd harddisk som enkelt kan
Media utodkas till 320 gigabyte och inbyggt wifi. Playstation Network
Signal erbjuder gratis onlinespelande och funktioner som webblésare,
\,clgtﬁ musikvideotjénsten Vidzone samt onlinevarlden Home. Betal-
Pris tiansten PSN Plus ger dessutom exklusiva demon, beta-platser

och andra férmaner. For den som vill spela aktivt finns rorelse-
kéansliga Playstation Move som erbjuder helt nya typer av spel och
det finns redan flera spel med 3D-st6d.

Gamereactor Topp 15 Playstation 3

Gamereactor listar de 15 bésta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar &ndras fran manad till ménad.

Speltitel Genre Utgivare

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Rockstar bjuder pé en rik, dynamisk och levande spelvérld i denna omedelbara actionklassiker!

Killzone 2 Action Sony 10/10

Forbered dig pé det hérdaste, stérsta och mest kravande TV-spelskriget nagonsin i Guerrillas tvaa...

02

=1 The Elder Scrolls V: Skyrim Rolispel Bethesda 10/10
Sjukskriv dig fran jobbet och dyk ned i 300 timmar rollspelsbriljans signerat Bethesdas genier.

04 Red Dead Redemption Action Take 2 10/10

Det coolaste western-spelet ndgonsin &r proppat med pistoldueller, lassokast och underbara karaktarer.

=1 Uncharted 3: Drake’s Deception Action Sony 10/10

Naughty Dogs matiné&ventyr &r en hisnande actionresa med supergrafik och standiga wow-6gonblick.

LA Noire Aventyr Rockstar 9/10

Mordgétor i snitsig 40-talsmiljé dar ditt anteckningsblock och din intuition &r dina basta verktyg.

06

=1 Batman: Arkham City Action Warner 9/10

Uppfoljaren till magnifika Arkham Asylum &r stérre, béattre, hardare och roligare. Laderlappen dger!

07

Portal 2 Pussel EA 9/10

Ondskedatorn Glados sténger in dig i kluriga testkammare med bara ett portalgevar som vag ut.

o
©

Super Street Fighter IV Fighting Capcom 9/10

En st6rre och fetare version av fiolarets basta slagsmal, med ett forbéattrat onlineldge och mer variation.

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action Konami 9/10

Framtidens krig ar hogteknologiskt, smutsigt och rétt. Snake & gammal, gré och hard. Och vi dlskar det.

God of War lll Action Sony 9/10

Kratos bombastiska trea blev en orgie i mytologisk slakt, ré ilska och svulstiga bossfighter.

FIFA 12 Sport EA 9/10

Nytt passystem och allmén puts gor EA:s virtuella grasplaner till de mest lockande pa lange.

NHL 12 Sport EA 8/10
Stenhart slagskott i hdgra krysset for EA da de visar klockren dominans med arets imponerande upplaga.

'y -
N o

[T Assassin’s Creed: Revelations Action Ubisoft 8/10

Ubisofts vitkladda I6nnmaérdare har aldrats men &r lika alert och mordlysten som vi minns honom.

—
N

[ Battlefield 3 Action EA 8/10
Svenska Dice levererar aterigen superb multiplayeraction pé ett lika unikt som underhallande sétt.

Gamereactors kpguide & helt och hallet baserat p4 redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska férsaljningen att

gora. Fullsténdiga recensioner av samtiiga spel pa denna lista gér att hitta pé: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

www.gamereactor.se

INHANDLA

UNCHARTED 3:
DRAKE'S DECEPTION

NAUGHTY DOG / SONY

Vad handlar det om: Nathan Drake packar
aterigen skattkarta och sk&ggstubb infér en
ny skattjakt. Storyn kretsar kring gamle
Francis Drakes &ventyr och vi far pussla,
slass och klattra Gver hela varlden.

Bésta biten: Att fa strida med Nathan
ombord ett skepp och kdmpa mot vagornas
krangningar ar en helt fantastisk upplevelse.
Simuleringen av ett fartyg pa ett vredgat hav
ar enastaende och spelets héjdpunkt.

For dig som: Vill spela hostens snyggaste
och mest vélgjorda matinéaventyr.

INHANDLA

CALL OF DUTY:
MODERN WARFARE 3

INFINITY WARD, SLEDGEHAMMER / ACTIVISION

Vad handlar det om: Vastvarldens metropoler
hotas av total utrotning nér ryska (och arga)
terroister I6per amok. Du raddar dagen i en
filmisk kampanj, eller s& ger du dig pa dina
vénner i det matiga multiplayerlaget.

Bésta biten: Att sparka igéng en runda av
samarbetslaget Survival Mode med en
kamrat &r briljant underhallning, och att se
hur ménga végor fiender man klarar av blir
aldrig nagonsin gammalt.

For dig som: Vill avnjuta ett vélregisserat
latsaskrig inklusive brutalbra multiplayer.

INHANDLA

ASSASSIN'S CREED:
REVELATIONS

UBISOFT / UBISOFT

Vad handlar det om: Ezio har natt
medelaldern och fortsatter sin mordturné,
denna gang i renassansens Konstantinopel.
Har ska italienaren hitta fem nycklar for att na
forfadern Altairs hemligheter.

Basta biten: Nya tillhygget Hookblade ar en
smidig uppfinning som gér rusningarna éver
hustaken @nnu roligare och mer fartfyllda.
Man kénner nastan vinden i ansiktet nar man
glider nedfér de uppspénda vajrarna.

For dig som: Vill géra egna bomber och leka
med kastknivar, spjut och din mustasch.

WHITE KNIGHT
CHRONICLES 2

LEVEL 5/ SONY

Vad handlar det om: Japanskt rollspelande
med genrens alla déliga sidor ihopknokade
pé en och samma skiva. Huvudpersonen
Leonard sléss i evighet mot oandliga
fiendeskaror, byter kostym och umgés med
sina bajsnodigt hogtidliga stridskamrater.
Samsta biten: Den sévande storyn. Stéll in
dig pa en sasig melodram, fullproppad med
klichéer och schabloner men helt befriad fran
avspandhet och bra berattande.

Vilj i stéllet: The Elder Scrolls V: Skyrim.
Arets tveklost basta rolispel.



SONY PSP

PSP har nagra ar pa nacken, men
ocksa ett spelbibliotek med manga
klassiska titlar. Spelen ligger pa
UMD-skivor, ett format som det 2
aven slappts langfilmer till. PSP
Slim & Lite och Go &r de senaste
modellerna. PSP har en webb- 4
lasare och via Wi-Fi nar du spel

INFORMATION

Tillverkare SONY
Premiar 1 SEP 2005
Media UM /DLC
Vikt 189 G

Matt 170x74x19
Pris 1595:-

pa Playstation Network.

God prestanda, grym onlinetjanst och ett smidigt granssnitt

MICROSOFT XBOX 360

Microsoft slappte Xbox 360 redan i december 2005. | somras

INFORMATION ersattes den gamla modellen av Xbox 360 S, en mindre slimmad

modell av battre kvalitet med 250 gigabyte stor harddisk, fler USB-

Tillverkare portar, lagre ljudniva, battre Kinect-kompatibilitet samt inbyggt
Premiar wifi. Xbox 360 har ett grafikkort fran ATI, en Power-PC-processor
Media fran IBM innehallandes tre kérnor pa 3,2 GHz samt 512 megabyte
\sr:gt“a' RAM. Den vlgjorda onlinetjansten Xbox Live &r ett starkt

Matt argument for Xbox 360 med en vélfylld affar nedladdningsbara
Pris spel och odvertraffat multiplayer-stdd. Nya tillbehéret Kinect ar

Microsofts senaste storsatsning och malsattningen ar att Xbox
360 med den ska vara aktuell anda till 2015...

Gamereactor Topp 15 Xbox 360
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Gamereactor listar de 15 basta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar andras fran ménad till ménad.

Speltitel Genre

Mass Effect 2 Rolispel EA 10/10

Flaskiga rymdstrider och dunderdialoger i Biowares storslagna rollspel bland stjarnorna - ljuvligt episkt.

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Niko Bellics vég mot toppen i en vérld av organiserad brottslighet &r en underbar sadan. Kép, kép, kdp!

[ The Elder Scrolls V: Skyrim Rolispel Bethesda 10/10

Slakta drakar, balj i dig hinkvis med mjéd eller hacka ihjal ettriga krabbor i Bethesdas underbara epos.

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Valves obscent prisvérda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnaring frén, rockar.

Halo: Reach Action Microsoft 10/10

Episka rymdbataljer pa planeten Reach nér Bungies tar farvél av spelserien som skrev om regelboken!

Red Dead Redemption Action Take 2 10/10

Glém Gun, glém Call of Juarez och Gunsmoke. Detta &r det forsta riktigt geniala western-aventyret...

=1 Forza Motorsport 4 Racing Microsoft 9/10
Suveran bilfysik, enormt bilurval och Kinect-stdd gér det senaste Forza-spelet battre an nagonsin.

Bioshock Action Take 2 9/10

| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gatt fel. Bered dig pa en ryslig resa p& havets botten.

LA Noire Aventyr Rockstar 9/10
Forhor mordmisstankta och och slass med hejdukar som karriarklattrande 40-talspolis i ett harligt dventyr.

[E1 Batman: Arkham City Action Warner 9/10

Batman &r hetare &n n&gonsin tack vare spénnande detektivarbete och valdsamt handgemang i spelform.

Gears of War 3 Action Microsoft 9/10

Med nyslipad bajonett och nio kilo tjurnacke mosar Marcus Fenix alienslédder &nnu en rolig gang.

NHL 12 Sport EA 9/10

Ny tacklingsfysik, smidigare animationer och fler lag &n ndgonsin. EA ager hockeyisen, dven i &r.

[ Halo Anniversary Action Microsoft 8/10

En odiskutabel actionklassiker har fatt ny grafisk skrud och passar bade nostalgiker och nya fans.

[E Rage Action Bethesda 8/10

Vansinniga bossar, hemmagjorda puffror, bomber och 6kenracing vantar dig i Ids senaste actionparla.

[=T Call of Duty: Modern Warfare 3 Action Activision 8/10

Cineastiska krigsupplevelser och beroendeframkallande multiplayer i varldens mest populéra spelserie.

Gamereactors k8pguide &r helt och héllet baserat pa redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsdljningen att

gora. Fullstandiga recensioner av samtliga spel p4 denna lista gér att hitta

Utgivare Betyg

BATMAN: ARKHAM CITY

ROCKSTEADY GAM RNER

Vad handlar det om: Gotham Citys alla
varstingskurkar muras in i samma stadsdel
och du ska som listig Laderlapp rensa upp i
den oreda som heter Arkham City. Du
fightas, glidflyger och soker upp ikoniska
superskurkar med diaboliska planer.

Bésta biten: Den enorma variationen. |
Arkham City finns otroligt mycket att gora;
nar du inte letar Gatans gackande
fragetecken kan du hjélpa oskyldiga i néd,
eller bara ta in den fantastiskt mérka miljé
som Rocksteadys grafiker malar upp.

For dig som: Soker superb action.

FORZA MOTORSPORT 4

TURN 10/ MICROSOFT

Vad handlar det om: Racing av motor-
galningarna Turn 10 dér du kappkdr i ett
varldsturné-lage, online eller med din kompis
i soffan. 500 licensierade vrélak, Autovista-
laget, nya banor, otrolig onlinefunktionalitet,
Top Gear-innehall och férvanansvart
anvandbara Kinect-funktioner vantar dig.
Basta biten: Déckfysiken har arbetats om helt
sedan sist och tack vare ett tight samarbete
med Pirelli & nu Forza mer verklighetstroget
och utmanande &n nagonsin tidigare.

For dig som: Helt enkelt vill &ga den 6ver-
lagset basta racingsimulatorn till Xbox 360.

3 Pro Evolution Soccer 2011

Gamereactor Topp 5 PSP
Nr. Speltitel Betyg

1 God of War: Chains of Olympus 9/10

Grand Theft Auto: Liberty City Stories 9/10

9/10

Final Fantasy VII: Crisis Core 9/10

5 Metal Gear Solid: Peace Walker 8/10

HALO ANNIVERSARY

343 INDUSTRIES / MICROSOFT

Vad handlar det om: Den odiskutabla
actionklassikern Halo har sminkats,
restaurerats och utrustats med achievements
och krispigare ljud. Resultatet & en magnifik
hylining till hedersknyffeln Master Chief.
Basta biten: Att strida mot Elites pa de
Oppna, sndtackta slagfalten i nivan Assault
on the Control Room &r n&got vi kan
sysselsatta oss med i timmar. Om det bara
inte fanns s& mycket annat haftigt att
uppleva. Multiplayerbiten &r &ven den
ordentligt beroendeframkallande.

For dig som: Vill uppleva ren spelbriljans.

RISE OF NIGHTMARES

SEGA / SEGA

Vad handlar det om: Ett brutalare “vuxen-
spel” till Kinect dar du med viftande rérelser
ska gréva i lik och slass mot zombies. Det &r
ocksa tankt att du ska undvika fallor framfor
kameran, vilket &r lattare sagt an gjort.
Samsta biten: Att speleléndet inte gar att
styra, &r saklart den allra samsta delen. Siktet
lases fast pa fel fiender, storre grupper
zombies &r oméjliga att hantera och allt
kénns som att navigera genom 6verkokt
mannagrynsgrot. Vi langtar standigt efter en
riktig handkontroll nér vi spelar detta.

Vilj i stéllet: Dead Rising 2.

wwiw.gamereactor.se



NINTENDO DS/3DS

Nintendos DS bjuder pa en hel Nr.  Spelitel
del annorlunda funktionalitet. Det
mest iégonfallande &r de dubbla

INFORMATION

Tillverkare Nintendo
remidr 11 mars 05
ia Kassettkort

149x85x29
2095:-

sk@rmarna, varav den undre ar
tryckkanslig. Nyligen ersattes den
235G av Nintendo DSi som dessutom
har kamera, inbyggt minne, 4

webblasare och méjlighet att

ladda ned billiga spel.

Revolutionerande konsol med massor av familjemys

NINTENDO WiII

Trots klen prestanda, jamférbar med en snéllt timmad Gamecube,

INFORMATION har Nintendo Wii blivit en enorm framgang. Hér finns de mest

originella spelupplevelserna, inte minst tack vare Nintendos

E:z’;’i;?'e férsorg med allt fran traning i Wii Fit till rymdplattformande i Super
Media Mario Galaxy. Att spela online till Wii &r helt gratis och Nintendo
Signal har satsat hart pa att utdka just online-verksamheten. Bland annat
:cl';ttt finns vélfyllda retrobutiken Virtual Console och indie-paradiset

Pris Wiiware samt massor av kul att géra med sina digitala alter egon,

Mii. Sedan lanseringen har Nintendo uppgraderat Wii-fjarrarna
med for att ge &nnu béttre rérelsekanslighet.

Gamereactor Topp 15 Nintendo Wii

02

04

06

07

08

-
o

- -
S N

Gamereactor listar de 15 bésta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar dndras fran manad till méanad.

Speltitel Genre

Super Mario Galaxy 2 Plattform Nintendo 10/10

Mario krénger pa sig molnkostym och superborr och susar fram i &nnu en galaktisk fulltraff.

Super Mario Galaxy Plattform Nintendo 10/10

Marios galaktiska comeback blev precis s& bra som vi hoppats p& och en modern klassiker var fodd!

The Legend of Zelda: Twilight Princess Aventyr Nintendo 10/10

Spelmagi mé vara ett utnétt och éveranvant ord men det finns inget som béttre beskriver Links &ventyr.

[ Legend of Zelda: Skyward Sword Aventyr Nintendo 9/10

Nar alvgossen Link tar till skyarna for att radda vérlden far vi mysa i 30-40 briljanta &ventyrstimmar.

Xenoblade Chronicles Rolispel Nintendo 9/10

Ett riktigt matigt rollspel med suverant stridssystem vantar dig i Monoliths helgjutna kreation.

Super Smash Bros. Brawl Fighting Nintendo 9/10

Nintendos senaste slagsmal &r ett somrigt superspel som proppats till bristningsgransen med innehall.
[ Rayman Origins Plattform Ubisoft 9/10
Underbart handmélad grafik och skona plattformsutmaningar gér Raymans aterkomst helt stralande.

Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10

Resident Evil 4 &r spelseriens absoluta hdjdpunkt och Wii-versionen &r lika bra som GC-originalet.

Metroid Prime Trilogy Action Nintendo 9/10

Varldens basta rymdhjaltinna spéar aliens och pimpar rymddrékt i Nintendos trilogibox.

Punch-Out Sport Nintendo 9/10
8-bits-legenden Little Mac har boxat sig tillbaka och &r nu redo att klappa trut pa Nintendo Wii.

Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10
Spelvérldens plattaste hjalte flitar med sitt kultklassiska forflutna och ger sig ut pé helt nya &ventyr.

New Super Mario Bros. Wii Plattform Nintendo 8/10

Tidlst plattformande med goombas, avloppsrér och luftskepp. Avnjuts gérna med tre goda vénner.

Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10

Helmysigt helgtédvlande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wii!

Donkey Kong Country Returns Plattform Nintendo 8/10

Tva apor, tusentals charmiga fiender och dubbelt s& manga bananer. Kungen Kong &r tillbaka!

[ Kirby's Adventure Wii Plattform Nintendo 8/10
Den rosa charmbollen Kirby &r tillbaka i ett napet plattformsspel som roar bade barn och stora barn.

Gamereactors kdpguide & helt och héllet baserat pa redaktionens gemensamma &sikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaljningen att

géra. Fullsténdiga recensioner av samtiiga spel pa denna lista gar att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

www.gamereactor.se

2 New Super Mario Bros.

Super Mario 3D Land

Gamereactor Topp 5 Nintendo DS/3DS

1 =1 The Legend of Zelda: Ocarina of Time 3D

The Legend of Zelda: Phantom Hourglass

5 Professor Layton & Pandora's Box

INHANDLA

THE LEGEND OF ZELDA:
SKYWARD SWORD

CAPCOM / CAPCOM

Vad handlar det om: Nintendos grénkladde
hjélte lever bland molnen och ger sig ut pa
en fard genom kluriga tempel, farliga skogar
och magiska grottor. Till sin hjélp har Link
svard, pilbége, &nterhake och en radiostyrd
skalbagge. Och dig, forstés.

Basta biten: Wii Motion Plus-funktionerna ar
fiffigt konstruerade, och framst nar du svingar
svard fungerar rorelsekansligheten som bast.
Det kénns verkligen som att du har ett svard i
hand nér du vrider p& handleden.

For dig som: Alskar underbara dventyr.

INHANDLA

WARIO WARE:
SMOOTH MOVES

NINTENDO / NINTENDO

Vad handlar det om: | Warios vérld aviéser
ultrasnabba mikrospel varandra i ett harligt
kaos, och du anvander din Wii-fjarr for att
vifta bort fislukt, vinka med elefantsnabel eller
peta spelseriens klassiska nésor. Japanskt
vansinne nar det ar som allra, allra béast.
Basta biten: Att valja Super Hard-nivan, dar
tempot skruvas upp &nnu mer och de
vanvettiga spelen rusar férbi nathinnorna.
Kombinera detta med en kopp kaffe och du
kan komma att f& uppleva knas-Nirvana.
Fér dig som: Gillar turbounderhallning.

RAYMAN ORIGINS

UBISOFT / UBISOFT

Vad handlar det om: Underbart kulort
plattformande med ledlése figuren Rayman,
som i sin storstilade comeback skuttar
genom krispiga is-, western- och eldvéridar.
Du och tre hoppsugna plattformspolare kan
dela vansinnet i ett samarbetslage och
antingen hjalpa eller stjdlpa varandra.

Bésta biten: Nar Rayman slénger sig pa
ryggen pa en gigantisk mygga och vi plotsligt
befinner oss i ett sidscrollande shoot em up,
pepprandes skott mot jattefaglar, flugor och
flygande bomber. Allt i oemotstandlig grafik.
For dig som: Vill plattforma i 2D.

VARNING!

SPIDER-MAN:
EDGE OF TIME

BEENOX / ACTIVISION

Vad handlar det om: Spider-Man och hans
tidskusin Spider-Man 2099 slass mot sina
arkefiender i en péklistrad tidshoppshistoria,
helt befriad fran underhéliningsvarde.
Samsta biten: Att kréla genom annnu en
bajsbrun ventilationstrumma med undermalig
grafik gér oss arga och trétta p4 samma
gang, och dessutom mékta sugna pa att
trampa sénder detta hopplésa spindeleldnde
for att sedan elda upp skon.

Vilj i stallet: Metroid Prime Trilogy. Dar
saknas det spindlar men inte spelgladje.




APPLE IPHONE/IPAD

INFORMATION Apples stilbildande smartphone ar

ett litet kraftpaket vars standigt

Tillverkare APPLE
]

vaxande popularitet och tekniskt
imponerande gyro gor den till ett 2

spelformat att rakna med. Pa
Apples egna speltjanst App Store

finns det snart en halv miljon
smaspel att ladda hem varav

3 Doodle Jump

manga av dem ar helt gratis.

Spelvérldens stdrsta plattform med méangder av méjligheter...

PC WINDOWS

Varldens mest anvanda spelformat, méjligen i konkurrens av

INFORMATION mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis pa fyra
processorer och med det senaste grafikkortet, eller lagger

Tillverkare

Premiar pixelbaserad patiens sa finns det nagot for alla. Som en f6ljd av
N!edia piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
\sn'ﬁtna' stora och dyra spelprojekt som slapps exklusivt till PC. Tack vare
Métt DirectX 11 har PC-grafiken fatt sig ett rejalt lyft och tjanster som
Pris Steam har blivit ett populart och prisvart sétt att kopa de senaste

spelen. Dessutom har alla PC-spel idag stdd for Xbox 360-
handkontrollen. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du koper ett nytt PC-spel.

Gamereactor Topp 15 PC / Windows

Gamereactor listar de 15 basta spelen till varje format och giv @n alla placeringar &ndras frén manad till manad,

Speltitel Genre Utgivare Betyg

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

30 timmar Half-Life 2, den basta spelupplevelsen som gér att képa fér pengar. | en och samma box. Ja!

02 [EMThe Elder Scrolls V: Skyrim Rollspel Bethesda 10/10

Det perfekta rollspelet. Timmar av dventyr vantar dig som krigare, tjuv eller magiker i Skyrim.

Starcraft Il: Wings of Liberty Strategi Activision 9/10
Styr dina trupper med jarnhand i ett perverst vélbalanserat realtidsstrategispel av hogsta kvalitet.

04 Portal 2 Pussel EA 9/10

Ondskedatorn Glados sténger in dig i kluriga testkammare med bara ett portalgevar som vég ut.

Crysis 2 Action EA 9/10

Ceph har invaderat New York och mansklighetens éde vilar pa dina Nano-férstarkta axlar.

06 =M LA Noire: Complete Edition Aventyr Rockstar 9/10

N&r Team Bondis 40-talsdeckare nar PC &r mordgéatorna och férhéren mer underhéllande dn nagonsin.

0 The Witcher 2: Assassins of Kings Rolispel THQ 9/10

CD Projekts morka och véldsamma spel bjuder pa bade skona strider och atmosfariska upptécksfarder.

-

08 =0 Minecraft Pussel Mojang 9/10

Svenska Mojang later dig skapa precis vad som helst med pixliga block som redan nu &r legendariska.

Civilization V Strategi 2K Games 9/10

Episkt strategispel om vérldsherravélde for nattsuddare med historie- och krigsintresse.

World of Warcraft: Cataclysm Rollspel Activision 9/10

Blizzard har putsat spelvérlden Azeroth och gett oss tonivs med nya uppdrag. WoW, s najs!

-
o

Total War: Shogun 2 Strategi Sega 9/10

Enorma féltslag i feodala Japan behdver dig och dina strategiska formagor. Placera bagskyttarna ratt!

F1 2011 Racing Codemasters  9/10

Béttre déckfysik, mindre fargfiltrerad grafik och smartare motstand goér arets version till en vinnare.

51 Battlefield 3 Action EA 8/10
Plastra om en van, prickskjut en ryss eller kapa ett jetplan. Battlefield 3 &r ett krigiskt smorgasbord.

[E1 Rage Action Bethesda 8/10

Gladjen i att peppra mutanter och kéra buggy i dammiga 6kenvérldar &r konstant i denna snygga shooter.

=7 Call of Duty: Modern Warfare 3 Action Activision 8/10

Singleplayer-delen ar som vanligt nonsensartad. Det ar i multiplayer som Modern Warfare 3 briljerar...

- Y
S N

Gamereactors kopguide &r helt och héllet baserat pa redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaljningen att

gora. Fullstandiga recensioner av samtliga spel p4 denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges stirsta spelsite.

THE ELDER
SCROLLS V: SKYRIM

BETHESDA / BETHESDA

Vad handlar det om: Episkt rollspelande dar
du i underskona fantasymiljder kan gora...
precis vad du vill. Bli en héansynslos magiker
eller en yxsvingande kleptoman. Kép ett hus
eller utforska labbiga grottor. Att leva livet i
Skyrim ar att njuta av varje sekund.

Basta biten: Att ta avstickare fran huvud-
historiens stentuffa drakdrédpande och bara
utforska ett snotackt bergsomrade eller en
idyllisk sjé ger en magisk kénsla av frihet,
som f& spel kan konkurrera med.

For dig som: Vill njuta av arets basta spel.

BATTLEFIELD 3

DICE / EA

Vad handlar det om: Du axlar rollen som
Seregant Blackburn och krigar i saval
Mellandstern som New York mot nedrig milis
med dunkla motiv. | onlineléget véljer du
klass och krigar fullskaligt med bade
infanteri, jetfighters, batar och helikoptrar.
Basta biten: Att med 63 andra spelare sparka
igang en Deathmatch bland Kharg Islands
containrar far tiden att fullkomligen flyga.
Dynamiken i de sténdigt unika matcherna ar
enormt vanebildande, och segerns sétma ar
lika skén som revanschlusten.

For dig som: Vill kriga online. P4 riktigt.

1 Angry Birds

Real Racing 2

Gamereactor Topp 5 Iphone / Ipad
Nr. Speltitel Betyg

9/10
9/10

9/10

Dark Nebula Episode 2 8/10

Plants vs Zombies 8/10

RAGE

D SOFTV

BETHESDA

Vad handlar det om: Du knackar svarknackt
mutantskalle i en postapokalyptisk 6kenvarld,
dar de viktigaste férnédenheterna stavas
ammunition och bensin. | den gudsférgatna,
Mad Max-inspirerade varlden kan du
utforska, stéta pa nya labbiga fiender eller ta
dig an mangder av smé sidouppdrag.

Bésta biten: Att smyga sig pa ett vélbevakat
banditnaste, tjuvlyssna pa de harmynta
krékens hemska konversationer och sedan
ga till vildsint attack med headshots fran din
uppgraderade Settler Pistol.

For dig som: Alskade Doom och Quake.

NEED FOR SPEED:
THE RUN
BLACK BOX / EA

Vad handlar det om: Vaghalsige Jack méste
fa ihop 25 mille genom att delta i The Run,
ett race fran San Francisco till New York.
2000 mil vag kantas av polisjakter, snirkliga
svangar och urkorkade konkurrenter.
Samsta biten: Bilfysiken ar en total katastrof.
The Run &r klumpigt, slétt, trist och ditt tunga
ak ror sig verkligen som en heffaklump pa
Valium pa vagbanan. De quick time event-
baserade mellansekvenserna &r ocksa orsak
till extrem frustration i EA:s senaste fiasko.
Vilj i stallet: Need for Speed: Hot Pursuit.

www.gamereactor.se



Gamel‘eactor TOpp 200 Vi listar 200 képvarda spel ur Sveriges fetaste recensionsarkiv

NR. SPELTITEL PLATTFORM RELEASE UTVECKLARE UTGIVARE CITERAT BETYG
Z
9 CRYSIS DEC 2007 CRYTEK EA Beroenc je frihet o i i spelvarldens basta grafik 10
b GEARS OF WAR NOV 2011 EPIC GAMES MICROSOFT och framtidskrig med ruskiga fiender 10
< GRAND THEFT AUTO IV APRIL 2008 ROCKSTAR GAMES 2K GAMES Ett av tidernas absolut basta spel komplett med tva fantastiska expansioner 10
HALO: REACH OKT 2010 BUNGIE MICROSOFT Det basta Xbox 360-exklusiva spelet som gar att kdpa for pengar 10
KILLZONE 2 JAN 2009 GUERRILLA GAMES SONY Sotsvart, ondskefullt och ursnyggt. Kriget pa Helghan lockar fortfarande 10
RED DEAD REDEMPTION MAJ 2010 ROCKSTAR GAMES 2K GAMES Folket bakom Grand Theft Auto gjorde vilda vastern till en plats vi langtade till 10
THE ORANGE BOX OKT 2007 VALVE SOFTWARE EA Half-Life 2 plus Portal i en och samma box. Fortfarande ett fantastisk fynd 10
UNCHARTED 3: DRAKE'S DECEPTION OKT 2011 NAUGHTY DOG SONY Nathan Drakes senaste dventyr ar bade béttre och snyggare &n det mesta 10
ACE COMBAT: ASSAULT HORIZON OKT 2011 PROJECT ACES NAMCO BANDAI En stor mangd flygplan och skéna luftdueller gor nya Ace Combat himmelskt 9
ASSASSIN'S CREED NOV 2007 UBISOFT UBISOFT Skickligt designade I6nnmord i en av de snyggaste spelvaridarna nagonsin 9
BATMAN: ARKHAM ASYLUM AUG 2009 ROCKSTEADY STUDIOS EIDOS Hartslaende serietidningsaction drankt i tunga skuggor och lackra effekter 9
BATMAN: ARKHAM CITY OKT 2011 ROCKSTEADY WARNER GAMES La 1s magnifika ar ra, mork och helt underbar... 9
BAYONETTA DEC 2009 PLATINUM GAMES SEGA Platinum Games laderkladda héxa imponerar tack vare snillrik spelkontroll 9
BIOSHOCK AUG 2007 IRRATIONAL GAMES 2K GAMES Intelligent och mangfacetterad actionfest fran folket bakom System Shock 9
BRUTAL LEGEND SEP 2010 DOUBLE FINE GAMES EA Skojfrisk ind proppad med smart ign fran Tim Schafer 9
CALL OF DUTY: BLACK OPS NOV 2010 TREYARCH ACTIVISION Topphemliga tidshopp utgdr grundmomentet i Treyarchs intensiva actionfest 9
CRYSIS 2 MARS 2011 CRYTEK EA Cryteks ambitiésa uppféljare erbjuder korec frihet och grafik 9
DEAD SPACE 2 JAN 2011 VISCERAL GAMES EA Kollektiv droppa i byxan nar EA:s ackliga monster aterigen skrammer oss 9
DEVIL MAY CRY 4 JAN 2008 CAPCOM CAPCOM Enorma bossar, skarpslipade bredsvérd och smart utformad spelkontroll 9
GEARS OF WAR 2 NOV 2008 EPIC GAMES MICROSOFT Motorségsbaserat tunggung i Epic Games ultrasmaskiga uppféljare 9
GEARS OF WAR 3 OKT 2011 EPIC GAMES MICROSOFT COG-arméns tredje slakt av alienslédder ar bajonettvass underhalining 9
GOD OF WAR Ill MARS 2010 SONY SANTA MONICA SONY Gudabenanad tredjepersonsslakt i Sonys extremt efterlangtade trea 9
GRAND THEFT AUTO: CHINATOWN WARS MARS 2009 ROCKSTAR GAMES 2K GAMES Rockstars fingertoppskénsla fortsatter att imponera da GTA intar Nintendo DS 9
LEFT 4 DEAD 2 NOV 2009 VALVE EA Mysigt mérdande av digitala zombies i uppféljaren till Valves multiplayerparla 9
MAFIA Tl AUG 2010 2K CZECH 2K GAMES Atmosfariskt och filmiskt actiondventyr i en fantastiskt detaljerad spelstad 9
METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS JUNI 2008 KONAMI KONAMI Tat, varierad och utmanande stealth-action med véridens hardaste spion 9
METROID PRIME: TRILOGY OKT 2009 RETRO STUDIOS NINTENDO Ljuvlig samlingsbox innehéllande samtliga av Retro Studios tre Prime-spel 9
RESIDENT EVIL 4: WII EDITION SEP2007 CAPCOM CAPCOM Finurligt utformad konvertering av ett av férra konsolgenerationens bésta spel 9
SINGULARITY JUNI 2010 RAVEN SOFTWARE ACTIVISION Teamet bakom Hexen blandade friskt i fjolarets framsta action6verraskning 9
ASSASSIN’S CREED: BROTHERHOOD NOV 2010 UBISOFT UBISOFT Gor Roms gator osékra som mastermérdaren Ezio Auditore di Firenze 8
ASSASSIN’S CREED: REVELATIONS NOV 2011 UBISOFT UBISOFT Det senaste ldnnmérdaréventyret fran Ubisoft &r &ven det hittills basta 8
BATTLEFIELD 3 OKT 2011 DICE EA Dice ljuvliga multiplayerdod fick oss att glomma den smasega kampanjen 8
BIOSHOCK 2 FEB 2010 2K MAINE 2K GAMES Plasmider, dubbelhandsgrepp och enorma iner. En stark 8
BULLETSTORM FEB 2011 PEOPLE CAN FLY / EPIC EA Svordomar, kénsord, skrik, hoppsparkar, laserpiskor och skillshots. Badoom! 8
CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 3 NOV 2011 INFINITY WARD ACTIVISION Ont om nyheter till trots, onlinekrigande blir inte mer vanebildande &n sahar 8
CASTLEVANIA: LORDS OF SHADOW OKT 2010 MERCURY STEAM KONAMI For forsta gangen fungerar Castlevania som tredimensionellt spel, ocksa 8
CRYSIS CONSOLE OKT 2011 CRYTEK EA Tekniktrollkarlarna hos Crytek har évertréffat sig sjélva - igen. Crysis &r tillbaka 8
DEAD RISING 2 SEP 2010 BLUE CASTLE GAMES CAPCOM En putsad uppféljare proppad med underhallande zombieslakt av hég rang 8
DEUS EX: HUMAN REVOLUTION SEP 2011 EIDOS EIDOS Deus Ex-seriens &terkomst &r en av &rets méktigaste spelupplevelser 8
EL SHADDAI: ASCENSION OF THE METATRON OKT 2011 UTV IGNITION IGNITION Ljuvligt designad historia som far sjélen att sjunga och hjartat att bloda 8
GOLDENEYE 007 RELOADED NOV 2011 EUROCOM ACTIVISION HD-remaken av ett av varldens basta actionspel bér inte missas av nagon 8
HALO: COMBAT EVOLVED ANNIVERSARY OKT 2011 343 STUDIOS MICROSOFT Master Chiefs dventyr pa ringvériden blir &nnu béttre med ny grafik 8
INFAMOUS 2 MAJ 2011 SUCKER PUNCH SONY Livet som nyklackt superhjélte &r sannerligen ingen dans pa rosor 8
JUST CAUSE 2 MARS 2010 AVALANCHE STUDIOS SQUARE ENIX Svenskutvecklad sandlada som erbjuder otroliga méjligheter och enorm frihet 8
MAD WORLD MARS 2009 PLATINUM GAMES SEGA Platinum Games levererar den mest sanslésa valdsbalett vi nagonsin sett 8
MAFIA Il AUG 2010 2K CZECH 2K GAMES Samre an PC-forlagan men fortfarande atmosfariskt pa ett sétt som spel séllanar 8
NO MORE HEROES 2: DESPERATE STRUGGLE MAJ 2010 GRASSHOPPER RISING STAR GAMES Stilistisk, excentrisk speldesign och coola karaktérer i Sudas heta uppfoljare 8
PREY JULI 2006 HUMEN HEAD STUDIOS 2K GAMES Skickligt sammansatt retroaction med enorma bossar och extrema vapen 8
RAGE SEP 2011 ID SOFTWARE BETHESDA Livet pa en 6delagd Jord &r tack vare Id Software roligare &n man kan tro 8
RESIDENT EVIL 5 MARS 2009 CAPCOM CAPCOM Arga afrikaner férséker férvandla din hjérna till en trerattersmiddag. SI4 tillbaka! 8
RESISTANCE 2 NOV 2008 INSOMNIAC GAMES SONY Harligt 50-talsdoftande actionfest som évertygar med klockren spelkontroll 8
SAINTS ROW: THE THIRD JUNI 2008 VOLITION ENTERTAINMENT THQ Streaking, Scud-missiler och lila dildos, Saints Row &r knéppare &n nagonsin 8
SPLINTER CELL: CONVICTION APRIL 2010 UBISOFT MONTREAL UBISOFT Intuitiv spelkontroll gér Sam Fishers tuffaste uppdrag hittills till hans basta 8
STAR FOX 64 3D SEP 2011 NINTENDO NINTENDO Ett av de basta Nintendo 64-spelen blev &nnu lite battre i denna ljuvliga remake 8
UNCHARTED 2: AMONG THIEVES SEP 2009 NAUGHTY DOG SONY Popcorndoftande matinébrilians med konsolvarldens snyggaste grafik 8

GEARS OF WAR 3 SINGULARITY

Den avslutande delen i trilogin &r maktig. Om inte Vi férvantade oss inte mycket pa forhand. Ett
annat pa grund av de absurt manga timmar multi- blaskigt skréapspel fran genommediokra Raven
playerdelen slukat: Horde-rundorna pa smatimm- Software. Typ. Men nar det flerfaldigt férsenade
arna, nervkittlande dédsmatcher och samarbetet i Singularity val dok upp var det en actionpérla av

kampanjens actionkarusell. Att ensam kastas séllan skadat slag. Som en harlig kontrast till dagens
mellan den ena kaotiska skottvaxlingen till den alla militarshooters ar Singularity sadar retroskont
andra ar forstas ocksa superskoj, tack vare Epics urflippat med tidsresor, plasmavapen, mutant-
kansla for fiendedesign och lackra framtidsvapen. monster och skrikiga forskare. Det star sig ocksa
Gillar du action gillar du Gears of War 3. helt perfekt och kostar nu endast 99 kronor.

www.gamereactor.se



NR. SPELTITEL PLATTFORM RELEASE UTVECKLARE UTGIVARE CITERAT BETYG

THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME 3D OKT 2011 NINTENDO NINTENDO 3D-remaken av Ocarina of Time ar nastan ett nytt spel och battre &n nagonsin 10
THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS DEC 2006 NINTENDO NINTENDO Link utforskar Hyrule och bekampar ondska igen, denna gang &ven i vargform 10
HEAVY RAIN FEB 2010 QUANTIC DREAM SONY Sémnléshet och cyberbrillor kantar seriemérdarjakt som tar olika vandningar 9
1CO AND SHADOW OF THE COLOSSUS COLLECTION SEP 2011 TEAM ICO SONY Ar spel konst? Det sjélvklara svaret finns i Team Icos tillsnyggade tvapack 9
LA NOIRE: COMPLETE EDITION PS3/XBOX 360 MAJ 2011 TEAM BONDI / ROCKSTAR 2K GAMES Efter sju &rs utveckling &r Team Bondis &ventyrsthriller antligen har! 9
THE LEGEND OF ZELDA: PHANTOM HOURGLASS OKT 2007 NINTENDO NINTENDO Styr Link med DS-stylusen och I6s kluriga gator i fiendeproppade tempel 9
THE LEGEND OF ZELDA: SKYWARD SWORD OKT 2011 NINTENDO NINTENDO Glada skratt, sorgsna tarar och nastan ofattbart mycket spelgladje 9
BEYOND GOOD & EVIL HD MARS 2011 UBISOFT UBISOFT Aventy iker i ny dar tiejen Jade raddar fortryckt varld 8
GRAY MATTER MARS 2011 WIZARBOX DTP ENTERTAINMENT Peka och klicka i &ventyr av klassisk modell signerat veteranen Jane Jensen 8
OKAMIDEN MARS 2011 CAPCOM CAPCOM Slang pa dig vargpalsen och greppa penseln i vackert dventyr med Japan-doft 8
POKEMON BLACK MARS 2011 NINTENDO NINTENDO 151 nya fickmonster att fanga i Nintendos bésta Pokémon-spel hittills 8
THE SECRET OF MONKEY ISLAND - SPECIAL EDITION JULI 2009 LUCASARTS LUCASARTS Njut av &ventyrsspelens stérsta nu med véssad grafik och hint-system 8
MAJIN AND THE FORSAKEN KINGDOM OKT 2010 GAME REPUBLIC NAMCO BANDAI Bli bastis med ett gigantiskt stentroll och spéa skiten ur Imska mérkervarelser 7
PRINCE OF PERSIA: THE FORGOTTEN SANDS MAJ 2010 UBISOFT UBISOFT Al iska végghopp och \de vantar dig i arabvarldens magiska sand T
SAM & MAX: SEASON ONE JAN 2009 TELLTALE GAMES JOWOOD Frilanspoliserna Sam och Max bjuder pa stor spelhumor och kluriga brottsfall 7
NR.  SPELTITEL PLATTFORM RELEASE UTVECKLARE UTGIVARE CITERAT BETYG
(]
Z STREET FIGHTER IV FEB 2009 CAPCOM CAPCOM Hartslaende masterverk som fortrollade oss med perfekt spelkontroll 10
']_: DEAD OR ALIVE 4 JAN 2006 TECMO TEAM NINJA MICROSOFT Smidig, pareringsbaserad arkadfighting med Team Ninjas klassiska kampar 9
9 SUPER STREET FIGHTER IV APRIL 2010 CAPCOM CAPCOM Liten men naggande god uppgradering av ett redan fenomenalt fightingspel 9
5 SUPER SMASH BROS. BRAWL JUNI 2008 NINTENDO NINTENDO Underbart kaotiskt partyslagsmal i Nintendos tredje Smash Bros-utgava 9
VIRTUA FIGHTER 5 MARS 2007 SEGA SEGA Svarspelat och utmanande pa ett satt som skapar ett svart beroende 9
BLAZBLUE: CALAMITY TRIGGER APRIL 2010 ARC SYSTEMS ZEN UNITED Arc bjuder pa ett I i i ionelit med urskéna retro-vibbar 8
MARVEL VS CAPCOM 3: FATE OF TWO WORLDS FEB 2011 CAPCOM CAPCOM Vansinnesfighting mellan Marvels seriehjaltar och Capcoms klassiska kampar... 8
NARUTO: CLASH OF NINJA REVOLUTION 2 FEB 2009 UBISOFT UBISOFT Lekfull och charmig fighting baserat pa den ultrapopuléra, japanska serien 8
SOUL CALIBUR IV JULI 2008 NAMCO NAMCO Temporask 3D-fighting med bredsvérd, karatepinnar och enorma spjut 8
SUPER STREET FIGHTER Il TURBO HD REMIX JAN 2009 CAPCOM CAPCOM En av tidernas smaskigaste strykstunder har ritats om och slappts pa nytt... 8
SUPER STREET FIGHTER IV 3D EDITION MARS 2011 CAPCOM CAPCOM Capcoms knallhirda arkadfighting nu med ett fascinerande 3D-djup 8
TEKKEN 6 DEC 2009 NAMCO BANDAI NAMCO BANDAI Rage-métare, nya kdmpar och uppgraderad grafik i Namcos efterldngtade sexa 8
UFC 2010: UNDISPUTED MAJ 2010 YUKE'S THQ Smart utformat spelsystem och idiotléacker grafik gér denna uppféljare till en hit 8
WWE ALL STARS APRIL 2010 THQ THQ Inoljade steroidsvin och sma kalsonger i det forsta bra WWE-spelet sedan 1998 8
MORTAL KOMBAT APRIL 2011 NETHER REALM STUDIOS WARNER GAMES Avslitna lemmar, klassiska hoppsparkar och ostig story. Mortal Kombat is back! 7

| BOKSTAVSORDNING Gamereactors Topp 200 ar saxad direkt fran vart extremfeta recensionsarkiv p4 www.gamereactor.se och darmed sorterad i bokstavsordning. Detta innebar att Crysis ar 6verst pa actionlistan aven fast vi

HALO WARS

Att man inte kan gora realtidsstrategispel till konsol
ar en gammal sanning, det kravs mus och tangent-
bord. Men sa kom Ensemble Studios som fick

obegransat med tid, tillgang till Microsofts enorma

portmonna och Halo-licensen. Resultatet star sig
an idag. Det ar en frisk blandning av spelsystemen
fran Starcraft och Warcraft kombinerat med flera
egna idéer samt en briljant spelkontroll. Halo

Wars ar en smarre revolution man inte far missa.

exempelvis anser att Grand Theft Auto IV och Half-Life 2 ar battre. Titlarna har listats efter bokstav med sjélvklar hansyn till betyget. Du hittar alla vara 2400 recensioner pa Gamereactor.se - Sveriges storsta spelcommunity.

NR.  SPELTITEL PLATTFORM RELEASE UTVECKLARE UTGIVARE CITERAT BETYG
O
|'||_'| CIVILIZATION V SEP 2010 FIRAXIS 2K GAMES Vlj en favoritcivilisation och forska, kriga eller handla dig till varidsdominans 9
< EMPIRE: TOTAL WAR MARS 2009 CREATIVE ASSEMBLY SEGA Planera krig och detaljstyr slag i 1700-talets Europa i ett mycket avancerat spel 9
'ﬂ_: HALO WARS XBOX 360 FEB 2009 ENSEMBLE STUDIOS MICROSOFT Bungies FPS blir Starcraft-liknande realtidspyssel med intensiva rymdslag 9
n PLANTS VS ZOMBIES SEP 2010 POPCAP GAMES POPCAP GAMES Odla dodliga véxter i tradgarden for att forsvara dig mot anfallande odéda 9
STARCRAFT II: WINGS OF LIBERTY JULI 2010 BLIZZARD ACTIVISION Fatta snabba och smarta beslut i praktfull uppféljare till Koreas nationalsport 9
TOTAL WAR: SHOGUN 2 MARS 2011 CREATIVE ASSEMBLY SEGA Episka faltslag med en doft av feodal-Japan dar du méaste planera kriget val 9
WORLD IN CONFLICT SEP 2007 MASSIVE ENTERTAINMENT VIVENDI GAMES Sként sten-sax-pase-upplagg dar du &r general i ett alternativt Kalla Kriget 9
ADVANCE WARS: DARK CONFLICT JAN 2008 INTELLIGENT SYSTEMS NINTENDO Ge dig pa barbar och omgangsbaserad strategi med stilrena mangavibbar 8
CIVILIZATION REVOLUTION JUNI 2008 FIRAXIS 2K GAMES Komisk och mer lattsmélt variant av tidernas basta strategispel nagonsin 8
COMMAND & CONQUER 4: TIBERIAN TWILIGHT MARS 2010 EA EA Realtidskriga i innovativ variant av klassiska Command & Conquers koncept 8
COMMAND & CONQUER: RED ALERT 3 SEP 2008 EA EA Valj ryssarnas eller vastvaridens sida i en klassisk fight med nya funktioner 8
GHOST RECON: SHADOW WARS MARS 2011 UBISOFT UBISOFT Utrusta olika soldater ratt och ge dig pa taktiska uppdrag i riktigt bra 3DS-spel 8
MIGHT & MAGIC: HEROES VI OKT 2011 BLACK HOLE GAMES UBISOFT Ett strategispel som kommer fa dig att 6nska att dygnet hade fler timmar 8
VALKYRIA CHRONICLES OKT 2008 SEGA SEGA Soldatflickor och magiska vapen trangs i denna omgangsbaserade strategiparla 8
WARHAMMER 40,000: DAWN OF WAR 2 FEB 2009 RELIC ENTERTAINMENT THQ Besok Warhammer-varlden och en effektfull blandning av olika strategigenrer 8

LA NOIRE: COMPLETE EDITION

Cole Phelphs karriarsklattring fran patrullerande
polis till masterdetektiv var en frojd till konsol och
nu gar aventyret att avnjuta pa PC. Vackrare grafik
och extra uppdrag till nyheterna och det ar
precis lika underhallande som vi minns det - om
inte mer. Finkamningen av den undre vérlden i 40-
talets Los Angeles greppar verkligen tag, och det ar
fortfarande med gapande mun vi betraktar de basta
ansiktsanimationerna i ett spel nagonsin.
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NR. SPELTITEL

RIFT

WORLD OF WARCRAFT

WORLD OF WARCRAFT: CATACLYSM

WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE
AGE OF CONAN: HYBORIAN ADVENTURES

FINAL FANTASY XIV

GUILD WARS

GUILD WARS: FACTIONS

THE LORD OF THE RINGS ONLINE

LN WARHAMMER ONLINE: AGE OF RECKONING

i
]
[
0
3
3
©)
o
L
Z
3
4
o

DC UNIVERSE ONLINE
LEGO UNIVERSE
PIRATES OF THE BURNING SEA

NR. SPELTITEL

BUZZ: THE ULTIMATE MUSIC QuIZ
DANCE CENTRAL 2

TV SHOW KING 2

WARIO WARE: DO IT YOURSELF
JUNGLE SPEED

MARIO PARTY 8

MONOPOLY

RAYMAN RAVING RABBIDS 2
WARIO WARE: SMOOTH MOVES
LMl WII SPORTS RESORT

PARTY

NR. SPELTITEL

LITTLE BIG PLANET

SUPER MARIO GALAXY

SUPER MARIO GALAXY 2

BIT TRIP RUNNER

BRAID

LIMBO

LITTLE BIG PLANET 2

MEGA MAN 9

N+

RAYMAN ORIGINS

SCRIBBLENAUTS

SUPER MARIO 3D LAND

SUPER MEAT BOY

DE BLOB

DONKEY KONG COUNTRY RETURNS
EPIC MICKEY

KIRBY'S EPIC YARN

LEGO BATMAN

LEGO INDIANA JONES

LEGO STAR WARS: THE COMPLETE SAGA
NEW SUPER MARIO BROS. WiI
RATCHET & CLANK: ALL 4 ONE
SUPER MARIO ALL-STARS: 25TH ANNIVERSARY
BANJO-KAZOOIE: NUTS & BOLTS
DE BLOB 2

=
14
E
<
|
o

NR. SPELTITEL

FIFA 12

NHL 12

PRO EVOLUTION SOCCER 2011

PUNCH-0UT

FIGHT NIGHT CHAMPION

MADDEN NFL 10

NBA 2K11

NBA JAM: ON FIRE EDITION

TIGER WOODS PGA TOUR 12: THE MASTERS
TOP SPIN 4
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PLATTFORM

PLATTFORM

PLATTFORM

PLATTFORM

RELEASE

MARS 2011
DEC 2005
DEC 2010
JAN 2007
JUNI 2008
SEP 2010
APRIL 2005
JUNI 2006
MAJ 2007
SEP 2008
OKT 2010
SEP 2009
JAN 2011
OKT 2010
MARS 2008

RELEASE

NOV 2010
OKT 2011
DEC 2009
APRIL 2010
MARS 2009
JUNI 2006
OKT 2008
NOV 2007
JAN 2007
AUG 2007

RELEASE

OKT 2008
NOV 2007
JUNI 2010
MAJ 2010
AUG 2008
JuLl 2007
JAN 2011

SEP 2009

SEP 2008

NOV 2011
OKT 2009
NOV 2011
OKT 2010
SEP 2008

NOV 2010
NOV 2010
FEB 2010

OKT 2008
JUNI 2008
NOV 2007
NOV 2009
OKT 2011

DEC 2010
NOV 2008
FEB 2011

RELEASE

SEP 2011
SEP 2011
SEP 2010
MAJ 2009
MARS 2011
AUG 2009
OKT 2010
OKT 2011
APRIL 2011
MARS 2011

UTVECKLARE

TRION WORLDS
BLIZZARD
BLIZZARD
BLIZZARD
FUNCOM

SQUARE ENIX
ARENANET
ARENANET
TURBINE

MYTHIC ENTERTAINMENT
NC SOFT

CRYPTIC STUDIOS
SOE AUSTIN
NETDEVIL

FLYING LAB

UTVECKLARE

SONY
HARMONIX
GAMELOFT
NINTENDO
PLAYFUL ENT.
HUDSON SOFT
EA

UBISOFT
NINTENDO
NINTENDO

UTVECKLARE

MEDIA MOLECULE
NINTENDO
NINTENDO

GAIJIN GAMES
NUMBER NONE
PLAYDEAD

MEDIA MOLECULE
CAPCOM

SLICK ENTERTAINMENT
UBISOFT

5TH CELL
NINTENDO

TEAM MEAT

BLUE TONGUE
RETRO STUDIOS
JUNCTION POINT SOFTWARE
GOOD FEEL

TT GAMES

TT GAMES

TT GAMES
NINTENDO
INSOMNIAC GAMES
NINTENDO

RARE

BLUE TONGUE

UTVECKLARE

EA

EA

KONAMI
NINTENDO

EA

EA

VISUAL CONCEPTS
EA

EA

2K CZECH

UTGIVARE

TRION WORLDS
ACTIVISION
ACTIVISION
ACTIVISION
EIDOS

SQUARE ENIX
NC SOFT

NC SOFT
CODEMASTERS
EA

NC SOFT

ATARI

SONY

WARNER GAMES
SONY

UTGIVARE

SONY

EA
GAMELOFT
NINTENDO
PLAYFUL ENT.
NINTENDO
EA

UBISOFT
NINTENDO
NINTENDO

UTGIVARE

SONY

NINTENDO
NINTENDO
AKSYS GAMES
MICROSOFT
MICROSOFT
SONY

CAPCOM
METANET SOFTWARE
UBISOFT
WARNER GAMES
NINTENDO

TEAM MEAT
THQ

NINTENDO
DISNEY INTERACTIVE
NINTENDO
WARNER GAMES
WARNER GAMES
WARNER GAMES
NINTENDO

SONY

NINTENDO
MICROSOFT
THQ

UTGIVARE

EA

EA
KONAMI
NINTENDO
EA

EA

2K GAMES
EA

EA

2K GAMES

CITERAT BETYG

Atmosfariskt utforskande i genrens i sarklass tjusigaste spelvarld

Det sékra kortet, trots sina &r pa nacken. Vi kan inte sluta gora sylt av gnomer
Ond brad dod svepte 6ver Azeroth, och forandrade hur vi ser pa expansioner
Flygande riddjur, nya raser och en ny planet att upptécka. Vi vill bo i Nagrand
Kalsonger av mammutskinn och bredsvard bjuds i det helnorska Conan

Bo med trollkarlar och enorma kycklingar i ett land dér barn har spetsiga 6ron
Vélgjort krigande med fokus pa skicklighet, istéllet fér antal spelade timmar
Finfin expansion dar PvP-striderna och uppdragen héjs ytterligare ett snapp
Klattra upp i ett torn och spela luta i solnedgangen med Midgard i blicken
Malade miniatyrer far en ny dimension i sitt alldeles egna onlinerollspel
Ultraklassiskt rollspelande som véxer och blir roligare ju mer du spelar

Skapa en egen superhjalte och visa vem som fortjanar tidningsrubrikerna

Lev i en serietidning, kla dig i tajta trik&er och njut av engagerande problem
“En varld byggd av klossar?” sager du. "Ja, varfér inte” svarar Lego Universe

Sétt en lapp for 6gat och amputera benet i ett udda tillskott till genren

CITERAT BETY(

GIoém Vem vet mest och Postkodmiljonarer, fragesport &r som allra bast hemma
Dansspelet till Kinect som gor Microsofts kamera vérd vartenda litet korvére
For ynka 80 spann ar TV Show King 2 det mest prisvérda partyspel man kan fa
Undvik snor och rulla toalettpapper i ytterligare ett vanvettigt Wario-spel
lisnabbt och busenkelt kortspel for upp till atta personer pa en och samma TV
Sadism och osémja frodas i kampen om att f& fler stjarnor &n sina medtavlare
Brédspelsklassikern Monopol &r bade smidigare och roligare i digital tappning
Ubisofts ADHD-kaniner utgor ett harligt séllskap i ett skont stressigt partyspel

Varken forr eller senare har Wii-fiarren anvénts smartare &n i Smooth Moves

Med lite extra precision blev Nintendo soliga Wii-sportande béttre &n nagonsin
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CITERAT BETYG

Sonys helskona “gor det sjalv’-koncept utsags valfortjant till arets spel 2008
Marios galaktiska &ventyr &r en lekfull uppvisning av briljans och underhallining

En modern klassiker foljdes upp av en annan. Galaxy 2 ar direkt larvigt bra
Stilistiska och geniala Bit Trip Runner &r lika kravande som underhallande

Braid gor skon slarvsylta av vara hjarnor med kluriga pussel bortom tid och rymd
Den danska sommaren i Live Arcade-titeln Limbo &r svart, vit och oemotstéandlig
Little Big Planet 2 later oss bygga spelet vi alltid dromt om...

8 bits-Mega Mans pixliga aterkomst r lika hutlost utmanande som underhéllande
Vanebildande N+ &r oméjligt att lagga ifran sig innan varenda bana ar avklarad
2011 &rs basta plattformshjélte saknar bade armar, ben och heter Rayman

Skriv vad som helst for att I6sa vad som helst. Klurigare och roligare &n man tror
Nintendo och rorpularen Mario revolutionerar plattformsgenren, igen...

Det &r ljuvligt skoj att lotsa en kotlettpojke genom hutlést svara plattformsbanor
Att farglagga De Blob-varlden ar precis lika kul som malarbocker for en treéring
Donkeys senaste aventyr ar hans kanske basta hittills och en omedelbar klassiker
GI6m snalla mes-Musse. | Epic Mickey bjuds vi pa ett episkt plattformsaventyr
Kirbys hemsl6jdsdekorerade varld ar lika underhallande att se pa som att spela

| det basta Lego-spelet av alla far vi lotsa Lego-Laderlappen genom Gotham City
Mannen med Lego-hatten och Lego-piskan bjussar pa harlig Lego-matinéaction

| ett oférskamt valfylit paket erbjuds samtliga Star Wars-filmer i Lego-tappning

ionellt ppande att avnjuta i goda vanners lag
Nu kan flera &ventyra med vérldens béaste lombax tack vare underbar co-op
Fyra av vérldens basta plattformsspel till priset av ett ar en narmast oslagbar deal
Bilsnickeri, plattformshoppande och mysiga vérldar i Banjos skéna aterkomst

Den oformlige klumpens fargméttade eskapader gér varlden lite farggladare

CITERAT BETY(

Superb bollkansla, spelarlicenser och onlineutmaningar som racker livet ut
Harlig realism utan kompromisser med grunderna. Ak, passa, skjut. Och njut.
Blandande finess gor kampen om fotbollsalskarnas gunst hardare an nagonsin
Fargglatt praktexempel pa att sportspel inte behéver realism for att underhalla
Otrolig grafik och intuitiv spelkontroll samt oandligt med strykpotential online
Den kéttigaste sporten av alla med grym narvaro och méngder av innehall

Attityd, blytung spelarfysik och svarb

1 boll skapar isk si

Att fornedra polarna med brinnande tokdunkar har aldrig varit roligare
Super-caddie rekommenderar klubbor och vinklar till doften av nyklippt gras

Enastaende spelkénsla for saval racketfysiker som amatorer, sarskilt online
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SVERIGES

FETASTE
SPELGUIDE

NR.  SPELTITEL PLATTFORM UTVECKLARE UTGIVARE CITERAT
o
o MASS EFFECT NOV 2007 BIOWARE EA Biowares rymdsapopera bjuder p4 allt en bra science fiction-historia bér ha 10
9 MASS EFFECT 2 JAN 2010 BIOWARE EA Mass Effect 2 &r ett av varldens basta spel och en titel man bara inte far missa 10
6' THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION MARS 2006 BETHESDA 2K GAMES Cyrodiil en ljuvlig plats att beséka med mystik och &ventyr bakom varje krok 10
(14 (- THE ELDER SCROLLS V: SKYRIM NOV 2011 BETHESDA BETHESDA Tidernas kanske bésta rolispel far inte missas av nagon... inte av nagon! 10
BASTION JuLl 2011 SUPER GIANT GAMES WARNER GAMES Ljuvligt designad rollspelsvarld med véarldens mysigaste berattarrost... 9
CHRONO TRIGGER DS FEB 2009 SQUARE ENIX SQUARE ENIX Fér den som gillar japanska rolispel och vacker pixelgrafik &r detta ett maste 9
CRISIS CORE: FINAL FANTASY Vil JUNI 2008 SQUARE ENIX SQUARE ENIX Till dess att vi far en Final Fantasy Vil-remake, &r Crisis Core ett grymt substitut 9
[2:8 DRAGON AGE Il MARS 2011 BIOWARE EA Mer intuitivt och smidigare men lika stamningsfullt och spannande som originalet 9
DRAGON AGE: ORIGINS NOV 2009 BIOWARE EA Med van hand beréattar Bioware en lika episk som involverande fantasy-historia 9
DRAGON AGE: ORIGINS - AWAKENING MARS 2010 BIOWARE EA For en billig penning fortsétter aventyret med en bade lang och matig kampanj 9
TALES OF VESPERIA JUNI 2009 NAMCO BANDAI NAMCO BANDAI Lila pottfrisyrer och unga damer i néd i en av Tales-seriens absolut hajdpunkter 9
L= REA  THE WITCHER 2: ASSASSINS OF KINGS MAJ 2011 CD PROJECT NAMCO BANDAI Snyggt, stenhart och larvigt bra, Witcher 2 &r ett av érets basta spel... 9
il THE WORLD ENDS WITH YOU MAJ 2008 SQUARE ENIX SQUARE ENIX Med smé& medel fir Square oss att ifrigasétta verkligheten som vi kdnner den 9
LN XENOBLADE CHRONICLES AUG 2011 MONOLITH SOFT NINTENDO Generationens bésta japanska rollspel heter Xenoblade Chronicles 9
VALKYRIE PROFILE: LENNETH APRIL 2007 TRI-ACE SQUARE ENIX Varfér traggla Eddan nér Tri-Ace bjussar pa en mer intressant tolkning av asarna 9
BLUE DRAGON AUG 2007 MISTWALKER MICROSOFT Chrono Trigger-ganget aterférenades, charmiga Blue Dragon blev resultatet 8
DRAGON QUEST IX SENTINELS OF THE STARRY SKIES SEP 2010 SQUARE ENIX SQUARE ENIX Ett extremt genomarbetat japanskt rollspel som erbjuder ett briljant flerspelariage 8
LN DRAGON QUEST V: HAND OF THE HEAVENLY BRIDE MARS 2009 SQUARE ENIX SQUARE ENIX Heavenly Bride &r ett medryckande &ventyr som véxer ju mer man spelar... 8
FABLE Il OKT 2008 LIONHEAD STUDIOS MICROSOFT Fable Il bjuder pa gemytlig brittisk humor, episka &ventyr och originella inslag 8
FABLE Il OKT 2010 LIONHEAD STUDIOS MICROSOFT Sedan den elake kungen stortats betrader man sjélv tronen i storslagna Fable Il 8
FALLOUT: NEW VEGAS OKT 2010 OBSIDIAN ENTERTAINMENT BETHESDA Inte ens kérnvapenkrig stoppar Las Vegas, dar det bjuds pa nya synder 8
FINAL FANTASY IV AUG 2008 SQUARE ENIX SQUARE ENIX En komplett remake med extra allt & vad som vankas i Final Fantasy IV till DS 8
< KINGDOM HEARTS: BIRTH BY SLEEP OKT 2010 SQUARE ENIX SQUARE ENIX Square Enix berattar hela bakgrundshistorien om hur Disney métte Final Fantasy 8
LITTLE KING'S STORY APRIL 2009 CING ENTERTAINMENT RISING STAR GAMES Lika delar rollspel och strategi vankas i forbisedda parlan Little Kings Story 8
MARIO & LUIGI: BOWSER'S INSIDE STORY OKT 2009 NINTENDO NINTENDO Att leka i Bowsers tarmsystem och klubba organen &r motivering nog fér ett kop 8
28 PHANTASY STAR 0 FEB 2010 SEGA SEGA Sega visar att Nintendo DS &r kapabel att hantera underhdllande onlinerolispel 8
POKEMON HEART GOLD MARS 2010 NINTENDO NINTENDO Pokémon-spelen blir inte mer vélfyllda &n i denna remake av Gold och Silver 8
Pl POKEMION PLATINUM MAJ 2009 NINTENDO NINTENDO Japp, det &r fortfarande lika roligt att férséka fanga vartenda fickmonster 8
=B THE WITCHER OKT 2007 CD PROJECT NAMCO BANDAI Tank ett hardare, elakare, mer oborstat och oférskamt Fable och du har Witcher 8
kB TORCHLIGHT MARS 2010 RUNIC GAMES RUNIC GAMES Torchlight &r loot-entusiastens drém, att det aven ar kul gor ju inte saken samre 8
VALKYRIA CHRONICLES OKT 2008 SEGA SEGA Sega visar med Valkyria Chronicles hur ett riktigt bra strategirollspel ska se ut 8
k-l WOLFENSTEIN RPG SEP 2009 1D SOFTWARE 1D SOFTWARE in ar minst lika ur som originalet &ven i rollspelstappning 8
FALLOUT 3 OKT 2008 BETHESDA BETHESDA Den vérsta spelvériden som existerar &r faktiskt en av de roligaste att besdka 7
FINAL FANTASY: CRYSTAL BEARERS FEB 2010 SQUARE ENIX SQUARE ENIX Mysiga och medryckande Crystal Bearers &r bésta Final Fantasy-aventyret till Wi 7
FINAL FANTASY Xlll MARS 2010 SQUARE ENIX SQUARE ENIX Japanska frisyrer, emo-kids och hérlig musik i ett extremt pakostat dventyr 7
NR.  SPELTITEL PLATTFORM RELEASE UTVECKLARE UTGIVARE CITERAT BETYG
(V]
Z BURNOUT PARADISE JAN 2008 CRITERION GAMES EA Criterion har slappt 16s sina furiésa racingmonster i en paradisstad for racefans 9
2 COLIN MCRAE: DIRT 2 SEP 2009 CODEMASTERS CODEMASTERS En forbattring av foregangaren pa samtliga punkter och ett stralande spel! 9
o F12011 SEP 2010 CODEMASTERS CODEMASTERS Smartare motstandare och béttre kérkansla &r vad som bjuds i &rets version 9
FORZA MOTORSPORT 4 OKT 2010 TURN 10 MICROSOFT Briljant bilfysik och stralande communityfunktioner gér Forza 4 till en vinnare 9
RACE DRIVER: GRID MAJ 2008 CODEMASTERS CODEMASTERS Codemasters gor det igen och bjuder pa asfaltsracing av otroligt hég kvalitet 9
REAL RACING 2 DEC 2010 FIREMINT FIREMINT Fantastisk simulator med ljuvlig grafik till Apples barbara plattformar 9
DAYTONA USA OKT 2010 SEGA SEGA Retrohérlig arkadracing fran den gamla skolan nu med uppskramd HD-grafik 8
[L:B DIRT3 PC/PS3/XBOX 360 MAJ 2011 CODEMASTERS CODEMASTERS Inte fullt lika klockren rallyfysik som i f& ), men an &r superb 8
FORZA MOTORSPORT 3 OKT 2009 TURN 10 STUDIOS MICROSOFT Konsolvarldens basta dackfysik samt ett onlinelage som krossar konkurrensen 8
MARIO KART Wil MARS 2008 NINTENDO NINTENDO Skjut réda skal pa dina polare i soffan eller tavla online mot skrikande tyskar 8
MIDNIGHT CLUB: LOS ANGELES OKT 2008 ROCKSTAR SAN DIEGO ROCKSTAR Grand Theft Auto-tekniken har inneburit att Midnight Club nu kanns levande 8
MOTOGP 10/11 MARS 2010 MONUMENTAL GAMES CAPCOM Realistisk motorcykelracing med valgjord fysik. Grafiken &r dock inget vidare 8
NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT NOV 2010 CRITERION GAMES EA Burnout-studions vilda polisjakter &r precis vad Need for Speed-serien behéver 8
LB NEED FOR SPEED: SHIFT SEP 2009 SLIGHTLY MAD STUDIOS EA Utvecklarna bakom GTR 2 har forvandlat Need for Speed till en simulator... 8
PROJECT GOTHAM RACING 4 OKT 2007 BIZARRE CREATIONS MICROSOFT Poéngbaserad racing signerat en av véridens mest rutinerade racingstudios 8
PURE SEP 2008 BLACK ROCK STUDIOS DISNEY INTERACTIVE Vansinniga hopp, extrema farter och massor av attityd. Pure &r klockrent! 8
RIDGE RACER 3D MARS 2011 NAMCO BANDAI NINTENDO Ridge Racer fungerar riktigt bra i stereoskopisk 3D och racingen &r utmanande 8
LN SEGA RALLY SEP 2007 SEGA SEGA Segas uppdaterade version av 90-talsklassikern ar bade charmig och snygg 8
WIPEOUT HD SEP 2008 SONY LIVERPOOL SONY Tidernas snabbaste racingspelserie har precis blivit &nnu snabbare 8
2Ol GRAN TURISMO 5 NOV 2010 POLYHONY DIGITAL SONY Polyphonys femma pendlar mellan att vara briljant och riktigt sémnig 7

DIRT 3

Visst, Dirt 3 ar inte fullt lika fantastiskt som sin
foregangare och de aningen handelsel6sa rally-
strackorna ar i grunden inte fullt sa roliga som vi

hade hoppats pa. Men! Gymkhana-delen hade
utan tvekan kunnat salts som ett fristdende spel,
sa underhallande ar det att skill-sladda sig runt
pelare, precisionshoppa pa smala passager och
ladda upp de snyggaste aken pa Youtube.

BLUE DRAGON

Efter att ha gjort de tio forsta Final Fantasy-spelen
ville Hironobu Sakaguchi ga vidare. Han tog med
ett gang fran Square, slog sig samman med
Dragonball-tecknaren Akira Toriyama och skapade
Blue Dragon. Ett urcharmigt japanskt rollspel med
rapp story, fantastisk musik, harligt stridssystem
och den farggrannaste spelvarld vi sett. Det kostar
nu dessutom endast 99 kronor.

www.gamereactor.se



GAMEREACTOR NR 91

JONAS RYKTEN = Gam

H Nytt om Xbox 720

Nya rykten sdger att Ubisoft nu har fatt
Xbox 720. Redan innan aret &r slut
raknar man med att alla deras studios
ska ha fatt utvecklingskit. Specifika-
tionerna har man redan haft i minst ett
ar, s& man lar ha hunnit langt i utveck-
lingen av férsta spelen till konsolen.
Ryktena sdger dven att Xbox 720 ska
lanseras lagom till julen 2012.

Playstation 4 pa gang
Sony sdgs ha bett en av sina basta
utvecklare, troligen Naughty Dog, att
helt sluta med utvecklingen av Play-
station 3-spel. Istéllet lar de satsa pa att
g6ra Uncharted 4 och andra spel till
Playstation 4-lanseringen. Naughty Dog
(Uncharted-serien) har tidigare sagt att
det &r dags for ny hardvara, vilket ger
ryktet lite extra trovérdighet.

God of War 4

Flera kéllor rakade under slutet av
november lécka att God of War 4
kommer att sldppas redan under 2012,
samt att det fortfarande &r Sony Santa
Monica som utvecklar. For forsta
gangen sags det att serien ska innehalla
co-op samt andra gudar &n de grekiska.
Premiar enligt samma kallor ar i
september till bade PS Vita och PS3.

Chefredaktor Petter Hegevall berattar om hur manaden p
gjort, i vilkken takt och hur denna tidning blev till. L&s mer p

Ml Snyggare 3DS-spel

Det sdgs att de utvecklare som jobbar
med 3DS-spel kan komma att f4 mer
processorkraft till sitt forfogande
framdver. Nintendo har kommit pa ett
sétt att Iana processorkraft som annars
anvands for konsolens operativsystem.
Detta skulle kunna ge 25 procent extra
processorkraft till spelen. Stimmer
detta dr maffigare 3DS-spel att vdnta.

Assassin’s Creed Il

Det ryktas att Ubisoft haft ett separat
team som jobbat pa Assassin’s Creed Il
i flera ar. Flera spelméssiga fordndringar
ska vara pa gang liksom ett rejélt lyft
grafiskt. Dessutom ska man fa 16nn-
morda som en ny huvudperson och
aventyret ska denna gang utspelas i
Egypten bland dess manga enorma
historiska monument.
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Onsdag 23/1

Minecraft

Plattform PC Speltyp AVENTYR / PUSSEL Antal spelare 1-1000 Pris 180 KR Text JESPER KARLSSON

TOl'Sng 24/m Bland molnen vill jag bo och dar bygger jag mitt hem. En ansprakslos hég med
grus och sten férvandlas med lite finurlighet till ett statligt palats och jag blir
omotiverat stolt. Ett spel som vid forsta anblicken kanske inte har jattemycket att
erbjuda gemene man visar sig efter en liten stund innehélla s& mycket att man
néstan baxnar. Det faktum att jag sjélv ar herre 6ver min egen vérld och kan vélja
att bygga med oéndliga resurser, spela ett mer traditionellt uppldgg med fiender
och faror, eller helt enkelt kdmpa mot omgivningen ger mig en tillfredstéllelse som
fa spel kan méta sig med. Minecrafts storsta styrka ar att det hela tiden ger mig
mer och mer, méjligheterna ar snudd pa oandliga och likt fantasin finns det valdigt

fa granser. Jag trodde aldrig jag skulle kunna forélska mig i ett spel som i

. grund och botten handlar om ingenting, men likt Seinfeld kan jag inte halla

mig borta. Minecraft ar ett svenskt storverk.

Fredag 25/1

Burger World Tour

Plattform PS3 / XBOX 360 Speltyp PLATTFORM Antal spelare 1-4 Pris 90 KR Text VIKTOR ERIKSSON

| Burger Time World Tour spelar du som en liten plattformshoppande hamburger-
kock, Peter Pepper. Peters framsta mal i livet &r att bli varldens stérsta hamburger-
monark. Detta genom att hoppa, studsa, pussla ihop eleganta hamburgertorn och
Niko Bellic i Grand Theft Auto V klattra pa byggstéliningar, samtidigt som han aktar sig for onda &gg, &ckliga
pickles och skurkaktiga korvar. Men trots att Burger Time World Tour harstammar
fran arkadhallarna &r det inte séarskilt intuitivt. Istéllet for att halla det avskalat och
simpelt s& slanger man in alla ingredienser samtidigt och hoppas pa det basta.
Resultatet ar en minst sagt grisig roéra, dér spelkontrollen &r oprecis, bandesignen
osammanhangande och grafiken far mig att tro att en My Little Pony spytt pa den.
Faktum &r att om Burger Time World Tour sjélv vore en hamburgare, sa skulle det
ha varit en &cklig s&dan. For allt som allt &r det har inget annat &n en
. regelratt slakt av en gammal arkadklassiker vars original fran 1982
fortfarande 6vertréffar den har nedladdade besvikelsen.

www.gamereactor.se



Skadespelare Shia
LaBeouf, Rosie
Huntingston-Whitley,
Josh Duhamel
Utgivare

Regi

Genre

Premiar

Codec

Ljud

Ratio
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TRANSFORMERS
DARK OF THE MOON

Michael Bays pratande robotar &r tillbaka for tredje gangen

MAN KAN SAGA MYCKET om Michael Bay. Och
mycket har ocksa sagts. Till exempel sa sa
Megan Fox ett par mindre vél valda ord om
regissdren och vips var hennes dagar som
utseendedonna i Transformers-filmerna ver. Hur
som helst. Michael Bay vet hur man sprénger
stora saker i luften och han kan konsten att fa det
att se snyggt ut. Faktum &r att han kan fa
malarfarg som torkar att se snyggt ut. Sedan kan
han ingenting mer, sa det géller att han haller sig
inom sitt kompetensomrade. | forsta filmen gjorde
han det, i andra filmen gjorde han det inte och har
i tredje filmen d&? Stundtals. Eller &nnu mera
exakt; sista timmen.

Innan dess blir det en réatt tramsig
transportstréacka dér vi tvingas mellanlanda i
Sams taffliga liv som pank och uttrdkad. Som tur
ar han har en ny flickvan (Megan Foxs ¢de ar
redan avhandlat) som han kan snylta pa.
Flickvannen i fraga spelas av modellen Rosie
Huntingston-Whiteley och har helt enkelt rollen

som ett vap som maste raddas vilket val ar i sin
ordning. Problemet &r att det finns karismatiska
vap ocksé och Rosie &r inte ett av dem. En ytterst
medioker, dialogtafflig och stundtals pinsam
forsta halva leder fram till ett skyskrapsinferno
mellan Autobots och Decepticons i Chicagos
innerstad. Maktigt, rasande snyggt och en
Michael Bay-signerad hyllning till honom sjalv av
episka matt. Lagg sedan till finurliga smé biroller
av digniteter som John Malkovich, John Turturro
och Frances McDormand s& har vi en film som
nar den ar bra &r riktigt underhallande men som
dessvarre dven ar riktigt usel nar den &r dalig. |
den bésta av varldar sa hade det varit lage att
sdga tack och hej till Transformers-filmerna nu
men Michael Bay har hotat med att leka vidare
med sina massforstorelserobotar i bade en och
tva filmer till. Nu blir det istéllet att avtacka Shia
LaBeouf som under alla omstandigheter
E gjort sin sista insats som Sam Witwicky.

Anna Eklund

200 miljoner dollar

Enligt Michael Bay sjalv sa forstordes inte
mindre &n 532 stycken bilar i flmandet av
Transformers: Dark of the Moon. Bilarna
skanktes helt gratis av ett forsakrings-
bolag eftersom de anda var vattenskad-
ade och inte kunde anvandas eller
repareras. Den insparningen hindrade
saklart inte filmen fran att anda bli en
rekorddyr historia. Filmens budget lag pa
200 miljoner dollar vilket & mer an vad
nagon av de tidigare filmerna i serien har
kostat. Den summan spelade man dock in
redan férsta 6ppningsveckan pa bio.
Vilket saklart ar anledningen till varfor
Paramount vill géra tva filmer till.



Genre THRILLER Premiar UTE NU Ratio 1.78:1 L]

fértjust i Duncan Jones
debutfilm Moon. En snygg sci-firulle som i slutdndan
kéandes lite for langdragen fér min smak. Hans andra
film, Source Code, &r en helt annan historia. Fartfylld till
tusen och med en fiffig grundpremiss.

Jake Gyllenhaal spelar soldat som ovilligt kastats in i
en maskin som kan ta éver en annan manniskas kropp
under dennes sista atta minuter i livet. Han hamnar i en
kropp som nyligen détt i ett bombdad pé ett tdg och
uppgiften blir att hitta bombmannen genom att gang pa
gang ateruppleva offrets sista 6gonblick i livet. Source
Code ma lata knepig att forsta, men i grund och botten
handlar det om en underhallande actionthriller dér de
smarta inslagen aldrig blir sérskilt jobbiga att hdnga med
i. Gyllenhaal briljerar i huvudrollen och Jones levererar
bade hisnande action och kénslosamma 6gonblick i en

av arets basta actionfilmer. Bild- och ljudkvalitén
ar strélande rakt igenom.
Erik Nilsson Ranta

Genre KOMEDI Premigr UTE NU Ratio 2.40:1 Ljud DTS-HD 5.1

ars storsta komedisuccé var
oundviklig. Nu ar det dags for tandlakaren Stu att gifta
sig med sin brud i Thailand dar hon har sina rétter.
Sjalvklart hénger resten av ganget med Doug, Alan och
Phil p&. Efter ankomstmiddagen ska de bara ta en 6l pa
stranden men ni vet hur det slutar. De vaknar upp pa ett
sunkigt hotell i Bangkok och upptécker att de har tappat
bort blivande fruns bror.

Forsta delen diggade jag skarpt, skdmten var
pricksakra och den skruvade storyn eskalerade till en
magnifik humorklassiker. Varfor bryta ett vinnande
koncept maste regissoéren Todd Phillips ha tankt. Byt ut
babyn mot en apa, en tand mot en tatuering, strippan
mot en transsexuell prostituerad och byt stad. Dar har du
Baksmallan 2 i ett nétskal. Skdmten som baseras pa
vald, sex och droger ar tréttsamt klyschiga. Den raddas
fran katastrof av Zach Galifianakis karaktar Alan som

skanker flera garv till filmen. Den bjuder dven pa
kanonskarp bild och haftigt ljud.
Johan Bergstrom

MANADENS

TOPPHILM

CAPTAIN AMERICA THE FIRST AVENGER

Genre Premiar Codec Ljud Ratio

MED KNAPPT ETT HALVAR kvar tills Marvels super-
hjaltekollektiv The Avengers gor sin storslagna
entré pa biodukarna runtom i varlden, s& har det
blivit dags for den sista av medlemmarna att visa
musklerna i en egen film — och just muskler ar
nagot som det verkligen inte rader ndgon brist pa i
Captain America: The First Avenger.

Chris Evans har legat i hardtraning infor
utmaningen att gestalta en av de kanske téntigaste
superhjaltarna som nagonsin sett dagens ljus. Han
inleder dock filmen spinkigare an nagonsin nér vi
traffar honom som sjuklingen Steve Rogers som
inget hellre vill &n att bli en soldat och strida for sitt
land under andra varldskriget. Problemet &r att
Steve lider av s& manga sjukdomar och akommor
att han inte platsar inom armén. Saker och ting
féréndras dock nar en snall vetenskapsman ger
honom chansen att delta i ett experiment inom den
amerikanska armén som férvandlar vanliga
manniskor till supersoldater. Han férvandlas till
Captain America, redo att sldss mot nazister och
elakingen Red Skull som planerar att ta 6ver

varlden. Regissoren Joe Johnston har tagit
serieférlagan och férvandlat den till en underbart
nostalgidoftande film som p& ménga satt paminner
om Indiana Jones-filmerna i frdga om stamning. Det
ar en fartfylld och underhallande superhjéltefilm
med skén humor och duktiga skadespelare.
Framforallt Evans gor bra ifran sig. Men filmen har
sina negativa sidor ocksa. Manga scener &r i
kortaste laget. Sp&nnande scener som en
raddningsaktion fran nazisternas fangenskap och
slutstriden mellan kaptenen och Red Skull kdnns
bada rejélt nedbantade. Precis som en del
relationer mellan karaktérerna.

Det 4r smasaker som irriterar, men inte inverkar
namnvart pa helheten. Captain America: The First
Avenger &r, sina brister till trots, en mycket sevéard
superhjaltefilm dar ni som vanligt gor klokt i att
vanta tills eftertexterna rullat fardigt innan ni slar av
filmen. Bilden &r ljuvlig med bra skérpa och fina

farger. Ljudet &r stralande och haller
E absolut referensklass.

Erik Nilsson Ranta

Vi betygsitter Blu-ray-versionen av en gammal film...

Bad Boys 2

Genre ACTION
Premiar UTE NU
Ratio 2.39:1
Ljud DTS-HD 5.1

ars film

gjorde ett visst avtryck nér den kom.

Mangden svordomar, actionscener
och kaftslangande var om mgjligt
annu mera frekvent till den gréans att
det var svart att veta om man skulle
skratta eller grata.

Har repriserar Will Smith och
Martin Lawrence sina roller som
poliskarens svarta far Mike och
Marcus som far i uppdrag att satta
dit en stor knarkkung. Ett
triangeldrama mellan Marcus syster
och Mike slangs ocks3 in for att
garantera underhallningsvardet, som
om att det skulle behévas. Aven om

kemin mellan Smith och Lawrence
visar att de trivs tillsammans glider de
anda 6ver i en parodi pa sig sjalva i
det har spektaklet som dock ér ett
underhallande sddant som dessutom
kréns av en av filmhistoriens
lackraste biljakter. Men nar filmen
klockar in p& en bit 6ver tva timmar
g6r man sig en stor bjorntjanst, sdna
har filmer ska hallas korta.

P& Blu-ray har man snyggat till
filmen rejalt med lacker bild proppad
med detaljer och ett bombastiskt,

valmixat ljudspar véardigt
actionsekvenserna.
Anna Eklund

www.gamereactor.se
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