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3 MEDARBETARE

Gamereactors redaktion
kan du lasa mer om pa
Gamereactor.se/redaktion

Daniel Steinholtz

De senaste veckorna har Daniel monterat
en projektor och en duk i sin lya, for att
kunna avnjuta hojdarspel som Mass
Effect 3 i hundra ljuvliga tum. Det tog
honom 87 timmar och fem inhyrda prao-
elever for att installera riggen.

Jesper Karlsson

Jesper har fastnat i Battlefield 3. Pa
riktigt. Inget annat &n Dice onlinekrig
lockar, och for att fa honom att recensera
nagot annat har vi behovt banda bort
honom fran hans dator med special-
importerade stanger av lattmetall. Nu
njuter han i stéllet av Prince of Persia.

Viktor Eriksson

Ivrigt mumsandes pa nya favoritgodisen
Starbar har Viktor kladdat ned redak-
tionens Wii-fidrr ndr han recenserat The
Last Story. Straffet blev att fanga in de
dreads som dagligen lossnar fran Oskar
och far eget liv. It's a dirty job...

Nar jag motte Snake

“Det star att man ska skjuta ihjal folk”. Morsan tittade skeptiskt pa Snake’s Revenges
baksida. Sedan annu mer skeptiskt pa mig. Men jag hade forstas redan bestamt mig. Jag
hade redan pluggat pa s& mycket om Metal Gears uppfdljare att kdpet var givet. “Ah, det ar
inte sa farligt”, kontrade jag med en tiodrings sylvassa retorik och lyckades p& nagot satt ro
affaren i hamn, branna ett halvars ménadspeng och f& med mig spelet hem fran leksaks-
affaren. Det har med aldersgréanser pa spel var liksom inte aktuellt i slutet av 80-talet.

Sa har i efterhand inser jag att spelet i frdga var ett av de svagaste i Metal Gear-serien,
och jag blev oerhort frustrerad nar jag som ung gamer fick dé och starta om, gang pa gang.
Redan i NES-spelets inledande djungelbanor slog fienderna standigt larm och med bara
svaga bevakningslyktor som enda ljuskalla var det svart att navigera sig fram till den forsta

SVERIGES
SPELTIDNING
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byggnaden. Men... det var nagot sérskilt med det dér spelet. Man smég. Man undvek fiender.
Man anvénde sanningsgas och passerkort. Man stormade inte in fér att meja ned dussintals
fiender &t gangen. Beléningarna i form av nya vapen, prylar, matransoner och en hogre rang

LAS MER PA

var svara, men valdigt tillfredstallande att f& 14gga navarna pa.

Nar sedan Metal Gear erévrade den tredje dimensionen och anvande filmiska grepp pa ett
helt nytt sétt var i princip en ny genre fédd, och jag var nog inte ensam om att ha ett stort
utropstecken dver huvudet under mina méten med stdmningsfulla varldar och fargstarka
bossar. Ett av mina starkaste spelminnen &r nér Snake brét den fjarde vaggen och nickade
mot kameran for att fa mig att 1agga handkontrollen pé& golvet, som Psycho Mantis sedan fick
att skaka med sin laskiga “tankekraft”.

Ytterligare nagra ar senare trangdes jag med en skara journalister pa Grand Hotel i
Stockholm, framfér en vélkladd japan i vita designerglaségon. Mannen var forstas Hideo
Kojima och jag hann bara stélla honom en fraga, ndgot om svensk spelutveckling, och fick en
marklig kommentar om attraktiva svenska kvinnor till svar. Inte riktigt vad jag vantat mig.
Samtidigt var det ett logiskt svar frdn en man som blandat bade hyperserids karnvapen-
angest och valdsam diarré i ett och samma spel, det pampiga Metal Gear Solid 4.

| detta nummer av Gamereactor bjuder vi pa en atta sidor lang artikel om hela Metal Gear-
serien, fran de dér forsta pixliga 8 bits-dventyren som oroade mina foraldrar, via det
banbrytande Metal Gear Solid till Playstation 3-eposet Metal Gear Solid 4: Guns of the
Patriots. Det &r lika mycket en historia om Solid Snake som om spelvarldens kanske mest
kreativt skoningsldse karaktér, Hideo Kojima, en kille med filmskapardrommar som hittade ett
annat medium &n vita duken att jobba med. Jag énskar dig trevlig l&sning.

Jonas Elfving, vikarierande chefredaktor
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestéllt material.
Eftertryck, helt eller delvis utan redaktionens medgivande
ar forbjudet. Eventuella priser omnamnda i tidningen ar
reserverade for andringar. Citera oss gédrna men ange alltid
kallan.

Gamereactor ar en nordisk gratistidning som ges ut av
fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland Norge och
Danmark. Gamereactor finns hos nérmare 600 svenska
butiker runt om i hela landet. Det stérsta butikskedjorna
som bjuder pé& var tidning ar: Game, Hemmakvll,
Elgiganten och Webhallen. Vi finns &ven pa internet-
caféer, enskilda specialbutiker och stérre képcentrum.
Gamereactor.se &r Sveriges storsta spelsite. Har finner du
varje dag ett tiotal purfarska spelnyheter samt recensioner,
exklusiva reportage, intervjuer och givetvis matiga och
informativa férhandstester. P4 Gamereactor.se kan du
aven driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskutera spel i vart forum eller f& svar p&
dina fragor fran oss pa redaktionen.

Gamereactor ges ut av Gamez Publishing A/S

Testutrustning:

Gamereactors redaktion testar spel med hjap av féljande utrustning:
Sony VPL-VW9O0 (projektor), Screen Research (projektorduk), Marantz
AVB003 och Marantz MMB8003 (for- och slutsteg) samt en komplett
rigg av Klipsch-hégtalare i serien RF25. 3D-spel testat med hjélp av
LG 60PZ570T (plasma) samt Marantz AV 7005 i kombination med var
MMB8003-slutsteg. Racingspel testat uteslutande tillsammans med
Fanatecs Rennsport Cockpit samt Clubsport Pedals och Fanatec
Porsche GT2 Racing Wheel.

Rekommenderad aldersgrans:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets
rekommenderade &ldersgréns enligt PEGI-standard. PEGI &r en
forkortning av Pan European Game Information. PEGI-
klassificeringarna &r rekommendationer om produktens innehéll och
lamplighet fér olika aldersgrupper, och inte hur bra spelet ar eller dess
tillgénglighet. De fem &ldersgranserna i PEGI-systemet ar 3 ar och
uppat; 7 &r och uppat; 12 &r och uppét; 16 &r och uppét samt 18 ar
och uppat. Dessa aldersrekommendationer finns ocksa pa fodralen till
samtliga spel som slapps i Europa.

P& Gamereactor.se kan du lasa langre versioner av varenda recension
som inkluderats i det hér numret. Du kan &ven diskutera med
likasinnade, skriva egna recensioner samt bevaka kommande titlar.

www.gamereactor.se
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Vad héller Nintendo pa med?

Wii var det totalt dverlagset stationéra formatet under
2007, 2008 och 2009, fér att sedan backa stort 2010
och totalt krascha 2011. Marknadsféringen och
taktiken ar s& usel s& man bérjar nastan undra om
Nintendo tror att Sony, och speciellt Microsoft, sysslar
med valgorenhet.

Vilka spel slapptes till Wii under 2011? Tva Kirby-
spel, Skyward Sword och ytterligare ett OS-spel med
Mario och Sonic. Och Nintendo férvéntar sig att man
ska fortsatta dominera den stationdra marknaden? Wi
séljs tack vare Nintendos egna spel, s& vad hande
med Pikmin 3, F-Zero, Starfox 2? Och varfér inte
lansera ett nytt Mario Tennis eller Diddy Kong Racing 2
for att gora bade vanliga familjer och hardcore-spelare
nojda? Mario Party-spelen séljer som smér, s hade
man dessutom kastat in Mario Party 9 i fjol s8 &r jag
saker pa att Wii hade legat pa minst 110 miljoner
istallet for 95. Nu tror jag anda inte att Xbox 360
hinner komma ikapp andé& (i USA mojligen) men
Nintendo har gett bort minst 20 miljoner enheter pa
grund av daligt utbud. Visst, folk kanske tycker att
Kinect &r coolare, men ett &r nastan utan Nintendo-
spel ar lika med flopp.

/Impulse

Rayman var originellt och utmanande
Att Rayman Origins halkade in pa fjolarets listor Gver
&rets basta spel var 6verraskande. Aven om
utvecklarna hévdar att de inte sneglar pa konkur-
renterna &r det &nda genomskinligt att den storsta
inspirationskallan i allmanhet har varit Mario-spelen
och Donkey Kong Country Returns i synnerhet. Ar det
mojligt for ett spel i en tid som denna att vara en
fullfiadrad utmanare i ett spelklimat som domineras av
svulstiga action- och onlinespel som &r langt ifran
familjeorienterade? Nar Ubisoft dubbar Rayman-serien
till 2000-talets stora 2D-comeback blir svaret ett
rungande ja. Rayman Origins &r sprungen ur ett
outtdmligt fantasivalv och upphér aldrig att férbluffa.
Rayman-serien har mer eller mindre alltid varit
okand for sin sdnar som pé sadistiska svarighetsgrad
och Origins ar inget undantag. Den kan likstéllas, om
an inte vérre, med Donkey Kong Country Returns. Det
kompletteras dock av en utpraglad obeveklig charmig

www.gamereactor.se

och lekfull konstdesign som é&r lika delar bisarr som
vacker samt en underfundig humor som &r svar att
vérja sig mot. Med sin egensinnighet driver detta
serien djarvt in i den moderna TV-spelens relevans och
cementerar sin plats. Rayman Origins f6r med sig en
armé av intryck som formligen bombarderar en och
svéra att ta lyra pa. Kanske hade jag kunnat satta
nagra pa prant, om det inte hade varit for att jag ar
upptagen med att &gna mig at en s angenam
spelupplevelse.

/Ett racingfan

Jag vill inte déda mer

For varje &r som gar sa blir spelaventyren som vi
alskar mer och mer verklighetstrogna. Spel som Grand
Theft Auto IV, Red Dead Redemption, L.A. Noire, Mass
Effect och Uncharted har alla inspirerats av
filmvarldens berattande. Med béttre story och mer
intressanta karaktarer &n manga Hollywood-filmer sa
hor dessa spel till mina absoluta favoriter.

Jag lever mig in i spelen och skapar en relation till
personerna och varlden. Att i Uncharted-spelen gang
pa gang fa uppleva sekvenser och miljder som far mig
att tappa andan och manga filmer att skdmmas &r en
fantastisk upplevelse. Men lite for ofta s& avbryts min
underbara saga av m ker efter ker. Min kéra
hjélte tvingas meja ner ett tiotal hjarndéda soldater
som om de vore flugor. Och fér mig sa bryter det hela

MANADENS LASARE

Vi stéller en hel hop med nyfikna fragor till en av vara lasare

Vad heter du? Hampus Ricknell Hur gammal

&r du? 19 Vad heter din anvéndare p4 Game- |
reactor.se? Mr Smiley Vilket ar ditt favoritspel?
Portal 2. Vilket ar ditt basta spelminne?

Fdrsta genomspelningen av The Legend of
Zelda: A Link to the Past. Asikter om
Gamereactor? En grym tidning och site!

Inséndaren Ett Racingfan tycker det &r kul att
Rayman Origins togs emot sa vél, eftersom det
paminner om de gamla klassiska plattformsspelen,
och eftersom det &r proppat med sa manga goda
kvaliteter. Vi kan bara hélla med!

illusionen! "Den har skéna snubben skulle aldrig morda s&
har manga manniskor”, tanker jag.

Tro mig, jag &r inte emot vald i TV-spel, inte alls. Men
jag tycker att spelutvecklarna borde vaga satsa pa fler
alternativa |6sningar. L&t mig smyga forbi fienderna i
Uncharted, &t mig verbalt dvertala banditerna att inte slass
i Skyrim. Nar jag som John Marston (familjefadern som
bara vill ta det lugnt) i Red Dead Redemption tvingas hjélpa
den onda armén och slakta tjugo godhjartade rebeller s&
ertappar jag mig sjalv med... en klump i magen, "du
behover inte gora det har John, du behdver inte ddda mer”.
/Harry Skarlund

Grafik ar inte det viktigaste!

Om jag ser tilloaka pa forna spelminnen sé ar den storsta
skillnaden mellan nu och da grafiken. Den har utvecklats
kolossalt de senaste tjugo aren, sedan 1992 da 16 bitars-
spel var det franaste p& denna jord. Men &r grafiken
verkligen s& viktig? En véan till mig skulle for en tid sedan
prova nagra urgamla spel som jag sedan lange avgudat,
déribland Duck Tales, The Legend of Zelda: A Link to the
Past och Super Mario 64. Nervost satte jag mig i soffan och
iakttog hans spelande. Efter 45 minuter hade han gett upp
alla spel. "Javla skitspel! Det har ju den sémsta grafiken
nagonsin”, utbrast han. Detta var ju enligt mig fullstandigt
vansinnigt, och tyvarr s& hatade nastan alla mina andra
vanner dessa spel ocksé. Varfor? Jo, for att spelen hade
sadan primitiv grafik. De hade totalt ignorerat alla spelets
aspekter férutom grafiken. Utan eftertanke hade de ratat
nagra av varldens mest framstéende titlar.

Nu kanske ni tror att jag & en gammal gnéllgubbe med
det inte alltfor originella citatet "dagens ungdomar”, men
jag ar fortfarande i tondren och énskar bara att folk har en
gnutta férnuft inom sig. Ytligheten géller &ven for film. Det
vore kul att kunna se det fartfyllda explosionspartyt "Den
onde, den gode, den fule” med Clint Eastwood i spetsen,
utan att kompisen bredvid konstant gnéller att denna film,
detta masterverk, ar rent skrap. Istéllet bor vi se Scream 4,
den storsta smorjan som négonsin skapats. Att ni pa
Gamereactor forstar mig, det forvantar jag. Men jag slutar
aldrig undra: varfor &r folk sa grafikbesatta?
/NHLmasternator
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Tempo

Los Angeles-baserade Danger Close grundades specifikt for att géra Medal of
Honor och bestar till storsta del av avhoppare fran Treyarch, Dice-folk och EA-
veteraner. Malséattningen ar att_skapa mer realistiska dventyr dar man inte byter
huvudperson och lander hela tiden, och att leverera trovardiga historier
baserade pa verkliga handelser.

MEDAL OF
HONOR

WARFIGHTER

Gamereactor besokte

Terrororganisationen Abu Sayyaf har tagit viktiga politiker gisslan i
Baslan, Filippinerna. De har stationerat sig i det dversvdmmade
statshuset. Tufft Iage. Lyckligtvis &r de tillfangatagna viktiga nog
for att den amerikanska regeringen ska vara villiga att satta in det
absolut basta man har for att frita dem och skickar en av sina Tier



LAS MER PA

1-styrkor. Nagot som leder till en spektakular bana dar man och det ar en av hérnstenarna i berattelsen i Medal of Honor: Warfighter nar man aterigen iklader sig
bokstavligt talat maste skjuta sig fram vadandes genom rollen som Preacher. Hans fru har namligen tréttnat p& att aldrig ha sin man hemma, att aldrig fa hjalp
armhaledjupt vatten bland flytande brate. med att uppfostra parets gemensamma barn och pa att alltid behéva vara orolig for om maken ens
Nar jag besdker Danger Close i Los Angeles kommer komma hem levande. Nagot som tar pa psyket nar
for att kika narmare pa Medal of Honor: sprangamnet PETN sprids i den undre varlden och man aterigen
Warfighter har de lagom till studiobesoket bjudit WAHFIGHIER SER “T A" tvingas rycka in for att f& stopp pa tillverkning och spridning.
i tre Tier 1-krigare som &r pé& plats for att beratta BLI E" TATARE 00“ MEB Istéllet for att bara bjussa pa en ny hisnande bergodalbana
om sitt engagemang i den omstartade - o med sansldsa actionsekvenser vill Danger Close fora in
spelserien. Tv& frAn marink&ren och en fran KANSLOSAMT SPEL AN manniskan i spelserien. Berétta att en historia som inriktar sig
Delta Force. De forklarar att spelen till stor del mer pa &kta kanslor snarare &n tappade hakor. Det kommer
bygger pa deras personliga erfarenheter fran MonERN WAHFAHE_SPELEN alltsd inte att valtas nagra Eifeltorn eller sprangas nagra
livet i falt och att de &r mycket noga med att atombomber under aventyret, utan realismen &r i fokus, nagot
detaljer och liknande ska vara ratt. som ocksa ér ett krav for att Tier 1-folket alls ska vara
Nagot vi markte av till viss del redan i foregédngaren dar man intresserade av att medverka.
var noggrann med detaljer som hur vapnet skulle hallas nér det Till skillnad fran hur det oftast ser ut nufortiden visas Medal of Honor: Warfighter upp till PC och
inte var strid, hur man breachar och hur riktigt prickskytte gar till. spelas med Xbox 360-handkontroll. Och det ska s&gas direkt, grafiken &r rent hdpnadsvéackande. Den
Men att ligga ute i falt upp till 300 dagar om aret kraver sin tribut dyngsura och éversvdmmade Baslan-banan ar en maktig syn och allt vatten tvingar en att anpassa

www.gamereactor.se



UBISOFT TALAR
OM FAR CRY 3

Arbetet med nésta Far Cry ar i full fart och vi halsade pa
Ubisoft for att tala om féréndringarna i actiontrean...

Fér de allra flesta ar Far Cry synonymt med
hdgoktanig action i tropisk miljo. Originalet
slapptes till PC 2004 och nadde kultstatus
innan nagon ens hann blinka. Nar Crytek
salde serien till Ubisoft falnade dock
kvaliteten och kvar stod blott en skugga, en
enstaka referens, av vad som en gang varit. |
september stundar mer krutdoftande action
fran sdderhavet och vi tog ett snack med
spelets Game Director Patrik Meth, for att ta
tempen pa utvecklingen.

Far Cry 3 maste balansera avancerad
artificiell intelligens med en dynamisk, 6ppen,
vérld ddr spelaren kan lamna ett avtryck. Det
éringen latt uppgift men Ubisoft har
verkligen inte satt ribban lagt. En exalterad
Game Director berdttar att utforskandet i det
tropiska paradiset 4r underhallande i sig sjalv
men att Ubisoft har sett till at alla stallen du

UBISOFT HAR VERK-
LIGEN INTE SATT
RIBBAN LAGT

undersoker ger dig nagon form av beléning
for ditt besvér. Din karaktér utvecklas och blir
starkare, snabbare och effektivare hela tiden.

“Vi resonerar som sé att ju mer tid Jason
spenderar pa 6n, desto béttre anpassar han
sig efter klimatet och miljon”, berattar Patrik
Meth och fortsatter:

“Spelaren kan forstas folja huvudstoryn
blint och dérmed uppleva en episk berattelse
men da missar han massvis av det roliga i

www.gamereactor.se

Far Cry 3. Vagar du lamna stigen kan du
plotsligt hamna i ett lager med ningar
som behdver hjalp, stéta pa vilda djur eller ga
till botten med antika mysterier.”

Ambitionerna &r det inget fel pa med
andra ord, nagot som skiner igenom dven
nar vi fragar om spelets artificiella intelligens,
hos saval fiender som neutrala infodningar
och vilda djur. Ubisoft satsar namligen pa att
skapa ett fritt actionspel som kan jamforas
med andra, mer linjéra, spelupplevelser. Detta
ar nagot som stéller narmast orimliga krav pa
programmeringen och buggtestningen, men
ocksa detta har Ubisoft tagit med i
berdkningarna.

Om allt gar rétt till med Far Cry 3 - och
det hoppas vi verkligen pa - kommer
slutresultatet att bjuda pa en Gppen vérld dar
varelserna i den reagerar i enlighet med
spelarens framfart. Till hosten hoppas vi pa
en fulltraff fran tropikerna och i nulaget ser
det minst sagt lovande ut.

Far Cry 3 slapps till
PC / PS3 / X360 den 6 sep

 GAMEREACTOR

MANGA NATIONALITETER

Andra lander har naturligtvis ocksa elitsoldater och Danger Close vill fa alla att
kunna kénna nationell stolthet for sina krigare. Darfér kommer det finnas med
12 nationaliteter att valja kampar fran i spelets multiplayerdel, déribland
brittiska SAS, australiensiska SASR, tyska KSK och polska GROM. Fler lander
kommer avslojas fortlopande under aret.




striderna pa ett helt nytt satt. Till skillnad fran
halvmesyrlésningen i foregangaren dar tva olika tekniker
anvandes till single- respektive multiplayer, gors nu allt
av Danger Close sjélva som anvander senaste versionen
av svenska Dice grafikteknologi Frostbite 2. Nagot som
aven gor ljudet till en ren fréjd med skarpa hogljudda
smallar som p&minner om hur
det faktiskt ar att skjuta sjalv,
fiérran de tryckluftspuffror vi
vant oss vid i de senaste arens
militarspel.

Under demot demonstrerar
Danger Close dven vad man
kallar "mikroférstérelse” som
later valda delar av banorna ga sénder nar man skjuter
pa dem. Nagot som skapar kénslan av en levande och
trovardig varld. N&got dven handgranaterna bidrar till
genom de héftigaste effekter spelvarlden sett fran dessa
sma dodsbringare. Efter att ha slagit ut diverse elakingar
nas slutligen gisslan och ett flyktforsok tar fart. | en stad
helt 6delagd av 6versvamning och med en otrénad

WARFIGHTER NYTTJAR
DICE SENASTE GRAFIK-
MOTOR FROSTBITE 2

gisslan i daligt skick ar det gummibat som vankas.

En hektisk jakt tar vid dar man undviker brate, bilar,
byggnader och annat som finns i en modern stad,
medan man sjélv f&r bemanna en stativmonterad
kulspruta. Hela tiden undsatts man av bilder fran ovan
som visar fiendens rorelser, vilket ger ett konstant
dvertag i striderna innan man
ndr 6ppet vatten, krokar fast
béaten under en helikopter och
flyger bort i solnedgangen till
pampiga miltariska toner.

Greg Goodrich som
producerat bade féregangaren
och Warfighter forklarar att
man vill géra en annan typ av spel an Call of Duty, en
serie han dock séger sig dlska. Har ska det istéllet vara
korrekt, baserat pa verkligheten och nar man slar till mot
exempelvis al-Shabaab i Somalia s& spelar man till viss
del ndgot som faktiskt har hant. Pa fragan vad han var
mest missndjd med i foregangaren, svarar han att han
tyckte det var for kort och lovar ett mer innehallsrikt

aventyr denna gang med en historia som faktiskt
kommer beréra. Goodrich sager sig vilja hedra de mén
och kvinnor som faktiskt offrar allt socialt liv och visa att
livet som Tier 1-krigare absolut inte &r s& glamor&st som
man latt far kanslan av i andra spel och filmer.

Det lovar séklart gott och férhoppningsvis kommer
Medal of Honor: Warfighter bli ett tydligt alternativ for
den som vill f& smaka pa krigets verkliga fasor och delta
i de senaste arens mest spektakuldra militara
operationer. Efter en forsta titt &r vi riktigt nyfikna.

Jonas Maki

Medal of Honor: Warfighter slapps till PC / PS3 / X360 i ar

LAS MER PA



EVOLUTIONSTEORIN 4.0

Spel som underhallningsform utvecklas i
raketfart och klassikerna vi minns ser idag ut som museiféremal
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Batman: The Video Game 1989 Batman i 140 pixIar. Batman: Arkham City 2011 Samma Batman i 30 000 polygoner.

"

Zelda: A Link to the Past 1991 Lummighet i pixelform. Zelda: Skyward Sword 2011 Lummighet i polygonform.

LAS MER PA

www.gamereactor.se

FRANK
OCONNOR
Gamereactor pratade

lite med producenten
bakom kommande Halo 4

Vad var det som gjorde Halo sa
framgangsrikt?

- Jag tror att det Halo gjorde nar
det forst lanserades var att fa en
hel genre som hade fungerat
perfekt pd PC med mus och
tangentbord, att fungera utmarkt
med de analoga spakarna pa en
handkontroll. Det |6ste helt enkelt
en massa sma4, subtila men
utmanande tekniska problem, pa
ett valdigt coolt satt. Faktumet att
det ocksa lade till sandlade-
gameplay och en 6ppen vérld var
gréaddan pa moset.

Bvervigde ni nagonsin en annan
huvudperson &n Master Chief till
kommande Halo 4?

- Som en central huvudperson?
Visst. Vi dvervagde det, men nasta
berattelse ar definitivt fokuserat pa
Master Chief. Med det sagt, spel
som ODST, Halo Wars, Reach och
till och med Halo 3 som hade
spelbara Elites, innebér faktiskt att
majoriteten av Halo-spel har haft
andra hjaltar &n Master Chief.

Kommer vi ndgon géang att fa se
Master Chiefs ansikte?

- Det dér &r ratt lustigt. Master
Chiefs ansikte ar vl beskrivet i
Halo-b&cker, men fansen &r sa
vana vid “tricket” med att vi inte
visar hans ansikte i spelet, att det
har blivit en verklig och bestdende
del av myten.

Halo 2 fick en del kritik, som i
huvudsak handlade om ett abrupt
slut. Hur ser du pa det?

- Jag ska inte ljuga, det fanns
nagra framstressade element som
hade lika mycket att géra med
produktionsstressen som narrativa
ambitioner.

Vad kan vi forvénta oss av Halo 4?
- Ett mycket, mycket lockande
Halo-spel. Och naturligtvis en del
ny gameplay, grafik och narrativa
element. Det kommer att finnas
mycket mer att séga (Red. anm.
redan i nédsta nummer av) men just
nu jobbar vi stenhart med nagot vi
alla ar stolta dver.

Bungie &r nu officiellt ute ur Halo-
leken. Bor de storsta fansen vara
oroliga?

- Nej. Och personligen ser jag fram
emot vad Bungie har att erbjuda
framdver.
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Metal Gear-mentorn The Boss analyseras
| detalj av en vetgirig redaktion...

Metal Gear-mytologin &r full av legender. En av de mest karismatiska och
intressanta ar utan tvekan The Boss, ocksa kand som The Joy eller
Voyevoda, vilket passande nog betyder harférare pa ryska. Férutom
att vara grundaren av The Cobra Unit och i slutdndan hela US Special
Forces, var hon mentor till Naked Snake (som senare kom att béra
hennes bandana som ett minne, efter att han dédat henne).

Tillsammans med Naked Snake utvecklade The Boss for 6vrigt ocksa
nérstridsvarianten Close Quarters Combat som anvands flitigt av bade
Big Boss och SOlid Snake i samtliga Meat Gear Solid-spel. The Boss lag

inte p& latsidan under andra véarldskriget och tillsammans med agenterna
i Cobra Unit genomférde hon ménga farliga uppdrag, som var extremt
viktiga for de allierades seger. The Boss beslutsamhet blev tydlig nér hon
k&mpade sig genom ett koma och en graviditet som slutade i ett
komplicerat kejsarsnitt och ett ormliknande arr 6ver buken. Sonen blev
ingen annan an kultbossen Revolver Ocelot. The Boss hann onekligen
med mycket i sitt liv, till och med en rymdfard ungefér samtidigt som
Gagarins. Denna insats fick The Boss dock inget erkdnnande fér och
hennes nuna suddades bort fran uppdragets fotografier.

Men allra bast minns vi The Boss fr&n hennes tvarvandning och
slutgiltiga kamp mot Snake i det mésterliga Metal Gear Solid: Snake
Eater (h&jdpunkten i spelserien). Detta blev ett ndstan poetiskt 6gonblick
férgat av vita blommor, underbar musik, intensiv strid och ett flitigt
anvandande av kamouflagedrakten. Striden blev en av de mest klassiska
stunderna i Metal Gear Solid-seriens mangariga historia och ett klockrent
avslut fér den coolaste Bossen sedan Bruce Springsteen.

Jonas Elfving
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Team Bondis noir-thriller is finally §

here and we know how good it is

Dirt 3

PC / PS3 / Xbox 360

We have thrown ourselfs on to the rally tracks
of Dirt 3 and done battle against snow and
mud. Did the experience make us more...

" 4 Brink
| PC/PS3/Xbox 360

Any developer that strives to create some-
thing different in its own field of expertise
* could be called commendable. Brink does...

Reviews

1 2 3

Gamereactors nya Iphone-app &r gratis
och gor det mdjligt att Iasa Nordens basta
speltidning i din mobiltelefon. Varje dag.

4
Vill du veta hur bra Fear 3 ar? Eller

huruvida Duke Nukem Forever verkligen
blev bra i slutdndan? Vi har svaret.

| Gamereactors Iphone-app kan du lasa
alla de senaste texterna som publicerats
pa var internationella site.

5
Ta del av nyhetsrapporteringen fran

Sveriges stérsta spelsite déar vi, varje dag,
beréttar om vad som sker i spelindustrin.

www.gamereactor.se Sveriges storsta spelcommunity med 6ver 180 000 bestk per vecka

Vill du vara saker pa att bara képa de
basta spelen till din konsol? Anvand var
Iphone-app nar du star i spelbutiken.

6
Sugen pa att kika pa videorecensioner,

forhandstittar eller trailers? Var egen
video-kanal har allt det... och lite till.

Gamereactor”



LIKE A
BOSS

Hideo Kojimas kedjer6kandessuperspion mar béattre &n nagonsin
och Gamereactors Viktor Eriksson berattarnu hela historien







Ar det har forsta gangen du riktat ett vapen mot

nagon? Dina héander skakar.” Det tunga automatvapnet
rasslade i soldatens grepp. Personen pa andra sidan
mynningen var som en staty, till synes helt oberérd av
faktumet att han var en fingerrorelse fran att fa sin

hjarna smetad 6ver fangelsecellens vaggar. Innan

soldaten visste ordet av sa hade inkraktaren tagit tag i

pipan pa vapnet och spant 6gonen till tvd morka streck. "Tror
du att du klarar av att skjuta mig, rookie?”

Sjalv sitter jag pa sangkanten i ett hus i Stockholm. Det &ar
sommaren ar 2000 och jag &r bara en harsman fran att behova
byta byxor. Vad tusan var det jag s&g!? Det hér var inte TV-
spel, i alla fall inte ett TV-spel som liknande det jag sett
tidigare. Det s&g inte ut som Mario, Sonic eller ens Zelda. Det
var morkare, raare, vuxnare och farligare. Det var ockséa det
absolut coolaste jag sett i hela mitt liv. Sen den dar junidagen
har jag och Metal Gear varit basta vanner. Ingen annan
spelserie har fatt mig att sjunga TV-spelens lov lika ofta eller
hogt som Hideo Kojimas magnum opus. Serien véckte mitt
intresse for historia, politik, filosofi och samhallsvetenskap pa
ett satt som ingen grundskoleutbildning i véarlden hade klarat
av. Jag overdriver inte det minsta nar jag sager att den
férmodligen gjort mig till en battre manniska. Nu ar det min tur
att ge nagot tillbaka genom att beréatta hela historien om en av
varldens basta spelserier. Den borjar, likt ménga andra bra
historier, i Japan.

Som liten hade Hideo Kojima ett par stéandigt arbetande

rar. Hideo var darfér ofta ensam hemma och fick se efter
sig sjélv bast han kunde. Narmsta vannen blev darfér familjens
TV, som blev ett slags fénster mot varlden. Kojima sag allt.
Filmer, TV-serier, spor och dramer fran alla varldens hérn. Han
har sjalv sagt att han fick titta pa film redan innan han visste
vem han sjalv var. P4 ett satt blev de hans uppfostran och
séllskap. An idag maste han fortfarande sla pa TV:n s& fort han
kommer till ett nytt hotellrum bara for att handskas med
ensamhetskanslorna som gor sig paminda.

Kojima foddes i Tokyo men véxte upp pé landet i de vastra
delarna av Japan. Som den yngste i ganget blev han ofta
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tvungen att visa sig tuff for de
aldre kamraterna, vilket ledde till
manga tidiga méten med doden.

ME-I-AL GEAR SUL'D En géng var han nara pa att
VAR DET ABSOLUT

drunkna, en annan holl han pa att
bli ihjalbiten av en hund, en tredje

COULASTE JA ETT var det ett expresstdg som holl pa
| HELA MITT LIV

att kéra 6ver honom och vid ett
tillfalle ville ndgon sla ihjal honom
med ett basebolltrd. Kojima var fem
ar gammal och slét sig istéllet inat till en mer forlatande véarld
kantad av TV-apparatens filmer.

Aren gick och Kojimas foraldrar stéllde héga krav pa vad
han skulle bli som vuxen. Hogst p& agendan lag forstas att
skaffa sig ett fast jobb. Valbetalt skulle det ocksa vara. Detta
var ingen vidare sporre fér den unge Hideo, som helst ville bli
konstnar eller illustratér. Inte blev det béttre av att han hade en
farbror som var just konstnér och som sténdigt brottades med
ekonomiska problem. Redan i unga ar bérjade Hideo att hitta
pa historier. Han skrev I&nga noveller som han skickade in till
tidningar och magasin i hopp om att en dag bli publicerad.
Manusen kunde ibland vara s tjocka som 400 sidor och
handlade om saker i stil med "statens masskontroll av &ldrande
till féljd av planetens 6verbefolkning”. Ingen av hans noveller
publicerades.

Kojima misstrdstade dock inte utan bdrjade istéllet att géra
film tillsammans med en van som hade en 8 mm-kamera. Temat
for filmerna var oftast polis- eller zombiehistorier. Kojima blev
snudd pa besatt av filmandet medan hans kompisar mest
lattjade. Under gymnasiet forsokte de ordna visningar av
filmerna, vilka de tog betalt fér. Ingen kom. Kojima hade likval
fatt blodad tand. Han skulle bli filmskapare.

Nar Kojima sedan blev &ldre borjade han studera ekonomi
pa ett av Tokyos universitet. Den lilla fritid han hade dgnade han
4t sin Nintendo Famicom. Négra av favoritspelen var Shigeru
Miyamotos Super Mario Bros s&val som Yuji Horiis Portopia
Serial Murder Case. PIotsligt insdg Kojima nagot i sitt
studentrum, nagot han aldrig téankt pa forut: att spel ocksa har
en potential for filmiskt berattande. De kan férmedla kénslor,
berétta historier och inte nog med det. De &r dessutom
interaktiva! Efter fyra ar pa universitetet bestamde han sig for
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att helt sadla om till spelskapare. Kollegorna pa universitetet var inte
fortjusa i hans pahitt och &ven hans professor bad honom att noga
tanka 6ver om det verkligen var det ratta att gora. Det gjorde Kojima
och 1986 borjade han, 23 &r gammal, att jobba pa féretaget Konamis
MSX hemdatoravdelning.

Kojimas forsta tid pa foretaget blev tuff. Han gjorde sig aldrig
kéand som nagon duktig programmerare och ingen av hans idéer
instresserade cheferna. Kollegorna brukade komma forbi hans
skrivbord om dagarna och saga "horru, gor dtminstone klart ett spel
innan du slutar har”. Kojima var mycket néra att lamna féretaget flera
ganger, men holl sig trots allt kvar. Den forsta tjansten han hade var
som regiassistent pa spelet Penguin Adventure, uppfdljaren till Arctic
Adventure. Efter det fick han sedan stod for sitt férsta egna projekt
som han kallade for Lost Warld, ett spel med krigstema dar man fick
spela som maskerad kvinnlig wrestlare. Kojimas chefer gav sa
smaningom upp hoppet om det bisarra projektet och Lost Warld
lades ner sex manader in i produktionen. Kojima hangde 16st men
ledningen ville ha ett nytt krigsspel och var villiga att ge honom en

sista chans. Kojima kom d& med
idén for ett krigsspel dér du inte
skulle skjuta eller sl&ss mot nagra
fiender, utan istéllet foérsoka
smyga dig forbi dem. Inspira-
tionen kom fran Steve McQueen-
filmen The Great Escape, dér en
samling allierade under andra
varldskriget forsoker bryta sig ut
fran ett tyskt fanglager. Kojimas

idé var alltsa precis tvartemot vad cheferna hade bett
honom att géra. Han var helt enkelt hopplés. Anda satsade
Konami pa projektet. Produktionen tog fart och nar det val
fanns tillrackligt mycket klart av spelet for att lata ledningen
testa det, sé gick det snart upp for alla: det har kunde bli
riktigt bra.

Spelet fick s& smaningom namnet Metal Gear och
slapptes 1987 till MSX2. | det intog spelaren rollen som
Foxhounds specialagent Solid Snake. Hans uppdrag
”Operation Intrude N313” var att ta sig in i militdrbasen
Quter Heaven, lokaliserad 200 kilometer norr om det
pahittade sydafrikanska landet Galzburg, for att ta reda pa
vad som h&ant med den férsvunna Foxhound-agenten Gray
Fox. Det sista radiomeddelandet som Gray Fox skickat ut
fran platsen, innan kontakten brots, bestod av enbart tva
ord: "Metal Gear”. Till skillnad fran alla andra actionspel vid
den har tiden, gick Metal Gear inte ut pa att meja ner dina
fiender med ett automatvapen. Snake var i ett direkt
underlage mot soldaterna pa Outer Heaven, med en
startutrustning som enbart utgjordes av ett paket
smugglade cigaretter. Upptackte en vakt Snake s& ljod
larmet. Dodades vakterna sa blev de snabbt ersatta av nya,
sd att sldss mot dem var inget mer an en desperat
atervandsgrand. Som om inte det var nog innehdll
militarbasen elektriska golv, infrardda stralar, gasfyllda rum,
falldorrar, minfalt och bossar i form av helikoptrar och
supersoldater som alla stod i végen for Snakes framfart.
Nér spelaren befriade Gray Fox sa vandes hela varlden upp
och ner.

Metal Gear visade sig vara nagot s& monstruést som en
frigdende karnvapentank. En maskin kapabel att avliossa en
karnvapenstridsspets fr&n var som helst p& jordens yta. Ett
fruktansvért vapen i fel hander. Dessutom var spindeln i
nétet for hela operationen ingen mindre 4n Snakes mentor
och Foxhounds ledare, Big Boss. | Metal Gear vomerade

Kojima ut hela sin existens i
form av alla filmer, TV-serier

| SPELET VOMERADE ~ och aman popkutr som
HIDEQ KOJIMA UT sinne med under uppyEKt-
HELA SlN EXlSTENS | en. Spelkonceptet kom fran
FURM AV AI_LA F”_MER, The Great Escape, namnet

Snake togs fran Kurt

TV SER'ER UCH ANNAN Russels karaktér Snake
POPKULTUR Plisken i filmen Flykten frén

New York och omslaget till

spelet var kopierat direkt

efter promotionbilder fran
James Camerons Terminator. Hela &ventyret var som en stor karta
over Kojimas uppvéxt aterberéattad i filmreferenser och i mitten av
alla referenser stod Metal Gear sjélv. Denna monstermaskin som
modellerades direkt efter Japans stérsta ikon for allt som var
hemskt och fruktansvart med kérnvapen, Godzilla.

"Jag véxte visserligen inte upp under andra varldskriget men
mina foraldrar gjorde det. De upplevde bombningarna av Tokyo och
kom ihag tiden da atombomberna foll Gver Hiroshima och
Nagasaki. Det &r handelser som de aldrig gldmmer och som jag
med Metal Gear vill att inte heller varlden skall gldmma.”

Metal Gear blev en krikiker- och publiksuccé i Japan savél som
Europa. Helt p& egen hand hade spelet skapat en ny genre inom
TV- och dataspel; stealthgenren. Med ens hade Hideo Kojima gatt
fran att ha varit ett mobboffer p& Konami, till att hyllas som ett av
foretagets nya stjarnskott. Samtidigt som Kojima startade
utvecklingen av sitt nasta spel, cyberpunkaventyret Snatcher, sa foll
Metal Gear-licensen i handerna pé utvecklaren Ultra Games, som
annars mest var kdnda f6r NES-spelen Skate or Die och Teenage
Mutant Ninja Turtles. Metal Gear-licensens tid med Ultra Games
blev en mdrk historia. Utvecklaren levde révare med spelet och
ritade om stora delar av det infér Nintendokonverteringen. De tyckte




aven att det var kackt att utveckla en fristdende uppféljare till spelet,
Snake’s Revenge, som hade mer gemensamt med actionspelet
Contra &n Metal Gear. Fansen grat blod och bénade och bad till allt
som var heligt att Kojima skulle atervanda till serien. Vilket han ocksa
gjorde, i alla fall for ett spel till.

Metal Gears uppfoljare, Metal Gear: Solid Snake, slapptes fran
borjan bara i Japan men var precis allting och mer av vad fansen
onskade sig. Spelet var storre pa alla sétt och hade den hér gangen
en betydligt mer sjélvsiker Hideo Kojima i registolen. Aventyret var
svérare men ocksa djupare. Det lekte med spelarens forvantningar
och bjod pa ett 1angt parlband av kreativa idéer. Framférallt hade ett
helt nytt fokus riktats mot spelets story. Manuset var manga ganger
storre, karaktérerna fler och historietrddarna otaliga. Metal Gear:
Solid Snake skulle dock visa sig vara bara prototypen fér vad som
skulle komma i framtiden, nér tekniken hunnit ikapp med Kojimas
kreativa visioner. Under utvecklingen av sitt féljande aventyrsspel,
Policenauts, bérjade Kojima héra allt mer ihardiga rykten om Sonys
nya konsol, Playstation. Nar han sedan ins&g konsolens
enorma hardvarukraft s visste han att det aterigen var
dags att damma av sin gamla superagent Snake. Kojima
och Konami bérjade utveckla nasta del i sagan om Metal
Gear med ett enkelt men samtidigt oandligt svart mal.
De skulle géra ”det basta Playstation-spelet nagonsin.”

Yoji Shinkawa som utmarkt sig under arbetet med
Policenauts befodrades av Kojima till art director for
projektet. Tillsammans med Kojima plockade han fram
Metal Gear-seriens nu mera ikoniska visuella stil. Den
klassiskt amerikanska tonen med G.l. Joe-liknande
soldater och miljéer skrotades. Istéllet byttes tonen ut
mot morkare farger och Shinkawas saregna vast-moter-6st blandning
av stiliserad realism. Resultatet andades lika mycket Frank Miller som
Yoshitaka Amano. Metal Gear Solid premiarvisades for en nyfiken
spelpress under E3 1997. Spelet snodde i stort sett stralkastarljuset
frén alla andra spel under showen, vilket det har aret inkluderade
storspel som Banjo Kazooie, Goldeneye, Starfox 64, Castlevania:
Symphony of the Night, Final Fantasy VIl och sjélvaste The Legend of
Zelda: Ocarina of Time.

| Metal Gear Solid hade medlemmarna i Foxhound nu gjort uppror
mot sina éverordnade under ett traningsuppdrag pa 6n Shadow
Moses utanfor Alaskas kust. Deras nya ledare var Liquid Snake och
deras mal att fa tag i Metal Gear Rex, en helt ny modell av den
fruktade kérnvapentanken. Med hela varlden nu svavandes i fara bad
USA:s férsvarsminister Jim Houseman den forne ledaren for
Foxhound, Roy Campbell, att ta hand om situationen. Campbell
visste att det fanns bara en person i variden som skulle klara av att
infiltrera Shadow Moses och organisationen som en géng i tiden varit
deras familj, Solid Snake. Metal Gear Solid ma ha varit bade seriens
och Kojimas forsta steg in i den tredje dimensionen, men &nda var
mycket sig likt. Kameran i spelet var Iast vilket gav Snake och

| METAL GEAR SOLID
HADE MEDLEMMARNA
| FOXHOUND NU
GJORT UPPROR MOT
SINA OVERORDNADE

spelaren antingen den mest strategiska Gverblicken av omradet, eller en
filmiskt tilltalande vinkel. Till det fanns &ven ett forstapersonsldge som
spelaren kunde ga in i for att detaljgranska terrangen. Radarsystemet
fran Metal Gear: Solid Snake hade nu uppgraderats till The Soliton
Radar System, som var s8 avancerat att det till och med kunde rakna ut
synféltet for de patrullerande soldaterna.

Metal Gear Solid var och &r nagot av det mest cinematiska som gar
att hitta i spelvag. Varje del i spelet &r sa genomarbetad att den skulle
kunna anvandas som sjalva ritningen for hur du kombinerar berattandet
med spelandet. Som den kittlande k&nslan av att gémma sig undan
fienden. Euforin ndr du lyckats mandvrera dig genom ett helt rum
oupptéckt. Striden med Revolver Ocelot dar du méste rakna kulorna i
trumman. Ketchupflaskan i fangelsecellen.
Métet med Psycho Mantis, som bade leder
till att han laser ditt minneskort och avsldjar
vilka spel du tycker om, samt att din Dual
Shock-kontroll borjar "svava” dver marken.
Hela spelet var en lang kavalkad av scener
som idag &r klassiska spelégonblick.

Metal Gear Solid blev ocksa det forsta
spelet dér Kojima och Konami bérjade
arbeta med ett utténkt tema for spelen.
Temat for Metal Gear Solid var genetik, eller
teorin om "arv kontra milj¢”. Vad &r det som
gor oss till de vi &r? Foxhounds-desertorernas egentliga mél var att fa
tag i den déde Big Boss kropp och pa sé vis anvanda hans soldatgener
for att ta fram den ultimata armén av soldater. En armé som bade Solid
och Liquid Snake redan var de forsta sonerna av. Historien siade om en
framtid dar generna inte langre begrénsades inom den vanliga modellen
for familjetradet, utan istéllet kunde spridas helt fritt. Idag klassas Metal
Gear Solid ofta som just "det basta Playstation-spelet ndgonsin, och
som ett av de viktigaste spelen 6éverhuvudtaget. Bade genom sitt
populdriserande av stealthgenren och genom proffsigt regisserade
mellansekvenser. Uppstandelsen kring Metal Gear Solid befaste Hideo
Kojimas status som en av de forsta stora TV-spelsauteurerna. Tidigare
var "auteur” en term som framst anvandes inom filmkritiken for att
beskriva verk dar regissrens personliga kreativa vision var starkt
framtradande. Uppstandelsen var kort sagt enorm och spelvarlden
borjade forstds genast att langta efter uppféljaren. Pa E3 2000 skulle de
fa all anledning till att mangdubbla sin langtan.

| vad som ofta beskrivs som ett av de mest ikoniska E3-6gonblicken
négonsin, visade Hideo Kojima upp en 8 minuter (!) Iang cinematisk
trailer som presenterade Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty. Snake
strok langs med kabyssen ombord pa ett stort tankerfartyg, samtidigt
som ryska ultranationalister stegade nedfér skeppets korridorer, och det
piskande regnet rev upp varlden utanfér. Folk trodde knappt sina 6gon.
Faktumet att trailern &n idag, tolv ar senare, fortfarande kanns
majestéatisk talar for dess enorma genomslagskraft. Nivan for spelets
hype hade natt smatt orealistiska nivéer. Manga menade till och med att
Kojimas "mellanspel”, mecha-aventyret Zone of the Enders, till stor del
enbart sélde pa grund av att det dven slapptes ihop med en demo av
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty. Nar s& hypen var som storst, gjorde
Konami ett pressutskick dar de beréttade att inga fler detaljer kring
spelet skulle slappas forran spelet fanns i butikerna.

Sedan intraffade terroistattackerna den 11 september och vande
upp och ned pa hela véarlden. Inklusive utvecklingen av Konamis
uppfoljare som bara var manader frén sitt slapp.

Manuset foér spelet hade redan skrivits om en gang tidigare efter att
oroligheterna i Mellandstern gjorde att historien inte langre kunde
utspelas i Irak och Iran som det fran borjan var tankt. Efter 9/11 gjordes
aven stora férandringar framférallt i slutet av Sons of Liberty, da den
véldiga mobila féstningen Arsenal Gear egentligen skulle ha rivit ner
Frihetsgudinnan for att sedan krascha genom hela sédra Manhattan.
Alla amerikanska flaggor i spelet togs ocksa bort, inklusive den som
egentligen skulle tackt slutbossens kropp vid trapporna av Federal Hall.
Négra ersattningsscenarion hade teamet aldrig tid med men néden
hade ingen lag. Andringarna gjordes och Konami héll sin deadline.Nar




fansen sedan fick séatta
spelet i sin Playstation 2 fick
manga &nda en chock. Inte
pé grund av 9/11. Utan for
att i majoriteten av Metal
Gear Solid 2: Sons of Liberty
spelade du inte som seriens
klassiske hjalte, Solid Snake.
Istéllet intogs huvudrollen av
en ny karaktar med
kodnamnet Raiden. Snake
antogs ha omkommit efter
spelets férsta timmar som tog plats ombord fartyget Discovery, dar
Revolver Ocelot stal en ny version av Metal Gear fran den amerikan-
ska militaren. Efter tankerincidenten spolades sedan tiden 2 ar framat
till den nye hjalten Raidens uppdrag. En terroristgrupp som kallade
sig for Dead Cell hade kidnappat USA:s president James Johnson
och holl honom nu som gisslan pa& den massiva oljeplatt-
formen/reningsverket Big Shell.

Nar Sons of Liberty val slapptes i november 2001 var det pa alla
sétt och vis en succé. Med tiden har sedan kritik mot spelet krupit
fram allt mer, vilket gjort att det ofta far bara oket som den svagaste
delen i Solid-serien. Aventyret var texttungt med langa
mellansekvenser och &nnu langre radiosamtal. Kritiker menade att
Hideo Kojimas auteurstatus hade lockat fram en hybris hos
spelskaparen. Det stod till och med ”A Hideo Kojima Game” pa
omslaget. Manga visste inte heller vad de skulle tycka om spelets
tema kring "memetic engineering” som hamtats fran Richard
Dawkins teorier om memes som de kulturella generna. Den hemliga
makten bakom héndelserna i Sons of Liberty var The Patriots. En
omnipotent grupp ménniskor som filtrerade och kontrollerade all
véarldens information for att kunna vinkla den efter sina egna
onskningar.

Sa har i efterhand kan vi snarare se att Metal Gear Solid 2: Sons
of Liberty var klart fore sin tid nar det kom till sitt berdttande, och de
amnen det valde att berdra. Daremot &r det svart att argumentera for

annat an att spelets manus var
hemskt dverarbetat och i akut
behov av en h&cksax. Till nasta
del i serien skulle Kojima ga
tillbaka till borjan bade vad géller
spelmotorn och historien. Det var
dags att beratta sagan om den
forste Snake, tillika den baste
soldat som n&gonsin levat, Big
Boss. Under utvecklingen av det som skulle bli Metal Gear Solid 3:
Snake Eater lat Kojima ocksad meddela att spelet skulle bli det sista
Metal Gear-spelet som han regisserade.

Under slutet av 2004 slapptes Metal Gear Solid: Snake Eater.
Spelet utforskade historien om Fox-agenten (ej att forvaxla med
Foxhound) Jack alias Naked Snake, som en dag skulle bli den
legendariske Big Boss. Aret var 1964 och p& hojden av det Kalla kriget
fick Naked Snake i uppdrag att déda sin forna mentor The Boss, efter
att hon stéllt hela varlden pa troskeln till ett tredje varldskrig genom att
sprénga en sovjetisk vapenmanufaktur med hjalp av en amerikansk
atombomb.

Snake Eaters spelsystem stéllde den har gangen betydligt hogre
krav pa spelaren som nu var tvungen att standigt halla koll pa flera
olika faktorer. Forutom att smygandet skedde i en helt ny djungel- och
utomhusterréang, sa skulle du dessutom avgéra vilken utrustning som
skulle baras med och vilket kamoflage som skulle anvéndas i vilken
milj6. Varje skada som Snake adrog sig skulle behandlas med ratt sort
sjukvard. Spelet hade &ven ett helt nytt system for narstrider kallat
CQC (Close Quarters Combat) och det trogna Soliton-radarsystemet
hade ersatts med betydligt primitivare alternativ. Snake var till och
med tvungen att &ta mellan varven for att halla sig pigg och alert
under uppdraget. Samtidigt var Snake Eater ocksa en ursprungs-
historia vilket gjorde att nybérjare inte langre behévde sitta med
anteckningsblock, markeringspennor och Wikipedia for att kunna
hanga med i historien. Tematiskt sa diskuterade Snake Eater
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handelserna under det Kalla kriget och stallde fragor kring
relativism, patriotism och vad det egentligen innebar med nationella
gréanser nar allt anda bestod av olika pooler av kapital som rann in i
varandra. Denna konflikt skildrades &ven i relationen mellan Naked
Snake och The Boss, soldater som en gang stod pa samma sida
men nu var fiender pa grund av det aktuella politiska klimatet.
Omstandigheter som de sjélva inte kunde rada dver men anda var
offer for.

Snake Eater skulle som sagt bli Hideo Kojimas sista Metal Gear-
spel. Infér nésta del i serien skulle en ny regissér axla hans tunga
mantel. Fansens reaktioner var minst sagt skeptiska, sa till den grad
att flera allvarliga hot, bland dem ett flertal dddshot, skickades till
bade Konami och dotterstudion Kojima Productions. Till folid av
detta klev Hideo Kojima aterigen tillbaka i registolen som han
trodde att han Iamnat. Den har gangen delade han den dock med
Shuyo Murata, som tidigare bland annat regisserat Zone of the
Enders: The 2nd Runner och samskrivit Snake Eater ihop med
Kojima. Under utvecklingen av Solid-seriens fjarde del slapptes
ocksa PSP-spelet Metal Gear Solid: Portable Ops mellan 2006 och
2007, som tar vid direkt efter handelserna i Snake Eater. Portable
Ops var det férsta spelet i den officiella serien som inte regisserats
av Kojima men réknades av fansen mest som vytterligare en
aptitretare infér den stora avslutande maéltiden, Metal Gear Solid 4:
Guns of the Patriots. Efter tre ars utveckling slépps spelet 6ver hela
varlden den 12 juni 2008, exakt tio ar efter Metal Gear Solid och
tjugo ar efter Metal Gear.

| Guns of the Patriots besdktes flera av Metal Gear-seriens
gamla teman. Alienation som f6ljd av teknologisk utveckling, krigets
effekter i form av post-traumatisk stress och hur vi forstar var varld
forst vid slutet av den. Speltekniskt &tervande flera av spelseriens
olika element, fast i en uppdaterad version, som att kamoflage-
kladerna hade blivit det intelligenta kamoflagesystemet Octocamo.
Pa méanga sétt var spelsystemet ocks& mer vasterlandskt med ett
storre fokus pa action, en fri kamera att kontrollera, samt mojlig-

heten att spela dventyret ur ett férstapersonslédge. Det taktiska
smygandet tog den har gangen plats i olika krigszoner. Vilket gjorde
att du &ven kunde spela ut de olika stridande falangerna mot varandra
for att ta dig vidare. | Guns of the Patriots lade Konami ocksa ett nytt
fokus pa psykologisk krigsforing. Dels i form av att du kunde skramma
och forvirra soldaterna pa slagféltet pa olika satt, dels i form av
historien som féljde den personliga utvecklingen av seriens olika
karaktérer.

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots blev svaneséngen for
historien om Solid Snake. Det skulle kravas otaliga timmar med
mellansekvenser, ofantliga mangder text, sdval som en hel

nedladdningsbar databas kallad
Metal Gear Solid 4 Database,

I MGS 4: GUNS UF for att Kojima skulle hinna nysta

ut alla trddar som han lagt ut
THE PATRIUTS LADE genom seriens gang. Resultatet
KUJIMA FOKUS PA var ett spel s svulstigt och
PSYKU LU GISK hyperboliskt att det var tvunget

-\ att kedjas till marken for att inte

KRIGSFURING flyga ivag. Det pendlade

konstant mellan allvarliga

amnen som
undergangsromantik och generations-skiften for att i nasta stund
fokusera pé en apa i kalsonger. Kojima brét den fjarde vaggen sa
manga ganger att han lika garna hade kunnat installera en svangdorr
och den snariga konspirationshistorien hade till och med kunnat fa
hela Zeitgeistrorelsen att klia sig besvarat i bakhuvudet.

Tro det eller ej, men i slutdndan lyckades Kojima faktiskt nysta ut
all tradar. Fansen var nojda. Alla bitar 1ag pa plats, &ven om manuset
precis som tidigare var dverarbetat och rérigt. Samtidigt visade Metal
Gear Solid 4: Guns of the Patriots ocksé att Kojima, vare sig han ville




det eller inte, for evigt tycktes vara fangslad till sin egen
skapelse. Ett av spelvarldens mest hyllade kreativa genier
som likt en duktig musikant var démd av sina fans att for evigt
spela olika varianter p& samma lat om och om igen.

Infér planeringen av nésta del i serien var Kojimas plan
darfor att utveckla nya idéer som ett yngre produktionsteam
skulle realisera i ett fullt spel. En av idéerna var att gora ett
spel om The Boss och hennes Cobra Unit under invaderingen
av Normandie. Till Kojimas fortret méttes hans foérslag av
starkt motstand inom bade Kojima Productions och Konami.
Det nya teamet k&nde sig inte bekvdma med det stora
ansvaret som uppdraget innebar. Dagarna av Kojimas snudd
pa diktatoriskt kreativa kontroll som regissor, chef och
producent hade lett till att ingen vagade ersatta honom.

"Hur en typisk dag ser ut i mitt liv? Ja, bara sa att alla vet
arbetar de flesta pa Kojima Productions vanliga tider, nio till
fem. | mitt fall &r det
annorlunda. Jag méste
ha hand om affarssidan
av spelutvecklingen,
producentposten saval
som det kreativa
arbetet. Sa jag har tre
jobb som jag skoter
samtidigt. Jag gar upp
klockan fem pa
morgonen och ser till att

vara pa kontoret vid ungefar halv sju. Da har jag méte med
Konami, sedan har jag méte med teamet pa Kojima
Productions. Efter det traffar jag nyanstéllida och pratar med
dem om deras kommande arbete. Det ar min formiddag. P&
eftermiddagen far jag tid att ta hand om mitt egna erbete. Jag
kollar mail, godkénner designer, ser dver betalningskostnader,
designar nya spelscenarion, skriver manus och tar en tur runt
i studion for att kolla att alla gor vad de ska. Sen pa kvallen
gar jag kanske ut och kékar med lite industrifolk.
Brainstormar, ser en film, spelar ett spel. Jag kommer hem ungefér
vid midnatt. D& gar jag igenom Twitter, tar en dusch och forsoker vara
i sdng vid omkring klockan ett, men oftast blir det klockan tva.”

Det &r fa manniskor som klarar av ett s&nt tempo. Kojima har dven
fru och barn dér hemma och balansen mellan familjelivet och
arbetslivet har ofta varit svar. Hideo har bland annat berattat att han
pa fritiden ofta lekte med Lego ihop med sin son eftersom det gav
honom mgjlighet att samtidigt jobba pa nya bandesigner till
kommande spel. Sett till resten av spelindustrin ar Kojima egentligen
en valdigt udda fagel d& han verkligen gor allt sjalv. Han godkanner
varenda detalj i sina spel, vilket &r valdigt annorlunda inom
spelutveckling dar folk ofta jobbar inom olika team.

"Jag &r nog valdigt individuell av mig. Jag méaste gora allt sjélv. En
sé&n déar person som de flesta designers egentligen hatar att arbeta
med.”

For att 6vergangen skulle bli sa smidig som mgjligt for bade
fansen och Kojima Productions blev darfér det som skulle bli "Metal
Gear Solid 5” i stéllet tva olika spel: Metal Gear Solid: Peace Walker
till PSP som behandlade Big Boss historia under 70-talet, regisserat
av Hideo Kojima. Samt starten pa en helt ny serie till Playstation 3
och Xbox 360, som skulle utvecklas av ett nytt team och kretsa kring
karaktéren Raiden, Metal Gear Solid: Rising. Metal Gear Solid: Peace
Walker kom och gick. Spelet blev &nnu en succé fér Kojima dar han
och hans team arbetade lysande med det barbara formatets
begrénsningar. Peace Walker innehdll férmodligen det mest kompletta
och djupgéende spelsystemet som serien sett hittills.

Vad hande da med Metal Gear Solid: Rising? Det forsvann.
Kojimas mardrémmar hade &nnu en gang besannats. Det nya teamet
klarade inte av sin uppgift vilket ledde till att Hideo vid slutet av 2010
la ner hela projektet. | dagsléget har han skickat skéarvorna av spelet
till den japanska utvecklaren Platinum Games som tagit dver
utvecklingen. Fragan &r daremot om Hideo Kojima nagonsin kommer

"JAG HAR TRE JOBB
SOM JAG SKOTER
SAMTIDIGT. JAG GAR
UPP KLOCKAN FEM
PA MORGONEN"

e

. I' Ence

att kunna gdra som han vill
och lamna ifran sig sin Metal
Gear-serie. Inom filmvériden
hade négot liknande varit helt
absurt. Ingen hade férsokt ta
over efter Ingmar Bergman,
Stanley Kubrick eller Akira
Kurosawa. Det vore rent
sjalvmord. And4 &r det vad
fans férvantar sig nar det
kommer till Metal Gear och
Kojima. Samtidigt &r det
forstaeligt. For det finns ju inga
andra spel som Metal Gear. Krig ar onekligen ett populart tema for TV-
och datorspel. Spelvarlden har otaliga kompetenta krigsspel som gett
oss allt fran fotorealistisk grafik till beroendeframkallande digitala
paintballmatcher. Daremot &r det férsvinnande fa spel som vagar ta det
dar extra steget - som vagar sticka ut hakan med risk for att ndgon
klipper till dem pé& ké&ften. Det ar darfor vi dlskar Metal Gear. En serie
som inte ar radd for att i ena stunden prata allvarsamt om hur hemskt
krig &r, for att i ndsta sedan slanga sig in i robotstrider, skenande
konspirationsteorier och hederlig toaletthumor.

Det som ar s& fascinerande med Metal Gear &r att serien behovs
precis lika mycket idag som den gjorde bland actionspelen 1987. Det ar
verkligen en spelserie som vagar vara unik och annorlunda. Metal Gear
bryr sig inte om ifall folk skrattar at dess bokstavssmetiga story,
eftersom dess ambitioner &nda &r storre an hos ndgon annan spelserie.
Det &r ett krigsspel som manar till fred och slutet pa konflikter, som inte
har problem med att sdga av grenen som det sjalv sitter pa. Ibland finns
det saker som &r storre och viktigare &n sa. Det visste Kojima redan for
25 ar sedan nar Metal Gear foddes. Darfor dnskar vi p4 Gamereactor
bade Kojima och Metal Gear minst 25 &r till. Nar deras tid val kommer,
som den gor for oss alla, hoppas vi att hela spelvarlden kommer sta pa
rad framfor deras viloplats, for att géra en tarfylld honnor till det har
mediets stdrsta patrioter.

Niktor Eriksson
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MAX PAYNE 3

Plattform
Rockstar Speltyp Action

Utvecklare Rockstar Utgivare

flyger i slowmotion mot den
anfallande mannen i den bla vasten. Efter att ammu-
nitionen la&mnade pipan har den langsamt delat upp sig
for att géra den kommande traffytan sé bred som
mojligt. Slowmotion-effekten Bullet Time, som jag just
aktiverat genom ett tryck pa analogspaken, ar en palitlig
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partner for Max Payne. Palitlig, tjusig och néstintill
hypnotisk. Precis som den alltid varit.

Jag ar pa besok hos Rockstar for att spela Max
Payne 3 och njuter av varje sekund. Inte minst av
grafiken. Férutom de lackert animerade Bullet Time-
effekterna finns massvis av annan égongodis att mumsa
pa. Jag bjuds konstant pa fantastiskt regisserade
mellansekvenser, 6vergangar animerade i serie-
tidningsstil och en Killcam mer elegant &n n&got annat
jag sett. Det ar verkligen som spela sin egen actionfilm.

En stor del av Max Payne 3 &r iscensatt och
animerat i realtid. | en sekvens prickskjuter Max fiender

THE AMAZING
SPIDER-MAN

Plattform Utvecklare Beenox
Utgivare Activision Speltyp Action

favoritspindel svinga
sig 6ver vita duken igen, och spelet The
Amazing Spider-Man slépps i samma veva.
Storyn utspelar sig efter filmens handelser, i
ett Manhattan vi ska f& utforska hyfsat fritt
med vara klibbiga nat. For férsta gdngen i en
Spider-Man-titel har utvecklarna férsokt
oversétta hjaltens "spider sense" till en
spelmekanik. Genom ett knapptryck kan
spelaren stanna tiden och identifiera
nyckelpunkter av olika slag. Det kan handla
om svarnadda platser (indikeras av gul farg),
en fiende (rdd) eller ett objekt att interagera
med for att |6sa ndgra mindre miljdbaserade
pussel (bld). The Amazing Spider-Man
kommer nog inte spda det snarlika Arkham
City, men folket pa Beenox har onekligen valt
en spénnande inriktning med utvecklingen.
Lorenzo Mosna, Gamereactor Italien

pé en idrottsarena for att tdcka kompanjonen Passos
rygg. Jag traffar mina mal med headshots relativt enkelt
och far min beléning i form av nargangna Killcam-vyer.
Nar den sista fienden stupat rullar en liten
mellansekvens. En kropp rasar ned, trappsteg for
trappsteg, mot Passos. Man kénner néstan trégheten i
den lividsa kroppen och det blir tydligt att Euphoria-
motorn, imponerande redan i Red Dead Redemption,
har forbattrats avsevart. Det &r riktigt svart att urskilja
vad i den stralande grafiken som &r férinspelat, och vad
som &r animerat i realtid.

Aven Max vapen ser |&ckra ut, later precis ritt och



blir med spelets gang 6vertygande foljeslagare. Skotten
kanns valdigt dynamiska och rappa, och tredje-
personsupplégget kdnns mer som en traditionell och

Alkohol och tabletter har orsakat djupa féror i hans

ansikte och just tabletterna har &ven en funktion i spelet,
eftersom de hindrar Max fran att vackla genom banorna,

Det ar riktigt svart att urskilja vad i den stralande grafiken
som ar forinspelat, och vad som ar animerat i realtid....

exakt forstapersonsskjutare. Spelkontrollen kan jag bara
klassa som helt felfri; allt fran siktet, skjutandet,
omladdningar och Bullet Time ar harligt exakta och
dessutom vélplacerade pa handkontrollen.

Max som karaktar ser underbart sliten och plagad ut.

i snygga men skakiga sekvenser. Sa det ar alltsa klokt
att samla s& manga varktabletter man kan infér de
stundande bataljerna.

Vad som verkligen férvanade &r att bandesignen ar
sa fri, trots all hart regisserad action. Flera strategier ar

FABLE: THE
JOURNEY

Plattform Utvecklare Lionhead Studios
Utgivare Microsoft Speltyp Aventyr

journalisten i varlden som
ska fa testa Fable: The Journey", berattar
Lionheads representant f6r mig. Jag antar
utmaningen, stéller mig framfér Kinect-kameran
och tar mig an rollen som Gabriel, en 18-arig
kille som ska hjélpa den mystiska, sjuka
Theresa att ta sig till The Spire. Har borjar ett
aventyr pa rals, dar jag med Kinects hjalp far
styra allt fran attacker till navigation. Det blir
mycket ridande, och mina handrérelser styr
tyglarna under guppiga farder. Vid ett tillfalle far
jag varda min hast som blivit beskjuten med
pilar. Respsonen hos Kinect &r riktigt god,
sarskilt nér jag kastar magiattacker mot troll och
jatteinsekter. Sammanfattningsvis &r Fable: The
Journey det mest intressanta Kinect-spelet
hittills, och ett valdigt modigt projekt. Jag
langtar verkligen efter att fa spela mer.
Christian Gaca, Gameractor Tyskland

VACKERT ANIMERAT
Animationerna i Max Payne 3 ar
inget annat an underbara.
Rockstars grafiker har knapat
ihop en hybrid av vanlig fysik
och animeringar, vilket marks
extra tydligt ndr Max hoppar éver
betongblock eller dylikt. Alla
rorelser stimmer med
omgivningarna och det ser
yiterst realistiskt ut.

IPRENMANNEN 2.0
Varktabletter &r bra grejer. De
kan dels fylla pa Max halsa,
dels aktivera nagot som
Rockstar kallar Last Man
Standing. Om du har en tablett
kvar ndr du dodas far du en
sepiafdrgad sista chans att
skjuta ned fienden som
semidodat dig. Lyckas du far
du fortsétta krigandet med ett
uns hélsa kvar i livsmétaren.

mdjliga att anvénda for att klara en bana, men man blir
aldrig forvirrad. Eldstriderna &r valdigt hektiska, men
stressar aldrig sénder mig. Aven fienderna kénns
spontana och har inga igenkénnbara rérelsemonster. De
strider snabbt, hart, enhetligt och trovardigt.

Det var manga som var skeptiska nér en flintskallig
Max Payne med skrikig skjorta forst visades upp for
spelvarlden. Efter att sjalv ha fatt I1agga navarna pa
spelet, efter att ha stiftat bekantskap med den slitna
actionhjalten, har all skepsis blasts bort i ett valdoftande
moln av krutrok. Maj kan inte komma fort nog.

Christian Gaca, Gamereactor Tyskland
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SLEEPING DOGS

Plattform
Utgivare Square Enix Speltyp Action

Utvecklare United Front

fler gdnger an en patient
i "House” ar United Fronts Hong Kong-epos tilloaka p&
allvar, med siktet installt pa en release i augusti.
Ursprungligen utvecklades Sleeping Dogs som del tre i
den mediokra True Crime-serien, men stér nu stadigt pa
egna ben. Upplagget ar av klassiskt sandladesnitt, med
en Oppen spelvarld och en handling som kretsar kring
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figurer pa samhéllets skuggsida. Det var darfor inte
férvanande att varldens samlade spelmedia géarna
ropade "GTA Hong Kong” eller "Infernal Affairs: The
Game” i samband med spelets offentliggérande.

Just Infernal Affairs, Hong Kong-filmen dér ett
brottssyndikat infiltreras av en polisman med tackmantel
och vice versa, ar ocksa en parallell som utvecklarna
sjalva garna pratar om. Spelets hjélte, Wei Shen,
forsoker nastla sig in i en av stadens manga
hérdnackade triader och tvingas samtidigt brottas med
sina olika lojaliteter, samtidigt som han stéandigt maste
vara pa sin vakt av rédsla att avslojas. Det badar for en
tung och intensiv stdmning som mojliggér bade svara
beslut och plétsliga vandningar i handlingen. P& sa vis

kénns det som att valet av miljo och karaktar &r helt ratt.

Forutom filmiska inspirationskallor talar personerna
bakom Sleeping Dogs ocksa garna om ett par
nyckelmoment som man anser ar extra forfinade for sin
genre. Detta galler framst narstrid och eldstrid. Det later
pa férhand valdigt intressant, sa det &r med hogt stallda
férvantningar vi ger oss i kast med en spelbar episod
som innehéller héga halter av kung fu-stryk.

Har befinner sig var hjélte i en grand, omringad av en
bister skara banditer. Darfor géller det att angripa hela
skocken hart, snabbt och samtidigt. Snabbt infinner sig
en slagsmalets rytm dar motstandarna far turas om att
ta emot slag- och sparksalvor i mjukdelarna. Ratt vad
det &r gbr nagon ett utfall bakifran, vilket hanteras med




ett snabbt tryck pa kontringsknappen. Det &r med andra
ord latt att kanna igen sig for alla som haft formanen att
tillbringa tid med Rocksteadys férndmliga Batman-spel,
och samre férlagor kan man ju ha. Kanske ér flytet och

trummor och viftat med stora kottyxor, sé vi kan rakna
med bade varierat vald och férmodligen en
artondrsgrans. Sa langt ar Sleeping Dogs valdigt
imponerande, men det finns ocksa partier med vissa

Det ar latt att kdnna igen sig for alla som haft formanen
att tillbringa tid med de formnamliga Batman-spelen...

tempot inte riktigt lika perfekt i Sleeping Dogs, men den
storsta skillnaden ar anda brutaliteten. Wei har namligen
en sallsynt formaga att hitta pldgsamma satt att
oskadliggéra vimmelkantiga fiender pa sa fort tilifalle
ges. Vi har fatt knuffa in skurkhuvuden i ventilations-

brister. S&som de halvljumma eldstriderna.
| nésta avsnitt har var hjalte namligen lyckats f& tag i
ett skjutvapen, vilket hans sargade knogar knappast
protesterar mot. Hér ar det Iatt att unna Wei ndjet att
utkrdva hamnd och véld mot stora skaror motsténdare,

men det ar ingen blytung krigssimulator vi har att géra
med. Det ar lite val okomplicerat att kndppa sig en
bandit, bdssan saknar tyngd och cover-systemet &r inte
s& smidigt som man hade 6nskat. Skyttet i Sleeping
Dogs &r pa intet satt ett trakigt eller daligt inslag, men
farhagan &r att det saknar djup fér att kunna underhélla
nagon langre stund.

Sammantaget kanns dock Sleeping Dogs i nuldget
val vart att halla utkik efter. Ambitionerna &r gladjande
nog riktigt hogt satta, men det krévs att resten av
innehallet har samma underhallningsvarde som det vi
sett hittills for att vi ska rucka p& semesterplaneringen
och boka om slutdestinationen till Hong Kong.
Christofer Olsson

BILKORNING UTLOVAS
Delar av utvecklingsteamet har
lang erfarenhet fran bilspel i
ryggsacken, de har ndmligen
arbetat pa Need for Speed-
serien. Detta dr forstas en
vardefull tillgang, men i nuléget
ar vi osakra pa hur mycket
bilkdrning det blir i Sleeping
Dogs, eller hur bra den blir.

FJARRAN OSTERN
Hong Kong ér en salig
blandning av hundra-
vaningshus, vattendrag,
brittisk kolonialism och
urgammal kinesisk tradition.
Staden liknar verkligen inget
annat och dr i sanning den
egentliga huvudpersonen i
Sleeping Dogs.

SOM PA FILM

| sina mest intensiva stunder
blinkar Sleeping Dogs ogenerat
at John Woos patenterade
actionformel. Explosioner,
sekvenser i ultrarapid och
akrobatik av det dédligaste
slaget medfor en valfortjant 18-
arsméarkning.

www.gamereactor.se
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SAMLARUTGAVA

The Witcher 2: Assassins of Kings Enhanced Edition kommer dven levereras i en
spackad samlarutgava. Har finns bland annat Geralts amulett, det officiella
soundtracket, en bok med artwork, en vérldskarta och en DVD med extramaterial.

For att inte skala ned det grafiska alltfor mycket har CD Projekt delat in spelets olika platser i mindre zoner &n tidigare. P4 det har sattet far Xbox 360 en rimlig chans att prestera med grafik som vér egen Viktor Eriksson kallat for "en liten bit av gud”.

THE WITCHER 2:
ASSASSINS OF KINGS

Plattform Utvecklare CD Projekt Red Utgivare Namco
Bandai Speltyp Rollspel

berattelsen om Geralt of Rivia
utspelar sig ar ingen sagolik plats. | stallet har polska
CD Projekt vagat ta upp @mnen som rasism, valdtakt,
forintelse och kungamord, ndgot som med stérsta
sakerhet bidragit till PC-utg&vans popularitet. Historien
om Geralt kommer snart till Xbox 360, och det &r en
stark och relaterbar handling. Folket i landet Temeria &r
inte nédvandigtvis onda utan kanske snarare under-
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informerade. Karaktérerna man moter under spelets
gang aterspeglar detta pa trovardigast méjliga vis och i
slutdndan har man férhoppningsvis lart sig ndgot om sig
SEUA

Saval spelkontroll som menyer har anpassats for att
traffa ratt p& den nya plattformen och bada fungerar
riktigt bra. Striderna flyter lika snyggt som till PC och &r i
sin tur lika oférldtande nér du val gldmmer att blocka
eller ducka. Gar du in oférberedd i en strid kan du rakna
med att ligga dod i ett dike efter bara nagra sekunder.
Om du déaremot planerar i férvag och rustar dig med ratt
drycker, fallor, och anvander ratt kombination attacker
och fardigheter bér du kunna klara av vilken
motstandare som helst. Later det avskrackande kan du
alltid dra ned svéarighetsgraden och njuta av den

fantastiska bakgrundshistorien istallet.

Grafiken i Xbox 360-versionen har fatt sig en liten
térn i jamfdérelse med den supersnygga till PC i och med
nedskalade texturer, men savél det breda synféltet som
mangden liv och rérelse pa skdrmen ar densamma. The
Witcher 2 lar bli en av de mest imponerande titlarna till
konsol nagonsin, rent grafiskt.

360-utgavan, titulerad "Enhanced Edition”, slapps 17
april till sdval Xbox 360 som PC. Sistndmnda kommer
att uppdateras helt gratis for att forra arets trogna fans
ska fa uppleva de extra fyra timmarna och férand-
ringarna i spelsystemet som Enhanced Edition har att
erbjuda. Vi vantar oss inget annat &n den renodlade
rollspelsupplevelse vi dlskade férra &ret.

Matti Isotalo, Gamereactor Finland
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STREET FIGHT

FIGHTING CAPCOM

CAPCOM

Antal spelare  Rek. Alder

Namcos hartslaende fighters tar sig an Capcoms kultklassiska slagpasar. Jonas gillar
i

S4a ar det antligen har, Street Fighter X Tekken. Ett av drets mest
efterlangtade spel och en prestigefight som inte bara handlar om att
kora fightingvérldens bésta spelserie utan minst lika mycket om att
en gang for alla satta punkt for den hatska diskussionen om 2D- eller
3D-fighting &r det basta. Darfor har bade Capcom och Namco
skramlat ihop 19 av sina absolut framsta strykutdelare fér att banka
konkurrenten gul och bla samt ga vinnande ur striden.

Totalt &r det alltsd en ensemble om totalt 38 figurer som méter en
nar man startar Street Fighter X Tekken forsta gangen, en av de
storsta uppstallningarna nagonsin i en ny fightingserie. Eftersom det
ar Capcom som statt for utvecklingen, Tekken X Street Fighter fran
Namco kommer nasta ar, ligger Street Fighter IV till grund fér bade
design och grundkoncept. Men att bara plocka fran det duger saklart
inte i denna milstolpe inom fightinghistorien, och déarfér har Capcom
utvecklat ett helt nytt system fér lagbaserad fighting som bade
overraskar och till stérsta delen fungerar utmarkt.

Det kénns lite komiskt att som Street Fighter-veteran sedan 20 ar
masta valja att ga igenom ett traningsprogram innan man satter
igdng med slagsmalen, men faktum &r att det snart visar sig vara en
god idé om man vill f4 ut mesta maojliga av Street Fighter X Tekken.
Och det vill man ju. | tréningslaget guidas man runt av Dan som
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FYRA PA EN GANG
Upp till fyra spelare kan vara
med och slass i Street Fighter
X Tekken, vilket gor
slagsmalen riktigt roliga.
Vissa attacker later rent av
bada spelarna att kliva ut pa
banan samtidigt for att dénga
en ensam motstandare och
skapa langa dodliga combos.

SEN TILL PS VITA
Street Fighter X Tekken
kommer dven till PS Vita till
hosten. Den versionen
innehaller 12 extra figurer,
déribland Blanka och Dudley.

LAs MER PA

GAMEREACTOR.SE

ingéende forklarar det nya counter-systemet, demonstrerar hur
man effektivast nyttjar sin partner vid byten och helt nya inslag
som Pandora och nagot man kallar Gem System. Jag imponeras
over hur djupt spelsystemet verkar vara och hur logiskt det kanns.
Capcom har kort sagt lyckats bra med att gora Street Fighter
X Tekken till ett spel som fler &n inbitna hardcore-fantaster ska
kunna ha kul med tack vare de intuitiva nyheterna. Men det mest

OVERRASKANDE FRASCHT,

SNABBT OCH SMIDIGT

spannande &r naturligtvis Namcos Tekken-k&ampar som nu gatt
fran tre till tva dimensioner och anpassats for ett helt nytt
spelmassigt upplégg. Det gor att den som &r van att spela med
Marduk, Paul och Heihachi inte har ndgon som helst fordel av det
utan maste lara sig allt pa nytt.

Bara det att inte heller de som &r vana vid Capcoms
fightingspel far nagra fordelar. Tekken-kdmparna vander och vrider
pa det klassiska systemet med kvarts- och halvcirkelrorelser for




' PLAYER1

19 FRAN NAMCO

Bland de 19 utvalda Namco-
kamparna finns bland annat
Heihachi som kanns direkt
livsfarlig, Yoshimitsu som &r
harligt mangsidig och
flaskberget Bob som r lika
snabb som kraftfull. Kuma I&r
gladja grappling-fantasterna.

CAPCOMS TRUPP

P& Capcom-sidan finns en
storre spridning pa stryk-
pasarna med bland annat
Ryu, Ken och Chun-Li som
frontfigurer. Men hér finns
aven nagra dverraskningar
sasom starkingen Hugo.

att gora specialattacker pa ett satt som inte liknar nagot vi sett i
serien tidigare. Nar man val Iar sig figur efter figur férstar man
dock varfér Capcom gjort séhar med spelkontrollen, det passar
helt enkelt Tekken-k&mparna battre och plétsligt kdnns det
logiskt att forst géra Kazuyas Mist Step innan man kan avfyra
en Spinning Demon och sedan avrunda combon med en
férédande Demon Hook.

Det kénns frascht, det kdnns annorlunda och jag gillar det.
Street Fighter X Tekken &r inte Street Fighter med lite inslangda
Tekken-pugilister utan ett helt nytt spel. Till skillnad fran de
flesta lagbaserade fightinglir vinner man har nar man lyckats sla
ut en figur, inte béda. Detta gor att man tvingas spela taktiskt
och faktiskt nyttja bada sina kdmpar maximalt. Att inte byta ofta
ar lika med doden eftersom de &terfar liv nar man byter av dem.
Det har har gjort att Capcom stuvat in flera varianter pa byten
som man kallar saker som Switch Cancel, Cross Rush, Cross
Assault och CrossArts. Man kan hela tiden kan byta offensivt

vare sig man blir spdad av motstandaren, man sjélv delar ut spo
eller rentav om man befinner sig mitt i en 1ang combo.

Den stérsta invéndningen jag har mot Street Fighter X
Tekken ar mot det sa kallade Gem System, vilket tyvérr ar en
viktig bestandsdel i spelet. | ett forsok att gora det mer
lattspelat far alla kampar satta ut tvd Gems innan varje match
som gor att du automatiskt kan blockera kast, bli starkare eller
nagot annat. Sedan aktiverar man dem under matcherna och far
de fordelar man valt. Visserligen gynnar det har bada kamparna
lika mycket, men kanns som ett plottrigt och férdummande
inslag som man garna hade fatt sta éver for min del.

Men med det sagt &r Street Fighter X Tekken &verraskande
frascht och definitivt ndgot Capcom kan bygga vidare pa i
framtiden. Det &r snabbt, smidigt och utrustat med ett riktigt

habilt onlinestdd. Kort sagt nagot ingen fightingfantast
E bdér missa. Och ingen annan heller fér den delen.
Jonas Maki

www.gamereactor.se




MASS EFFEC

ROLLSPEL BIOWARE

Steinholtz har avnjutit en helt suveran

En galax som stér infér sin undergéng. En rymdstation, ett citadell, i
dess nav. En ankomsthall med flyktingar. Foton pa en vagg. Ett
ansikte. "Férsvunnen”. Har stér jag, framfér en mur byggd av mer
fértvivian an hopp. Andéa representerar den bara en promille av de
miljarder av liv som star pa spel. En del av dem larde jag kénna
under resans gang. Resten &r en ogreppbar massa.

Manga spel stannar vid att presentera sin varld som just detta. En
ogreppbar massa. Den kan vara vacker och nagorlunda trovardig.
Men den blir aldrig personlig. Andra erbjuder motsatsen; en intim,
men klaustrofobisk véarld. Mass Effect-universumet ar annorlunda.
Det har en mytologi som strécker sig éver tidsperioder. Den blandar
in hyperavancerad teknologi, multipla solsystem, utomjordiska raser,
konflikter och politiska relationer. Men det later mig aven
detaljstudera mosaikbrickorna som utgdr konstverket. Zooma ut och
zooma in. Som nar jag, Commander Shepard, star hér.

P& nagot magiskt satt &r allt s& langt borta, men and& sé nara.
Magi som uppstar av talang, ambitioner och hart arbete. Det har ar
Bioware bést i varlden pa. Mass Effect 3 &r det yttersta beviset.
40.000 rader inspelad dialog ar en fin siffra att skryta med. Finare ar
det att uppleva resultatet och narvaron som skapas. Dialogerna &r
bade djupare och bredare an nagonsin. Det ar inte bara de narmaste
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- Premiar

STROMLINJEFORMAT
Minispelen fran tvaan
(terminalhacking och
resursletande) &r i del tre mer
stromlinjeformade. Detta &r
valkommet, da det snabbt
blev tradigt i sin gamla form.

EN VAN | RYMDEN
Co-op-uppdragen i Mass
Effect 3 kan spelas till-
sammans med tre andra
spelare och ldnkas sedan ihop
med kampanjen. Ens co-op-
framgangar boostar darmed
beredskapen infor det sista
slaget om Jorden i huvud-
aventyret.

LAs MER PA

GAMEREACTOR.SE

Antal spelare  Rek. Alder

tning pa en lika briljant trilogi

karaktérerna i Sheperds insatsstyrka mot The Reapers, den
urdldriga maskinras som nu hotar galaxens alla avancerade
civilisationer, som har ndgot att saga. Citadellet &r fullt med
varelser som alla spelar en liten, men betydande roll i att blasa liv i
dess skrymslen och vrar.

Jag imponeras av Biowares naturliga sétt att skildra karlek
(vare sig den &r hetero, rasdverskridande eller samkoénad),

MAGI SOM UPPSTAR AV
TALANG OCH AMBITIONER

vanskap och déden. Jag appladerar hur man aterknyter till
manusforfattaren Drew Karpyshyns Mass Effect-bdcker. Jag
fascineras av existentiella fragor om artificiell intelligens och var
plats i universum. Skratt, tarar och ren hanforelse. Fragor far svar
och de val jag gor spelar faktiskt roll. Storyn levererar séledes
béade litet och stort, for att sedan knytas ihop med en vérdig small.
Det &r néstan sa att man gldommer bort att Mass Effect 3 dven
ar ett ytterst kompetent actionspel. Evolutionen &r tydlig fran de




KID ICARUS
NINTENDO 3DS

Speltyp ACTION Utvecklare/Utgivare NINTENDO
Premiar 23 MARS Antal spelare 1-6 Rek. Alder 7

Det tog 26 ar. Fansen har hunnit bli stora
och i vérsta fall langtat ihjél sig. Men nu har
uppfdljaren till gamla Kid Icarus &ntligen
anlant och vi vagar faktiskt pasta att det
varit vért vantan. Men trots hérliga
nostalgikanslor &r dventyret ndgot helt nytt
denna gang.

Till en bérjan liknar Kid Icarus: Uprising
en rélsskjutare. Nar du flyger genom luften
susar fienderna mot dig i vansinnig fart
men flygturerna leder alltid till en punkt dar
angeln Pit nar fast mark. Har blir spelet
plétsligt en tredjepersonsskjutare.

Och det ar nere pa marken som Kid
Icarus: Uprising skiner. Varje bana éar fylld
med hemliga rum som gédmmer sig bakom
fladdrande gardiner eller portar, avsedda
for hogre svarighetsgrader. Dessa finns det
hela nio av, som du far vélja infor varje
bana. Den bestdmmer bland annat hur
manga hjartan du kan hitta pa banan, och
antalet hemliga portar. S&na vill man garna
hitta, eftersom de gdmmer nya och
séllsynta vapen.

Det &r just arsenalen som &r den
formidabla drivkraften i Uprising. Vapnen ar
extremt manga och har finns allt fran
pilbagar och spikklubbor till svard och
klubbor. Vissa &r giftiga, andra utrustade
med upprepad eldgivning. Bast av allt &r
att dina vapen kan kombineras och séttas
ihop till nya. Detta ar ett minispel med
enormt djup, d& dina hopkok i sin tur kan
anvandas till nya vapen. Det tar liksom

ARSENALEN AR
DEN FORMIDABLA
~ DRIVKRAFTEN

MOTANGREPP dér inledande, lite stapplande stegen pa manniskokolonin Eden Prime i det

eniboran  forsta spelet, till att jag nu slanger mig mellan skydd, detaljmodifierar mina
r sig

vapen och kombinerar vinande projektiler med superkrafter pa ett unikt satt.

Ar du en renodlad soldat, teknikspecialist eller ett Gvernaturligt aldrig slut. Du vill alltid se nésta féargstarka
underbarn? Vilka later du leva, vilka l&ter du dé? Existerar verkligen svart och och smart utformade tillhygge och det gér
vitt, eller &r allt lika gratt som antagonisten The lllusive Mans frisyr? Du att lagga flera timmar bara p& denna del av
bestammer. Men forvanta dig inte att det kommer att vara latt. Forvanta dig spelet.
: att vilja spela Mass Effect 3 minst en gang till, for att utforska alternativen. Grafiken é&r silkeslen, 3D-effekten riktig
FEM AR MED SHEP Efter 30 timmar har jag rest mellan rymdstationer och solsystem, slagits bra &ven under langa sessioner och har
Har man s mot allt fran smakryp till titaner, njutit av genomlacker design och en ljudbild finns briljant bisarra fiender som de lila,
vars sammanlagda helhet med dialog, effekter och musik &r lika distinkt som huvbérande otéckingarna med roterande
den &r klassiskt sci-fi. Anda sedan det avslutande sjalvmordsuppdraget i égon pé armarna. Dessutom njuter vi

Mass Effect 2 har jag hoppats att f& avsluta med att saga det har: forstés av den hypnotiska signaturmelodin.

Mass Effect 3 &r den perfekta finalen, p& den perfekta trilogin. Sammanfattningsvis: Kid Icarus:
Daniel Steinholtz Uprising ger Nintendo 3DS vingar.

Christian Gaca, GR Tyskland




ESIDENT EVI
PERATION R

ACTION SLANT SIX GAMES "' ©2[1/ 1=

Vid varje release av ett nytt Resident Evil brukar samma konservativa
argument ploppa upp. “Det har ar inte Resident Evil”. “De borde ga
tillbaka till rétterna”. Dimmigt nostalgiska minnen fran herrgardar och
andra konsolgenerationer brukar géra manga blinda for utvecklingen
och styrkan hos titlar som Resident Evil 4 och 5. Resident Evil:
Operation Raccoon City ar ungefar sa langt fran originalkonceptets
ensamma och utsatta zombieskrdck man kan komma. Men: det &r
per definition inte ndgot déligt. Det &r utférandet som ar halvdant.

| Raccoon City far vi chansen att axla rollen som de stygga USS-
agenterna (Umbrella Secret Service) och i stéllet for att vara en
enmansarmé kastar vi oss ut i co-op-baserad action i stéllet.
Handlingen utspelar sig kring del tva och tre i serien och T-viruset
hérjar fritt i Raccoon City. Sjukhus, stadshus och forskningslabb &r
proppade med infekterade stackare, samt bevéapnade motstandare
som du maste oskadliggéra med en standardmassig arsenal
bestéende av pistoler, automatvapen, hagelgevar och granater.

Infér mina uppdrag véljer jag bland karaktarer som alla har sin lilla
menldsa bakgrundshistoria och sina unika forméagor; har finns en
faltskar, en expert p& sprangamnen, en smygig Recon och
naturligtvis en vanlig stridspitt. Specialarna stracker sig fran minor till
en battre dverblick av kartan, men de kénns séllan relevanta da det
basta botemedlet f6r horder av manniskohungriga odéda stavas
kulor och ater kulor.

Resident Evil-kénslan finns dar, men den &r 6verlag ganska
paklistrad. Nagra gréna orter, nagra ljudeffekter och en bekant
fiendeflora &r i sig inte nog for att lyfta en medioker actionupplevelse,
och méjligheten att &ndra spelseriens handlings nyckelhandelser vid
vissa tidpunkter &r ungefar av samma underhéliningsvarde som de
sdmsta Resident Evil-filmerna. De uppdrag dér jag och mina lag-
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SAMLA PA DATA

Lite 6verallt i Raccoon City
hittar du data vid évergivna
skrivbord. Med dessa kan du
sedan kika pa konceptkonst
och dylikt i huvudmenyerna
Det dr lika kul som det later.

BLODIGT ALLVAR

Den som precis haller pa att
do i Operation Raccoon City
bléder som en stucken gris,
vilket lockar till sig &nnu fler
zombies. Spelar du i Versus-
laget kan du fa extra poang av
att Ita dina motstandare
smaka pa just detta dde.

LAs MER PA

Premiar

GAMEREACTOR.SE

% SPECTRE

072
I

Antal spelare  Rek. Alder

kamrater slass mot vanliga dodliga ickezombies kénns smartsamt
generiska och nér jag hukar bakom &nnu en betongsugga for att
skjuta mot de haglosa fienderna &r det svart att halla
gaspningarna i schack. Som tur r finns ett underhaliningsvarde i
att dela bérdan med mina bekanta, eller att k&mpa mot dem i
Versus-laget, men 2012 ar “andra ménniskor” inte ett argument i
sig; det finns helt enkelt for manga bra samarbetsspel dar ute
med intressantare fiender och mer innovativ bandesign.

Just omgivningarna drar ned helheten en hel del och det

HALVADANA MILJOER OCH

TRIST ENSPELARLAGE

drabbar forstas bade off- och onlinespelare. Allt kdnns
klaustrofobiskt och moérkt, men inte pa det bra séttet. Osynliga
vaggar dyker upp emellanat, vilket far mig att kdnna mig annu mer
som en ratta i en lattlost zombielabyrint. Lagg till detta en
stundtals katastrofal artificiell intelligens som goér solospelandet
nastintill underként, och du har ndgot sa motsagelsefullt som en
langtrékig zombieapokalyps.
| vantan pa Resident Evil 6 blir Raccoon City mest en parantes

som stér sig slatt mot exempelvis Left 4 Dead 2. Med risk for att
associeras med ovannamnda konservativa surpuppor, lockas jag
faktiskt séga att detta inte ar Resident Evil. Inte pa grund av co-op

eller obekanta huvudfigurer. Utan eftersom att Resident
E Evil brukar vara synonymt med “riktigt bra”.

Jonas Elfving




PS3 X36

SPOKJAKT | SNON
Du slass mot andras
nedladdade spdken ndr du
deltar i EA:s maffiga Global
Events, online event med
tusentals deltagare som kan
stracka sig over flera dagars
tid. Priserna: tillgang till nya
events eller poang du kan
shoppa utrustning for.

BERGSAKER?

| singleplayer finns tva lagen,

World Tour och Explore
Kortfattat handlar det om att
ge sig an bergen antingen i
forbestdmda rutter eller
utforska fritt sjalv.

p= BAQ

Utvecklare
Antal spelare

Speltyp
Premiar

Utgivare
Rek. Alder
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Min &kare flyger runt som Yoda i den dar
ljussabelfighten i den déar hemska filmen.
Combomataren sprangs snart, jag har
orangefargade streck efter mig och musiken
pumpar. Jag har precis kastat mig utfor en
av varldens farligaste bergsomraden och
mina trick ar inte av denna vérlden. SSX ar
tillbaka.

Det handlar om att 8ka fort, aka snyggt
och och att vara vid liv till after-skin. Borjar
vi med trickakandet ar det onekligen festligt,
men ocksa lite av ett sjélvspelande piano.
Sa lange du slutar med lufttricksandet i tid
innan du nar marken behéver du i princip
aldrig oroa dig for en fet-bail (officiell
idrottsterm) och man har slopat ett
balanssystem for grindandet pa racken.

Poangen med de galna tricken och det
forlatande upplagget ar forstas att helheten
ska se lacker ut. Det reflekteras ocksa i
sjalva hastigheten i backarna; det gar fort
utav bara helsicke, och for att vi ska hanga
med svanger &karna pa en femoring. Minsta
touch pa styrspaken innebér en skarp gir,
och &ven om detta &r nédvéndigt kédnns
spelkontrollen lite fladdrig. Men sa gér jag

> .\ IFS1180'SWitch,Uber Truckdriver Front Flip

ett galet hdgt hopp, skakar tass med en
helikopter i ett slowmotion-6gonblick, och
jag gldmmer alla minustecken.

Enspelarkampanjen har sina brister men
behallningen med SSX &r helt klart det
ambitidsa flerspelarlaget. Tavlingslustan nar
jag kappkor med spokakare ar svarslagen,
och att géra egna events med
hemsnickrade regler ar kalaskul. Att lagga ut
och samla "geotags" &r ocksa ett litet men
naggande gott ngje.

Det grafiska forsta intrycket ar helt okej,
men jag tappar aldrig hakan dver nagot.
Férarna sjélva &r ganska odetaljerade och
helikoptern jag skjutas med till bergen &r,

AK FORT, AK
SNYGGT OCH
HALL DIG VID LIV
TILL AFTER-SKIN

bade designmassigt och rent tekniskt, en
styggelse till transportsmedel. Snén gnistrar
och glimmar vackert dock.

SSX har inte samma underhaliningsvarde
som gamla Tricky eller SSX 3, men blir &nda
i slutdndan en ganska lyckad kompromiss.
Har finns det rum for bade galna trickrundor
och hardcore-nétande av mellantider.
Frustration och frihet samsas pa samma
skiva, precis som gimmicks och gamla goda
knep. Jag gaspar lite &t kampanjen men
dréjer mig kvar tack vare Ridernet. EA

Canadas berg har gott om bade
toppar och dalar, helt enkelt.
Jonas Elfving

PLAYSTATION 3

Speltyp ACTION Utvecklare EAT SLEEP PLAY / SONY
SANTA MONICA Utgivare SONY Premiar UTE NU
Antal spelare 1-8 Rek. Alder 18

Det &r ratt svart att inte bli intresserad och
vilia veta mer om ett spel som later en
iklada sig rollen som en psykiskt stord
clown som kér omkring i en glassbil och
draper folk pa de mest brutala av satt. Det
finns helt enkelt f& spel som har en s&
valdsam framtoning som Twisted Metal,
négot utvecklarna Eat Sleep Play ar val
medvetna om. Det blir dédsmetal, blod och
slafs innan man ens startat spelet.

Till seriens Playstation 3-debut har man
valt att géra en renodlad flerspelartitel, s&
till den milda grad att singleplayer
decimerats till multiplayer mot botar. Blott
tre av férarna har egna storys och dessa &r
riktigt trékiga. Twisted Metal har grund-
ldggande problem och det spelmekaniska
kénns i sina sémsta stunder néstan

IBLAND AR DET
NASTAN PROVO-
CERANDE DALIGT

provocerande daligt.

Hela tiden beskjuts jag av fiender jag
inte kan se, bilen beter sig godtyckligt mot
underlaget och en snedtréff kan skicka mig
snurrandes hundratals meter. Men nu ar
det som sagt multiplayer som allt kretsar
kring och nar man spelar mot ménskligt
motstand forsvinner den enormt irriterande
faktorn att alla ar ute efter mig. Det gor de
hjulbaserade krigen roligare och det finns
nagra hyggliga spellagen, som dock alltfor
manga spelare online véljer bort till forméan
for enkla dédsmatcher. Men and4, i sina
basta stunder blir det underhallande att
sprida ond brad dod fran ovan i helikoptern
Talon Il trots bristerna i spelkontrollen.

Jag ér helt klart for att kéra bil
vardslost, handbromssvanga sa asfalten
brinner upp och brassa pa med stora
vapen. Men tyvérr ar ingen enskild
bestandsdel i Twisted Metal sadar riktigt
lyckad och &ven om multiplayer &r radikalt
mycket battre &n den obefintliga
enmanskampanjen sa dr grundmekaniken
fér slumpartad och i slutdndan kénns det

hér som ett spel som borde ha
. sléppts direkt till PSN.

Jonas Maki



PLAYSTATION 3 X36

Det &r med avsky i blicken som folkmassan
ser p& mannen som gratandes ber om n&d.
Jag kanner dock sympati. For nagra minuter
sedan levde han ett normalt liv. Nu &r han
hatad av hela manskligheten och ska férintas
for sitt brott: att existera. Han vill inte d6, men
han blir snabbt férsdkrad om att endast
manniskor kan goéra det. Och han &r inte
ménniska. Rédslan i hans ansikte &r inte akta.

Jag finner mig stundtals gripen av den
Blade Runner-inspirerade storyn i Binary
Domain. 2080 &r robotar en del av vardagen,
men en av den nya varldens mest
fundamentala lagar férbjuder sjalvmedvetna
maskiner som liknar ménniskor. Nu star det
klart att ndgon brutit mot denna lag, och med
det har gransen mellan ménniska och maskin
suddats ut.

Har kommer Dan Marshall in i bilden.
Hans elitstyrka skickas till Japan for att ta
reda pa vem som ligger bakom de nya
androiderna, och upplagget lever upp till sin
potential genom att bjuda pa spannande
vandningar och vélskriptade actionsekvenser.
Berattarmassigt lider dock Binary Domain av
en smarre identitetskris. Nar karaktarerna inte
ar upptagna med att diskutera filosofiska

Speltyp
Premiar

NEON OCH REGN
Binary Domain anvénder sig
av den harliga Neo-Tokyo-
stilen pa ett effektivt satt, dér
de rikas utopi moter de
fattigas dystopi. Overallt finns
férgstarkt neonljus och inte
séllan regnar det rejalt

ROSTKOMMANDON
Via mikrofon kan man ge
gruppen order direkt fran
soffan. For det mesta funkar
roststyrningen riktigt bra,
men mdjligheterna &r fa och
kommer sdllan till riktig
anvandning

www.gamereactor.se

Utvecklare
Antal spelare  Rek. Alder

Utgivare

fragor kring artificiellt liv gillar de att
sk&mta om sex och vald. Det &r d& man
blir pAmind om att man spelar ett japanskt
TV-spel, utan mycket originalitet.
Spelmekaniken har lyfts direkt fran
Gears of War och gruppmedlemmarna
hanteras pa samma satt som i manga
rollspel. Tva stycken kan man ha med sig
pa ett uppdrag, och alla har unika
fardigheter som kan uppgraderas.
Relationerna mellan Dan och dessa
karaktérer spelar ocksa stor roll, da deras
tillit till honom féréndras beroende pa hur

ACTION STAR |
CENTRUM OCH
DAR LEVERERAR
BINARY DOMAIN

man beter sig mot dem i konversation och
i strid. Tyvarr &r dessa rollspelselement
alldeles for underutvecklade for att ha
nagon storre paverkan pa storyn, men de
tillfér anda en del.

Action star i centrum, och dar levererar
Binary Domain med rage. Det ar oerhort
tillfredsstéllande att demolera robotar med
kraftfulla puffror. Kretskort exploderar,
varningslampor blinkar och metallflisor
flyger hejvilt.

Instabil bilduppdatering och co-op-
brist sido ar detta ett stenhart actionspel
med mycket substans. Binary Domains

hetsiga robotslakt kommer inte att
gora dig besviken.

Mathias Holmberg

NINTENDO 3DS

Speltyp ACTION Utvecklare KONAMI
Utgivare KONAMI Premiér UTE NU
Antal spelare 1 Rek. Alder 16

Vi lever i en spelkultur dar det blir allt
vanligare for utgivare att fatta tvahands-
grepp om sina guldkors juver och mjélka ur
varenda droppe. Man vill pAdminna oss
spelare om varfor vi fortsatter kopa
respektive utgivares och utvecklares spel,
och man lyckas. Capcom gjorde det med
tva solida Mega Man-spel i 8 bitar,
Nintendo gjorde det med The Legend of
Zelda: Ocarina of Time 3D, och Konami
sjalva goér det bade med samlingsutgévan
Metal Gear Solid HD Collection och med
just Metal Gear Solid: Snake Eater 3D.

Allt kanns forstas igen sen tidigare. En
nyversion &r per definition bekant och
beréattelsen om Snake, mentorn The Boss
och supersoldaterna i Cobra star precis dar
den stod till Playstation 2 for atta &r sedan.
Med det sagt &r det har fortfarande en av
de bésta delarna i serien vad géller saval
karaktarsutveckling som bandesign som
story. En story som for 6vrigt inte berattas
med samma sinnessjuka mangd
pretentidsa filmsekvenser som Metal Gear

EN AV DE BASTA
DELARNA | SERIEN
| EN RIKTIGT BRA
ATERUTGIVNING

Solid 4: Guns of the Patriots dar du som
spelare gott kunde sldppa handkontrollen i
40 minuter och bara stirra pa skarmen.

A andra sidan hander det att folk i
spelet blir lite for pratglada, vilket kan
kénnas extremt stressande nér man narmar
sig sin slutdestination i kollektivtrafiken,
vilket &r en pdminnelse om att Nintendo
3DS inte alltid k&nns s& barbar som man
kanske hade kunnat 6nska.

Grafiken har dock klarat sig utméarkt
och Metal Gear Solid: Snake Eater star sig
som en av de tjusigaste titlarna till
Nintendo 3DS. Rérelsemdnster och
artificiell intelligens har inte klarat sig riktigt
lika bra men fungerar likval dugligt. Har du
aldrig spelat Snake Eater bor du
sammanfattningsvis springa till affaren pa
studs. Fragan ar bara om du inte hellre
koper samlingen Metal Gear Solid HD

Collection och spelar det till
Playstation 3 istallet...
Oskar Nystrom



ARIO PARTY 9

PARTY ND CUBE

Det ricker med bara nagra fa tirningsslag innan
vénskapen borjar knaka i fogarna. Inom kort komme
svordomarna, tatt féljda av hot innan férnekelsefaser.
tréader in och man ledset deklarerar att man utsatts
fér en sammansvarjning av séllskapet. Valkommen till
Mario Party 9, partyspelet som later dig javias som
inget annat.

Just dar ligger storheten med Mario Party. Alla
kan vara med och underhéllningen &r ren och skar
skadegladje i sin allra mest sadistiska form. Under de
fem ar som gatt sedan Mario Party 8 har Hudson
ersatts som utvecklare och Nd Cube tagit éver.
Darmed &r regelverket nu annorlunda och bande-
signen samt stjarnsamlandet skiljer sig mot tidigare.

Storsta skillnaden &r att alla figurer nu sitter i en
gemensam bil och darmed méste ga tillsammans
langs de nya, langa och linjara banorna. Varje person
turas om att vara chauffér och det géller att I1amna
karran i en s& kass sits som mgjligt nér ens runda ar
dver, sa eftertradaren far det svéart. Sedan finns
férstas en handfull specialtarningar och stjarnor att
samla. Ja, och minispel saklart. Hela 80 stycken star
till férfogande, varav ovéantat f& &r daliga. Har finns

UNIT 13
PLAYSTATION VITA (Skrivet av Daniel Steinholtz)
Militarskjutaren Unit 13 Iamnar mig valdigt kluven.
Grundpremisserna ar namligen riktigt bra och
uppléagget med dess korta uppdrag passar det
bérbara formatet val. De hyggligt réjiga
actionsekvenserna, bade ensam och i samarbetslaget,
underhaller mig under bussresor och toalettebesok.
Samtidigt &r spelet fruktansvart identitetsldst och
fienderna besitter en undermalig artificiell intelligens.
Unit 13 blir darfér barbar action som duger for
stunden. Varken mer eller mindre.

LAS LANGRE VERSIONER
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NINTENDO UTE NU

bland annat ljuvliga sma plattformsaventyr, ett Mario Kart-inspirerat Bullet Bill

Race och till och med bossfighter som &r ett underbart inslag.
Alla kraver mer eller mindre skicklighet. Allt ar val avvéagt sa den battre

spelaren oftast kommer ro hem segern, men andé har alla spelare en sportslig,

ND CUBE HAR AXLAT ROLLEN
SOM NINTENDOS EGNA
BINDEFELD OCH STYRT UPP
ETT RIKTIGT REJALT PARTY

TJUSIGT VARRE
Eftersom det gatt 5 ar sedan
foregangaren har mycket
hént med grafiken. Nya
utvecklaren Nd Cube har gjort
det dverldgset snyggaste
spelet i serien hittills.

SPELA ENSAM?

Som vanligt finns det inte
sérskilt mycket att gora for
den som spelar Mario Party
ensam. Nagot som garna
skulle fa andras till seriens
framtida delar.

vilket val &r lite av Mario Party-seriens signum. Man har &ven haft vanligheten att
peta in spellagen utanfor sjalva bradet fér den som bara vill tévla i minispelen,
vilket &r kul nér man inte vill sitta dryga timmen med en hel runda. Kort sagt har
Nd Cube lyckats axla rollen som Nintendos egna Bindefeld och styrt upp ett

Mario och hans polare har helt enkelt aldrig varit roligare an nu.

E rejalt party som revitaliserar det lite trétta konceptet. Att festa med

Jonas Maki

MARIO & SONIC AT THE
2012 OLYMPIC GAMES
NINTENDO 3DS (Skrivet av Oskar Nystrém)

Vill du hacka, hugga och trampa sénder din dyrbara
Nintendo 3DS pa grund av undermaéliga minispel med
vardelds variation? Vill du bladdra i den héar
generationens vidrigaste menyer, hamra pa A-knappen
i 2 sekunder och ta del av en story som med stérsta
sannolikhet skulle kunna géra Ghandi sjalv apatisk?
Nej, vi trodde inte det heller. Undvik Marios och Sonics
E olympiska spel och satsa i stéllet pa ett vettigare
partyspel, som exempelvis Mario Kart 7.

e N

JAK AND DAXTER THE
PLAYSTATION 3 (Skrivet av Jonas Elfving)

Sony fortsétter sina utmérkta spelhistorielektioner och
denna géng har HD-putsarna tagit sig an radarparet
Jak och Daxter. P4 mest gott och lite ont &r det en
rundvandring i tio &r gammal plattformsspeldesign, dar
glada farger och syntig musik harskade. Den 6ppna
vérlden i férsta spelet ar fortfarande frésch, variationen
i Jak 2 ar exemplarisk och 6kenlandets fordonsstrider i
trilogins final &r mycket val designade. Mer nytt
material utéver hégre upplésning och trophies
hade varit fint, i évrigt &r detta genommysigt.

kY

TRILOGY



ALAN WAKE

PC (Skrivet av Jonas Maki)

Den finske thriller-forfattaren Alan Wakes hjarna ar
fortfarande lika laskig att utforska, och till PC &r
aventyret dessutom snyggare &n nagonsin. Lite battre
optimering hade man kunnat begéra; nu kravs det en
omotiverat kraftig burk, men f&r man det bara att flyta
sa kan man &ven gotta sig at att allt DLC ingar i
7 den vélfyllda Steam-versionen.

LAS ALLT OM PS VITA GAMEREACTOR.SE

ULTIMATE MARVEL VS CAPCOM 3
PLAYSTATION VITA (Skrivet av Jonas Maki)

Det som hindrar réjiga och fargsprakande fight-

ingfesten Ultimate Marvel vs Capcom 3 fran att bli lika

bra som sin stationara férlaga ar det enkla faktumet att

det inte ar speciellt kul nédr man spelar ensam, vilket

man ju ofta gér nar man spelar bérbart. Men vet man
bara om det och &r ett fan av serien ar Ultimate
Marvel vs Capcom 3 absolut kopvart.

LAS LANGRE VERSIONER GAMEREACTOR.SE

KAZUYA

TEKKEN 3D PRIME EDITION
NINTENDO 3DS (Skrivet av Jonas Maki)

Tekken 3D Prime Edition lyckas med konststycket att
bade se ut som Tekken och kénnas som Tekken, men
anda inte engagera mig som spelare. Felet ligger i
bristen pa saker att géra nar man inte har tillgang till
manskligt motstand online och da hjélper det inte att
Namco petat in en ursnygg version av langfilmen
Tekken: Blood Vengance for att kompensera.

www.gamereactor.se

F120M
PLAYSTATION VITA (Skrivet av Jesper Karlssoni)

Att spela F1 2011 till PS Vita efter att ha kort en runda

Wipeout 2048 &r som att &ta hundhar efter hummer.

Grafiken &r extremt urvattnad och kérkanslan ar

medioker. Visst ar det pa ett satt imponerande att man

tryckt ned hela konsolversionen av spelet till barbart
format, men uppoffringarna ar rejala. Och Vitas
unika hardvara utnyttjas knappt alls.

PRINCE OF PERSIA
IPHONE IPAD (Skrivet av Jesper Karlsson)

Barfota, halvnaken och ensam maste du pa en timme
ta dig igenom ett enormt palats med ddédsfallor och

utmaningar kring varje hérn. Ubisoft har aterskapat det

22 ar gamla Prince of Persia med grafikstilen fran

Sands of Time och resultatet blir en kompetent
nyversion av en plattformsklassiker. Jag saknar
dock mdjlighet att spela med gamla grafiken.

VIRTUA TENNIS 4
PLAYSTATION VITA (Skrivet av Daniel Steinholtz)

P& senare tid har savél Top Spin som Grand Slam

Tennis bade hunnit ikapp och gatt om Segas klassiska

tennisfranchise i kvalitet. Med det sagt sa &r Virtua

Tennis 4: World Tour till Vita inte alls daligt. Det ar

snyggt, lattspelat och har ett trevligt karriarlage.
Daremot saknas det dar riktiga speldjupet som
hade gjort underverk for hallbarheten.

MODNATION RACERS: ROAD TRIP
PLAYSTATION VITA (Skrivet av Jonas Maki)

Med tajtare kérkansla och mer genomarbetade menyer
hade Modnation Racers: Road Trip varit ett givet kdp
for varje PS Vita-agare. Men jag vill &nda rekommen-
dera detta till alla som vill ha ett roligt kart-spel till sin
PS Vita, &ven om du inte imponerades av PS3-
originalet. Det &r ndmligen forst nu i det portabla
7 formatet som serien kommer till sin ratt.

:’{ 4

ASURAS WRATH
PS3 XBOX 360 (Skrivet av Jesper Karlsson)

Strider med gigantiska fiender och stora explosioner ar
vad som bjuds i Asura’s Wrath. Stridssekvenserna &r
okomplicerade med réattfram spelkontroll, men det
saknas variation och mellansekvenserna &r pa tok for
langa och trista. Forvanta dig inget nytt God of War
eller Devil May Cry, utan ett ratt mérkligt action-
E spel som bara glanser till under korta stunder.

FIFA FOOTBALL
PLAYSTATION VITA (Skrivet av Daniel Steinholtzi)

Alla fantastiska animationer finns har. Kommentator-
erna levererar samma, hdgkvalitativa upplevelse av
direktsénd Premier Leauge-match som jag &r van vid.
Vitas hardvara majliggor en lika tight spelkontroll som
till stationért format. Trots vissa problem med bild-
uppdateringen ar det ingen tvekan om att det héar
E ar det basta barbara fotbollsspelet, nagonsin.
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For fullsténdiga recensioner av alla
rekommenderade spel: www.gamereactor.se
Spelhyllorna dignar 6ver med spel som skriker efter dina pengar.

Alla spel ar dock inte kopvérda och Gamereactor hjélper dig att
valja genom att ranka de 15 mest framsta titlarna till varje format.

Guiden

Sonys konsol ar en svartblank Blu-ray-best med ett kraftfullt inre

SONY PLAYSTATION 3

Playstation 3 ar en komplett underhallningsmaskin som innehaller

N N det mesta man behover. Det inkluderar en 3,2 GHz Cell-processor
fran Toshiba samt ett grafikkort fran Nvidia. Dessutom har den en

;22’;:;?’9 funktionell Blu-ray-spelare, inbyggd harddisk som enkelt kan
Media utokas till 320 gigabyte och inbyggt wifi. Playstation Network
Signal erbjuder gratis onlinespelande och funktioner som webblésare,
Vikt o . . w

Matt musikvideotjansten Vidzone samt onlinevariden Home. Betal-
Pris tjansten PSN Plus ger dessutom exklusiva demon, beta-platser

och andra férmaner. For den som vill spela aktivt finns rérelse-
kénsliga Playstation Move som erbjuder helt nya typer av spel och
det finns redan flera spel med 3D-st6d.

Gamereactor Topp 15 Playstation 3

Gamereactor listar de 15 bésta spelen tillvarje format och givetvis kan alla placeringar andras frén ménad till ménad.

| Genre Utgivare Betyg

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Rockstar bjuder pa en rik, dynamisk och levande spelvérld i denna omedelbara actionklassiker!

50 Mass Effect 3 Rolispel EA 10/10
Bioware knyter ihop sécken i varldens basta rymdrollspel och slutresultatet ar hisnande maffigt.

02

Killzone 2 Action Sony 10/10

Forbered dig pé det hardaste, stérsta och mest krédvande TV-spelskriget négonsin i Guerrillas tvéa...

04 The Elder Scrolls V: Skyrim Rollspel Bethesda 10/10
Sjukskriv dig fran jobbet och dyk ned i 300 timmar rollspelsbrilians signerat Bethesdas genier.

Red Dead Redemption Action Take 2 10/10

Det coolaste western-spelet négonsin &r proppat med pistoldueller, lassokast och underbara karaktarer.

Uncharted 3: Drake’s Deception Action Sony 10/10

Naughty Dogs matiné&ventyr ar en hisnande actionresa med supergrafik och standiga wow-6gonblick.

06

Yl LA Noire Aventyr Rockstar 9/10

Mordgétor i snitsig 40-talsmiljé d&r ditt anteckningsblock och din intuition &r dina bésta verktyg.

08 Batman: Arkham City Action Warner 9/10

Uppfdljaren till magnifika Arkham Asylum &r stdrre, battre, hardare och roligare. Laderlappen ager!

Portal 2 Pussel EA 9/10

Ondskedatorn Glados sténger in dig i kluriga testkammare med bara ett portalgevar som vag ut.

Super Street Fighter IV Fighting Capcom 9/10

En stérre och fetare version av fiolarets bésta slagsmal, med ett forbéattrat onlineldge och mer variation.

-
o

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action Konami 9/10

Framtidens krig &r hégteknologiskt, smutsigt och ratt. Snake &r gammal, gré och hard. Och vi dlskar det.

God of War il Action Sony 9/10

Kratos bombastiska trea blev en orgie i mytologisk slakt, ré ilska och svulstiga bossfighter.

FIFA 12 Sport EA 9/10

Nytt passystem och allmén puts gér EA:s virtuella grasplaner till de mest lockande pa lange.

NHL 12 Sport EA 8/10

Stenhart slagskott i hogra krysset for EA da de visar klockren dominans med arets imponerande upplaga.

Assassin’s Creed: Revelations Action Ubisoft 8/10

Ubisofts vitkladda lénnmérdare har aldrats men &r lika alert och mordlysten som vi minns honom.

e -
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STREET FIGHTER
X TEKKEN
CAPCOM / CAPCOM

Vad handlar det om: Fightingvarldens tva
giganter mots antligen i en vildsint kollision.
Det har & Capcoms version med klassisk
Street Fighter-grafik och ett underbart djupt
och balanserat slagsmalssystem.

Basta biten: Att antligen fa puckla pa
capoeirasvinet Eddy med det grona
melontrollet Blanka &r fantastiskt underhall-
ande och nastan surrealistiskt for oss som
vaxt upp med respektive spelserie.

For dig som: Har |angtat efter att 1ata Kazuya
testa sina skills mot Street Fighter-Ryu...

INHANDLA

KINGDOMS OF
AMALUR: RECKONING

BIG HUGE GAMES / EA

Vad handlar det om: Rutinerade Ken Rolston,
kand fran The Elder Scrolls-serien, snickrar
ihop ett unikt fantasyrollspel med influenser
som stracker sig fran Fable till Dragon Age
och, férstés, The Elder Scrolls.

Basta biten: Det fantastiska stridssystemet
som tillater dig att forma striderna efter dina
egna preferenser. Gillar du att skjuta bage
kan du snart tvinga ner ett regn av pilar ver
dina fiender, till exempel.

For dig som: Inte réds att spendera ett
hundratal timmar med ett och samma spel.

BINARY DOMAIN

SEGA / SEGA

Vad handlar det om: Grénserna mellan
maénniskor och manskliga robotar har i stort
sett suddats ut. | rollen som benhérde Dan
Marshall &r det din uppgift att resa till ett
krigshérjat Japan for att ta reda pa vem som
ligger bakom androiderna och rdja plat i
hundratalet Gears of War-influerade strider.
Basta biten: Bosstriderna ar maffiga, tunga,
och bjuder pé ett s& hogt tempo att vi far
spanna hela ansiktet for att hanga med.

For dig som: Redan &r fardig med Gears of
War-trilogin och letar efter ndgot som spelar i
samma tunga actionliga.

TWISTED METAL

EAT SLEEP PLAY / SONY

Vad handlar det om: Létsaslackert effekt-
sokeri pa fyra hjul. Du axlar rollen som nagra
vridna vansinnesférare med clown-, dock
och skelettmasker och kér ver allt som rér
sig, framst i multiplayer.

Samsta biten: Den grundldggande
spelmekaniken, som hade behovt ndgra
ménader till i verkstaden. Bilarna rér sig som
flipperkulor, skott kommer fran osynliga
fiender och minsta snudd frén en annan
forare innebar en orimligt kraftig vurpa.

Kop istéllet: Burnout Paradise eller Need for
Speed: Hot Pursuit.




~IVITA

\ SONY PS VITA

' INFORMATIONE PS Vita ar Sonys nya barbara
kraftpaket som implementerar

Tillverkare SONY
Premiar 22 FEB 2012
Media PS VITA CARD
Vikt 260 G

saval dubbla analoga styrspakar
som tva rérelsekéansliga ytor.
Skérmen &r fem tum bred och

maskinen stéder saval Bluetooth

God prestanda, grym onlinetjanst och ett smidigt grénssnitt

MICROSOFT XBOX 360

Microsoft slappte Xbox 360 redan i december 2005. | somras

INFORMATION ersattes den gamla modellen av Xbox 360 S, en mindre slimmad

modell av battre kvalitet med 250 gigabyte stor harddisk, fler USB-

Tillverkare portar, lagre ljudniva, battre Kinect-kompatibilitet samt inbyggt
Premiar wifi. Xbox 360 har ett grafikkort fran ATI, en Power-PC-processor
Media fran IBM innehallandes tre karnor pa 3,2 GHz samt 512 megabyte
‘snigt"a' RAM. Den vélgjorda onlinetjansten Xbox Live ar ett starkt

Métt argument for Xbox 360 med en vélfylld affar nedladdningsbara
Pris spel och odvertraffat multiplayer-stod. Nya tillbehéret Kinect ar

Microsofts senaste storsatsning och malsattningen &r att Xbox
360 med den ska vara aktuell &nda till 2015...

Gamereactor Topp 15 Xbox 360
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Gamereactors kopguide & helt och héllet baserat pa redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har i
gar

gbra. Fullstandiga recensioner av samtiiga spel p& denna lista gér att hitta pa:

Gamereactor listar de 15 bésta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar &ndras frén manad till méanad.

Genre Utgivare Betyg

[ Mass Effect 3 Rollspel EA 10/10

Spannande eldstrider, intergalaktisk utforskning och spelvarldens basta dialoger. Mass Effect &r tillbaka!

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Niko Bellics vag mot toppen i en varld av organiserad brottslighet &r en underbar sadan. Kép, kép, kop!

The Elder Scrolls V: Skyrim Rollspel Bethesda 10/10

Slakta drakar, bélj i dig hinkvis med mjéd eller hacka ihjal ettriga krabbor i Bethesdas underbara epos.

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Valves obscent prisvérda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnaring fran, rockar.

Halo: Reach Action Microsoft 10/10

Episka rymdbataljer pa planeten Reach nar Bungies tar farval av spelserien som skrev om regelboken!

Red Dead Redemption Action Take 2 10/10

GI6m Gun, glém Call of Juarez och Gunsmoke. Detta &r det forsta riktigt geniala western-dventyret...

Forza Motorsport 4 Racing Microsoft 9/10

Suveran bilfysik, enormt bilurval och Kinect-stéd gér det senaste Forza-spelet battre an nagonsin.

Bioshock Action Take 2 9/10

| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gatt fel. Bered dig pa en ryslig resa pa havets botten.

LA Noire Aventyr Rockstar 9/10

Férhér mordmissténkta och och sléss med hejdukar som karridrklattrande 40-talspolis i ett harligt dventyr.

Batman: Arkham City Action Warner 9/10

Batman ar hetare &n nagonsin tack vare spannande detektivarbete och valdsamt handgemang i spelform.

Gears of War 3 Action Microsoft 9/10
Med nyslipad bajonett och nio kilo tjurnacke mosar Marcus Fenix alienslédder &nnu en rolig gang.

NHL 12 Sport EA 9/10

Ny tacklingsfysik, smidigare animationer och fler lag &n nigonsin. EA &ger hockeyisen, &ven i &r.

Halo Anniversary Action Microsoft 8/10

En odiskutabel actionklassiker har fatt ny grafisk skrud och passar b&de nostalgiker och nya fans.

=M The Darkness Il Action 2K Games 8/10

Svarta, blod, vapen och serietidningsestetik. Morkrets &terkomst i nya Darkness &r en frojd att spela.

Call of Duty: Modern Warfare 3 Action Activision 8/10
Cineastiska krigsupplevelser och beroendeframkallande multiplayer i varldens mest populéra spelserie.

se. Sveriges storst;

som Wi-Fi, samt 3G om du
investerar i den dyrare varianten.

5 L= FIFA Football

MASS EFFECT 3

BIOWARE / EA

Vad handlar det om: Rymdsagan med
kommendor Shepard i huvudrollen nar sin
kulmen i det avslutande kapitlet fran varldens
kanske bésta trilogi. Det handlar om
actionorienterad rollspelsbriljans nér det ar
som allra, allra, allra, allra, allra bast.
Bésta biten: Att supa in atmosféren pa
citadellet, att smaska mutanttrut med
hégteknologiska svard, att smaska upp en
fiendehop i luften for att sedan prickskjuta
deras mogliga kranium. Och mycket mer...
For dig som: Inte vill missa ett av varldens
bésta rollspel i science fiction-milj6.

CATHERINE

ATLUS / DEEP SILVER

Vad handlar det om: Vincent Brooks har det
inte |att. Han &r tillsammans med Katherine
men finner sig sjélv “erotiskt dragen” till en
flértande kvinna vid namn Catherine. Som
spelare ar det upp till dig att guida Vince
genom otrohetens alla dilemman i ett hel-
snurrigt och ruskigt utmanande pusselspel.
Basta biten: Att géra moraliskt felaktiga val i
ett spel far inga konsekvenser i det verkliga
livet. | Catherine kan du i rollen som Vincent
gobra precis som du vill, innerst inne.

For dig som: Gillar pusslande, dejting, och
dialogscener starka karaktarer emellan.

1 =T Super Star Dust Delta

8/10

2 NEWI Uncharted: Golden Abyss 8/10
3 [ Blazblue: Continuum Shift Extend 8/10

4 NEWH Lumines: Electronic Symphony 8/10

8/10

THE DARKNESS 2

DIGITAL EXTREMES / 2K GAMES

Vad handlar det om: Skuggorna fortsatter att
sprida sig i en historia som fargats fullkom-
ligen becksvart. Huvudkaraktar Jackie &r inte
langre radd for morkret utan har valt att
omfamna det, med allt vad det innebéar.
Bésta biten: Berattandet, som bade
paminner om och fungerar lite som en
serietidning ar verkligen superbt, precis som i
féregangaren. Man vill verkligen inte sluta nar
man val borjat spela The Darkness 2.

For dig som: Inte &r morkradd, inte réads lite
flygande inélvor och tycker att sju varierade
timmar total speltid récker gott och val.

NEVERDEAD

REBELLION / KONAM

Vad handlar det om: Du &r en ljusgra man vid
namn Bryce som démits till evigt liv av en
demonkung som heter Astaroth. Numera
jobbar du som demonjagare och gar standigt
sonder i smabitar for att sedan bygga ihop
dig igen, medan fantasilésa fiender avverkas
pé I6pande band.

Samsta biten: Att vara odédlig i ett spel.

Den dummaste idén sedan Bruno Wintzell
medverkade som programledare i Tutti Frutti.
Kop istéllet: Bayonetta som bjuder pa
klockrent monsterhackande sett ur ett
tredjepersonsperspektiv.

www.gamereactor.se



: | NINTENDO DS/3DS

Gamereactor Topp 5 Nintendo DS/3DS

[ > Nintendos DS bjuder pa en hel Nr.  Speltitel Betyg
del annorlunda funktionalitet. Det

INFORMATION

mest idbgonfallande &r de dubbla The Legend of Zelda: Ocarina of Time 3D

skarmarna, varav den undre ar
tryckkéanslig. Nyligen ersattes den
av Nintendo DSi som dessutom
har kamera, inbyggt minne, 4
webblasare och méjlighet att
ladda ned billiga spel.

New Super Mario Bros.

The Legend of Zelda: Phantom Hourglass
Super Mario 3D Land

5 Professor Layton & Pandora's Box

[ x

D)

Revolutionerande konsol med massor av familiemys

NINTENDO WiII

Trots klen prestanda, jamférbar med en snéllt timmad Gamecube,

INFORMATION ha.r .Nlntendo Wii blivit en eno.rm framgéng. Har fInI‘TS de mest
originella spelupplevelserna, inte minst tack vare Nintendos

& @ W

;i:'e":":_::'e férsorg med allt fran traning i Wi Fit till ymdplattformande i Super SELECT HOME START

Media Mario Galaxy. Att spela online till Wii &r helt gratis och Nintendo

Signal har satsat hart pa att utoka just online-verksamheten. Bland annat

\lclgttt finns valfyllda retrobutiken Virtual Console och indie-paradiset |

Pris Wiiware samt massor av kul att géra med sina digitala alter egon, A

Mii. Sedan lanseringen har Nintendo uppgraderat Wii-fjarrarna
med fér att ge &nnu béttre rorelsekanslighet.

INHANDLA

THE LEGEND OF ZELDA:
SKYWARD SWORD

CAPCOM / CAPCOM

THE LAST STORY

MISTWALKER / NINTENDO

Vad handlar det om: Final Fantasys farsa,
Hironobu Sakaguchi, &r tillbaka for att &nnu
en gang berétta sin sista saga. Har far du
uppleva ett traditionellt, japanskt rollspel i stil
med Chrono Trigger och Secret of Mana,
men i tre njutbara dimensioner.

Basta biten: Det unika stridssystemet dar du
maste blanda lika delar utarbetad strategi
och improvisation efter miljderna du rakar
befinna dig i - ger spelet ett belénande djup
som annars brukar lysa med sin franvaro i
moderna rollspel av den har typen.

For dig som: Alskar japanska rollspel.

Vad handlar det om: Nintendo visar hur allt
bérjade och beréttar den forsta delen i en
numera 26 ar lang saga om hjalten i gront.
Basta biten: Att flyga runt pa Links alldeles
egna Loftbird och utforska 6arna ovanfor
molnen och dess invanare &r ljuvligt hela
vagen. Har finns dessutom massvis att gora
och varje karaktar ar intressant, unik och
vardefull. Prinsessan Zelda far helt enkelt
vénta lite med att bli raddad.

For dig som: Vill spela ett av de basta
inslagen i en av varldens bésta spelserier.

Gamereactor Topp 15 Nintendo Wii

Gamereactor listar de 15 béista spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar &ndras frén ménad till manad

Utgivare Betyg

Super Mario Galaxy 2 Plattform Nintendo 10/10

Mario krénger pa sig molnkostym och superborr och susar fram i &nnu en galaktisk fulltraff.

02 Super Mario Galaxy Plattform Nintendo 10/10

Marios galaktiska comeback blev precis s& bra som vi hoppats p& och en modern klassiker var fédd!

The Legend of Zelda: Twilight Princess Aventyr Nintendo 10/10

Spelmagi mé vara ett utnétt och Gveranvant ord men det finns inget som béttre beskriver Links &ventyr.

04 Legend of Zelda: Skyward Sword Aventyr Nintendo 9/10

Nar alvgossen Link tar till skyarna for att radda véarlden far vi mysa i 30-40 briljanta &dventyrstimmar.

Xenoblade Chronicles Rollspel Nintendo 9/10
Ett riktigt matigt rollspel med suverant stridssystem vantar dig i Monoliths helgjutna kreation.

06  Super Smash Bros. Brawl Fighting Nintendo 9/10

Nintendos senaste slagsmal &r ett somrigt superspel som proppats till bristningsgransen med innehall.

07 Rayman Origins  Plattform Ubisoft 9/10

Underbart handmalad grafik och skéna plattformsutmaningar gér Raymans aterkomst helt stralande.

BOOM STREET

08 Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10 NINTENDO / NINTENDO

Resident Evil 4 ar spelseriens absoluta héjdpunkt och Wii-versionen &r lika bra som GC-originalet.

KIRBYS ADVENTURE

HAL LABORATORY / NINTENDO

Vad handlar det om: Nintendo blandar lika
delar Super Mario Bros och Dragon Quest,
men later karaktarerna frén respektive
spelserie fungera som spelpjaser i ett
Monopol-influerat bradspel. Konstig
kombination, roligt spel som snabbt blir
ordentligt beroendeframkallande.

Vad handlar det om: Fluffig, rosa, kultikon
atervander i ett av arets hittills storsta
besvikelser dar variationsfattigt bankande
pa fiender genom tvadimensionella banor
avldses av... absolut ingenting. Istéllet for en
ljuvligt nostalgisk resa tillbaka till Kirby’s
tidiga alster blir vi bara sémniga av det mest

Metroid Prime Trilogy Action Nintendo 9/10

Vérldens basta rymdhjaltinna spoar aliens och pimpar rymddrékt i Nintendos trilogibox.

Punch-Out Sport Nintendo 9/10
8-bits-legenden Little Mac har boxat sig tillbaka och &r nu redo att klappa trut p& Nintendo Wii.
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Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10

Spelvérldens plattaste hjlte flirtar med sitt kultklassiska forflutna och ger sig ut pa helt nya aventyr.

New Super Mario Bros. Wii Plattform Nintendo 8/10

Tidlost plattformande med goombas, avloppsrér och luftskepp. Avnjuts gérna med tre goda vanner.

Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10

Helmysigt helgtdvlande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wii!

Donkey Kong Country Returns Plattform Nintendo 8/10

Tva apor, tusentals charmiga fiender och dubbelt s& méanga bananer. Kungen Kong ér tillbaka!
L= The Last Story Rollspel Mistwalker 8/10

Mannen bakom Final Fantasy gér storstilad comeback med det basta japanska rollspelet pa lange.

aserat pé redaktionens ger ingenting med den sve
spel pa denna lista gar att h 2 rsta spelsite.

www.gamereactor.se

Basta biten: Att kunna investera i aktier och
darmed tjana pengar pa ndgon annans rutor
och gator. Det &r ett skont sadistiskt inslag
som vi vill inféra i klassiska Monopol ocksa.
For dig som: Har goda vanner som vill spela
ett klassiskt bradspel med knorr.

mediokra plattformsspelet pa lange.

Samsta biten: Svarighetsgraden &r s&
férolampande 1&g att en apa utan armar mest
troligt hade tagit sig igenom varenda bana.
Férutom det &r bandesignen riktigt dalig.

Vilj istéllet: Kirby’s Epic Yarn.




APPLE lPHONE/lPAD Gamereactor Topp 5 Iphone / Ipad

INESENIATIGNE Avples stilbildande smartphone ar  ENEEIIISeeE
ett litet kraftpaket vars standigt
Tillverkare vixande populéritet och tekniskt

1 Angry Birds

Premiér . . o q
imponerande gyro gor den till ett 2 Real Racing 2

spelformat att rakna med. Pa

Apples egna speltjanst App Store
finns det snart en halv miljon 4 Dark Nebula Episode 2
smaspel att ladda hem varav
manga av dem ar helt gratis.

3 Doodle Jump

Plants vs Zombies

Spelvérldens storsta plattform med méangder av méjligheter...

PC WINDOWS

Varldens mest anvanda spelformat, méjligen i konkurrens av

mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis pa fyra
processorer och med det senaste grafikkortet, eller lagger

Tillverkare

Premiar pixelbaserad patiens sa finns det nagot for alla. Som en féljd av
Media piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
‘S,:gtna' stora och dyra spelprojekt som slapps exklusivt till PC. Tack vare
Métt DirectX 11 har PC-grafiken fatt sig ett rejélt lyft och tjanster som
Pris Steam har blivit ett populart och prisvart satt att kopa de senaste

spelen. Dessutom har alla PC-spel idag stod for Xbox 360-
handkontrollen. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du koper ett nytt PC-spel.

BIOWARE / EA BETHESDA / BETHESDA
Gamereactor Topp 1 5 PC / Windows Vad handlar det om: En galax I&ngt, langt Vad handlar det om: Skyrim blir vad du gér
borta lider av fullskaligt krig och det &r upp till det till och det verkar aldrig négonsin ta slut.
dig att valja om du vill balansera kraften i Oavsett om du slipar ditt svard som smed,
Gamereactor listar de 15 bésta spelen till varje format och givetvis kan alla placeringar andras frén manad till méanad. rollen som Jediriddare, ta till vara p& poten- agerar god make och rustar upp ditt hus,
Spel Genre Utgivare Betyg tialen som Sith, eller helt enkelt réja runt som stjal hastar, eller sysslar med nagot s&
prisjagare i detta massiva onlinedaventyr. fantasilést som huvudstoryn kommer du
Basta biten: Att uppleva ett onlinerollspel dar aldrig négonsin att bli besviken.
Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10 du, i goda vanners lag, far lyssna pa dialogen Basta biten: Att bara vandra runt i Skyrim ar
30 timmar Half-Life 2, den bésta spelupplevelsen som gér att képa fér pengar. | en och samma box. Ja! istallet for att l1asa den - ar underbart. en upplevelse som ingen far missa. Ingen.
For dig som: Vill avnjuta varldens hetaste For dig som: Har ett uns fantasi och vill veta
02 The Elder Scrolls V: Skyrim Rollspel Bethesda 10/10 onlinerollspel tillika en fullvardig uppféljare till varfér Gamereactor korade det hér till férra
Det perfekta rollspelet. Timmar av &ventyr véntar dig som krigare, tjuv eller magiker i Skyrim. Star Wars: Knights of the Old Republic. arets absolut bésta spel.
51 Mass Effect 3 Rolispel EA 10/10
Commander Shepard utforskar galaxen och tar itu med envisa Reapers i ett av tidernas béasta rollspel.
04 Starcraft Il: Wings of Liberty Strategi Activision 9/10
Styr dina trupper med jarnhand i ett perverst vélbalanserat realtidsstrategispel av hogsta kvalitet.
Portal 2 Pussel EA 9/10
Portalgevaret gar varmt nér elake superdatorn Glados ska 6verlistas i denna helharliga uppfoljare!
06 Star Wars: The Old Republic Onlinerolispel EA 9/10
Sith-krigare, smugglare, jedi-riddare och hela galaxen rollspelar online tillsammans i Biowares hojdare.
Crysis 2 Action EA 9/10
Ceph har invaderat New York och mansklighetens 6de vilar pa dina Nano-forstérkta axlar.
08 LA Noire: Complete Edition Aventyr Rockstar 9/10 REMEDY / MICROSOFT & DESTRUCTION
Nar Team Bondis 40-talsdeckare nér PC &r mordgéatorna och férhéren mer underhéllande &n nagonsin. TEAM 6 / STRATEGY FIRST
Vad handlar det om: Forfattaren Alan Wake
The Witcher 2: Assassins of Kings Rollspel THQ 9/10 éter_ger en av sina vérsga fnardlrémmar ien Vad ha|.1dla3r de.t. om: Usel grafik méter lospel—
CD Projekts mérka och valdsamma spel bjuder pa béde skona strider och atmosfariska upptécksfarder. beréttelse som hyllar savél Twin Peaks som bar racing i ett dktenskap som fullkomligen
The Shining och Lost, och det tar inte lang Gser vatten pa kvarnen i debatten om
10 Minecraft Pussel Mojang 9/10 tid innan den tunna linjen mellan verklighet huruvida spelande féder vald eller inte.
Svenska Mojang later dig skapa precis vad som helst med pixliga block som redan nu &r legendariska. och fantasi bérjar suddas ut. Samsta biten: Hur véljer man vilken bit som
Basta biten: Matthew Porrettas monolog- ar snuskigast nar hela tartan &r bakad med
Civilization V Strategi 2K Games 9/10 skadespel knyter ett band mellan spelare och samma avforing? Allt fran ljud, grafik och
Episkt strategispel om vérldsherravélde for nattsuddare med historie- och krigsintresse. huvudkaraktar. Tillkommer gér en hérligt bilfysik till presentation, artificiell intelligens
suggestiv atmosfar som doftar ljuvligt av den och upplagg ligger och skams-avlider i
World of Warcraft: Cataclysm Rolispel Activision 9/10 gamla kultserien Twin Peaks. absoluta bottenskiktet av horribel racing.
Blizzard har putsat spelvarlden Azeroth och gett oss tonivs med nya uppdrag. WoW, s& najs! For dig som: Vill genomleva en mardrém i Kop istéllet: Trackmania 2: Canyon som
spelform tillsammans med Alan Wake. bjuder pa 6s med oandlig variation.

Total War: Shogun 2 Strategi Sega 9/10
Enorma féltslag i feodala Japan behéver dig och dina strategiska formagor. Placera bagskyttarna ratt!

F12011 Racing Codemasters  9/10

Béttre dackfysik, mindre fardfiltrerad grafik och smartare motstand gor arets version till en vinnare.

Battlefield 3 Action EA 8/10

Plastra om en van, prickskjut en ryss eller kapa ett jetplan. Battlefield 3 &r ett krigiskt smorgasbord.
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GAMEREACTOR NR 9

Redaktor Jonas Elfving berattar om hur ménaden pa red

gjort, i vilken takt och hur denna tidning blev till. Las mer

Det har varit en smamarklig var for Gamereactors del.
Efter att chefredaktor Petter Hegevall vilat ut efter att ha
opererat in en ny cyber-rygg har arbetsstrukturen fér
oss andra féréndrats och uppgifterna har blivit
annorlunda. | kombination med en riktigt speltat var har
det sdlunda varit en intensiv period, men ocksé en
valdigt rolig s&dan. Vi har varit ute pd manga resor och
tittat p4 kommande spel, men ocksé spelat genom
ovanligt manga (fér att vara var) stortitlar i recensions-
syfte. Vi har forstas ocksa lagt rejalt med krut pa
Gamereactor.se. Blod, svett och TV-spel, med andra
ord. Har kommer en sammanfattning av hur arbetet
med Gamereactor 93 har gatt till.

Torsdag 2/2

Idag har jag och redaktor Jonas Maki satt var nye
assisterande redaktor Oskar Nystrém i redaktionens
skolbank och kort ett kurspaket i rasande takt. Vi har
gatt genom arbetstider, textmallar, Photoshop,
outsourcing, mailadresser till distributérer, allmén
hygien, vett och etikett, kallangivelser, bildresurser och
de innersta hemligheterna bakom Gamereactor.se. Han
har tagit emot informationen val, och minus lattare
nasblod mar han fysiskt val efter intensivutbildningen.

Tisdag 7/2

Viktor Erikssons Metal Gear-artikel har varit klar lange,
men péa grund av tids- och platsbrist fick vi aldrig med
den i forra numret. | marsnumret ska den dock med,
och jag har agnat dagen med texten och bollat idéer
med Viktor. Det &r kul att f& atervanda mentalt till
spelseriens férsta dagar, och jag minns nar jag i slutet
av 80-talet spelade de tvad NES-spelen, Metal Gear och
Snake’s Revenge. Jag var alldeles for liten for bade
innehallet och svarighetsgraden, men fick hjalp av
Nintendo-Magasinets walkthrough. Good times!

Metal Gear-serien har nog inte Iamnat ndgon spelare oberord,
oavsett om man borjade med de gamla NES-spelen eller titlarna
till de nyare konsolerna. Snake &r bast, ingen protest!

MAKIS RYKTEN

Torsdag 9/2

Mobbingfavorit i repris: Jonas Maki ar ute pa annu en
fladig jobbresa for att titta p& Medal of Honor:
Warfighter och skickar retsamma SMS med temperatur-
och huméruppdateringar var fjarde minut. Sist fick jag
en bild pa en bacon-milkshake (ja!) och en saftig
hamburgare fran Mel’s Drive In. Ja M&ki, jag fattar. Jag
forstar att det &r 24 grader varmt dar borta. Jag ar fullt
medveten om att det dinglar filmstjérnor och lyxburgare
frén varje jakla palmtrad dar du &r, men nu &r det s& att
jag rakar njuta av min situation ocksé. Jag &lskar
némligen arktiska temperaturer och Melodifestivalen.

Call of Duty-dddare pa gang? Véra forsta intryck av Medal of
Honor: Warfighter laser du om i bérjan av detta nummer.

Fredag 10/2

Idag har jag spelat ytterligare tre timmar SSX och
avnjuter nu ett slags improviserat after-ski med varm
choklad och bacon i redaktionens halsovadliga pentry.
Och ja, kanslorna for de virtuella dédsbackarna EA
Canada knépat ihop ger mig blandade kanslor. Det &r
véldigt kul att stranga ihop avancerade trickkombi-
nationer i rasande fart, men ménga av de nya inslagen
kanns paklistrade och grafiken kunde varit vassare.
Men allt detta vet du redan, eftersom du redan last
recensionsavdelningen. Om inte, bladdra genast
tillbaka!

Mandag 13/2

Jag har funderat pa& det har med professionalitet. Hur
definierar man det? Det varierar férstas beroende pa
bransch, men fér egen del handlar det om att planera
val, arbeta disciplinerat och att disponera sin tid sa
effektivt som majligt. Vander man péa steken &r jag
ocksa saker pa att professionalitet inte innebar “spela
Catherine till 03:12 pa natten, sova genom dubbla alarm
och sedan anléanda pa redaktionen tva timmar sent med
fullkornsbréd i frisyren”. Nu talar jag givetvis rent
hypotetiskt. Jag skulle aldrig sjunka sa lagt.

Gamereactors nyhetsredaktér berattar om manadens branschskvaller

Torsdag 16/2

Foértittsavdelningen i vad som ska bli detta nummer har
nu gatt genom gissningsvis 393 299 forandringar. Vi
bollar med titlar som The Amazing Spider-Man, Medal
of Honor, Fable: The Journey, The Witcher 2 och ett
kommande racingspel. Jag sliter mitt har och vill klubba
fram ett beslut omedelbart, men det dréjer med att fa
inte sévél texter som bilder och information om nér vi
kan publicera forhandstittarna. Yodas ord fran Star
Wars ljuder i mitt huvud: “Patience, the boy must learn
patience”. Kraften ar inte med mig idag, &r jag radd...

Fredag 17/2

Idag har jag och skribent Daniel Steinholtz bestkt EA:s
kontor i Stockholm for att hdmta ett ytterst efterlangtat
spel: Mass Effect 3. Sjélv har jag annu inte klarat Mass
Effect 2 och férsdker undvika spoilers. Daniel,
redaktionens storsta fan av spelserien, har dock betett
sig som ett barn pa julafton. Han har fnittrat fortjust,
gatt kladd i en Shepard-tréja och har inte kunnat sova
natten till idag. Killens helg &ar réddad, med andra ord.
Sjalv tanker jag dgna veckoslutet &t oproportioneliga
maéngder indisk mat, SSX och en ommdblering av
spelrummet.

Onsdag 22/2

Gamereactors hardvaruredaktor Henrik Persson ar pa
besok pa Stockholms-redaktionen. Han vill diskutera
framtiden fér mobiltelefonjattarna och har kastat tomma
DVD-skivor p& mig i tio minuter nu, i ngot slags
desperat rop pa uppmarksamhet. Jag forklarar ovanligt
men bestamt att jag forsoker jobba, men diskarna flyger
likt forbannat. Sa har &r det i tidningsbranschen ibland.
Inte bara guld och gréna skogar. Aven konflikter.

-
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Henriks hardvarutexter ldser du p4 Gamereactor.se/hardvara

Lordag 25/2

Extremt lang dag. Kvallen tillbringades hemma hos
Daniel Steinholtz dar det togs Mass Effect 3-
screenshots s det stod hérliga till. Mandelkubb och

M Snyggt Dead Space 3

Det verkar som att Dead Space 3 kan
komma att bli nagot alldeles extra,
atminstone ur en grafisk synpunkt. Det
ryktas ndmligen att svenska Dice ljuvliga
Frostbite 2.0-teknologi (Battlefield 3) ska
anvandas till Dead Space 3 for att gora
ljuseffekterna annu béttre. Army of Two-
utvecklaren Visceral Montreal sdgs sta
for utvecklingen.

www.gamereactor.se

M Tablet till Xbox 720

Microsoft ségs experimentera med en
handkontroll till Xbox 720 utrustad med
touchskarm som komplement till
knappar och spakar. Ryktet sdger ocksa
att handkontrollen ska ha olika
funktioner beroende pé vad vi gor; kikar
vi pa TV exempelvis blir den en
fiarrkontroll. Lite at Wii U-hallet alltsa,
men samtidigt dnda inte.

AMD i Playstation 4

Det ryktas om hemliga affarer mellan
AMD och Sony, ddr det verkar som att
forstndmnda dr de som kommer att
leverera grafikchipen till Playstation 4.
Sony jobbade med Nvidia i samband
med Playstation 3, och det skulle alltsa
betyda att man byter mérke. AMD ryktas
ocksa leverera grafikchipen till bade Wii
U och Xbox 720 nésta generation.

M Blizzard gor gratisspel
Efter framgangarna med World of
Warcraft, Starcraft och med Diablo runt
hornet, sdgs Blizzard vara i full fard med
att haka pa gratistaget. Deras nasta spel
sdgs namligen ska bli ett sa kallat free-
to-play som man far spela gratis men
betala extra om man vill ha bonus-
innehall. Fler detaljer an sa ar annu inte
kénda, dessvarre.

Kinect laser lappar

Att Microsoft ska fortsatta med sin
Kinect-satsning dven nésta generation ar
ratt givet. Nu borjar det lacka ut
uppgifter om vad vi kan vénta oss.

Bland annat kommer rorelser registreras
helt utan fordréjning och den ska vara
sa hogupplost och exakt att den kan
registrera vad enskilda fingrar gor och
till och med ldsa lappar. Spejsat.



ktionen varit, vad vi
3 Gamereactor.se

Coca-Cola Zero héll oss vakna lange nog for att
plata Shepard, hans rymdvéanner och de under-
hallande striderna. Nar Daniel fick slut pa kubb
borjade han do konstant och skylla pa en glappande
handkontroll. Nu ska jag vélja ut fem bra bilder fran
de 250 vi platat. Misstanker att mina drémmar
kommer att besté av rymdskepp, dialogtrad och
svavande Husks.

Mandag 27/2

Recensionsversionen av Resident Evil: Operation
Raccoon City har anlant idag. For att hinna med
recensionen blir det intensivspelande fér mig och min
co-op-medspelare de ndrmsta dagarna. Jag ska
gobra mitt basta for att vara en lagspelare. Dessvérre
tenderar jag vara den déar pafrestande tjommen som
aldrig delar ammunition, som jaklas med mina
medspelare och sticker ivéag sjalv for att leka Rambo
pa dodsdémda uppdrag. Men det &r styrkan med
TV-spel: det finns gott om tillféllen att jobba pa sina
daliga sidor. Férutom majligen spelberoende.

Torsdag 1/3

Var deadline for detta nummer kryper allt narmare,
likt en hasande zombie hungrig utarbetade
speljournalisthjarnor. Enda vapnet ar koffein,
intensiva tangentbordstryckningar och att regel-
bundet doppa skallen i redaktionens ishink. Jag
behdver bildbehandla recensionsavdelningen, samla
in korrekturlasning samt skriva klart sidan du laser
nu. N&r vi &r klara med denna manads nummer ska
jag ata och sova och titta pa film - allt samtidigt. Om
jag baddar med havrekuddar och spérrar upp
ogonen i stil med (och framfér) Clockwork Orange
borde det kunna lyckas.

Fredag 2/3

Joda, det blev en tidning denna méanad ocksa. |
precis lagom tid hann jag spela féardigt det briljanta
Journey (se recensionen har bredvid), utforska
Resident Evil: Operation Raccoon City till fullo och
samla in de sista bilderna till recensionerna. Just
recensionsavdelningen blev vi extra néjda med, da
blandningen av stortitlar som Mass Effect 3 och
mindre PS Vita-spel kandes lyckad. Nu aterstar bara
att skicka ivag harligheten till tryckeriet och sedan
agna helgen at att vraka i mig tapas och se en
dokumentéar om sélar. Vi har dock redan bérjat
planera aprilnumret, dar vi hoppas kunna erbjuda
nagra riktigt harliga exklusiviteter. Jag 6nskar jag
kunde skvallra, men ni far halla er en manad. Hors!

Nytt om Wii U
Nintendo fick massiv kritik efter Wii U-visningen i somras da
somliga inte ens férstod att det var en ny konsol som hade
visats. Namnet Wii U var for likt Wii och risken for missforstand
uppenbar. Darfor sdgs Nintendo nu fila pa ett namnbyte, lagom
till visningen pa E3 i sommar. Flera rapporter skvallrar dven om
att konsolen ar dubbelt sa kraftfull som Xbox 360 och hela sex
ganger sa kraftfull som Wii. Wii U kommer &ven att anvandas till
annat &n spel och det tyltas att Nintendo forbereder en sarskilt
app-affar for den som vill kdpa pa sig program till sin konsol.
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For ytterligare 300 recensioner av nedladdningsbara spel
besdk sverige storsta spelsite www.gamereactor.se

| Am Alive

Plattform XBOX 360 Speltyp ACTION Antal spelare 1 Pris 130 KR Text LOVE BOLIN

Trots att en kvinna bénar om hjélp véljer jag att inte ga en omvég for att bista
henne. Jag vet att beléningen inte kommer att matcha anstrangningen och
ignorerar den desperata rosten. Det &r svart att agera superhjélte i en oforldtande
varld... Fa saker kan satta mitt hjarta i brand som att f& utforska en
postapokalyptisk miljé, men just upptéckarlustan tyglas i | Am Alive eftersom man
foljer en snitslad bana. Den namnda, efterstrdvansvarda postapokalyps-
stamningen &r dock perfekt. Det ar tunnsatt med manniskor i fiktiva staden
Haventon och de f& man stéter pa &r i risigt skick. Hela staden &r tackt med ett
tjockt lager damm som virvlar upp och paverkar spelets fargskala. Valdet ar inte
lika distanserat som i andra spel i genren. Huvudpersonens tréstlésa
. sOkande efter sin fru och deras barn bade engagerar och frustrerar och
spelets hoga svarighetsgrad far mig att greppa hart om handkontrollen.

Journey

Plattform PLAYSTATION 3 Speltyp AVENTYR Antal spelare 1 Pris 105 KR Text JONAS ELFVING

Med Flow och Flower skapade Thatgamecompany tva av de mest vackra och
stamningsfulla sméspel vi ndgonsin haft gladjen att uppleva. Journey &r battre an
bada tva. En mystisk figur i réd cape befinner sig i en 6ken och aventyret boérjar
direkt, utan forklaringar. Sanden glittrar makal®st vackert i det gassande solskenet,
och det &r inget annat att gora an att borja sitt utforskande (de som spelat den dér
surrealistiska 6kenvandrarscenen i Uncharted 3 lar kénna igen sig). Ibland dyker en
andra spelare upp, och skdnt nog kan vi inte chatta med varandra. Snart
uppenbarar sig nagra enkla férmagor for min rodluva. Jag kan svavhoppa med en
knapp och utstréla energi med en annan. Tygremsor bland ruiner ska aterupplivas
och broar ska véxa fram; huvudpersonen far omgivningen att vakna till liv, ungefar
som blombladen gjorde i Flower. Nar jag senare far befria nagra
. drakliknande varelser som ger mig skjuts genom luften &r jag séld. Maken
till den dromlika atmosfar Journey innehéller far du leta lange efter.

www.gamereactor.se
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For ytterligare 500 BD-recensioner:
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A

DRIVE

Gosling &r lika cool som Steve McQueen i en av fjolarets absolut basta filmer

JAG VET MANGA SOM BLIVIT besvikna péa Drive
efter att ha sett trailern innan filmen. Jag kan
delvis forsta varfér. Den méalade upp filmen som
en ganska intensiv och fartfylld actionrulle. Men i
sjalva verket handlar det om raka motsatsen.
Nicolas Winding Refns film ar definitivt ingen ny
Transporter, utan snarare en vacker och langsam
dramathriller dér Ryan Gosling gér sitt livs roll
som en slags 2000-talsversion av Steve
McQueen. Han gestaltar en tystlaten och namnlés
stuntférare, stdndigt med en tandpetare i
mungipan, som extraknécker som flyktbilsférare
for diverse ljusskygga individer.

Nér ett av dessa uppdrag gar at skogen
tvingas han kdmpa bade for sitt liv och kvinnan
han &lskar. Drive kdnns som en frisk flakt i ett
filmklimat dar de oftast efterstravas ett vansinnigt
tempo for att inte tappa intresset hos tittarna. Det
ar knappt ndgon som vagar vara langsam idag.
Men Winding Refn gor det. Manga scener i Drive
paminner om nagot fran det ljuva 70-talet. En tid
da& man forstod att en scen kan bli som allra bést
nar ingen sager ett ord och istéllet &ter blickar
skota talandet. Winding Refn levererar dock inte

bara gripande scener mellan karaktérer som inte
sager ett knyst. Han bjuder ocksa pa spénning.
Som nér den skrammande Albert Brooks beter sig
hotfullt mot karaktarer eller da Gosling delar ut
extremt 6vervald mot elakingar. Men det &r den
inledande biljakten som verkligen sticker ut. Den
sker mestadels utan musik och ar s& otroligt
lackert uppbyggd och nervkittlande att man
tappar talférmagan for en stund. Sist jag sag néat
liknande var i klassikern The French Connection.
Om det &r nadgonting som &r mindre bra med
filmen, s& ar det framforallt Ron Perlmans trotta
gangstergubbe som kanns som hamtad ur ndgon
sjaskig B-rulle. Men i 6vrigt ar det har snudd pa
perfektion med en underbar ensemble, klockren
regi och ett magiskt soundtrack. Drive &r definitivt
en av forra arets absolut basta filmer, vad an
klaparna i Oscars-juryn sagt om saken.
Bildkvaliteten &r ruggigt imponerande med
otrolig skarpa och tung svarta med underbar
detaljrikedom, &ven ljudkvaliteten imponerar stort
med sin precision och bra tyngd i
E surround-effekterna.

Erik Nilsson Ranta

Wolverine blev Gosling

Det &r alltid kul att tanka pa filmer som
kunde ha varit och hur de hade kunnat se
ut. Innan det stod klart att Nicolas
Winding Refn skulle regissera Drive med
Ryan Gosling i huvudrollen som den
namnlosa foraren, sa var det ténkt att Dog
Soldiers-regissoren skulle sta bakom
kameran med ingen annan @n Hugh
"Wolverine” Jackman som filmens
huvudperson. Huruvida féraren da skulle
ha haft ett skelett av supermetallen
Adamantium, utfallbara klor i sina hander
samt gigantiska polisonger framgick
aldrig.



Genre THRILLER Premiar UTE NU Ratio 2.35:1 Ljud DTS-HD MA

bestamt att man slutar aldras

vid 25. Darefter har man ett ar pa sig innan man dér, om
man inte betalar for sig. Rikingar kan leva for evigt men
det vanliga folket far slita for sina liv. | In Time spelar
Justin Timberlake Will Salas, en helt vanlig arbetare som
kommer Gver ett stort antal ar och bestammer sig for att
beblanda sig med den rika eliten for att hdmnas, till-
sammans med flirten Sylvia (Amanda Seyfried). Med
andra ord ett klassiskt, ratt forutsédgbart gott mot ont-
upplagg med tillhérande géspvarningar. Den Bonnie &
Clyde-doftande historien vi serveras saknar originalitet,
spanning och trovardighet. Regisséren Andrew Niccol
med suveradna Gattaca i meritlistan har misslyckats med
det mesta och har bara lyckats klamma fram en ytterst
medioker och I&ttglémd vaniljthriller. Justin Timberlake
gor inget mer &n nédvandigt och Amanda Seyfried

smutsar aterigen ner sin meritlista. Men visst:

B snyggt &r det och ljudmixen &r méktig.
Johan Bergstrom

Genre ACTION Premiar UTE NU Ratio 2.39:1 Ljud DTS-HD 5.1

Exakt sa lange tar det for en
karaktér i Immortals att svinga sin piska i ultrarapid mot
en annan karaktér. For Indiana Jones och vilken annan
manniska som helst borde motsvarande syssla ta tva
sekunder. Men hér sker véaldigt mycket i snigelfart, vilket
&r ett stilgrepp som snabbt blir tjatigt fér den som tittar.
Mickey Rourke spelar kung Hyperon som férklarar krig
mot manskligheten, vilket far Zeus att ta hjalp av en
bonde som &r den enda som kan stoppa Hyperon fran
att bli universums harskare. Immortals forsoker sa det
knakar att efterlikna Zack Snyders 300. Men kostymerna
som luktar Barnens hus, de sterila omgivningarna och
slarvigt ihopklippta stridsscenerna gor att det snarare
kanns som praktfiaskot Clash of the Titans. Att &ven
handlingen &r otroligt larvig fran bérjan till slut och att
Rourke, &nnu en gang med rysk brytning, ser ut som en
luffare gor knappast saken béattre. Bild- och ljudmaéssigt

ar det ganska medelmaéttigt med féarger som
smetas ut och framtung ljudmix.
Erik Nilsson Ranta

GAME OF THRONES: SEAON 1

Genre Premiar Codec Ljud Ratio

EN AMERIKANSK TOLKIEN. Ja, s& omnamns han ratt
ofta, George R.R. Martin, forfattaren till fantasy-
eposet Sagan om eld och is. Inte konstigt att tv-
kanalen HBO fick upp intresset och lade vantarna
pa rattigheterna; alla referenser och likheter till
Sagan om den dar svarforstorda ringen &r bra
reklam. Med facit i hand sa var det tur att det blev
ett TV-bolag som drog det langsta straet och inte
ett filmbolag. Martins evighetslanga blytunga
bocker med ett slakttrad s& komplicerat att de mest
hérdade slaktforskare skulle duka under av
utbrandhet vid forsta anblicken, hade aldrig kunna
omvandlas till filmformatet pa ett lyckat satt. TV-
formatet daremot &r historien som gjord for, vilket
blir tydligt bara nagra fa minuter in i forsta
sasongen av Game of Thrones.

Serien kretsar kring ett antal familjers kamp om
makt, rikedom och 6verlevnad i riket Westeros dar
Eddard "Ned” Stark snabbt utmarker sig, bade som
huvudkaraktar och for att skadisen Sean Bean far
raknas som det storsta namnet i rollistan. Sk&de-
spelet imponerar 6verlag i serien, man har lyckats

med att fa till en kall naturlig ton i agerandet dar
narvaron hos de allra flesta kanns sjalvklar, istallet
for att forlita sig pa fagra ansikten som sa ofta i
genren. Aven den stralande produktionsdesignen
imponerar, likasa det nyanserade lager pa lager-
manuset som néstan omdefinierar genren och far
Camelot och andra serier att framsta som
skolprojekt. Game of Thrones styrka ligger i att den
lyckas vara bade tung och kompromisslés
samtidigt som den med sin folkhemsfantasy
attraherar en publik som inte ens visste att de
gillade genren. Sedan skadar det ju inte att den
sétter prickarna éver U:et i Uberepisk. Sasong 2,
kom da!

Utgavan med fem skivor bjuder pa grym bild
som Overtraffar den som vi har sett pa TV.
Landskapen ser fantastiska ut, skarpan ar
knivskarp och fargerna &r precis sd medeltidsdystra
som man hade vagat hoppas pa. Ljudmixen &r

féljsam, dialogen kristallklar och surround-
E mixen ar aktiv och riktigt atmosférisk.

Anna Eklund

Vi betygsétter Blu-ray-versionen av en gammal film...

-
NENTATIASIEIE N

dags fér Monty
Python-géngets klart basta langfilm
att dyka upp pa Blu-ray. Monty

graalen. Uppdraget stors dessvérre
av uppkaftiga undersatar, irriterande
fransman och en svartkladd riddare

Holy Grail

Monty Python
and the Holy Grail

Genre KOMEDI
Premiar 28 MARS
Ratio 1.85:1

Ljud DTS-HD MA

Python and the Holy Grail frdn 1975
var Monty Python-géangets foérsta
riktiga I&ngfilm och trots lag budget,
bannlysning frdn manga inspelnings-
platser och en konstant packad
Graham Chapman lyckades de skapa
en skitig, absurd och genomrolig
komediklassiker som maste ses for
att forstas. Efter ndgra minuters
inledningstrams om svenska algar far
vi félja Kung Arthur (Graham
Chapman) med anhang ridandes pa
kokosnétshastar i jakt pa den heliga

som ger ordet kottsar en ny innebord.
Och en enormt blodtérstig kanin,
naturligtvis. Terry Gilliam och Terry
Jones slaktade brutalt den nobla
historien om Kung Arthur och gav oss
en skont knasig film med en inte helt
sjalvklar réd trad. Har finns helt
vansinniga karaktarer, bra musik och
en hel drés minnesvérda scener.
Bilden har aven snofsats upp ett
sndpp men ljudet ar tyvarr
fortfarande en aning burkigt.
Johan Bergstrém

www.gamereactor.se
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Can you escape
an enemy that hides
within you?

There is no way out.
A world of darkness stares straight into your eyes.
Discover complete new areas of Silent Hill and find salvation.
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