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Sveriges storsta speltidning

EXKLUSIVT!




u Lead the team as Chavez or take on the role, Weber, to provide cover from
the rooftops.

# Using the latest weapons and equipment engage aggressive Al who will
stop at nothing to hunt you down.

» Take on friends In operative vs mercenary firefights In the all new
rivalry mode.

» Stunning graphics and ragdoll physics deliver spectacular close quarters
firafights.
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EADY FOR LOCKDOWN?
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TESTAD VERSION:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om vilken version av spelet
vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi beréttar vilken (eller vilka) upp-
laga av ett multiplattformsspel vi testat till att vi berattar om vi ndgon gang
recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

ALSKVART SPEL:

Utnamnelsen “Alskvart spel” ar for oss p4 Gamereactor ett satt att saga till
dig att du verkligen maste képa det hér spelet. Den &lskvarda stampeln ar
nagot som vi delar ut en gdng per nummer och bara till de absolut bésta
titlarna pa marknaden.

REKOMMENDERAD ALDERSGRANS:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekomm-
enderade &ldersgréans enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en
forkortning av Pan European Game Information (paneuropeisk spelinfor-
mation). PEGI-klassificeringarna ar rekommendationer om produktens
innehall och lamplighet for olika &ldersgrupper, och inte hur bra spelet &r
eller dess tillganglighet. De fem aldersgranserna i PEGI-systemet &r 3 &r
och uppét; 7 &r och uppét; 12 &r och uppat; 16 ar och uppat samt 18 ar
och uppét. Dessa &ldersrekommendationer finns ocksé péa fodralen till
samtliga spel som slapps i Europa.

Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material. Eftertryck, helt eller
delvis utan redaktionens medgivande &r férbjudet. Eventuella priser
omnamnda i tidningen ar reserverade for andringar. Citera oss gérna men
ange alltid kallan.

Gamereactor &r en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda
redaktioner i Sverige, Norge och Danmark. Gamereactor finns hos narmare
1000 svenska butiker runt om i hela landet. Det stérsta butikskedjorna som
bjuder pé var tidning &r: Onoff, Game, EB Games, Elgiganten och Expert.
Vi finns &ven pa flera hundra hogstadie - och gymnasieskolor, internet-
caféer, enskilda specialbutiker och stérre kdpcentrum.

www.gamereactor.se ar Sveriges stérsta spelsite. Har finner du varje dag
ett tiotal purfarska spelnyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa férhandstester.
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Tre ar och trettio nummer senare star vi fortfarande starka...

"O gud vad tiden gar fort" brukar min mormor alltid séga. Jag brukar aldrig halla med. Har alltid varit av den
enkla uppfattningen att tiden géar precis sadar lagom l&angsamt sa att man hinner bli irriterad. Men jag borjar nog
bli gammal fér det kanns inte alls s langre. Det var faktiskt s& sent som fér en manad sedan som jag pa riktigt
insdg att det faktiskt gatt tre &r sedan vi slappte det forsta numret av Gamereactor och att vi sedan dess
producerat inte mindre an 29 ytterligare tidningar. Att min mormors kloka ord visar sig vara urgamla sanningar
och att jag 6verbevisas oavsett &mne ar ingen nyhet och i fallet Gamereactor har jag aldrig tidigare upplevt ett
mer raskt tidsfléde &n de sista &ren. Det kanns nastan som igdr da vi superstressade och oerhért forvantansfulla
skrev de sista raderna i Gamereactor #1 en tidig mandag morgon. Exklusive en del pinsamma korrekturfel var vi
alla valdigt néjda med vart premidarnummer och skrev alla under p& att vi under de narmaste tre aren skulle
arbeta lika hart och dedikerat, varje manad, for att géra verklighet av var vision - Sveriges basta spellasning
gratis.

Vi har sedan dess véxt sa det knakat, etablerat oss som Sveriges storsta speltidning, nominerats till en av
Sveriges tre snyggaste tidningar och lanserat Gamereactor.se - Sveriges storsta spelsite. Det kanske later valdigt
skrytigt, det jag just skrev - och visst skulle jag ljuga om jag pastod att vi inte &r stolta dver vart arbete de sista
tre aren. Men faktum kvarstar, vi har fortfarande massor kvar att géra, vi kan fortfarande forbattra saval tidningen
som siten ytterligare och vi kommer att géra allt i var makt for att under de narmaste tre &ren véaxa annu mer.

Ett steg mot ytterligare tillvaxt & Gamereactor.se 2.0 - en helt ny version av var nuvarande sida dar alla de
hundratals funktioner ni lasare bett om kommer att finnas med tillsammans med ett nytt forum, flera nya
avdelningar samt en helt ny design. Vi har arbetat med Gamereactor.se 2.0 i snart sex manader och kommer att
fortséatta i ytterligare tre innan vi planerar att halsa er valkomna till Nordens storsta spelcommunity.

For att fira vart tredrsjubileum och som ett bokslut 6ver den nuvarande konsolgenerationen har vi i detta
nummer valt att utse varldens 100 basta spel ndgonsin. Den senaste manaden har praglats av vilda

smakdiskussioner, svordomar, skrik och allmanna férolampningar da
atta initierade spelfanatiker forsokt enats. Nar jag nu skriver de har
sista raderna har vi fortfarande inte lyckats komma &verens om
nagra av de sista tio platserna och medan Maki nervost rabblar
markliga minnen fran obskyra Saturn-spel har Benke sedan lange
somnat. Den kompletta listan 6ver de 100 basta spelen ndgonsin
hittar du langre fram i tidningen, vi ses nésta manad.

Petter Engelin (Chefredaktor)

Medarbetare
Emil Hall

Var kanske flitigaste medarbetare &r &ven véar mest osynlige. Emil Hall
ar namligen programmerare och driftansvarig fér Gamereactor.se och
ser hela tiden till att optimera allt frdn krangliga databaslésningar till
komplicerade publiceringssystem. Emil & som du s&kert &ven forstar
den tveklst mest tdlmodige av oss pé tidningen d& han gérna och ofta
gréaver ned sig i tekniska problem fér att tva dagar senare utropa ett
hest Eureka dé néten &r knackt. Férutom omgjlig programmeringskod
gillar Emil &ven Castlevania: Symphony of the Night och pingis.

Anna Eklund

Redaktionens eget filmorakel fortsatter att spotta ur sig Sveriges basta
DVD-recensioner och har haft en minst sagt humoristisk filmmanad
sedan forra numret. Férutom den sanslést tokroliga Napoleon Dynamite
har Anna &ven satt tanderna i Wes Andersons helskruvade The Life
Aquatic samt fnissat ikapp med Petter till Spongebob Squarepants
stralande langfilmsdebut. Anna har dock inte bara kikat pa film den
senaste ménaden utan &ven spelat en himla massa Tekken 5 dér hon,
tro det eller ej, enkelt spoar bade Mikael, Jesper och Jonas.

Peter Bernhardsson

Peter ar ny p4 Gamereactor. Ny och ung. S& ung att han faktiskt
precis fick sitt korkort, vilket givetvis leder till att vi andra pa daglig
basis retar honom. Vid narmare eftertanke s& har vi dock kommit
fram till att vi istéllet kanske borde vara avundsjuka pa Peters
spanstiga framtoning d& ménga av oss andra (framfér allt Jonas och
Petter) definitivt bli till &ren. Peter &r redaktionens eget Counter-
Strike-orakel och bést i Sverige pa Dead or Alive 3. | 6vrigt s& gillar
han flamsiga komedier, Halo, Street Fighter 3 och citronkakor.
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Det saknas bra handling i spel

Mitt favoritspel nagonsin ar Silent Hill 2. Nu kanske
méanga fragar mig varfor jag gillar det har stela och
obalanserade spelet som dessutom var sa kort att jag
klarade det pa en helg. Mitt svar blir att detta spel har
nagot som de flesta andra nutida spel saknar: en
valskriven story som rérde mig till tarar. Visst, manuset
ar inte mycket att komma med och skadespelarna ér till
synes salongsberusade nar de framfor sina lite smastela
repliker, men historien om James och hans fru héller
l&ngt och motiverar mig att fortsatta spela tills jag hittat
sanningen. De flesta spel jag spelat sen dess har varit
spelméssigt lysande och visst, &ven nagra sadana titlar
som Half-Life 2 har en underbar story. Men det ar dess-
vérre bara ett undantag. Far Cry till exempel var ett
riktigt bra spel, vackert och spelbart, men jag k&nde mig
aldrig motiverad att fortsétta pa grund av handlingen.
Inte nog med att den var som hamtad ur en usel B-Film.
Huvudrollsinnehavaren Jack Carver (herregud, lyssna
bara pa namnet) ar ju som en karikatyr pa alla
actionhjaltar ndgosnsin med sin morka rosslande
stdmma och sina sarkastiska one-liners. Sjélvklart &tfoljs
han av en tuff och sjalvstandig brud med brost stora
som vattenmeloner.

Jag forstar att spelbarhet maste komma forst, att
man inte kan lata storyn komma i vagen for variation
och lysande spelmoment, men det maste finnas nagot
mellanting! Det gor anda lite ont att det marks att storyn
bara har blivit en detalj i spelet, ett plus i kanten, istéllet
for att ligga i spelets kérna.

/Erik Blohmé

Rékna inte bort Nintendo

Framtiden lovar gott. Om bara nagra f& manader slapper
Microsoft Xbox 360 med mantrat ”vi maste hinna fére
Sony - vi maste hinna fére Sony” som osynlig grundevis.
Sjélv &r jag inte intresserad av Microsofts nasta maskin
eftersom jag soker nya upplevelser da jag spelar. Xbox
ar en maskin med ett digert och helt klart hogkvalitativt
spelbibliotek men dessvérre lyser de innovativa och
nyskapande titlarna med sin franvaro... helt. Hardhanta
action- och racingspel finns det hundratals av liksom
licenserad sport och flamsiga filmspel. Fér mig stéar
spelutbudet till Xbox for allt som jag inte gillar med
spelindustrin och den utveckling som skett de senaste
femton aren. Pengahungriga industrijattar kvaver den de
mindre spelhusen och innovativa och nyskapande

Gor din rést hord p&d Gamereactors brevsidal

Erik Blohmé anser att handlingen i dagens spel allt for ofta &r av undermalig kvalitet och efterlyser mer spel som Half-Life 2.

spelidéer ser vi allt farre av. Darfor &r det skont att det
finns ett Nintendo. Ett féretag som infér nésta gene-
ration uttalat en oro dver branschens utveckling.
Foretaget som sedan slutet pa attiotalet statt for
innovation, utveckling och framférallt forvaltning av
alskade spelkoncept. S& medan Xbox 360 och
Playstation 3 fortsatter att sldss med dyra licenser och
fantastisk grafik hoppas jag att Nintendo haller vad de
lovar och bjuder pa den revolution som den har
industrin sa desperat behover.

/Stefan Leen

Xbox 360 vinner nasta konsolkrig

Nésta generations konsolkrig kommer bara kunna sluta
pa ett satt, Microsoft vinner. De &r de enda som tydligen
bryr sig om spelkdparna. Medan Nintendo &r helt tysta
om Revolution och medan Sony visar en ofardig maskin
utan uttalade marknadsstrategier eller helhetslésningar
har Microsoft 6st ur sig information om Xbox 360 och
visar att de, om négon, till fullo férstar sin malgrupp och
dess behov. Och eftersom det har varit ndgorlunda tyst
fran Sony och Nintendo kommer nog de flesta att képa
Xbox 360 da den dven kommer ut forst. Sony maste
vakna, presentera deras framtidsplaner pa ett mer

I vilken spelvarld skulle du vilja bosétta dig i?

konkret och effektivt satt for som det ar just nu kanns
Playstation 3 bade avlagsen, ofardig och ointressant.
Microsoft ar pa god vag att ta dver spelvarlden... det ar
bara en tidsfraga.

Nosef Eugenius

Upptéack det gamla innan ni skriker efter nytt

Varfor 1amnas allting att ruttna bort till férman for denna
bisarra kommersialisering av det vi alskar allra mest? Jo,
for att folk s& garna kréver mer. Visst, foretagen vill tjana
pengar pa spelens namn och den 6kade realismen, men
de gor de for att det sitter folk och kraver det. Varfér?
Varfor kan ni inte testa alla otroligt bra spel som kom till
Super Nintendo och till Playstation innan ni borjar prata
sénder maskiner ni aldrig sett? Licensspel och upp-
féljare &r vad foretagen tjanar pengar pé, och lustigt
nog, det folk uppenbarligen vill ha. Usch!

/Johannes Haglund

Nummer 29 regerade!

Skulle bara séga att det ar skont att ni ar tillbaka igen
efter en lugn sommar. Eran tidning &r superb och
nummer 29 hade det snyggaste omslaget hittills.
/Lisser

www.gamereactor.se

Det finns ménga spelvarldar, stader
och platser som man faktiskt skulle
kunna ténka sig att bo pa. Sjélv skulle
jag vilja bo i “Everon” i Operation
Flashpoint tack vare den mysiga
naturen och stamningen. Eller sa
skulle jag vilja bo pé en av darna i
Zelda: The Wind Waker. Ténk att ha en
egen bét dér och dka runt mellan
darna och leta skatter och sa vidare.

Staden Doubita fran Shenmue, utan
en sekunds tvekan.

Jag skulle kunna tanka mig bo pa
Kilika i Final Fantasy X. Extremt mysig

soderhavsby, bara att ténka pé stéllet
gor mig alldeles varm inombords

Los llluminados-slottet i Resident Evil
4 kulle vara en mysig plats att bo pa
(Inklusive alla galna sektmedlemmar
som vill &ta ens huvud).

Jag skulle gdrna bo i Hyrule.

Ni vet den dér slut sekvensen som
Ryu Hayabusa har i Dead or Alive 3?
Att sétta upp ett télt skulle inte vara
helt fel.

Jag skulle vilja bo vid blomféltet dér
man méter The Boss i Metal Gear
Solid 3: Snake Eater. Ténk att sétta
upp ett talt dér, ga in i skogen och
jaga och fiska lite i sjon... vilket
paradis!

(O-vérlden i Far Cry skulle inte vara ett
helt fel att bo pa.

En liten Hydda i "Pokitaru resort" i
Ratchet and Clank skulle inte vara
helt fel

Jag skulle vilja bo i City 17 fran Half-

Life 2. Altsa innan allt krig. Mycket
mysig miljo. Forstas vore det en
hojdpunkt att traffa pa Mr Freeman.

Jag skulle vilja bo och leva i
Mushroom Kingdom. Hélsa pé i slottet
som Peach har i Super Mario 64 och
fa kost och logi.

Jag skulle vilja bo i Oddworld!

Zorornas hem i The Legend of Zelda:
Majora's Mask gér inte av for hackor.
Vattenfall verallt och harmonisk
xylofonmusik. Sana dér delfinfenor

hade ju inte varit fel som
komplement.

Mitt eget kvarter i The Sims.

Skulle ocksa vilja bo i Vice City.
Jakligt tjusig stad.

Jag vill bo i Jet Set Radio Future-
vérlden

Hmm
grona roren i Mario-spelen.

jag har alltid velat bo i de dar

Jag skulle vilja bosétta mig pa den
dér soderhavson tillsammans med
flickorna ifran Dead or Alive: Xtreme
Beach Vollyboll och deras véldigt
dekadenta livsfilosofi. Grilla, chilla och
spela volleyball under en stekande sol
hela dagarna, later inte helt fel, eller
hur?

Oakvale i Fable! Finns inget vackrare
stélle , Fin arkitektur pa husen och
alla manniskor kénner alla.

Drémmen vore forstas att bo pa négot
av bergen i SSX 3




Screenshots taken from XBOX®

Swing to the rescue in an expanded
environment that includes Gueens, NY.

PC
DVD

ROM

\V

Ravage the city as lenom and encounter more
Spider-Man characters than ever before.

PlayStation.2

X

X80X

T LINTENDO
) GAMECUBE.

NINTEND%DS,.
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Spider-Man and all related characters thereof are trademarks of Marvel Characters, Inc., and are used with permission. Copyright © 2005 Marvel Characters, Inc. All rights reserved. Game © 2005 Activision Publishing, Inc. Activision is a registered trademark of Activision Publishing, Inc.
Al rights reserved. “PlayStation” and the “PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries and are used
under license from Microsoft. NINTENDO GAMECUBE, THE NINTENDO GAMECUBE LOGO, GAME BOY ADVANCE AND NINTENDO DS ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. All rights reserved. All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners.
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Nyheter, rykten och skvaller fran spelvériden www.gamereactor.se
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Segas revansch

Efter ett par trakiga ar med en rad besvikelser
atervander Sega med en hel drés spannande titlar...

[6 seniembe
Game Show gér av stapeln

V upp av Ko 3

Pl ation pol [
innan Tokyo Game Show haller
dar detaljer kring Xbox 360-
bli officiella, men rékna ocksé

10rd 1aids om {er |apdn
XDOX 3oU-Spel da.
svenska butiker till de flesta

The Lost Chapters (PC) slép

Cry Instincts, FIFA 06 , NBA
Christmas , Rome: Total War —

D e Wars:

Total Warrior och Tl)tal Over-

Peter Molyneux kommer att
fel? Det vet vi den 4:e

Black & White 2, Marvel

go arklig J
inte slapptes i Europa) den hdr

0BST Samtliga premiardatum ar prefiminara.

Yu Suzukis senaste projekt ar det markliga ar
Psy-Phi dar du med hjélp av en tryckkénslig
skarm kontrollerar din svévande karaktar.

P& den stora arkadméassan JAMMA i
Japan avtackte Sega sin nya arkad-
hardvara Lindbergh, en relativt billig och
flexibel hardvara som kommer vara
grunden i deras kommande arkadspel.
Samtidigt passade man pa att visa upp
Virtua Tennis 3, Virtua Fighter 5, ett nytt
Afterburner samt det spannande nya
spelet fran Yu Suzuki: Psy-Phi. Sedan
tidigare &r det ocksa klart att House of
the Dead 4 drivs av Lindbergh. Alla spel
utom Psy-Phi, som kontrolleras med en
tryckkénslig skarm, kanns gjutna som
framtida konsolspel. Virtua Fighter 5
visades enbart i filmform dér vi fick se
mangder av valkdnda karaktarer som
Akira, Pai, Sarah och Wolf, men filmen
inneholl ocksa tva nya karaktéarer; en
mexikansk wrestlare och en ung
kvinnlig kdampe. Det ryktades ocksa om
att Sega skulle visa upp ett arkadspel

med Sonic i huvudrollen, Sega Rally 3
och ett nytt Daytona USA p& massan,
men dessa ser ut att droja.

Att ett nytt Sonic-spel ar pa vag till
nésta generations konsoler tar alla fér
givet. Satsningen pa PSP verkar ocksa
stor fran Segas sida d& minst fem icke
tillk&nnagivna projekt ar under
utveckling. Samtidigt har en av
Segas framsta producenter Toshihiro
Nagoshi visat upp sitt kommande
spel Ryu ga Gotoku (som en drake)
till Playstation 2. Med fruktansvart
lacker grafik och ett upplagg som for
tankarna till Shenmue, kénns detta
som det forsta riktiga storspelet fran
Segas japanska studios p& mycket
lange.

Utover detta s véxer sig rykten
om att Sega planerar att slutféra just
Shenmue-serien med ett spel dar
samtliga 16 kapitel i Ryos aventyr
ingar till Playstation 3 eller Xbox
360. Det hander mycket hos
Sega just nu och det ar pa
tiden.

Akiras design har inte férandrats sarskilt mycket sedan det senaste Virtua
Fighter-spelet (Iangst till vanster). Toshihiro Nagoshis ambitiosa PS2-spel Ryuu
ga Gotoku, ser ut att likna Shenmue men med ett mer valdsamt tema (uppe
vanster). House of the Dead 4 ar det forsta arkadspelet som slapps baserat pa
Segas nya hardvara Lindbergh (uppe héger). Redan pa E3 visade Sega upp en
liten glimt av det nya Afterburner, aterstar att se hur Yu Suzukis klassiker star
sig mot dagens konkurrenter i luftrummet. | Psy-Phi styr du din karaktar
genom att rora vid fyra pilar som &r placerade i hérnen av skarmen, ett enkelt
men spannande koncept som imponerade pa besokare pa den stora

arkadméssan Jamma i Tokyo (nere hoger).




360, daribland Call of Duty 2, The

Project Gotham Racing 3.

Till premiardagen kommer ett tiotal
spel att finnas tillgangliga till Xbox

Elder Scrolls: Oblivion, Kameo och

En Xbox 360 for 2995:-

Microsoft satsar pa tva olika versioner i november

Microsoft har slutligen gatt ut med pris-
s&ttningen péa sin kommande konsol Xbox
360. Den kommer att levereras i tva paket, ett
s& kallat “core system” som har ett
rekommenderat pris i svenska butiker pa
2995 kronor och ett "premium edition” dar
framfér allt en l6stagbar harddisk ingar for
3995 kronor. Bland spelare och media fick det
avskalade billigare paketet mycket kritik, d&
avsaknaden av harddisk innebar att spel-
utvecklare inte kan utnyttja harddisken fullt ut
i sina spel.

Det avskalade paketet innehaller en vanlig
handkontroll med sladd och en vanlig kompo-
sitkabel. Det dyrare paketet innehéller som
sagt den l6stagbara harddisken (20 GB), och
dessutom en tradlés handkontroll, kompo-

nentkablar, ett headset samt en fjarrkontroll.
Vi p&4 Gamereactor rekommen-derar att du
véljer det dyrare paketet d& du annars maste
investera i minneskort och harddisken &r ett
krav for bakatkompati-biliteten samt for vissa
kommande spel (Final Fantasy XI).
Rapporter fran svenska butiker som vi
varit i kontakt med tyder pé att det kan
komma att bli brist pa konsolen nar den
slapps i november, s& om du vill vara saker
pa att fa tag i den pé& premiaren rader vi dig
att forboka din maskin. Nagot exakt datum
for lanseringen har Microsoft &nnu inte
offentliggjort, men det senaste datumet som
cirkulerar &r den 18:e november. Nésta
manad vet vi det exakta premidrdatumet
for maskinen.

Tempo_

Tva nya God of War-spel under utveckling

Det ryktas om att Sonys Santa Monica-studio redan arbetar med tva
uppfoljare till det lysande God of War som slapptes i juni till Playstation 2.
God of War 2 ska enligt dessa rykten utvecklas till Playstation 2 och sléappas
nasta sommar, medan det tredje spelet ska komma till Playstation 3. Nagot
officiellt fran Sony-hall &r annu inte sagt om detta, men med tanke pa att God
of War foll bade spelkritiker och spelkdpare i smaken sa forefaller det mycket
troligt att vi far se mer av antihjélten Kratos harjande i det antika Grekland.

Nya Zelda till Gamecube blir férsenat

The Legend of Zelda: Twilight Princess slapps inte i slutet av det har aret

som Nintendo tidigare planerat. Nej, det kommer att droja ett bra tag innan vi

far se det extremt lovande och efterlangtade Gamecube-spelet meddelade
nyligen Nintendo. Pa E3-méassan
imponerade Twilight Princess pa
samtliga narvarande, men Nint-
endo har nu beslutat att lagga ner
extra tid for att inkludera nagra
”spannande nya spelelement”.
Nintendo berattade ocksa att
spelet inte kommer att slappas
under innevarande rakenskapsar
(slutar 31:a mars), sa tidigast i
april kan vi fa ta del av Links
nasta aventyr.

Majescos spel kommer till Europa

Den amerikanska utgivaren Majesco har tecknat avtal med THQ som vill ge
ut deras spel i Europa. Bland spelen som inkluderas i avtalet marks Double
Fines plattformsspel Psychonauts, Jaws Unleashed, Infected, samt Nintendo
DS-spelen Nanostray, Black & White Creatures samt Age of Empires. Vad
som hander med svenska Starbreezes kommande Playstation 3- och Xbox
360-spel The Darkness, som ocksa ges ut av Majesco, ar inte bestamt.

Square Enix koper upp Taito

Square Enix har lagt ett bud pa alla tillgangliga aktier i Taito. Budet ligger
tjugo procent 6ver marknadspriset for Taito och férvantas ga igenom. Om
detta lyckas finns det en hel del att tjana for Square Enix. Taito har ett rikt
spelbibliotek med bade klassiker som Bubble Bobble, Space Invaders och
Double Dragon, saval som en av Japans storsta arkadhallskedjor Taito Inn
dar Square Enix hittills inte haft nagot att komma med. Fran Square Enix:s
sida handlar uppkopet just om att bredda sin verksamhet.

Resident Evil under utveckling till DS

Capcom ar spelvarldens okrdnta aterutgivningskungar och nyligen befaste
de sin plats pa tronen med Resident Evil: Deadly Silence. Som ni forstar av
bokstéverna i undertiteln handlar det om Resident Evil till Nintendo DS, men
det handlar inte om nagot nytt spel utan @nnu en version av det forsta
Resident Evil-spelet som ursprungligen slapptes 1996. Naturligtvis kommer
den tryckkansliga skdarmen att utnyttjas for vissa funktioner, som att skriva in
passerkoder, svinga kniven mot fiender eller helt enkelt torka av blodstank
fran skarmen.

Gamla Acclaim-chefer stams pa jattebelopp

Flera av den fére detta spelutgivaren Acclaims hogsta chefer stams pa totalt
nastan 1,2 miljarder kronor av konkursforvaltaren. Cheferna beskylls for att
ha beldénat varandra med bonusar och feta kontrakt, trots att foretaget under
en langre tid varken betalade skatt eller skotte sina laneavbetalningar. | det
50 sidor langa rattsdokumentet avslojas det att Acclaim-chefer forstorde
finansiella dokument, inredning och till och med vérdefulla konstverk nar det
stod klart att foretaget skulle ga i konkurs. Aterstar att se hur de rattsliga
foljderna utfaller.

Forsaéljningsrekord fér PSP i England
Lanseringen av PSP i Europa blev som bekant kraftigt forsenad, men det
verkar inte ha paverkat konsumenterna. | Storbritannien satte maskinen nytt
rekord med 185 000 salda enheter under de forsta fyra dagarna. Detta kan
jamforas med det forra rekordet som sattes tidigare i ar av Nintendo DS med
87 000 salda maskiner. Bland spelen salde Ridge Racer bast, en av fem
nyblivna PSP-agare kopte Namcos fantastiska racingspel, men aven spel
som Wipeout Pure, Virtua Tennis och Metal Gear Acid salde riktigt bra.




Fem minuter med...

Lars Johansson, Producent Starbreeze Studios

Vilken var din forsta spelenhet?
Jag var faktiskt den enda pa gatan
som hade en VIC-20. Hasse och
Erik, som i dag ocksé jobbar pa
Starbreeze, hade en Atari och
Commodore 64, sa jag var helt
enkelt samst med en VIC-20. Jag
spelade mest Duck Hunt och Tank
Ufo, ville man lira mer sofistikerade
spel s& fick man g& hem till Hasse
och spela lite Last Ninja eller ga 6ver
till Erik och kéra Xenon Il pa hans
coola Atari. Last Ninja pa (Eriks)
Commodore 64 fastnade jag for
direkt. P& den tiden hade man tre liv
och det gick inte att spara vilket ofta
var sadistiskt men charmigt.
Exempel p& andra bra spel som
spelades pa den tiden ar Wizball, IK,
Winter Games, Arkanoid, Panther
och en hel drés andra spel.

Vilket var ditt forsta spel?

Alien Breed till Amiga 500. Ett
alldeles ypperligt plattformsspel som
gick varmt under méanga ar. Det
andra spelet jag kdpte var nog Alien
Breed Il som jag tror hade undertiteln
Tower Assault. Jag har f6r mig att
Team 17 aven sléppte en 3D-version.

Vilket ar ditt absoluta favoritspel?
Fallout och Fallout 2, det ar inget
snack om att dessa titlar verkligen &r
varldens genom tiderna tva basta
spel. Oerhort bra story, en atmosfar
som spodar allt annat, grym karak-
tarsutveckling och oerhdrt vélgjord,
turbaserad action.

Har du en favoritkonsol?
Playstation 2.

Det senaste spelet du kopte?

Gran Turismo 4, innan dess séa var
det Half-Life 2. Tva riktiga superspel
som férmodligen kommer att toppa
respektive genre ett par ar framdover.
Jag spelar inte s manga andra
bilspel d& de flesta ar ganska trakiga.

Vad var den stérsta utmaningen
med utvecklingen av Riddick?

Det ar svart att namna en specifik
sak da hela projektet var en enda
stor utmaning. Att leverera ett riktigt
bra spel pa utsatt tid var ju malet
fran borjan. Vi visste inte om det
sakert skulle bli nagon film nér vi
borjade jobba pa det utan det var
forst efter ett antal madnader som
Universal beslutade att en film skulle
produceras och att spelet skulle
sldppas veckan innan filmen.

Overst pa 6nskelistan?

Fallout 3. Jag hoppas verkligen
Bethesda lyckas bibehalla de forsta
tva spelens atmosfar och att de
lagger ner mycket tid och energi pa
dialog och story. Jag tankte ocksa
att jag skulle testa Resident Evil 4
som tydligen skall vara ohyggligt bra

Vilka ar dina hobbys?
Jag gillar att dricka whisky.

Viarldens mest dverskattade spel?
World of Warcraft. Tyvarr s& kan jag
inte motivera mitt svar da jag inte
ens har eller tanker testa spelet.

Véarldens mest underskattade?
Total Annihilation &r tveklost det
mest underskattade spelet som
slapptes under mitten/slutet pa
nittiotalet. Tyvarr s fick det stryk av
Command & Conquer och Starcraft
som backades upp med bra mycket
fetare marknadsféring. Ett annat
underskattat spel &r Planescape:
Torment. Jag klarade aldrig spelet pa
grund av en bugg som gjorde att jag
fastnade, tyvarr. Men speciellt storyn,
dialogen och atmosfaren i Plane-
scape: Torment var valdigt unik och
négot alldeles fenomenalt bra.

Lars Johansson ar producent hos Starbreeze
Studios som bland annat gjort spelen Enclave,
Knights of the Temple och The Chronicles of
Riddick. Just nu arbetar han med The Darkness.

MANADENS
MINUS

The Legend of Zelda: Twilight
Princess, Auto Assault, Full
Auto, Test Drive: Unlimited,
Animal Crossing DS, Castle-
vania: Curse of Darkness och
Gudfadern har alla forsenats
till nésta ar. Det ryktas nu
&ven att Project Gotham
Racing 3 drojer.

Den hér manaden slutade
Benke dricka Pepsi Max efter
att ha intagit minst 1,5 liter
om dagen i snart ett &r. De
forsta dagarna var plagsam
och nér han narmar sig lask-
avdelningen pa ICA ger sig
ett obehagligt sug tillkénna i
tarmregionen.

Trakig och identitetslos
maskin som forsvinner helt i
det hogljudda bruset fran PSP
och Nintendo DS.
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PREMIARNERVER

Benke analyserar lanseringen av PSP och pratar
om den kommande marknadsfoéringen fér 360

Det &r alltid nervost att lansera ny hardvara. Att en
tidigare modell var en succé eller andra delar av
vérlden alskat maskinen behdver inte betyda
nagonting. Den forsta september lanserades
Playstation Portable i Europa och det var svart att
undga detta da vi Gverdstes av reklam pa
offentliga platser. Fér det var just den taktiken
Nordisk Film (svensk distributor for allt som har
med Playstation att gora) valde infor lanseringen,
massor av annonser i tunnelbanan, pa bussar och
sparvagnar och pa Hétorget i Stockholm hade en
hel vagg &gnats &t den l&ckra lilla maskinen. Aven
om jag inte har nagra siffror vagar jag lova att det
spenderades betydligt mer reklampengar pa att
lansera PSP i Sverige an vad som var fallet med
Nintendo DS, dar det kanske framst satsades pa
exponering i butiker.

De butiker vi har pratat med har inte varit helt
nojda med hur Nintendo DS har sélt, kanske &r det
effekterna av 6kad import via natet som spokar
och det skulle ju i séna fall ocksa drabba PSP. De
forsta rapporterna skvallrar dock om att det salts
stora méngder av Sonys barbara maskin, men det
ar inga storre problem att ga& ut och kopa sig en
PSP nagra dagar efter premiaren. Naturligtvis har
den sena lanseringen, éver nio manader efter
Japan och nastan ett halvar efter USA, paverkat
konsumenterna som kunnat kdpa en billigare
asiatisk eller amerikansk PSP via natet sedan tidigt
i varas. Sony verkar annars nastan I6jligt sjéalvsakra
nar det kommer till framgangar for PSP i Europa
och de ser inte ens Nintendo DS som nagon
konkurrent. Lite markligt med tanke pa att
Nintendo laddat upp med Advance Wars: Dual
Strike och Castlevania: Dawn of Sorrow den héar
manaden och strax darefter kommer Nintendos
trumfkort Nintendogs.

| november ska Microsoft lansera Xbox 360 &r
det ténkt och reklampengarna kommer att fléda.
Marknadsforing i dagspress, specialisttidningar, i
det offentliga rummet, TV och bio &r planerad.
Tidiga rapporter om forbokningar skvallrar ocksa
om att konsolen kommer att sélja som smor i
Sverige. Men varfér dessa vansinnigt stora
satsningar p& premiaren, nér det &nda inte finns
tillrackligt med maskiner? Jo, det &r viktigt att fa
en bra start, att fa en positiv trend. Den miss-
lyckade lanseringen fér Xbox i Europa, dar den
saldes till ett alldeles for hogt pris, innebar en
forlorarstampel som Microsoft kdmpat med att
tvatta bort under hela den har generationen.
_Bengt Lemne
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REAKTIONER

Jag ar varldens

samsta forlorare!

Jag ar 28 ar, snart 30 alltsa och tappar humo-
ret da jag blir omkord i Juiced. Ja, det &r sant.
Omkérningarna i THQ:s mésterliga racingfest
ar bara en promille av alla irritationsmoment
som orsakar droser av sénderslagna hand-
kontroller varje ar. Men jag &r ju trots allt 28 ar,
inte 12 utan 28, och just darfér borde jag val
anda kunna beharska mig, som en vuxen
méanniska. Tyvarr ar det tvartom. Nér jag var 12
ar gammal spelade jag dagligen pa min Mega
Drive och blev aldrig speciellt arg. Inte ens nér
Sonic dog fér 19:e gangen pa exakt samma
spikfalla. D log jag mest och uppskattade
spelstunden, oavsett avslut. Nu &r laget helt
annorlunda och har varit i flera &r. Jag hoppas
dock pé en snabb och effektiv tillfriskning inom
kort.

Inte blir det béattre av att min flickvans
femarige son vinner éver mig i Dead or Alive 3.
Det tar knacken p& mig, for att vara arlig. For
barn spelar pa ett mycket speciellt satt, det har
manga av er redan insett. De har ingen aning
om vad de gor eller vad deras ivriga knapp-
tryckande resulterar i, de bara trycker for att
det &r roligt att trycka. | och for sig ar sjalva
tryckandet ganska roligt, trycka pa knappar
uppskattas av nastan alla. Titta bara pa
Jeopardy dar den séllsamt sega Harenstam
gnéller fram svar medan deltagarna trycker
som besatta. Inte skulle det sitta tva stora,
roda knappar pa varje bads om inte en del av
sjélva spelet handlade just om att trycka
ilsnabbt pa tva knappar. Sjalv fragesporten ar
bara en bonus.

Jag &r féormodligen vérldens sémsta for-
lorare, och det blir bara samre med aren. En
gammal baskettrédnare som hette Janne sade
en gang till mig att det &r ndgot bra, som man
ska varda eftersom det véacker en enormt stark
vinnarinstinkt inom en som man alltid kan dra
stor nytta av. Men om en forlust i ett slags-
malspel far en att sl& sénder en hel servis, da
ar val vinnarinstinkten dndéa Sverdriven, eller
vad séger du Janne? Bara haromdagen nér jag
spelade Halo 2 och dn en gdng hamnade sist
pa placeringslistan efter fem minuters svettigt
k&mpande och trots manader av hard traning,
d& gér det bara inte att behalla lugnet.
Nagonting maste slas sonder, ndgonting maste
forstoras. Den har gangen blev en handkontroll
offer fér mitt raseri, men det ar inte alltid som
kostnaderna for forstorelsen ar sa sma.

Bara for ett par manader sedan, efter en
ihardig session med Gran Turismo 4, hande det
som aldrig far handa. Jag var precis pé vag att
antligen klara det sista och svaraste korkortet
da jag slirade ur banan i den sista kurvan. Detta
ledde omedelbart till att jag hoppade sénder en
fullt funktionsduglig PS2:a och brét sedan

TIDERNAS MEST
IRRITERANDE
SPELFIENDER

The Flood

En av vérldens mest irriterande
spelfiender och en av anled-
ningarna till varfor jag har en
hel pase med stnderslagna
Xbox-kontroller &r de smé
kottpasarna som utgor mer-
parten av "The Flood” i Halo.
De é&r flera miljoner till antalet,
attackerar hansynslost och
tycks aldrig nagonsin ta slut.

Karate-soldater
Fienderna i Rush'n Attack hade
i huvudsak tva anfallsmonster;
fran véanster eller fran hoger i
lugn takt. Nér da de rodkladda
supersoldaterna bérjade hoppa
ner fran hogre avsatser och
gora brutala hoppsparkar blev
spelet kraksvart och orsakade
massor av vilda vredesutbrott.

Snattande anglar

Vad kan vara vérre &n en
fiende som har ihjal dig? Jo,
en fiende som stjél dina vapen
och sedan séljer dem tillbaka
till dig for upptrissade priser.
Pluton stal Pits specialvapen
och gjorde Kid Icarus till ett
extremt irriterande spel.

Toksnabba riskokare

De datorkontrollerade mot-
standarbilarna i Need for
Speed: Undergound &r tveklost
nagra av de mest irriterande,
enerverande och frustrerande
spelfienderna nagonsin.
Oavsett hur bra man kor ar de
hela tiden i hacken pa en, redo
att knipa forstaplatsen sa fort
man rékar nudda ett vagracke.

Studsande dédskallar
Varenda slott i Zelda 2 var
packat med de brinnande
dddskallarna som studsade
runt, gérna i trénga korridorer.
De gjorde inte bara skada, de
kunde ocksé knycka magi-
podng. Ett vansinnigt frustrer-
ande inslag i ett annars
underskattat spel.

Helikopterhuvudena med sina enorma tandrader i Mega Man ér tidernas absolut mest irriterande spelfiender.

sonder de utspridda delarna till smébitar.
Vissa kanske kanner igen sig, vissa skakar
oroat pa huvudet, lovar sig sjalva att aldrig
lasa den har tidningen igen och tanker sékert
att jag borde erhélla gratisterapi, jag vet. Detta
ett problem. Nér jag inte spelar och ténker
logiskt forstar jag inte riktigt varfor jag blir s&
otroligt arg efter nagra misslyckade forsok i
ett spel. Jag menar, det handlar val till viss del
om forutsattningar. Om jag timmarna innan
blivit uppringd av Landstinget och fatt
meddelat att mitt hdgerben dessvéarre maste
amputeras &r det inte konstigt om man
hoppar sonder ett Playstation 2. Faktum ar att

Jag har som sagt spelat tusentals spel genom
aren men lyckas fortfarande bli lika enga-
gerad, koncentrerad och paverkad, oavsett
hur mycket eller hur lite jag spelar. Fér nagra
manader sedan deltog jag i en av mina
kompisars manga LAN-kalas (ni vet, ett sant
déar nagra spelgalna killar samlas med varsin
dator hemma hos nagon och spelar spel hela
natten).

Vi spelade gamla hederliga Quake I
Arena i ndrmare 12 timmar utan pauser och
nar kalaset var dver var samtliga bade trotta,
arga och befann sig i nagot slags virtuellt
vakuum. Jag packade ihop mina grejor och

”Jag hoppade sdnder en fullt funktionsduglig PS2:a och
brot sedan sénder de utspridda delarna till smabitar”

jag inte kommer ihdg vad som gatt daligt den
dan d& Gran Turismo 4 fick mig att flippa ur
totalt. D& bada mina ben fortfarande sitter dar
de ska antar jag att det var ndgot annat som
utloste raseriet. | och for sig ska jag inte lura
mig sjélv. Jag blir arg &ven om jag vunnit 600
kilo tvattmedel i ICA:s stamkundslotteri tidi-
gare pa dagen... jag ar nog ett hopplost fall
trots allt. Men vem gillar egentligen att
forlora? N, just det.

Nar Stefan Holm nyligen rev ut sig ur VM-
finalen i h6jdhopp lIdmnade han stadion med
ett beundransvart lugn. Man skulle nastan
kunna tro att killen inte bryr sig om
mastodontférluster som denna. Vi vet dock
battre, alla vi med stark tavlingsinstinkt. Holm
héll god min for att inte sumpa sponsor-
kontrakten. Val inne i omkladningsrummet och
med dérren sténgd for alla nyfikna TV-
kameror slog han sakert sénder inredningen i
rent raseri, det slar jag vad om. Sa &r det
bara. Méanniskan gillar att tdvla och ménniskan
alskar att vinna 6ver varandra. Det ligger djupt
rotat, det &r n&got valdigt primitivt och vissa
av oss &r tydligen mer primitiva &n andra. Sen
beror vél spelilska valdigt mycket p& hur pass
paverkad man blir av spel som person.

paborjade resan hem, stannade dock pa
bensinmacken pa vagen hem for att kbpa
saft, vilket blev 6desdigert pa flera satt. Efter
en tolv timmars stressig vistelse i Quake-
vérlden var delar av min hjarna, framforallt
reflexmassigt, fortfarande kvar i den digitala
vérlden och jag markte sjélv hur konstigt jag
betedde mig. Det forsta jag tankte pé nar jag
klev in innanfér dérrarna till macken var vilket
vapen jag skulle anvénda och vilken av de
som befann sig darinne som jag forst skulle
borja skjuta pa. Jag bestamde mig for
raketkastaren och bdrjade planera var jag
skulle sikta medan jag strejfade bakom
brédhyllan. Otéckt... jag struntade i saften,
tog ett par djupa andetag och akte hem, utan
fler fraggar.

Kanske finns det en koppling mellan
paverkan, forlustilska och ren och skéar
irritation. Jag vet inte riktigt och jag har inga
planer pa att radfraga en psykolog. Da vet jag
namligen att jag sitter dar med tvangstréja
och vitt skum i mungiporna bara minuterna
efter att jag berattat just detta.

S4, gor mig en tjanst, beratta inte det har
fér nagon.

_Petter Engelin
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En bredsladd ar
alit jag behover...

Ibland &r det enda som behdvs en riktig
bredsladd. Ibland ar forresten helt fel, for mig
ar det den huvudsakliga ingrediensen for allt
som &r gott. For farten fascinerar. En lika
uppenbar sjalvklarhet som att socker ar sott
och vi vet alla hur vi paverkas av fart. Jag
fnittrar hysteriskt, andra (som min granne)
kastar sig krampaktigt mot sakerhetsbaltet och
skriker.

Att manniskorna som arbetar med att kéra
bil, skitfort, alskar fart ar lika uppenbart som
hela grejen och den medféljande fascinationen,
men det ar annorlunda. De som kor rally,
touring car, F1, Champ Car, GT, Le Mans eller
Nascar lever for farten men utan kontroll, dér
han. Dérfor fascineras han av kombinationen
fart och kontroll. Att kunna kontrollera
fenomenet &r enligt manga F1-férare den
stdrsta kanslan pa jorden, och jag tvivlar inte
en sekund. Detta faktum har bilspelsgenren
tagit vara pa fran den dag da de forsta
spelmaskinerna sag dagens ljus. Faktum ar att
bilspelen har en mer séregen och mer
spannande bakgrund &n manga populdra
genrer och de tycks alltid vara de spel som
hela tiden drar mest nytta av en samtid i total
teknikextas. Grundreceptet innehaller tillika stor
del ren adrenalinrush som mentalt utmanande
utrdkningar vad géllande timing och teknik. Det
ar darfor nagot alldeles speciellt nar ett spel,
utan att nédvandigtvis simulera en del av
motorsporten, I&ter spelaren leva pa den dar
gransen, dar kontroll betyder allt. | den héar
krénikan hade jag ténkt hylla just de spelen,
dar bredsladden, styrd av minutiés timing och
extrem fingertoppskansla, utgdr den spel-
massiga grundstommen.

Som du redan har forstatt & motorsport
bland det basta jag vet. Tillsammans med
vedertagna méasten som snd, sémn och Sinatra
hamnar allt vad asfalt, grus och brénnhet
motorolja heter hogst pa min lista Gver
alskvardheter. En drém om att bli racerférare
har alltid fatt mig att favorisera bilspelen. Jag
insdg dock ganska snabbt att denna drém var
lika orealistisk som Mé&kis drémmar om att bli
astronaut och att grundférutsattningarna helt
enkelt inte fanns dar. Jag flydde till spelens
motorburna verklighet och har s& gjort i 6ver
15 ar.

Under dessa 15 &r har jag spenderat
tusentals timmar med hundratals olika
racingspel. Utvecklingen har rusat framat och
fysikinflation har styrt genren. Den bredbenta
arkadfysiken fran spel som Ridge Racer
(Playstation) pastods pl6tsligt vara omodern i
och med releasen av trendséattande Gran
Turismo i slutet av 1998. De senaste tre aren
har vi dock bevittnat ett glatt atertdg av den

De fyrfiliga landsvagarna i Segas Out Run 2 ar perfekta for breda arkadsladdar dar bilen helst bor ligga helt vagratt 6ver kérbanan i nagonstans omkring
250-300 km/h. For att lyckas genomfora en perfekt sladd kravs god placering och avvagning sa att man inte stéter i nagon av de andra trafikanterna.

TRE HELT
FANTASTISKA
BREDSTALL

Ridge Racer

| Ridge Racer till PSP &r
Namcos sladdvénliga arkad-
fysik forfinad till max och
tillater for spelaren att ligga
pa bredbenta stall genom
knixiga chikaner och kniviga
hérnalar. Extremt roligt och
beroendeframkallande.

Sega Rally

Fysiken i Sega Rally &r fort-
farande den basta som Gver-
huvudtaget existerat i ett
rallyspel. Att sladda sig
igenom bade grus och
asfaltskurvor i AM2:s geniala
klassiker &r fortfarande en av
de bésta racingupplevelser
som gar att hitta.

Juiced

De underbara blandningen
mellan simulatorlik tyngd
samt friktion och arkad-
doftande gravitation gor
bredstallen i det superba
Juiced till nagot av det bésta
racinggenren har att erbjuda.
Fyrhjulstall med min Eclipse

framkallar vilda gléadjeskrik.

mer lattillgangliga, fysiskt dverdrivna racing-
typen som Ridge Racer kom att definiera da
spel som Need for Speed: Underground,
Burnout och Out Run 2 flirtat med en bred
malgrupp och bjudit pa harligt éverdrivna
arkadsladdar.

Out Run 2 var det ja, slapptes till Xbox
17 ar efter originalspelets kultforklarade
arkaddebut. Redaktionen delades i tva lager.

tidigare delar och sammanstallt ett fantastiskt
racingspel med varldens kanske frimsta
arkadfysik dar asfaltssladden utgor det
viktigaste momentet. Precis som i Out Run 2
handlar det om att tillféras nog mycket broms
for att fa bakandan att slappa. Precis som i
Out Run 2 handlar det om perfekt placering
innan sladden p&bdrjas, om fart och om
kontroll séklart - perfekt kontroll.

”| Juiced har jag spenderat ett tiotal timmat bara med
att lara mig att 8ka brett med min Dodge Viper”

Mikael och Jesper avfardade den glassiga
vansinnesracingen som en simpel och ytlig
retroflirt med sladdrig spelkontroll. Jag och
Jonas var av motsatt uppfattning. Original-
spelets enkla men utmanande upplégg visade
st& sig lika bra nu som d& och den renover-
ade spelbarheten med storre fokus pa den
perfekta, och extremt langa asfaltssladden
fick mig att spendera veckor med Out Run 2.
| direkt trots mot allt vad verkliga fysiklagar
heter handlar det om att med ett enkelt
knapptryck stélla ut Ferrarins bakénda for att
sedan kontrollera sladdens bredd och langd
genom kniviga landsvégskurvor smockfylida
med sléa medtrafikanter och vinstsugna
motsténdare. Later man bakandan komma
ut fér mycket i Out Run 2 nérmar sig bilen
snabbt vagbanans yttre kant fér snabbt och
s& smaningom det utomliggande gruset.
Valdigt langt ifran riktig racing och valdigt
grundldggande, men fortfarande extremt
beroendeframkallande d& den perfekta
sladden, perfekt kontroll dver varje kurva, blir
som s& manga ganger innan, en tvangstanke
som vagrar fly fran mitt huvud.

En annan underbar bredsladd och déar
perfektion &r &nnu svarare att na och innebéar
en &n storre beldning &r i Ridge Racer till PSP.
Namco har blandat det bésta fran seriens fem

Ju svarare sladden &r att genomféra pa ett
perfekt sétt, ju mer beroendeframkallande blir
den saklart och darfor har jag ofta blivit
extrem i min eviga asfaltsjakt. | Forza Motor-
sport har jag sténgt av samtliga hjalpmedel
och assistanser for att kunna stélla ut bak-
andan pa min Corvette 6ver hela vagbanan. |
Juiced har jag spenderat ett tiotal timmar bara
med att lara mig att dka brett med min Dodge
Viper utan att smeka vagréacken vid varje
havning. Jag har faktiskt gatt s& langt att jag
bdrjat provocera ut bakandan pa min Lister
Storm i GTR. Svart, pa gransen till omojligt
men allt handlar om kontroll, och jag ténker
inte sluta forran jag kan kora ett varv runt
Anderstorp med stéll i varje kurva.

Och aven om jag helt klart favoriserar
asfaltssladdar framfor grus missbrukar jag
dagligen bredstall i favoritrallyn som Colin
McRae Rally 3, WRC 4 och inte minst
klassiska Sega Rally. Jag spelade faktiskt
Colin McRae Rally 4 for inte s& lange sedan
mot den svenska juniormastaren i rally som
efter tva strackor papekade att jag "akte
alldeles for brett” och spenderade fér mycket
dyrbar tid med forstéll och svajiga sladd-
pareringar. En small som man far ta repli-
kerade jag, da man lever for bredsladden.
_Petter Engelin



JATK TARVER IS BACK..
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Innehall Hitman: Blood Money, Darkwatch,
Resident Evil 4 (PS2), Bad Day

L.A., Brothers in Arms: Earned in
Blood, Soul Calibur 3 & Driver 4
||

Gamereactor férhandstestar kommande spel

Omgivningarna ar magnifikt
snygga i Blood Money. Det
enda fragetecknet ar
karaktarerna som ser ratt
plastiga och liviésa ut, redan
innan 47 tagit fram sin pistol.

[0 Format PC/PS2/XBOX [ Utvecklare 10 INTERACTIVE [ Utgivare EIDOS [J Speltyp ACTION [ Premiar MARS 2006

Hitman: Blood Money

Mannen utan namn &r tilloaka. Den har gangen som frilansande mérdare i landet i vast

Agent 47 sitter i morkret pa balkongen med utsikt 6ver det neondrankta, centrala Las Vegas. Han funderar. Tva balkonger langre bort stdr en man som snart inte langre kommer
att leva. Han vet det inte &nnu, men 47 vet det, och 47 &r mycket bra pa att veta sddana saker. Det vore enkelt att bara plocka upp gevéret, sikta, och skjuta. Men ett lik med ett
kulhal rakt genom huvudet &r bra mycket svarare att bortforklara an ett lik som bara rdkade ramla ner fran balkongen. Agent 47 tar sitt beslut, klattrar upp pa racket och hoppar
vigt dver till nasta balkong.

| danska lo Interactives fiarde spel om yrkesmérdaren 47 har det mesta férandrats. Efter det lysande Hitman 2: Silent Assassin dréjde uppfoljaren ratt lange. Anda var Hitman
Contracts pa manga satt bara en expansion till det gamla spelet. Nyheterna var f& och det hela blev lite av en upprepning. Dessutom fanns det ingen egentlig anledning att
faktiskt tanka efter, utan det gick alldeles utmarkt att bara skjuta sig fram genom uppdragen. Nu far allt sin forklaring. Vi traffade utvecklarna och fick provkéra Hitman: Blood
Money, ett spel som kénns betydligt fraschare &n sin foregangare. Anledningen &r att utvecklarna var fullt upptagna med att skapa alla nya tekniska verktyg som behovdes till det
har, och darfor inte kunde géra Contracts lika bra som det borde ha varit. P& vagen har Hitman-namnet fatt sig en térn men det verkar som om Blood Money kan ateruppratta
seriens rykte. Som den direkta uppféljaren till Hitman 2: Silent Assassin handlar Blood Money om hur 47 férlorar kontakten med uppdragsgivaren 1.C.A. Snart far han veta att
andra agenter inom organisationen sjélva har mordats, vilket forstas &r bade oerhért pinsamt for en yrkesmoérdare och tamligen oroande for en fore detta kollega. Sa 47 tar sitt



UTANNONSERAT - Suikoden Tactics

Efter att ha struntat i att sléppa Suikoden IIl har i Europa och dérefter slappt
Suikoden IV fortsatter Konami att 6verraska positivt med att slappa Suikoden
Tactics, ett strategirollspel i Suikoden-vérlden. | borjan av nasta ar smaller det.

En spelmaéssig nyhet ar att 47 automatiskt
déljer sitt vapen nér han drar det, innan han
borjar skjuta. Pa sa satt kan man réra sig
forbi vanligt folk utan att de méarker nagot,
innan man ger sig pa sitt tillténkta offer.

pick och pack och flyttar till USA, dér han fortsatter sin karriér som frilansande
I6nnmordare, samtidigt som han férsoker ta reda pa vad som hande med I.C.A.
Spelets titel syftar forstas pa att pengar har blivit ett mer konkret &mne. Varje lyckat
uppdrag ger mer stélar som kan anvandas for att uppgradera vapen, képa information
infor nasta tillslag, eller for att undanréja bevis efter tidigare misséden. Det andra
viktiga inslaget &r namligen spelarens rykte. Det géller att bade skéta sina uppdrag
snyggt, men ocksa spendera lite pengar for att kompensera for eventuella missar,
sasom att muta vittnen eller skaffa undan évervakningsband.

Vapen &r forstas en viktig bestdndsdel i 47:s vardagsliv. De fem grundlidggande
vapentyperna gér att uppgradera efter behov och planbok med allt som gér att tanka
sig: ljuddampare, forbattrad rekyl, omladdningshastighet och sa vidare. Skulle vapen
inte passa i situationen eller vara tillgéngliga finns det &ven en del andra kreativa séatt
att sénka sina mal. 47:s klassiska pianotrad kommer alltid val till pass. Det gér alltid att
knycka ett vapen fran sakerhetsvakter, eller utnyttja omgivningen sdsom med killen pa
balkongen vi berattade om. Det kan ocksa vara ett battre satt att dolja sina spar utan
att behdva sldpa med sig frammande objekt till brottsplatsen. Overhuvudtaget har
bade motstandare och oskyldiga &skadare blivit mer intelligenta, vilket bade skapar
majligheter att lura dem dit man vill, och gor det svérare att hélla sig dold.

| de delar vi fick se besokte 47 bade en opera, namnda Las Vegas-kasino, och en
magnifik villa uppe i bergen. | en operabyggnad finns det forstds mangder med satt att
forolyckas. Tank om nagon skulle ha rakat byta ut en teaterpistol mot en riktig, till
exempel. Att 47 nu ar betydligt mer rorlig innebar att det bade gér att infiltrera logerna
pa traditionellt satt och att klattra runt i scenbygget, men det géller som sagt att ingen
ser dig. Atminstone ingen som kan beratta om det efterat. 47 har aldrig varit
vekhjartad; begreppet "oskyldig” ar valdigt relativt.

Med en massivt forbattrad grafikmotor, med utdkat rorelsemonster, fler mojligheter
och betydligt mer omfattande miljder lovar Blood Money valdigt gott. Det &r
fortfarande Jesper Kyd som skriver musiken och vanligt har han blandat pampiga
symfonier med suggestiv och dynamisk miljémusik. Tyvarr kommer Hitman: Blood
Money inte att slappas férran nasta ar och riskerar att éverskuggas av den nya
generationen spel till framfdrallt Xbox 360.

_Mikael Sundberg

Gamereactor sager: Ambitiost, omfattande, dynamiskt och valdigt snyggt. Nasta ar ar
det aterigen dags att félja med Agent 47 till hans brutala arbetsplats.

UTANNONSERAT - We Love Katamari

Electronic Arts har sakrat utgivningsrattigheterna for Namcos We Love Katamari,
uppfoljaren till kultspelet Katamari Damacy, i Europa. Féregangaren slépptes som
bekant aldrig i Europa, men tvaan kommer till Playstation 2 i borjan av nasta ar.

Darkwatch

Gotisk vampyrrysare i trist vilda vastern-miljo

O Format PS2/XBOX O Utvecklare HIGH MOON STUDIOS [ Utgivare UBISOFT [ Speltyp ACTION
[ Premiér 14 OKTOBER

Antihjéltar ar hetare an nagonsin med Riddick, Sterling och Kratos i spetsen. Jag
har det senaste aret gatt fran att slakta ovetande fangelsevakter till att slanga
ned oskyldiga vittnen frén hustak. Jag har vispat Kratos brinnande svard 6ver
torget i antikens Aten flera ganger och Iatit de oskyldigas blod spruta. Men
straffet for mina synder uteblev. Inget daligt samvete eller ndgra poangavdrag.
Jag har istéllet snarare blivit belénad med stdrre vapen, moérkersyn, magiska
krafter och hela knippor av viktiga nycklar. Jag blir dérfor knappast forvanad nér
High Moon Studios, fére detta Sammy Studios, kommande actionrékare visar
sig innehalla &nnu en benhard och hansynslos antihjalte.

Spelaren axlar rollen som Jericho Cross, pinnsmal westernskurk med
skinnhatt. Tidsaldern &r oviss, High Moon Studios vision om en ondskefull,
gotisk och becksvart vilda vastern ter sig bitvis originell i kontrast till genrens
pinsamma framtidsfascination. Bara minuter in i dventyret blir Jericho biten i
halsen av mastervampyren Lazarus. Forvandlingen later inte véanta pa sig och
suger manskligheten ur Jericho som intar en ny, mérkare skepnad.

Med nya vampyrfardigheter, laddad gothpuffra och en kvinnlig medhjalpare
(med obligatorisk tight skinndress) ger sig Jericho ut pa vampyrjakt i vad som pa
férhand kénns som en medelmattig mix mellan Red Dead Revolver och
Painkiller. Det ar mycket i Darkwatch som kanns plagsamt standardiserat och
trakigt, &ven om andra bitar doftar finurlighet och inspiration. Spelkontrollen &r
ryckig och saknar den tyngd som gér perspektivet rattvisa i spel som Halo 2
eller The Chronicles of Riddick: Escape From Butcher Bay. Tempot kénns
onddigt hogt, fienderna korkade och banorna férutsdgbara och linjara. Grupper
om tre svarta skelett anfaller med cirka fyra sekunders mellanrum. Tillrackligt
med tid for att ladda om nagon av Jerichos hemmasmidda gothpuffror och
tillrackligt hjarndott for att jag ska somna framfér TV:n.

Vad som déremot lovar gott &r de lackra bosskreationerna, méjligheterna att
under aventyret valja huruvida man vill vara god eller ond samt onlinelédget i
Xbox-versionen. Roligt &r ocksa nagra av funktionerna som Jericho utrustas
med efter vampyrbettet, daribland férmagan att suga blod och gora vissa av
fienderna till sina allierade.

_Petter Engelin

Gamereactor sager: Fore detta Sammy Studios blandar Hellraiser med Sergio
Leone men det behévs mycket mer jobb om detta ska bli bra.

Grafiken ar genomgaende mérklila, brun
eller svart och modellerna saknar en hel del
detaljer. Effekterna lamnar sahar pa férhand

&ven de en hel del att 6nska.



Beta-test

Gamereactor férhandstestar kommande spel

Trots hans sjaskiga uteliggarklader och det faktum att han inte verkar tveka att ha ihjal folk till hger
och vanster verkar huvudkaraktaren Anthony Williams vara en ganska sjysst kille.

American McGee
Presents: Bad Day L.A.

Grand Theft Auto méter Bolibompa

[ Format PC/XBOX [ Utvecklare ENLIGHT [0 Utgivare ENLIGHT O Speltyp ACTION [J Premiar MARS 2006

Ibland har vi val alla riktigt daliga dagar, d& det kdnns som om allting bara ska javlas.
Véckarklockan ringer inte, tidningen ar sen, kaffet &r blaskigt, dammrattorna
hanskrattar i hdrnen och bilen har frusit ihop. Men allt detta &r bara i-landsproblem,
sma irritationsmoment i jamforelse med den helvetesdag som Anthony Williams
upplever i Bad Day L.A.

Det racker med inte att han &r hemlés, lortig och ensam i varldens hardaste och
elakaste stad, Los Angeles. Nej, helt plétsligt hdnder allt det dar som experterna
varnar om och nyhetsprogrammen skrammer upp folk med - pa samma géng. Det ar
jordbavning, 6versvamning, eldsvador, flygplanskrascher, terroristattacker,
meteornedslag, muterade mdrdarillrar, massupplopp och till och med anfallande
zombier. Alla forsok till organisation &r forstds meningsldsa och folk tar tillfallet i akt
att bete sig riktigt vidrigt mot varandra. Anthony ténker inte sta handfallen med sin
kundvagn. Nej d&. Han tanker bevapna sig och ta sig ut ur staden fortast mojligt.
Hjaltedad far nagon annan ta hand om.

Det &r alltsd upplagt for ganska vansinnig och oférutsagbar action. Det mesta gar
att anvanda som vapen, fran vanliga skjutvapen till soptunnelock och en improvi-
serad eldkastare gjord av en sprayflaska och en tandare. Omgivningen gér forstas att
ha sénder och 6vriga innevanare styrs av en avancerad artificiell intelligens som
reagerar pa vad du tar dig for och foljer flockbeteende: om nagon far panik far alla
panik. Om nagon kastar sten i skyltfonster kastar alla sten i skyltfonster. Dessutom
verkar vi slippa de tréga extrauppdragen och den paklistrade "friheten” som liknande
spel dras med. Istéllet far vi tio stora men linjart upplagda banor fyllda med s,
placerade pa klassiska platser i den hyfsat valdokumenterade staden.

Bad Day L.A. har en valdigt egen grafisk stil. Stora platta ytor, enfargade texturer
och klara farger blandas for att skapa en dverdrivet orealistisk och humoristisk varld.

American McGee, mannen med spelvarldens fanigaste namn, borjade sin
utvecklarbana pé id dar han bland annat designade banor till Quake, innan han
slutade for att starta sin egen spelstudio vars debutspel var det designméssigt
briljanta och mycket underhallande American McGee’s Alice. Daremot blev vi inte alls
imponerade av hans senaste spektakel, Scrapland. S& det ar med forsiktig férvantan
som vi ser fram emot att f& se mer av Bad Day L.A.

_Mikael Sundberg

Gamereactor sdager: American McGee Presents: Bad Day L.A. kan bli bade
stralande och helt meningslost. Vi hoppas forstas pa det férstnamnda.

UTANNONSERAT - Sword of Etheria

Konami kommer trots allt att slappa actionrollspelet Oz (Over Zenith) i Europa. Men det blir
ett namnbyte och Sword of Etheria, som spelet kommer att heta hér, slépps i februari nasta
ar till Playstation 2. L4s om spelet pa Gamereactor.se/forspel

Brothers in Arms:
Earned in Blood

Vérldens mest autentiska spelkrig fortsatter...

[ Format PC/PS2/XBOX [ Utvecklare GEARBOX [ Utgivare UBISOFT [ Speftyp ACTION [ Premiér 7 OKTOBER

Nasta kapitel i Gearbox Softwares Brothers in Arms-beréattelse skrivs i hdst nér
Matt Baker fran det forsta spelet bytts ut mot assisterande sergeant Joe "Red"
Hartsock, som hade en mindre framtradande roll i det forsta spelet. Det &r dagen
D och mycket tack vare gruppens viktiga insatser i Road to Hill 30 har invasionen
inletts med lyckat resultat. Hartsock samtalar med sin dverordnade officer som
informerar honom om det avancemang som de amerikanska styrkorna gjort vid
bland annat Omaha och Utah Beach.

Uppdraget blir att samla ihop en utspridd grupp bestédende av atta fallskarms-
jagare fran olika plutoner och rycka fram 6ver det franska héglandet med St.
Martin som utgangspunkt. Det blir snabbt uppenbart att Joe Hartsock har en
betydligt tuffare uppgift framfér sig da det tyska motstandet ar starkare an tidigare
vilket i praktiken innebér att de &r smartare och mer benégna att ta egna initiativ.

For det ar det forsta som slar mig da jag satte mig ned for att avnjuta ett antal
timmar tillsammans med férhandsversionen av Brothers in Arms: Earned in Blood.
Fiendesoldaterna har utrustats med béttre artificiell intelligens vilket gér att de nu
bjuder pa mer motstand bade i form av ren férsvarseld men aven mer frekvent
forsoker flankera spelaren och férutse ens egna initiativ.

En annan valkommen nyhet &r att Gearbox valt att implementera ett
samarbetslége vilket innebar att man kommer att kunna njuta av aventyret
tilsammans med en kompis. Tyvérr kommer det dock inte co-op-laget att kunna
nyttjas online i ndgon av versionerna vilket givetvis hade varit att foredra. Forutom
det ar det hittills faktiskt ganska snalt med nyheter i Earned in Blood. Randy
Pitchford, producent och grundare av Gearbox, har vid flera intervjutillféllen sjélv
papekat att Brothers in Arms: Earned in Blood inte &r en uppfdljare utan en
fortsattning pa det forra spelet baserad pa exakt samma spelmotor. Detta mérks
tydligt d& inga storre férandringar gjorts betréffande spelkontrollen, upplagget eller
grafiken. Miljéerna &r aningen storre i omfang och tatbebyggt omrade samt
inomhusstrider férekommer oftare jamfért med det forsta spelet.

For alla som alskade Brothers in Arms: Road to Hill 30 kommer Earned in
Blood givetvis vara ett maste. Handlingen tar vid dar det forsta spelet slutade, vi
kommer att bjudas pa battre Al, fler mojligheter for varierade dédsmatcher, ett
samarbetsldge samt en och annan trevlig éverraskning.

_Petter Engelin

Gamereactor sager: Earned in Blood kommer att bjuda pa mer av Gearbox briljanta
blandning mellan action och kravande krigsstrategi. Vi kan knappt bérga oss.

Earned in Blood kommer givetvis att innehalla nya vapen liksom tva stycken nya, korbara fordon.



.JAUKS PRIMAL INSTINCTS!




UTANNONSERAT - Doom 3: Resurrection of Evil

Activision och Id Software véljer inte helt ovantat att slappa PC-expansionen Resurrection of
Evil aven till Xbox. Resurrection of Evil kommer att slappas som ett separat spel till Xbox och

kraver saledes inte Doom 3 for att fungera.
a-test

Gamereactor férhandstestar kommande spel

O Format PLAYSTATION 2 O Utvecklare NAMCO [ Utgivare NAMCO [ Premiar 27 OKTOBER

Soul Calibur 3

Namcos kdmpar atervander snart till de historiska slagfalten. Mikael Sundberg har spelat!

Allt bérjade nér den neurotiske riddaren hittade Soul Edge. Till skillnad fran tidigare anvandare av det ondskefulla vapnet kunde han inte kontrollera all dess kraft, och éverflodet
spreds i varlden som ett fré av ondska. Riddaren blev Nightmare och terroriserade Europa i flera ar, tills en trio hjéltar fran 6sterlandet hittade honom i hans slott i Ostrheinsburg.
En av dem var bevépnad med Soul Calibur och lyckades besegra Nightmare, men bagge vapnen gick foérlorade i avgrunden.

Riddaren lyckades aterfa en del av sitt medvetande, men han var fortfarande kontrollerad av Soul Edge och varje natt begick han illdad i jakten pa spillrorna av det krossade
vapnet. Fyra ar senare var svardet nastan aterskapat... nar han utmanades av en fransk faktare. Nightmare besegrade honom och skulle just dela ut det dédande hugget nar
mannen mumlade nagot. "Amy...”. Det fick riddaren inom honom att vakna. | ett sista desperat forsok slet han sig loss. Fran ingenstans dok Soul Calibur upp i hans hand, och han
drev det rakt genom det onda svardet, vilket neutraliserade dess krafter. Nu var han Siegfried igen, och det var dags att férséka sona allt han gjort de senaste sju &ren. Men framfor
honom véntade bade gamla fiender som sdkte hamnd, andra som fortfarande sdkte det maktiga vapnet, och en mystisk lieman som hade egna planer for de bada svarden. Det &r
dags for &nnu ett kapitel i sagan om Soul Calibur.

Efter det fantastiska Soul Calibur till Dreamcast var det nastan omajligt for Namco att dvertraffa sig sjalva. Nar tvaan val visades upp var det grafiska steget forstas inte lika stort
som mellan Soul Blade (p& Playstation) och Soul Calibur. Dessutom visade sig spelet inte innehalla sarskilt ménga karaktarer och manga favoriter saknades. Delvis berodde det pa
att spelet slapptes till bade Playstation 2, Gamecube och Xbox, och darmed inte kunde optimeras till ndgon konsol, medan de exklusiva karaktarerna innebar en massa arbete som



UTANNONSERAT - Football Manager 2006

Xbox 360-versionen av Football Manager 2006 kommer att slappas i var och
innehalla alla spelarévergangar fram till den 31:a januari. Ungefar samtidigt
slapps ocksa PSP-versionen och Benke slickar sig ivrigt om lapparna.

Soul Calibur 3 bjuder pa otroligt lackra
effekter sdsom realistisk pals och sjalv-
skuggning, nagot som bara férbéttrar den
redan lackra designen. Bakgrunderna ar
ocksa gigantiska och kanns mycket lev-
ande, som den roterande plattformen inne i
ett klocktorn, eller flotten som flyter runt
vallgraven vid Nightmares gamia slott.

inte kom till anvandning i tva av versionerna. Dessutom kandes kontrollen lite val
férenklad och striderna blev ofta reducerade till vansinnigt knapptryckande.

Allt detta kommer Namco att ratta till med Soul Calibur 3. Nu &r det bara
Playstation 2 som géller, och darmed finns det mer tid for innehall och finjusteringar.
Med utgéngspunkt i den otroliga grafikmotor som driver Tekken 5 har de jobbat vidare
och bokstavligen pressat de sista dropparna ur maskinen. Sjalva karaktarerna ar mer
detaljerade och ror sig &nnu mer realistiskt. Men det ar bakgrunderna som fatt det
mesta av den 6kade processorkraften och det syns. En av arenorna ar ett tempel pa
randen till ett vattenfall, med detaljerade statyer i bakgrunden, strémmande vatten
langs sidorna och en magnifik solnedgéng. Och jamfér man Ivys nya bana med
hennes bibliotek i féregangaren blir det nastan pinsamt. Kandelabrar pa vaggarna och
vackra tavlor som rasar ner nér nagon flyger in i dem skapar en verklighetstrogen
omgivning som saknats i de tidigare spelen.

Spelsystemet har ocksa forbéattrats och blivit mer balanserat. Det gar inte langre
att smaska upp fienden mot en véagg och halla fast honom dar. Langa rader av
attacker &r inte langre malsokande, vilket faktiskt gor det majligt att ga runt ogenom-
ténkta anfall och sjélv anfalla i ryggen, precis som det ska vara. Overlag verkar
karaktarerna ha fatt fler spektakulara attacker och tidigare identiska karaktéarer som
Nightmare och Siegfried slass nu helt annorlunda.

Men férutom sjélva fightingspelet bjuder ocksé Soul Calibur 3 pd massor av
underhallning for en ensam spelare. Det finns ett helt realtidsstrategilage dar man
skapar egna karaktarer och sedan styr runt dem for att ta 6ver fiendens positioner. De
egenhandigt skapade karaktérerna gar forstas ocksa att anvanda nar man spelar mot
en kompis. Dessutom finns en stort antal uppdrag med olika férutsattningar dar man
kan samla pengar for att kdpa nya vapen eller nya klader att anvanda till sina egna
figurer. Det &r ingen Gverdrift att sdga att Soul Calibur 3 har det mest pakostade
enspelarlaget nagonsin i ett fightingspel.

Det ar det 6vergripande intrycket vi far av spelet; pakostat. Namco har tagit det
som fungerade i tvdan, kompletterat med det som vi saknade fran ettan, och helt
enkelt fyllt p& med mer av allt. Mer figurer, mer grafik, mer action och framfor allt mer
ren spelgladje.

_Mikael Sundberg

Gamereactor sager: Om inte nagot katastrofalt hander med spelbalansen raknar vi
med att Soul Calibur 3 blir helt fantastiskt. Recensionen laser du i nasta nummer.

UPPSKJUTET - Metroid Prime Hunters

Hur kan en forsening vara en god nyhet? Jo, for i Metroid Prime Hunters fall
innebar flytten till tidigt nasta ar att vi far se ett onlinelage som tidigare inte var
planerat. Fram till dess far ni trana upp er med demot.

Resident Evil 4

Vi har spenderat tio timmar med PS2-versionen

O Format [ Utvecklare CAPCOM [ Utgivare CAPCOM [ Speltyp ACTION/SKRACK
[ Premiar 4 NOVEMBER

Snart ar det dags for arets hittills basta spel att slappas till Playstation 2, vi
snackar givetvis om Resident Evil 4. Capcom har haft en svar uppgift eftersom
spelet skraddarsyddes till Gamecube och utnyttjade maskinens hardvaru-
massiga kapaciteter mycket val. Av de timmar som Gamereactor hittills
spenderat med férhandsversionen av Resident Evil 4 till Playstation 2 &r dock
resultatet Gvervéldigande. De senaste veckorna har vi darfor aterigen tratt in pa
forbjuden mark med Leon, i jakten p& presidentens kidnappade dotter.

Det tar inte l&ng tid att f& de dar ratta narmast behagligt obehagliga vibbarna
bland alla galna bénder. Omgivningarna ar fortfarande sadar avskyvart lortiga,
kontrollen fungerar bra och kampen for 6verlevnad ar skrammande benhard.
Capcom har, férutom att anstréngt sig for att géra basta méjliga konvertering,
ocksa sett till att baka in mer innehall i Playstation 2-versionen.

Bland det nya mérks framst Ada Wongs fem helt nya uppdrag som faktiskt
gd6r hela Resident Evil 4-historien &nnu béttre. Vem var det egentligen som
ringde i klockan i byn nar Leon holl pa att g& under och varfor gjorde denne
négon det? Varfér dok den mystiske Luis egentligen upp och vem &r han?
Fragor som man kanske aldrig stéllt sig far utmarkta svar och bjuder gamla
fans p& harliga 6verraskningar, samtidigt som de dessutom &r roliga att spela.

Till skillnad fran Leon ar Ada betydligt smidigare och hon har dessutom ett
mangsidigt armborst till sitt férfogande. Férutom att det effektivt gér slut pa
fiender, gar det namligen ocksa att anvanda som &nterhake for att ta sig till nya
platser. Jag kan inte lata bli att rysa av vélbehag Gver att platser jag besokt sa
méanga ganger i Gamecube-versionen, visar sig ha ytterligare dolda omraden och
egenskaper jag inte ens tankt pa fanns. Utover allt detta finns mindre bonus-
innehall som alternativa klader till Leon och presidentens dotter Ashley samt ett
helt nytt energivapen kallat PRL412.

Trots att Resident Evil 4 redan nu, med ménader kvar av utveckling, hor till
toppskiktet grafiskt till Playstation 2 s rar det inte riktigt p& originalet. Jag kan
ocksé tycka att jag inte far samma superexakta precision med mina vapen pa
grund av de mindre kénsliga analoga spakarna och jag hoppas att Capcom inte
nojer sig med Dolby Pro Logic Il-ljudet fran Gamecube-versionen. Inget av detta
ar dock s&dant som inte gér att ratta till p& ndgra manader och mycket talar for
att Resident Evil 4 kommer att géra julen 2005 till den basta och mest
skrammande nagonsin for Playstation 2-agare.

_Jonas Maki

Gamereactor sager: Kan arets hittills basta spel bli battre? Fem extra uppdrag,
en ny spelbar karaktér och ett nytt vapen indikerar i alla fall det.

Nytt i Playstation 2-versionen &r energivapnet PRL412. Liksom plasmapistolen i Halo maste den
laddas upp ordentligt innan den avfyras fér maximal skada. Dér slutar dock likheterna fér PRL412
har samma spridning som en hagelbdssa och ar framst avsedd att anvandas i narstrid.



Beta-test

Gamereactor férhandstestar kommande spel

[ Format PS2, XBOX [ Utvecklare REFLECTIONS [ Utgivare ATARI [ Speltyp ACTION [ Premiar MARS 2006

UTANNONSERAT - Dark Messiah of Might & Magic

Det var lange tyst kring Might & Magic-serien efter 3DO:s konkurs, men Ubisoft har tagit tag i det
hela och férutom Heroes of Might & Magic V kommer nu ocksa Dark Messiah till PC, som &r ett
actionrollspel som sldpps nasta ar och nyttjar Valves Source-motor.

Driver 4: Parallel Lines

New York &r pa vag att bli annu farligare. Folj med en helt ny hjalte i ett helt nytt Driver-spel

Under 60- och 70-talen tillverkades nagra av historiens allra lackraste bilar. Dodge
Charger, Chevrolet Chevelle, Corvette Stingray, Plymouth Roadrunner, Pontiac GTO
och Ford Mustang &r alla lysande exempel pa kraftfulla och lackert mullrande V8:or
med grovhuggna, vackra platlinjer. Kvarlevor fran en tid d& USA kunde bygga bilar, och
da vridmoment och starkt motorljud var allt som spelade roll. Under tva decennier
skapades aven de allra basta biljakterna i filmhistorien, Bilstélderna i Gone in 60
seconds, d& Gene Hackman jagar sparvagnen i The French Connection eller nar Steve
McQueen rojer sénder San Fransiscos asfalt och knacker en framaxel i Bullitt. Det &r
sjélva sinnesbilden for hur en riktig biljakt ska se ut och det k&nner naturligtvis
Reflections till. Det &r ocksé i slutet av den tidsepoken som Reflections bestker nar
de for fjarde gangen placerar spelaren bakom ratten i Driver.

Det férra spelet blev ingen succé, trots ménga ars utveckling och en marknads-
foringsbudget som skulle kunna radda tusentals och ater tusentals svaltoffer i Afrika.
Men det &r hog tid att forlata Reflections och se framat... eller kanske snarare bakat.

Aret 4r 1978 och New York-borna steks under den gassande sommarsolen allt
medan radion spottar ur sig de stdrsta hitsen. Rick James Superfreak ljuder ur
bilradion till tonerna av polissirenerna som ljuder I&angs Manhattans gator. Mitt i den
gigantiska smaltdegeln pa den amerikanska 6stkusten finner vi en nykomling som gor
raketkarridr inom den organiserade brottsligheten. Dyr sprit, dyra kvinnor och svindyra
bilar ar vardagsmat nar man ar stadens hdgst rankade rattdemon inom den undre
varlden. TK, eller The Kid som var nye anti-hjélte kallas, &r en begavning utéver det
vanliga, och nér han val har fatt bevisa sin skicklighet bakom ratten erbjuds han jobb
hos en av de ledande ligorna i staden. Plétsligt har den skrupelfrie ynglingen
almanackan full med harliga bilburna valdsdad som maéste utféras, och allt i takt med
att han avancerar langs brottets bana hamnar han i en allt tatare komplott dar

intrigerna tar ovéntade vandningar. Innebdrden av undertiteln “Parallel Lines” vill
Reflections @nnu inte beréatta om. Forklaringen till spelets titel ligger inbédddad i
handlingen, som kommer att éverraska oss alla, lovar Reflections.

Nar Reflections skrotar Harry Tanner som huvudrollsinnehavare och ger oss en
karaktar helt utan moraliska forpliktelser har man dven passat pa att andra ett par
andra grundlaggande moment frén tidigare spel. Borta &r det ultralinjara upplagget vi
tidigare har fatt uppleva i Driver-serien. Denna gang erbjuds man en mer 6ppen och
lattillganglig spelupplevelse i samma anda som i GTA-spelen. P4 kartan nere i hoger
hdérn ser man var det finns uppdragsgivare som &r villiga att anlita The Kid fér hans
tjianster.

Olika uppdrag betyder att handlingen utvecklas at olika hall i takt med avance-
manget. Allt &r dock inte jobb och allvar i Reflections version av New York d& under-
hallande fritidsaktiviteter finns utspridda runt om i staden. Som en uppenbar flirt med
Reflections forflutna finns det bland annat méjlighet att kora lite valdsamt folkrace
(Destruction Derby) dar bildelarna sprutar, plat skrynklas likt papper och valdsam
bilkontroll &r ett méaste for att kdmpa sig upp till dversta platsen pé podiet. Vinster i
olika tavlingar ger spelaren en behdvlig dos med pengar, som sedan anvands till
uppgraderingar.

Fordonsutbudet &r i jamforelse med Driver 3 kraftigt utdkat och innehaller 85
kérbara fordon, da forst och framst i form av bilar, lastbilar och motorcyklar. Batarna
fran det foregdende spelet slipper vi, som tur &r. Trots att bilar normalt sett &r en
forbrukningsvara som brukar bytas ut efter ett par saftiga nérkontakter med andra
bilister, finns det nu majligheter att spendera de pengar man vinner i mini-spelen pa
uppgraderingar. Nastan alla fordon gér att uppgradera tre ganger, vilket ger markbara
skillnader inte bara pa utsidan, utan &ven under huven. Farg finns sjalvklart att valja,



UTANNONSERAT - Caesar IV

Ett fjarde spel i strategisagan Caesar &r pa vag efter sju ars vantan. Det ar Tilted
Mill Entertainment (Children of the Nile), som utvecklar spelet och studion bestar
av manga nyckelpersoner fran tidigare Caesar-spel. Nasta host sléapps Caesar IV.

Driver 4 kommer att innehalla mer artificiell intelligens och mindre férprogrammerade sekvenser &n Driver
3. Reflections har varit valdigt noga med att lyssna pa kritiken fran dem som kopte det forra spelet.

och vill man verkligen piffa till det finns det massor av olika mélningar att smycka sin
bil med. Sin bilsamling stoppar man in i nagot av de garage som finns utspridda runt
om i staden.

Det traskar betydligt fler gangtrafikanter pa trottoarerna, och trafikintensiteten har
skruvats upp rejalt sedan sist. Det ger en bild av ett New York med lite liv och rérelse
i, till skillnad fran Miami, Nice och Istanbul som mest s&g ut som snygga, innehallslésa
kulisser i foregangaren. Reflections New York innehéaller Manhattan, Bronx, Brooklyn,
Queens och New Jersey. Du hittar naturligtvis de klassiska landmérkena som Times
Square, Central Park, Brooklyn Bridge, Chrysler Building och sjélvklart &ven World
Trade Center. Staden i spelet &r dock inte en exakt replika av New York utan
Reflections har tvingats omstrukturera en aning, avstand har kortats och vissa
sektioner har fatt sig en mindre uppdatering for att passa battre in i spelet.

Bronx och Brooklyn bjuder pa massvis med rédbruna tegelhus, nedsmutsade
bakgator och gréander med brate och skrot, medan de mer centrala delarna erbjuder
gigantiska skyskrapor i stal och glas. For att skapa mer spelmassig variation finns det
massor av olika handelser runt om i New York. Handelser man kan bevittna pa hall
eller 1agga sig i, pa egen risk. Andra trafikanter kan bli jagade av polisen och nar som
helst kan man se biljakter utan att man sjélv &r inblandad. Andra exempel pa

UPPSKJUTET - Timeshift

Ataris kommande Timeshift som var planerat att slappas under hésten till PC och
Xbox har blivit forsenat. Nu &r det tankt att det forst ska komma till PC och Xbox 360
under varen, darefter ska markligt nog en Xbox-version sldppas till sommaren.

Massor av nya fordon att stjéla, demolera och tavla med finns runt omkring i New York. Speciellt
underbara ar de amerikanska muskelbilarna med sin harligt tunga fysik och lackra motorljud.

slumpmassiga handelser &r bankran eller dodliga ganguppgdrelser. Det handlar ju
trots allt om staden som aldrig sover.

Felony-métaren fran forra spelet har ersatts av en felony-ring, dar mindre brott som
polisen mérker resulterar i lite halvsida forsok att ta fast The Kid. Nar man vél staplar
brotten p& varandra, sdsom att skjuta ndgon med rosa byxor och kdra Gver deras
kompisar med en stulen bil, blir det lite mer fart pa stadens poliskar. Till slut kallas
specialpoliser in, helikoptrar tar del i jakten och vid varje chans de far tar poliser pa
gatan upp sina vapen och dppnar eld, precis som i GTA. Den artificiella intelligensen
hos poliser, medtrafikanter och fotgdngare har 6kats markant och inbjuder av det vi
hittills testat till flera valdsamma fnitterattacker.

For forsta gangen i spelseriens historia erbjuder Parallel Lines onlinestéd. S6mlost
kommer man att kunna hoppa fran uppdrag knutna till spelets handling till att spela
med eller mot sju andra spelare. Flerspelardelen erbjuder lagbaserade spelvarianter
sésom tjuv och polis-dédsmatcher och varianter pa Capture the flag dar ett lag ska
sno en eller flera bilar istallet for en flagga. Fér ensamvargen finns det olika varianter
av racing-aktiviteter dar bade valdsfolkrace och innerstadsracing ingar.

Reflections producent Gareth Edmundson erkande da Gamereactor nyligen
besokte studion att Driver 3 inte var fardigt nar det slépptes férra sommaren.

Da var hans aldre bror Martin chef fér studion och ett tacke av hopploshet lag Gver
personalen som pressades till max for att &tminstone klamma ur sig ett sé gott
hantverk de kunde makta med. Det var spretigt, dverambitidst och tekniskt slarvigt.

De ville for mycket och hade inte kraften att andra riktning under projektets gang. Nu
ligger fokus pa ett mindre koncept och en mer sammanhéngande helhet. En stad, inga
svindyra kandisroster, battre spelkontroll och uppdaterad teknologi &r grundreceptet.
Vad som daremot inte &r foréndrat ar den ljuvliga bilfysiken som enligt mig var det
enda bra med Driver 3 tillsammans med detaljrikedomen i spelets omgivningar.

Efter ett par timmar tillsammans med The Kid ar jag redan évertygad om att Driver
4: Parallel Lines kommer att bli ett betydligt béattre och mer genomarbetat spel &n sin
féregéngare. Reflections odddliga karlek till tunga biljakter &r uppenbar och
spelkontrollen har helrenoverats. Hur bra fér vi se férst i mars nésta ar, da ar det dags
att gora New York till en annu farligare stad.

_Jesper Karlsson

Gamereactor sager: Vridstarka muskelmonster, hégoktanig bensin och utsvangda jeans
- vi ar redo for Driver 4: Parallel Lines som ser betydligt battre ut &n det férra spelet.
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100: Athlete Kings

Format: Sega Saturn Utgivare: Sega Utvecklare: Sega Ar: 1996

Det var faktiskt inte battre forr, men nér det kommer till
olympiader har det inte slappts ett enda vettigt spel
sedan subgenrens héjdpunkt; Segas genomgeniala
Athlete Kings. Vi spelar det fortfarande pa redaktionen...

098: Rez

Format: DC/PS2 Utgivare: Sega Utvecklare: United Game Artists Ar: 2002

Tetsuya Mizuguchis drémprojekt inspirerades av den
ryske konstndren Wassily Kandinskys abstrakta konst. En
fard genom skapelsen déar spelaren skapar musiken. Ett
inspirerat stycke spelkonst, som missforstatts av manga.

096: Silent Hill 2

Format: PC/PS2/Xbox Utgivare: Konami Utvecklare: Konami Ar: 2001

Ylande angestfioler, mérkbruna kallarrum och metalliska
miljéljud plagar oss medan James stapplar genom den

hemsokta staden i jakt pa sin déda hustru. Hjartat sitter
konstant i halsgropen och vi &lskar varje enskild sekund.

094: Tony Hawk’s Pro Skater 4

Format: GC/PS2/Xbox Utgivare: Activision Utvecklare: Neversoft Ar: 2002

Forutom att Neversoft flera ganger bevisat att de ar
obestridda skateboard-experter har de ocksa de tio sista
aren ringat in hela den kringliggande livsstilen med allt vad
trender och mode heter. Den fjarde delen ar den bésta.

092: Diablo

Format: PC Utgivare: Blizzard Utvecklare: Blizzard Ar: 1997

Outtdmliga grottor, djupa katakomber och mérka skogar
utgjorde merparten av miljderna i Blizzards néstan per-
verst beroendeframkallande och stilbildande milstople.
Spel 6ver internet slog igenom pa riktigt i och med Diablo.

090: King of Fighters ‘98

Format: Neo-Geo Utgivare: SNK Utvecklare: SNK Ar: 1998

Efter fyra &rs experimenterande med olika spelsystem och
diverse karaktarsuppsattningar blev allting rétt i King of
Fighters ‘98. Kontrollen &r stralande, musiken likasé och
animationen ger karaktdrerna unika personligheter.

088: Mike Tyson’s Punch Out

Format: NES Utgivare: Nintendo Utvecklare: Nintendo Ar: 1987

Det fanns en tid d& Nintendo stod for de basta sportspelen
och Mike Tyson boxades istéllet for att bita folk. Kombinatio-
nen av de bada och ett genialiskt spelsystem gjorde succé
och det basta boxningsspelet ndgonsin var ett faktum.

086: Legend of Zelda: Ocarina of Time

Format: Nintendo 64 Utgi Nintendo U Kl Nintendo Ar: 1998

De férsta stegen i Kokiri Forest gar inte beskriva som
annat an ren spelmagi. Nintendo gav oss ett sagolikt
aventyr fyllt av karismatiska karaktérer, kluriga grottor
samt bedarande musik att se tillbaka pa med varm blick.

084: Beyond Good & Evil

Format: GC/Xbox Utgivare: Ubisoft Utvecklare: Ubisoft Ar: 2003

| véntan pé ett nytt Zelda fann vi Beyond Good & Evil,
ett av de senaste fem arens mest minnesvéarda aventyr.
Vi spelar garna Michel Ancels mésterverk en gang till,
men sorjer det faktum att det aldrig lar f& en uppféljare.

099: Metal Gear Solid 3: Snake Eater

Format: Playstation 2 Utgivare: Konami Utvecklare: Konami Ar: 2005

Efter det ojamna och allmént snurriga Metal Gear Solid 2
atervande Hideo Kojima till seriens ursprung, och gjorde
det med bravur. Kala korridorer hade bytts mot fuktig

djungel och storyn var lika snillrik som sjélva spelbarheten.

097: Powerstone
Format: Dreamcast Utgivare: Capcom Utvecklare: Capcom Ar: 1999

Vissa kallar det partyspel, vi kallar det partyslagsmal.
Capcoms tredimensionella strykstuga var en briljant
uppvisning i intuitiv och finurlig speldesign och bevisade
en gang for alla Capcoms styrka och bredd inom genren.

095: GTR

Format: PC Utgi Pan Vision L Simbin Ar: 2005

Bilfysik &r svart att simulera, inte minst pa asfalt. Svenska
Simbin lyckades dock brécka erkanda storheter i
simulatorgenren som GP Legends och Live for Speed
med det geniala GTR. Svart, snyggt och extremt valgjort.

093: Ikaruga

Format: DC/GC Utgivare: Atari Utvecklare: Treasure Ar: 2003

Treasures fantastiska Dreamcast-shoot’em up fick en
andra chans pa Gamecube, och det r vi glada fér. Den
klassiska spelbarheten &r i Ikaruga slipad till perfektion
och den grafiska inramningen &r otroligt genomtéankt.

091: Battlefield 2

Format: PC Utgivare: EA Utvecklare: Digital lllusions Ar: 2005

Kanske inte lika svenskt som falukorv men Battlefield-
spelen &r hjartat i svensk spelutveckling och lika ny-
skapande som beroendeframkallande. Onlinebaserad
action blir inte battre an i Battlefield 2, det lovar vi.

089: Pokémon Gold/Silver

Format: Gameboy Utgivare: Nintendo Utvecklare: Game Freak Ar: 1999

Storre, battre och antligen i farg. Vi bytte Pokémons som
galningar och det faktum att spelet gick i realtid fick oss
att stalla véackarklockan for tidig morgonjakt och spela
med ficklampa under tacket om natten.

087: Jak & Daxter

Format: Playstation 2 Utgivare: Sony Utvecklare: Naughty Dog Ar: 2001

Jak & Daxter blev en vandpunkt for plattformsgenren.
Helt pl6tsligt var superpolerade plattformsspel inte ett
japanskt varuméarke utan en amerikansk foreteelse som
sedan dess har hallit i sig. Vackert, varierat och valgjort.

085: Dead or Alive 3

Format: Xbox Utgivare: Tecmo Utvecklare: Team Ninja Ar: 2002

Trots Mickes och Petters vilda protester fick till slut Dead
or Alive 3 en plats pa listan. Det gar helt enkelt inte att
ignorera den genomarbetade spelmotorn i kombination
med den extremlackra grafik som Team Ninja gav oss.

083: God of War

Format: Playstation 2 Utgivare: Sony Utvecklare: Sony Ar: 2005

Som en blixt fran klar himmel anlande véldets och

vredens forkdmpe Kratos. Vi fangades av handlingen och
det lysande spelsystemet och undrade hur i hela vérlden
Sony lyckats klamma ur s& mycket kraft ur Playstation 2.



082: Parappa the Rapper

Format: Playstation Utgivare: Sony Utvecklare: Nannaon-sha Ar: 1997

En papperstunn hund med kéarleksproblem, en 16k i
karatedrékt och en fyrbent korskollarare? Masaya
Matsuuras skruvade spelkoncept &r varldens basta
musikspel och lika charmigt som beroendeframkallande.

080: SSX 3

Format: GC/PS2/Xbox Utgivare: EA Utvecklare: EA Big Ar: 2004

Férra gangen vi listade varldens bésta spel hade vi SSX
Tricky med pa listan. Den har gangen har vi bytt ut det
mot spelseriens tredje del. | SSX 3 bevisade EA Big en
gang for alla att de &ar béast i varlden pa snowboardspel.

078: Prince of Persia

Format: PC Utgi Broderbund Ar: 1989

Microprose Uty

Jordan Mechners kultklassiska actiondventyr har, trots
otaliga uppfdljare, dnnu inte dvertraffats. Prince of Persia
bjod pé en perfekt blandning av kluriga pussel och
vadliga hopp, toppat med en vl tilltagen svarighetsgrad.

076: ESPN NHL 2K5

Format: PS2/Xbox Utgivare: Sega Utvecklare: Kush Games Ar: 2005

ESPN NHL 2K5 ar precis som Peter Forsberg - komplett.
Kombinationen av fart och den mest avancerade spel-
kontrollen ndgonsin gjorde NHL 2KS5 till varidens basta
hockeyspel och fick minnena av NHL 94 att slutligen blekna.

074: Star Wing

Format: Super Nintendo Utgi Nintendo Ut Argonaut Ar: 1993

Argonaut bjod Super Nintendo-agarna pa bade Super FX-
chippet och det masterliga Star Wing. Darmed intro-
ducerades bade hjalten Fox McCloud samt &kta tredimen-
sionell grafik och annu en Nintendo-klassiker var fédd.

072: Grand Theft Auto:Vice City

Format: PC/PS2/Xbox Utgivare: Rockstar Utvecklare: Rockstar Ar: 2002

Till tonerna av Métley Criies "To Young to Fall in Love”
och ikladd turkos Hawaii-sjorta och mjélkvita myggjagare
lever vi fortfarande loppan i Rockstars pastellfargade
storstad. Tommy Vercetti dter Don Corleone till frukost.

070: Resident Evil 2

Format: Playstation Utgivare: Capcom Utvecklare: Capcom Ar: 1998

Forsta dagen som polis blev omskakande for Leon S.
Kennedy. Tusentals zombies, mdrdarvirus och en politisk
konspiration var bara bdrjan och fler och battre pussel
samt en tatare story fick oss att kapitulera fullstandigt.

068: Outcast

Format: PC Utgi Appeal Ar: 1999

Infogrames Ut

Hjalten Cutter Slades omfattande aventyr genom en
enorm vérld av ursnygga voxlar gav en kénsla av fullkom-
lighet. Vissa kallade Outcast ett "vuxet Zelda”, och med
all ratt. Appeals epos var och ar en sann milstolpe.

066: Bubble Bobble

Format: NES Utgivare: Taito Utvecklare: Taito Ar: 1989

Taitos stralande arkadklassiker &r fortfarande ett av
tidernas allra basta multiplayerspel. Sa enkelt, s& tidlost
och sé genialt utformat att vi fortfarande spelar det.
Kreativa I6sningar ar ett maste och variationen ar genial.

081: Dungeon Keeper I

Format: PC Utgivare: EA Utvecklare: Bullfrog Productions Ar: 1999

"It's good to be bad”. Dungeon Keepers slogan skickar
an idag rysningar langst ryggraden pa oss alla. Med tortyr
och onda garningar som redskap skapade serien sin
egen nisch vilken an idag saknar riktigt motstycke.

079: Max Payne

Format: PC Utgivare: Rockstar Utvecklare: Remedy Ar: 2002

Den héardkokte supersnuten Max Paynes valdsamma
julhelg &@r nagot av det bésta vi upplevt i actionvag. Den
tunga noir-stdmningen, det geniala berattandet och den
perfekt utférda spelkontrollen star sig &n idag.

077: Lumines
Format: PSP Utgivare: Ubisoft Utvecklare: Q Entertainment Ar: 2005

Stilgeniet Tetsuya Mizuguchi tog ett enkelt pusselkoncept
och gjorde det oemotstandligt med varierad design och
musik som hela tiden byggs ut och utvecklas i takt med
spelandet. Varje ledig stund rymmer en omgéang Lumines.

075: Splinter Cell: Chaos Theory

Format: PC/Xbox Utgivare: Ubisoft Utvecklare: Ubisoft Ar: 2004

Sam Fishers bejublade framfart genom terroristtata
militarbaser och kolsvarta kallarutrymmen n&dde sin
absoluta kulmen i det tredje och tvekldst basta spelet i
serien. Spelmaéssigt briljant och oerhért snyggt.

073: Rome: Total War

Format: PC Utgivare: Activision Utvecklare: Creative Assembly Ar: 2004

Total War-serien bjuder p& det basta av tva varldar. Ett
stralande strategildge kombineras av ett underbart episka
realtidsslag. Bést i serien ar det senaste spelet; Rome:
Total War dér nya taktiska dimensioner tillkom.

071: Super Monkey Ball

Format: Gamecube Utgivare: Sega Utvecklare: AV Ar: 2002

Med charm, intuitiv kontroll och en svéarighetsgrad som
passade allt fran glada amatérer till fingerfardiga full-
blodsproffs fick Sega miljoner nya Gamecube-&gare att
rulla apor i bollar. Har pa redaktionen rullar vi fortfarande.

069: Age of Mythology

Format: PC Utgivare: Microsoft Utvecklare: Ensemble Ar: 2002

Ensemble Studios lyckades ta ett standardkoncept till nya
hojder genom att slanga in gudar och bestar fran myter och
legender. Age of Mythology &r och férblir ett av de basta
spelen i genren och redaktionens favorit i Age-serien.

067: Call of Duty

Format: PC Utgivare: Activision Utvecklare: Infinity Ward Ar: 2003

Med realism och sanslds intensitet férde Infinity Ward oss
narmare andra varldskrigets fasor an nagonsin forr. Medal
of Honor-serien méa ha varit forst, men Infinity Ward
férbattrade varenda del av det redan smaskiga receptet.

065: Driver

Format: PC/Playstation Utgi

Infogrames L Reflections Ar: 1999

Det fanns en tid d& Harry Tanner vagrade kliva ur bilen
och istéllet koncentrerade sig pa det han gor bast -
namligen vaghalsig bilkérning. Ur askan fran Tanners
totalkvaddade Challenger foddes en ny speltyp.



064: The Day of the Tentacle

Format: PC Utgivare: Lucasarts Utvecklare: Lucasarts Ar: 1993

Nar en ond tentakel verkstaller sin plan p& att ta Gver
varlden s& maste de omaka vannerna resa i tiden for att
stoppa honom.The Day of the Tentacle bjod pa underbar
humor, briljant design och fantastiskt kluriga pussel.

062: Tempest 2000

Format: Jaguar Utgivare: Atari Utvecklare: Llamasoft Ar: 1994

Till skéna synthslingor spréngde vi fargglada vektor-
fiender och samlade maktiga kraftbonusar. Jeff Minters
geniala pusselactionspel Tempest 2000 var sa bra att
det gjorde menldsa Atari Jaguar till en nédvandighet.

060: Wave Race 64

Format: Nintendo 64 Utgi Nintendo L Nintendo Ar: 1996

Vi trodde att Nintendo blivit galna d& de i september
1994 berattade att de arbetade pa ett racingspel
innehéllande tredimensionellt vatten med perfekt
simulerad fysik. Men Nintendo var inte galna, tvartom.

058: The Elder Scrolls ll: Morrowind

Format: PC/Xbox Utgivare: Bethesda Utvecklare: Bethesda Ar: 2002

Stort, storre, storst. S& kan man sammanfatta The Elder
Scrolls-serien och med tva expansioner och otaliga modi-
fikationer kan man njuta av Morrowind i hundratals under-
bara speltimmar. Stérre frinet far man leta lange efter.

056: Unreal Tournament 2004

Format: PC Utgivare: Atari Utvecklare: Epic Games Ar: 2004

Underbar grafik, hektiskt tempo, sanslds variation och
ett perfekt utformat granssnitt fér intensiva onlinestrider.
Dddsmatcher eller storskaligt lagspel - det méasterliga
Unreal Tournament 2004 brilierade inom bada omraden.

054: Colin McRae Rally 3

Format: PS2/Xbox Utgivare: Codemasters Utvecklare: Codemasters Ar: 2002

Hojdpunkten i Colins digitala rallykarriar ar fortfarande
den tredje delen i serien. Den lite val tunga bilfysiken fran
féregangaren hade bantats, betydligt battre fartkansla
och massor av valdsamt vridmonent hade tillforts.

052: The Chronicles of Riddick

Format: PC/Xbox Utgivare: Vivendi Utvecklare: Starbreeze Ar: 2004

Filmlicensspel ar som regel skit. Sa enkelt &r det. Undan-
taget som bekraftar regeln ar ett svenskutvecklat action-
mésterverk med Vin Diesels renrakade antihjalte i huvud-
rollen. En underbar genremix med fantastisk grafik.

050: Super Probotector

Format: Super Nintendo Utgivare: Konami Utvecklare: Konami Ar: 1992

P& ménga satt var det Konamis tUberkultiga Super
Probotector som fostrade oss till de actionfanatiker vi &r
idag. Banorna var sansldsa berg-och-dalbanor smock-
fyllda med lackert rads och fantasifulla bosskreationer.

048: Thief 2: The Metal Age

Format: PC Utgivare: Eidos Utvecklare: Looking Glass Studios Ar: 2000

Uppfoljaren till Looking Glass trendséattande Thief var en
mer fokuserad upplevelse. Zombier och katakomber hade
bytts ut mot trovardiga miljéer och oerhért spannande
uppdrag. Thief 2 var en uppvisning i briljant speldesign.

063: Micro Machines 2: Turbo Tournament

Format: Megadrive Utgivare: Codemasters Utvecklare: Codemasters Ar: 1991

En av tidernas absolut basta flerspelarupplevelser stavas
Micro Machines 2 och &r ett de spelen som vi pa
redaktionen aldrig tycks tréttna pa. Varierat, snabbt,
smart utformat och vansinnigt underhéllande.

061: Lemmings 2

Format: Amiga/PC Utgivare: Psygnosis Utvecklare: DMA Design Ar: 1993

Det finns fa pusselspel som vi spenderat s& mycket
speltid med som Lemmings 2. De sjédlvmordsbenégna
gnagarnas andra spel erbjéd massor av innehall, galna
finesser och en finjustering av ett intelligent spelsystem.

059: Football Manager 2005

Format: PC Utgivare: Sega Utvecklare: Sports Interactive Ar: 2004

Over hela varlden arbetar tusentals entusiaster varje ar
med att beddma fotbollsspelarna i Football Manager. Det
ar djupet och detaljrikedomen som skapar den odver-
tréffade realismen i managerspelet framfér alla andra.

057: Ico

Format: Playstation 2 Utgivare: Sony Utvecklare: Sony Ar: 2002

Ico &r inte fantastiskt for vad det &r, utan for vad det inte
ar. Det saknar helt attityd och p&kostade actionscener,

och ignorerar alla trender. Istéllet erbjuder det pa en ljuvlig
saga som kanns verkligare och viktigare an de flesta spel.

055: Wonderboy Ill: The Dragon’s Trap

Format: Master System Utgivare: Sega Utvecklare: Westone Ar: 1989

Blandningen mellan plattformsspel och rollspel, den
fargstarka och charmiga grafiken samt spelets fantas-
tiska musik var det som gjorde Wonderboy llI till ett
masterverk. Petter tjatar dagligen om vampyrdraken.

053: Ninja Gaiden

Format: Xbox Utgivare: Tecmo Utvecklare: Team Ninja Ar: 2004

Ryu Hayabusas utmanande ninjadventyr bjuder pa
intensiv action, den snyggaste Xbox-grafiken hittills och
massor av harlig, japansk mumbojumbo. Att leva utan
Team Ninjas masterverk &r lite som att leva utan vatten.

051: Mega Man 2

Format: NES Utgivare: Capcom Utvecklare: Capcom Ar: 1989

Capcoms blakladde hjalte ligger oss alla varmt om hjartat.
Det finns manga bra spel i serien, bast ar helt klart Mega
Man 2. Perfekt kontroll, sansldst bra musik och pixelperfekt
grafik resulterade i ett av de basta NES-spelen nagonsin.

049: Streets of Rage

Format: Megadrive Utgivare: Sega Utvecklare: Sega Ar: 1991

Nar det ondskefulla brottssyndikatet beldgrade staden
tog Adam Hunter, Axel Stone och Blaze Fielding lagen i
egna hander. Det tackar vi gudarna fér. Annars hade
varldens béasta beat’em up aldrig blivit av.

047: Virtua Fighter 2

Format: Saturn Utgivare: Sega Utvecklare: Sega AM2 Ar: 1995

Efter framg&ngen med det enkla gedigna Virtua Fighter

atervande AM2 med ett fullfiadrat fightingspel som satte
standarden for alla kommande 3D-slagsmal. Arvet lever
kvar i bade Dead or Alive och Virtua Fighter 4 Evolution.
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046: Shenmue

Format: Dreamcast Utgivare: Sega Utvecklare: Sega AM2 Ar: 2000

Den forsta delen av Yu Suzukis dromprojekt vidgade
vyerna for vad ett spel kunde innehalla. Kanslan for
detaljer och alla de underbara karaktérerna skapar en
hallbar illusion av en levande, underbar spelvérld.

044: Star Wars: Knights of the Old
Republic

Format: PC/Xbox Utgi Lucasarts L Bioware Ar: 2003

| en galax langt, langt borta for lange sedan fanns det
ocksa ett ursprung och en historia. Bioware berattade
den historien i ett av tidernas absolut basta rollspel.

042: Another World

Format: Amiga Utgivare: Interplay Utvecklare: Delphine Software Ar: 1991

Delphine Softwares filmiska actionéventyr var utmanande,
oférldtande och stundtals oférstaeligt. Det var ocksa
nyskapande, kreativt, véldigt annorlunda,
beroendeframkallande, ursnyggt och helt oférglémligt.

040: TIE Fighter

Format: PC Utgivare: Lucasarts Utvecklare: Lucasarts Ar: 1994

Fran de forsta uppdragen till platsen i Darth Vaders
innersta krets ar TIE Fighter en stralande blandning mellan
simulator, aventyr och actionspel. Det har aldrig varit roli-
gare att slass fér den mérka sidan.

038: Frontier: Elite Il

Format: Amiga/PC  Utgi Gametek U Klare: David Braben Ar: 1993

Nar andra spelutvecklare skryter om gigantiska varldar
hanskrattar David Braben. Hans soloprojekt spande Gver
hela galaxen och erbjéd ett helt liv som rymdpilot, pris-
jagare, handlare och utforskare. Vi vantar spant pa Elite 4.

036: Duke Nukem 3D

Format: PC Utgi 3D Realms L GT Interactive Ar: 1996

Valpumpad, skitarg och hansynslést kaxig sédg Duke till
att det sprutade utomjordiska inélvor dver hela skéarmen.
Innovativ bandesign, humor och ett uppskruvat tempo
gjorde Duke Nukem 3D till ett spel som vi alla alskar.

034: Soul Calibur

Format: Dreamcast Utgivare: Namco Utvecklare: Namco Ar: 1999

Bara en manad efter Dreamcast-releasen skamde Namco
bort oss med ett av tidernas basta slagsmal och varldens
basta arkadkonvertering nadgonsin. For forsta gangen blev
fotarbetet runt arenan naturligt och ytterst nédvandigt.

032: Pro Evolution Soccer 4
Format: PC/PS2 Utgivare: Konami Utvecklare: Konami Ar: 2004

Man kan likna Electronic Arts FIFA-serie vid en robust tysk
lagmaskin och Konamis Pro Evolution Soccer-spel vid ett
lekfullt brasilianskt fotbollslag pa trix-humér. Och ni vet ju
alla hur den senaste VM-finalen slutade...

030: Super Metroid

Format: Super Nintendo Utgi Nintendo L Nintendo Ar: 1994

Samus tredje &ventyr &r ocksa det dverlagset basta med
grafik, ljud och stdmning i toppklass. Den perfekta
kontrollen och en otroligt genomtéankt spelvarld gor det
till ett ndje att utforska Zebes ogastvanliga ruiner.

045: Grand Prix 2

Format: PC Utgivare: Microprose Utvecklare: Geoff Crammond Ar: 1996

Det finns fa spel som var sa langt fore sin tid som Grand
Prix 2 da det slapptes i slutet av 1996. Geoff Crammonds
kompromisslésa simulator &r an dag det basta Formula 1-
spelet som slappts. Det nast basta ar Grand Prix 4.

043: Phantasy Star Online

Format: DC/GC/Xbox Utgivare: Sega Utvecklare: Sonic Team Ar: 2001

Under tusentals fantastiska timmar de senaste aren har
Benke och Jonas besdkt planeten Ragol for att doda
drakar, samla vapen och féremal och avnjuta den
underbart vackra vérld som Sonic Team skapade.

041: Doom |l

Format: PC Utgi id Software L id Software Ar: 1994

Starten pa en ny era och ett lika skrdmmmande som
innehallsrikt och intensivt actionspel &r de forsta tva
meningarna som dyker upp i vara huvuden da vi tanker
tillbaka pa id:s kultklassiska Doom-spel. Tvaan var bast.

039: Tekken 5

Format: Playstation 2 Utgivare: Namco Utvecklare: Namco Ar: 2005

Att kalla Tekken 5 valpolerat vore en lika stor underdrift
som att kalla Petter for dalig forlorare. Klanderfri
karaktérsbalans, fantastisk variation och utsokt grafik
mosas ihop med ett valdsamt valputsat spelsystem.

037: Baldur’s Gate I

Format: PC Utgivare: Interplay Utvecklare: Bioware Ar: 2000

Bioware gjorde det oméjliga méjligt nér de skapade en
uppfdljare som dvertraffade det redan otroliga Baldur’s
Gate. Stoérre, battre och d&nnu mer uppslukande var det
andra aventyret i The Forgotten Realms underbara vérld.

035: Fallout

Format: PC Utgivare: Interplay Utvecklare: Interplay Ar: 1997

Fallout innehdll en retrofuturistisk och atombombad vérld
med atmosfér, ett dynamiskt spelupplégg och fantastiska
karaktarer. Interplays epos satte en helt ny standard for
rollspelsgenren och valfrineten lockar fortfarande.

033: Sim City 2000

Format: PC Utgivare: Maxis Utvecklare: Maxis Ar: 1993

Nar Will Wright skapade sitt férsta spel Raid on Bungeling
Bay (1984) visade det sig att det var roligare att bygga

banorna &r att spela helikopterspelet. Sa féddes idén till
Sim City, som nadde sin héjdpunkt med Sim City 2000.

031: Super Mario Kart

Format: Super Nintendo Utgi Nintendo Ut k. Nintendo Ar: 1993

Med Super Mario Kart hittade Nintendo den perfekta
balansen av ra skicklighet, ren tur och intuitiv spelbarhet.
Flerspelarlaget var superbt och sjélva racingen var valdigt
precisionskrédvande. En sann milstolpe med andra ord.

029: Halo 2

Format: Xbox Utgi Microsoft L Bungie Ar: 2004

Master Chiefs storstilade comeback bjod péa ett episkt
aventyr med en ny ringvérld och ett av spelhistoriens mest
beroendeframkallande flerspelarlagen. Halo 2 &r de senaste
fem arens snabbast saljande spel, vi forstar varfor.



' | DE l' I

TEIIIIID :f LLED Mu PAGE!



028: World of Warcraft

Format: PC Utvecklare: Blizzard Utgivare: Vivendi Ar: 2005

Vi har tillbringat ungeféar en femtedel av all vaken tid i Blizzards episka onlinevéarld
sedan premiaren i februari. Forutom det spannande monsterhackandet och jakten pa
unika skatter bjuder ocksa World of Warcraft p& en genomténkt handling, fran de forsta
rutingéroméalen som novis i Northshire till maktiga strider mot eldguden Ragnaros
under Blackrock Spire. Men dnd& ar det den sociala delen som far oss att atervanda
till Azeroth varje kvall for nagra timmars aventyr i glada vanners lag. Samarbete och
taktik besegrar varje tankbar fiende, och snacket under tiden ar minst lika under-
hallande. World of Warcraft ar tidernas absolut basta onlinerolispel.

027: Ridge Racer

Format: Playstation Utvecklare: Namco Utgivare: Namco Ar: 1995

Den dar perfekta sladden. Den dar gdngen d& du passerade tva motstandarbilar i
innerkurvan medan bakdacken pa din blodréda sportbil skrek och ivrigt letade grepp
mot den stekheta asfalten. Det &r just den sladden som poppar upp pé nathinnorna
varje gang vi tanker pd Namcos arkadklassiker. Den lekfullt kantiga designen, den
hissnande fartk&nslan och den dverdrivet hektiska techno-musiken blandades med tuff
utmaning och tidernas mest beroendeframkallande arkadfysik. Resultatet var Namcos
mest lyckade spel ndgonsin och racingmilstolpen som banade vag for spel som
Burnout, Need for Speed: Underground och Project Gotham Racing.

026: Golden Eye 007

Format: Nintendo 64 Utvecklare: Rare Utgivare: Nintendo Ar: 1997

Innan Rare gav liv at Flemings valkanda superagent hade filmlicensspel varit forknippat
med pest, kolera och upprepade kvastslag mot hals och nacke. Rares actionfyllda
aventyr satte en helt ny standard for hela forstapersonsgenren trots hardvarans
begrénsade kapacitet och blev snabbt det mest populéra spelet till Nintendo 64. Med
en perfekt balanserad spelkontroll, varierade uppdrag och givetvis en himla massa
forstklassig action bléste Rare bort all tdnkbar konkurrens. Upplagget var intelligent dar
viss taktik och forsiktighet belénades, dessutom var Golden Eye vansinnigt snyggt och
miljderna realistiskt atergivna da det slapptes. Tillkom gjorde ett oslagbart flerspelarlage.

025: Deus EX

Format: PC Utvecklare: lon Storm Utgivare: Eidos Ar: 2000

Blandningen av action, rollspel och dventyr hade gjorts férr men Deus Ex hamnade,
och forblir fortfarande, i en klass for sig. Med frihet som nyckelord stélldes man infor
méanga moraliska val som férde handlingen i riktningar man inte kunde férutse.
Handlingen utspelade sig i framtiden, en mork framtid. Natten hdngde konstant tungt
over spelarens huvud i en varld skakad av terrorism och social misér. Konspirations-
teorierna avloste varandra och Warren Spectors briljanta berdttande blandades med
dynamik, sanslés spanning och majlighet att paverka spelvéarlden pa ett stundtals
riktigt obehagligt sétt. Deus Ex; en suverént skapad illusion av total frihet.

024: Super Mario World

Format: Super Nintendo Utvecklare: Nintendo Utgivare: Nintendo Ar: 1992

Det var inte alls sjélvklart att Super Nintendo skulle bli en succé. Sega dominerade
marknaden och sélde Megadrive-enheter som smoér i solsken, inte minst tack vare Yuii
Nakas ilsnabbe igelkott. Utan Super Mario World vet vi heller inte hur det hade slutat
d& Nintendos korpulenta rérpulare, i superb form, gjorde Super Nintendo till en minst
lika attraktiv maskin som Segas motsvarighet. Banorna var extremt varierade, upp-
lagget genialiskt och Mario fick for férsta gdngen bekanta sig med Yoshi. Platser som
Donut Plains och Chocolate Island far hela redaktionen att falla kollektiva nostalgitarar
over en tid d& Mario gjorde det han gor bast - namligen hoppa mellan plattformar.

023: Sonic the Hedgehog 2

Format: Megadrive Utvecklare: Sonic Team Utgivare: Sega Ar: 1992

Av nagon anledning &r det oftast tvaan i en serie som ar bast. Dar ar kreativiteten pa
topp och idéerna flddar fortfarande, medan eventuella misstag i féregangaren har
rattats till. Det géller ocksa Sonic 2, som gav oss mer av allt som gjorde Sonic till en
klassiker. Igelkotten och hans tvésvansade ravkompis rusade som skallade illrar
genom psykedeliska varldar fyllda med trivsamheter. Det var loopar har, korkskruvar
dar, flipprar, studspinnar, vacuumrér, nedférsbackar - allt for att spelet skulle bli &nnu
mer okontrollerbart hysteriskt. Sonic 2 cementerade Segas roll gentemot Nintendo,
som ett héftigare, snabbare och roligare alternativ &n Super Mario World.

Bengt Lemne

Vilken var din forsta spelmaskin?
En begagnad Commodore 64.

Vilket var ditt forsta spel?

Jeff Minters Attack of the Mutant
Camels som var mitt forsta spel till
Commodore 64. Jag forstod givetvis
ingenting.

Vilket ar ditt basta spelminne?
Ett 6gonblick som jag kommer att
tanka pa &r nar Alys ger sitt liv for
Chaz i bérjan av Phantasy Star IV.
Férsta gangen jag flég igenom den
femte banan i Rez &r ocksa ett starkt
minne. Men starkast av alla mina
minnen &r nog nér jag lirade EA
Hockey for férsta gangen, spelet ar
inget vidare idag men pé den tiden
blev jag helt fralst.

Vilket &r varldens mest
overskattade spel?

Jag gillade inte alls Final Fantasy X.
Varken stridssystemet eller karaktar-
erna tilltalade mig.

Vilken &r din favoritspelkaraktar?
Jag har alltid gillat Sonic.

Jesper Karlsson

Vilken var din forsta spelmaskin?
Den udda Atari XE Gamesystem.

Vilket var ditt forsta spel?

Game & Watch-spelet Donkey Kong
Jr om om jag inte minns fel, 80-talet
ar ju, utan tvekan, ganska grumligt
vid det hér laget.

Vilket ar ditt basta spelminne?
Ett spelégonblick som jag aldrig
kommer att glémma &r i borjan pa
Zelda 3: A Link to the Past d& Link
ger sig ut i den regniga natten for att
leta efter sin farbror. Magiskt.

Vilket &r varldens mest
underskattade spel?

Sega Soccer Slam, valdsamt rolig
arkadfotboll. Aven den strdlande
Machines-klonen Mashed &r valdigt
underskattat.

Vilken &r vérldens coolaste
spelhjalte?

Leon S. Kennedy &r cool. Fran
sméaradd gréngoéling i Resident Evil 2
till benhard specialagent i Resident
Evil 4.

Ditt mest spelade spel nagonsin?
Utan tvekan Half-Life och alla
hundratals tillhérande modifikationer.
Jag spenderade under manga ar
tusentals timmar i Valves masterverk,
och é&tervander fortfarande. Det gick
sé langt ett tag att jag drémde att jag
faktiskt var Gordon Freeman.

Vilken dr den markligaste
spelupplevelse du haft?

Killer 7, tvekldst. Nar en av huvud-
karaktarerna skér sig i handleden for
att avtdcka en gémd passage, d&
undrar man vad det &r for fel pa folket
hos Capcom.
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022: Street Fighter 3: 3rd Strike

Format: DC/Xbox Utvecklare: Capcom Utgivare: Capcom Ar: 2004

Capcom har gjort sig kdnda, narmast 6kénda, for att sldppa nya versioner tills de ar
riktigt néjda (och har tjanat oerhérda méangder pengar). Men det tal att papekas att
spelen hela tiden blir battre, och det tredje spelet i den tredje Street Fighter-serien ar
mycket riktigt ocksa det allra basta fightingspelet ndgonsin. Perfekt avvagd
spelbarhet och en varierad uppséttning karaktérer blandas med strélande animerad
grafik och tunga, brutala ljudeffekter. Att spela Third Strike pa hog niva &r en kamp
utan dess like dér bade fingerfardighet, kunskap och taktiskt tankande satts pa prov.
Det finns folk som salt alla sina spel for att kéra Third Strike pa heltid. Vi forstar dem.

021: Wipeout 2097

Format: Playstation Utvecklare: Psygnosis Utgivare: Sony Ar: 1996

Stilsékert och medvetet ringade Psygnosis, med producenten Nick Burcombe i
spetsen, in hela 90-talet och alla de mest utmarkande trenderna. Wipeout 2097 var
coolt och innebar ett revolutionerande filbyte fér en bransch som lange ansetts som
tdntig och inskrankt. The Future Sound of London, Chemical Brothers och Prodigy
stod for musiken, extremhippa Designers Republic fér marknadsféringsmaterialet.
Tillkom gjorde en genial inramning som direkt talade med saval Red Bull-térstande
ravefanatiker som den fartsugna mainstream-spelaren samt underbar spelkontroll och
massor av harlig utmaning. Ingen av uppféljarna har ens kommit nara.

020: Tomb Raider

Format: PC/PS/Satumn Utvecklare: Core Utgivare: Eidos Ar: 1996

Om Mario dominerade andra halvan av 80-talet och Sonic den forsta pa 90-talet sa
tillhérde 90-talets andra hélft rikemansdottern och aventyrerskan Lara Croft. Spelet
hette Tomb Raider med den karismatiska Lara Croft i huvudrollen, en hjaltinna och ikon
som blev stdrre an Mario, prydde omslag till internationell livstilspress och kallades
vérldens viktigaste kvinna. | Tomb Raider utforskade vi fér férsta gangen en levande
3D-vérld. Vi klattrade 6ver slitna hangbroar, simmade i férfallna ruiner, slogs mot vilda
djur och hittade ovardeliga reliker. Spelets pompoésa musik, sanslds atmosfar och
varierade och genialt utformade miljéer gjorde det till ett av spelhistoriens absolut basta.

019: Quake lll: Arena

Format: PC Utvecklare: id Software Utgivare: Activision Ar: 1999

Id Software uppfann den moderna férstapersonsskjutaren och med en diger lista av
klassiska spel bakom sig skulle Quake Il antligen fa en uppfoljare - pressen var
kénnbar. Resultatet kdndes kanske inte direkt som en uppféljare i Quake-universumet,
men vilket spell En hutldst stromlinjeformad multiplayerfest som tréffade oss som en
railgun i mellangéardet. Visst, man kunde spela sjélv, men det var knappast meningen
och kandes som att torrsimma. Nej, det var i natverk eller uppkopplad mot Internet
som Quake llI skulle avnjutas. Spelets snabbhet och precisa kontroll gjorde Quake llI
till ett klockrent spel och bidrog starkt till den online-hysteri som radit sedan dess.

018: Grim Fandango

Format: PC Utvecklare: Lucasarts Utgivare: Lucasarts Ar: 1998

Resan genom ddédens rike ar en lika underbar upplevelse idag som vid premiaren for
sju ar sedan. Manny och Glottis, radarparet som bade sl&r Sam och Max och George
och Nico, ledde oss pa ett makaldst dventyr pa jakt efter rattvisa och karlek. Med en
perfekt kombination av humor, &ventyr och valgjorda pussel tog spelet oss med storm
och innehar en given plats p& denna lista. Lysande rostskadespel formedlar ett brett
kénslofléde, och i varje rad av dialogen aterfinns ett bultande hjarta, inuti doda
kroppar. Humorn och gladjen bakom allt stret och fordarv vi stétte pa, forstéarktes av
solida karaktérer och vansinnigt smarta pussel.

017: Suikoden 2

Format: Playstation Utvecklare: Konami Utgivare: Konami Ar: 2000

Om Suikoden 2 inte hade lika stor betydelse for spelvariden som Final Fantasy VI,
sé& hade det minst lika stor betydelse for alla som fatt spela denna bortglémda pérla.
Spelet borjar som ett klassiskt kompisaventyr, men blir snart en komplicerad men
otroligt genomténkt historia om krig, svek och véanskap. Det &r framst karaktérs-
galleriet, trovardigt trots att dver hundra karaktérer finns med, som gor Suikoden 2 sa
gripande. Annu béttre blev det av att vi fick &terse manga favoriter fran féregangaren,
ett ovanligt grepp i rollspelsgenren. Med enkla medel berdttade Konami spelvarldens
kanske bésta berattelse i ett rollspel som tal att spelas om och om igen.

Jonas Maki

Vilket ar ditt basta spelminne?

Nar angeln Pit drog pa sig de tre
heliga skatterna pa sista banan i Kid
Icarus och begav sig ivag for att storta
Medusa en géng fér alla. Det racker
med att héra musiken fran den banan
for att endorfinproduktionen ska
maximeras.

Vilket &r varldens mest
overskattade spel?

Perfect Dark. Alla Nintendo 64-agare
jublade Gver ett spel som led av
ganska precis alla tankbara brister.
Sjalv forstod jag aldrig charmen med
grafik s& suddig att man inte sdg sina
motstandare, en bilduppdatering sa
lag att allt s&g ut att presenteras med
stroboskop-effekter, en buskis-
doftande story och en huvudperson
som gav vap en helt ny innebord.

Hur ménga spel dger du?
Runt 800, har fér lange sedan tappat
rakningen.

Vilken &r vérldens coolaste
spelhjalte?

Jag har en fabless for coola
enmansarméer och kollar vi utanfér
spelvarlden heter mina absolut stérsta
favoriter Hulk Hogan och Optimus
Prime. S& hur charmiga Mario och
Sonic &n 4r, sa far de stryk av Bungies
supersoldat i skimrande grén rustning.

Mikael Sundberg

Vilken var din forsta spelmaskin?
NES. Vi brukade hyra en maskin hos
den lokala sunkiga videohandlaren.
Sa en dag gick vi dit och jag bérjade
leta i hyllorna efter nagot spannande
spel. D& tog mamma ner ett sprillans
nytt NES-paket fran hyllan och sager
"nej, vi ska képa den”. Sann lycka for
en sjuaring.

Hur ménga spel dger du?
Drygt 400, férdelat éver ett tiotal
format. Lackrast ar min kompletta
Suikoden-samling (alla sju spelen)
och mitt signerade Castlevania:
Symphony of the Night.

Vilket ar ditt basta spelminne?
Slutet pa Final Fantasy VIl &r brutalt
vackert. Numera racker det med att
spela musiken for att jag ska fa tarar i
dgonen.

Vilket &r varldens mest
underskattade spel?

Dynasty Warriors-serien &r brutalt
underskattad, atminstone i Europa.
Folk inser inte ens att det &r ett
klassiskt beat'em up i modern gestalt.

Ett spel du regelbundet spelar
som ingen annan bryr sig om?
Virtua Fighter 4 Evolution. Inget annat
fightingspel, inte ens Street Fighter 3,
har s& ménga valmojligheter och sa
mycket taktik. Synd att de flesta inte
ser langre an ytan och ger det en &rlig
chans.






016: Castlevania: Symphony of the Night

Format: Playstation Utvecklare: Konami Utgivare: Konami Ar: 1997

Konamis enast&ende spelserie nddde sin absoluta topp 1997 med Symphony of the
Night. Det finns ingenting att klaga pa i detta spel som definierar ordet perfektion. Fran
det innovativa introt dar vi far spela slutstriden fran det forra spelet, till de sista huggen
mot Draculas monsterskapelse pa slutet, &r Castlevania: Symphony of the Night fyllt av
genuin spelbarhet och en otrolig detaljrikedom. Det finns tusen satt att ta sig fram
genom de pampiga salarna fyllda med fiender, beroende pa& smak och skicklighet.
Musiken var klockren och grafiken utklassade allt p4 sin tid. Atta &r senare &r
Castlevania: Symphony of the Night precis lika bra som nar vi férst fick njuta av det.

015: Legend of Zelda: A Link to the Past

Format: Super Nintendo Utvecklare: Nintendo Utgivare: Nintendo Ar: 1992

Med Super Nintendo som verktyg kunde Shigeru Miyamoto antligen realisera sina
visioner om en mdrk och dyster spelvérld, beldgrad av onska. A Link to the Past tog
sin borjan i ett rasande regnvader dar en ung Link far ansvaret for bade den goda
prinsessan Zeldas liv samt hela Hyrules framtid. Spelet blev Zelda-seriens definitiva
genombrott och ar idag odvertraffat, trots flera uppféljare till bade Nintendo 64,
Gameboy och Gamecube. Med enastaende pixelgrafik, stdmningsfulla ljudeffekter,
samt en magisk och oférglédmlig handling grep Legend of Zelda: A Link to the Past
tag i oss alla och sléappte det inte férran vi raddat Hyrule undan ondskan.

014: Starcraft

Format: PC Utvecklare: Blizzard Utgivare: Blizzard Ar: 1998

Blizzard har i snart femton ar regerat strategigenren. Med Starcraft levererade de en
krigisk treenighet, ute efter att forinta varandra. Varje ras hade nagot unikt, ndgot som
verkligen skilde dem fran de andra. Men med fordelar foljer nackdelar, som spelare
varlden over fortfarande utnyttjar i sina otaliga klanmatcher och spelturneringar. De
jordbundna Terrans stod emot utomjordiskt hot pa tva fronter. Fran tva olika hall anfoll
Alien-kopiorna Zerg, och de religidsa Protoss. Alla méttes i mitten i en enda stor
forintelsefest. Balansen mellan de tre raserna var blott en av detaljerna som gjorde
spelet till den storhet det &r &n idag, superb variation och grym grafik var tvé andra.

013: Civilization Il

Format: PC Utvecklare: Firaxis Utgivare: Infogrames Ar: 2001

Sid Meiers klassiska strategispel foddes foér snart 15 ar sedan, men konceptet som
inte férandrats speciellt mycket genom &ren haller fortfarande utan ndgot som helst
tvivel. Bygg upp din civilisation fran kringstrévande jagarfolk, till bénder och vidare till
nutida manniskor. Avvagningen lag mellan att utveckla sina stéder, vidga sitt land-
omréde och lata kulturen vaxa utan att for den sakens skull glémma bort férsvaret och
ekonomin. Det forradiskt enkla och anpassningsbara upplagget passar bade noviser
och veteraner och haller fortfarande stora delar av redaktionen i sitt grepp. Civilization Il
ar tidernas mest beroendeframkallande spel och var absoluta favorit i strategigenren.

012: Resident Evil 4

Format: Gamecube Utvecklare: Capcom Utgivare: Capcom Ar: 2005

Inget hade kunnat férbereda oss pa vad vi skulle f& uppleva i den fjarde delen av
Capcoms skréacksaga. Resident Evil-serien hade bérjat kdnnas uttjatad och vara
férhoppningar var inte sérskilt héga. Resident Evil 4 greppade oss i en brutal halv-
nelson och sléppte inte taget férrén 25 timmar senare. Capcom hade reparerat allt,
moderniserat, forbattrat och kompletterat med sanslos grafik. De sémnigt férut-
ségbara zombiesarna som utgjort huvudhotet i tidigare delar var utbytta mot mord-
lystna inavelsbonder, kontrollen var vida férbattrad och handlingen om den ockulta
sekten fick oss att skrika, skratta och rysa av valbehag.

011: Gran Turismo

Format: Playstation Utvecklare: Polyphony Digital Utgivare: Sony Ar: 1998

Nar Polyphony val sléppte Gran Turismo visste vi direkt att racinggenren for alltid var
forandrad. Foérutom att sjalva kérningen framkallade hégljudda gladjeskrik var det
presentationen, installningsmajligheterna, uppléagget och framférallt innehallsmangden
som fick oss alla att férsaka allt vad mat, somn och toalettbehov hette. Kénslan av att
kampa for en forarlicens, kdmpa for sina placeringar, fér sina prispengar for att sedan
kopa en licenserad bil som gick att trimma och férandra efter eget tycke var oslagbar.
Klassisk resurshantering kombinerades med fartfylld och framférallt extremt snygg
racing, ndgot som ingen kunde motsté. Det forsta spelet &r fortfarande det basta.

Sophie Warnie de
Humelghem

Vilken var din forsta spelmaskin?
Om man inte raknar med min pappas
barbara Toshiba var min forsta
spelenhet en NES den férsta konsol
jag fick, 9 & gammal.

Ett spel du regelbundet spelar
som ingen annan bryr sig om?
Tetris Worlds Online. Att kunna pussla
och snacka strunt samtidigt &r bland
det basta som finns.

Vilken &r din favoritspelkaraktar?
Dante, Leon och Sam Fisher &r karak-
tarer som far mig att fnittra som en
nerkarad skolflicka.

Vilket &r varldens mest
underskattade spel?

Valkyrie Profile till Playstation. Ett
underbart spel som &r utmanade,
estetiskt fantastiskt och valdigt
underhéllande.

Vilket spel &r du bast i?
Zoo Keeper.

Vilken &r den markligaste
spelupplevelse du haft?

Nar jag ség Katamari Damacys
Oppningssekvens for forsta gangen.
Som ett animerat LSD-rus.

Ditt mest spelade spel ndgonsin?
Phantasy Star Online. Tusen timmar
stoppar inte.

Peter Bernhardsson

Vilken var din férsta spelmaskin?
Solig dag. Varm dag. Bra dag. Pappa
kom hem med en fin pappkartong
innehdllandes NES. Gré och perfekt.
Sedan dess har all form av digital
underhélining varit det basta i livet.

Vilken &r vérldens coolaste
spelhjalte?

Duke Nukem. Den definitiva mannen.
&I, brudar och évergigantiska vapen
ar allt man behover for en lyckad
upprensning av jorden. Att han
dessutom &r tre meter lang, har blond
helikopterplatta samt enorma
hangslen gor inte saken samre.

Vilket ar vérldens mest
overskattade spel?

Burnout 3: Takedown. Overallt 6ser
en enig presskar berém och lovord
over detta bisarrt trakiga bilspel.
Kontrollen gér de extrema hastig-
heterna till ett tombolalotteri, bilarna
ar fantasilost ackliga och upplagget
enformigt.

Vilket ar varldens mest
underskattade spel?

Darkwing Duck (NES). Capcom
gjorde manga bra spel pa den tiden.
Spel som foll i glomska var alla de
Disney-titlar som de producerade.
Chip & Dale &r ett exempel. Darkwing
Duck &r ett annat.



010: Grand Theft Auto lll

Format: PC/PS2/Xbox Utvecklare: Rockstar Utgivare: Rockstar Ar: 2001

Né&r Grand Theft Auto tog klivet frdn pannkaksplatt Gversiktsvy till full 3D var det en
spelrevolution vi fick bevittna. Likt barn i en sandlada, med nastintill oandliga majlig-
heter njét vi av den totala frihet som Rockstar gav oss. Tack vare en dynamisk
uppdragsstruktur var valfrihneten och handelseutvecklingen spelets absolut storsta
styrkor. En rollista som var som hamtad fran en Hollywoodfilm bidrog till att gora
karaktérerna an mer trovardiga och atmosfaren i spelet var oslagbar. Allt toppas med
vilda referenser till popkultur, jAmn och genomarbetad design och stralande variation.
Efter premidren av Grand Theft Auto Ill férandrades vart satt att se pa spel, for alltid.

009: Metal Gear Solid

Format: PS/PC Utvecklare: Konami Utgivare: Konami Ar: 1998

Krutrevolvrar, en osynlig cyberninja, genetiskt framstallda IGnnmdérdare och en
latexkladd supersadist i bondagemask. Hideo Kojimas Playstation-vision var ett saligt
hopkok av bade film och spelreferenser han samlat pa sig under tio l&nga ar. For det
var sd lange som han bestamde sig for att vanta innan han aterigen skramde liv i
spelserien som i slutet av attiotalet gjort honom kénd som en av den japanska spel-
indistrins stoérsta visionarer. Métet med Psycho Mantis, tortyrscenen, striden mot
Vulcan Raven eller korridoren dar Ninja slaktat horder av ovetande vakter (bilden) far
oss fortfarande att rysa av valbehag.

008: Sega Rally

Format: Sega Saturn Utvecklare: Sega AV2 Utgivare: Sega Ar: 1995

Innan Sega Rally smdg vi ner femkronor i arkadspel sdsom Turbo Outrun och Cruis’n
USA, vi tavlade i konsolracers sdsom Top Gear, Super Off Road och Virtua Racing.
Sega Rally slog ned som en bomb i arkadhallarna och trots att Sega strax innan sléppt
det strélande Daytona USA var deras rallydebut spelet som férandrade genren. Grafi-
ken var sanslds, kérkénslan underbar och banorna millimeterexakt perfektion. Utan
Sega Rally hade vi aldrig sett réken av spel sdsom Colin McRae Rally, V-Rally eller
Rallisport. Inget racingspel ndgonsin har fatt oss att jaga hundradelar som Sega Rally.
Varje kurva var en utmaning, varje véxel, varje forstéll, varje bromslinje; en méjlighet.

007: Final Fantasy VI

Format: Playstation Utvecklare: Square Utgivare: Square Ar: 1997

Det kanske viktigaste spelet under 32-bitseran lyckades med tva anmarkningsvarda
bedrifter. Det fick spelvérlden att sluta upp bakom nykomligen Sony, och det éppnade
vastvarldens 6gon for den japanska rollspelsgenren. Helt plétsligt blev det helt legitimt
att bygga sma altare till spikhariga killar med enorma svard, och efter Final Fantasy VII
6versvammades marknaden av rollspel, bade bra och déliga. Final Fantasy VII &r
forstas ett underbart spel med en spannande handling och fantastisk musik som
varken Square eller ndgot annat japanskt spelhus lyckats 6vertraffa. Vi hoppas och
ber att Square gor verklighet av en ny version till Playstation 3.

006: Half-Life

Format: PC Utvecklare: Valve Utgivare: Sierra Ar: 1998

En ensam mans kamp, mitt i en smaltdegel av utomjordisk invasion och skjutglada
militarer. Sagan om forskaren Gordon Freeman som férvandlas fran en vardaglig tont till
den svaga och fortryckta mannsikans framste kdmpe &r ett masterligt exempel pa
genial speldesign. En handling byggd pa schabloner férvandlas till ett episkt aventyr
dér spelaren konstant matas med sma bitar av en stort och spannande sammanhang.
Valve bjod pa nyskapande berattarteknik, banbrytande artificiell intelligens och
skriptade dgonblick utférda med sanslés fingertoppskansla. An idag &r Half-Life en

av tidernas mest kompletta spelupplevelser nagonsin.

005: Nights: Into Dreams

Format: Sega Saturn Utvecklare: Sonic Team Utgivare: Sega Ar: 1996

Sonic var en enorm triumf for Sega och inte minst for Yuji Naka som sedan kom att
uppkalla sin egen, externa utvecklingstudio, efter den bla igelkotten. Men trots Sonics
ilsnabba framgangar och trots den fantastiska uppféljaren (Sonic 2, plats 23) innehaller
Sonic Teams bésta spel varken spikféllor eller kaxiga igelkottar. Nej, det var faktiskt Yuiji
Nakas egna drémmar som var inspirationskallan till studions framsta prestation dér
spelaren tog kontroll Gver drémdemonen Nights och gav sig ut pa en svindlade farg-
grann och surrealistisk resa for att krossa mardrdmmarnas upphovsman. Nights: Into
Dreams var lika designmaéssigt underbart som spelmassigt annorlunda.

Petter Engelin

Vilken var din forsta spelmaskin?
En Colecovision. Fick den av min
mormor julen -85 tillsammans med
spelen Looping och Lady Bug. Jag
har fortfarande kvar den.

Hur manga spel dger du?

Cirka 800 stycken, inklusive ett
femtiotal dubletter. Jag samlade som
besatt férut men ar idag mer selektiv i
mina spelkop.

Vilket ar ditt basta spelminne?
Sista bossen i Nights: Into Dreams
var ett fantastiskt spelégonblick som
jag aldrig kommer att glémma. Stor-
slaget, spannande och spelmassigt
innovativt. M6tet med marinsoldat-
erna i Half-Life och Valparaiso-banan i
Wipeout 2097 (sittandes i en Piranha-
svavare) hér ocksa till mina basta
minnen liksom striden pé torget i slutet
av Half-Life 2.

Vilket spel ar du bast i?
Jag ar fullstandigt odvervinnerlig i
bade Sega Rally och Ridge Racer.

Vilket &r vérldens mest
underskattade spel?

Worms 3D ar fullstandigt briljant och
vansinnigt underskattat.

Vilken &ar din favoritspelkaraktar?
Gordon Freeman. S& mystisk, s&
vanlig men anda s extraordinar.

Vilken ar den markligaste
spelupplevelse du haft?
Katamari Damacy, mycket markligt
och mycket mycket bra.

Lars Jensen

Vilket spel &r du bast i?
Jag ar helt 6verlagsen i Road Rash.

Vilket ar ditt mest spelade spel
néagonsin?

Onlinerollspelet Asheron's Call har jag
spenderat mer an 1500 speltimmar
med. Enligt mig orovackande
beroendeframkallande vilket ocksa ar
anledningen till att jag aldrig gav mig
han &t World of Warcraft.

Hur ménga spel dger du?

Jag ar en gedigen samlare av framst
PC-spel och &ger idag 6ver 450
stycken.

Vilket ar varldens mest
underskattade spel?

Vampire The Masquerade: Bloodlines.
Suverént rollspel som tyvérr led av lite
fér manga buggar.

Vilken &r vérldens coolaste
spelhjalte?

Gabriel Knight &ar en oforglomligt cool
spelhjalte och min absoluta favorit.

Vilket &r véarldens mest
overskattade spel?

Metroid Prime. Visst, det &r ett bra
spel men absolut inte s& bra som
vissa vill f& det till. Att behéva ga
samma vag fyra miljarder ganger ar
inte kul. Inte alls. Inte.



002: Tetris

Format: Gameboy Utvecklare: Alexei Pajitnov Utgivare: Nintendo Ar: 1989

Finns det ndgot mer genialt an Tetris? Finns det ndgot mer
stilistiskt fullandat? Finns det nagot annat spel som fungerar
precis lika bra pa den simplaste minirdknare som de allra
senaste konsolerna? Svaret pa alla dessa fragor ar forstas nej,
och Alexei Pajitnovs odédliga pusselspel ar ensamt ansvarigt
fér miljontals bortslésade arbetstimmar. Det slépptes forst till
PC och Spectrum, men spelets verkliga genombrott kom nér
Nintendo kdpte konsolréttigheterna och skickade med spelet till
Gameboy, 1989. Med sin enkla grafik var det praktiskt taget det
enda som gick att se p& den gulgréna skarmen, men i gengald
gick det att spela precis hur lange som helst och var en extremt
viktig del av maskinens framgéangar. Det &r ocksa ett spel som
kan spelas av precis vem som helst. P4 samma s&tt som
odddliga spel som schack och othello &r det barnsligt latt att
lara sig men tar en livstid att bemastra. Vi vet i alla fall att vi satt
timme efter timme och staplade block, allt till tonerna av ryska
folkmelodier.

Sedan dess har konceptet utvecklats och invecklats i det
oandliga, men det har egentligen aldrig blivit battre. Oftast har
det bara inneburit nya konstiga former pa blocken och kanske
lite annan grafik pa sidan om. Pajitnov sjélv har arbetat med
massor av officiella uppféljare sdésom Welltris och Super Tetris,
och férutom rena kloner har Tetris inspirerat en hel genre av
blockrensningspussel. Taitos Bust-a-Move, Segas Columns,
Compiles Puyo Puyo och nu senast Tetsuya Mizuguchis
Lumines &r alla spel som har Tetris att tacka fér den grund-
laggande idén. Men precis ndr som helst kan vi stoppa in den
gamla valanvéanda Tetris-kassetten i vara Gameboy Advance
och spendera ytterligare nagra timmar med varldens nast bésta
spel nagonsin.

004: Halo: Combat Evolved

Format: Xbox Utvecklare: Bungie Utgivare: Microsoft Ar: 2002

Det hela startade den tredje februari &r 2525. En rymdstation ovanfér planeten Harvest
fick kontakt med ett oidentifierbart rymdskepp. Inte langt darefter forsvann all kontakt
med planeten och den utomjordiska religiosa sekten covenants hade inlett sitt korstag
mot méanskligheten. Ar 2552 var slaget praktiskt taget forlorat och Jorden stod pa tur.
Kapten Keyes satsade allt p& ett kort och lurade med sig fienden ut mot universums
tomhet. Bade han och hans forféljare skulle dock komma att finna ndgot som kunde
férandra inte bara utgangen av kriget, utan hela universums framtid - Halo.

Och Halo férandrade mycket, valdigt mycket. Bungies masterverk gjorde pa egen
hand Xbox till en succé, salde sonder all majlig tdnkbar konkurrens och férandrade hela
genren for alltid. Effektivt berdttande férde den mystiska och intressanta historien om
kriget mot den utomjordiska rasen framat i ett spel fyllt av oférglémliga spelégonblick.
Sé& omfattande, s& komplett, s& banbrytande - Halo &r inte bara en néast intill obvertraffad
spelupplevelse tack vare den suverana storyn, det ar ocksa odvertraffat underhallande i
multiplayer med minutidst balanserade vapen och oerhért valdesignade banor. Lagg till
detta att det dessutom &r bade tekniskt och estetiskt ett av de snyggaste spelen
nagonsin och har den mest valkomponerade musik vi ndgonsin hort i ett actionspel sa
forstar ni att Halos storhet aldrig kan éverdrivas.

0083: Super Mario 64

Format: Nintendo 64 Utvecklare: Nintendo Utgivare: Nintendo Ar: 1997

Férvantningarna infér Marios tredimensionella debut var inte héga, de var astronomiska.
Super Mario World hyllades som en av 16-bitarsgenerationens absoluta héjdpunkter av en
enad kritikerkar och till en bérjan hade Nintendo inte en aning om hur de skulle kunna
Overtraffa en sddan succé? Ny hardvarugeneration innebar en extra dimension och trots
bleka forsdk som exempelvis Jumping Flash hade inget plattformsspel lyckats utnyttja
den. Oron visade sig dock vara helt obefogad - Marios tredimensionella debut var hans
framsta nagonsin och dessutom mer utmanande &n tidigare. Grafiken fick Marios gras-
kladda varld att kdnnas mer som en riktig varld, utan att den speciella charm som vilat
over tidigare spel férsvann. Istéllet blev den &nnu storre.

Nintendo kallades &n en gang for pionjarer da Super Mario 64 bland annat innehdll
perfekt spelkontroll, lagom svérighetsgrad, hogt aterspelningsvarde och ett varierat upplagg.
Nar vi pa redaktionen satte oss ned for att beskriva storheten i Super Mario 64 markte vi hur
l&ng listan blev. Jonas malde pa om den otroliga stamningen och de underfundiga fienderna
medan Petter gérna berattade om sin forsta flygtur med Marios bevingade méssa. Jesper
talade om den méangfacetterade spelbarheten samt alla méten med spelets alla fantasirika
bossar. Efter en stunds diskuterande stod det klart att Super Mario 64 &r ett spel alla har s&
otroliga minnen fran att det fortjanar platsen som varldens tredje basta spel genom tiderna.




001: Half-Life 2

Format: PC Utvecklare: Valve Utgivare: Vivendi Ar: 2004

Att satta ihop en sadan har lista &r ingen njutbar upplevelse. Det &r en resa som
kantas av strapatser, hot, haltande jamforelser och osédmja. Sex redaktions-
medlemmar med starka viljor innebar sex individuella asikter om varje placering och
sex ytterst egensinniga smaklokar tillhérande éverentusiastiska spelfanatiker med
sina egna speciella favoriter. Ett extremt tidskrdvande uppdrag, men dven en
pafrestning p& humaor séval som talamod. Vi har diskuterat varje spel, varje asikt,
varje férslag - noggrant och férutom hetlevrade diskussioner skrikit &t varandra,
kastat kontorsmaterial, paborjat hungerstrejker och anvant hansynslésa utpress-
ningsmetoder. Men det var ett spel som vi aldrig behdvde diskutera, en placering
som kandes helt sjélvklar redan pa férhand - och det var Half-Life 2 som given etta.
Redan i var recension av spelet i november ifjol uthdmnde Petter Gordons efter-
langtade aterkomst till varldens basta spel, sen dess har vi besokt det magnifika City
17 ett flertal ganger och fortsatt férundras Gver den geniala komplexitet och fullkom-
lighet som Half-Life 2 erbjuder. Fran traskmarkernas blodréda kvéllssol till Nova
Prospekts mérkgréna féngelseceller, vidare till det brinnande Ravenholm, till kust-
linjen séder om City 17, tillbaka till det enorma torget och hela vagen in i vara
hjartan. Det ma lata val blédigt men det s&tt som fortsattningen pa Gordons
mardrémsdag péverkat oss har inget annat spel lyckats med.

Det hade varit coolare att utse ett riktigt gammalt, kultklassiskt och for tiden
betydelsefullt spel till varldens béasta. Varfor inte Pong? Vi hade s& enkelt kunnat
forsdka forestalla den pretentidsa kultureliten som édlskar allt konstigt eller
ursprungligt, de som lever kvar i det férgadngna eftersom nymodigheter aldrig slar
vad som en gang var. S& kalla oss garna otrendigt forutsagbara, det heter vi sa

garna. For det faktum att Valve aterigen bjod oss pa varldens basta actionupplevelse
och pa samma gang féréandrade hela actiongenren och vart sett att se pa den, igen,
ar viktigare an nagon paklistrad historieférskoning.

Det maktiga spelaret 1998 var ocksa aret nér Half-Life kom och revolutionerade
en genre i stiltje. Pressen pa Valve att sex ar senare leverera en fortsattning som inte
bara 6vertraffade ett innovativt masterverk utan ocksa levde upp till fansens skyhdga
férvantningar hade naturligtvis varit oménsklig. En press som inte minskades efter
att foretaget av ndgon outgrundlig anledning gick ut med ett helt orealistiskt
premiardatum pé E3 2003. Spelet slapptes som bekant ett &r efter det datum som
Valve da gick ut med. Press kan pad manga sétt vara nyttigt for kreatérer, den tvingar
fram det basta ur manga, men kan ocksa vara skrackinjagande och krampfram-
kallande. Bara tanken pa att dvertraffa Half-Life borde ha varit orsak nog for att
Gabe Newell och grabbarna att ligga och vrida sig i svettdrypande lakan sedan
1999. S6mnldsa natter eller inte, det Valve satte samman &r en delikat mix av allt det
basta som underhallningsformen och framférallt actiongenren har att bjuda pa,
toppat med fantastisk precision och nyskapande kreativitet.

Gordon Freemans aterkomst var sansldst suggestivt, engagerande, levande,
utmanande och s& perfekt presenterat att allt annat bleknar i jamforelse. Spelets
design och Source-motorns effektivitet kombinerat med en sallsynt smart
anvandning av fysik ar bara en del av upplevelsen. Historiens komplexitet,
karaktarernas trovardighet, kanslorna som Valve sé effektivt anspelar pa och det
drivande och perfekt balanserade tempot férvandlar oss till fnittriga och upprymda
actionfetischister. Gordon Freeman, du &r bast!
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Recensioner

Information

Plattform Xbox
Utvecklare Ubisoft
Utgivare Ubisoft
Speltyp Action
Premiar 30 september
Antal spelare 1-8
Rek. Alder 16 &r
Testad version PAL
Plus Stora milider,
ursnygg grafik, bra
mapeditor och superb
variation
Minus Langa laddnings-
tider och blekt
mulltiplayerlage

Det finns en rad olika fordon i Far Cry
Instincts inklusive jeepar, vattenskotrar,
och fyrhjulingar. Fordonsfysiken ar
vélgjord och fartkanslan ar val tilltagen.

Far Cry Instincts

Jack Carvers valdsamma solsemster fortsatter i Xbox-exklusiva Instincts...

Aven om jag avgudar Halo 2, Half-Life 2
och The Chronicles of Riddick sa borjar
det dystra framtidsscenariot bli vél
uttjatat. Det var delvis darfér som
Cryteks Far Cry kéndes s& oerhort
frascht. Nar s& Ubisoft Montreal avser
att folja upp fjolarets stora actionover-
raskning till Xbox &r det ingen sedvanlig
konvertering som bjuds utan ett helt nytt
aventyr med en marklig parallellhandling.
Aventyret bérjar mitt i en diskussion
mellan den benhérde hjalten Jack Carver
och Valerie, hardfér kvinnlig journalist
som jagar ett scoop nagonstans i
Karibien. Solen steker och runt oss
gléanser det ljusgréna havsvattnet och
kluckar mot baten i takt med myggornas
ivriga surrande. Allt ses ur forsta-
personsperspektiv och Valerie forsdker

overtala Jack att féra henne &nnu langre
nordvast for att fotografera ndgonting
suspekt som hon sett vid ett tidigare
tillfalle. Jack vagrar och menar pa att
han inte ténker riskera att f& sin
nyrenoverade husbat sonderskjuten
varpa Valerie, i protest, kastar sig pa
vattenskotern som ligger fortdjd vid
baten och gasar sa att saltvattnet
sténker.

Sekunden senare dyker tva Black
Hawk-helikoptrar upp och sénker sig
ned mot vattnet medan de 6ppnar eld
mot baten, utan férvarning. Jack kastar
sig omedelbart dverbord varpa jag tar
kontrollen éver honom. Det géller att
simma langs bottnen, undvika att bli
skjuten av helikoptrarna och ta sig till
narmaste strand for att fly fiendeelden

Betygsnyckel

och ta reda péa vad det egentligen ar
som forsiggar pa on.

Langre in i &ventyret blir det uppen-
bart att det ar Dr.Kriegers valkanda
mutantprojekt som ager rum pa én och
hans legoknektar som skjutit sénder
Jacks bat. Tre timmar in i spelet till-
fangatas Jack av 6verste Crowe och
injiceras med Dr.Kriegers mutantgener
(de som Jack holl pa att do av i slutet av
i PC-spelet) och nér han kort dérefter
rymmer frén anlaggningen upptacker
han att Kriegers genmanipulering givit
honom en hel rad nya fardigheter.

Den férsta av dessa féardigheter &r
mdjligheten att k&nna lukten av fiende-
soldaterna pa valdigt langt hall. Lukten
markeras av ljusgul rok som effektivt
avslojar lurpassande soldater. Jack kan

1/10 Sjalvplageri
2/10 Uselt

3/10 Hemskt
4/10 Daligt

5/10 Medel

6/10 Okej

7/10 Bra

8/10 Mycket bra
9/10 Fantastiskt
10/10 Masterverk

En 2:a asikt

Far Cry till PC kom som
en chock fér mig, en
hérlig sddan. Jag hade
inga som helst forvant-
ningar och blev mycket
glatt dverraskad av
Cryteks soliga actionfest.
Far Cry Instincts hade jag
déremot stora forvant-
ningar pa, nagot som
Ubisofts efterléangtade
Xbox-version inte riktigt
lyckas leva upp till aven
om Instincts ar langt ifran
daligt. 710

_Jesper Karlsson



: Ridge Racer 9/10 187 Ride or Die 8/10 Untold Legends 710
B tor Nr.
etygen i Gamereactor Ni29 [kayytinees PS2, Xbox / Ubisoft PSP/ Activision

Lumines 9/10 Singstar: Svenska Hits &10 Mercury 7/10
PSP / Ubisoft PS2 / Sony PSP / Ignition
Fahrenheit 8/10 WRC 8/10 Musashi: Samurai Legend 5/10
PC, PS2, Xbox / Atari PSP / Sony PS2 / Square Enix
Wipeout Pure 8/10 Everybody’s Golf 8/10 F1 Grand Prix 4/10
PSP / Sony PSP / Sony PSP / Sony
Need for Speed: Underground g/10 Tiger Woods PGA Tour 710 Fired Up 2/10
PSP /EA PSP /EA PSP / Sony

efter injektionen ocksé hela sig sjalv,
vilket gér medicinlddorna som man
tidigare varit beroende av éverflodiga.
Den andra férdigheten som Jack upp-
técker ar supersynen som gor det
mojligt att se i morker samt att sinnet i
sig forstarks. Andra fardigheter inne-
fattar abnorm snabbhet och spanst,
stalklor, ruskig styrka och ett kamou-
flagesystem inte helt olikt det i Halo-
spelen. Dessa fardigheter tilldelas
spelaren allt eftersom &ventyret
fortldper och skapar nyfikenhet och
variation samtidigt som de &r smart
utformade beldningar. Vissa av dem,
som supersynen och luktsinnet, tycks
enbart krangla eldstriderna mot Dr.
Kriegers soldater snarare an att forenkla
Carvers framfart, medan andra bade &r
roliga och effektiva.

Svérighetsgraden i Instincts &ar
ganska hogt stélld och en bit in i spelet
ar det ofta nédvandigt att bade kamou-
flera sin framfart genom att enbart réra
sig i hukande stallning genom buskage
och andra otrevliga grédor samt att
forsdka vara sa tyst som mojligt.
Blandningen mellan stor forsiktighet,
ljudidsa knivavrattningar och smart
utnyttjande av spelets miljder &r en
underhallande och lyckad sddan som
skiljer Instincts mycket fran PC-origi-
nalet. Det I&ga tempot som Carvers
forsiktighet innebér varieras regelbundet
med extremt fartfyllda biljakter och
hektiska eldstrider. Fienderna slar ofta
larm d& de upptacker Jack, omgrupp-
erar sig och anvander kringliggande
hinder och diverse objekt som skydd.
Tyvérr ar systemet for traffytor stundtals

Jack Carvers rost i spelet gors av skade-
spelaren Stephen Dorff (Blade, Cold Creek
Manor). Hans insats &r tyvarr en ganska blek
sadan och Ubisoft hade helt klart tjanat pa att
anlita en rutinerad réstskadespelare istéllet for
den uttrakade och lagmaélde Dorff. Mellan-
sekvenserna i Instincts &r dock, trots blekt
rostskadespeleri, riktigt valgjorda.

slarvigt utfort precis som i PC-originalet
vilket innebér att fienden ibland kan
motst& ett helt magasin fran nagon av
Jacks pistoler.

Att Ubisofts Montreal-team skapar
grafik i absolut varldsklass vet vi sedan
tidigare, inte minst efter spel som
Rainbow Six 3, Prince of Persia: Warrior
Within och Splinter Cell-spelen. Far Cry
Instincts placerar sig i toppen bland
andra ursnygga Xbox-spel sdésom Halo
2, The Chronicles of Riddick: Escape
From Butcher Bay och Ninja Gaiden.
Miljderna sprudlar av rikt vaxtliv och
kanns nastan lika inbjudande for
utdragen utforskning som i PC-spelet.
Fysikmotorn imponerar ocksa och
betydligt fler objekt gar att flytta eller
spranga an i PC-originalet. Aven
systemet for saval vatten, rok, eld och
ljuseffekter &r valdigt valgjort. Det enda
negativa jag kan komma pa betraffande
spelets grafik ar texturerna som &r lite
val lagupplosta och att kompositionen
kénns ofta lite val kontrastrik.

Far Cry Instincts ett vansinnigt
snyggt, varierat och valdigt actionfyllt
aventyr som bor attrahera saval
semestertérstande solbadare som
hérdhanta actionfantaster. Det &r inte
fullt lika bra som PC-spelet men
fortfarande ett varmt rekommenderat
kop for alla med samma sug efter
krutrék som jag.

_Petter Engelin
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Tropisk actionfest

Total Overdose
Danskt Tequila-race med svara GTA-komplex

Plattform PS2, Xbox Utvecklare Deadline Games Utgivare SCi Speltyp Action Premiar 30 september
Antal spelare 1 Testad version Xoox, PAL Rek. alder 18 &r

Tequila, tortillas, sombreros, jalapenos -
det &r latt att ryckas med i temat som
Total Overdose begavats med. Att
rabbla mexikanska termer ké&nns lika
sjalvklart som actionspelen som statt
mall fér den hér produktionen.

Danska Deadline Games har nam-
ligen varit valdigt sakra pa vad de velat
g0ra &nda sedan de forst borjade skissa
pa Total Overdose. De skulle stjala och
blanda idéer fran deras tva favoritspel
till en stor, farggrann pifiata fylld med
smaskigt actiongodis. En rejél kopp
Grand Theft Auto: San Andreas, en
matsked Max Payne och ett kryddmatt
Mexiko. Det hade kunnat vara receptet
pa en lyckad tacoafton, men blir en lite
smaklds pyttipanna med gardagens
kylsk&pskalla rester i handerna pa vara
danska vanner.

Spelaren intar rollen som Ramirez
Cruz, en skrupelfri, fore detta fangelse-
kund och tvillingbror till FBI-agenten
Tommy Cruz. Tommy skadas under ett
rutinuppdrag rérande den mexikanska
knarkkartellen som dédade brédernas
far vilket leder till att Ramirez maste
slutfora hans arbete. Valdsbenagen och
hamndlysten ger han sig ut pa gatorna
for att hitta sin fars moérdare och férinta
kartellen och dess pagaende opera-
tioner. 20 uppdrag, 14 olika miljder och
narmare 30 mindre sidouppdrag &r vad
som bjuds i Total Overdose dér allting
handlar om att skjuta s& manga mexi-
kanska hejdukar som mgjligt och se
snygg ut medan man gér det.

For snygg action saknas inte i Total

Overdose som innehéller slowmotion-
effekten hamtad fran Max Payne-spelen
blandat med animationsmdnstret, ljus
och fargsattningen, upplagget och
karaktarsdesignen fran Grand Theft
Auto: San Andreas. Tyvarr lyckades
dock inte Deadline Games med att
planka den geniala, 6ppna spel-
strukturen fran San Andreas trots ambi-
tiosa forsok och dér Rockstar briljerar i
valfrihet, mojlighet och 6verskadighet
misslyckas Total Overdose. Tillkommer
g0r sladdrigt oprecis bilfysik, lite val
detaljfattig och karikatyraktig grafik och
bristfallig artificiell intelligens hos saval
poliser som civila. Vad som daremot
Deadline Games lyckats med &r special-
attackerna (som Ramirez lar sig allt
eftersom), vapenhanteringen samt
musiken i spelet som luktar krydd-
starka burritos lang vag.

Om Total Overdose innehallit fler
egna idéer, en mer genomténkt spel-
struktur samt snyggare grafik hade det
kanske kunnat utmana Rockstars
masterverk. Nu blev det istéllet bara
en medelmattig harmapa.

_Petter Engelin
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Som tacos utan salsa...

Ramirez ror sig exakt som Tommy Vercetti i GTA: Vice City, han beter sig pa samma sétt nar han skjuter,
oOppnar bildérrar, hoppar, slass eller klattrar. Grafiken ar fargsatt med exakt samma teknik och innehaller
samma karikatyraktiga, lite grovhuggna estetik som i GTA-spelen.
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Information

Plattform PS2/Xbox

Utvecklare Criterion

Utgivare EA

Speltyp Racing

Premiar Ute nu

Antal spelare 1-6

Rek. Alder 3 &r

Testad version PS2, PAL

Plus Fantastiskt snyggt,
tekniskt valgjort och
vansinnigt fartfylit

Minus Enformigt och lite
for enkelt

Banorna innehaller fler smutsiga
bakgator och mindre soldrénkta
landsbygdsstrackor. Miljéerna
har ocksa inspirerats av stader
som Rom, Tokyo och Detroit.

Burnout Revenge

Det ar aterigen dags att knyckla vildsint plat d& Criterion &r ute efter hamnd

Om Arnold Schwarzenegger vore ett
bilspel skulle han utan tvivel vara ett av
de senare Burnout-spelen. Ju mer jag
ténker pa det, desto mer uppenbart blir
det. Burnout &r racinggenrens mot-
svarighet till Conan Barbaren. Allt som
saknas é&r en litet hoftskynke och ett
extremstort bredsvard. Ovriga barbar-
iska kriterier ar val representerade. Det
klyvs, knélas, kapas, slaktas, skévlas,
och jag férvandlas till ett frustande
soffmonster med blodsmak i munnen.
Burnout vacker ilskan, hdnsynslésheten
och skadeglédjen hos mig. Jag skriker
at TV:n, skrattar sa det sprutar spott och
skyfflar omkring motstandarnas bilar
med ett illavarslande leende pa
lapparna.

| Revenge ar grundreceptet
detsamma som i tidigare spel, det
handlar om helvild bilkdrning i
overljudhastighet pa fyrfiliga motorvagar
kndkfulla med ovetande vardags-

trafikanter. Det handlar om att tjana
nitropoang genom att kéra pa gransen,
att leva farligt, att kédnna hatet véxa
inombords.

| Burnout 3: Takedown handlade det
mest om att bete sig illa mot sina
motstandare och preja in dem i
omgivningen. Denna gang har Criterion
spatt pa konceptet med att lagga till lite
ljuvlig hdmnd. Varje gang man sjalv blir
offer for en sa kallad takedown véxlar
kameran till ens baneman och det
handlar helt enkelt om att atergélda
tjansten for att tjana in mer poéng. Alla
utférda dad i ett race Iaggs till din race-
rank. Denna race-rank anvénds sedan
for att 6ka pa spelarens ranking pa
varldsturnén. Ju brutalare och mer
hénsynslés man &r, desto hogre rank, ju
langre man kommer desto fler
utmaningar dppnas upp. Precis som i
Burnout 3: Takedown far man &ka jorden
runt for att sprida vald och forodelse

vart man an vander sig. Banorna ar
denna gang mer baserade péa verkliga
stader sdsom Rom, Detroit, Los Angeles
och Tokyo. Tydligen tyckte amerikanska
spelkopare att det var for fargglatt i det
forra spelet och resultatet &r att denna
géng anvands en dystrare fargpalett dar
gréatt och brunt ar oftast férekommande.

Burnout Revenge bygger pa
smajusteringar och uppdateringar istallet
for att gora nagot helt nytt. Crashlaget
har balanserats ordentligt d& Criterion
har tagit bort de bonusar man kunde
plocka upp i forra spelet. Resultatet ar
ett betydligt mer taktiskt spelsatt dar
man med sma medel blir mer inblandad
i hur man samlar sina poang.

En nyhet &r att det nu &ven ar mgjligt
att tackla och massakrera vanlig trafik
och inte bara tavlingsmotstandarna.
Detta gér att anvanda pa nastan all trafik
i samma korriktning vilket i sin tur
resulterar i att kérbanan blir 6verfylld av

En 2:a asikt

Aven om bilfysiken var
béast i Burnout 2 ar
Burnout 3: Takedown
spelseriens absoluta
héjdpunkt. Revenge
lever inte upp till
samma hoga standard
da majligheten att
skévla undan den
vanliga trafiken fortar
en del av utmaningen.
Det kdnns nu som det
ar dags for Criterion att
ga vidare, Burnout blir
aldrig béttre an det
forra spelet. 7710
_Petter Engelin



Banorna innehaller fler smutsiga bakgator och mindre soldrénkta landsbygdsstrackor. Miljderna har
ocksa inspirerats av stader som Rom, Tokyo och Detroit.

sOndertrasade vrak. Séndermanglad
sdndagstrafik kan sedan agera
vaghinder &t bakomliggande
konkurrenter och hjalper ofta till att ge
spelaren takedowns. Under de forsta
timmarna &r detta en funktion som roar
masterligt da bilar fullkomligt flyger runt
hela skdrmen i en annu stérre utstrack-
ning an tidigare. Effektfyrverkeriet bidrar
till vansinnet, men nagonstans kanner
man att detta ar ett felsteg fran
Criterions sida. D& det finns mer trafik
an tidigare och eftersom man kan pléja
sig igenom det mesta, och dessutom
blir belénad for det, séanks svarighets-
graden kraftigt. Tidigare har man varit
tvungen att navigera runt trafiken, nagot
som kravs i valdigt liten utstréckning i
fyran.

Som alltid &r saval spelkénsla som
ljud och grafik pa allra hdégsta niva. Man
behover inte ens ndmna att Criterion an
en gang har 6vertraffat sig sjéalv gallande
effekter och harligt valdsam
actionracing. Uppskruvat tempo, mer
massmord pd vagarna och vansinniga
farter gor att man inte kan annat én
njuta. Burnout har aldrig varit sa
intensivt, aldrig s& snyggt. Helt enkelt en
hylining till allt vad fart och racing heter.

| vissa stunder blir det sd intensivt att
man inte kan annat an skrika av gladje,
och nér dack studsar dver skdrmen,
glaset regnar som konfetti, plat knycklas
och karosser deformeras till
oigenkannlighet star det klart att racing
néastan inte blir battre eller mer hektisk
an i Burnout: Revenge.

Allt &r dock inte frid och frojd. Att
man nu inte l&ngre behdver véja undan
den &vriga trafiken utan enkelt kan
skovla undan framférliggande drénar-
bilar fortar en del av tjusningen. Trots
hégre tempo blir racingen i Revenge lite
for enkelt och faktiskt aningen varia-
tionsfattigt i jamforelse med det
foregéende spelet.

Jag hade gérna sett att Burnout
Revenge varit mer utmanande an
Burnout 3: Takedown, inte mindre men
trots detta vacker Revenge hansyns-
l6sheten och vreden inom mig, och det
ar ett bra betyg. Hdmnden ar som
bekant ljuv.

_Jesper Karlsson
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Valdsam vagslakt

Rainbow Six: Lockdown
Tom Clancys insatsstyrka doftar arkadspel

Plattform PC, PS2, Xoox Utvecklare Ubisoft Montreal Utgivare Ubisoft Speltyp Action
Premiar Ute nu Antal spelare 1-8 Testad version Xbox, PAL Rek. alder 16 ar

Rainbow Six Lockdown dppnar som en
rejél migranattack och fortsatter sedan
att bombardera mig med otrevligheter.
Skranig hardrock, fula filmsekvenser,
tréga menyer, rastaflator, haftiga
solbrillor, ett férenklat ordersystem och
en urdum artificiell intelligens far det att
svida i pannloben. Det blir en béttre
efter nagra timmar, men nér aldrig upp
till det foregdende spelets hojder, inte
ens néra.

Orsakerna till detta &r manga da
Lockdown saknar stora delar av det
som alltid gjort den héar spelserien sa
bra. Ubisoft har valt att férenkla,
férdumma och modernisera allt fran
upplégg till spelkontroll vilket lett till en
arkaddoftande spelupplevelse utan
seriens patenterade spanningsmoment
eller egentlig utmaning.

Storyn lyder som féljer: Sydafrikas
president har kidnappats i samband
med ett fredsméte huvudstaden
Pretoria. Natos fredsstyrkor har férsékt
stévja situationen (som innefattar
extremt onda terrorister med dalig
brytning) men misslyckats. President
Mbelus liv hanger pa en skor trdd och
hans enda hopp heter Ding Chavez
som med tre erfarna kumpaner rycker
ut for att utféra en rad strategiskt
smarta insatser och radda president
Mbelus liv. Langre in i dventyret
uppdagas terroristernas egentliga
avsikter och en av medlemmarna i
Chavez team blir tillfdngatagen.

Ordergivningen och systemet som
detta ar uppbyggt kring har alltid varit
en av spelseriens storsta styrkor. |
Lockdown &r antalet kommandon som
Ding kan beordra sina medhjélpare att
utféra reducerade samt betydligt
mindre viktiga fr gruppens avance-
mang. Tempot &r hdgre, fienderna mer
férutsdgbara, banorna mer 6ppna och

vapnen har blivit mer kraftfulla. Dessa
féréndringar ar alla av negativ natur och
Ubisofts stravan efter att attrahera en
bredare malgrupp har fatt dem att offra
det som gjorde Rainbow Six 3 s&
oerhdrt bra.

Aven audiovisuellt & Lockdown
samre &n sin féregangare med lagre
uppldsta texturer, klumpig modellering,
langa laddningstider och blekt effek-
tarbete. Det som raddar Rainbow Six:
Lockdown undan ett sémre betyg ar
faktiskt flerspelarlaget dar framforallt
online-delen bade overraskar och
imponerar. Efter varje match erhaller
man poang som det sedan gar att kopa
uppgraderingar till sin figur fér. Mojlig-
heterna till att skraddarsy sin egen
soldat &r oandliga och blir snabbt
mycket beroendeframkallande. Over
natet, mot ménskliga motstandare
slipper man givetvis ocksa problemen
med ultralinjara banor, férenklad order-
givning och korkad Al.

Férutom flerspelardelen och den
variation som spelet trots allt bjuder pa
ar Rainbow Six: Lockdown en besvi-
kelse och en onddig férenkling av ett
superbt spelkoncept.

_Petter Engelin
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Tom Clancy i arkadtappning

Den strategiskt kréavande, intensiva och spannande spelupplevelsen som de tidigare Rainbow Six-
spelen bjudit pa & som bortblast, s& &ven min karlek till Ding Chavez.
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Information

Plattform Nintendo DS
Utvecklare Konami
Utgivare Konami
Speltyp Actionaventyr
Premiar 16 september
Antal spelare 1-2
Rek. Alder 12 &
Testad version NTSC
Plus Otroligt genomtankt
bade grafiskt och
ljudméssigt, perfekt
kontroll och pampiga
bossar
Minus Aventyret &r for kort

4
b

Riskvart spel - Gam

ereactor #30

Castlevania: Dawn of Sorrow

Stralande grafik, perfekt kontroll och fantastisk musik. Mikael &r lyrisk...

Somas aventyr i Gameboy-spelet
Castlevania: Aria of Sorrow slutade
ovéntat. Istéllet for att som i alla andra
Castlevania-spel déda Dracula visade
det sig att Soma sjalv var Dracula,
aterfddd. Men han k&dmpade mot sitt
ode tillsammans med vampyrjagaren
Julius Belmont och den mystiske
Arikado, och stoppade ondskan fran att
ta Gver. Men bara ett ar senare rakar han
illa ut igen nar en sekt, fast beslutna att
vacka Dracula inom honom, kidnappar
hans flickvan.

Sedan det makalésa Symphony of
the Night har Castlevania-spelen haft ett
smart uppldgg som blandar plattforms-
spel, &ventyr och rollspel. Hela spel-
varlden &r en enda stor karta dar en
otroligt genomténkt bandesign leder mig
och Soma fram och tillbaka, kors och
tvéars genom det enorma slottet. Vad
som tidigare sag ut som ett odver-
komligt hinder avsldjar senare en vag
vidare, nér jag lart mig nya fardigheter.

Men trots all utforskning &r Castlevania
framst fokuserat pa strid mot de
hundratals olika monster som befolkar
slottet. Varenda liten smadjéavul och
gigantisk mekanisk riddare har sina egna
tekniker, och Soma sjalv har en ofantlig
mangd attacker och rérelser till sin
férfogan. Men trots det ar det aldrig
nagonsin svart att spela. Soma blir som
en férlangning av mina fingrar dar
innanfor skarmen. Fa spelkaraktarer ar
lika lattstyrda och and& sa komplexa.
Det ar dar sjélva Castlevania-kanslan
finns - i ett monsterhackande med
sadan precision och finess att det
overgar till en konstart.

Spelsystemet bjuder pa en lacker
blandning av gammalt och nytt. Liksom i
Aria of Sorrow anvénder Soma sin
medfédda kraft for att absorbera sjalar.
Dessa &r av tre typer och kan antingen
anvandas som reguljara attacker, som
nagon sorts tillfallig kraft, eller som en
permanent férméaga eller bonus. Hur du

kombinerar dessa tre sjalar har stor
inverkan pa hur sjalva spelandet
fungerar och ger forstds annu mer
variation. Men sjélarna gar numera
ocksa att anvanda for att forbattra dina
vapen, sa det galler att vélja med
omsorg. En annan nyhet ar sigillen som
du ritar p& tryckskarmen efter att ha
besegrat varje boss. De ger ytterligare
utmaning eftersom det &r Iatt hant att
man glémmer vad man ska rita i stridens
hetta. Och den 6vre skarmen, som i s
manga andra DS-spel slésas bort pa
klumpiga extrafunktioner, erbjuder
massor av anvandbar information, och
jag borjar undra hur jag ndgonsin klarat
mig utan den forut.

Dawn of Sorrow &r ocksa ett otroligt
vackert spel. Konami har varit smarta
och fokuserat pa oerhért detaljerade,
tvadimensionella, miljéer och anvant
polygoner for att ge ytterligare djup.
Samma blandning som gjorde
Symphony of the Night till ett grafiskt

En 2:a asikt

Fram till nu har min DS
faktiskt bara legat och
skrapat. Visst, Zoo
Keeper ar sadar halv-
skoj och Project Rub
var roligt i 40 minuter
men inget spel har
fanngat min uppméark-
samhet som exempel-
vis Lumines har till PSP,
férrdn nu. Dawn of
Sorrow &r det basta
spelet i serien sedan
Symphony of the Night
och har hallit mig vaken
manga langa nétter.
910

_Bengt Lemne



Med tanke pa maskinens begransade 3D-prestanda var det ett klokt val av Konami att halla fast vid
pixelgrafiken. Resultatet ar ett stralande vackert spel som knappast lar aldras rent grafiskt.

mésterverk alltsa. Vissa fiender fyller
halva skdrmen och allt i spelet ser ut att
réra pa sig. Dawn of Sorrow ar ett av de
mest smakfullt formgivna spel jag
nagonsin sett och vissa bossar bjuder
pa effekter som flera ganger fatt mig att
flamta héftigt. Allt kdnns s& levande,
trots att det bara bestéar av pixlar pa en
liten skarm. Mycket av det beror pa att
spelet inte bara &r snyggt, det &r ocksa
extremt genomtankt. | bérjan springer
Soma genom en snétackt dvergiven
stad, hans andedrékt angar och snén
faller sakta genom luften. Jag riktigt
kanner kylan och avundas Soma i hans
palsrock.

Nagot som kannetecknat
Castlevania-spelen dnda sedan NES-
tiden &r den enastdende musiken, en
tempofylld blandning av symfonisk rock
och elektroniska slingor. Som tidigare ar
det Michiru Yamane som star for
kompositionerna, och nagon battre
musik har séllan strémmat ut ur ett
kassettbaserat spel. Inte ens nar jag
stanger av spelet I1amnar den mig, jag
nynnar pd inledningstemat hela dagen
och slar till slut igng DS:en bara for att
lyssna ett tag. Varenda stycke &r

enastdende, och nar jag lite senare i
spelet far hora tre superklassiska
stycken fran de tre forsta Castlevania-
spelen, da kapitulerar jag fullstandigt.

Det &r pa det har sattet Dawn of
Sorrow lyckas pa alla punkter. Det
kombinerar grafik och ljud av hégsta
klass med perfekt kontroll och sma
doser av nostalgi som mig att skrika
fortjust.

Efter att ha vantat i atta ar pa en
vardig uppfoljare till mitt favoritspel
bdrjade jag nastan férlora hoppet. Men
Dawn of Sorrow har uppfyllt mina
vansinnigt héga férvantningar. De enda
bristerna jag kan komma pa ar att aven-
tyret kénns for kort och det ibland kan
vara lite bokigt att besegra bossar.
Annars ar Castlevania: Dawn of Sorrow
helt fantastiskt.

Ager du inte en Nintendo DS &r det
dags att kdpa en nu, &ven om det bara
ar for det har spelet.

_Mikael Sundberg
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Ett fantastiskt spel

The Nightmare Before

Christmas:
Revenge

Oogies

Nagot sa ovanligt som ett riktigt bra licensspel

Plattform PS2, Xoox Utvecklare Capcom Utgivare EA Speltyp Actionaventyr Premidr 30 september
Antal spelare 1 Testad version PS2, PAL / Xbox, PAL Rek. alder 7 &r

Jack Skellington far en depression nar
han kanner att han maste fixa till Hallo-
ween for andra aret i rad. Forra arets
kidnappning av jultomten holl pa att
sluta i katastrof, Jack beslutar sig da fér
att ge sig ut pa en resa for att soka
inspiration. Har kliver de tre sm&
satungarna Lock, Shock och Barrel in
och ser till att den onde luspudeln
Oogie Boogie atervander for att klampa
in pa Jacks revir i Halloweentown. Nar
Jack atervander finner han sin stad
hemsdkt av Oogie Boogies hejdukar
och invanarna befinner sig i konstant
skrack.

Virad runt sin hégra handled har
Jack vad som narmast kan liknas vid en
slempiska. Soul Robber som den kallas
fungerar utmarkt som vapen och som
anterhake d& man bade slass och
svingar sig med den. Saval strids-
system som spelupplagg &r snott fran
Capcoms egna Devil May Cry-serie da
Jack maste réra sig runt de olika
delarna av Halloween-town for att
besegra Oogies underhuggare. Allt
utspelas i uppdrag, och precis som i
demonjagaren Dantes aventyr avslutas
varje uppdrag med en summering och
betygséttning pa hur Jack har skétt sig.
Sa det galler att vara kvick, stapla
slagsmalskombinationer hdg och
anvanda en smula finess. Ju battre
resultat, desto fler sjalar belénas Jack
med. Sjélarna anvands sedan till
féremal och vapenuppgraderingar.

Nar man anpassar en film till ett
spel eller vice versa &r det néstan alltid
férenat med fiasko eller férvanskning av
originalet. Medan filmen visserligen inte
var en actionfilm kanner man and3 att

mixen av Devil May Cry och Sonys
gamla Medievil-spel passar forvanans-
vart bra. Overraskande nog har &ven
séng- och dansnumren lagts in i spelet.
Varje gdng man méter en boss brister
bade bossen och Jack ut i séng och
under tiden man piskar pa sa tappas
det noter som Jack maste samla. Nar
notmataren ar full kommer backup-
dansare och kérer in i bilden och man
maste rytmiskt trycka pa de knappar
som dyker upp pa skarmen. Lyckas
man med sekvensen gnager man bort
en stor bit av bossens hélsa.

Kontrollen fungerar utmérkt och
bade ljud och grafik ar filmen trogen,
mycket tack vare att vissa nyckel-
personer fran filmen har hjélpt till att
designa spelet. Aven réster och s&nger
gors i alla fall delvis av de som var
inblandade i filmen.

Vad som skulle kunna ha slutat i ett
hopplést utnyttjade av en ljuvlig film &r
istéllet ett trevligt actionaventyr. Gillar
du Tim Burtons underbara dockfilm
kommer du att dlska detta.

_Jesper Karlsson
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Underhallande och valdigt vélgjort

Jacks animationer ar valdigt vélgjorda och lackra, och den génglige hjaltens varierade rérelsemonster
passar honom perfekt nar han graciost ror sig som en svartkladd ballerina éver skarmen.
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Beat Down:

Vengeance

Fists of

Capcom satsar pa gangsters, nitbalten och attityd

Plattform PS2, Xbox Utvecklare Cavia Utgivare Capcom Speltyp Action Premir 30 september
Antal spelare 1-2 Testad version PS2, PAL Rek. alder 16 &r

Beatdown férsoker hart med att framsta som ett
extremt coolt spel, tyvarr lyckas det inte.

Redan fran bérjan marks det att
Capcom hoppat pa San Andreas-taget
utan minsta eftertanke. Det ar maffia-
uppgorelser, svarta killar som svér en
massa, och ett scenario som kanns
stulet frAn narmsta hip hop-video. |
grunden &r Beatdown ett ganska
simpelt beat'em up som pyntats med
rejala mangder respect och fanig bling-
bling. P& din vag mot upprattelsen mot
ditt gang som foratt dig star en hel
massa smaskurkar som behdver smisk.
For att ge lite variation kan du ocksa
rana, forhora eller helt enkelt rekrytera
buset for att slass pa din sida. Féru-
tom den pinsamt krystade dialogen har

Beat Down massor av sma problem
som sabbar ett annars helt okej spel.
Staden ar inte alls sérskilt stor, men ar
indelad i massor av zoner med till-
hdrande laddningstider. Detta till-
sammans med ett ytligt spelsystem
och en oinspirerad och schablonaktig
design ar spelets storsta svagheter.

En av férdelarna med spelet &r
dock mdjligheten att kunna férandra sin
karaktérs utseende efter egen smak.
Allt fran nya skor till ny nasa finns att
vélja vilket gor att dina fiender inte
langre kénner igen dig.

Med medelmattig grafik och en
dalig kamera finns det tyvarr inte
mycket gott att siga om Beat Down.
Ska man gora hela gangster-grejen
kravs det fingertoppskénsla for att det
inte ska bli 16jligt. Det har inte Capcom
lyckats med i Beat Down: Fists of
Vengeance.

_Mikael Sundberg
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Vi &r inte nere med skiten...

The Incredible Hulk:
Ultimate Destruction

Hulk ar tillbaka, gronare och argare an nagonsin

Plattform GC, PS2, Xoox Utvecklare Radical Entertainment Utgivare Vivendi Speltyp Action
Premiér ute nu Antal spelare 1 Testad version PS2, PAL Rek. alder 12 &r

Né&r amerikanska militaren satter
samman en specialstyrka for att en
gang for alla eliminera Hulk, blir han
saklart tvungen att forsvara sig. Till
skillnad fran det senaste Hulk-spelet
slipper man helt spela som Bruce
Banner. Hela spelet bestar istallet av
manglaraction med rent pumpande
adrenalin och massiv forstorelse.
Frihet &r ett nyckelord i The
Incredible Hulk: Ultimate Destruction,
for precis som i fjolarssuccén Spider-
Man 2 kan man fritt ga runt i en stor
stad och vélja var och néar man vill
utféra uppdrag. Ju mer uppdrag man
klarar, ju fler sa kallade Smash-poang
far man, vilket gor att man kan kopa
loss fler av spelets totalt 150 attacker.
Att slass, vilket man gor ofta, &ar
smidigt och med enkla knappkombi-
nationer kastar man raketramper pa
helikoptrar, raserar hus och orsakar
jordb&vningar med navarna. Hulk ar
dock for lattkontrollerad vilket gor att
stora delar av spelet kédnns automa-
tiserade. Det finns aldrig nagon riktig

mening med att lara sig spelets svérare
attacker eftersom Hulk enkelt smaskar
sonder allt som star i hans vag bara
man snabbt smiskar knapparna.
Dessutom brékar kameran en del,
vilket skapar onédig frustration. Trots
detta &r The Incredible Hulk: Ultimate
Destruction ett skapligt spel for alla
som gillar Marvels gréna kluns.

_Jonas Maki
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Hyfsad superhjalteaction

Laddningstiderna ar tyvarr plagsamt langa.

Genji

Underbart ar kort i Game Republics samurajaventyr

Plattform Playstation 2 Utvecklare Game Republic Utgivare Sony Speltyp Action Premiar Ute nu
Antal spelare 1 Testad version PS2, PAL Rek. alder 16 ar

Yoshiki Okamoto hor till de mest
rutinerade spelproducenterna i
branschen och p& meritlistan finner vi,
bland mycket annat, Street Fighter 2 och
Devil May Cry. Han lamnade som bekant
Capcom under uppmarksammade
former och Geniji &r hans forsta spel med
sin helt egna utvecklingsstudio Game
Republic. Spelet har i hypen kallats ett
japanskt God of War, vilket Genji faktiskt
i méngt och mycket lyckas leva upp till.

| spelet iklader du dig rollerna som
de bada historiska personerna Genkuro
Yoshitsune och Benkai. Férstndmnda &r
en supersmidig playboy med forkéarlek
for finess, medan rabarkade Benkai ar
precis raka motsatsen. De har blivit
indragna i en komplicerad kupp i 1100-
talets Japan och méaste darfor slass med
livet som insats. Det unika med Geniji
kontra andra spel i genren ar hur ofatt-
bart organiskt allting &r. Grés vajar i
vinden, blommande kérsbarsblommor
slapper forsiktigt sina blad, 16v blaser
omkring och méngder av liknande
detaljer ger kénslan av en vérld som
andas och lever. Svag som jag ar for
japansk kultur kan jag inte lata bli att
bara springa omkring lange pa alla nya
stéllen bara for att titta. Det &ar sa
enastdende vackert.

Sjalva faktandet haller som vantat
hég klass. Utvecklarna sjalva ar valdigt
stolta dver en funktion kallad Mind's
Eye, som vi vasterlanningar framfér allt
kanner igen som Bullet Time fran Max
Payne-spelen. Att nyttja detta med
medeltida japanska vapen &r precis sa
haftigt som det later och att ta ut en
handfull fiender i ett enda hugg ar inget
problem da man I&rt sig att bemastra
tekniken. Som en twist tar man dock
betydligt mer stryk om man blir traffad
medan man anvander Mind's Eye. Genji
premierar ocksa héftiga slagkombi-

nationer, vilket gor dina figurer starkare
om du far till tillrackligt ménga och
langa.

Banorna &r skraddarsydda efter de
bada hjéltarna och det mesta gar att
I16sa p& mer an ett satt beroende pa vem
man spelar som. Sl& sénder hinder med
Benkai eller kanske I6mskt ta sig in
bakvégen med Genkuro Yoshitsune.
Overallt finns ocks& dolda féremal som
nya vapen och andra prylar.

Jag gillar verkligen Genji s& det var
med stor sorg jag insag att spelet var
slut redan efter fem timmars aven-
tyrande. D& hade jag 4nda tagit det
lugnt. Dels beror detta pa att spelet i sig
saknar riktig utmaning. Fienderna &r helt
enkelt inte tillréckligt svara att doda,
vilket k&nns som en grov miss i denna
genre som annars mar bra av rejalt
tuggmotstand. Men banorna &ar ocksa
for fa och for korta. Visserligen finns det
detaljer man latt missar under forsta
varvet och fér den som bilir lika inspi-
rerad som mig av japansk folklore, ar det
skél nog att spela en gang till. Men den
alltfor 1agt stallda svarighetsgraden och
det korta &ventyret drar tyvarr ned
betyget till en sjua. Men det &r inte utan
att det svider lite, for Genji hade kunnat
blivit en klassiker.

_Jonas Maki
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Mycket bra men for kort

Yoshiki Okamotos Geniji baseras pa det klassiska, litterdra masterverket "The Heike Story”, som gar att
finna hos valsorterade bokhandlare som exempelvis Amazon.com.
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Recensioner

Spartan: Total Warrior

Du och ditt svard mot hundratals tokarga romare

Plattform GC/PS2/Xbox Utvecklare Creative Assembly Utgivare Sega Speltyp Action Premidr 30
september Antal spelare 1 Testad version PS2, PAL Rek. alder 16 ar

Rome: Total War ar ett av mina
absoluta favoritspel och jag fullstandigt
alskar tanken pa att fa ta del av dess
episka slag som fotsoldat i klassisk
tredjepersonsaction. Redan fran férsta
stund stér det klart att utvecklarna gjort
en rad vettiga val i Spartan: Total
Warrior. Dels har man, till skillnad fran i
liknande spel som Dynasty Warriors, en
skold. Det innebér betydligt battre
dueller man mot man och &kar det
taktiska inslaget. Spelkontrollen ar
dessutom komplex utan att kédnnas
svartillganglig, vilket gor att man pa
néstan samma premisser som i bra
fightingspel far lara sig flera olika
attacker att nyttja vid rétt tillfalle.

For att kunna skapa stora strider har utvecklarna
varit tvungna att skéra ned pa detaljrikedomen.

Den enskilt viktigaste detaljen &r dock
att varje uppdrag, féorutom en oerhérd
massa action, ocksa har ett mal. Det
kan handla om dérrar som maste
forceras, sénka vindbryggor eller elda
upp fiendens mobila torn dar pilbags-
skyttarna sitter och trycker. Darmed
kanns allt man gor meningsfullt och jag
vet varfor jag kapar romarskallar pa
|I6pande band.

Spartan: Total Warrior lyckas
mycket bra med att fa det att kénnas
som att man faktiskt aktivt deltar i de
stora maktiga slag man tidigare spelat i
strategiform med mus.

Tyvarr kénns grafiken lite gammal
och alla soldater har en artificiell
intelligens som &r langt under accep-
tabel nivd. Sammantaget fyller spelet
vakuumet som Dynasty Warriors 5
lamnade efter sig.

_Jonas Maki
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Actionfest for hobbyharforaren

Without Warning

Teamet bakom Tomb Raider-spelen atervander

Plattform PS2/Xbox Utvecklare Circle Studios Utgivare Capcom Speltyp Action Premidr 28 oktober
Antal spelare 1 Testad version PS2, PAL Rek. alder 16 ar

En kemisk fabrik belégras av en grupp
terrorister med oklara motiv, arbetare
mdrdas kallblodigt eller tas som
gisslan. Militarsstyrkan som ska radda
gisslan férvandlas till kottfars av en
bomb, och kvar star endast tre
soldater. Spelaren tar kontroll 6ver de
tre dverlevande, och aven tre civilister
som rékat befinna sig pa fel plats vid
fel tillfalle.

Without Warning ar ett mediokert
actionspel enligt standardmallen som
direkt for tankarna till Namcos
Kill.Switch. Det handlar om frenetisk
eldgivning, om framryckning i stétar
och om att ta skydd fér att undvika att
trasas sonder av automateld. Tva av de
tre civila karaktarerna &r dessutom inte
direkt involverade i striderna, utan
bidrar med en smula variation d& de
maste 6verleva i en miljo full av faror
och fiender. Soldaterna har i uppdrag
att forvandla terrorister till sénder-
skjutna koéttstycken, variation erbjuds i
form av minispel sdsom bombdesar-
mering och kortslutande av proppskap.

Handlingen i Without Warning &r
tydligt influerad av TV-serien 24 da
héndelseférloppet for alla de olika
karaktérerna vavs samman och spelets

Broderna Jeremy och Adrian Smith ar det som
grundat Circle Studios. De startade ocksa Core
Design som gjort alla Tomb Raider-spelen.

klockslag representerar olika korta
kapitel.

Men trots smart utformad story, och
vélgjord spelkontroll kénns tyvarr
Without Warning ofta trakigt och
variationsfattigt. Miljderna &r bleka och
fantasilost utformade och karaktérerna
opersonliga. D& hjalper det inte att
sjalva actionmomenten ibland &r bade
héndelserika och beldnande.

_Jesper Karlsson
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Medelméttig standardaction

FIFA 06

Omfattande managerlage och béttre spelkontroll

Plattform GC/PC/PS2/Xbox Utvecklare EA Canada Utgivare EA Speltyp Sport Premiar 30 september
Antal spelare 1-4 Testad version PS2, PAL/Xbox, PAL/GC, PAL Rek. alder 3 ar

Varje ar ar det samma visa nar fotbolls-
spelen dyker upp. EA lockar med alla de
ratta spelarnamnen och klubbarna,
medan Konami satsar mer lagmalt pa att
skapa ett djupare och mer realistiskt
fotbollsspel. | lAngden har Konamis Pro
Evolution Soccer alltid vunnit mina
sympatier och &rets upplagor utgor inget
undantag, men Electronic Arts har detta
till trots ndrmat sig Konami.

Det har inte tillkommit ndgon stor ny
6vermaktig kontrollfiness till arets spel
vilket jag tycker &r oerhort trevligt. Istallet
har de befintliga bestandsdelarna
balanserats battre och fjolarets first
touch” har tonats ned. Jag saknar dock
mojligheten att styra tempot pa kort-
passningsspelet som finns i Pro
Evolution och jag kommer inte alltid
odverens med systemet att skicka ivag
medspelarna pé lI6pningar. Det senare
innebér att man séllan har mer an ett
alternativ och nér man &r i tidsnéd infér
en passning kan det bli frustrerande att
skicka ivag "fel” spelare pa en I6pning.
Jag skulle nog féredra att datorn hjélpte
till i hégre utstréackning med rérelse och
I6pningar i det egna laget. Bollfysiken nar
inte heller detta ar upp till konkurrenten,
den kdnns 6msom for tung och dmsom
for 1att. Nu &r detta sméa synpunkter pa
vad som i dvrigt &r ett mycket vélgjort
fotbollsspel. De fasta situationerna
bygger inte langre pa den markliga man-
mot-man-brottningen utan ar mycket
enklare upplagt och darmed béttre.

Den stora nyheten ar managerlaget
dar du paborjar en 15-arig karriar som
fotbollstrénare. Samtliga ligor som finns
med i spelet ar valbara, men till en borjan
kan du inte vélja de riktiga storlagen (den
mojligheten lases upp genom framgéngar
i spelet). Det kan ndrmast beskrivas som
ett enklare Total Club Manager, dér du
véljer sponsor, scoutar, uppgraderar
traningsomraden och spelarnas férmaga
stiger ndgot med formkurvan. Du kan

Presentationen héller mycket hdg klass i FIFA 06.
Det finns massor att lasa upp och mangder av
instéllningar samt ett stralande skaparlage.

vélja mellan att sjélv spela matcher, titta
pa eller enbart f4 ett snabbreferat. Pa det
hela taget ar detta ett mycket valgjort
motdrag gentemot Pro Evolutions Master
League-lage och nagot som roat mig
kungligt.

Nar det géller det grafiska s& har det
inte hant s& mycket sedan sist, anima-
tionerna &ar nagot férbattrade och som
vanligt &r stjarnornas portrattlikhet
blandad. De klubbspecifika ramsor
kommer sékert gladja ett och annat
fotbollshjarta ocksa, dven om det under
en lang sasong kan bli lite enformigt.

Pa det hela taget ar FIFA 06 spelet
for dig som vill kunna ta del av alla de
riktiga spelarna precis som vanligt, men i
ar har spelkanslan fatt sig en tydlig knuff
i ratt riktning.

_Bengt Lemne
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Det basta FIFA-spelet pa mycket lange
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Recensioner

Advance Wars:

Dual Strike

Ett av arets hittills tveklOst basta, barbara spel...

Plattform DS Utvecklare Inteligent Systems Utgivare Nintendo Speltyp Strategi Premiar 30 september
Antal spelare 1-8 Testad version Amerikansk Rek. alder 3 &r

Egentligen &r det mérkligt att det skulle
ta sa lang tid for ett riktigt bra strategi-
spel att slappas till Nintendo DS.
Enheten &r ju verkligen som gjord for
genren. Men véantan har inte varit
férgaves for nar Advance Wars ater-
vander ar det battre &n nagonsin, med
annu mer av allt, flera helt nya funk-
tioner och precis samma lattillgangliga
spelbarhet som alltid.

Onda Black Hole Army har ovéntat
snabbt rest sig efter den senaste
sammandrabbningen och kriget &r
darmed i full gang igen. De har skaffat
sig maskiner som ger dem mgjligheten
att suga kraft ur sjélva planeten, vilket
gor att allt levande dér och bara karg
Oken aterstar. Darmed faller det sig
naturligt att just 6ken utgdr en ny plats
att strida p& i spelet. Oknen plégas ofta
av sandstormar som gor att man inte
alltid kan se var fienden star eller var
denne flyttar sina trupper.

Annars ar spelets stora nyhet
naturligtvis de bada skarmarna som
mojliggér méngder av info, utan att man
behdver g& in i menyer och stoka. Det
racker med att klicka pa enheter eller
omgivningar for att fa veta allt om dem
péa den &vre skarmen och truppforflytt-
ningar ar mer sjalvklara an nagonsin
tack vare styluspennan. Utover detta
gar det ocksé att anvanda den 6vre
skarmen till att fora ett regelratt
tvafrontskrig. Det ar oerhért smart
utformat och man kan &ven skicka
trupper mellan de bada slagen om
nagot haller pa att forloras.

Advance Wars ar verkligen spelet
man kan sitta med i timmar. Det finns
ingen tidmétare och slagen &r helt
uppdelade i rundor, vilket gor att man

kan sitta hur lange som helst och
fundera 6ver om man ska férsoka ta
dver en stad, inleda en valdsam attack
eller kanske vénta och se vad fienden
gor. Spelets karaktar avgors helt av hur
man sjalv valjer att spela, och det ar
fascinerande att svérighetsgraden tycks
passa alla oavsett tidigare erfarenhet av
genren. Som kronan pa verket finns
mojlighet att spela upp till atta personer
pa en enda kassett, vilket har fatt
Intelligent Systems att pa allvar foku-
sera pa multiplayer. Dessutom finns en
oerhort vélgjord baneditor, med vilken
man enkelt skapar just de slagfélt man
vill ha och det gar naturligtvis dven dela
med sig av dem till sina kompisar.

Det gar inte annat &n férundras ver
hur oerhért skickliga Intelligent Systems
ar pa att verkligen dra maximal nytta av
ganska enkel hardvara. Om man bortser
fran de fargglada ikonerna och den
ganska snélla historien skulle detta
precis lika gérna kunna vara en super-
avancerad militarsimulator till PC.
Dessutom é&r det oerhért Iattillgangligt
och trots sitt spelméssiga djup ar det
bara att plocka upp och spela. Mitt
enda riktiga klagomal &r att gamla
Advance Wars-veteraner tvingas att
spela igenom den l&nga introduktionen
till spelsystemet, trots att den sitter som
berget sedan de bada féregangarna.
Det &r absolut inte politiskt korrekt att
sdga det, men ibland kan krig vara det
roligaste som finns.

_Jonas Méki
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Ett fullkomligt stralande strategispel

Bland de nya enheterna aterfinns Megatank som ar den absolut starkaste enheten i serien hittills.
Det kompenseras dock av att den bade ar dyr att bygga och praktiskt taget ororlig.

Fable: The Lost Chapters

Benke atervander till Albion, denna gangen pa PC

Plattform PC (senare dven Xbox) Utvecklare Lionhead Studios Utgivare Microsoft Speltyp Rollspel
Premidr 23 september Antal spelare 1 Testad version Guld Rek. alder 12 ar

Det har géatt ett &r sedan jag sist
trampade langs de lummiga stigarna i
Albion. Den géngen spelade jag Peter
Molyneuxs och Big Blue Box:s episka
rollspel p& min Xbox och nu &r det PC-
spelarnas tur att ta del av aventyret.
Det &r dock inte fragan om en simpel
konvertering. Nej, Lionhead har lagt till
mer innehall, ndgot som kanske var
den stoérsta bristen i Fable.

Férutom att grafiken uppdaterats,
med relativt hdga systemkrav som
foljd, s& har en rad nya uttryck, vapen
och féremal tillkommit, men framférallt
har nio nya omraden lagts till spelet.

Den har gangen valde jag att géra min hjélte
ond, det drdjde bara ett par uppdrag innan ett
par passande sma horn vuxit fram ur pannan.

Det &r dessa som utgor de forlorade
kapitlen. Fér den som verkligen
uppskattade Fable ar dessa givetvis
den extra kryddan, men det nya
innehéllet paverkar kanske inte
helhetsintrycket s& mycket som jag
hade hoppats. Men allt det som gjorde
att jag nj6t i stora drag av &ventyret
den forsta gangen ar kvar. Den val-
gjorda handlingen, de vackra miljéerna,
det roliga och variationsrika strids-
systemet, den underbara musiken, de
méanga unika karaktarerna och den
overgripande designen imponerar
fortfarande.

Fable: The Lost Chapters ar i grund
och botten samma spel som slapptes
for ett &r sedan, men det haller
fortfarande hog klass och far mig att
langta &nnu mer efter den ofran-
komliga uppféljaren.

_Bengt Lemne
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Albion dr en magisk plats

NHL 06

Fartfylld hockey nér EA inspireras av historien

Plattform GC, PC, PS2, Xbox Utvecklare EA Utgivare EA Speltyp Sport Premiar ute nu
Antal spelare 1-4 Testad version PS2, PAL / Xoox, PAL Rek. alder 16 ar

EA:s malsattning med NHL 06 har varit
att hitta tillbaka till rétterna av det som
en gang i tiden gjorde NHL 94 till en
klassiker. Féréandringarna som gjorts
ar dels att du aterigen kontrollerar
klubbans rérelser med den vénstra
analoga spaken, det har frigjort den
hdégra som nu anvands till speciella
avslutningar dar det lyfts upp puckar
som slas in p& tennis, gors spin-o-
rama-finter och sparkas fram puckar till
backhandlyftningar. En annan férénd-
ring &r att datorn numera avvaktar mer
och staller sig i position istéllet for att
sténdigt jaga dig och forsdka tacklas.
Resultatet ar ett spel med betydligt
béttre offensivt flyt. Dock &r Al:n lite
val passiv ibland.

Teamet har kdmpat in i det sista for
att f& med s manga spelarévergangar
som majligt och bland annat tillhoér
Peter Forsberg Philadelphia Flyers.
Men de har inte fatt med allt och darfor
ar det tur att skapar-zonen utékats och
forbattras. Du kan aterigen skapa dina
egna spelare med allt fran arr till
maérket pa hjalmen och klubban och
lagen du skapar kan du plocka in i
dynasty-laget. Riktigt skoj &r det att du
kan gora en sa kallad "sim-

intervention" om du valjer att simulera
matcherna. Vid specifika tillfallen kan
du gé in och avbryta simuleringen for
att sjalv ta 6ver kontrollen. Ett perfekt
mellanting fér oss som kanske inte har
talamod att spela varje match en hel
sdsong, men anda inte vill IAmna lagets
Ode helt i handerna p& datorn.
Karriarslaget &r mycket vélgjort,
Elitserien &r aterigen med, och spel-
kontrollen &r avsevart battre &n NHL
2005. Ett maste for den hockey-
hungrige.
_Bengt Lemne
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Stillar var stora hockey-hunger
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Kopguide

Sony Playstation 2

Konsolgenerationens dldsta maskin med det stérsta spelutbudet

I Veteranen i den nuvarande konsolgenerationen med sina fyra och
ett halvt levnadsar. Sonys forsprang har givetvis inneburit att de
salt fler enheter &n de konkurrerande tillverkarna Microsoft och
Nintendo. Playstation 2 stoltserar med det bredaste och mest

Information

Tillverkare Sony
Premiar 24 Nov 00

Media CD/DVD omféangsrika spelutbudet dar 6ver 800 olika titlar trangs pa
Vikt 900 g hyllorna. Bland Sonys egna, exklusiva spel for maskinen hittar
Matt 230x152x28 i bland annat Gran Turi t plattformshjaltarna Jak och
Pris 1595 Kr vi bland annat Gran Turismo samt plattformshjéitarna Jak ocl

Ratchet. Sony har aven ett valdigt starkt stod fran alla varldens
tredjepartstillverkare. Playstation 2 &r bakatkompatibel med gamla
PSone-spel och fungerar dven som en DVD-spelare.

Gamereactor Topp 25

Placeringar: Fér att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krévs det att det kléttrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma manad.

Nr. Speltitel Genre Utgivare
m GTA: Double Pack Action Rockstar
02 Metal Gear Solid 3: Snake Eater Action Konami
m God of War Action Sony

04 Tekken 5 Slagsmal Namco
m Pro Evolution Soccer 4 Sport Konami

06 <> Beyond Good & Evil Aventyr Ubisoft
4» ESPN NHL 2K5 Sport Take 2

08 4 Ico Aventyr Sony
m 4> Tony Hawk’s Pro Skater 4 Sport Activision

10 4> Jak & Daxter Plattform Sony
n 4> Colin McRae Rally 3 Racing Codemasters

12 < Silent Hill 2 Skréck Konami
n 4> SSX 3 Sport EA

14 Splinter Cell: Chaos Theory Action Ubisoft
n <~ Gradius V Action Konami

16 Sly 2: Band of Thieves Plattform Sony
< Killzone Action Sony

18 Prince of Persia: Warrior Within Aventyr Ubisoft
n <~ Burnout 3: Takedown Racing EA

20 Ratchet & Clank 3 Plattform Sony
n GTA: San Andreas Action Rockstar

22 [ The Nightmare Before Christmas Action Capcom
m 1 Fahrenheit Aventyr Atari

24 il Burnout Revenge Racing EA
m <> NBA Live 2005 Sport EA

Gamereactors kopguide & helt och héllet baserat pa redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaljningen att gora.
De spel vi rekommenderar varje manad till varje plattform behtver nédvéndigtvis inte heller vara de spel som fatt hgst betyg utan de vi tycker &r mest underhallande.

Spelhyllorna dignar éver med spel som skriker efter dina pengar. Alla spel &r dock inte kdpvérda
och Gamereactor hjalper dig att vélja genom att ranka de 25 mest kdpvérda titlarna till varje format.

For fullstandiga recensioner av alla rekommenderade spel:

www.gamereactor.se

[KOP]

Burnout Revenge

Supersnabbt och svinsnyggt bilslagsmal
star aterigen pa menyn nar Burnout
Revenge gor premiar. Criterion bjuder pa
béttre grafik, snyggare effekter och en
annu hdgre actionniva. Det géller nu att
hémnas de motstandare som brékar med
en och férutom snyggare grafik och storre
valfrihet har &ven tempot trappats upp
ytterligare. Trots att upplégget i Revenge
innebar mindre ren utmaning, ar detta
fortfarande ett maste for den farttokige.

[KOP]

Prince of Persia:
Warrior Within

Trots ett daligt forsta intryck visade sig
Warrior Within vara minst lika bra som
den stralande féregangaren. Efter en seg
start dppnas en fantastisk varld fylld med
sansldsa hopp, enastdende miljéer och
mer fartfyllda strider. Monstret Dahaka
fylide ocksé en viktig funktion med att
jaga prinsen genom kravande sekvenser
dar minsta felsteg innebar omtagning
frén start. Svart men ruggigt kul. Kop!

[KOP]

The Nightmare
Before Christmas:
Oogies Revenge

En animerad aventyrsmusikal mé vara
svért att tdnka sig som spel, men faktum
ar att Capcom har lyckats éverféra Tim
Burtons mésterverk pa ett imponerande
satt. Jack Skellington méste &terigen
tampas med den usle Oogie Boogie nar
han sprider sin ondska 6ver Halloween-
town. Den unika atmosfaren, humorn och
musiken finns givetvis med i spelet.

H [UNDVIK]
Killer 7

Spelkontroll som direkt paAminner om ett
ljuspistolspel (utan ljuspistol), extremfanig
handling, krystad héndelseutveckling och
usel grafik kdnnetecknar praktpekoralet
Killer 7, ett av de absolut samsta Play-
station 2-spelen som hittills sléppts.
Capcoms upphaussade forsok till preten-
tids och abstrakt spelkonst ar ett full-
komligt misslyckande déar de nasala
héxgarven duggar tétt, bara for sakens
skull. Undvik fér guds skull Killer 7!




Playstation Portable

Information

Tillverkare Sony
Premiar 1 sep -05
Media UMD/MS
Vikt 260g

MAétt 170x74x23
Pris 2695 kr

Nr.

Sonys PSP ar sedan Gamegear den
forsta riktigt seridsa utmanaren till

01
Nintendos Gameboy och en maskin

dar exklusivitet och elegans varit 02
nyckelorden i designarbetet. PSP ar
nastan lika kraftfull som Playstation 2
och spelar aven upp film och MP3- 04
filer fran det medféljande minnes-
kortet dar &ven bilder gér att lagra.

Gamereactor Topp 5 Sony PSP

Speltitel

Ridge Racer

Lumines

03 [M@ Virtua Tennis: World Tour

Wipeout Pure

05 Archer MacLean's Mercury

Microsoft Xbox

Kraftigaste spelkonsolen pa marknaden ar Microsofts svarta lada

Information

Tillverkare Microsoft
Premiar 14 Mars 02
Media DVD

Vikt 3.86 Kg

Métt 324x265x90
Pris 1495 kr

Nykomlingen Microsoft var den sista av de tre konsoltillverkarna att
lansera sin produkt nar de i november 2001 slappte Xbox i USA. Till
Sverige kom den i mars 2002. Den hardvarumassigt kraftfullaste av
konsolerna har salt i ungefar samma omfattning som Gamecube.

Xboxens spelutbud borjar véxa sig starkt med nérmare 500 titlar,

dér den storsta delen kommer fran vésterlandska utvecklare. Bland
dessa marks succéspelet Halo fran Bungie och Biowares Star Wars

Knights of the Old Republic, som utndmnts till &rets spel av Game-
reactor ar 2002 respektive 2003. Xbox innehaller en DVD-spelar-
funktion, som kan anvédndas om man kdper till fjarrkontrollen.

Gamereactor Topp 25

Placeringar: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil kréivs det att det Kittrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

Nr. Speltitel

n 4> Halo

02 GTA: Double Pack
m <’ Halo 2
04 Knights of the Old Republic
m 4> Street Fighter Anniversary Collection
06 The Chronicles of Riddick
4> Ninja Gaiden
08

The Elder Scrolls lll: Morrowind

10 <> Dead or Alive 3
n £ Tony Hawk’s Pro Skater 4
12 Forza Motorsport

n 4> ESPN NHL 2K5

14 </ Juiced

15 ESE

16 </ Rallisport Challenge 2

Splinter Cell: Chaos Theory

ESPN NBA 2K5

18 Burnout 3: Takedown
n GTA: San Andreas

20 Prince of Persia: The Sands of Time
n Tom Clancy’s Rainbow Six 3

22 Doom 3
m Super Monkey Ball Deluxe
24 Ghost Recon 2: Summit Strike

E Far Cry Instincts

Gamereactors kopguide r helt och hallet baserat pé redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaliningen att géra.

De spel vi rekommenderar varje ménad til varje plattform behtver ndvéindigtvis inte heller vara de spel som fatt hégst betyg utan de vi tycker &r mest underhallande.

Genre

Action
Action
Action
Rollspel
Slagsmél
Action
Action
Rollspel
Action
Slagsmél
Sport
Racing
Sport
Racing
Sport
Racing
Sport
Racing
Action
Aventyr
Action
Action
Pussel
Action

Action

Utgivare

Microsoft
Rockstar
Microsoft
Lucasarts
Capcom
Vivendi
Tecmo
Ubisoft
Ubisoft
Tecmo
Activision
Microsoft
Take Two
THQ

EA
Microsoft
Take Two
EA
Rockstar
Ubisoft
Ubisoft
Activision
Sega
Ubisoft
Ubisoft

[KOP)
Far Cry Instincts

Pippi Langstrumps skaggiga pappa &ar
inte den enda som for ovésen i séder-
havet. Bade Petter, Lasse och Jesper
har slaktat marinsoldater, pléjt ovérderlig
regnskog och prickat fridlysta papegojor
for brinnande livet i Ubisofts Xbox-exklu-
siva Far Cry Instincts den senaste man-
aden. Jack Carvers hardhanta &ven-
tyrande trappas upp ytterligare d& han

i Instincts utrustas med en rad roliga
fardigheter som goér honom till ett rovdijur.

[KOP]

Super Monkey Ball
Deluxe

| dver tre ar har vi regelbundet spelat
Super Monkey Ball till Gamecube, nu
har en fullt jamfoérbar version slappts till
Xbox. | deluxe-utgdvan far man alla 254
banorna frdn de gamla spelen samt 46
nya och mangder av bonusinnehall.
Dessutom finns har &ven 12 minispel,
bland vilka vi finner redaktionsfavoriten
Monkey Bowling. Har du inte rullat Segas
apor férut &r det hog tid att géra det nu.

[KOP]

Ghost Recon 2:
Summit Strike

Summit Strike ma kosta hélften s&
mycket som ett vanligt spel, men den
elva banor langa kampanjen i Kazakstan
och den uppsjo av banor och spelsatt
som bjuds pé delad skarm och dver Xbox
Live gor detta till ett av de mest prisvéarda
spelkdpen i &r. Uppdaterad grafik och
hogre svarighetsgrad ar vad som bjuds
da Clancys spoken fortsatter sin briljanta
terroristjakt. Rekommenderas varmt.

I [UNDVIK]

Beat Down: Fists of
Vengeance

Sedan GTA: San Andreas slapptes har vi
fatt se otaliga medelmattiga eller rent
tokusla actionspel dér gaturespekt,
pdsiga byxor och enorma halskedjor &r
de viktigaste ingredienserna. Beat Down
ar ett av dem, men innehaller i alla fall ett
hyfsat grundkoncept med slagsmal pa
stadens gator. Det faller dock pa den
osannolikt daliga dialogen och extremt
l&nga laddningstiderna. Undvik detta!




Gameboy Advance
]

Information

Gamereactor Topp 5 Gameboy Advance

Nr. Speltitel Utgivare

Ledaren bland barbara spelmaskiner
lanserades sommaren 2001 och
uppgraderades till Gameboy
Advance SP véren 2003. Bada 02
modellerna séljs i handeln, den
senare nagot dyrare men d& bjuder
den pa ett uppladdningsbart batteri, 04
upplyst skdrm samt sméackrare och
smidigare designlésningar.

01 Advance Wars 2: Black Hole Rising Nintendo

Tillverkare Nintendo
Premidr 11 Juni 01
Media Kassetter
Vikt 143g

Métt 82x85x24

Pris 1295 kr

Zelda: A Link to the Past Nintendo

03 Castlevania: Aria of Sorrow Konami
Metroid: Zero Mission Nintendo

05 Super Mario World: Super Mario Adv. 2 Nintendo

Nintendo Gamecube

Den lila, lilla kuben lockar de som dlskar Nintendos egna spelserier

Information

Tillverkare Nintendo
Premiar 3 Maj 02

Gamecube hade premiar i Japan september 2001 och kom till
Europa i maj 2002. Bjuder pa kompakt och egensinnig design och
har salts i ungefar lika manga exemplar som Xbox Gver hela
varlden. Till Gamecube finns det volymmassigt minsta spelutbudet

Media Optisk av de tre konsolerna med cirka 350 sl&ppta spel. Nintendos egna
:;eIEUTSS‘SK (GOD)  spel &r den starkaste orsaken att inférskaffa en Gamecube med
N'Iétn féogm 60x109 Metroid Prime och The Legend of Zelda: The Wind Waker i

Pris 995 kr spetsen. Maskinen ar kompatibel med Gameboy Advance, som

med hjalp av Nintendos lankkabel kan anvandas som handkontroll
eller for att ladda ner gémda bonusspel.

Gamereactor Topp 25

Placeringar: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krivs det att det kittrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

Nr. Speltitel Genre Utgivare drémsuppdrag, att aterfinna presidentens mest om att halla in skjutknappen och
kidnappade dotter, bjuder pa Sverlev- navigera frenetiskt genom strémmar av
nadsskréck nér den & som absout bést fiender, men Ikarugas annorlunda upplagg

Resident Evil 4 Action Capcom och alla seriens tidigare problem har dar skeppet kan byta skepnad for att
~ . . atgardats. Spelkontrollen ar stralande, de absorbera fiendens skott snarare an att

02 < lkaruga Action Atari forrende-rade bakgrunderna borta och undvika dem innebér djup och et visst

. = . pusslen &r inte alls lika ologiska. Resident métt strategi. Pampig musik och fantas-

m el Cied s A S LR LSy gl MELE) Evil 4 &r érets hittills basta spel. tisk grafik bjuds det ocksa pa.

04 Metal Gear Solid: The Twin Snakes Action Konami
m <> Super Monkey Ball Pussel Sega

06 Phantasy Star Online 1&ll Rollspel Sega
<~ Metroid Prime Action Nintendo

08 4> Beyond Good & Evil Aventyr Ubisoft
m F-Zero GX Racing Nintendo

10 Pikmin 2 Strategi Nintendo
[ 11 S Sport EA

12 Mario Party 6 Party Nintendo [KOP'] n [U NDVI K]
n Soul Calibur 2 Slagsmal Namco

FIFA 06 Star Fox: Assault
14 NBA Street V3 Sport EA
Till &rets FiFA-spel har EA bestamt sig for Varldens béste pilot och hans Arwing i
n Super Smash Bros. Melee Slagsmal Nintendo att balansera och finjustera ménga av de flaskiga rymdstrider. Ett givet recept pa
) . . . ingrepp man gjort i spelkontrollen de framgéng, men Namco ville av ndgon
16 Animal Crossing Simulator Nintendo senaste &ren. Resultatet ar ett spel med anledning annorlunda. De har istéllet
. . . . . skont tempo, variation och klart battre forpassat Fox McCloud till marken, dér
Metroid Prime 2: Echoes Action Nintendo spelkansla &n tidigare. Lagg dartill ett han moéter fiender som goér allt vad de

18 Sonic Mega Collection Plattform Sega mycket valgjort och hallbart karriarliage kan for att trdka ut honom medan

dér du axlar rollen som manager for en vardeldsa kameravinklar kdmpar for att
Y FIFA 06 Sport EA mindre klubb nagonstans i véariden och ddlja all viktig information. Star Fox:
. som alltid alla de viktiga licenserna sa far Assault innehaller ljuspunkter men de ar

20 Baten Kaitos Rolispel Namco du det basta FIFA-spelet nagonsin. f& och &tfolis av fyra timmar ren tristess.

n Tony Hawk’s Pro Skater 4 Sport Activision

22 Paper Mario: The Thousand Year Door Rollspel Nintendo

m Need for Speed: Underground Racing EA
24 Burnout 2: Point of Impact Racing Acclaim
m Mario Kart: Double Dash!! Racing Nintendo

Gamereactors kipguide &r helt och hallet baserat pé redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaij

De spel vi rekommenderar varje manad til vare plattform behover nédvéndigtvis inte heller vara de spel som it higst betyg utan de vi tycker & mest underhélar

[KOP!]
Resident Evil 4

Redan i véras fick Gamecube-agare
mojlighet att spela arets hittills basta spel,
namligen Resident Evil 4. Leons mar-

[KOPY]
lkaruga

Ikaruga ar ett spel som tar begreppet
estetik till en helt ny niva. Som ett
klassiskt shoot'em up handlar det forstas




Nintendo DS Gamereactor Topp 5 Nintendo DS

I  \\intendos nya, bérbara spelmaskin bjuder Nr. Speltitel Utgivare
pa en hel del annorlunda funktionalitet.
Det mest iégonfallande &r naturligtvis de
;irl:;:;fﬁ l\'i\/ln;esngg dubbla skdrmarna, varav den undre ar en 02 Wi Advance Wars: Dual Strike Nintendo
Media Kassettiort touchscreen. Férsaljningen av DS har varit
Vikt 275 g stark bade Japan, USA och i Europa.
"P"r?:%‘;%x‘:fng Totalt arbetar dver hundra utvecklare med 04 Super Mario 64 Nintendo
titlar till Nintendo DS och omkring 150
spel &r for ndrvarande under produktion.

Information

01 Castlevania: Dawn of Sorrow Konami

03 Zoo Keeper Ignition

05 Project Rub Sega

PC / Windows

Sveriges overlagset mest populéra spelformat

] Den 6verlagset storsta spelplattformen i svenska hem. Varierar
sjélvfallet i kraft och kapacitet, fran Jespers 486:a till Lasses

Information kvévekylda framtidsmaskin. Det ar viktigt att du kénner till vilka
Tillverkare Olika P . - . 9 1

Premisr - specifikationer din dator har nar du kdper ett spel, sa 6kar

Media DVD/CD férutséttningarna for en maximal spelupplevelse. PC:n som

Vikt - spelplattform har egentligen ett bredare utbud &n n&got annat
Matt - 9 n . 2llns
Pris Variorar format, da aven de allra yngsta och &dldsta kan finna underhalining,

samtidigt som vissa genrer som &r stora till konsoler saknas helt.
Persondatorn har naturligtvis en uppsjé andra anvandnings-
omréden helt beroende pa vilken hérd- och mjukvara du har.

[KOPI]
Half-Life 2

Nér vi skulle utse de hundra bésta och
viktigaste spelen genom tiderna kunde vi
inte undga att placera Valves masterverk
pa forstaplatsen. Enigheten var total och
manga av oss plockade aterigen fram

[KOP!]
Guild Wars

Nar Arenanet antligen har uppdaterat
Guild Wars med ett par nya banor &ter-
vander vi till det mycket underhéllande
onlinerollspelet. Det finns faktiskt ett par
personer i redaktionen som féredrar Guild

Gamereactor Topp 25

Placeringar: For att ett spel ska markeras med en llustrerad pil krivs det att det kiéttrar eller sjunker med mer &n tv placeringar under samma ménad.

Nr. Speltitel Genre Utgivare

5 . . . Half-Life 2 for att fa betrada City-17:s Wars framfér World of Warcraft. Det kan
n Half-Life 2 Action Vivendi gator och det brinnande Ravenholm. Fér bero pa att det inte har n&gon manads-
. . storheten i Gordons fantastiska comeback avgift, att det &r sa fantastiskt vackert
02 Knights of the Old Republic Rollspel Lucasarts 4r odiskutabel och snart kommer bade eller att du under spelets gang alltid &
m GTA: Vice City Action Rockstar The Lost Coast och expansionen fokuserad pé att genomféra uppdragen.
Aftermath. Vi kan inte barga oss... Men férmodligen &r det kombinationen...
04 World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi
ﬂ 4> Civilization Ill Strategi Atari
06 Battlefield 2 Action EA
GTR Simulation Pan Vision
08 Splinter Cell: Chaos Theory Action Ubisoft
m 4+ Unreal Tournament 2004 Action Atari
10 Call of Duty Action Activision
Football Manager 2005 Sport Sega
GTA: San Andreas Action Rockstar e s
12 [KOP] [KOP]
n <> Rome: Total War Strategi Activision .
, Far Cry Dungeon Siege Il
14 Max Payne 2 Action Rockstar ;
Efter att ha raddat Jack Carver undan Med ett nytt karaktérsutvecklingssystem
n Doom 3 Action Activision spikfallor, tropiska sjukdomar, genforand- och forbattrad artificiell intelligens ar
. ) ring och arga legoknektar i Xbox- Dungeon Siege Il mer balanserat och
16 Guild Wars Onlinerolispel NCSoft exklusiva Far Cry Instincts kénde vi oss utmanande #n sin féregangare. Den
. ; manade att &tervanda till PC-originalet tidigare lite bokiga kontrollen har forfinats
Colin McRae Rally 04 Racing Codemasters bara for att slés av hur fantastiskt vackert s det &r en sann njutning att utforska
18 Pro Evolution Soccer 4 Sport Konami det fortfarande &r. Aventyret pé den spelets vidstrackta omraden. Spelets
; vidstrackta séderhavson &r varierat och repetitiva egenskaper till trots s& kan man
n Prince of Persia: Warrior Within Aventyr Ubisoft miljerna inbjuder till omfattande ut- bara inte sluta spela nér man val bérjat.
) ) forskningar. Vi njuter av solen, plaskar i Stort, uppslukande och littillgangligt.
20 <> Far Cry Action Ubisoft vattnet och skjuter fér brinnande livet. Valkommen tillbaka till Aranna!
n Neverwinter Nights Rollspel Atari
22 SWAT 4 Action Vivendi
E Fable: The Lost Chapters Rollspel Microsoft
24 NHL 06 Sport EA
E Dungeon Siege Il Rollspel Microsoft

Gamereactors kipguide &r helt och hllet baserat pé redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaliningen att gora.

De spel vi rekommenderar varje manad til varje plattform behéver nédvindigtvis inte heller vara de spel som fatt higst betyg utan de vi tycker &r mest underhéllande.




Topplistor

Manadens mest spelade Redaktionens nu
Speltitel

le femn favoriter

Format Utgivare

Half-Life 2 rc/ vivenai

Efter att ha utsett Half-Life 2 till varldens basta spel
kunde vi férstas inte hélla oss. All aktivitet pa redak-
tionen har legat nere medan Benke spelat fotboll med
Dog och Jesper kérde strandbuggy som en galning.

Super Mario 64 Nintendo 64 / Nintendo

Det var sju &r sedan Mario tog sina forsta stapplande
steg i 3D. Idag, sju &r senare, ar det fortfarande lika
roligt. Det bevisades inte minst da vi infor Topp-100
listan dammade av redaktionens Nintendo 64.

Plats

Castlevania: Dawn of Sorrow bs / Konami

Sedan Dawn of Sorrow anlénde till redaktionen har

Micke spelat oavbrutet. Inkopplad i stromutttaget for att
inte behdva vanta pa att batteriet ska laddas och med
hérlurarna pa har vi inte lyckats n& honom pa tre dygn.

Zelda: A Link to the Past snEs / Nintendo

Links storsta stund &ger rum i Super Nintendo-
masterverket A Link to the Past. Den senaste manaden
har vi alla férstummats av hur fantastiskt bra det
fortfarande ar och &terigen raddat prinsessan Zelda.

Resident Evil 4 Playstation 2 / Capcom

Det finns f& saker som far oss att skratta, skrika och
skaka som Resident Evil 4. Capcoms masterverk ar en
underbar mix av hard action, masterligt dventyrande
och toklabbig skrdck som ingen far missa... ingen!

Listan &r sammansatt av Gamereactor och bestar av uppmitt TV-tid, antal slagsmal om
hand-/fjarkontrollen samt allménna lovord.

Forsaljningslist

aljerad forsaljning tistik varje vecka

Forsaljningstoppen
Plats

(augusti)
Utgivare

Speltitel Plats.
Battlefield 2 P/ ea

World of Warcraft pG / vivendi
Singstar Svenska hits Ps2 / sony
The Sims 2: Studentliv Pc /e
The Sims 2 pc/EA

Half-Life 2 pc / vivendi

Tekken 5 Ps2 / Sony

Guild Wars pc / NCsoft

Grand Theft Auto: San Andreas PC / Rockstar

aEsHngasE
aaaasasasﬂ

Worms 4 Mayhem Ps2 / Sega

Statistik fran Manual. Listan har sammanstalts av 300 svenska butiker.

Manadens mest eﬂerléngtade Redaktionens nuvara

Spetiitel Format Utgivare

Half-Life 2: Aftermath rc / vivenai

| Aftermath kommer vi att fa veta hur Gordon och Alyx
tar sig ur den prekéra situation som uppstod i slutet av
Half-Life 2. Aven om det bara blir mer av samma sak &r
det fortfarande mer av vérldens bésta spel. Ge oss nu!

Prince of Persia: Kindred Blades
Gamecube, PC, Playstation 2, Xbox / Ubisoft

Ubisofts modernisering av Mechners gamle Prins ar en
strélande spelserie. Ettan var lysande, tvéan var fantastisk
(trots 6gonskugga och allman ilska), kan trean bli perfekt?

Black & White 2 rc/ea

Efter att ha testat en tidig version av Peter Molyneuxs
storslagna uppféljare &r vi extremt sugna pé att ta dver
vérlden med véra éverdimensionerade djur. Recen-
sionen laser du i ndsta nummer av Gamereactor.

Soul Calibur 3 Playstation 2 / Namco

Efter att ha blivit frélsta av Tekken 5 &r vi oerhért sugna
pé mer slagsmaél fran Namco. Soul Calibur 3 bjuder pa
mer innehall &n n&got annat slagsmal och vi har redan
bérjat knaka med knogarna och fila pa férolampningarna.

B B B B B

Driver 4: Parallel Lines ps2, xoox / Atari

Driver 3 var riktigt ruttet. Skitdaligt. Den ende i hela
vérlden som inte tycker att det stinker &r faktiskt Petter,
och han ar som vi alla vet konstig. Men dar Driver 3 var
bokigt och ofardigt ser Driver 4 smidigt och snyggt ut.

Manadens retrospel

FINAL FANTASY VI

Super Nintendo / 1994

Squares sjatte spel slapptes i USA
som Final Fantasy 3 och blev en
gigantisk succé. Med en stor uppsatt-
ning charmiga karaktarer, en spann-
ande handling och den béasta musik
som ljudchippet i Super Nintendo
négonsin pressat ur sig ar det fortfar-
ande en sann klassiker. Aven om
grafiken har aldrats utan sérskilt
mycket vérdighet & musiken och den
fantastiska storyn givetvis skdl nog att
ta sig genom hela spelet. Fran det
ljuvliga Tina's Theme nér de gigan-
tiska robotrustningarna klampar in
mot Narshe, till det avslutande 30
minuter ldnga arrangemanget, lyckas
Uematsus musik gora de sma figur-
erna till tdnkande och kénnande
individer som upplever ett fantastiskt
dventyr. Musiken nar Locke minns en
forlorad karlek, eller hela operascenen
med dess pampiga musik, allt tillhér
genrens bésta. Tyvarr slapptes inte
spelet hér forran 2002 och da pa
PSOne med rétt rejéla laddningstider.
Men Final Fantasy VI &r fortfarande ett
rollspel som alla borde ha spelat.

Listan &r sammansatt av Gamereactor och bestar av alla sju redaktionsmediemmamas samlade roster
éver vilka fem kommande spel som just nu k&nns mest spannande.

Forsaljningstoppen

www.gamereactor.se

(augusti)
Speltitel Fomat Utgivare
NCAA Football 06 ps2/Ea

NCAA Football 06 xoox / EA

Halo 2 Map Pack xoox / Microsoft

Pokémon Emerald GBA / Nintendo

Fantastic Four ps2 / Activision

Destroy All Humans! ps2 / THa

GTA: San Andreas xoox / Take Two

Lego Star Wars ps2 / Eidos

Midnight Club 3: Dub Edition PsP / Take Two

Star Wars: Battlefront rs2 / Lucasarts

Statistik fran NPD Funworld.

Forsaljningstoppen
Plats

(augusti)

Fomat

Speltitel Utgivare
World Soccer Winning Eleven 9 ps2 / Konami
Jump Superstars Ds / Nintendo

Tales of Legendia Ps2 / Namco

Pokémon XD GG / Nintendo

Grandia lll Ps2 / Square Enix

Gentle Brain Training Ds / Nintendo

Naruto: Uzumaki Ninden ps2 / Banci

Adult Brain Training Ds / Nintendo

Mobile Suit Gundam: GCE Ps2 / Bandai

-B-0:0:8-8

Summon Night Ecstasy rPs2 / Banpresto

Statistik fran Media Create.
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Stealth-
taviing

massor av prylar fran den kommande
filmen Stealth - Det osynliga hotet
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Skriv ned ratt svar, mark ditt brev eller mail med “xXx 2” och skicka det till tavling@gamereactor.se eller till: Skriv ned ratt svar, mark ditt brev eller mail med “Stealth” och skicka det till taviing@gamereactor.se eller till:
Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund. Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.




DVD-Recensioner

Napoleon Dynamite

SF, slépps 14 september / Text av Anna Eklund

Jag skrattade sa jag grat, sa att luften tog slut i lungorna
och sé att bade kindmusklerna och de dar stora senorna i
halsen krampade valdsamt. Jag pratar naturligtvis om d&
jag for forsta gangen jag bekantade mig med Napoleon
Dynamite, filmhistoriens storsta tént. Fér ingen annan
filmtont kommer ens i narheten, faktiskt. GIom allt vad Clark
Griswald, Ernie, Nerds, Porky och Polisskolan heter och
forstall dig en arkendt sa urbota korkad att The Sherminator
i American Pie-filmerna framstar som varldens coolaste
kille.

Jag ar en glad person och jag skrattar ofta. Har en hel
hylla full med komedier jag gillar och har alltid resonerat
precis som min mormor (som alltid poéngterar att ett gott
skratt forlanger den korta tid i jordelivet vi har). Men som jag
blygsamt insinuerar i den hér recensionens bérjan var det
lange sedan, valdigt lange sedan jag skrattade s& mycket
som jag gjorde da jag sag regissoren Jared Hess
extremskruvade debutfilm.

Napoleon Dynamite &r en rédkrullig morsgris som bor
med sin om mgjligt &nnu tontigare, 32-arige storebror och
ett dvergott lamadijur i ett litet hus strax séder om Idaho.
Napoleon gillar actionfigurer, spenderar eftermiddagarna
med att rita medeltida krigare i blyerts och gar kladd i
morkbla snowjoggings, aret om. Hans farmor har precis
brutit svanskotan i en valdsam motorcykelolycka, hans bror
Kip (som vager 44kg) &r overtygad om sina fardigheter som
shootfighter och hans svettiga farbror har precis kopt en
hemmagjord tidsmaskin pa natet. Pa skolan far Napoleon
stryk pa daglig basis och blir standigt utskrattad for sitt
markliga beteende. Later det skruvat? Minst sagt. Napoleon
Dynamite balanserar ofta p& gransen till vansinne dar
forlojligande humor blandas med oférutsdgbara och
omotiverade utspel samt vrickad slapstick.

Regidebuterande Jared Hess som ocksa skrivit filmen
tillsammans med sin fru briljerar i sitt oskyldigt forsiktiga
men anda excentriska filmskapande vilket gor detta till en av
de mest originella komedier jag ndgonsin sett. Tempot ar
lagt och manga av scenerna &r langa. Hess lamnar hela
tiden mycket plats till de olika skadespelarna som alla gér
stralande prestationer. Jon Heder som spelar Napoleon gér
det med nastan laskig évertygelse och portratterar en envis
och sjélvséker dundertdnt med massor av individualitet. Min
favoritscen ar tveklost den da Napoleon sitter pa skolbussen
och plockar fram en He-man-figur som han snurrat fast tio
meter fiskelina kring midjan p& och sedan slénger ut ur
bussens fonster. Samtidigt haller kvar snorets ande for att se
plastfiguren vandas mot gruset bakom bussen hela vagen
till skolan. Napoleon Dynamite ar en annorlunda komedi
som bjuder pa lysande skadespel, ursnyggt foto och
méangder av hysteriska gapskratt. Missa inte! 9/10

The Spongebob Squarepants Movie

Paramount, slédpps 28 september / Text av Petter Engelin

Svampbob Fyrkant, eller Spongebob Squarepants som han egentligen heter, &r det basta barnprogrammet som
Overhuvudtaget producerats det senaste tio aren. Varfor? Jo, for forutom hutlés variation, superbt fargstarka
karaktarer, underbart skruvad handling och perfekt timing underskattar det aldrig tittarens intelligens. Dérav har
Spongebob ocksa attraherat fans i alla aldrar, déribland jag. Den nu DVD-aktuella filmen &r &nnu en fantastisk
triumf for skaparna Sherm Cohen och Stephen Hillenburg som &ven bevisar att den skruvade historien om den
ljusgula tvattsvampen haller for 90 minuter och inte bara som korta Nickelodeon-avsnitt. Slapstick-hybris blandas
med underbar animation och extremskoj karaktérsdesign. Tempot ar perfekt och med ett av gastspel av David
Hasselhoff (som parodierar sig sjélv) som avslutning dr detta tveklést en av arets basta filmer. 9/10

Gisslan

Nordisk Film, sl&pps 10 oktober / Petter Engelin

Valdsamt, tempofyllt och spannande. En mening som val sammanfattar mina asikter om en av hostens stora 6ver-
raskningar. Bruce Willis spelar Jeff Talley, férhandlare vid Los Angeles poliskar. Efter ett misslyckat raddningsupp-
drag drar han sig tillbaka till en liten hala i utkanten av delstaten dar han brottas med sina egna demoner saval med
sin familj som &r pa vag att spricka. Den lugna polisvardagen i Bristo Camino avbryts dock abrubt da tre
tonarspojkar intar ett hus i omradet och tar dess &gare och tva barn som gisslan. Talley kallas in varpa en
spaninngsfylld katt och ratta-lek fylld med héarligt momentum och superbt foto tar sin bérjan. Bruce Willis gér har
annu en intressant (om &nda standardiserad) roll som den pldgade polisen och de sista tjugo minuterna ar det basta
som hént actiongenren pa hela &ret. 8/10

The Pacifier

Buena Vista, slapps 21 september / Text av Anna Eklund

Att skadespelare och regissorer ser och Iar av sina kollegors misstag verkar inte vara en gangbar tes inom
filmindustrin. Trots det trodde jag i min naivitet att Hollywoods muskelknippen aldrig mer skulle férsatta sig i den
drépliga situation som Arnold Schwarzenegger hamnade i nar han skulle visa sin mangsidighet och en annan sida
av sig sjalv som skadespelare i Dagissnuten. Resultatet blev som bekant hutldst daligt. Nar Vin Diesel testar
samma sak blir slutresultatet exakt detsamma nar han som elitsoldat fér i uppdrag att skydda barnen till en
mordad vetenskapsman. Att det ar tankt att vara roligt att se en machohjélte som Diesel byta bldjor och laga mat
finns det en viss publikfriande logik i &ven om utférandet &r undermaligt I6jevackande. Det 6versentimentala
tonfallet och den plagsamma férutséagbarheten ar dock faktorer som bade kommer att hemsodka och hamma Vin
Diesel under lang tid framéver. Usch! 3/10

Ring 2

Universal, slapps 28 september / Text av Anna Eklund

For att slippa minnena av flickan vars specialitet ar att kréla ut ur TV:n, har Rachel och hennes son flyttat. Det
drojer dock inte lange tills nya dodsfall upptacks dar ansiktet i vanlig ordning ar férvridet av fasa. Och att orsaken
till mordet ar den regnbléta brunn-ungen tar inte ménga sekunder att sla fast. Gore Verbinski, som gjorde forsta
Ring-remaken till en succé, tackade nej till att regissera uppféljaren. Mgjligen kan det ha varit s& att filmens 6de
beseglades redan med det beslutet. For in klev Hideo Nakata, originalregissdren sjélv som i och med de japanska
filmerna satte igdng hela mytbildningen om videoférbannelsen. Trots ett utsokt foto lyfter aldrig Ring 2 utan
befinner sig i ett slott ingenmansland mellan skréck och drama dar det bestédende intrycket blir nagra halvhjartade
och bleka skramselférssk. 5/10

The Life Aquatic

Buena Vista, slapps 21 september / Text av Anna Eklund

Efter filmer som Rushmore och Royal Tenenbaums ar Wes Anderson lite av en favorit fér mig. The Life Aquatic, en
aventyrskomedi med s& gott som hela skadespelarganget fran Royal Tenenbaums, &r gjord enligt samma
grundrecept. Handlingen, dar filmaren Steve Zissou samlar ihop en havsexpedition for att hamnas pa en haj som
en gang slukade hans basta van, ar av underordnad betydelse. Istéllet &r det den fargsprakande undervattens-
varlden och samspelet mellan de udda rollkaraktérerna som &r filmens behallning. Life Aquatic ar en extremt rolig,
skruvad och mérklig helhetsupplevelse som inte bryter mallar och trotsar konventioner. For det ar svart att inte
tycka om en kompott bestdende av portugisiska Bowie-covers, mystiska jaguarhajar, vuxenadoption och réda
toppluvor. 8/10

Scrubs - Sasong 1

Buena Vista, finns ute nu / Text av Petter Engelin

Scrubs &r situationskomedi nér det &r som allra bast. GI6dm den férutségbara héndelseutvecklingen i Vanner eller
de foérsiktiga familjeskamten fran Alla Alskar Raymond. Scrubs bjuder p& extremskruvad humor, hysteriskt tempo,
massor av tokroliga 6verraskningsmoment och stralande sk&despel. TV-serien debuterar nu pa DVD i Sverige och
jag &r, som du marker, helt salig. Vi far félja J.D, nyexaminerad doktor och nyligen anstélld pa sjukhuset Sacred
Heart. Hans dagar innehaller allt frn steppdansande doktorskollegor till mordiska vaktmastare och den sténdigt
idiotilskne Dr. Cox. Scrubs &r en av NBC:s stérsta framgangar ndgonsin och &ven om serien bara blir battre och
battre for varje sésong ar Sasong 1 ett givet kop for alla som uppskattar briljant komedi. DVD-boxen innehaller
forutom alla 24 avsnitten bland annat en dokumentar om skadespelarna i serien samt en intressant intervju med
huvurollsinnehavren Zach Braff och regissérens kommentarer. 9/10



WIPEOUT PURE

The latest and greatest in the seminal series is here, bringing unbelievable hi-octane speed,
an exclusive high-tempo soundtrack and even more hi-tech weapons straight onto your PSP™
(Playstation®Portable). Go head to head in 8-player tournaments via WiFi, download extra
ships and circuits for free and customise your game with your own skins and music remixes -
get ready for the most explosive WipEout racing experience yet.
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NINTENDDDS

Experience total control in Advance Wars
Dual Strike! Gain hands-on command of
your lethal army of troops and powerful
machinery, like battle tanks, mighty
warships and tactical aircrafts. Lead them
through 25 missions and wireless
multiplayer battles. Victory or defeat?
Your touch will make the difference!

WWW.NINTENDO.SE « WWW.NINTENDO.NO « WWW.NINTENDO.DK
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