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TESTAD VERSION:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om vilken version av spelet
vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi beréttar vilken (eller vilka) upp-
laga av ett multiplattformsspel vi testat till att vi berattar om vi ndgon géng
recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

ALSKVART SPEL:

Utnamnelsen “Alskvart spel” &r for oss p4 Gamereactor ett sétt att saga till
dig att du verkligen méste kdpa det har spelet. Den &lskvérda stampeln ar
nagot som vi delar ut en géng per nummer och bara till de absolut basta
titlarna p& marknaden.

REKOMMENDERAD ALDERSGRANS:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekomm-
enderade aldersgréns enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en
forkortning av Pan European Game Information (paneuropeisk spelinfor-
mation). PEGI-klassificeringarna &r rekommendationer om produktens
innehall och lamplighet fér olika &ldersgrupper, och inte hur bra spelet &r
eller dess tillganglighet. De fem &ldersgranserna i PEGI-systemet ar 3 ar
och uppat; 7 &r och uppét; 12 &r och uppét; 16 &r och uppéat samt 18 &r
och uppét. Dessa aldersrekommendationer finns ocksa pa fodralen till
samtliga spel som slapps i Europa.

Gamereactor ansvarar inte for icke bestéllt material. Eftertryck, helt eller
delvis utan redaktionens medgivande &r foérbjudet. Eventuella priser
omnamnda i tidningen &r reserverade for andringar. Citera oss garna men
ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda
redaktioner i Sverige, Norge och Danmark. Gamereactor finns hos nérmare
1000 svenska butiker runt om i hela landet. Det stérsta butikskedjorna som
bjuder p& vér tidning &r: Onoff, Game, EB Games, Elgiganten och Expert.
Vi finns &ven pa flera hundra hégstadie - och gymnasieskolor, internet-
caféer, enskilda specialbutiker och storre képcentrum.

www.gamereactor.se ar Sveriges storsta spelsite. Har finner du varje dag
ett tiotal purfarska spelnyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa férhandstester.
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En hiandelserik manad

Kakor, kex, stress och plumpa internskamt - Petter berattar om den senaste manaden

Vilken pérs! Visste jag inte battre skulle jag pasta att min hjarna svettas just nu. Som en pulserande bobba
proppad med mer eller mindre nédvandig fakta. Orsaken till detta &r ett stycke massiv racingspelsartikel
kallad "Bensin i blodet” som jag efter ett tiotal krampaktiga natter antligen fardigstallt. Fér mig ar detta en
viktig del i Gamereactors alltid lika heltdckande bevakning av racinggenren och en personlig dromartikel som
jag paborjat flera ganger under de senaste tva &ren. Nagonting mer intressant eller nagonting med mer direkt
nyhetsvarde har alltid lyckats dyka upp samtidigt som jag gravt ned mig djupt i racingspelshégen har pa
redaktionen med allt fran gamla kultklassiker till bortgldmda pérlor. Hoppas du gillar den, hoppas att du finner
den intressant. Om inte &r jag séker pa att du kommer att hitta mycket annat i det har numret som lar kittla
ditt torstande spelsinne. Vi har ndmligen, som vanligt, kdmpat som galningar under de senaste tre veckorna
for att bjuda pa den basta spellasningen vi kan. Férutom ihardigt speltestande, svettiga telefonsessioner for
att sakra en viss mangd exklusivt nyhetsmaterial och hart researcharbete for att fardigstalla manadens stora
artikel har jag gjort féljande den sista manaden:

 Atit 14 paket Tom & Jerry-kex (Goteborgskex, kan ni inte sponsra oss.... please?).

% Vunnit 95 procent av alla Tekken 5-matcher som spelats pa redaktionen (Peter & min lilla biatch).

* Kért Jonas livsviktiga medicin i micron (klockren féljetang... jag &r ond, visst - men végrar sluta).

% Spelat ohilsosamt mycket Mashed: Fully Loaded (ett av vérldens mest underskattade spel).

% Hirmat ett modem (vilket resulterade i flera raseriutbrott fr&n de andra redaktionsmedlemmarna).

% Utmanat Jesper och Peter i Ghost Recon Advanced Warfighter (n&mnde jag att Peter &r min lilla biatch?).
* Tjatat p& Ubisoft om att f& de férsta bilderna frn Rainbow Six 5, exklusivt (4r grym pé att tjata).

* Sammanstillt den stérsta tavlingen vi ngonsin haft (hittar du langre bak i tidningen).

* Sett Doom, l&ngfilmen, tre ganger (The Rock har vérldshistoriens absolut vitaste tander).

% Forbannat vintern (lAngtar efter varen, och efter att f& ta fram sommarbilen, s8 det vérker i hela kroppen).

[ Later som en vansinnigt rolig manad, inte sant? Det har det varit
ocks3, en av manga - trots dryga deadlinenatter och nedbryt-
ande stress. Nar jag skriver detta ar det bara ett par timmar tills
de sista sidorna ska vara levererade fran trycket. Bengt (den
lyckosten) sitter p& en solig hotellterrass i Hollywood, Los
Angeles medan jag och Jonas brakar om huruvida vi ska skriva
ihop Outrun eller skilja orden at s& som det star pa spelomslagen.
Natten lar bli 1ang... vi ses nésta manad.

Petter Engelin (Chefredaktor)

Medarbetare

David Fukamachi Regnfors

Den géngna ménaden har gétt i den bérbara underhéliningens
tecken for David. Efter att skramts halvt fran vettet av Resident Evil
(DS) grévde David ner sig med genikndlsgnuggning (Brain Academy)
och hobbykirurgi (Trauma Center). Daremellan har han tjatat pa
Petter om att f& en direktimporterad DS Lite fran Japan och dragit
igéng vilda diskussioner om dramaturgin i Metal Gear Solid 3: Snake
Eater. Sist av alla p& redaktionen har ocksé David fallit fér Tekken 5.
Dock far han fortfarande sp6 av allt och alla (inklusive Jonas illrar).

Mikael Sundberg

Mikael vantar med spanning pa sina paket med Suikoden 5 och
det koreanska musikspelet DJ Portable Max. Tills de spelen
behagar dyka upp har han dock fullt upp med att spela World of
Warcraft fyra timmar om dygnet och har sé& sent som i férrgar
kommit hem frén en resa till London dar han, som forsta spel-
journalist i Norden testat och recenserat Elder Scrolls IV: Oblivion.
Ett spel som han efter mycket tjat pa Petter blivit lovad att han far
spela pé arbetstid, &ven fortsattningsvis...

Kristoffer Hanson

Redaktionens senaste tillskott ar musiktokige, tillika arkadalskande,
Kristoffer Hansson med rétterna i Ostersund. Kristoffer hyser enorm
forkarlek till allt inom musikens vérld, Johnny Depp och Alien Storm
till Megadrive. Han hoppas att allt kranvatten en dag magiskt
forvandlas till Dr. Pepper och att Bon Jovi lagger ned sin musikaliska
(tolkningsfraga?) verksamhet. Alskar att argumentera musik och &r
radd for allt onaturligt och kallt. Tror sig vara skicklig pa poker, men
har egentligen bara fanigt mycket tur.
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Fullstandigt stralande!

Artikeln i ert férra nummer om de 55 hetaste
spelen som kommer att slappas under aret var
bland det béasta jag last. Massor av stekhet
spelinformation, presenterat i er briljanta form
innebar god lasning och méngder av grymma
tips infor de nio kommande manaderna. Jag
har redan gjort min egen lista utifran er artikel
med de spelen jag tanker férhandsboka. Tack
Gamereactor och fortsétt med att goéra
Sveriges overlagset basta speltidning!

/Dog

Gamereactor rekommenderar valdsspel
Min dotter har troget foljt er tidning under aret
som gétt. P4 er inrddan inhandlade hon en
Nintendo DS med Nintendogs och likasa pa er
rekommendation begavades familjen med en
Playstation 2 och Buzz: The Music Quiz i julas.
Bada dessa spel har roat oss alla i familjen, sa
nar min dotter i férra manaden sa att hon hade
last om ett spel som hette Black och som
handlade om det internationella politiska laget
tyckte jag det var en sjélvklar fédelsedags-
present. Jag litade sa pa ert omdoéme att jag
inte horde mig for ndrmare vad spelet gick ut
pa. Detta var ett stort misstag. Black gar inte
ut p& politik utan pa att skjuta manniskor. Lat
ga for att fienderna ar “terrorister”, men den
grad av 6vervald som avbildas i Black &r anda
langt 6ver alla tilldtna granser. Manniskor
skjuts och avlider p& de mest avskyvarda

satt, det gar saval att skjuta dem med diverse
vapen som att sl& dem i bakhuvudet eller
spranga dem i luften med handgranater. Hela
byggnader spréngs och bilar brinner och allt
mojligt elande. Det ar som att stirra rakt in
varsta sortens actionfilm. Nej Gamereactor, ta
ert ansvar och s&ga saddana spel som Black.
Var varld har nog av vald som det &r i alla fall.
/Bosse S

Vara recensioner innehaller alltid
aldersrekommendationer.

En stundande revolution...

Att lansera spel med extra tillbehor &r ett bra
satt att forhoja kanslan. Jag tanker pa spel
som Dancing Stage med matta, Singstar med
mikrofon eller varfér inte en hederlig flygsimu-
lator komplett med en riktig flygarspak. Och
vem minns inte med skrackblandad fértjusning
den enorma torsokontrollen som medféljde
Steel Battalion? Inte nog med att spelen blir
roligare, med ett dedikerat tilloehér blir spelen
oftast ocksa mer sjélvklara och lattspelade.
Tack vare Buzz har jag fatt min mamma att
spela Playstation 2 och Eye Toy &r ett givet
inslag pa alla mina fester dar polare som aldrig
spelar &nda tycker om att delta. Det har har
fatt mig att inse att Nintendo satsar helt ratt i
nasta generation med sin Revolution, titta bara
hur vél Nintendo DS séljer tack vare dess

enkla och nyskapande koncept. Alla kan spela
och alla vill spela. Med farre knappar och fler
sjélvklara rorelser kommer lasersvardsdueller i
Star Wars-spel att bli roligare &n nagonsin och
jag ser fram emot att prova pé allehanda
vansinnigheter i Wario Ware. Lédgger man till
detta hur underbart det kommer att bli att
spela férstapersonsskjutare genom att fritt
sikta pa skarmen med fjarrkontrollen medan
man gar med analogspaken, sé inser man att
den udda kontrollen ar framtidens ultimata
tillbehér som kommer att passa till allt.

Jag tror att Revolution mycket riktigt blir en
revolution, och Nintendos totala comeback
bland giganterna. Microsoft och Sony har foér
lattvindigt struntat i att méta upp Nintendo
som med billig och lattanvand hardvara
kommer att vara ett mycket attraktivt alternativ
fér den som inte spelar sa mycket och inget
hellre vill &n kunna ha kul i glada vanners lag,
sittandes i samma TV-soffa.

Niewtiful John

Nar kommer Starcraft Ghost?

Jag har vantat i snart tva &r nu pa att f& spela
Starcraft Ghost. Har ni ndgon som helst aning
om nar det kommer att slappas?
/General_Special

Néagon gang i juli ska det tydligen slippas.

Mitt dromspel, kan ni géra det?

Varfér kommer det inga bra spel om Sagan om
Ringen? Jag har testat allt som finns, fran det
urgamla PC-spelet till Slaget om Midgéard, och
det nérmaste jag har kommit den dér riktiga
Tolkien-kénslan ar ett textbaserat onlineroll-
spel. Men det kanske &r I6sningen? Ett
textaventyr som &r skrivet lika fantastiskt som
bdckerna, fast man kan vélja vad man ska
gora. Ingen tung grafik, mojligtvis nagra
snygga stillbilder (anlita Alan Lee!) och lite
musik. All text ska forstas visas som sidor i en
bok som man bladdrar i, men som fylls pa allt
eftersom. S& kan man “fuska” genom att
bladdra framéat och se vad som véantar harnast,
och kanske férsoka andra pa vad som haller
pé& att handa. Det skulle forstas inte handla om
samma saker som bdckerna, utan om nagon
tidsperiod som inte finns omskriven, typ mitten
av tredje aldern. Kan inte ni fixa ett sant spel?
[Tolkien d.y.

Vi ber Maki fixa det...

Nyskapande spel stinker

Jag stor mig, valdigt mycket, pa allt snack om
nyskapande spel. Av ndgot outgrundlig
anledning pastas detta alltid vara nagot
utvecklarna efterstrévar, oavsett om det gér ett
spel battre eller inte. Praktexempel pa vad jag
menar &r fjolarets Killer 7 som i allra hdgsta
grad nyskapade men var ofattbart trist, alla

Brev

BASTA SPEL-
VAPNET?

Vilket spelvapen som dr
skonast och varfor? Namn
vilket spel och vilket vapen...

DD44 i Goldeneye 007
(Nintendo 64). Skitgrymt
vapen.

Det automatiska pumphaglet
frén Grand Theft Auto: San
Andreas &r skonast.

Thompson Sub-machine gun
frén Call Of Duty &ger.
Kénslan &r oslagbar. Assault
Riflen och Rocket Launcher
fran Halo far en att kanna sig
overméktig. PSG-1 och
FAMAS fran Metal Gear Solid
r ocksa grym bra.

Pistolen i Halo &r dvermaktig,
traffar pa hur langt avstand
som helst.

Jag élskar spikvapnet i Fear.

Revolvern i Half-Life 2 ar
bast. En kraftig small foljd av
att offret gor en eller flera
bakat-volter, helst in i en
vagg. Ren ljuvlighet!

Har ni alla glomt Anti Gravity
Gun som man fér pa slutet i
Half-Life 2? Grymt skoj att ta
lyfta upp en fiende for att
sedan sldppa ner denna i ett
bottenlgst hal.

Gevaret som skjuter trapalar i
Painkiller regerar stenhart.

Bast &r helt klart Dragon
Sword i Ninja Gaiden. Jag har
besegrat varenda boss i
spelet med det hittils.

Flak Cannon fran Unreal
Tournament-spelen &r grym.

Aiskar de dubbla hagel-
brakarna i Area 51, skonare
vapen far man leta efter...

Railgun fran Quake ll, finns
&ven med i Quake 4, men
dodar tyvarr inte pa ett skott.

www.gamereactor.se/forum

vedervardiga Eye Toy-uppféljare och ogenom-
ténkta Viewtiful Joe. Jag skiter val i om det
gors saker som inte gjorts forut i ett spel, bara
det ar riktigt kul. Mina favoritspel under den
generation som varit &r diverse foérstapersons-
skjutare, de tre senaste Grand Theft Auto,
Ninja Gaiden och Tekken 5. Minimalt med ny-
tédnkande men maximalt med kul. | fortsatt-
ningen tanker jag betrakta osékra och
stentrista koncept vars enda existensberatt-
igande ar att de ar nyskapande med stor
skepsis.

/Patrik Stenskar

Knappen fran helvetet...

Jag kopte en Xbox 360 for inte allt for Iange
sen, och var i borjan kalasnéjd med den! Men
nu har jag borjat upptacka saker som inte
kanns lika kalas. Varje gang jag trycker pa den
dar lysringen i mitten pa dosan, sa det ploppar
upp en meny, ar jag rédd for att spelet ska
hénga sig. Den menyn fryser kanske var femte
géng for mig, néstan oavsett om vad jag
pysslar med i bakgrunden. Som har om dagen
spelade jag Dead or Alive 4 med négra andra
svenskar. Jag var precis pé vag att vinna varsta
matchen mot en ganska duktig kille, sa
kommer jag &t den dar foérbannade knappen,
och min 360 hanger sig. Dalig stil av Microsoft
tycker jag att inte fixat ndgot annu. Vet ménga
andra som har problem med det har.
/Machineforce

Mario 128 till Playstation 3?

Tycker det ar lite kaxigt av er att avsloja att
Mario 128 ska slappas till Playstation 3 som ni
gjorde i forra numret. Trodde att Super Mario
var Nintendos lilla nickedocka...eller far han for
daligt préjs manne? Tack annars fér en eminent
tidning som &r klart mycket battre &n alla andra
svenska speltidningar.

/Bengt Wikman

Att nasta Mario-spel skulle slappas till
Playstation 3, vilket stod i artikeln arets 55
hetaste spel i férra numret, var ett tryckfel. Vi
ber om ursakt for detta.

Beviken Zelda-alskare

Hur kan man sikta s& fel pa ett releasedatum?
Jag syftar naturligtvis pa férseningen av nasta
del i Zelda-sagan, Twilight Princess. Att det
inte gick att halla i hostas ar fostaeligt. Men att
det nu inte ska slappas forran i hdst kdnns som
en vélriktad spark i skrevet pa oss alla som
langtat efter spelet. Om de nu visste att det var
en hel massa kvar att gora i hostas pa spelet
varfor inte bara strunta i att avsldja ett nytt
datum eftersom det &nda inte kunde hallas?
Jag blir inte forvdnad om spelet inte heller
slapps till Gamecube utan forsenas ytterligare
och slapps till Revolution. Jag ar besviken.
/Niklas Peedu
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World of Warcraft till
Xbox 360, trots allt?

Dreamcast-spel via
Xbox Live Arcade

Diablo 3 - pa gang

Phantasy Star
Universe till Xbox 360

Sony vill konkurrera
med Revolution

heter varje dag: www.gamereactor.se

Viva Las Vegas

Ubisoft har spenderat massor av
tid med att skapa en autentisk
version av Las Vegas inklusive
viktiga landmérken som Caesars
Palace, Shangri-La, MGM och
givetvis Fremont Street...

VARLDSEXKLUSIVT!

Forsta bildern

Efter att ha manglat sénder terrorister éver
hela vastra jordklotet i actionfadésen
Rainbow Six: Lockdown laddar Tom
Clancys benharda specialpoliser nu om,
och intar Las Vegas.

Rainbow Six: Vegas &r den femte delen i
serien och kommer att bjuda pa mangder
av nyheter och en hel drés védlkomna for-
battringar. Till att boérja med har Rainbow
Six bytt gruppmedlemmar och bestar
numer av Logan Keller, fére detta special-

%

soldat i den amerikanska armén och mycket
rutinerad gruppledare med fabless for
nedryckande eld och iskalla kolvslag mot
nasbenet. Med sig kommer han att ha
Michael Walter, granatexpert (och fore detta
SAS-lgjtnant) och Jung Park, koreansk
prickskytt och en fena pa alla typer av
elektronik.

Tillsammans kallas de till néjes-
metropolet Las Vegas dar en internationell
terroristgrupp hotar att detonera en bomb

4 pa Rainbow Six 5!

som avser att utplana hela stadens
befolkning. | Rainbow Six: Vegas kommer
det att finnas betydligt fler civila &n tidigare
spel, som Logan och hans team givetvis
méste satta i sakerhet eller atminstone
undvika att skjuta ihjal. Detta tillsammans
med de mer intenstiva eldstriderna kommer
att krdva mer planering och mer taktik fran
spelaren.

Rainbow Six: Vegas kommer att sldppas
till PC och Xbox 360 ndgon gang i vinter.




Rainbow Six: Vegas utvecklas av Red étorm, studion somigjorde de tva forsta spelen i serien.

Efter mediokra Rainbow Six: Lockdown har Ubisoft férsttt att det arkadaktiga upplagget inte fungerade tillsammans
med Rainbow-konceptet. De har dérfér atervant till spelseriens simulatorlika rotter dir ett skott mycket vél kan doda,
och dér smart planerad taktik och stor forsiktighet blandat med ett Gverraskningselement innebar framgéng.

e TR

De bruna killarvaningarna och betonggra parkeringshusen fran de tidigare Rainbow Six-spelen har fatt Iamna plats
for de neonupplysta kasinogolven som utgér grundstommen av néjesmetropolen Las Vegas.

Tempo_

Snoop Dogg startar spelférening

Att Snoop Dogg alskar spel har vi vetat lange. Nu har han pa eget initiativ
utannonserat en spelférening, kallad Hip-Hop Gaming League. Denna
exklusiva liga ar endast 6ppen for stora stjarnor. Det ar Snoop Dogg sjélv
som valjer vilka som far vara med i turneringen och férutom han sjalv ar aven
Method Man, NFL-stjarnan Chad Johnson samt NBA-spelaren Carmelo
Anthony klara. Alla spel ska spelas pa Xbox 360 och via Xbox Live.

Vin Diesel ar The Wheelman...

Att film- och spelbranschen allt mer vaxer samman &r ett faktum som blivit
tydligare de senaste aren. Vin Diesel ar kanske den filmstjarna som tagit mest
eget ansvar for sina spel, genom att starta produktionsbolaget Tigon Studios,
som var med i utvecklingen av The Chronicles of Riddick. Tigons nasta projekt
bli att hjalpa Midway Newcastle (L.A. Rush) att skapa spelversionen av Diesels
nasta film The Wheelman dar han spelar en fore detta racingforare som maste
ateruppta karriaren for att radda sin flickvan. The Wheelman gar upp pa vita
duken i slutet av nasta ar och slapps samtidigt till Playstation 3 och Xbox 360.

Spel forbjuds for ungdomar i Kina

| Kina forbjuds nu tonaringar fran att besoka internetcaféer. Pa sa satt hoppas
beslutsfattarna att ungdomarna inte ska utsattas fér “omoralisk och skadlig
information” via diverse onlinerollspel. Tidigare var lagen utformad sa att man
endast fick spela spel online tre timmar i taget, men folk kringgick det hela
genom att byta karaktar och latsas vara en annan person. Detta fick utrikes-
ministern att ga i taket och darfor tar man nu alltsa krafttag mot allt fran
internetcaféer, karaokebarer till diskotek som anses innebéara en sakerhetsrisk
mot den kinesiska nationen.

Spelchef kraschar Ferrari for sex miljoner

Fore detta VD:n for det konkurssatta foretaget Gizmondo, svensken Stefan
Eriksson, rapporteras ha totalkvaddat en sex miljoner kronor dyr Ferrari Enzo
under en olaglig kappkorning mot en van i Malibu fér nagra veckor sedan.
Bilen knycklades mot en telefonstolpe i 6ver 200 km/h, mirakulést nog utan
allvarligare personskador. Eriksson
avgick som VD for Gizmondo ifjol
sedan det framkommit att han och
flera andra i foretagets ledning, som
varit medlemmar i den sa kallade
Uppsalamaffian som sysslade med
ekonomisk brottslighet i bérjan av
nittiotalet, misskoétt foretaget och
forskingrat stora summor pengar. |
bilresterna hittades ett magasin fran
ett handeldvapen vilket saklart kan
leda till ytterligare atal.

Valve utannonserar annu mer Half-Life 2

Innan Valve ens avslutat arbetet pa kommande Half-Life 2: Episode One
(tidigare Aftermath) har man nu bekraftat att man &ven jobbar pa en till del,
kallad Half-Life 2: Episode Two. Vi formodar att det var denna del som
producenten Gabe Newell kallade for The Alyx Adventures nar vi traffade Valve
i Seattle 2004. Om det stammer kommer Alyx ha en mycket storre del i
handlingen och expansionen utspelar sig delvis fore handelserna i Half-Life 2,
dar hon ledde en rebellstyrka langt innan Gordon kom till undséttning.

Barbart The Getaway till PSP

Studion som ligger bakom de inte alltfér imponerande Getaway-spelen till
Playstation 2 arbetar pa en ny titel till Playstation Portable. Gangs of London,
som innehaller nagot mer attityd &n The Getaway, kommer att bjuda pa 60
uppdrag med allt fran bilkérning till taktisk krigsféring pa gatorna. Intressant
nog kommer det aven att bjudas pa ett strategilage for upp till fyra personer
via wi-fi. Gangs of London slapps senare i ar.

Master Chief atervander lagom till jul?

Microsofts Shane Kim, fick nyligen fragan om Halo 3 kommer att slappas
redan i r och svarade: "It depends. If it's the game that everyone is expecting
then, yes.” Han utfrdgades ocksa om varfoér Microsoft inte visat nagot fran
Halo 3. Han bekraftade det som manga misstankt, att Halo ar sa populart att
diskussionerna, hypen och alla spekulationer skulle leda till att alla andra
kommande storspel fullstandigt 6verskuggades. Det finns alltsa, trots allt, en
stor chans att allas var favoritsoldat &terkommer lagom till julhandeln.
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Kraftfull burk

Sony havdar att Playstation 3
kommer att krossa Xbox 360
pa ren rastyrka med Cell-
processorn, Nvidias RSX-chip
och full HD-upplésning (1080p).

FYRA KOPVARDA
RALLYSPEL

Fyra grymma racingupplevelser i snarskogen
e ——| Colin McRae Rally 04
PC/PS2/XBOX

Aven fast Colin McRae inte vunnit ett
rally sedan 1994 (utan egentligen bara
fokuserat pa att kdra sonder sa manga
bilar som majligt) har spelen som burit
hans namn alltid regerat. Bast ar det
fjarde spelet i serien dar den nagot
tyngre bilfysiken inbjuder till vanvettigt
breda forstéll. Fungerar superbt med
Logitech Momo Racing Wheel.

Rallisport Challenge 2

XBOX

Verklighetens Grupp-B-bilar forbjods i
slutet pa 80-talet. Ett antal dods-
olyckor var orsaken. | Rallisport
Challenge 2 &r de dock ytterst tilldtna

":_Revolut 0
—.Sonys Phil

och totalvansinniga monsterbilar
sasom Audi S1 och MG Metro utgér
grundstommen i detta hérliga
arkadspel. Ursnyggt, extremsnabbt
och med ett grymt Live-lage.

Richard Burns Rally

——— PC/PS2/XBOX
Bﬁﬁhfm‘ Den nyligen avlidne rallystjérnan
Richard Burns var en kontrollerad,

[ passionerad och véldigt intressant
férarpersonlighet som livade upp en
annars ganska trist WRC-cirkus. Hans
spel ar en fullfjadrad simulator och ett
av de absolut svaraste racingspelen

= nagonsin. For alla med gigantiskt
Ll talamod.

o

PLAYSTATION 2

m g Sonys WRC-serie &r en av de mest
ojamna spelfélietongerna i varlds-

- = historien. Kvaliteten pendlar mellan
bedrévlig smorja och briljant rallymagi.
WRC 4 bér i allra hdgsta grad klassas
som det sistnamnda. Valbalanserad
bilfysik (semi-simulation), licenserade
férare och bilar samt brutalsnygg
grafik gor detta till en vinnare.

Himmelsk handkontroll
Patrik Sjéstjarna som ljusrosa PS2-kontroll

Visst, den ar varken snyggt utformad eller speciellt vélgjord men vi
kan trots detta inte halla oss fran att hylla Game Elements hysteriskt
roliga Svampbob-kontroll forestéllande Patrik Sjostjarna. Vi hittade
denna ljusrosa guldklimp i en mobbad reaback under en spelresa i
USA och kunde séklart inte undvika att ett omedelbart inkop. Petter
(som avgudar Svampbob och Patrik Sjostjarna) spelar numer Tekken
5 med denna kontroll, trots att cirkelknappen inte fungerar.

Med tystnaden kom tvivien och med
tvivien kom rykten om en kraftig
férsening. Vi hade sa smatt borjat
rakna med att Playstation 3 inte
skulle lanseras i Europa forrén nasta
ar. Men enligt vad Gamereactor erfar
har det bara handlat om att alla de
bolag som &r inblandade i Blu-Ray-
projektet ska komma &verens om alla
detaljer kring det nya formatet. Allt
detta ska nu vara spikat och Sony &r
klara att ga ut med ett officiellt datum
fér den japanska premiaren.

Om allt gar val kan Playstation 3
slappas under véren i Japan, precis
som det ursprungligen var tankt. Ett
exakt premidrdatum ska om uppagift-
erna stdmmer utannonseras i mitten
av mars (hall utkik pad www.game-
reactor.se for den senaste

Playstation 3 i host?

Allt klart fér europeisk lansering i september

Epics Unreal Tournament 2007 &r ett av spelen som antagligen inte hinner bli klart till premiaren.

informationen). Enligt intern Sony-
information som lackt ut ska planen
vara att félja upp den japanska
premidren genom att lansera Play-
station 3 samtidigt i Europa och USA
i september. Sony stér redo att bérja
massproducera sin nya konsol och
det enda fragetecknet &r egentligen
hur manga spel som hinner bli klara i
tid.

Uppgifterna pekar allts& entydigt
pa att vi kommer att fa se maskinen
har innan &rets slut. Nyligen visade
Sony ocks& upp tankta lanserings-
titlar internt har i Europa for chefer
och PR-personer, vilket de inte skulle
ha gjort om lanseringen var planerad
till nasta ar.




Fem minuter med...

Petter "kakmonstret” Engelin, chefredaktdr och

grafisk formgivare fér Sveriges stérsta speltidning

Vilket ar ditt forsta spelminne?

- Nér jag spelade Combat mot en
avlagsen kusin pa hans Atari 2600. Jag
var fem ar gammal och blev helt hypno-
tiserad. Ett &r senare fick jag min forsta
spelmaskin, en Coleco Vision, som med
sin exklusiva finish kéndes lyxig och
futuristisk. Frenzy, Lady Bug och
Looping var tre spel som jag néastan
spelade sonder.

Favoritkonsol?

- Sega Megadrive, tveklost. Samlade
slantar i néstan ett &r innan jag hade rad
med den och vid det laget fanns Streets
of Rage, Toe Jam & Earl och Golden
Axe utgivna - tre underbara spel som
jag fortfarande &lskar.

Samsta spelkdp?

- Nar jag, som fattig tonaring betalade
6000 kronor fér en obrukbar 3DO hor till
en av mina samsta spelkdp négonsin.
Min Atari Lynx var ocksa ett urdaligt
inkdp. Om man ser till spel snarare an
konsoler var Rise of the Robots till
Super Nintendo inget klockrent kop.
Spelet var snyggt men snudd pa
ospelbart.

Vilket ar ditt favoritspel?

- Svart, séklart. Mina tre favoriter heter
Nights: Into Dreams (Sega Saturn),
Wipeout 2097 (Playstation) och Half-Life
2. Tre spel som dels roat mig pa briljanta
premisser men dven férandrat mig som
spelare och speljournalist. Andra spel
som jag verkligen &lskar &r Sega Rally
Championship, Ridge Racer, Street
Fighter Alpha 3, Resident Evil 4 och
Metal Gear Solid 3: Snake Eater.

Vilket ar det sdmsta spelet du testat?
- Super Nintendo-spelet Winter Gold ar
fortfarande den mest plagsamma
spelupplevelse jag éverhuvudtaget
genomlidit. Robocop till Playstation 2

och Xbox ar ett annat spel som hamnar
hogt pa listan ver varldens samsta.

Senast kopta spel?

- Jag ar saklart oerhort bortskamd med
att inte behdva betala for spelen jag
avnjuter eftersom vi far det mesta
skickat hit till tidningen. Jag képte dock
Ninja Gaiden Black och God of War bara
fér nagon manad sedan. Tva masterliga
spel som jag saknade i samlingen.

Hur stor &r spelsamlingen d&?

- 42 konsoler (inklusive dubletter) och
over 600 originalspel (exklusive
dubletter). Lite stolt &r jag allt, &ven om
det mesta idag &r magasinerat.

Varldens mest 6verskattade spel?

- Jag far lov att séga Perfect Dark har,
aven om jag gérna gett Devil May Cry-
spelen en kénga. Jag ogillade Perfect
Dark nér det slapptes till Nintendo 64
och forstar fortfarande inte vad som var
sé& bra med det. Till att bérja med
hackade det som en trasig diabilds-
projektor och storyn var sé pass fanig
att det sallan gick att halla sig for skratt.
| jamforelse med Golden Eye 007 var
det ett mycket medelmattigt actionspel.

Varldens mest underskattade spel?

- Juiced! Det verkar vara valdigt fa som
insett hur briljant detta racingspel
verkligen &r. Ett av de basta i genren,
nagonsin.

Sony PSP eller Nintendo DS?

- DS. Jag var skeptisk till en bérjan och
ogillar fortfarande den évergripande
designen men det gér inte att blunda for
det starka spelutbudet. Castlevania:
Dawn of Sorrow, Trauma Center: Under
the Knife, Phoenix Wright: Ace Attorney,
Resident Evil: Deadly Silence och
Advance Wars: Dual Strike ar alla
stralande spel.

MANADENS
MINUS

Vi har aldrig riktigt gillat den
analoga styrspaken pa PSP,
men i spel som Fifa Street 2
som kraver ett konstant fipp-
lande med denna blir
krampen outhérdlig bara
efter en kort stund.

| USA tar EA betalt tvé dollar
for de som vill spela online
pa exempelvis Fight Night
round 3 till PSP, om man inte
betalar far man finna sig i att
Electronic Arts far anvanda
dina personuppgifter till
reklamutskick. Vi hoppas att
vi slipper sant hér i Europa,
dé betalar vi mycket hellre
for tjanster som Xbox Live.

Visst, Kontroll var inte vart
favoritprogram pé TV, men att
SVT véljer att lagga det i
malpésen utan erséttning
kénns som ett steg tillbaka
och det ar nagot vi beklagar.
Nej, 0s istallet pd med nagra
nya "kéndisprogram” med
16jligt latta fragor och bilder
frén SVT:s arkiv. Det kdnns
hett och framét. Eller?

Smaskiga-realador

Tempo_

GAME AWARDS 06

Benke berattar om nomineringsarbetet infor
Game Awards 06

Kanner ni till Game Awards? Om ni inte gor det ar
det bast jag tar allt fran borjan. Game Awards ar
arvtagaren till den gamla Spelgalan som arrange-
rades av branschféreningen MDTS. Skillnaden
férutom att det vaxlats sprak ar att galan féregés av
att allméanheten réstar fram vinnarna i de méanga
priskategorierna pa Expressens hemsida eller nar
Game Awards Tour besoker Stockholm och
Goteborg. Men all makt ligger inte i spelarnas
hander utan i sann melodifestivalanda utses de
nominerade av en speciell jurygrupp, som ocksa
férdelar halften att réstpoéngen i varje kategori. | ar
var jag for férsta gangen med i juryn och jag téankte
beratta lite om hur det gick till. Alla spelpublika-
tioner med sjélvaktning publicerar listor med arets
bésta spel, delar ut planketter och pokaler till
spelutvecklare och anser givetvis att den egna
smaken &r allsmaktig. Med mig fran 6vriga redak-
tionen hade jag med mig férmaningar som ”se till
att f& GTR och Juiced men du maste se till att Gran
Turismo 4 inte kommer med” och "inte Killer 7 for
allt i vérlden”. Detsamma géllde sakert for 6vriga
nérvarande, &ven om jurymedlemmarna skulle bidra
med sina egna &sikter sa finns det ju ingen rimlig
chans att man hinner testa alla spel lika grundligt.

For er som tror att motet fordes med harda ord
och tuffa argumentationer kan jag genast lugna er.
Det gick ganska lugnt till och mest kénslor visade
nog Kontrolls Thomas Arnroth nér han argumen-
terade for spelet Halvan: Har kommer flygplanet, i
barnspelskategorin. Det skulle bara in liksom.
Annars hamnar debatten vid séddana har tillfallen
ofta om grénsdragningar mellan genrer. Ar verkligen
Metal Gear Solid 3: Snake Eater ett aventyrsspel?
Nej, det tycker jag inte och sa blev det inte heller. Vi
instiftade en ny kategori fér beat 'em up-spelen och
enades om juryns specialpris efter viss vanda. Jag
lyckades f& in GTR i racingkategorin, medan jag
misslyckades med Juiced. Om jag ska vara arlig
forsokte jag inte ens da det fanns s& ménga andra
bra alternativ i genren och ingen annan vurmade fér
spelet. Mérkligt nog vill ingen ha med Gran Turismo
4 och i sportkategorin fick jag med tva av Makis
favoriter i form av Madden NFL 06 och WWE
Smackdown vs Raw 2006 genom att ldta min egen
favorit Football Manager 2006 ta plats i strategi-
kategorin. Killer 7 smdg sig in i dventyrskategorin
och da det finns somliga som av ndgon anledning
gillar spelet kanns det &nda helt ratt att det gar att
rosta pa det. Hoppas ni tog chansen och var med
och paverkade utgangen av arets Game Awards.
_Bengt Lemne




Materialism

Mer urlackra prylar for den tekniktokiga da vi skriver
om allt fran intelligenta skor till surroundsystem

Vi kan aldrig f& nog av prylar. Aldrig. Nagonsin. Det &r darfér extra roligt att vart initiativ att skapa
denna prylavdelning togs emot s& val av er lasare. Vi har fatt mangder av brev och mail med
diverse forfragningar om prylar ni vill att vi ska snabbtesta. Har kommer en del av dem.

Plantronics Pulsar 590

Cirkapris: 299:-

Har du né&gonsin drémt om att kunna prata i
mobiltelefon utan att behdva ta av dig hor-
lurarna och stéanga av musiken fran din Mp3-
spelare? Is&fall ar Plantronics nya lur nagot for
dig. Bluetooth-teknik gér det méjligt att styra
musik saval som telefonsamtal och IP-telefoni
med ett enkelt knapptryck. Ljudkvaliteten ar
god och designen lacker.

3

Logitech Momo Racing
Cirkapris: 1195:-

Visst, Logitechs Momo-ratt &r langt ifrdn ny, kanske snarare gammal.
Men vi har for avsikt att rekommendera en ratt varje ménad och i detta
nummer foll lotten pa denna, varldens béasta ratt. Logitech Momo
Racing Force Feedback Wheel &r sansldst gedigen, innehaller den
absolut basta Force Feedback-funktionen i en ratt ndgonsin och
fungerar fullstéandigt perfekt tillsammans med GTR.

Hitachi PJ-TX200
Cirkapris: 17995:-

Férra manaden dréglade vi 6ver Sonys nya LCD-projektor VPL HS-60.
For alla som inte vill Iagga ut 26 000 kronor p& en projektor men anda

inte vill kompromissa med bildkvaliteten kan vi efter utférliga tester LQgItth Z-5400
(ohélsosamma mangder NBA Live 06 till Xbox 360) konstatera att Cirkapris: 1995:-

Hitachis nya PJ-TX200 ar, tillsammans med Sanyo PLV-Z4, Panasonic At hitta ett prisvért, kvalitativt och
PT-AE900E och Sony HS-60, den lackraste LCD-projektor vi haft ndjet vélljudande surroundsystem som
att testa. Om du ager en Xbox 360 och siktar pa att &ven inférskaffa en béade fungerar il datorn och i
Playstation 3 senare i &r &r det dags att byta den gamla skraltiga vardagsrummet for optimala
bildrors-TV:n mot en fladig projektor. PJ-TX200 &r ett bra val. spelupplevelser kéandes som en

omajlighet tills vi fick lyssna pa
Logitechs nya system; Z-5400.
Kristallklart ljud med imponerande
mellanregister och massor med bas
ar vad som bjuds.

Samsung 1300

Cirkapris: 6995:-

Mobiltelefoner med méangsidiga
mediamdjligheter ar hetare an stekt
flask just nu, Samsungs senaste
heter 1300 och har bland annat en
inbyggd héarddisk pa 3 gigabyte,
Windows som operativsystem, och
en imponerande tva tum stor skarm
med 262 000 flotta farger. Det enda
egentliga minuset vi kan komma att
tanka pa &r att 1300 har en kamera
med enbart 1,3 megapixlar. Efter
att ha testat flera av Sony
Ericssons senaste telefoner
forantar vi oss att en ny mobil-
telefon ska vara utrustad med en
2-megapixels-kamera. Speciellt
for det har hoga priset...




Creative Traveldock 900 (fér Flash-spelare)
Cirkapris: 795:-

Néagonstans mellan ett designat glaségonfodral och Apples extrem-
snygga Ipod hittar vi Creative Traveldock 900. En portabel stereo-
anlaggning till vilken du kopplar in din Creative Mp3-spelare och njuter
av det imponerande ljudet fran varldens kanske minsta hogtalare. Ett
méste for den som reser mycket och absolut vill reta sina medrese-
narer genom att konstant spela Jailhouse Rock med Christer Sjégren.

Logic 3 Sound System
Cirkapris: 599:-

Om du anvander PSP néstan lika
mycket till att avnjuta det digra utbu-
det av UMD-filmer som att spela spel
borde Logic 3:s glansigt pianosvarta
Sound System vara intressant. Denna
anlaggning &r betydligt béattre &n vad
man kan tro och férvandlar din PSP till
en fullfjadrad ljudanlaggning som
stodjer bade 2.1-ljud och férhallande-
vis kraftig bas. Det kénns lika onddigt
som ndrdigt, men det gér inte komma
ifran att nr man en gang vant sig vid
Sound System gér det inte langre att
kika p& UMD-film utan den.

Kos-Mos (Xenosaga)
Cirkapris: 700-1000:-
Alters plastavbildning av rymdlolitan
Kos-Mos frén Xenosaga slépptes i
december men var redan slutsald via
férhandsbokningar. Vill du idag ha din
egen robotflicka far du lov att betala
narmare dubbla det ursprungliga
priset pa valfri auktionssajt.

Adidas_1 Intelligence Level: 1.1
Cirkapris: 1995:-

Intelligenta skor? Intelligent idé eller
lika dumt som Makis sjélvuppfunna
illertoalett? Meningarna pé redak-
tionen &r delade, Jesper alskar
Adidas nya skor medan David hellre
springer runt i ljusrosa sockiplast.
Intelligence Level 1.1 raknar ilsnabbt
ut hur mycket man véager och vilket
underlag man springer pa och
stéller sedan in sjélva sulan och
skons dampning efter det.

Cyper-shot

Sony Cybershot N1
Cirkapris: 4995:-

Sony fortsatter att dvertyga med
sina kompakta digitalkameror. Sist
ut &r nya Cybershot N1 som bjuder
pa en upplésning pa hela 8 miljoner
pixlar och ett Carl Zeiss-objektiv
som imponerar stort. Det basta med
N1 &r dock varken upplésningen,
det snygga och stryktaliga metall-
designen eller objektivet utan istallet
den enorma, tryckkansliga LCD-
skarmen. Ixus &r besegrad.

Panasonic TH-42PV500

Panasonic TH-42PV500 ar en plasmaskarm pa 42 tum med
XGA-upplosning som klarar av att &terge material i HDTV-
format. Den har véldigt slimmade hogtalare och en minnes-
kortslésare for visning av bilder och inspelning av TV-
sandningar inbyggt i ramen. Bildkvaliteten ar superb och
skarmen &r lattskott och oerhért snygg. For alla med en
Xbox 360 i vardagsrummet ar detta ett superbt TV-val.
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Har ar de

Jimmy Hakansson har kikat
namare pa historien bakom
evighetsprojekt som Duke
Nukem Forever och Prey...

Det finns férsenade spel och sa finns det
férseeeenade spel. Spelutvecklare som
tenderar att vifta bort lanseringsfragor med
ihaliga "det ar fardigt nar det ar fardigt”-
kommentarer s& ofta att det blir ett stdende
skamt. Det later kanske bra att de Iagger ned
s& mycket tid som mgjligt istallet for att stressa
fram spelet till julhandeln for att sedan skade-
kontrollera med buggpatch-bonanza. Nar
Nintendo séger att det senaste Zelda-spelet
férsenas med ett ar betyder det i de flestas
oron att de ska blankpolera det till perfektion.
Men sedan har vi den dar andra kategorin dar
"det &r fardigt nér det &r fardigt” egentligen
betyder "nar grisar flyger”. | de flesta fall sa
brukar supersena spel laggas ned, ingen
utgivare har lust att finansiera ett evighets-
projekt. Men det finns ett par fall dar utveck-
larna &r s& passionerat foralskade i sin slum-
rande skapelse att de lagger ned egna pengar
alternativt lyckas 6vertala utgivarna om hur het
idén verkligen ar. Under dessa evigt pagaende
produktioner springer konsolgeneration efter
konsolgeneration forbi vilket betyder en massa
optimeringar till flera olika grafikmotorer som
hinner bli féraldrade langt innan spelet slapps.
Rakna dven med avhopp, teambyten och
konceptrenoveringar. Ganska ofta blir resultatet
ett helt annat spel an vad man forst anade.

Det spel som har legat och dammat p&
ritbordet I&ngst ar onekligen Silicon Knights
actionepos Too Human. Konceptet kan sparas
tillbaka hela vagen till 1993, redan innan de ens
hade borjat skissa pa sitt forsta konsolspel,
Blood Omen: Legacy of Kain, som sléapptes
1996. Saker och ting borjade réra pa sig
ordentligt vid slutet av 90-talet da spelet
visades upp och boérjade ndrma sig alfastadiet.
| en intervju med The Gaming Information
Agency den 9 maj 1999 sa klammer de
klassikern "Det &r fardigt nar det &r fardigt”.
Aret efter skriver de ett andrapartskontrakt med
Nintendo och Playstation-versionen skrotas.
En férrenderad Too Human-trailer presenteras
tillsammans med det d& nya formatet
Gamecube, aret var 2001. Meningsskiljaktig-
heter féretagen emellan leder till att Game-
cube-versionen av spelet inte hinner 1amna
prototypfasen innan det laggs ned. April 2004
slutar Silicon Knights som andrapartsutveck-
lare. Too Human-producenten Denis Dyack
kommenterar skilsmassan i en intervju med en
amerikansk speltidning:

- De ville géra mindre och enklare spel
medan vi ville utveckla mérkare, mer storslagna
spelupplevelser.

Den 27 juli 2005 bekréftas det att Dyack
och hans team pébdrjat utveckling av Xbox
360-spel, snart uppdagas det att ett av dem

Duke Nukem Forever har varit under utveckling sedan 1997, denna bild &r fran 1999 da spelet baserades pa Unreal Tournament-motorn.

4 RIKTIGA
EVIGHETSSPEL

Prey
For elva ar sedan; en forsta-
personsskjutare med revolu-
tionerande portalteknik och
coolt koncept, nu ett Turok
med Doom 3-grafik.

Duke Nukem Forever
Duke Nukem Forever har varit
under utveckling i snart tio &r
och gatt fran efterlangtad
uppfoljare till ett skémt.

Stalker

Utgivarna THQ &r sa trétta pa
de stdndiga forseningarna att
de bestémt sig att sldppa
spelet sa fort som majligt
oavsett slutproduktens kvalitet.

Too Human

Efter 13 ars planering blir det
rolispelsinfluerade actionspelet
ett slagsmalsinfluerat
actionspel.

var Too Human. Under produktionen av
Eternal Darkness och Metal Gear Solid: The
Twin Snakes bromsades Too Human-
projektet. Efter det att The Twin Snakes hade
slappts ansag de att det inte var en idé att
fortsatta med arbetet med Too Human till den
davarande generationens konsoler. Sedan
starten har science fiction-sagan modifierats
en aning. Forst var det tal om starka
rollspelsinfluenser, i dag ar det ersatt med
beat ’em up-inslag. Trots dréjsmélen har
Silicon Knights inte gjort avkall p& ambi-
tionerna, nu ar det ndmligen snack om en
trilogi.

En annan sengangare i science fiction-
genren ar Prey som utannonserades redan
1995. Spelet som utvecklades av 3D Realms
skulle handla om en indian som dédade
rymdvarelser och leverera kokhet och snorfet
action med avancerad portalteknik. Prey
demonstrerades pa 1997 och 1998 ars E3-
massor och fick mycket handklapp for sina
nyskapande portallaboreringar. Aret darpa
lades projektet pa is.

- N&ar man ser tillbaka pa det sa borde
portaltricken varit just ett trick, inte
huvudingrediensen i spelmotorn, séger
huvudprogrammeraren William Scarboro
apropa nedlaggningen.

Antagligen har han rétt i att det inte var
varlden basta idé att bygga ett helt spel-
koncept runt en gimmick? Sarskilt inte nar
gimmicken var sa extremt komplex och
svargenomford for sin tid? En anledning till
avvecklingen kan ha varit att id Software
slappte flerspelarfesten Quake 3: Arena, som
slapptes samma ar som Prey somnade in,
och blev det forsta spelet som anvéande
Preyiga portaler. Om inte annat var det ett
svidande finger i 6gat.

Rykten om att det bdrjas mekas med Prey
igen sprids redan 2002. Den 26 april 2005 blir

det officiellt da det tillkdnnages i ett press-
meddelande fran 2K Games att studion
Human Head ska fardigstalla projektet under
3D Realms vakande 6gon. Titeln ar nu
inkopplad i Doom 3:s megamappade
grafikfabrik (forvéanta er kladdiga monster
inlindade i cellofan-plast) och lanserings-
datumet &r satt till den tolfte maj i ar.

Men snackar vi férseningar och 3D
Realms s& &r det svart att inte snubbla éver
aldrigspelet Duke Nukem Forever. Men man
far liksom skylla sig sjalv om man déper sin
perpetum mobile till Duke Nukem Forever;
som uppbyggt for skrevsparkar.

Spelkaraktaren Duke Nukem &r ett
vandrande gerillakrig med ett ariskt snagg
man kan stélla klockan efter, utéver det &r han
mest kénd for det antifeministiska action-
spelet Duke Nukem 3D. Uppfdljaren déptes
med det passande suffixet Forever (and ever
and ever...) och borjade tillverkas 1997. Da
var Quake 2-motorn det nya heta. Men sedan
dess har de varit tvungna att byta motor forst
till Unreal och nu senast en egentillverkad
motor vilket i sin tur betyder att alla banor
maste rivas for att sedan byggas upp fran
grunden. Till skillnad fran Prey sa har Duke
Nukem Forever aldrig pausats i sin produktion
- med utbrandhet, personliga konkurser och
offrade forhallanden som resultat.

- Vi har flera delar av spelet klara, nu galler
det bara att sétta ihop dem, sa George
Broussard nyligen i en intervju.

Spelet har annu inget slappdatum att ga
pa men med tanke pa hur osunt besatta de
verkar vara av spelet s vet jag inte vad som
vore mest galet, att fardigstélla det eller 1agga
ned det. Kanske gér det comeback pa arets
E3-massa dér det visats upp s& méanga
ganger att vi tappat rakningen dven om det
var franvarande ifjol.

_Jimmy Hakansson
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Innehall Prey, Dreamfall, Tekken: Dark
Resurrection, Guild Wars
Factions, Final Fantasy X,

Beta-test

Gamereactor férhandstestar kommande spel

Bedrovlig design

Aven om grafiken i Prey bjuder
pa samma snygga ljussattning
som i Doom 3 &r designen pa
framforallt spelets fiender lika
fanig som den ar motbjudande.
Inte minst gubben héar bredvid
eller den guldgréna flugégon-
myran med spindelben.
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[ Format PC/XBOX 360 [J Utvecklare HUMAN HEAD STUDIOS [] Utgivare TAKE TWO [J Speltyp ACTION [ Premiér JUNI

Prey
Kott, metall, fula utomjordingar och bortsprungna indianer - det gamla Prey har aterupplivats

Livets nycker &r ibland konstiga och svara att férutse. Det &r inte utan att tankarna borjar skena ivag nar man finner sig sjélv fastspand, fardandes pa en takmonterad skena mot
en saker dod. Nar Tommy gick fran sitt jobb pa bilverkstaden for att hjélpa sin flickvan Jenny att stadnga baren hon &ger, trodde han aldrig att hans dag skulle sluta som den
gjorde. Ett rymdskepp stralar upp bade Tommy och Jenny, Tommys farfar samt alla inventarier i baren och &atervander ut i rymden. De tre far finna sig i att vara ndgon form av
forsoksdjur i det gigantiska skeppet. Under resan mot sitt 6de ekar avgrundsskriken genom skeppet, syner, den ena mer vidriga och frammande &n den andra passerar framfor
trions 6gon. V&aggar och golv gar i morkrott och det klibbiga kéttet som utgér omgivningarna skvallrar om att skeppet faktiskt lever och ar sa mycket mer an bara en stalklump
som révar bort manniskor.

En halvnaken 6verlevare skymtar forbi som hastigast, och 6gonblicket senare kraschar hela anordningen som Tommy fardas pa. Medan Jenny och farfarn fors vidare slungas
var hjalte ner i en tunnel som bestér av slemmigt och vatt kétt. Utrustad med endast en tung skiftnyckel och en cigarettandare maste Tommy leta ratt pa sina néra. Snart visar det
sig att alla offren som révats bort sorteras i tva olika kategorier; De som blir féda at skeppet och dess invénare samt de som stympas och frantas all mansklighet och blir drénare
utan egen fri vilja eller tanke. Till sin stora forskrackelse far Tommy bevittna néar hans farfar styckas av en stor maskin.

Prey s&g dagens ljus forsta gdngen i mitten av 90-talet. 3D Realms hade precis avslutat arbetet pa sitt Duke Nukem 3D och parallellt med Duke hade de borjat undersoka vad
mer man kunde &stadkomma. 3D Realms kom snart fram till att realtidsportaler och mer polygoner var framtidens melodi och pabdrjade konceptet till Prey. Pa den tiden handlade
det om hjalten Talon Brave som var tvungen att varja sig mot en utomjordisk invasion for att radda jorden. Teknologin pa den tiden var banbrytande d& 3D Realms forstkte sig pa



UTANNONSERAT - Halo 2 (PC)

Microsoft gjorde ménga férbannade nér de nyligen beréttade att PC-konverte-
ringen av Xbox-masterverket Halo 2, som ska slappas till hdsten, enbart
kommer att kunna spelas med foretagets nya operativsystem Vista.

UTANNONSERAT - Magna Carta: Tears of Blood

Budgetspelutgivaren 505 Gamestreet har, lite dverraskande, képt Europa-rattigheterna
till koreanska Softmax rollspel Magna Carta: Tears of Blood. Spelet har fatt ett blandat
mottagande i USA, men det ar alltid trevligt att lite ovantade titlar hittar hit.

Konstiga vapen?

Trots att vapnen i Prey ser
unika och annorlunda ut, arde i
sjélva verket helt vanliga vapen
med helt vanliga funktioner.

Fienderna agerar riktigt smart. De arbetar smart tillsammans, s6ker skydd och kan plocka upp halsopaket. Dessutom erbjuder de alltid en blodig holmgang om sin egen 6verlevnad.

sadant som aldrig tidigare prévats. Aren gick och Duke Nukem Forever tog mer och
mer tid och manskap fran Prey, som lades pa hyllan. Fér alltid trodde nog de flesta,
men tidigt under 2001 inledde 3D Realms samtal med Human Head Studios. Idén var
enkel, Human Head fick tillgang till Doom 3-teknologin, allt gammalt material till Prey
fick agera inspiration och sedan fick Human Head i stort sett géra vad de ville med
uppgiften.

Tommy &r en ofrivillig hjalte som finner sig i en situation dar han maste radda den
han dlskar mest. Han tillhér inte den starka och tysta skaran, utan yttrar sig ganska fritt
om vad han tycker om saker och ting, bade for sig sjalv och for sina fiender. Under sin
resa i skeppet kommer Tommy att ledsagas av sin farfar som tar honom till ett
spirituellt plan och ger vagledning och nya fardigheter som kommer att hjalpa Tommy
pa traven. Bland annat kan var hjélte kliva utanfor sin egen kropp och pa sa vis
passera genom energibarriarer, g& éver avgrunder som Tommy inte kan gora i fast
form, och &ven skjuta fiender med sin andliga pilbage.

Prey &r i uppbyggt kring massor av nytdnkande och Human Head har anstrangt sig
for att skapa helt nya grepp for att locka tillbaka spelare till en genre som bérjar kdnnas
alltmer trott. Vissa omraden tillater att sdval Tommy som hans fiender kan ga i taket, de
kan skifta gravitationen fran golvet till exempelvis en vagg, som da blir som ett nytt
golv. For att undvika det nagot trakiga upplagget med att man ska halla p& att spara
och ladda hela tiden, far man nu istéllet fortsatta spela nar man dér. Tommy
transporteras till det spirituella planet dar hans kropp sakta sjunker ner mot jordelivet
igen och for att f4 mer halsa och andekraft méste han skjuta omkringflygande fiender
innan han till slut r tillbaka dar han dog.

Kottet och metallen i samarbete bidrar till en slemmig omgivning dér man konstant kan
se hur vaggarna rér sig som om de svaller och sjunker tillbaka. Fukten droppar
konstant nér de blodigare avdelningarna goér entré, och man kan riktigt kdnna de
slemmiga hinnorna som omger vissa omraden. Detta &r ndgot som gar igen nar man
namner vapnen i Prey. Aven har handlar det om en arsenal som i alla fall delvis baseras
pa levande livsformer. Rent funktionellt handlar det om samma typ av vapen som vi
vanliga jordbor anvénder. Till exempel har vi motsvarigheten till hagelgevéret som
spottar ur sig giftiga projektiler fyllda med magsyra. Karbinen skjuter ut en insekt som
klamrar sig fast p& Tommys 6ga nar det kommer till precist krypskytte, en detalj som
fick mig att hoppa till ordentligt forsta gangen jag fick uppleva det. Vapnen levererar en
lacker kénsla, oavsett om man sprutar ut automatskott eller kortare eldgivning med en
karbin. Ljudet 6kar tyngden och kénslan, och designen ér alltid annorlunda och lacker.
Human Head har jobbat hart for att fa Prey att f& en egen stil och en egen kénsla.
Inte nog med att man maste halla konstant utkik efter fiender i samtliga hojder och
langder, man maste ocksa vara uppmarksam péa att man inte stéller sig under nagot
tungt nar man véander pa gravitationen i ett rum. De dar forvaringsladorna med
odefinierat innehall kanske inte ser s& farliga ut, men nar de faller fran tio meters hojd,
rakt ner i kraniet pa var hjalte kan de vara livsfarliga. Att alltid vara medveten om sin
omgivning &r ett maste i Prey.
_Jesper Karlsson

Gamereactor sager: Human Head satsar pa att géra nagot direkt annorlunda med
genren, vi hoppas att de lyckas knyta ihop alla spéannande idéer till en gedigen helhet.
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Zoe Castillo
April Ryan, huvudkaratéren
fran det forsta spelet, ar nu
ytbytt mot 20-ariga Zoe
Castillo. Hon &r 20 & gammal,
har just tagit examen och ar
bosatt i staden Casablanca
tillsammans med sin far.

| -' ‘

[ Format PC/XBOX [ Utvecklare FUNCOM [ Utgivare KE MEDIA [ Speltyp AVENTYR [ Premiar JUNI

UTANNONSERAT - X-Men: The Official Movie Game

Lagom till den tredje filmen slépper Activision ett nytt X-Men-spel som ska foga samman
handlingen mellan den andra och tredje filmen. Den 26:e maj slapps spelet till alla
ténkbara format och ungefar samtidigt gar X-Men: The Last Stand upp pa biograferna.

Dreamfall: The Longest Journey

Den l&ngsta resan fortsétter och Gamereactor har besékt norrmannen bakom spelet...

Det finns resor som férandrar allt. De bjuder pa& upplevelser du aldrig trodde var
mojliga, tar dig till nya platser och far dig att vdxa som méanniska. Nagra resor varar
langre &n andra och gér till historien. Ar 2000 blev vi trollbundna av Funcoms
berattelse om April Ryans resa mellan tva varldar som existerade sida vid sida.
Hennes pendlande mellan vetenskapens och magins véarldar, mellan ordning och
kaos, fangade var fantasi. Norrmannen malade upp en fantastisk bild av Aprils kamp
for att uppna jamvikt i en verklighet i obalans och nu, sex ar senare, fortsatter resan.

Sagans hjéltinna heter nu Zoe Castillo och det &r hennes strévan att finna insikt om
sig sjélv och sin verklighet. Resan tar henne till en tredje varld dér ingenting langre
kan tas for givet. Vi lyfter pa nytt for det &ar beréttelsen om en ny lang resa.

Funcom &r Norges stolthet i spelvérlden och de har sedan 1993 skapat 24 spel,
dar Anarchy Online och The Longest Journey ar de mest minnesvarda. Férutom
Dreamfall arbetar studion d&ven med onlinerollspelet Age of Conan som &r ténkt att
slappas senare i ar. Funcom har vuxit till sig sedan den senaste resan och &r numera
boérsnoterade med verksamhet i fyra lander och med 170 anstéllda. Ett helt etage av
det norska huvudkontoret ar dedikerat till utvecklingen av Dreamfall och teamet har

fullt upp med slutfasen av utvecklingen nar vi bestker dem.

Balansen mellan varldarna Stark och Arkadia &terstélldes av April Ryan i The
Longest Journey och nu har det gétt tio ar sedan Aprils &ventyr. Det forsta kapitlet av
den nya sagan startar en sommardag i Stark, ndrmare bestamt i den blomstrande
staden Casablanca vars valstand byggts med hjélp av bioteknologin. Solen skiner in
igenom fonstret och faller ner pa var nya hjaltinnas vackra ansikte. Hon ligger i koma,
men vi far &nda héra henne beratta om hur varlden befinner sig i stor fara och att alla
som kunde ha hjélpt henne nu ar déda.

Tva veckor tidigare och vi ror oss 6ver Casablancas skinande hustak for att aterigen
landa i Zoes sovrum, men nu &r hon vaken. Den 20-ariga Zoe Castillo bor tillsammans
med sin far och befinner sig i ett vagskal i livet dar hon inte riktigt vet vilken riktning hon
ska ta. Det ar nagot som plagar henne, hon ser en bild av en flicka som sager *finn
henne, radda henne” dverallt och hon kan inte fa det ur huvudet. Snart far hon veta att
flickan har n&got viktigt att sédga och att det inte bara handlar om ndgon som spelar
henne ett spratt. Flickan vill féra med henne pa en resa mellan varldarna, langre &n hon
kunnat forestélla sig och en resa hon kanske skulle angra att hon begav sig ut pa.



UTANNONSERAT - Stronghold Legends

genom en av spelets tre kampanjer. Stronghold Legends slapps till PC i host.

Casablanca ar en hogteknologisk, rik
framtidsstad dar det forskas mycket
kring bioteknik. Zoes resa tar henne till
stéllen i staden hon inte trodde
existerade och visar upp en annan
sida av stéllet dar hon vaxt upp.
Norska utvecklarna Funcom har
arbetat i snart tre &r med Dreamfall:
The Longest Journey.

Det &r inte bara Zoe Castillo vi far styra under resans gang. April Ryan &r ocksa
tillbaka, en aldre och mérkare April som blivit &n mer cynisk efter sina upplevelser.
Kian ar en annan karaktar vi far lara kdnna, en extremist som helt och fullt styrs av
sin tro. Grénssnittet &r minimalt, spelkontrollen okomplicerad och interaktionen med
omgivningen sker genom det nya fokusféltet som Funcom introducerar i spelet.
Enkelt beskrivet handlar det om en ljusstréle som stracker sig fran karaktaren och
later dig hantera objekt som du inte nédvandigtvis befinner dig precis framfér. Tanken
ar att landa nagonstans mellan actionspelets urtypiska kontrollschema och det
klassiska pekandet och klickandet fran gamla skolans &ventyrsspel.

Aven om den huvudsakliga historien &r linjar har det lagts mycket kraft pa att ge
utrymme for frinet och valmajligheter i spelet. Ett val du gér som spelare &r om du vill
anvanda rastyrka eller hjarna for att ta dig fram i spelet. Du kan namligen slass med
Zoes névar, Aprils stav och Kians svard, men du behdéver inte ta till vald for att ta dig
framat.

Ragnar Térngvist, som bade forfattat handlingen och &r producent for spelet,
satter sig ned for att tala om sin skapelse och inleder med att konstatera att det
traditionella "peka och klicka”-aventyret ar dott och begravet. Den moderna spelaren
vill inte sitta i timmar och stirra pa innehallet i en ryggsack for att ta sig vidare i
spelet. Framtiden for &ventyrsspelen &r mer cinematisk, fortsatter Térnqvist. Det &r
inte svart att dra paralleller till Fahrenheit, som slapptes i fjol och pa ett liknande satt
utmanade konventionerna i genren. Fér Funcoms del &r det alltid historien som varit
huvudsaken och han ar évertygad om att man aldrig kan f& nog av bra beréttelser.

Nu hoppar jag framat i aventyret och ur projektorn strommar makaldsa bilder och
scener. Funcom vill visa upp allt vad deras spelmotor maktar med och allt fran
hudens porer till kristaller i snén avtecknas med fantastisk skarpa. Jag far se ett
hapnadsvackande naturlandskap, dar varje gren och blad ar plagsamt realistiskt
atergiven och nar musiken laggs pa sa ar det néstan sa att jag lamnar min kropp och
ger mig ut pa en egen resa. Sa stamningsfullt och vackert ar det. Haret i nacken
reser sig och rysningar vandrar langs ryggraden. Av det jag hittills har fatt se &ar
Dreamfall en skdnhetsupplevelse utan motstycke och en viktig fingervisning om hur
framtidens aventyrsspel férhoppningsvis kommer att se ut.

_Martin Rosmo Hansen (Gamereactor Norge)

Gamereactor sager: Alla pa redaktionen dlskade The Longest Journey och blir alldeles
varma da vi ténker pa det. Uppféljaren ser minst lika bra ut sahér pa férhand.

Firefly Studios har utannonserat ett nytt spel i Stronghold-serien och den har gangen
handlar det om sagor och myter. Bland annat kommer man kunna leda greve Dracula

UTANNONSERAT - Test Drive Unlimited (PC)

Atari har berattat att Eden Studios onlineracer inte bara slapps till Xbox
360 utan &ven &r under utveckling till PC. Det handlar om att samla lyxbilar
och kora omkring pa soliga Hawaii-vagar i spelet som slapps i sommar.

Metroid Prime: Hunters

Ladda om armkanonen, Samus har fatt séllskap

[ Format DS [ Utvecklare NINTENDO [ Utgivare NINTENDO [ Speltyp ACTION [ Premiar 5 MAJ

For lange sedan, i en galax langt langt bort... ndrmare bestamt i Tetragalaxen, fér
ungefér tiotusen ar sedan, levde Alimbicerna. Efter att ha harskat lange och val
over de nérbeldgna planeterna fick de en dag nog och drog sin vég. Inget vet
vart eller varfér, men kvar lamnade de i alla fall ett antal mystiska artefakter,
utspridda Over fem planeter. Kallad av ett mystiskt radiomeddelande bestdmmer
sig Samus Aran for att finna och undersdka dessa artefakter som ségs har-
bargera oanade krafter. Problemet &r bara att hon inte & ensam. Radiomedde-
landet har utéver Samus lockat dit sex av galaxens allra skickligaste prisjagare,
var och en med sina personliga mal, vapen och vendettor i bagaget. Jakten kan
borja.

Som ensam axlar spelaren rollen som Samus och det géller att hitta arte-
fakterna innan de andra prisjagarna. Hinner ndgon annan fore ar det upp till dig
att spara upp och besegra denna for att ta tillbaka dyrgripen. Datorn reagerar
dynamiskt pa spelarens handlingar, en forfoljd prisjagare forsdker gémma sig
eller till och med fly till en annan planet, vilket i kombination med det 6ppna
upplagget ska resultera i helt unika spelomgangar.

Det &r dock i flerspelarlaget som det verkliga krutet ligger; Metroid Prime:
Hunters namligen ar nagot s unikt som ett Nintendo-spel med online-fokus.
Iwata och kompani - som ju l&nge havdat att tiden inte varit mogen f&r online-
satsningar och sa sent som forra aret tillkdnnagav att Hunters inte skulle stédja
tekniken - har alltsd antligen krupit till korset. Samus senaste &ventyr stéder upp
till fyra spelare s&val i lokala wi-fi-natverk som globalt via Nintendos hot-spots.

Aven om flerspelarlaget innehaller de sjilvklara dédsmatcherna och de
traditionella flaggfangandet baddar de olika karaktarerna for en annorlunda
upplevelse. Samus sex konkurrenter ser kanhdanda ut som Legos brackliga
Bionicle-gubbar, men Noxus, Sylux, Spire, Trace, Kanden och Weavel &r alla
distinkt olika ur spelsynpunkt. Weavel kan ta loss en del av sig sjalv och anvanda
som stationar kanon, Kanden har en mélsékande svans laddad med spréang-
amnen och Trace kan férvandla sig till en trebent filur som &r nést intill osynlig
for Gvriga spelare och sé vidare.

Saval den saregna kontrollen (dér tryckpennan anvands som sikte) och
grafiken fl6t pa fint i den version jag fick chansen att testa i London forra
manaden. Och da det verkar som Nintendo har lart sig ldxan med Mario Kart DS
och nu inkluderat bade kompislistor samt méjligheten till rostchat bade innan
och efter matcherna kan froken Aran f& det riktigt hett om 6ronen i var. For
Metroid Prime: Hunters ser riktigt lovande ut.

_David Fukamachi Regnfors

Gamereactor sager: Samus DS-debut suktar oss med harda prisjagarfajter och
valsmort online-lage. Vi kan knappt halla oss...

Forstapersonsperspektivet ar bekant, men med fyra spelare, sju spellagen och tjugofem banor att
leka med ar Hunters anda ett tydligt avsteg fran seriens ursprungliga koncept.
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Tekken: Dark Resurrection

O Format PSP Utvecklare NAMCO [0 Utgivare NAMCO
[ Speltyp SLAGSMAL  [J Premiar 31 MARS

Nar ett fullfjadrat Tekken-spel for forsta gangen slapps
till en bérbar konsol tar Namco i s& de nastan spricker.
Tekken: Dark Resurrection baseras pa Tekken 5, men &r
kompletterat med tva helt nya figurer, nya bonusfére-
mal, aterkomsten av klassiska kdmpen Armor King,
massor av nya banor och ett om méjligt &nnu mer
finslipat fightingsystem.

De tva nya figurerna bestar av den ondskefulle
militdren Dragunov och supersnyggingen Lili. Dragunov
erbjuder bra rackvidd och styrka medan Lili &r en lite
lugnare figur som enligt Namco ska spelas med stor
finess. Totalt sett finns svindlande 30 spelbara kdmpar
att vélja mellan. Rent grafiskt &r Tekken som vanligt
ursnyggt och Namco har skramt mer hastkrafter ur
PSP &n nagon annan hittills lyckats med. Tekken: Dark
Resurrection kan mycket val blir bast i serien hittills.

o, - Pt el ]

Final Fantasy Xl

[ Format XBOX 360 [0 Utvecklare SQUARE ENIX [] Utgivare SQUARE ENIX
[J Speltyp ONLINEROLLSPEL [ Premiar 20 APRIL

Nér Square Enix charmiga onlinerollspel Final Fantasy
Xl har premiar till Xbox 360, ar det med hela tre
inbyggda expansioner, varav den tredje, Treasures of
Aht Urhgan, aven slépps till PC samma dag. Fér Xbox
360-agare vantar en styv uppgift med att installera det
hela fem gigabyte stora spelet pa sin harddisk innan de
kan bege sig ut och aventyra i Squares magiska varld
Vana'diel.

Att spela spelet med handkontroll fungerar ovantat
smidigt, men man bér ha tillgéng till ett USB-tangent-
bord for att effektivast kunna nyttja alla tillgangliga
finesser. De storsta nyheterna i Treasures of Aht Urhgan
ar det nya landomrédet med samma namn, samt
yrkena bl& magiker och pirat. P4 minuskontot hamnar
att spelet inte stdédjer réstkommunikation, vilket k&nns
som ett rejalt kliv bakat fér vana Xbox Live-anvandare.

Guild Wars: Factions

O Format PC O Utvecklare ARENANET [ Utgivare NCSOFT
[J Speltyp ONLINEROLLSPEL [ Premidr MAJ

Miljonsaljaren Guild Wars har blivit det sjalvklara valet
fér ménga som vill spela onlinerollspel utan manads-
avgifter och nu &r det snart dags for den forsta riktiga
expansionen Factions. Bland de manga nyheterna finns
exempelvis de tva nya yrkena Iénnmdrdare och ritual-
méstare, men helst av allt talar utvecklarna om det nya
spellaget PvP som later spelare sldss mot andra
spelare. Detta sker pa en ny kontinent kallad Battle
Isles, som nastan ar lika omfattande som spelet i dvrigt
med hundratals timmar av utforskande att géra. Har
finns &ven helt nya uppdrag och nya arenor, som alla
har gemensamt att man nér som helst riskerar att
drapas av ndgon annan spelare. Alla som redan har ett
Guild Wars-konto erbjuds for dvrigt att provspela
expansionen den 24:e mars. For mer information,
besok spelets officiella hemsida www.guildwars.com.

Trauma Center: Under the Knife

[ Format NINTENDO DS [ Utvecklare ATLUS [J Utgivare NINTENDO
[ Speltyp SIMULATION [ Premiar 28 APRIL

Trauma Center ar inget spel for alla oss som tyckte det
var ackligt att karva i kodgon eller skéra upp blackfiskar
i biologin. Nej, har galler det tvartom att med stadig
hand och kliniskt sinne operera tumérer och jaga virus.
Du é&r lakare och ansvaret for otaliga manniskoliv vilar
pé dina axlar. Offret - férlat patienten, syns pa den
nedre skarmen och pa den Gvre huserar en sjuksko-
terska som erbjuder tips och rad. Vare sig det galler att
desinficera med en bomullstuss, suga upp beddv-
ningsmedel i en kanyl, eller skira med skalpellen sker
allt med hjélp av tryckpennan.

En genial spelmekanik som passar DS som hand i
handske. L&gg till en skén handling med hotande
varldsepidemi, intriger och karlek pa jobbet och Trauma
Center kan bli en fullgod ersattare till Chicago Hope. Hit
med kniven, syster!

UTANNONSERAT - Power Stone Collection

Efter nagra ar i Capcoms malpase har den gamla Dreamcast-klassikern tillika
redaktionsfavoriten Powerstone dammats av. Capcom planerar att slappa de tva spelen i en
samling till PSP och vi ser fram emot galna multiplayerslagsmal via wi-fi framat hostkanten.

Half-Life 2: Episode One

O Format PC [ Utvecklare VALVE [ Utgivare EA O Speltyp ACTION
[ Premiér 28 APRIL

Half-Life 2: Aftermath har numera bytt namn till Half-Life
2: Episode One, vilket indikerar att det &r den forsta av
flera expansioner till varldens basta spel; Half-Life 2.
Spelet later dig aterigen axla rollen som Gordon
Freeman nér kampen mot de utomjordiska combine-
styrkorna fortsétter. Alyx Vance och hennes robothund
"Dog” félier med och spelet ger d&ven majlighet att fa
spela som sistndmnda. Valve har piffat upp sin grafik-
motor Source for att spelet ska halla hogsta grafiska
standard &ven 2006 och utlovar langt mer interaktiva
omgivningar an tidigare. Sedvanligt férhandssnack,
visst, men nar det kommer fran Valve tar vi dem pa
orden. Spelets story kommer att ge en djupare
forstaelse for mycket av det som hande i foregangarna
och inget talar egentligen emot att spelet skulle bli
nagot annat &n bast.

Flat Out 2

[ Format PC/PS2/XBOX [ Utvecklare BUGBEAR [ Utgivare EMPIRE
[ Speltyp RACING [ Premiar 30 MAJ

Om man tillhér den skaran som gillar vildsint, vacker
och underbar racingunderhalining ar chansen ganska
stor att man ar ett fan av finska Bugbears folkrace-fest
Flat Out. Vara finska grannar slipar fér narvarande
vidare pa uppfdljaren, Iampligt nog dopt till Flat Out 2.
Fordonsfloran &r dubbelt s stor och inkluderar nu dven
bland annat riktigt sportbilar, ndgot som sjélvklart leder
till lite skon variation fran det skona sliret i gruset i
féregéngaren. Vi far fler banor, mer miljGer, fler satt att
kasta ut féraren ut bilen, mer action och sjélvklart
ljuvare grafik och ett annu béttre fysiksystem dar bilarna
uppfor sig battre och féremalen runt om varje bana
réknas runt ungefar 5000-strecket. Bilderna lovar gott,
och redaktionen kan knappt vanta pa att fa knuffas och
gruffas i hdgre hastigheter an férut, och med &nnu mer
bilburen massforstorelse.



Winner, Best RPG of E3

— Game Critics Award, GameSpot, IGN, GameSpy,
Xbox Evolved, Console Gold, Daily Game, Games Domain

“One look at Oblivion will shatter your
conceptions about what is possible in a

video game.” A
— Gamelnformer i s
AR
“The biggest title for the :
Xbox 360y, and the one I'm * %

most looking forward to.”
— GamePro Magazine

“Oblivion is, at this time, the best-looking
game | have ever seen in my life.”

e - — Xbox.com
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“To call the graphics ‘amazing’ is
an extraordinary understatement.”
— GameSpy
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THE SOLDIER OF THE FUTURE

Handke actual military prototype weapons i : <k
including countersnipe rifles that blow ™ ‘*
through walls and a host of other high-tach 1y . -
weapons & equipment. » eyl

THE CROSS-COM

A future US Army satellite transmission
device, control unmannad recon drones
air strikes and set rally points for vour
Ghost squad

WITH THE TECHNOLOGY OF

) 2013

YOU MAY LIVE TO SEE 2014.

STRATEGIC ONLINE PLAY

Brand new game modes where a keam's
chances depend on its ability to craft a
tactical battle plam.

MULTIPLAYER CO-OP MODE

Play with friends through a campaign that
takes the team trom the unrest in Mexico
to civil war in Nicaragua,
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18 ar efter det att det forsta
Outrun-spelet hade premiar
slapper nu Sega en uppgra-
dering av Outrun 2, kallat:
Outrun 2006: Coast 2 Coast.
Recensionen av detta spel
finner du langre bak i tidningen.



RACINGSPELENS HISTORIA

Fart ar livsviktigt menar Petter da han tar med oss ut
pa racingbanan och berattar om racingspelens historia.



RACINGSPELENS HISTORIA

Grand Prix Circuit (PC) simulerade verklighetens F1-racing pa ett satt som aldrig tidigare gjorts och Accolade forstod snabbt potentialen i
racinggenren. Manga anser att Accolade, trots Ataris tidiga racingtitlar, var de férsta som satsade seriést pa racingspelen.

art fascinerar. En lika uppenbar

sjélvklarhet som att socker &r sétt och

vi vet alla hur vi paverkas av fart. Jag

fnittrar hysteriskt, andra (som min
granne) kastar sig krampaktigt mot sékerhets-
baltet, svettas och skriker som en plagad galt.
Att ménniskorna som arbetar med att kora bil
skitfort, alskar fart ar klart som korvspad men
det &r annorlunda. Rally-, Touring car-, F1-,
Indy Car-, GT-, Le Mans- eller Nascar-forare
lever alla for farten men utan kontroll dor de.
Darfor fascineras de séklart av kombinationen
fart och kontroll. Att kunna kontrollera
fenomenet &r enligt manga F1-férare den
storsta kanslan pa jorden och jag tvivlar inte pa
det fér en sekund. Det har har bilspelsgenren
tagit vara pa fran den dag da de forsta
spelmaskinerna sdg dagens ljus. Faktum &r att
bilspelen har en mer utpraglad historia &n
manga andra av dagens mest populara
speltyper och tycks alltid vara den spelgenre
som hela tiden drar mest nytta av samtidens
tekniska genombrott.

Motorsport ar livsviktigt

Motorsport ar enligt mig det basta som finns.
Tillsammans med vedertagna livsingredienser
som snd, sdmn och Sinatra hamnar allt vad
asfalt, grus och bréannhet motorolja heter hégst
pa min lista dver alskvardheter. En ung drom
om att bli racerforare har alltid fatt mig att
favorisera bilspelen. Insdg dock ganska snabbt
att denna drém var lika orealistisk som alla
andras barndomsdrémmar och att grundférut-
sattningarna helt enkelt inte fanns dér. Jag
rymde till spelens motorburna verklighetsflykter
och har s gjort i 6ver 15 &r. Som en hyllning
till denna livsviktiga spelgenre ténkte jag
behandla séval historia som egna intryck,
viktiga handelser, trendséattande titlar och
vansinniga exempel. Hang med ut pa
racerbanan.

Arkadracing eller simulation
| grunden finns det tva olika sorters racingspel
och i dessa tva kategorier kan vi sortera in mer

eller mindre allt som innehaller gummidack och
bjuder pé fartfylida upplevelser. Den forsta av
dessa &r den mer vanliga genren kallad arkad-
racing. Har aterfinns spel som Ridge Racer,
Burnout, Daytona USA, Need for Speed och
Crazy Taxi. Dessa spel kallas arkadracers
eftersom de innehéller de mest grundlaggande
spelelementen fran ett traditionellt arkadspel.
Lattillganglighet och hastighet &r hérnstenarna
i spelbarheten, ndgot som ofta resulterar i ett
stressigt upplagg dér man stannar korta
stunder for att snabbt stilla adrenalinsuget.

”Racinggenren ar den
som hela tiden drar
mest nytta av den
tekniska utvecklingen”

Manga av de senare arens sa kallade arkad-
racingspel &r dock inte alls helt overkliga nar
det kommer till att imitera verklighetens fysiska
lagar utan bara 6verdrivna. Oftast utformas
spelets fysikmotor sa att spelet i ett tidigt
utvecklingsstadium anses realistiskt for att
utvecklarna sedan ska kunna utgé fran detta
da de Overdriver vissa valda delar. Dessa delar
ar i de allra flesta fall tyngdlag, G-kraft och
friktion. Granser flyttas och tanjs, allt for att

né en s& bred malgrupp som mojligt.

Den andra typen av racingspel &r simu-
latorn, den mer realistiska upplevelsen dar
malgruppen &r fartstinna bil- och racingentu-
siaster. Exempel pa lyckade simulatorer &r till
exempel Geoff Crammonds superba Grand
Prix-serie liksom Grand Prix Legends, GTR och
Ferrari 355 Challenge. Aven Sonys trendsétt-
ande och oerhort framgéangsrika Gran Turismo-
serie imiterar till viss del verklig bilfysik &ven om
det inte ar ndgon exakt bild av racingvarlden
samt att delar av spelbarheten ofta kanns lite
val forlatande trots en simulatorliknande
presentation. Samma sak galler Microsofts
Forza Motorsport som likt Gran Turismo-spelen
faller under subkategorin semisimulation.

Bensin i blodet

. TestDrive
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Atari nyskapar med Pole Position

Aven om racinggenren féddes tva r tidigare s&
kom det definitiva genombrottet med Ataris
klassiska F1-spel Pole Position som debuterade
i arkadhallarna i slutet av 1981. Spelméssigt
innebar Pole Position knappast en revolution pa
samma satt som exempelvis Pong gjorde d&
det forst premidrvisades men racinggenren
skulle dérefter aldrig bli densamma. Precis som
det betydligt mer visuellt sparsamma Night
Driver eller det senare Grand Prix handlade det
om en bil, fastsatt pa en osynlig pinne, omgiven
av en scrollande omgivning bestaende av tva
eller tre olika sprites. Efter att Atari fértrollat en
hel varld av nyfikna arkad och konsolspelare
fortsatte den stegrande utvecklingen av
racinggenren p& hemdatorerna.

Ett par &r senare, efter Pole Positions
konsolpremiar slappte Accolade datorspelet
Grand Prix Circuit. Spelet krévde en 286:a for
att fungera och bjod pé& en racingupplevelse
som aldrig tidigare upplevts. Grafiken var pa
den tiden hapnadsvackande realistisk och
spelet gav en imponerande rattvis bild av
Formel 1. Grand Prix Circuit innehdll atta
stycken riktiga, licensierade bilar samt en rad
verkliga banor. Accolade insdg snabbt poten-
tialen i racinggenren och lanserade aret efter
Grand Prix Circuit det oerhort framgangsrika
Test Drive. Medan Grand Prix Circuit erbjod
kompromisslds realism var Test Drive mer av ett
arkadspel, &ven om det var ett valdigt krdvande
sadant.

Outrun tar form...
P& andra sidan jordklotet hade den d& relativt
oerfarne och fortfarande okénde spelprodu-
centen Yu Suzuki precis fatt klartecken fran
Segas 6verhuvud att utveckla Outrun, ett
arkadspel innehéllande sol, sand och en
vardslos yuppie i en nyvaxad Ferrari Testarossa
med tillhérande flickvan. Outrun slépptes efter
knappa fem ménaders utveckling och blev en
internationell supersuccé. Arkadspelet svalde
miljontals silvermynt av nyfikna fartgalningar
varlden 6ver och Sega bérjade omedelbart med
att konvertera spelet for hemmamarknaden.
Medan Accolade sedan boérjade arbeta pa
uppfoljaren till Test Drive hade en rad
konkurrerande spelféretag insett potentialen i
racinggenren och pabdrjat utvecklingen av sina
egna racingsimulatorer. Den numer legendariske
programmeraren David Kaemmer och hans
bésta van hade utan egentlig finansiering och
under sex korta manader utvecklat det klassiska
Indy 500 som &n idag ar en av de bésta,
spelmassiga tolkningarna av varldens mest
kanda motorsporttévling, Indianapolis 500. >

e "

Segas Outrun sldpptes i arkadhallarna 1987 och blev
snabbt oerhort populart. Upplagget var enkelt, racingen
valdigt grundldggande och grafiken urlacker.



»Aven om racinggenren foddes tva ar tidigare s kom det
definitiva genombrottet med Ataris klassiska Pole Position”

Aldrats utan vérdighet
Till skillnad fran andra tidigare
racingmilstolpar som World
Circuit Racing och Outrun ar
Pole Position idag fullstandigt
ospelbart. Det paminner knappt
om ett spel och far liksom
Ataris foljande racingspel, Night
Driver, hjérnan att kortsluta
bara pa nagra minuter.




RACINGSPELENS HISTORIA

Geoff Crammond debuterar

Vid det har laget blomstrade genren och alla
ville ha sin del av kakan. Kaemmers Indy 500
fick snart sallskap av en annan begavad ung
programmerares hobbyprojekt, némligen den
geniférklarade Geoff Crammonds debutspel,
Stunt Car Racer. Spelet var en stilstudie i
anvandandet av tredimensionella miljGer,
realistisk spelfysik i kombination med konstant
uppmuntran till vardslos korning.

Crammond lyckades for forsta gangen
anvanda polygoner istallet for pixeluppbyggda
objekt utan att for den skull tumma pa spelets
hastighet och Stunt Car Racer blev snabbt en
enorm succé. Faktum &r att Crammonds
debutspel fortfarande &r ett av de basta spelen

”World Circuit var det
forsta racingspelet som
gav den ratta fartkanslan
och de kraftfulla F1-
bilarna imiterades p3a ett
fullskaligt satt”

i hela racinggenren. Hans nasta projekt ett mer
seriost sddant och framférallt ett betydligt
dyrare spel nér det kommer till utvecklings-
kostnader. World Circuit var Crammonds svar
pa det omaéttligt populara Indy 500 och gavs ut
av Microprose. World Circuit innehdll samtliga
licenser fran 1989-1990 ars F1-s&song och
blev snabbt oerhért populart. Har aterfanns
snygg grafik, utmanande spelbarhet och
framforallt méjligheten att sjélv gora diverse
installningar pa sin bil.

World Circuit var det forsta racingspelet
som gav den ratta fartkénslan och de hutldst
kraftfulla F1-bilarnas rastyrka imiterades pa ett
fullskaligt séatt. Ungefér samtidigt hade Sega
pabdrjat utvecklingen av Virtua Racing. Ett av
de forsta konsolbaserade 3D-racing-spelen
(dven om det forst slapptes i arkadhallarna)
som bjod pa flera olika typer av racing. Har
fanns det mgjlighet att vélja mellan en stock-
car, en formelbil och ndgot som liknade en Le
Mans-kérra. Aven om Virtua Racing inte
levererade samma heltédckande och tekniskt
komplexa upplevelse som exempelvis World
Circuit sa var succén ett faktum.

Micro Machines saljer som smor

P& andra sidan Atlanten, med maél att under-
hélla p& helt motsatta premisser slappte den
dé& okénda utgivaren Codemasters den forsta
delen i vad som skulle komma att bli en av de
mest framgéagsrika racingspelserierna ndgon-
sin, ndmligen Micro Machines. Med en
smaskig licens fran leksakstillverkaren Hasbro
och ett extremt beroendeframkallande spel-
upplagg kunde Codemasters skapa det forsta
riktigt bra multiplayerspelet i genren.

F-Zero och Mario Kart

Medan nastan alla spelféretag vid det har laget
utvecklade sitt eget bilspel satsade dock
Nintendo p& nagot lite annorlunda och sléppte
i borjan av 1990 F-Zero till den da nysl&ppta
16-bits-konsolen Super Nintendo. De ville
enligt dem sjalva komma med nagot nyska-
pande inom genren och nagot som kandes
bade frascht och samtidigt lattspelat. F-Zero
var ett futuristiskt racingspel dar framtida
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Kitschig design, sanslés fartkansla och annorlunda
spelkontroll gjorde F-Zero till ett bra racingspel.

svavare tagit Ferrari-bilarnas plats pa
racingbanorna. Spelet banade vag for
ytterligare en viktig subgenre och salde
sammanlagt ndrmare en miljon exemplar
varlden 6ver. Aven Super Mario Kart slapptes
ungeféar samtidigt och var dven det en enorm
succé for Nintendo. Inte minst fick dessa tva
spel samtliga datida arkadracingspel till PC att
se valdigt trakiga och stela ut.

Ridge Racer ar hdpnadsvackande

Atta manader senare premiarvisade Namco
arkadspelet Ridge Racer och en hel racingvarld
kippade efter andan. Ridge Racer &r an idag
ett av de mest betydelsefulla racingspelen i
arkadgenren och forandrade for alltid var bild
av ett riktigt bra bilspel. Namcos déavarande
arkadhéardvara tillat deras programmerare att

World Circuit var Geoff Grammonds definitiva genombrott. Spelet bjod p4 realistisk fysik och ett oerhért imponerande kollisionssystem.

anvanda sig av mer detaljerade omgivningar &n
nagonsin tidigare och spelbarheten fick
miljontals spelare att atervanda till arkadhallen,
gang péa gang. Senare samma &r (1993) slappte
Sega deras konsolversion av Virtua Racing till
Mega Drive, en stor férséljningssuccé vilket
givetvis inspirerat Segas egna utvecklingsteam
att forsoka Overtraffa Ridge Racer. Namcos
superba och stilbildande arkadjétte inte gick
givetvis inte att besegra, framférallt inte
eftersom Mega Drive-versionen av Virtua
Racing liknade text-TV rent grafiskt och
hackade som en trasig diabildsprojektor.

Daytona USA och Indy Car Racing

Segas Yu Suzuki som vid det hér laget byggt
upp en diger resumé som spelproducent,
samlade narmare 20 stycken av spelhusets
stérsta begavningar (inklusive Tetsuya
Mizuguchi) och lade all kraft pa deras nasta
spel, Daytona USA. Ambitionen var att bracka
Namco och efter ett drygt &r av utveckling
slapptes spelet i arkadhallarna. Daytona USA
var ett Nascar-spel dar fartkanslan placerats i
forsta rummet. Precis som Ridge Racer var
spelet en perfekt mix av lattillganglighet men
bjod &ndé pa djup spelbarhet och utmanande
banor. Daytona USA &r &n idag ett av Segas
absolut bésta spel och konverterades senare till
bland annat Sega Saturn. Medan Sega gjorde
succé i arkadhallarna sléppte Papyrus Indy Car
Racing, en PC-succé som enkelt utklassade allt
annat pa marknaden vid den tidpunkten. >

Geoff Grammond debuterade med Stunt Car Racer 1989. Spelet bjod pa den férsta riktiga 3D-upplevelsen
och simulerade tyngd och gravitation pa ett mycket imponerande sitt. Indy Car Racing var David
Kaemmers hittills stérsta bedrift och ett underbart spel som var flera ar fére konkurresen vid den tiden.
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Petters bésta varvtid
Petter basta varvtid pa bana
tva (Mountain) ar 1 minut 11
sekunder och 68 hundradelar
(Lancia Stratos, automat). En
rekordtid i absolut varldsklass.
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Tetsuya Mizuguchi och AM2-avdelningens Sega Rally Championship var den definitiva starten pa subgenren rallyspel och tog hela spelviriden med
storm dé& det debuterade i arkadhallarna. Sommaren 1995 slapptes Sega Rally till Sega Saturn och Petter spelade s& mycket att en av hans tummar
(hdgerhanden) faktisk moglade och trillade av. Idag sitter den dock, mirakulést, pa plats igen. Stor och hemsk.

Playstation gor debut

Nu hande det mycket och 1995 kom att bli ett
av de bésta aren for racinggenren nagonsin,
inte minst eftersom Sony &ntrade spelmark-
naden. P& premiardagen for Playstation
slapptes en perfekt konvertering av Namcos
arkadsuccé Ridge Racer som salde 6verlagset
mest av samtliga releasetitlar till maskinen.
Namco skulle under de féljande &ren visa sig
dominera arkadracinggenren med briljanta
uppfoljare till det bastséljande Ridge Racer.
Inte minst med spel som Rage Racer, Rave
Racer och Ridge Racer Type 4.

En vecka efter Europa-premiéren av
Playstation sldppte Psygnosis Destruction
Derby till samma maskin, ett spelmassigt
annorlunda racingspel baserat p& kollisioner
som bjod pa sanslés grafik och god variation.
Nagra ménader senare slappte samma
spelhus &ven Wipeout, ett mer stilrent och
attitydspéckat F-Zero proppat med attityd, stil
och utmanande racing. Wipeout blev snabbt
uppskattat av de mest initierade spelarna aven
om det enligt manga led av en allt for svarbe-
méastrad spelkontroll.

Sega regerar i rallyskogen

Trots Sonys lyckade Playstation-premiar och
det véxande utbudet racingspel som slapptes
till konsolen under 1995 var det Sega som
aterigen skulle stjala showen bara manader
senare. | slutet av aret slapptes Sega Rally
Championship fran samma utvecklingsteam
som aret innan utvecklat Daytona USA, nu
med Tetsuya Mizuguchi som producent. Sega
Rally var den forsta riktiga rallyupplevelsen
som réttvist imiterade de fundamentala
elementen fran rallysporten som blandades
med Segas patenterade l&ttillgénglighet. Sega
Rally var ett stort steg fér hela genren och

lodet

satte en standard fér den kommande
generationen rallyspel, en subgenre som snart
skulle explodera med full kraft. Trots det
begransade utbudet banor och bilar lyckades
Sega Rally klattra férbi manga av Segas tidigare
succéer i populdritet. Orsaken till detta var den
djupa men relativt grundldggande fysiken som
innehdll en perfekt balansgang mellan realism
och fiktion. Att bli riktigt bra i Sega Rally kravde
timing, traning och massor av tdlamod och trots
att spelet fatt en modern uppfdljare ar det forsta
spelet fortfarande ohotat pa toppen av
rallyberget.

Need for Speed fods

Medan Ridge Racer dominerade konsolmark-
naden passade Electronic Arts pé att slappa
PC-versionen av Need for Speed som forst
slapptes till den dodfédda konsolen 3DO. En
fristdende fortsattning till Test Drive och en given
forsaljningssuccé. Need for Speed var ett
landsvégsbaserat racingspel med licenserade
vralak dar métande trafik och poliser utgjorde
utmaningen snarare an rddmarkerade
harnalskurvor. Ridge Racer-kopian Screamer

slapptes ocksa ungefar samtidigt och trots att
spelet saknade mycket av vad som gjorde
Namcos klassiker sa bra blev det, precis som
Need for Speed, valdigt framgangsrikt.

Racinggenren var nu en av de mest inkomst-
bringande speltyperna och &n fler spelutvecklare
s&g potentialen i den mer lattsmalta konsol-
upplevelsen. Det fullkomligen basunerades ut
arkadracingspel, framférallt till Playstation och
de mer simulatorlika spelen baserade pé realism
foll i glémska.

David Kaemmer fortsétter att briljera

Sa var det till Indy Car Racing 2 slapptes till PC
dar Kaemmer hade &vertraffat sig sjalv igen,
med hjalp av betydligt kraftfullare teknik,
problemet var att realismen nu tagit 6verhanden.
Indy Car Racing 2 var en kompromisslés simu-
lator som enligt utvecklarna sjélva till fullo
simulerade verklighetens indycar-racing.
Datorerna tillat nu avsevart mer komplexa
utrékningar vilket tillat programmerarna att
arbeta betydligt mer ingdende med spelets
fysikmotor. Indy Car Racing 2 innehdll en
milslang lista med matematiskt korrekta och

”Sega Rally var den forsta
riktiga rallyupplevelsen
som rattvist imiterade de
fundamentala elementen
fran sporten, blandat med
Segas patenterade
lattillganglighet”

vélavvagda beslut angéende allt fran tyngd till
fart, G-kraft och friktion. Spelet ansags dock av
méanga som ospelbart och floppade forsaljnings-
méssigt (170 000 salda exemplar). Den smért-
samt detaljrika atergivelsen var allt fér kompro-
misslos i sin jakt pa realism och dédade darmed
allt vad underhallningsvarde hette. Kaemmer
uttalade sig senare om detta och havdade att
problemet var att man framfor en datorskarm
inte kan kanna nar décken tappar faste eller nar
framaxeln fatt nog infér en svar kurvtagning och
att detta séledes var problemet snarare an sjélva
spelfysiken.

Arkaddoftande F1-upplevelse fran Sony
Sony kontrade med engelska Bizzare Creations,
numera mest kénda fér Project Gotham Racing-
serien, Formula One samma &r. En grafisk triumf,
proppfyllt av smaskiga licenser och for forsta
gangen nagonsin kandes ett F1-spel till konsol
snyggare an de till hemdatorerna. Formula One
var dock inte alls en simulator av samma sort
som exempelvis World Circuit utan blandade >

Need for Speed slapptes till PC i bérjan av 1995 och bjéd pa god fartkénsla, vidstrackta landsvagar och massor av
exotiska bilar. Sammma ar slappte Namco Ridge Racer till Playstation som snabbt blev det bast siljande spelet till
maskinen. Mycket tack vare den underhdllande bilfysiken baserad p4 extrembreda asfaltssladdar.
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1998 slappte Sony det egenutvecklade Gran Turismo (Playstation) som skulle komma att férandra hela genren. Spelaren tévlade om prispengar for

att trimma sin bil eller utéka sitt garage. Ett koncept som kopierats i méngder av racingspel sedan dess.

Psygnosis uppféljare till det lite fér oforlatande Wipeout
var ett fantastiskt spel dar ursnabbb framtidsracing
blandades med cool design och ratt musik.

> realism med &verdriven, underhéllande spel-
fysik. Spelet sélde imponerande nog 6ver en
miljon exemplar och &r grunden till varfor F1-
licensen fortfarande idag &r hett eftertraktad
trots vikande forséljningssiffror.

Geoff Crammonds: Grand Prix 2
Trots att Indycar Racing 2 floppat och att
manga nu ansag racingsimulatorn som trakig
hade Geoff Crammond slitit hart vid ritbordet
for att knappa halvaret senare presentera
Grand Prix 2, uppf6ljaren till det stilbildande
World Circuit Racing. Grand Prix 2 var pa alla
satt ett lika sofistikerat och tekniskt exakt spel
som Indy Car Racing 2, men innehdll ett
snillrikt assistanssystem som tillat allt fran
automatisk bromsverkan till en utférlig och
pedagogisk kdrskola dér alla aspirerande F1-
fanatiker enkelt kunde léra sig spelets grunder
steg for steg. Grand Prix 2 var utan tvekan den
mest vélbalanserade och genomarbetade
racingsimulatorn som sléappts pa marknaden
och anses fortfarande &n idag av ménga som
det framsta spelet i genren, inte minst av
undertecknad.

1997 slappte Nintendo den
kassettbaserade Nintendo 64 och drygt atta
manader senare hade Mario Kart 64 premiér.

En fortsattning pa det populéra Super
Nintendo-spelet och en mycket uppskattad
flerspelarupplevelse. Dessvarre var Marios
motorburna &terkomst det enda racingspelet till
64:an som 6verhuvudtaget ar véart att ndmna,
Top Gear Rally forsékte utmana Sega Rally
men misslyckades fatalt.

Racinggenren blev cool éver en natt
Ungefér samtidigt slappte &ven Psygnosis en
efterlangtad uppfdljare till Playstation, namligen
Wipeout 2097. Det stilbildande konceptet hade
vidareutvecklats och den svarbemastrade
spelkontrollen var nu dverkomligt utmanande
och atergav en stralande kénsla av hiskelig fart.
Neonféargade framtidsmiljéer, proppade med
héftiga designdetaljer, techno-typografi och
populdr dansmusik innebar &nnu ett steg i ratt
riktigt for Sonys maskin som alltmer tilltalade
en aldre och mer kdpstark malgrupp. Efter
Wipeout 2097 lamnade stora delar av teamet
Psygnosis och inget av de kommande spelen
skulle ens komma néra den kvalitet som 2097
bjod pa.

Pa andra sidan Atlanten glémdes dock
futurism och starka neonljus snabbt bort efter
att Interplay gett ut det kontroversiella
Carmageddon (PC). Spelet var egentligen mer
ett actionspel an ett racingspel dar man
beldnades for att kéra Gver s& manga
fotgangare som mgjligt. Smakldst och
meningsldst menade vissa medan andra sag
forbi spelets blodiga yttre och njét av den
spelmassiga frihet som gavs. Carmageddon
blev en stor succé framforallt just i USA.

Gran Turismo forandrar allt...

Viper Racing, Need for Speed 3, Screamer 2,
Ultimate Race Pro, Formula 1 98, F1 Racing
Simulation, Motorhead, Monster Truck
Madness 2 - racinggenren fullkomligen
exploderade under 1998 och hyllorna fylldes av
kvalitativa titlar till samtliga plattformar. Dock

|__DINVSIK SOTT

var det ingen av ovan ndmnda spel som kom i
narheten av Sonys flaggskepp, Gran Turismo,
spelet som revolutionerade genren och Kazunori
Yamauchi gjorde Geoff Crammond sallskap pa
kungatronen fér racingproducenter. Sonys egen
utvecklingstudio Polyphony bjéd i det stilbild-
ande Gran Turismo pa visuellt sldaende GT-
racing, 150 licensierade personbilar och givetvis
det idag sjalvklara garaget som tillat en impo-
nerande genomgaende inblick i det bottenldsa
trimtrasket.

Succén var ett faktum, Gran Turismo séldes
i ndrmare tre miljoner exemplar och racing-
genren skulle aldrig bli sig lik igen. Manga inte
minst Sony sjélva véljer att kalla Gran Turismo

”’Den bitvis avvikande
realismen i Gran Turismo
var en bagatell i ett spel
som kom att omdefiniera
ordet racingspel”

for den ultimata bilsimulatorn, ndgot som alltid
varit lite missvisande. Till att borja med var de
fysiska kompromisserna i Gran Turismo ganska
stora eftersom hardvarukapaciteten i Play-
station inte rackte hur langt som helst. Skill-
nader mellan spelets olika klasser skapades
genom ett speciellt utformat protokoll i spelets
fysikmotor vilket gjorde en hel del bilar orattvisa.
Mindre, billigare bilar understyrde allt fér mycket
och svarade knappt pa rattutslag i hastigheter
over 100 km/h.

Men Gran Turismos bitvis avvikande realism
var en minimal bagatell i ett spel som kom att
omdefinierade ordet racingspel. Méjligheten att
tjdna pengar genom att vinna diverse tavlingar
for att sedan kunna modifiera sin bil eller kbpa
andra modeller &r idag ett sjélvklart inslag i
massor av racingtitlar inte minst i mer eller
mindre ogenerade kopior sdsom Group S
Challenge, Enthusia: Professional Racing, Auto
Modellista, R: Racing och givetvis &ven Forza
Motorsport.

Vérldens basta racingsimulator

Medan Sony férandrade racingspelens framtid
valde ett annat spelhus att forfina det vi sett i
spel som Grand Prix Circuit och Indy 500 en
gang paboérjade. Papyrus med David Kaemmer i
spetsen sldppte hosten 1998 Grand Prix
Legends, spelet som kom att sétta en helt ny
standard i simulationsgenren, ett spel som fick
manga av oss racingfanatiker att snabbt lagga
Gran Turismo at sidan.

Grand Prix Legends bjod pa en perfekt
aterskapad upplevelse bakom ratten p& nagon
av bilarna i 1967-ars F1-s3song, allt snyggt
paketerat i en av genrens mest lyckade
presentationer. Bilarnas motorer, véxellador,
chassin, karosser, hjulupphangning, dack och
stétdampare var alla separat modellerade och
spelets fysikmotor dvertréffas idag enbart av
den svenskutvecklade simulatorn GTR som
slapptes nastan sju ar senare. Kéanslan av att
verkligen sitta i en av dessa klassiska F1-bilar
var oerhdrt val utférd i Grand Prix Legends och
samtliga av verklighetens fysiklagar géllde ute
pa racingbanan. Tillkom gjorde sldende detal-
jerad och valgjord 3D-grafik samt ett oerhért
autentiskt motorljud. Grand Prix Legends
kéndes, lat och sag riktigt bra ut och gor det an
idag. Inte ens Crammonds senaste spel, Grand >
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> Prix 4, har lyckats overtréffa Papyrus drygt
sju &r gamla simulator.

Grand Prix Legends sélde i blyga 200 000
kopior och ansags som ett férsaljningsméassigt
misslyckande, medan spelpressen vérlden éver
jublade &t Papyrus bedrift. Dave Kaemmer
vagrade dock inse att spelet var for svart och
for krdvande for den breda publiken utan
uttalade sig ett flertal gadnger om hur det enligt
honom var butikkedjornas fel och den laga
standard p& hemdatorerna som gjorde att
Grand Prix Legends inte salde battre 4n vad
det gjorde.

Colin McRae speldebuterar

Trots vissa forsaljningsmassiga misslyckanden
var racinggenren nu en outtémlig guldgruva,
och alla ville dit givetvis. Det slapptes en
uppsjo olika titlar till samtliga plattformar men
tillsammans med Gran Turismo var det ett
specifikt konsolspel som stal all uppmark-
samhet har i Europa. Spelet hette Colin McRae
Rally och férvaltade arvet som Sega lamnat
efter sig med Sega Rally Championship. Colin
McRae Rally anammade en del av Segas
framgangsrika spelbarhet da de blandade
realism med fiktion, tillsatte sedan licenserade
bilmodeller ur 1998 ars WRC-s&song, en
simulatorlik presentation och massor av
utmanande rallystrackor. Rallygenren hade vid
det har laget svalnat, trots Top Gear Rally och
V-Rally, ndgot som Codemasters nu skulle
andra pa. Colin McRae Rally var perfekt
balanserat, svart och till synes verklighets-
troget men hela tiden belénande och med en
underbar kérkansla. Trots aningen gammal

”Colin McRae Rally var
perfekt balanserat, svart
och till synes verklighets-
troget men hela tiden
belénande och med en
underbar korkansla”

grafik blev Colins forsta digitala rallytur en stor
succé, som salde 6ver en miljon och banade
vég for massor och ater massor av liknande
spel i genren.

Aret efter var Codemasters tillbaka med ett
annat nytt spel. Touring Car Championship 2
(TOCA 2) gjorde efterlangtad debut till
Playstation och PC och Codemasters hade
lyckats forbéattra samtliga svagheter i fére-
gangaren. TOCA 2 blev en omedelbar succé.
Sega slappte senare samma &r arkadkonver-
teringen av uppfdljaren till Sega Rally
Championship 2 till den d& nyslappta konsolen
Dreamcast, ett snyggt och spelmassigt under-
héllande spel som anda inte levde upp till allas
héga férvantningar.

Fler bilar, fler banor

Nytt millennium och en rad nya utmanare till
racingtronen. Forst ut var Ubisofts Monaco
Grand Prix Racing Simulation och Electronic
Arts med Sports Car GT. Bade spelen bjod pa
imponerande grafik och en vélgjord spel-
kontroll. Dock skulle &ven ar 2000 bli konsol-
ernas &r, dels eftersom Codemasters forst
slappte Colin McRae Rally 2, men givetvis
framst for att Sony gav ut det extremt efter-
langtade Gran Turismo 2. Polyphonys

Bensin i blodet

|_Uinder varen 1998 slappfe |

Geoff Crammonds Grand Prix 3 var ett mycket bra spel men anségs sakna nyheter och blev inte alls den succé
som Microprose hoppats p4. Samma &r slappte Sega simulatorn Ferrari F355 Challenge.

efterfoljare var i stort sett samma spel fast med
tre ganger s& ménga bilar och en del nya,
valkomna banor. Spelet salde i ndrmare nio
miljoner exemplar och forblir ett av de bast
séljande bilspelen nagonsin.

Grand Prix 3 utan nyheter

Racingutbudet till hemdatorn skulle &ven de
berikas med ytterligare succéer senare samma
ar, da av EA:s egenutvecklade F1 2000 och
Geoff Crammonds oerhért efterlangtade Grand
Prix 3 slépptes. Grand Prix 3 var enligt manga
fans lite av en besvikelse da spelet helt
saknade nyheter och hamnade i skuggan fran
F1 2000 som trots spelméssiga svagheter
sélde oerhort bra. Electronic Arts hade nu fatt
smak pa F1-genren och teamet som tidigare
utvecklat Sports Car GT bdrjade genast jobba
med nasta ars upplaga av spelet.

Samma vinter sléppte Hasbro Nascar Heat,
ett lika visuellt polerat som spelméssigt
stralande Nascar-spel som mottogs med
6ppna armar, framforallt av den amerikanska
spelpubliken. Sega sléppte dven den pa forvag
omtalade Gran Turismo-utmanaren Sega GT till
Dreamcast, ett snyggt men medelmattigt spel
dar simuleringen av bilarnas fysik lamnade en
hel del att dnska.

Ferrari 355 Challenge

Aret darpa var det dags fér Polyphony och
Sony att annu en gang knéppa konkurrenterna
pa nasan. Gran Turismo 3: A-Spec sléapptes till
Playstation 2 och hanférde dven de mest
hardade racingfantasterna. Grafiken var i en
klass for sig och trots att bade spelets fysik-
motor samt de olika instéliningsméjligheterna
var de samma som i Gran Turismo 2 samt att
bilarna fortfarande inte tog ndgon skada sélde
Gran Turismo 3: A-Spec som sm&r i solsken.
Sony rapporterade ett halvar senare att Gran
Turismo 3: A-Spec var det snabbast sélda
Playstation 2-spelet dittills.

Det skulle dock visa sig att Sega, trots
floppen med Sega GT, hade betydligt mer att
ge. Bara tre manader efter att Gran Turismo 3
slappts hade arkadkonverteringen av Yu
Suzukis simulator Ferrari 355 Challenge
premidr till Dreamcast. Spelet var och ar
tillsammans med Papyrus Grand Prix Legends
och Simbins GTR fortfarande helt odvertraffat
nar det kommer till kompromisslés simulation.
Suzuki hade sedan lange dromt om att
utveckla den ultimata Ferrari-simulatorn, inte
minst eftersom han sjélv tavlade i den japanska
amatdrligan. F355 Challenge innehdll full-
standigt oférlatande, fullt realistisk fysik och >

Riktig kérning - pa latsas
Framgéangsrika, svenska forare som
Rickard Rydell och Janne "Flash”
Nilsson har sjélva erkant att de
anvander spels om Toca 2 och STCC-
spelen for att trdna omkorningar och
memorera vissa banor.

Touring Car Championship 2 fran brittiska Codemasters var baserat pa 1998-ars BTCC-sésong och var en stor forbéttring i jamforelse med det
foregaende spelet. Dels var grafiken betydligt bittre (saklart) men de storas férandringarna rérde bilarnas fysik och spelkontrollen.



Den japanska street racing-trenden fullkomligen exploderade i mellan 2001 och 2002, inte minst tack vare Rob Cohens langfilm The Fast and the
Furious. Detta tog speltillverkarna fasta pa, framférallt EA, som aret darpa slappte det extremt framgangsrika Need for Speed: Underground.

> endast en bil och uteslét sdledes en stor del
av den publik som Sony lyckats n& med Gran
Turismo. Detta var dock inte ett problem enligt
Sega som utvecklat spelet for en smal mal-
grupp och fullt i linje med féretagets vilja att
gatt sina egna vagar. Ferrari 355 Challenge
finns idag &ven slappt till Playstation 2 och ar
en strélande djukdykning i det mest funda-
mentala som banracingvarlden har att bjuda
pa; djup, realism och extrem utmaning.

Geoff Crammond slar tillbaka!

Det later kanske tjatigt, men &ven 2002 blev
ett hojdarar for racingentusiaster. Geoff
Crammonds Grand Prix 4 slapptes och alla de
som tvivlat pd honom efter den tredje
upplagan fann sig évervéldigade av den
totalrenovering som spelet genomgétt. Geoff
Crammonds Grand Prix 4 innehdll stralande
grafik och massor och ater massor av
attraktiva instéllningsméjligheter for att inte
namna den bésta formelfysiken sedan Grand
Prix Legends. Och succén var ett faktum.
Infogrames pébdrjade arbetet med en Xbox-
version av Grand Prix 4, men avbrot
processen strax innan féardigstéllandet.
Orsaken till detta &r an idag okand.

Svenskt rally battre an franskt

Alla de som hellre ndtte grovgrus an F1-banor
fann sig samma &r uppslukade av svenska
Digital lllusions imponerande Xbox-debut
Rallisport Challenge. En spelmassig blandning
mellan Sega Rally Championship och Colin
McRae Rally. Samtidigt som Rallisport
attraherade grussugna, nyblivna Xboxagare
bjod Bizarre Creations pa det Xbox-exklusiva
Project Gotham Racing. En fortsattning pa
Dreamcastspelet Metropolis Street Racer som
uppskattades framférallt av dem som gillade
blandningen av realistisk grafik och arkad-
massig spelfysik. Xbox lyckades snabbt

Flera av de stora biltillverkarna som
medverkat i tidigare Need for Speed-
spel (som Porsche, Lamborghini och
Ferrari) ville inte l&na ut sina bilar till
Underground eftersom tavlingarna i
spelet skulle kéras under olagliga
former, sa kallad Street Racing.

etablera sig som en stark racingkonsol, nagot
som hdll i sig aven i fortsattningen.

| bérjan av sommaren 2002 goér den tredje
delen i Infogrames V-Rally-serie premiar pa
Playstation 2. Eden Studios ambitioner att
bracka Codemasters rallykung en gang for alla
ar orealistiska och trots ett generdst upplagg
dér man som aspirerande rallyamator skulle
kora en komplett sésong var V-Rally 3 bade
Overdrivet utmanande och visuellt undermaligt.

Colin McRae Rally 3

Innan Codemasters skulle atervanda med ett
nytt Colin McRae sléppte de den fjérde,
fristdende delen i TOCA-serien kallad TOCA
Race Driver. En utdkad, internationell Touring
Car, GT och Tran Am-licens tillat dem att
aterskapa allt fran vralande, amerikanska V8:or
till de mer traditionella BTCC-bilarna. Spelupp-
lagget var nu fokuserat kring en handling och
den extrema variationen i spelets alla olika
bilklasser skapade ett splittrat och bitvis
ganska slarvigt intryck.

Det skulle kravas en skotsk mastare for ett
overtréffa... en skotsk mastare och mycket
riktigt blev Colin McRaes tredje, spelmassiga
inkarnation en stor succé. Spelet slapptes i
oktober 2002 och bjod pa massor av superba
kvaliteter sésom sanslos fartkénsla, balanserad
fysik och urlacker grafik.

The Fast and the Furious

Aret som foljde blev dven det ett bra ar for
genren d& Project Gotham Racing 2, Burnout
2: Point of Impact, Need for Speed:
Underground, F-Zero GX, Colin McRae Rally 4
och Moto GP 2 slapptes och bjod pa
fundamentalt olika racingupplevelser och
briljant variation. Colins fjarde spel var en
atergéng till den tyngre och mer grundlagg-
ande bilfysiken fran det forsta spelet i serien
och fartkanslan fran Colin McRae Rally 3 hade

Ben

blodet

bantats ganska rejalt. Optimerade strackor,
balanserade bilar och samma ursnygga
presentation som vanligt gjorde Colin McRae
Rally till &nnu en stor forséljningssuccé for
Codemasters, d&ven om den amerikanska
marknaden inte kunde bry sig mindre.

Det var istéllet den sténdigt véxande street
racing-kulturen som attraherade de amerikanska

”Arkadgenren, som under
ett antal ar fallit lite i
glémska, borjade sakta
men sakert sitt atertag”

spelkdparna. Den ultrajapanska och visuellt
extrema form av racing hade exploderat i
véstvérlden mycket tack vare filmen The Fast and
the Furious och darmed inspirerade ett flertal
spelstudios som valde att satsa mer pa attityd,
krom, vinyldekaler och styling &n pa& semirealistisk
bilfysik och oéndliga instéliningsméjligheter.
Arkadgenren, som under ett antal ar fallit lite i
glémska, borjade sakta men sakert sitt atertag.
EA:s Need for Speed: Underground var det mest
framgangsrika racingspelet som sldpptes och
sélde brutalt bra nar det slapptes i slutet av aret.

Arkadracingen dominerar utbudet

Aret darpa var Need for Speed: Underground
tillbaka och nu med ett mer dppet speluppléagg
dar spelaren kunde navigera fritt runt i staden dar
handlingen utspelades i. Sex méanader dess-
férinnan hade svenska Digital lllusions sléppt
Rallisport Challenge 2, en hérligt dverdriven och
adrenalinstinn rallyupplevelse med &nnu mer
overdriven arkadfysik &n i det forsta spelet. Sega
atervande, efter 17 langa ar, med den extremt
efterlangtade uppfdljaren till det stilbildande
Outrun och Criterions Burnout 3: Takedown
debuterade pa spelhyllorna bara nagra veckor
senare. Med dessa fyra spel och en rad andra
lattillgangliga racingupplevelser var aven 2004
arkadracingens ar. >

Hosten 2002 slidppte Infogrames Geoff Crammonds
Grand Prix 4, ett superbt spel som bjéd fansen p4 exakt
vad de hade énskat sig. Manaden efter slapptes det
svenskutvecklade Rallisport Challenge till Xbox. Ett
arkadinfluerat rallyspel i samma anda som Sega Rally.
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Juiced ser dagens ljus...

Den tidsenliga street racing-adran i spel som
Midnight Club och Need for Speed:
Underground var dock inte tillréckligt for
manga racingfans som i slutet pa aret satte
hoppet till det kommande Acclaim-spelet
Juiced, en blandning mellan EA:s Under-
ground-spel och Sonys storséljande Gran
Turismo-serie. Acclaim gick dock i konkurs tva
veckor innan Juiced skulle slappas och
framtiden for spelet (sé&vél som en rad andra
Acclaimtitlar) var oviss. Till bland annat min
stora glédje koéptes dock Juiced upp ur
Acclaims konkursbo av utgivaren THQ, bara

”Gran Turismo 4 var och
ar fortfarande obegripligt
snyggt men fysikmotorn
kandes gammal och det
utlovade onlinelaget 16s
med sin franvaro”

veckor senare. Det skulle dock ta ytterligare
sex manader innan Juiced slapptes, da annu
mer polerat &n den fardiga slutprodukten fran
Acclaim. Juiced lyckades med allt som
utgivarna Juice Games hade efterstravat och
bjod pé en strélande blandning mellan
streetracing-kulturens alla hdjdpunkter och
garagemodjligheterna fran Gran Turismo-spelen.

Gran Turismo 4 vs Forza Motorsport

Men Juiced sélde ganska déligt och 2005
skulle komma att bli aret d& Sony och
Microsoft slogs om samma pengar, om samma
publik, med samma typ av spel. Polyphony
och den vid det har laget kultférklarade
demonproducenten Kazunori Yamauchis
extremt efterlangtade och flerfaldigt uppskjutna
Gran Turismo 4 slapptes i mars, tatt foljt av
Microsofts Forza Motorsport i bérjan av maj.
Gran Turismo 4 var och ar fortfarande
obegripligt snyggt men fysikmotorn kéndes
gammal och det utlovade onlinelaget 16s med
sin franvaro. Yamauchi menade att online-
delen togs bort eftersom hardvaran inte orkade
med och att skador pa bilarna var meningslost
dé Gran Turismo alltid handlat om att undvika
just kollisioner. Trots avsaknad av onlinelage
och ett system for realtidsdeformering salde
Gran Turismo 4 sonder all tinkbar konkurrens,
inte minst debutanten Forza Motorsport som
pa alla tAnkbara satt férfinade konceptet som
Sony uppfunnit med tillférda onlineméjligheter,
bilar som gick sénder och en béattre och mer
nyanserad fysikmotor.

Svensk briljans i simulatorgenren
Fysikkungarna under fjoldret var dock varken
Sonys Tokyo-baserade Gran Turismo-studio,

I bérjan av 2002 kontaktades den
svenske FIA GT-féraren och racingstall-
agaren Henrik Roos av ett spelféretag
med en idé om en simulator baserad pa
Henriks tavlingsklass. 11 manader senare
startade Roos Simbin som sedan, tva ar
senare slappte GTR 6ver hela varlden, till
alla simulatorfans stora fortjusning.

11 mars 2005 sléppte Pan Vision den svenskutvecklade simulatorn GTR: FIA GT Racing Game, ett av de basta racingspelen nagonsin. GTR kom att
bli det férsta och enda spelet som dvertraffade Papyrus Grand Pris Legend betréffande realistisk bilfysik. Petter har vid det laget spelat mer &n 50
timmar GTR och fortsatter att finslipa sina nast intill perfekta varvtider pa bland annat svenska STCC-banan Anderstorp

Bensin i blodet

T/ 0 2000 effer myckefom 1§

David Kaemmer, Geoff Crammond, Code-
masters, Bizarre Creations eller Microsofts
Forza-studio. Nej, det var den svenska
debutanten Simbin Development som med
racingsimulatorn GTR visade vad riktig bilfysik
verkligen innebar. En extremt autentisk och
underbart genomfdrd simulator som
tillsammans med 1998-ars Grand Prix Legends
&r subgenrens absoluta hdjdpunkter.

Simbins VD och tekniska konsult, flerfaldigt
prisbeldnta FIA GT-féraren Henrik Roos,
forklarade for en nyfiken presskar under ett
besok hos studion tre manader innan releasen
av GTR att utvecklingen paborjats som ett
projekt for att han skulle kunna tréna varvtider
pa sina favoritbanor. Nagot som ar fullt mojligt
da spelet erbjuder perfekt simulering av fram-
forallt gravitation och grepp. | slutet av aret
kom &ven det tredje Project Gotham Racing-
spelet och Electronics Arts nasta Need for

Speed-spel som blandade koncepten fran
Underground och Hot Pursuit.

Framtiden da?

Sen da, vad hande sen da? Ja, det ar det lite
for tidigt att svara pa for bladet markerat med
siffrorna 2006 i denna langa historielektion ar
hittills oskrivet. Med spel som Test Drive
Unlimited, Forza Motorsport 2, GTR 2, Gran
Turismo 5 och kanske Rallisport Challenge 3
pa horisonten kanns framtiden minst sagt
lovande &ven om det pa férhand kanns som
om manga av dessa kan drdja till 2007. Arets
start har varit lugn for att inte saga lite handel-
selds for redaktionens racingorakel, men jag
atervander till spelrummet for ytterligare ett par
varv pa Anderstorp i min séndertrimmande
Lister Storm i vantan pa nista stora handelse i
varldens basta spelgenre.

_Petter Engelin

2 december ifjol sldpptes Bizarre Creations Project Gotham Racing 3 till Xbox 360. Ett fantastiskt snyggt spel
med hérlig grafik och bilfysik nanstans i landet mitt emellan semisimulation och aradracing.



Det mest intressanta, kommande
racingspelet just nu &r tveklost
Ataris Test Drive Unlimited.
Spelaren kommer att fa full frihet
att tavla och utforska en 1500
kvadratkilometer stor yta i en
realistisk och detajerad version
av 6n Oahu pa Hawaii.

”Med spel som Test Drive Unlimited, Fdrié Moidrsport 2, GTR 2, Gran Turismo 5 och
kanske Rallisport Challenge 3 pa horisonten kanns framtiden minst sagt lovande”




TAVLA MED GAMEREACTOR VARJE MANAD OCH VINN FINFINA PRISER -

ENORM TAV

Vill du bli forst i Sverige med att aga en Nintendo DS Lite?

>

~

Tavlingsfragorna

Vad heter Nintendo-producenten
bakom spel som Super Mario Bros,
Pikmin och Zelda?

[1 Shigeru Miyamoto

[1 Hideo Kojima

[] John Woo

Vad heter Nintendos ultrapopulara i d
fickmonster med Pikachu i spetsen?

L1 DigiMon

[l Lego Bionicles

[] Pokémon

Vad heter det hériga flygaresset som
leder Team Starfox?

[] Samus Aran

[ Sergeant Mitchell
[] Fox McCloud

#9 Namn:
| |

Adress:

| | Nintendo DS Lite

DS Lite ar den kommande, mer

Postnummer: slimmade och betydligt snyggare
versionen av Nintendos béarbara

| | spelenhet. Ta chansen att bli forst

i Sverige med att &ga den.

Ort:

Kryssa i rétt svarsalternativ, mark ditt brev med _I’Nintendo” och skicka
det till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.

Om du inte vill klippa sénder din tidning eller vill maila in dina tavlingssvar
kan du skriva ned rétt alternativ tillsammans med ditt namn och adress
och skicka det till: tavling@gamereactor.se




iy Animal Crossing:
Wild World

Wild World &r den barbara
versionen av det super-
charmiga Gamecube-spelet.

Wild World g - 3
BT Al

A, e il

Vinn en 42-tums Plasma-TV, en Nintendo DS Lite,
en Nintendo DS, en Gamecube och Animal Crossing!

%

\
\] Nintendo Gamecube I =

Vinn en Gamecube med spelet
Animal Crossing + en 42-tums 42-tums plasma TV
plasma-TV s att du kan njuta ORION 42” PVT-420Si ar en
av Nintendos charmiga spel i HD-kompatibel XGA-skarm
storformat. med en ljusstyrka pa
1500cd/m?och 10 000:1 i
kontrastratio.

Motivlackad DS

Vart andrapris utgérs bland
annat av en exklusiv, motiv-
lackad DS med tva figurer fran
spelet Animal Crossing: Wild
World pa maskinens ovandel.

TAVLINGEN AVGORS DEN 4:E APRIL

| e



1/10 Sjalvplageri
2/10 Uselt

3/10 Hemskt
4/10 Daligt

5/10 Medel

6/10 Okej

7/10 Bra

8/10 Mycket bra
9/10 Fantastiskt
10/10 Masterverk

Betygsnyckel

Recensioner

Al Pacino pa surhumoér

Al Pacino tvarvagrade nar EA
bad honom lana ut sin rost till
Michael Corleone, till skillnad
fran James Cann och Robert
Duvall. Michael Corleone i spelet
ser darfor varken ut eller later
som sin filmmotsvarighet, nagot
som kanns riktigt trakigt.

Information

Plattform PC/PS2/Xbox

(PSP- och Xbox 360-

versioner slapps senare)

Utvecklare EA

Utgivare EA

Speltyp Action

Premiar 23 mars

Antal spelare 1

Rek. Alder 18 &r

Testad version PS2,

PAL/PC, Guld

Plus Mycket bra
rostskadespel,
intressant handling,
grym atmosfar.

Minus Enformigt, inte
speciellt snyggt -
sarskilt inte till PC.

The Godfather

Det &ar dags att visa maffiavarlden vem det ar som verkligen bestammer...

En plagad trumpet spelar den déar val-
kadnda melodin, den dér svepande
sorgsna melodin vi sa vél kanner igen.
Smaskrap virvlar runt p& den nastan 6de
gatan i Little Italy. Som ett radjur som
tar sina forsta stapplande steg i livet ror
jag mig osékert och nervdst in i ett litet
lokalt slakteri. Nagra minuter senare har
jag misshandlat dgaren och tagit hans
pengar. Det stapplande radjuret har
precis tagit sina férsta steg mot att bli
en kallhamrad och likgiltig mérdare.
Gudfadern har blivit spel, och som
spelare handlar det om att skaffa sig en
respektingivande Karridr och végen till
toppen kantas av mord, svek, tragedier
och maktbegar. Ska man vara helt arlig
ar Gudfadern ett ogenerat Grant Theft
Auto-plagiat med handlingen baserad

kring Mario Puzos mésterliga bok.
Sjalvklart saknas den sylvassa satiren,
de 6verdrivna karaktérerna och de
hundratals sméadetaljer som ar det som
faktiskt gér Grand Theft Auto-spelen
underbart bra. Istéllet har Electronic Arts
valt en mer strikt regisserad historia dar
handlingen baseras pa och bygger
vidare pa filmerna.

Vid ett flertal tillfallen far spelaren
ateruppleva viktiga handelser fran den
forsta filmen, till exempel nar den
apelsinsugne Don Corleone blir utsatt
for ett mordférsdk ganska tidigt i spelet.
Man kénner sjalvklart igen scenen och
Electronic Arts har valt att expandera
héndelsen med hjélp av en frenetisk
skottlossning och en féljande biljakt. Val
pa sjukhuset foljer sedan flera uppdrag

dar Corleone fortfarande &r under vard
och familjens afférer skéts av Sonny
Corleone och Tom Hagen.

Aven om det finns en hel del upp-
drag som direkt ror spelets centrala
story, handlar storsta delen av spelet om
att halla p4 med inkomstbringande
bisysslor. Man bérjar pa botten genom
att vandalisera oskyldiga affarsinne-
havares inredning och kanske bjuda pa
en knytnave eller tva i magen. Detta for
att de klentrogna ska svéra sin lojalitet
till familjen Corleone, ndgot som innebar
att de gor sin inbetalning av beskyddar-
pengarna som krévs. Vissa butiksdgare
kan misshandlas mer for att ge extra
monetédra bidrag, men det géller att inte
ga for langt, da det mycket val kan sluta
i att en av parterna dor. Ganska snart

En 2:a asikt

Gudfadern &r en aning
enformigt, det gar inte
att komma ifran.
Méanga av uppdragen
liknar varandra lite fér
mycket och vissa delar
skulle matt bra av lite
mer fantasirikedom.
men trots detta finner
jag mig foralskad i EA:s
ambitiosa GTA-kopia
och har kdmpat hart
for att bli den mest
respekterade skurken i
Little Iltaly. 8/10
_Petter Engelin
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FarCry Instincts Predator

Vito Corleones rost gors till viss del av
Marlon Brando som spelade in de sista
replikerna bara nagra manader innan sin
bortgéang. Bland de andra medverkande
finner vi James Caan som Sonny
Corleone och Robert Duvall som
familjen Corleones advokat Tom Hagen.

For varje god garning man gor for Corleone-familjen tjianar man respekt och far till slut uppgradera sina
fardigheter. En snygg svid och en schysst rock bidrar dven de till att ge mer respekt.

bérjar man ge sig in p& de andra
familjernas omrade, och tar éver fler
och fler av deras inkomstkallor. Vissa
verksamheter ar vérda mer &n andra
och for det mesta finns det argsinta
gangsters i nérheten, som mer &n gérna
bjuder inkraktare p& ett par ventilations-
hal i balen.

Som vi alla vet ar maffialivet ingen
popularitetstavling, snarare tvéartom. |
takt med att man erdvrar rivaliserande
familjers egendom och sétter kappar i
deras hjul, kan man snart férvanta sig
ett fullfjadrat maffiakrig. Allt man gor,
fran att ta Gver affarer och varuhus till
att doda generiska hejdukar bidrar i att
vendettapoang distribueras till spelaren,
nagot som &r en indikation pa hur
impopuldr man egentligen &r hos de
olika familjerna. Nér krig bryter ut kan
man férvénta sig taktiska bombar-
demang mot den egna verksamheten.
Tyvarr far man vél saga att det ar denna
utfylinad till handlingen som gér att man
ibland kan k&nna att man konstant gér
samma sak. Det finns mangder med
afférer och verksamheter att ta éver,
men i stort sett alla fungerar pd samma
satt och det ar egentligen bara antalet
fiender man maste eliminera som
andras fran tillfalle till tillifalle. Krig ar
visserligen ganska uppfriskande, men i
fredstider k&nns det som att man skulle
vilja ha mer att géra &n att upprepa
samma procedur hela tiden.

New York ser trovardigt ut med sina
valkanda platser och landmarken
blandat med skumma bakgator och

smamysiga kvarter. Generellt sett
lamnar kanske grafiken en del att 6nska
da det mesta ser for platt och odetal-
jerat ut, men i bland annat Little Italy
har Electronic Arts lyckats fanga
atmosfaren och stdmningen pa ett
exemplariskt sétt. Spelarens resa
omfattar férutom nyss ndmnda Little
Italy, aven Hells Kitchen, Brooklyn, New
Jersey och Hollywood for att namna
nagra platser. Navigation sker enklast
med hjalp av n&gra av de tidstypiska
bilarna, som visserligen inte ar nagra
turboladdade projektiler, men som anda
gor sitt jobb.

Jag var till en bdrjan ytterst skeptisk
till hela idén om att gora ett spel pa
Gudfadern-filmerna, men Electronic Arts
har gjort ett dverraskande bra jobb och
anvander pa ett smart satt sitt spel for
att fylla i vissa luckor fran filmerna.
Stadmningen och atmosfaren ar
bibehallen och tack vare mycket bra
rostskédespel, skickligt regisserade
mellansekvenser och en intressant
handling blir Gudfadern spelvért,
framforallt for den som alskar Coppolas
maésterliga filmer. Om man jamfér med
alternativ som The Getaway kénns
Gudfadern som en sjélvklar vinnare,
som dock inte nér upp till samma
briljanta nivd som Grand Theft Auto Il
_Jesper Karlsson
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Petter partajar med Pippis pappa i sdderhavet...

Plattform Xbox 360 Utvecklare Ubisoft Utgivare Ubisoft Speltyp Action Premiar 31 mars
Antal spelare 1-8 Testad version PAL Rek. dlder 16 &r

Jag har sagt det férut, séger det garna
igen; i kontrast till de stalgra
framtidsmiljderna som ofta praglar
genren ar Ubisofts boéljande sdderhavs-
kuliss ett oerhért trivsamt stélle. Inga
irriterade utomjordingar, inga mérklila
rymdskepp och inga laserpistoler. Bara
halvautomatiska maskingevar, hundra-
tals lejda hejdukar i hawaiiskjortor,
stekande sol och béljande vegetation.
Far Cry &r p4 manga satt som en
semester fran det som actiongenren
vanligtvis bjuder p&, men ingen san dar
urtrist charterresa med obligatorisk
grisfest, utan en handelserik, spadnnande
utflykt bland bomber och granater.

Far Cry Inctincts Predator &r i all sin
enkelhet samma spel som slapptes till
Xbox fér fem ménader sedan, utdkat
med tillaggspacket Predator som &r en
direkt fortsattning pa Xbox-aventyret.
Det blir latt krangligt att forsoka bena ut
alla olika begrepp i Far Cry-varlden, inte
minst d& PC-spelet och Xbox-konver-
teringen skiljer sig &t markant betraff-
ande story. Personligen fattar jag néstan
ingenting om hur de olika spelen hanger
ihop eller vilka som gjort vad, mot vem.
Jag vet dock att hjélten, Jack Carver,
injicerats med ett giftigt preparat som
ger honom djuriska instinkter och
fardigheter sdsom extra styrka, spanst
hérsel och syn.

De forsta tio timmarna i Far Cry
Instincts Predator ar exakt samma spel
som till Xbox, med skillnaden att
grafiken ar béattre. Ubisoft har dock inte
alls utnyttjat den fulla kapaciteten i Xbox
360 d& det enda som egentligen
forbéattrats &r upplésningen pa spelets
texturer, en del av ljusséttningen och
systemet som renderar vatten. Vad som

ar annu mer foérvanande &n att Ubisofts
grafiker varit en aning lata &r det faktum
att det framsta och kanske enda riktiga
problemet i Xbox-spelet Far Cry
Instincts, ndmligen den artificiella
intelligensen, inte férbattrats. Fienderna
kan ibland fortfarande f& syn pa en dven
om man ligger ned pa mage under en
buske, i skuggan, medan de andra
génger inte marker om man skjuter dem
i benet. Med allt detta sagt kanns det
dock generdst att man far ett och halvt
spel som bjuder pa 16 timmars explo-
sivt skjutande i sjélva story-laget och
orékneliga timmar online.

Pa pluskontot hittar vi stralande
design, roliga, variationsrika och
omfattande banor, ménga lyckade
vapen, korbara fordon och ett valgjort
multiplayerlage som fungerar bra saval
over natet som pa delad skarm. Jag ar
ocksa riktigt fortjust i Carvers rovdjurs-
instinkter som sarskiljer spelet fran
manga andra actionspel.

Med annu hogre ambitionsniva hade
Ubisoft kunnat géra nagot briljant av
detta, nu landar det pa betyget "bra” pa
grund av stundtals bristande artificiell
intelligens och lite val simpel grafik.
_Petter Engelin
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Stabil solsemester...

Far Cry Instincts Predator &r langt ifran fult men hade kunnat vara betydligt snyggare med tanke p& hur
mycket kraftfullare Xbox 360 &r &n Xbox. Aven den artificiella intelligensen hade kunnat varit battre.



Vill du l&sa 1000 recensioner till? Besok: www.gamereactor.se

Recensioner

Bruna stadsgator
Mexico Citys gator kanns
hérligt lortiga och autentiska.
Detaljerade med eftersmak av
grus, sand och smockfyllda
med fruktansvart arga rebell-
styrkor, som gér allt for att
hindra din och dina spokens

Information

Plattform Xbox 360
Utvecklare Red Storm
Utgivare Ubisoft
Speltyp Action
Premiér Ute nu
Antal spelare 1-16
Rek. Alder 16 &r
Testad version PAL
Plus Dynamisk spelbar-
het, harlig spelkontroll,
god variation, snygg
grafik och bra
multiplayerdel.
Minus H6g inldrnings-
kurva, daligt rost-
skadespeleri.

framfart.

Ghost Recon Advanced Warfighter

Teknikorienterad och intensiv krigsforing i Ubisofts efterlangtade trea...

Jag lagger kolven mot axeln och sluter
ena 6gat. Malet befinner sig 300 meter
fran min position. Slappnar av, haller
andan och kramar langsamt avtryckaren.
Varje liten millimeter kan vara avgérande
fér om uppdraget blir en framgéang eller
katastrof. Skottet gar av, och missar sitt
mal med en harsman. Plotsligt ljuder
rotorblad fran helveteshelikoptrarna tva
kvarter bort. Minuter senare str jag mitt
i ett brinnande inferno av granatregn och
maskingevérseld.

Aret ar 2013 och Mitchells topp-
trAnade specialstyrka befinner sig i
Mexico City pa ett rutinuppdrag nar en
av landets rebellgrupper slar till hart mot
regeringshuset. Det blir Ghost Recons
uppgift att stavja hotet och frita den
kidnappade presidenten. Mexico City &r
ett slagfalt s& langt bort fran de barrtata

skogarna i Ghost Recon 2 som men
overhuvudtaget kan komma. Striderna &r
tatare, tempot ar hogre och risken for
bakhall flera ganger storre &n i skogen.
For spelaren innebar detta att man
maéste lara om, &ven om man njutit av
de tva tidigare spelen.

Red Storm ville med Advanced
Warfighter skapa annu starkare narvaro-
kéansla och 6ka tempot, utan att for den
delen forlora realismen eller det taktiska
fran de féregdende tva spelen. Nagot de
lyckats oerhért bra med. Uppdragen &r
férvanansvart dynamiska och oférut-
sagbara. Da rebellerna &r ett pahittigt
géng, kan man ena stunden f& eskortera
gisslan i en helikopter, med en svulstig
automatkarbin i ndvarna, for att lite
senare vara tvungen att demolera tva
stridsvagnar med hjalp av en klump

hégteknologisk sprangdeg. For allting i
Ghost Recon Advanced Warfighter ar
verkligen toppmodernt. Utrustningen och
vapnen existerar faktiskt eller & under
utveckling for att anvandas i framtiden
av den amerikanska armén. Har mérks
det tydligt vilken inflytelserik och
anvandbar kélla fér utvecklingen Tom
Clancy ar som kvalitetssakrar allt fran
spelens handling till de allra minsta
detaljerna kring vapen och utrustning.
Den mest anvandningsbara prylen &r
sékerligen den monokel man har dver
ena 6gat, som hela tiden forser en med
all nédvandig fakta om stridsfaltet.
Fiender méarks ut som roéda fyrkanter,
dina allierade med bla. Det kanske inte
uppfattas som nagot markvardigt, men
efter ett tag undrar man hur man klarade
sig utan den i féregangarna. Det fina ar

En 2:a asikt

Nar jag fér sex man-
ader sedan for forsta
gangen fick tillfalle att
testa Advanced War-
fighhter var jag inte
alls sarskilt impone-
rad. Det fardiga spelet
ar dock avsevart
mycket béttre pa alla
tankbara punkter och
bjuder pa samma
benharda krigasforing
som féregaende delar.
Jag gillar dock, trots
allt, Ghost Recon 2
mer... 8/10

_Petter Engelin



Det har tillkommit ett nytt
spelsétt i multiplayerdelen i
Advanced Warfighter. Det gar
ut pa att det ena laget ska
eskortera en speciell person
medan det andra laget ska
forsoka déda honom.

Mexico Citys gator kénns hérligt lortiga och autentiska. Detaljerade med eftersmak av grus, sand och
smockfyllda med fruktansvart arga rebellstyrkor, som gér allt fér att hindra din och dina spokens framfart.

att fienderna fortfarande ar markerade
aven om de gér bakom en betongvégg,
d& kameran ar varmekanslig. Uppe i
vanstra hoérnet pa skarmen far man félja
sina allierade genom en kamera som de
har monterad péa vapnet. Man kan dar
aven ge dem enkla order, sésom
"anfall”, "hall position” och “ge eld-
understdd”. Den artificiella intelligensen
hos Mitchells medhjélpare ar oerhért
bra, och likasa hos fienderna som
anvander omgivarna pa ett trovardigt
satt.

Betraffande det grafiska ar
Advanced Warfighter snyggt, dven om
fargséattningen &r ensidigt ljusbeige.
Tekniskt sett &r det ett kompetent och
tilltalande spel med rébarkad estetik
och homogen design. Ljussattningen ar
snudd pa genial och bjuder pa4 massor
av harliga effekter och fantastiska
skuggor som gér hand i hand med den
moérkgula himlen och den skottrék som
de vinande patronerna lamnar efter sig.
Texturer och animationer ser ocksa
stralande ut. Ljudbilden bjuder pa en
héarlig 5.1-mix déar skotten viner fran
bade har och dar, medan bakgrunds-
ljuden ligger och pyr pa precis lagom
niva.

Striderna utspelas i bade tranga
grander, med 6verhdngande risk for
bakhall, och stora éppna ytor.
Kontrollen lampar sig for bada dessa
typer av strider, &ven om man givetvis
méste agera lite annorlunda beroende
pa hur och var man befinner sig. Det tar
ett tag att lara sig, dven fér den som
spelat de tva tidigare spelen, da en
mangd nya finesser och funktioner
tillkommit. Exempelvis gar det huka sig
mot en végg, sticka upp gevéret och
spana med sin inbyggda kamera som
sitter p& gevéarspipan, avlossa en salva
dodlig automateld for att sedan ta ner
vapnet igen. | Ghost Recon 2 var

online-stodet och det valgjorda
multiplayer-laget en stor orsak till vafér
jag spenderade ett trettiotal timmar i ett
buskage som hardnackad prickskytt i
redaktions-klanen "Team
surstromming”. Ghost Recon Advanced
Warfighter féljer samma recept, med
lagbaserade eller individuella matcher.

Banorna ar véldigt genomténkta och
vélgjorda, och det gar utmérkt att spela
man mot man pa flera av banorna, dven
om de séklart ar roligast nar man &r tva
fulltaliga plutoner innehallande sexton
spelare totalt.

Dock kénns Xbox Live-delen inte
helt optimal, menyer samt sjélva spelet
hackar ibland lite val mycket d& man
spelar online. Som spelare har man nu
fatt total frihet i att stalla in hur man vill
spela. Vilka vapen som tillats, hur
manga rundor, vem som far vara med,
vilket spelsatt som ska nyttjas.

Ghost Recon Advanced Warfighter
ar precis den uppfoljare till Ghost
Recon 2 jag ville ha. Allting har utveck-
lats pa ett naturligt s&tt, och att man
denna gangen bjuds pa strider i tatbe-
byggt omrade i kontrast till den barr-
doftande skogskanslan fran féregang-
aren &r briljant.

Med actionfylld, taktisk, krigsféring
som &r fullsmockad med hogteknolo-
giska manicker (som far vilken pryl-
onanist som helst att bli riktigt upp-
hetsad) blandat med superlacker grafik
och beroendeframkallande multiplayer-
matcher, ar Ghost Recon Advanced
Warfighter annu en fjader i hatten for
Ubisoft och Red Storm. Nu ska jag
tillbaka till slagféltet...

_Peter Bernhardsson
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Ringarnas Herre:
Slaget om Midgard 2

Trodde du att det var 6ver bara for att de dar
pysslingarna tappade en ring i en vulkan?

Plattform PC (Xbox 360-versionen slapps till sommaren) Utvecklare EA Utgivare EA Speltyp Strategi
Premiér Ute nu Antal spelare 1-16 Testad version Guld Rek. alder 12 ar

Ett filmspel baserat pa en licens kring
en filmtrilogi som har lamnat bio-
graferna for flera ar sedan. Uppféljaren
till ett av de stelaste strategispel jag
testat, som nu ocksa konverterats till
Xbox 360 och ska spelas med en
handkontroll... Nar det galler Slaget om
Midgérd 2 hade jag gott om harligt
svarta férdomar innan jag bdrjade
spela.

Féregangaren hade sina poanger,
men det var samtidigt ett allt for simpelt
strategispel. Den hér gdngen har man
lyssnat pa kritiken fran spelképarna
séval som fran pressen, och dven om
det finns spel som erbjuder bra mycket
mer utrymme for taktiska finesser an
Ringarnas Herre: Slaget om Midgard 2
har EA verkligen forbattrat allt.

Precis som de flesta nya realtids-
strategispel fokuserar Ringarnas Herre:
Slaget om Midgard 2 hart pa hjalte-
karaktérer. Karaktérer som man kan
félja under spelets gang och se dem
véxa och utvecklas. Den delen fungerar
riktigt bra har, men det fina i sagoboken
ar att man den har gangen kan skapa
sina egna hjaltar. Fungerar precis som
nér man snor ihop en gubbe i vilket
rollspel som helst och det finns en hel
del alternativ att vélja bland. Nar man
val ar klar kan man ta med sig "Martin
den forskracklige” ut p& natet och
piska alver - kanonskoj.

En annan riktigt bra detalj, som inte
ar sa vanligt i den har typen av spel, &ar
att ett omgangsbaserat spellage finns
inkluderat. Det hér kallar utvecklarna for
War of the Ring och fungerar ungefér
som bréadspelet Risk. Nar man drabbar
samman med fienden kan man vélja
om datorn ska berékna utgangen eller
om man vill ta tyglarna sjélv i lite harlig

Att enheterna kénns lite kantigt uppbyggda
slatas 6ver av de ruskigt snygga texturerna.

realtidsaction och det vill man ju.

Det kdnns som om EA tagit &t sig
av kritiken kring féregangaren. Mycket
ar forbattrat och det ar nastan sa att
jag skulle vilja placera Ringarnas Herre:
Slaget om Midgard 2 p& en topp-5 lista
over filmlicensspel. Kanske inte
spelvarldens mest prestigefyllda lista,
men anda.

Tillkommer gor det faktum att detta
ar ett fylligt och véaldigt innehallsrikt
spel. EA har fullkomligt gédslat med
innehall och spellagen. Men dven solen
har flackar, och héar finns brister.
Spelets enheter - fiender och egna -
ar inte 6verdrivet smarta och spelet
tenderar ofta att bli alldeles for latt.
Mina farhagor om att spelet skulle vara
fordummat da EA ocksa planerar att
slappa det till Xbox 360, eller att det
skulle dras med samma svagheter som
féregangaren var alltsa klart éverdrivna.
Ringarnas Herre: Slaget om Midgard 2
ar ett bra och vélpolerat realtidsstrategi
som tack vare sina mangsidiga spel-
lagen och valskapta onlinedel roar mig
kungligt.

_Martin Forsslund
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Ghost Recon Advanced

Warfighter

(Xbox)

Korkad version utan egentliga likheter med 360-spelet

Plattform Xbox Utvecklare Ubisoft Utgivare Ubisoft Speltyp Action Premidr 17 mars
Antal spelare 1-8 Testad version PAL Rek. alder 16 ar

Ghost Recon Advanced Warfighter till Xbox &r
dessvarre en ganska ful historia

Ghost Recon Advanced Warfighter till
Xbox 360 &r ett riktigt bra spel. Ghost
Recon Advanced Warfighter till Xbox &r
medelmattigt och innehaller en hel del
irriterande problem. Lat mig forklara
varfor.

Medan Xbox 360-versionen utveck-
lats i Nordamerika av Red Storm har
Xbox-versionen tagits fram av Ubisofts
egna Shanghai-studio. Likheterna
mellan de olika versionerna stannar
egentligen vid sjalva grundkonceptet,
hégteknologisk krigsféring i tatbebyggt
omréde. Allt annat &r skiljer sig at
mellan de olika spelen. Precis som med
Ghost Recon 2 har Ubisoft fatt for sig
att en viss del av malgruppen de
hoppas ska kdépa det hér spelet vill ha
mer lattsinnig arkadaction med
strategiska element, medan den andra

vill ha hela paketet med simulatorlik
spelbarhet och krav pé& taktisk
intelligens.

Advanced Warfighter till Xbox &r ett
enklare, mindre komplicerat actionspel
dar mycket av de strategiska elementen
som gor Xbox 360-spelet sa bra, priori-
terats bort. Ur ett traditionellt forstaper-
spektiv (uppritat av samma grafiktekno-
logi som det mediokra Rainbow Six:
Lockdown) tar man sig an samma terro-
rister som i 360-spelet, i samma stad,
pa samma tid - men pa helt andra
premisser.

Detta skulle absolut kunna fungera
val, &ven om jag fér min varld inte kan
forsta varfor Ubisoft inte bara konver-
terat 360-spelet till Xbox, om det inte
hade varit for en del jobbiga svagheter.
Framforallt &r bandesignen sdmre &n
vantat, och fienderas intelligens ar klart
undermalig. P& pluskontot hittar vi stabil
teknik, snygg presentation och god
variation. Betyget blir en sémnig
femma... Ubisoft Shanghai kan battre.
_Petter Engelin
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24: The Game

Fox superba TV-serie - nu som genomuselt spel

Plattform Playstation 2 Utvecklare Sony Studio Cambridge Utgivare Sony Speltyp Action
Premiér 17 mars Antal spelare 1 Testad version PAL Rek. alder 16 &r

En dag i superagenten Jack Bauers
handelserika liv borde bjuda pa
mangder med vréllackra upplevelser,
intriger och hinkvis med cool agent-
action. Dock inte i Studio Cambridge
efterlangtade licenstitel. Upplagget
bestar till storsta delen av renodlade
actionsekvenser dér rycking och slarvigt
genomférd spelkontroll irriterar ihardigt.
Valdsverkan till fots varvas med
bilsekvenser som forstérs av usel

Sony Studio Cambridge har tidigare gjort kvalita-
tiva spel som Medievil och Primal, med 24: The
Game har de dock misslyckats... fatalt.

bilfysik. Tillkommer goér krystade
minispel som bombdesarmering och
liknande. Varje av dessa delar &r ruttet
genomforda, nar de sedan ocksa
sammanférs pa ett talangldst sétt blir
sammantaget ett riktigt daligt spel som
inte kommer att gladja nagon.

De flesta av skadespelarna fran TV-
serien repriserar sina roller i spelet,
vilket betyder att de later som de ska,
men ser mer ut som klumpar av ljusrosa
brosk an sina verkliga férlagor. Inte
minst TV-spelsversionen av Jack Bauer
som &r ungefar lika portrattlik som
Pierce Brosnan var i Golden Eye 007 till
Nintendo 64. Ungefar.

Det finns i stort sett inget bra att
sdga om 24: The Game, tyvarr.

_Jesper Karlsson
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Vill du l&sa 1000 recensioner till? Besok: www.gamereactor.se

Sonic Riders
Problemfylld svavarracing med Segas bla igelkott...

Plattform PS2, GC, Xbox Utvecklare Sonic Team Utgivare Sega Speltyp Racing Premidr 17 mars
Antal spelare 1-4 Testad version Xobox, PAL Rek. alder 3 &r

Visst att man tryckte kotten pa en
massa spin-offs och rip-offs under
Megadrive-tiden, da han fortfarande
hade lite kurage att backa upp dem
med. Men de sista tio &ren har Sonic
gatt fran stilsattare till lallande idiot. Det
ar en nedbrytande process som kan
knécka vilket varuméarke som helst.
Sonics 2000-tal gar hand i hand med
solglaségon, huvudvérksneon och
trasiga hardrocksgitarrer. Men det
racker inte. Trots att Segas gamla
maskot ar pa dekis kastar Sonic Team
upp honom pa en ultrahypercool
svavarbréda. Sagt och gjort, igelkotten
tvingas upp pa bradan, taggarna
friseras om till dreadlocks och sjalv-
respekten séljs till hégstbjudande.
Sonic ser arg ut och gangsterposerar
som om Green Hill Zone vore en
bakgata till Compton.

P& samma satt som man avverkade
Sonic 2-banor bara genom att peta
styrkorset till hdger kan man néstan
rékna med en tredjeplacering i valfritt
Sonic Riders-lopp sa lange styrspaken
pekar uppat. Far man istallet for sig att
ta kurvor manuellt férvandlas Sonic
Riders till ett flipperspel dér du ar
kulan. Krasch, boom, bang in i vaggen.

Att blanda lika delar éverljuds-
hastighet med lekande bollibompa-vald
I&ter fint. Men de kompakta och snirk-
liga banorna &r inte byggda foér den fart
som svavarbradorna ibland kommer
upp i, det blir flipper igen. Vald ges i
form av snabba rushattacker och med
flera handkontroller (och helst lika
manga spelare) sa &r inget fulspel fult
nog.

Migréngrafik ar bara férnamnet nér
de snabba miljdbytena, de blinkande
ljusen och den stammande kamera-
féringen varvar fler medlemmar till
Svenska Epileptikerforeningen &n alla
Pokémon-filmer tillsammans. Mellan

alvedontuggandet ser det stundtals
hyfsat bra ut med hardplastiga farger,
snygga effekter och jamn bilduppda-
tering nér hela Sega-skogens invanare
swoooschar forbi i ljusets hastighet.
Framforallt Xbox kan betydligt béattre an
sahar.

Stunder da allt klaffar infinner sig
ibland, men jag maste aktivt leta efter
dem. | ett férgangligt partyracingspel
ska jag inte behdva leta efter under-
hallningen, den ska l&agga sig snallt och
sjalvmant i mitt kna.

Rékna med obligatoriskt gnabb
med Dr Robotnik, gyllene I6kringar som
hardvaluta och ett upplagg som trots
Grand Canyon-stora brister &tminstone
knécker det arkekonstiga Sonic R. Det
verkar ndstan som om Sega avsiktligt
vill utrota all kvalitet som kan for-
knippas med deras maskot. Den dar
stora revanschen blir mer och mer
avlagsen for varje Sonic-spel som
slapps.

_Jimmy Hakansson
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Segas Takashi Yuda beréattade nyligen i en intervju med en amerikansk speltidning att han ar
overtygad om att alla spelare dver hela varlden kommer att &lska den bombastiska disco-musiken i
Sonic Riders; “I guarantee the music will be loved by all”. Vi hatar den dock.



Fruktansvart snyggt
Grafiken i Fight Night Round 3
ar snudd pa bisarrt snygg.
Boxarna ar fotorealistiska, ror
sig snyggt (men langsamt) och

grimaserar valdigt trovardigt,
inte minst da de far en sten-
hard hogerkrok pa dgat.

Fight Night Round 3

Information

Plattform Xbox 360

Utvecklare EA

Utgivare EA

Speltyp Sport

Premiar Ute nu

Antal spelare 1-2

Rek. Alder 16 &r

Testad version PAL

Plus Urlacker grafik,
stabilt Live-lage och
valdigt bra spelkontroll.

Minus Saknar explosivitet,
och tempo.

Electronic Arts bjuder pa toksnygg boxningssimulator som golvar konkurrensen

S4 ar det dags for den tredje ronden i
EA:s populédra boxningssimulator Fight
Night, dér fotorealistisk grafik, klassiska
ESPN-matcher och rejélt uppdaterat
spelsystem ska locka kdpare. Redan
efter att ha spelat det suverdna demot
som lanserades till Xbox 360 tidigt i ar
var jag tvarsaker pa att EA hade nagot
riktigt bra pa gang.

Det gér inte att recensera Fight Night
Round 3 utan att ndmna grafiken. Spelet
ar namligen ofattbart snyggt och sedan
man startat sin forsta rond vill man mest
av allt kolla in de svettigt frustande
kdmparna i den fyrkantiga ringen istallet
for att boxas. Allt & minutiést detaljerat
och man kan verkligen se hur boxarna
vrider sitt ansikte av smarta av ett rejalt
njurslag eller hur boxarnas muskler
spanns till precis nar de drammer till
med en tung vansterkrok. Visst hade
man kunnat dnska sig snyggare, mer
livfulla omgivningar och publik, men
Fight Night Round 3 &r sahér langt det

snyggaste spelet till Xbox 360
tillsammans med NBA Live 06.
Spelkontrollen ar foredomligt 1att-
begriplig med tva knappar for vanster-
slag och tva fér hogerslag, men anda sa
finessrik att man nog aldrig blir riktigt
fullard. Det gar fort att begripa det
grundlaggande systemet och varje gang
man tréffas av en riktig hégerslagga
férbannar man sig sjélv éver att man
inte s&g den komma. Man har namligen
bara sig sjélv att skylla, tack vare det
genomténkta spelsystemet. EA har helt
enkelt lyckats f4 till ett spel som passar
saval den knapphamrande amatdren
som den fanatiske boxningstoken.
Aven online glanser Fight Night
Round 3 med ménga genomtankta
funktioner. Den som vill spela mera
arkadmassig boxning kan gora det och
den som vill ha realism har naturligtvis
den mojligheten. EA:s matchnings-
system plockar elegant ut jamnbra
motsténdare s& man slipper méta de

allra basta. Dessvarre har jag upplevt lite
tekniska problem och ibland sténgs till
och med matcherna av. Det kommer
givetvis att fixas till med en uppdatering,
men fortar lite av ett annars sa superbt
onlinestod.

Mitt enda egentliga klagomal pa
Fight Night Round 3 &r att jag upplever
tempot som aningen for lagt. Boxning
dryper av explosivitet och intensitet,
vilket inte formedlas s& bra som jag
skulle 6nska fran ett spel som mark-
nadsférs som en simulator. Nu ser det
lite for sésigt ut ibland, som att boxarna
redan i rond ett ar utmattade. Trots detta
ar Fight Night Round 3 ett suverént spel
som kommer att underhélla en lang tid
framover.

_Jonas Maki
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En 2:a asikt

Visst, Fight Night
Round 3 till Xbox 360
ar varldens Overlagset
snyggaste boxningspel,
men aven vérldens
trakigaste. Till att borja
med verkar EA aldrig
ha sett en riktig box-
ningsmatch. Det ar
omgjligt att jabba sig
snabbt in mot sin
motstandare for att
sedan avsluta med en
kombination, detta d&
hela spelet gar i
ultrarapid. 4/10
_Petter Engelin
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PC eller Xbox 360?

Xbox 360- och PC-versionerna ar
praktiskt taget identiska, men det
kravs en kraftfull dator for att fa ut
jamforbart resultat. Var testdator med
tva gigabyte minne och ett Radeon
X1800-kort hade lite fler effekter och
aningen hogre upplésning. Daremot
fungerar kontrollen precis lika bra pa
360 och Oblivion &r faktiskt ett dven-
tyr man hellre upplever i soffan.

ey
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‘Alskvirt spel - Gamereactor #95

Information

Plattform PC, Xbox 360
Utvecklare Bethesda
Softworks
Utgivare Take 2
Speltyp Rollspel
Premiar 24 Mars
Antal spelare 1
Rek. Alder 16 &r
Testad version Xbox
360, PAL/ PC, Guld
Plus Fullstandig frinet,
fantastisk atmosfér,
superbt stridssystem,
underbar dialog, och
stralande grafik.
Minus Att dygnet inte
har fler timmar.

. Fia

The Elder Scrolls IV: Oblivion

Total valfrinet i Bethesdas underbara varld. Vi har spelat det perfekta rollspelet

Jag stiger ut i ljuset och blinkar mot
solen, med vétteblod pa mitt svard och
kejsarens amulett i min hand. Kejsaren
ar dod, och hela Tamriel &r pa vag mot
en katastrof av bibliska proportioner.
Med sina sista ord bad han mig hitta den
siste arvingen och lade vérldens dde i
mina hander. Det struntar jag i. Jag
blickar bort mot horisonten, éver det
glittrande vattnet, forbi de solbelysta
ruinerna, dar de skogskléddda bergen
moter himlen. Dit ska jag. Varlden far
klara sig utan mina hjaltedad ett tag till.
Tio minuter senare har jag hunnit en
bra bit upp langs sluttningen. Marken ar
tackt av vaxtlighet och faglarna kvittrar.
Det hela ar mycket idylliskt, tills musiken
plétsligt blir hotfull. Jag hér morranden
men kan inte se n&got i det hdga gréset,
sé jag backar upp pa en liten klipphall
for att fa Gverblick. Dar, langre upp ser
jag ndgot morkt som narmar sig. Jag

kastar ett eldklot mot vargen som fattar
eld men stértar mot mig. Jag tar sats
och svingar mitt svard. Jag tréffar den i
sidan och vargen tumlar livids f6rbi mig
och rullar nerfér branten. Jag foljer den
med blicken och tittar sedan upp. Langt
dar nere vid sjon, flera kilometer bort,
ligger 6n dér jag boérjade och den kejser-
liga huvudstaden, och bortom det kan
jag nastan se hela végen till rikets grans
i sdéder. Mitt aventyr har precis bdrjat och
jag ar redan foralskad i Oblivion.

Liksom sina foregangare Arena,
Daggerfall och Morrowind &r Oblivion ett
lika makal®st som gigantiskt rollspel dar
valfrihet &r det absolut viktigaste. Det
finns ingen som s&ger &t mig hur jag ska
spela, utan jag kan hitta pa precis vad
jag vill. Vill jag bli rikets framste krigare
och vinna &ra i gladiatorarenan? Eller vill
jag bli en mastertjuv som plundrar de
rikaste herrgardarna? Eller vill jag

utforska glémda ruiner och ta mig
genom dodliga fallor? Eller, eller, eller, i
all oandlighet. Det &r bokstavligen jag
sjélv som bestadmmer, och det ar helt
fantastiskt.

Men Morrowind féljde samma ljuvliga
recept och det hade sina brister. Framfér
allt var det aningen obalanserat och latt
att missbruka genom att hitta méaktiga
féremal tidigt i spelet. Och striderna,
nagot av det viktigaste i spelet, kandes
l&ngsamma. Oblivion &r storre pa alla
satt, och det kejserliga Cyrodiil &r
betydligt mer varierat an vulkanén
Vvardenfell. Omgivningarna &r underbart
vackra med en blandning av realistisk
orord natur och olycksbadande grottor
och ruiner samt olika stéder med
saregen arkitektur. For att inte tala om
sjélva demonvérlden Oblivion som i sin
utstuderade ondska p&minner om Doom
3, fast dubbelt sa stamningsfullt. Arga

En 2:a asikt

Min I6dmske tjuv har
stulit ett hus mitt i
huvudstaden dar han
samlar pa sig alla
skedar i spelet. Pa
vagen mot mitt sked-
monopol har jag fatt
smyga runt, dyrka upp
atskilliga dorrar och
ha ihjal en och annan
motstravig skedagare.
Vad kan man saga?
Jag élskar det har
spelet. 10/10

_Jonas Maki



Skapa din karaktar
Du skapar din karaktar med ett
kraftfullt verktyg som later dig
justera ansiktsdrag precis hur
du vill. En grobian till barbar
med lagt pannben eller en
vacker alvdam med héga
kindknotor? Bara att pilla pa.

Nagot som alltid imponerat med Elder Scrolls-serien &r hur genomarbetad sjélva spelvarlden ar. Det finns en lang nistoria och hundratals bocker som berattar bade onddigt strunt och intressant fakta, vilket gor att forskare ar
annu en av manga fascinerande karriarer du kan ha i spelet. Att de du méter ibland syftar pa det som hande i de tidigare spelen bidrar ytterligare till att Tamriel kdnns som en levande och verklig varld.

demoner anfaller oavbrutet, offren sténar
frén sina jarnburar och sma ettriga
mekaniska minor hoppar upp i ansiktet
pa mig. Allt fran fiender till de skatter jag
hittar anpassas till min niva, s& att spelet
alltid &r en utmaning. Och framfor allt ar
striderna bade snabba, dynamiska och
spannande, mycket tack vare den
lysande fysikmotorn.

Nar jag slutligen lekt av mig och fyllt
hamnen i Anvil med bade flytande och
sjunkna foremal blev det dags att borja
gobra nagot at det dar med kejsarens
amulett. Det tog inte I&ng tid att hitta den
sanna arvingen till tronen, lite békigare
var det att 6vertyga honom att ta jobbet
och se till att han blir en bra hérskare.
Jag alskar den lilla originella véandningen,
att man sjélv som spelare inte &r
huvudperson och den férutbestdamda
befriaren. Vi slipper ocksé ologiska
konstruktioner som att jag, som kanske
rékar vara en kattvarelse eller en édla,
skulle vara kejsarens barn. Aterigen,
friheten framfor allt. Det ska ocksa

Urlacker fysik

Elder Scrolls IV anvander
samma lackra fysik-
system som Half-Life 2
dar varje foremal eller
reagerar verklighetstroget
enligt Newtons alla prin-

ciper. Séarskilt de olika

magierna blir 16jligt lackra
da en kraftfull eldboll kan
fa inredning att flyga runt
eller telekinesi kan lyfta
upp saker pa avstand.
Men trots allt medvetet
experimenterande ar det
de omedvetna effekterna
som gor spelet sa
lackert. Att missade pilar
studsar mot stenvagg-
arna bakom en eller att
den dar bagaren jag
vardslost stallde ifran mig
faller ner fran hyllan och
vélter ett par vinflaskor.

papekas att spelet gar att klara oavsett
vilken vag man valjer. Gladiator,
vampyr, ldnnmdordare, svampplockar-
hippie, alla kan ta sig till slutet. Numera
finns ocks& anvandbara férmagor som
aktiveras nar man blivit tillrackligt bra
pé en fardighet, sa det I6nar sig att
specialisera sig. Forut var man
praktiskt taget tvungen att géra lite av
varje, lite svard, lite eldbollar och lite
smygande, men spelet har balanserats
sd att alla klarar sig utmarkt.

Tack vare det avancerade ansikts-
verktyget har Bethesda lyckats géra
unika ansikten pa varenda manniska
(eller alv med flera). Resultatet &r dels
att varldens kanns &nnu mer levande
och verklig, men ocksa att det nya
sattet att dvertala folk fungerar
underbart. Med en blandning av
smicker, skryt, skdmt och hot och
genom att tolka deras ansiktsuttryck
kan du f& vem som helst att tycka om
dig. En bister lord kan helt plétsligt vilja
sélja hus at dig, en girig kopman

sénker priserna och en skitig tiggare
viskar plétsligt hemligheter som kan
leda dig vidare i ett &ventyr. S& du kan
till och med &gna dig helhjartat at
stadslivet och att interagera med folk i
allmanhet pa ett civiliserat satt, utan att
dramma dem i huvudet med en
hammare.

Det finns s& mycket mer att beratta
och s& mycket mer att uppleva, men
det tjanar egentligen ingenting till. Jag
har forstas inte sett alla fyrtio kvadrat-
kilometer, gjort alla hundratals uppdrag
och traffat alla tusentals karaktérer, och
din resa genom Cyrodiil kommer att bli
helt olik min. Men det &r det som &r
tjusningen med spelet och det ar
darfér Oblivion &r det bésta rollspelet
nagonsin...

_Mikael Sundberg
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En 3:e asikt

Trots att jag aldrig
tidigare spelat nagot
av de tidigare Elder
Scrolls-spelen pa all-
var dyrkar jag redan
Oblivion. Det gar
snabbt att komma in
i spelandet och efter
den spannande bor-
jan har jag redan
tusen planer att
genomféra. Enormt
stort, underbart fritt,
atmosfariskt, stor-
slaget och mycket
spannande. %10
_Jesper Karlsson



Recensioner

Exit

Benke har deltagit i den vilda jakten pa utgangen...

Plattform PSP Utvecklare Taito Utgivare Ubisoft Speltyp Pussel Premiar 31 mars
Antal spelare 1 Testad version Europeisk Rek. alder 3 ar

Alla personer du réaddar hanger ihop i en sapa-
liknande bakgrundshandling.

Det &r sallan man hittar riktigt skéna
karaktérer i pusselspel, men Mr. Escape
ar utan tvivel en pusselhjélte som skiljer
sig frdn mangden. Upplagget i Exit &r
enkelt och rattframt dar du tar kontroll-
en Over den lite uttrdkade raddaren i
ndden som ska hjélpa en massa hand-
lingsférlamade personer ur farliga situa-
tioner. Den humoristiska och skéna
stilen, den séregna serietidningsdesig-
nen och de lackra animationerna gor att
Exit blir extra beroendeframkallande.
Rent spelméssigt handlar det om att
passera hinder, leta efter nycklar, korsa
strdmférande golvplattor eller slacka
brander. Allt gar pa tid och det géller att
utfora allt i ratt ordning sa det gar att
komma vidare i spelet. Det handlar till

stor del om "trial and error”, men det
blir aldrig riktigt frustrerande. De
personer du raddar maste ocksa
anvandas for I6sa uppgifterna. Dessa
styr du namligen genom att peka och
klicka med hjalp av den analoga
knappen vilket ibland gér det ibland blir
lite svart att valja mellan figurer som star
nara varandra. Men det &r ett mindre
bekymmer och man vénjer sig snabbt.
Det som ar spelets storsta styrka ar den
fantastiska variationen som Taito lyckats
klamma ur det enkla upplagget.

Den lackra serietidningsdesignen
héjer spelupplevelsen precis som den
blaxploitation-doftande musiken, men
daremot tréttnar man snabbt pa de
upprepade utropen fran de personer
man raddar. P& det hela taget bjuder de
100 banorna i Exit pa massor klurig-
heter, variation och utmaning. Det
svanger om Exit, helt enkelt!

_Bengt Lemne
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Fifa Street 2

Trangt och otekniskt med Zlatan och Ronaldinho

Plattform GC/PC/PS2/PSP/Xbox Utvecklare EA Utgivare EA Speltyp Sport Premiar Ute nu
Antal spelare 1-2 Testad version PS2, PAL/PSP, PAL Rek. alder 3 ar

Efter att med lyckat resultat lanserat
NBA Street och NFL Street lanserade
Electronic Arts ifjol Fifa Street och nu &r
uppfoljaren hér. Problemet med det
férsta spelet som inte alls var speciellt
lyckat var bristen pa variation i
matcherna, den daliga bollfysiken och
det magra utbudet av spelare och lag.

Uppféljaren forbéattrar det mesta,
men bygger samtidigt pa samma
begransade och enformiga grund. Det
finns fler lag och spelare, speciellt kul ar
det givetvis att Sverige ar med i &r och
tricksystemet har forbattrats, men det
kéanns fortfarande inte alls som att det
ar en fotboll som man utfér tricken med
och det hetsiga tempot pdminner mer
om basket an trickbaserad fotboll.

Det som har férbattrats mest ar utan
tvivel karriarslaget dar det gar ut pa att
féra ett lag med en egenskapad stjarna
i spetsen som du uppgraderar alltefter-
som du utfér de manga matcherna och
turneringarna i spelldget. Riktigt valgjort
och engagerande. Tyvarr ar matcherna
inte speciellt roliga och jag plagar mig
igenom match efter match for att f& mer
poéng for att forstarka mitt lag och det
blir inte roligare nér man spelar mot en

De flesta av fotbollens stérsta stjarnor finns med
i spelet, men de har inga unika trick.

kompis. Jag ar nog av den asikten att
fotboll ska spelas pa stora ytor, men om
den ska spelas pa sma tranga bak-
gardsplaner s& méste bollfysiken styra.
Det ska inte kdnnas som att man bara
utfér mekaniska knappkombinationer
och skjuter direktskott for att gora mal.
Det maste finnas nadgot mer analogt och
variationsrikt dver den har typen av
fotbollsspel. Men tack vare det markligt
beroendeframkallande karriérslaget nar
Fifa Street 2 upp till godként.

_Bengt Lemne
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Dungeons & Dragons
Online: Stormreach

Gammalt bordsrollspel i rutten onlinetappning

Plattform PC Utvecklare Turbine Utgivare Atari Speltyp Onlinerollspel Premiar Ute nu
Antal spelare Massvis Testad version Guld Rek. alder 12 ar

Dungeons & Dragons &r vérldens mest
ké&nda rollspel. Flera generationer har
suttit och rullat tarningar och drapt
drakar i sina vardagsrum, men férséken
att overfora sjalva rollspelskanslan till
datorform har varit fa. Visst, massor av
spel skryter med att anvéanda
regelsystem och omgivningar fran de
manga Dungeons & Dragons-vérldarna,
men inget har forsokt ersatta spel-
ledaren och hans kartongskarm.
Forrén nu.

Utvecklarna av Stormreach har varit
trogna originalkonceptet in i minsta
detalj, kanske fér trogna. En otrolig
massa fardigheter och specialférmégor
finns att lara sig, och de flesta fyller
nagon funktion. Sjélva spelet foljer en
traditionell mall: vandra in pa narmaste
vérdshus och skaffa ett uppdrag, som
oftast leder ner i en kobold-infekterad
kloak nagonstans.

Alla uppdrag utspelar sig i
“instanser”, omraden dér bara du och
din grupp kan befinna er. Darfor ar
uppdragen mer varierade an i World of
Warcraft eftersom ni alltid slipper ta
hénsyn till andra spelare. Det &r lite mer
actionkénsla da man kan klattra pa
stegar, hoppa éver avgrunder och
férsdka Overlista Idmska féllor. Jag
uppskattar detaljer som att man méste
plocka av sig metallrustning innan man
forsdker dyka, annars drunknar man
nastan direkt. Hela végen beréattar
"spelledaren” vad som hander och
viskar dessutom sma ledtradar. Det ar
precis som nar jag var elva ar och
bankade orcher for glatta livet.

Som onlinerolispel betraktat
fungerar det daremot séamre. Till att
borja med ar det narmast ett maste att
vara bekant med originalspelets regler.

Det ar mycket latt att skapa en karaktar
som &r hoppldst handikappad och
spelet gor inte mycket for att underlatta
processen for nybdrjare. Det &r ocksé
tekniskt undermaligt med vansinnigt
spastisk animation och trakiga omgiv-
ningar. For att vara ett spel som bygger
pa rollspelande har det praktiskt taget
inga sociala funktioner. Att dansa pa
borden och vinka &r ungefar s&
uttrycksfull du kan vara.

Vérre ar att spelet inte alls kdnns
fardigt. Det ar fyllt med smabuggar och
saknar massor av praktiska funktioner
fran andra spel i genren, precis som om
Turbine suttit i ett vakuum och ignorerat
allt som hant de senaste aren. Det finns
heller inte sarskilt manga uppdrag, och
inte ens de langre tar mer an en timme
att klara. Visst gér det att géra om
uppdrag med svarare monster, men det
ar knappast sérskilt kul i langden. Att
slappa onlinerollspel i det skicket &r
tyvarr regel snarare an undantag, och
de som képer Dungeons & Dragons det
forsta aret kan rékna med att vara
betalande betatestare. D& &r Guild
Wars och framfér allt World of Warcraft
betydligt béttre val.

_Mikael Sundberg
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Det finns ganska manga fardigheter att tillga i Dungeons & Dragons Online, men stridssystemet ar sa
klumpigt att det oftast bara blir att finesslost vifta med sitt vapnen.



Onimusha:

Dawn of Dreams

Serien bdrjar om pa nytt, fast det mesta ar sig likt

Plattform Playstation 2 Utvecklare Capcom Utgivare Capcom Speltyp Action Premiar 17 mars Antal
spelare 1 Testad version PAL Rek. dlder 12 &r

Dawn of Dreams &r snyggt, men Capcom har
snalat in rejalt pa de lackra filmsekvenserna.

Tyrannen ar déd! Lénge leve tyrannen!
Japan &r hotat igen (ar det nagonsin
ohotat?). Nobunaga och hans demon-
iska arméer har antligen bitit i gréset,
men det visar sig snart att hans efter-
tradare Hideyoshi &r minst lika elak. Det
drdjer inte lange forran Kyoto invaderas
av gigantiska monster, och ndgon maéste
stoppa dem. Denne nagon &r Soki,
tidigare Hideyoshis livvakt men numera
hjalte pa heltid. Han ger sig ut for att
forstora alla landets korsbarstrad. Det
beror inte pa att han ar antimiljdaktivist,
utan snarare pa att Hideyoshi muterat
alla trad till monster.

Monster finns det fér Gvrigt gott om i
det fiarde Onimusha-spelet. Upplagget

ar detsamma som tidigare spel, ett
ganska réattframt actionspel med
péklistrade rollspelsinslag. Soki, och
senare ocksa hans medhjélpare, hugger
sig fram genom det medeltida Japan.
Men det ar inte utan att det borjar
ké&nnas lite gammalt vid det hér laget.
Fortfarande anvénds i huvudsak en
enda knapp for att sléss, ibland till-
sammans med en annan knapp for att
gora lite snyggare superattacker. Och sa
har spelet en del irritationsmoment, som
att kameran ibland vagrar visa vem i
hela friden det & som pepprar dig med
pilar, och att din medhjélpare ibland
uppfér sig utomordentligt korkat. Du
kan forstas byta och ta kontroll dver
dem direkt, men da &r det istéllet Soki
som blir dum i huvudet.

Detta andrar inte det faktum att
Onimusha fortfarande ar ett kvalitativt
actionspel, men det mérks att serien gar
pa tomgang.

_Mikael Sundberg
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Outrun 2006:
Coast 2 Coast

Smockfylld uppgradering proppad med spelgladje

Plattform PC/PS2/PSP/Xbox Utvecklare Sumo Digital/Sega Utgivare Sega Speltyp Racing
Premiér 31 mars Antal spelare 1-2 Testad version PS2, PAL/Xbox, PAL Rek. alder 3 &r

Mer banor, mer bilar, mer spelldgen,
mer variation, mer mer mer! Uppféljaren
till 2004-ars arkadexplosion Outrun 2 &r
egentligen samma spel, fast proppat
med smatt sanslésa mangder innehall,
nagot som ett typiskt arkadspel vanligt-
vis alltid saknar.

Det ar &terigen engelska Sumo
Digital som hjalpt Sega med utveck-
lingen som nu, férutom innehallet fran
Outrun 2, stoppat in alla banor och bilar

Sumo Digital har gjort ett antal smérre férand-
ringar i spelets fysik vilket gér det aningen
svarare att hava de tokbreda asfaltssladdarna.

fran arkaduppfoljaren Outrun 2 SP men
aven skapat ett flertal nya utmaningar,
ett mastigare onlinelage och en spelar-
specifik licens dar alla ens beléningar,
tider och rekord sparas. Outrun 2006:
Coast 2 Coast ar val egentligen spelet
som Outrun 2 borde ha varit; smockfyllt,
vélavvagt och utmanande.

For dven om jag hade kunnat
kritisera det har spelet for att bara vara
mer av samma sak ar det oerhort svart
att inte fortrollas av de kvaliteter som
Coast 2 Coast faktiskt bjuder pa. Att
kryssa nedfor branta alpbackar i
Ferraris nya 430 och 575 Super
America-bilar till tonerna av Magical
Sound Shower &r som en bilburen
uppenbarelse som aldrig blir trakig.
_Petter Engelin
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Pac-Man Worid 3

Hur firar man egentligen en spelikons 25-arsdag?

Plattform Alla Utvecklare Blitz Games Utgivare Namco Speltyp Smdrja Premiar 31 mars
Antal spelare 1 Testad version Xbox, PAL/PS2, PAL Rek. alder 3 ar

Pac-Man World 3 bjuder pa urtrista banor, varde-
16s artificiell intelligens och ett uselt menysystem.

25 ar gammal, jisses! Och vad har hant
sedan dess? Tartdiagrammet har fatt
o6gonbryn och réda pjaxor. De tekniska
landvinningarna vet inga granser. Nej,
Pac-Man har aldrig varit nat annat an
varldens fulaste spelkaraktar, till och

med en kaloribomb med snorbroms ger
honom p& moppo. Men Pac-Man &r
anda ett varumarke som till och med din
mamma kanner till, vilket pa ren
svenska betyder: ka-ching!

Pac-Mans pensionsfest &r en
tredimensionell plattformsflopp befolkad
av idiotfiender, kryddat av ruskiga
rostpélagg och kantat av sadistiska
tutorial-skyltar som ploppar upp mitt
under livsfarliga plattformshopp ("Press
A to jump", jo, jag forstod det). Varldens
samsta fodelsedag, nagonsin!

_Jimmy Hakansson
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Burnout Revenge

Doédsmetall i spelform - nu till Xbox 360

Plattform Xbox 360 Utvecklare Criterion Utgivare EA Speltyp Racing Premiar Ute nu
Antal spelare 1-6 Testad version PAL Rek. alder 3 ar

i
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Sig 1500008
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Burnout Revenge ar snyggare till Xbox 360 &n till Xbox men inte med nagon stor marginal.

Det har ar ett svart spel att betygsatta.
Om jag hade varit pa daligt humor just
nu hade jag med enkelhet kunnat kalla
Xbox 360-versionen av det fijarde spelet
i Criterions Burnout-serie fér en lat och
oambitiés konvertering. Innehallet &r
exakt detsamma, grafiken &r faktiskt
inte s& hapnadsvackande mycket
snyggare och laddningstiderna &r lite for
langa. A andra sidan ar grunden spelet
stér pa oerhort stabil, och med annu
smidigare flyt, ytterligare forstarkt
fartkansla och annu lackrare kollisioner
ar det svart att inte gilla Burnout
Revenge till Xbox 360.

F&r Burnout &r vansinnigt. Vansinnigt
pa ett fnissframkallande satt. Idiot-
snabba innerstadstavlingar dar vald-
samma kollisioner, nitro och rdjig
collegerock blandas till en helhet som

liksom bombarderar ens hjarnbalk till
den milda grad att endast korta spel-
sessioner ar méjliga. Fér mig ar det
litegrann som med Seasons in the
Abyss med Slayer. En platta jag ofta
lyssnar pa, men bara en liten stund at
géngen. Tom Arayas vildsinta vralande
ar livsiktigt, men fér mycket av det
innebér total lobotomi.

Burnout Revenge 360 ar lite
snyggare an Xbox och Playstation 2-
spelet, lite smidigare, lite mer polerat
och med all den utmaningen som Road
Rage-laget erbjuder récker det lange.
_Petter Engelin
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Olika fardigheter

De tre spelbara karaktarerna
J.D. Tyler, Deuce Williams samt
Tommy Mac har alla individuella
styrkor och svagheter. Store
Tommy Mac ar exempelvis
bevapnad med en eldkastare
och kraftiga handgranater,
medan coole Deuce Williams
har en bazooka samt en
overdimensionerad revolver.

Information

Plattform Xbox 360
Utvecklare Relic
Utgivare THQ
Speltyp Action
Premiar 17 Mars
Antal spelare 1-8
Rek. Alder 16 &
Testad version NTSC
Plus Massiv action med
hjérna, spénnande
story, bra humor och
suverant Live-stod.
Minus Tekniskt primitivt,
bokig fordonskontroll.

The Outfit

]

Hogexplosiv actionpastich med storskaliga strider och smart spelupplagg...

Efter de senaste &rens Radda meniga
Ryan-inspirerade spel baserade pa
andra varldskriget, satsar meriterade
Relic pa nagot helt annat. Istallet for att
erbjuda trovérdigt blodiga och filmiska
upplevelser, satsar man pa hederlig
action med strategi, humor och
storskalighet. The Outfit tar sin bérjan i
Normandie, strax efter den édesdigra D-
dagen, dar de amerikanska &rketypiska
officerarna J.D. Tyler, Deuce Williams
samt Tommy Mac stér redo att leda sina
férband i jakten pa en osedvanligt ond
tysk general.

Till en bérjan paminner The Outfit
mycket om IO Interactives Freedom
Fighters. Spelkontrollen &r jamforbar,
tredjepersonsvinkeln ar identisk och
mycket av bandesignen &r bekant. The
Outfit g&r dock djupare &n sé och det

unika med spelet ar hur val Relic lyckats
blanda in riktigt valgjorda strategiska
moment bland all renodlad action, utan
att det nagonsin kanns konstlat. Man
styr aldrig ndgon annan &n den officer
man valt att spela som, men man
kommenderar omkring mangder av
soldater och férfogar éver all tankbar
militér utrustning genom enkla
knapptryckningar.

Bade manskap och prylar kostar
pengar, som man endast far genom att
avliva nazister pa |6pande band. Men for
att rensa Normandie fran alla tyskar
behdvs ju just mannar och utrustning. Ni
som spelat Mercenaries kanner sékert
igen detta lackra moment 22 dar man
hela tiden maste bestalla ratt prylar vid
ratt tillfalle for att &samka fienden
maximalt med skada, s& man far rad att

kopa den utrustning man behdver nasta
gang. Att bestalla allt frin mera mannar
till tanks eller luftunderstod gar valdigt
smidigt och bara sekunden efter att man
gjort sitt val kommer ett gigantiskt flyg-
plan och levererar godsakerna. Tidigt i
spelet har man konstant gott om pengar,
men sa snart svarighetsgraden stegras
blir det en konstant kamp for att f&
kassan att racka till.

Ett typiskt The Outfit-scenario kan
vara att man ska inta fiendens vapen-
depd. Den &r tungt bevakad av strids-
vagnar, stativmonterade kulsprutor och
ett tiotal grékladda nazister. Det ar ont
om pengar och jag bestdmmer mig for
att satta upp tva billiga kanoner pa en
hojd for att sla ut tyskarnas strids-
vagnar istallet for att rekvirera en egen
tank, samt fixa en pansarbil som kan

En 2:a asikt

The Outfit & min typ
av spel, The Outfit ar
faktiskt lite av ett
dromspel. Storskaliga,
hégexplosiva strider i
god kombination med
rolig humor, hérligt
stereotypa karaktarer
och massor av varia-
tion. Jag till skillnad
fran Jonas tycker
heller inte att det ser
speciellt fult ut,
tvartom. 9/10
_Jesper Karlsson



Totalt sett innehaller The
Outfit tolv kapitel, varav de
flesta tar langt Gver en timme
att klara av. Ut6ver det finns
lika manga specialdesignade
multiplayerbanor samt méjlig-
het att ladda hem flera.

The Outfit & charmigt designat med en lekfullt parodisk stil som faktiskt framst for tankarna till Army Men-
spelen. Rent tekniskt &r det dock bitvis ganska primitivt, &ven om de flesta av effekterna ar snygga.

frakta mig och mannarna anda in till
vapendepan. Mina kanoner gor ett bra
jobb och jag aker direkt ivag men mots
av ett sanslost tyskt kulregn. Halften av
mina man dor omedelbart, vilket gor att
jag tvingas bestélla nya. Eftersom
tyskarnas forsvar visade sig vara sa
starkt, placerar jag dven ut tva riktigt
tunga stativmonterade kulsprutor som
gor rent hus bland fienden. Tack vare att
jag sparade pé& pengarna kommer nasta
tyska patrull kunna sls tillbaka med lite
tyngre prylar.

Alla fordon i The Outfit gar att kora
och alla omgivningar gér att pulverisera.
Det gor striderna valdigt varierade och
man kan vélja att spranga tyskarnas
barrikader, jdAmna alla hus med marken
och vélta vartenda trdd. Som sig bor
finns det konsekvenser med allt man
gor och skulle tyskarna f& for sig att
forsoka ta tillbaka det du just erdvrat,
vilket hander mellan varven, star du dar
istallet helt utan omgivande skydd om
du sprangde allt tidigare. Darmed far du
en bade svérare och naturligtvis dven
mycket dyrare strid for att undvika att
bli av med mark. Allt &r dessvérre inte
frid och fr6jd med det annars s&
genomténkta spelsystemet, for néstan
samtliga fordon &r en riktig pina att ratta
omkring. Det svart att géra en u-svéng,
det ar svart att 6verhuvudtaget fa
fordonen att géra som man vill och
alltfor ofta kdnner man sig frustrerad.

Precis som sig bor finns aven ett val
utbyggt Xbox Live-stdd dar man kan
spela bade med och mot en van.
Forutom alla uppenbara och sjélvklara
spelmoment som dédsmatcher och
varianter p& Capture the Flag, finns
nagot kallat Strategic Victory.
Sistndmnda &r ett fascinerande koncept
dar man spelar upp till atta personer
fordelade pa tva lag, men det ar faktiskt
lika kul man mot man som for flera. |

Strategic Victory startar varje lag med
150 poéng och dérefter galler det att
vinna mark, déda motstandarnas
officerare eller kanske skjuta s6nder
deras bas. Varje form av skada
motstandaren drabbas av leder ofelbart
till att de férlorar poéng. Forsta laget
som blivit av med alla 150 poangen har
forlorat. Detta fria och taktiska upplagg
borgar givetvis for helt sansldst bra
onlinematcher.

Det visuella ar daremot inte fullt lika
bra. The Outfit ser ut som ett inte helt
dagsférskt PC-spel med alltfér blockigt
uppbyggda soldater, ndgot kantiga
omgivningar och en del andra grafiska
tveksamheter. Den goda designen
raddar upp grafikbetyget till viss del och
det gér inte annat an mysa &t stenharde
Deuce Williams bistra uppsyn bakom
hans morka pilotbrillor. Som den
vandrande kliché han &r, har han &ven
standigt en fet cigarr i mungipan medan
han liksom véser fram den ena brutala
repliken efter den andra i spelets
mellansekvenser.

The Outfit &r helt klart en frisk flakt i
den ganska rikliga floran av spel
férlagda till tidernas storsta krig. Det har
charm, story, originalitet, bra flerspelar-
stdéd och skodn variation. Visst lamnar
fordonen stundtals en hel del i 6vrigt att
onska och nog hade jag velat se klart
béttre grafik, men det lyckas inte sanka
en i 6vrigt imponerande helhet. The
Outfit passar tveklost dven dig som
normalt inte gillar krigsspel och jag
hoppas att inte missar detta spel bara
for att Ghost Recon och Elder Scrolls
slapps samma méanad.

_Jonas Maki
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Resident Evil:
Deadly Silence

Sophie har Jill Valentine i sin bakficka

Plattform Nintendo DS Utvecklare Capcom Utgivare Capcom Speltyp Skrack Premiar 31 mars
Antal spelare 1-4 Testad version Amerikansk Rek. alder 16 &r

Kommer du ihdg vad du gjorde for snart
tio ar sedan, ndgon gang i augusti?
Kanske tog ditt sommarlov slut, kanske
atergick du till kneget i skolan och
kanske dromde du tillbaka till de lediga
dagarna som du spenderat framfor din
TV med en handkontroll i ndvarna? |
augusti 1996 skrev Capcom spelhistoria
med ett spel som var &mnat att
skrdmma vettet ur oss. Spelet hette
Resident Evil, och bjod pa allt som
senare blev standard fér genren; B-
filmstamplat rostskadespeleri, enklare
pussel och stunder av skrdck som som
framkallande kollektiva droppar i byxan.
Nu &r det, ater igen, dags att ta del av
Resident Evil i en snéppet nyare
kostym. Denna géng i ett barbart och
behéndigt format.

Resident Evil: Deadly Silence &r
inget mindre an tva versioner av det
gamla goda originalspelet, som alla
skréckfans sékert har kommit i kontakt
med pa ett eller annat satt. Classic
bestar av det klassiska spelet som vi &r
vana vid, inklusive mellansekvenser och
klassiskt rostsk&despeleri, helt utan
krusiduller. Rebirth bestar av spelet i sin
helhet, men med nagot fler fiender samt
anvandandet av pekskdrmen och
mikrofonen. Andra nyheter som har
lagts till, oavsett version, ar att man
numera kan utféra en 180-graders-
svang, man slipper ga in i menyerna for
att bevapna sig med kniven och att
man slipper gora den retrostdmplade
kombinationen av vapen och ammu-
nition for att ladda om. Precis hur bra
som helst och ndgot som var makta
efterlangtat redan pa Playstation-tiden.

Den stérsta nyheten i Resident Evil:
Deadly Silence &r att spelet har en

flerspelarfunktion. Upp till fyra spelare
kan spela kooperativt eller mot
varandra i den gudsférgétna herr-
gérden, om alla har en kopia av spelet.
De tva spelsatten har dock samma
utférande; Att sa snabbt som mdjligt ta
sig till den anvisade utgangen innan
tiden rinner ut. Flerspelarfunktionen &r
ett halvtrevligt men ganska kortvarigt
tillagg. Detta framst eftersom man inte
kan se eller interagera med sin med-
spelare i det kooperativa laget, inte
heller kan man se sina motspelare i
motspelarldget annat &n som stjarnor
pa den 6vre spelskarmen.

Det som gor det héar spelet
intressant &r att spelet anvander sig av
maskinens framsta funktioner; Pek-
skérmen och mikrofonen. Pekskérmen
behdver inte anvandas férutom vid
speciella tillfallen da spelet kastar in dig
i ett forstapersons-perspektiv dar du,
med hjélp av stylusen, knivar ner
zombies. Dessutom kan vissa pussel
krava lite pekande med stylusen.
Mikrofonen anvands primart for att goéra
hjéart- och lung-réddning, men ibland
kravs det att en kraftig utandning for att
bl&sa bort giftmoln som hotar.

Resident Evil: Deadly Silence &r en
fullkomligt strélande version av
Capcoms milstolpe. Med bra grafik,
smart utnyttjande av maskinens tva
skarmar och alla de ingredienser som
gjorde originalet s bra &r det svart att
neka denna klassiker goda vitsord.
_Sophie Warnie de Humelghem
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Ljuvlig remake av ett superbt spel

En mycket fiffig detalj i Resident Evil: Deadly Silence &r att man numera kan trycka bort de extremirriterande
dorr- och trappanimationerna som tidigare fungerat som maskerade laddningstider. Kanoners!



Recensioner

Stubbs the Zombie: In
Rebel Without a Pulse

Ddda brunetter har roligare... eller hur var det nu?

Plattform PC/Xbox Utvecklare Wideload Utgivare THQ Speltyp Action Premiar Ute nu
Antal spelare 1 Testad version Xbox, PAL Rek. alder 16 ar

P& omslaget star det att spelet bygger
pa grafikteknologin fran Halo. Om jag
hade en tidsmaskin sa skulle jag resa
tillbaka till 2001 och bli peppad. Men
jag har ingen tidsmaskin. Istéllet s& har
jag ett zombie-spel frdn 2006 som
bygger pa en fem &r gammal spel-
motor. Gasp.

Daremot far jag lapa i mig hjarna
tillsammans med den framlidne
dorrknackarplédgan Stubbs. Med
Turtles-gront pigment och ett stort
kotthal i magen och noll dialog (dod at
oneliners!) ar Stubbs en ovanlig men
vélkommen spelhjélte. Hans vérld &r ett
retrofuturistiskt 50-tal befolkad av
inavlade bonnlappar till banjospelare,
polischefer som skakar seriés rumpa
pa dansgolvet och barbershop-kérer
med jetpacks och lasergevar. Som ett
stycke ruttnande kétt hasar man mest
runt, luktar gammal sk&md ost och
konverterar férortssvennar till heltids-
zombier; for varje stupad fiendesoldat
ar en vunnen, oddd kamrat.

Det kréavs talang for att forslava
méanskligheten och det Stubbs har att
bjuda pa ar inalvsgranater, I6stagbara
hénder, paralyserande andtarmsgaser
och andra partytricks. Det gar alltsa
fran schysst zombie-pastisch till

Stubbs the Zombie spelas ur ett traditionellt
tredjepersonsperspektiv.

postgymnasial buskis. Inte heller blir
det battre nar man far tag i en Warthog,
daligt forkladd till en rullande godsel-
kanon.

Stubbs the Zombie &r l&ngsamt
snigellufsande igenom klonade Halo-
korridorer, utan ndgon form av navi-
gering, mal eller syfte. Skolj och upp-
repa tills schampot rinner in i dina
kroppsdppningar och frater sénder din
hjarna - pa gott, men mest ganska
fruktansvart ont.

_Jimmy Hakansson
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Karaoke Stage 2

Konami later oss trana bade stamband och ledband

Plattform GC, PS2, Xbox Utvecklare Harmonix Utgivare Konami Speltyp Musik Premiar Ute nu
Antal spelare 1-2 Testad version PS2, PAL Rek. alder 3 &r

Jag sjunger gérna med i all musik jag
lyssnar pa (till Petters stora fortret),
och det &r forstas annu roligare att fa
poéng for sina musikaliska insatser.
Att jag ddrmed spenderat massvis
med tid tillsammans med Sonys
karaokespel Singstar lar knappast
chockera nagon.

Jag trodde aldrig att Konamis
uppfdljare skulle kunna méata sig med
Sonys superspel, men jag hade fel.
Karaoke Stage 2 kombinerar helt
enkelt skdnsjungandet med dans och
helt pl6tsligt &r illusionen total. Jag ar
Billy Joel, jag &r Whitney Houston, jag

ar Freddie Mercury. Jag har rosten, jag
har rérelserna. Jag ar en stjérna...
eller?

Béde Dancing Stage och Karaoke
Stage ar fantastiskt roliga, tillsammans
blir de oslagbara. Till skillnad fran
Singstar anvander Karaoke Stage inga
originalldtar, utan valgjorda covers.
Istéllet for original-videos blir det en
scenshow som beror pa hur bra du
sjunger. Det &r forstas en liten nackdel,
men i gengéld har spelet nastan
dubbelt s& ménga latar.

Utbudet ar varierat med en
uppfriskande brist pa radiotrams och
mer klassiska karaokestycken med
betoning pa attiotalet. Singstar far
faktiskt se sig besegrat, den nya
férnedringsformen &r har.

_Mikael Sundberg
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Japp, jag ar en tont

Vill du I&asa 1000 recensioner till? Besok: www.gamereactor.se

Animal Crossing:

Wild World

Jonas flyttar in i den lilla byn lacon igen

Plattform Nintendo DS Utvecklare Nintendo Utgivare Nintendo Speltyp Rollspel Premiar 31 mars
Antal spelare 1-4 Testad version Europeisk Rek. alder 3 ar
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Spelet foljder den interna klockan, s &r det
natt i verkliga livet ar det natt aven i spelet.

Animal Crossing ar spelet som fick mig
att starta min Gamecube direkt efter
att jag hoppat ur séngen pa morgonen
i nastan ett ars tid. Nu ar Nintendo DS-
versionen har, men ovantat nog har jag
inte riktigt fastnat pa samma satt som
jag gjorde till Gamecube.

The Sims-inspirerade Animal
Crossing: Wild World ar liksom sin
forlaga till Gamecube ett
supercharmigt spel utan egentligt mal,
annat &n att bygga ett stort hus och
inreda det s& snyggt som majligt.
Spelet ar oerhdrt lattillgangligt och det
gér snabbt att komma in i det mycket
lugna tempot dér man brevvéxliar med
sina digitala grannar, hjalper museet att

samla fossiler och tar del av unika
dagliga héndelser som bara hander en
enda gang per ar.

Till skillnad fran vad manga
hoppats pa ar Animal Crossing: Wild
World i princip samma spel som
Gamecube-versionen. Det &r snalt om
nyheter annat &n online-stédet som
gor att man kan fa besok i sin lilla by,
samt besdka andra. Férutom de
uppenbart sociala férdelarna, finns det
ocksa en rad foremal och frukter som
ar unika for varje stad. Dessa kan man
endast komma at genom att halsa pa
hos andra. Dessvérre kraver online-
funktionen att man kénner den man vill
spela med, s& vet du ingen annan som
har spelet ar det bara att gldmma
online-spelande.

Animal Crossing: Wild World &r ett
givet kdp for den som inte spelat
originalet.

_Jonas Maki
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Mario Party

7

Blek fest utan nagra som helst 6verraskningar

Plattform Gamecube Utvecklare Hudson Soft Utgivare Nintendo Speltyp Party Premiar Ute nu
Antal spelare 1-8 Testad version PAL Rek. alder 3 ar

Den medféljande plastmikrofonen anvénds
alldeles for ofta och fungerar daligt.

Mario &r en ojamn festfixare som
ibland tycks gldmma bort vad det ar
som gor hans lyckade fester sa bra.
For i Mario Party 7 ar pappstruten
tillknycklad, sallskapet uttrakat och
balen blaskig. Faktum &r att jag langtar
tillbaka till forra partyt, ett av de
roligaste jag upplevt.

For i jamférelse med det superba
Mario Party 6 &r detta en besvikelse.
Skillnaderna och nyheterna ar for sma,
den medfdljande mikrofonen anvands
for flitigt och Mario Party 7 saknar
charmen och fantasirikedomen som
féregangaren bjod pa.

Skicklighet, tur och framfor allt
ohederligt fulspel har alltid varit vagen
till framgéng nar Mario fixar fest. Efter
sex vilda tillstéliningar tycks det dock
helt ha slagit slint fér Nintendos
korpulente rérpulare, for spelets
overgripande regelverk &r numer
nastan uteslutande baserat pa tur
vilket séklart fortar en stor del av
tjusningen med hela konceptet.

Den stora nyheten i spelet &r
annars att man kan spela upp till atta
personer samtidigt genom att dela
handkontroll. Det fungerar daligt och
kanns mest som en gimmick for att
Nintendo ska kunna s&ga att de
vidareutvecklat konceptet.

Mario Party 7 &r pa alla tankbara
satt ett sdmre spel &n sin briljanta
féregangare.

_Jonas Maki
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Information

Plattform PC, PS2, Xbox
Utvecklare Reflections
Utgivare Atari

Speltyp Action

Premiar Ute nu

Antal spelare 1

Rek. Alder 16 &r

Testad version Xbox,

PAL/PS2, PAL

Plus Cool design, superb
bilfysik, omfattande
spelvarld och riktigt
grym musik.

Minus Bitvis enformigt,
aningen kranglig spel-
kontroll och medioker
teknik.

Driver Parallel Lines

i
onjjeeen

Mésterlig bilfysik

Precis som i alla de tre fore-
géende spelen har Reflections
lyckats mycket val med bil-
fysiken i Driver Parallel Lines.
De amerikanska muskelbilarna
ger en hérlig kdnsla av tyngd.

Stencoola biljakter till tonerna av gnélliga wah-wah-pedaler. Driver &r tillbaka

Driver Parallel Lines vill inget hellre &n
att sona for féregadngarens manga
synder. Reflections har vid flera tillfallen
sjélva erkant att det tredje spelet led av
stora problem och att de inte alls var
ndjda med slutprodukten. Och visst, det
ar ett betydligt battre spel dar allt som
var trasigt i féregdngaren lagats och déar
ett flertal védlkomna nyheter tillkommit.
Aret ar 1978 och brunbeiga
stadsgator varvas med enorma disco-
afron. Framtunga, amerikanska muskel-
bilar rullar i takt med de tidstypiska
gitarriffen fran Shaft medan coola
fotgangare gungar langs trottoarerna.
Spelaren intar rolen som The Kid, 18 ar
gammal brudmagnet med ett sjélv-
fértroende stort som hela Manhattan.
Iférd ljusbrun kalvskinnskavaj,
utsvéngda jeansbyxor, tonade pilotbrillor

ar han redo att ta 6ver varlden, och lite
till. Men n&got gétt fel, gamla skurk-
polare tjallar och The Kid hamnar bakom
las och bom.

28 ar senare. The Kid har hunnit bli
bli gammal och bittra hdmndplaner har
tagit form. Strukturellt ar Driver Parallel
Lines likt sin foregangare pa samtliga
punkter. Storyuppdragen &r betydligt
mer linjéra &n i exempelvis Grand Theft
Auto-spelen medan stor frihet ges i
diverse minispel sdsom kora taxi, tavla i
bilracing och skjutsa maskerade méan till
banker eller livsmedelsaffarer.

Reflections har gjort ett starkt jobb
med att aterskapa New York komplett
med alla valkdnda landmaérken och
framforallt lyckats formedla en cool
atmosfar.

Trasiga bestandsdelar fran Driver 3,

som exempelvis timmeslanga trans-
portstréackor, massor av tekniska missar
och en brutalt bangstyrig spelkontroll &r
alla dtgardade, aven om det fortfarande
ar lite bokigt ibland att styra The Kid
utanfér bilen.

Driver Parallel Lines &r inget
masterverk och kan absolut inte mata
sig med exempelvis Grand Theft Auto IlI
eller Mafia. Det ar dock en stor for-
béttring jamfort med det féregadende
spelet och underhaller tack vare god
variation, genomarbetad story, grym
bilfysik och tokbra musik.

_Petter Engelin
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Béttre &n Driver 3

En 2:a sikt

Driver 3 var och ar
medelalderskrisen
forkroppsligad. Det var
ett desperat forsok att
plocka fans fran Grand
Theft Auto; spelserien
som blev Drivers déd.
Nér Driver Parallel
Lines inte férsoker
vara Grand Theft Auto:
Vice City ar det ett
hyfsat bra spel, men
s& fort The Kid lamnar
forarsatet spricker allt.
Det vet Reflections,
men de skiter full-
standigt i det. 5/10
_Jimmy Hakansson



ul Spelhyllorna dignar éver med spel som skriker efter dina pengar. Alla
spel &r dock inte kdpvarda och Gamereactor hjélper dig att valja
genom att ranka de 15 mest képvérda titlarna till varje format.
For fullstdndiga recensioner av alla
rekommenderade spel: www.gamereactor.se

Sony Playstation 2

Konsolgenerationens dldsta maskin med det stérsta spelutbudet

_ Den stora dominanten pa konsolmarknaden &r utan tvivel Sony,
vars Playstation 2 éverskridit 100 miljoner salda exemplar, precis
som foregangaren Playstation. Den ursprungliga designen har

Tillverkare Sony under det senaste aret bytts ut mot den lackra, slimmade lilla

Premiar 24 Nov 00

Media CD/DVD versionen, dven kallad PStwo. Playstation 2 ar den konsol som
Vikt 900 g erbjuder det bredaste spelutbudet och Sony har gétt i braschen for
m?:1i?é%X:<f2X28 att bredda spelmediet och attrahera en stérre malgrupp med spel

som Eye Toy, Buzz: The Music Quiz och Singstar. Naturligtvis finns
det en stor mangd spel som alla Playstation 2-8gare bor ha i
spelhyllan, men spelen har nedanfér ar en bra boérjan.

Gamereactor Topp 15

Placeringar: Fér att ett spel ska markeras med en llustrerad pil krévs det att det kiéttrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma manad

[ Speltitel Genre givare Vart betyg

Grand Theft Auto: Double Pack Action Take 2 10/10
Grand Theft Auto Ill och Vice City till priset av ett. Ytterligare motivering &r fullstandigt onédig.

£, Tekken 5 Slagsmal Namco 9/10

Perfekt tempo, supersplipad spelkontroll och underbar grafik gér Namcos femma till ett superbt spel.

<> Metal Gear Solid 3: Snake Eater Action Konami 9/10

Kubakrisen, Grisbukten, Vostok-raketen och en extremt arg djungelhjalte som regerar... fullstandigt!

God of War Action Sony 9/10

Urlacker demonslakt i antikens Grekland. Ett av de absolut basta actionspelen till Playstation 2.

Pro Evolution Soccer 4 Sport Konami 9/10
Langa bollar p& Bengt... bokstavligen. Fér i Pro Evo Soccer 4 &r var redaktor helt oméjlig att besegra.

L lco Aventyr Sony 9/10

Kénsloméssigt starkt och spelméssigt Iagmalt aventyr som bjuder pa en annorlunda upplevelse.

Sly 2: Band of Thieves Plattform Sony 9/10

Extremcharmig plattformspicknick med annorlunda grafikstil. Roligt fér s&val ung som gammal.

S

1 Resident Evil 4 Action Capcom 9/10

Inavel, djavulssekter, hdgafflar och bortrévade fruntimmer gér det svart att halla kroppsvétskorna inne.

o
®
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Shadow of the Colossus Aventyr Sony 9/10

Storslagna strider, makalés musik och héarlig atmosfar frén skaparna bakom det bortglémda Ico.

<y Killzone Action Sony 9/10

Guerrilla Games Killzone bjuder pa episkt framtidskrig med briljant design och fantastisk variation.

Jak & Daxter Plattform Sony 9/10
Trots tvéa uppfdljare &r Sonys hjéltemodiga dunderduo fortfarande bést i debutspelet. Valdigt vélgjort.

<<

Burnout 3: Takedown Racing EA 9/10

Bilburet vansinne med dédsmetalliknande fartkénsla. Orsakar en svidande kénsla i pannloben.

%7 Black Action EA 9/10

Ultrasnygg massforstorelse proppat med terrorister och verkliga vapen. Ett méste fér den argsinte...

ESPN NHL 2K5 Sport Take 2 9/10
Forpassar EA:s NHL 2005 till skamvran med mésterligt upplagg, bra tempo och stralande spelkontroll.

World Rally Championship 4 Racing Sony 9/10
Grovkornigt grus och brandsékra Sparco-skor blandas med riktiga licenser och superb rallyfysik.
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Gamereactors képguid ch héllet baserat pé redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaljningen att g

Fullstindiga recensioner av samtliga spel pé denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

[K(")P]
Black

Electronic Arts

Till Playstation 2 finns det bara ett spel som
kan mata sig med Black rent tekniskt, nam-
ligen God of War. For Criterions actionrékare
ar inget annat &n en makalds uppvisning i
sanslds grafik och en lika omtumlande som
tempofrisk resa genom en spelvarld dar allt
gér att skjuta soénder. Redaktionens mest
actiontdrstande vapen-fetischister (Petter,
Peter och Jesper nagon?) har spelat Black
oavbrutet i 2 manader nu...

[KOP]

Shadow of the
Colossus
Sony

Shadow of the Colossus liknar inte nagot
annat spel. Osannolika monster i helt sanno-
lika miljder, vacker musik, underbart beratt-
ande och ljuvlig atmosfar. Att hédnga och
dingla i ryggharet pé en gigantisk sten-
bjésse &r en upplevelse som ingen Play-
station 2-agare far missa. Samtidigt &r det
ett stilrent, storslaget och vackert spel dar
stdmningen 6vertraffar det mesta.

[K(")P]
Tekken 5

Namco

6880 matcher. 2410 vilda raseriutbrott. 432
stenhérda njurslag. 226 670 svordomar. 33
041 forolampningar. Fyra sonderslagna
handkontroller och en avbruten soffrygg.
Som du forstar har Tekken 5 utgjort en stor
del av vara liv de senaste sex manaderna
och &r tveklost det spelet som tillsammans
med World of Warcraft snurrat flitigast pa
redaktionen. Underbart tempo, god karak-
tarsbalans och obefintliga laddningstider.

H [UNDVIK]

24: The Game
Sony

Jack Bauer ér tillbaka och argare an
nagonsin, framst eftersom han forslats fran
Fox stralande TV-serie till ett spel som
paminner oss om Robocop, Batman: Dark
Tomorrow eller varfor inte Catwoman, men
aven eftersom hans har numer ser ut som
en svettig myrstack. Usel spelkontroll och
vardels grafik borde tilltala alla som vill
uppleva sjélslig smarta och flera timmar av
fysisk plaga. Ni andra bér undvika.




P|ay5tati0n Portable Gamereactor Topp 5 Sony PSP
[ ] Sonys PSP ar sedan Game Gear den

forsta riktigt seriésa utmanaren till

Nr. Speltitel Vart betyg

i 1 [0 Grand Theft Auto: Lib: City Stori 9/10
Information Nintendos Gameboy och en maskin 0 K Gran e o ACIYASIONCS

Tillverkare Sony dar exklusivitet och elegans varit 02 Ridge Racer 9/10
Premidr 1560 05\ ckelorden i designarbetet. PSP &r

LT UM IDA ) i < e 03 <’ Lumines 9/10
Vikt 260g nastan lika kraftfull som Playstation 2

Mt 170x74x23 och spelar dven upp film och Mp3- 04 Virtua Tennis: World Tour 9/10
REDEEES filer fran det medfoljande minnes-

kortet dar &ven bilder gér att lagra. 05 <~ Wipeout Pure i

Microsoft Xbox

Microsofts forstfodda box bjuder pa ett actionproppat spelutbud...

I Do, 14:e mars 2002 lanserades Microsofts forsta TV-spelsmaskin
Xbox i Sverige. Till en borjan var mottagandet ljummet, mycket pa
grund av det abnormt hdga priset, men en prissénkning och

Tilverkare Microsoft  ianga bra spel senare s& har Xboxen etablerat Microsoft som en

Premiar 14 Mars 02

Media DVD av spelindustrins viktigste aktdrer. Den svarta kolossen blev

Vikt 3.86 Kg mycket tack vare Halo det naturliga valet for konsolspelare som
Méitt 324x265x90 letade efter maktiga actionspel, men Xbox har dven bjudit pa den
hér generationens kanske allra basta rolispel i form av Star Wars:
Knights of the Old Republic. Totalt har knappt 25 miljoner Xboxar
sdlts varlden over.

Pris 1195 kr

[KC")P] [KC")P]
Juiced Half-Life 2
EA

THQ
Gamereactor Topp 15 Ingen speltidning i varlden har tjatat s& Varldens basta actionspel heter Half-Life 2,
mycket om Juiced och dess briljans som vi innehéller en vilsen forskarnérd med ivrigt
Placeringar: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krévs det att det kiéttrar eller sjunker med mer &n tv placeringar under samma ménad. har. Petter OCh Jesper har Skrivit Spaltmeter thrkaal’ﬁnger Och akVariegIaSUOcka br|”°r,
Nr. Speltitel Genre Utgivare Vart betyg om THQ:s extremt underskattade street- och erbjuder 20 timmar total extas. Fér bara
racing-simulator och kdmpat ihardigt for att sekunder efter det att Valves vardagshjélte
fa er alla att forsta hur bra Juiced verkligen Gordon Freeman anlander till framtids-
Halo Action Microsoft 10/10 &r. Under de senaste ménaderna har Petter staden City 17 stér det klart att detta
Episk actionsaga om en grén rymdgubbes kamp fér att radda jorden. Later tontigt men spelet regerar! bytt sin Skyline R-34:a mot en topptrimmad kommer att bli en speluppevelse utéver det
Impreza och klippt varvtider p& nastan alla vanliga. Férutom for l&nga laddningstider ar
02 Grand Theft Auto: Double Pack Action Take 2 10/10 banor. Juiced &r ett superbt racingspel. Xbox-versionen lika bra som PC-originalet.

Tidernas mest prisvarda spelpaket. Tvé ibergrymma superspel till priset av ett, spring och kép... nu!

Halo 2 Action Microsoft 10/10
Samma gréna rymdgubbe &r tillbaka for ett radda jorden igen... och spelet regerar lika hart som ettan.

04 Star Wars: Knights of the Old Republic Rollspel Lucasarts 10/10

Masterligt rollspel med ett fantastisk handling. Fran utvecklarna bakom Baldur’s Gate-spelen.

The Chronicles of Riddick Action Vivendi 10/10
Oférglomligt stenhérd fangelsevistelse tillsammans med universums hardaste antihjélte. Missa inte.

06 Street Fighter Anniversary Collection Slagsmal Capcom 9/10

Briliant samlingsvolym av nagra av fightinggenrens basta titlar, inte minst Street Fighter 3: Third Strike.

\yAl < Ninja Gaiden Black Action Tecmo 9/10 .
Ett absolut maste fér den initierade spelaren. Lika obénhérligt utmanande som underhéllande. [KOF)] n [U N DVl K]
The Elder Scrolls lll: Morrowind Rollspel Ubisoft 9/10 H] : : :
08 Fullstandig frihet pa den ofattbart stora kontinenten Morrowind. Ett maffigt rollspel ingen bér missa. Nlnja Galden BIaCk Sonlc Rlders
Tecmo Sega
Splilnter Cell: Cha°$ __Theory . Action . Ubisoft ) 9/10 Som om inte mésterliga Ninja Gaiden var Sonic har inte haft det I4tt den senaste
Lev livet som Sam Fisher, jamngré specialagent med tokcool utrustning. Detta &r hans basta uppdrag. képvart nog, Tecmo har nu lagt till dubbelt tiden, da han spelat huvudrollen i det ena
) ) s& mycket innehall till och slappt spelet till undermaliga spelet efter det andra. Sonic
G g;‘tlggga racingspelet till Xbox och en valdigt beroeanaeg;?n?(aHande S| -erqulevelse inte minst 31/I|.|11(e) krattigt rabatterat pris under namnet Ninja Team har i Sonic Riders sneglat pa tvrusia
9P 9 pelupp ’ . Gaiden Black. Tecmos brutalsvara ninjaslakt Kirby’s Air Ride och gjort bedémningen att
. . blandar fantasy med sci-fi och leder Ryu Segas bla igelkott ocksa fortjanar att ga
Half-Life 2 Action EA 9/10 ) P, S \fi
En grym version av varldens 6verlagset basta actionspel. Aningen instabil skarmuppdatering dock. geﬂnom Japan_ské tempe.l, bambuskogar, samma hemska. ode till mdtes... tyvarr. Vi
stéader och militérbaser i kampen mot den har fortfarande inte lyckats luska ut om det
Forza: Motorsport Racing Microsoft 9/10 demon som dédade hela hans by. Lika ar vi som styr Sonic (och hans vénner) eller
Semirealistisk lekstuga fér den bilintresserade. Innehallsrikt och betydligt roligare &n Gran Turismo 4. obdnhdriigt utmanande som underhallande. om spelkontrollen & 100% automatiserad?

< Dead or Alive 3 Slagsmal Tecmo 9/10

Supersnyggt, snabbt, furiést och I&tt att l&ra sig, men &nda tillréckligt djupt for aratal av nétande.

<% Rallisport Challenge 2 Racing Microsoft 9/10

Flaskig arkadupplevelse i fiktiva snirskogar med lacker grafik och rolig bilfysik. Svenskt dessutom.

<~ NBA 2K5 Sport Take 2 9/10

Sméllfeta Tomahawk-dunkar och ursmarta férsvarsuppstalliningar. NBA 2K5 &r basketspelet for dig.

e - iy
£ N o

Gamereactors kopguide r helt och h rat pa redaktionens gemer asikter som recensenter och har ingenting med den svenska

Fullsténdiga recensioner av samtii nna lista gér att hitta pé: amereactor.se. Sveriges storsta spelsite.




Gameboy Advance

Gamereactor Topp 5 Gameboy Advance

Nr. Speltitel Vart betyg

_ Det slapps inte langre speciellt

. manga spel till Nintendos storséljare
Information nange s J

. 01 Advance Wars 2: Black Hole Rising 9/10
(6ver 70 miljoner exemplar), som

Tillverkare Nintendo  nder knappa fem &r pa marknaden 02
Premiar 11 Juni 01 d | isia Kant skild

Media Kassetter redan lanserats i tre markant skilda 03
Vikt 143g modeller. Den senaste modellen

Métt 82x85x24 lanserades i héstas och den lackra 04

e 1505 Kt
D13 Gameboy Micro &r sannerligen nagot

Zelda: A Link to the Past 9/10
Castlevania: Aria of Sorrow 9/10
Metroid: Zero Mission 9/10
05 Super Mario World: Super Mario Adv. 2 9/10

som far plats i fickan.

Nintendo Gamecube

Den lila, lilla kuben lockar de som dlskar Nintendos egna spelserier

B  Fé ménga sétt har Nintendo hamnat pé efterkélken med
Gamecube, da den salt mindre an sina konkurrenter och det
slapps betydligt férre spel till konsolen. Men det ar naturligtvis fel

Tillverkare Nintendo " 2
Premidr 3 Maj 02 att bedgma en kon-soI- eftoer hu: den har salt och lGame‘cuben har
Media Optisk under sin levnad bjudit pa en lang rad spelmassiga héjdpunkter,

tretums disk (GOD)  varav de allra basta aterfinns hér nedan. Nintendo har framst sjilva

n?;i%% 60x109 levererat ett flertal riktiga héjdarspel till Gamecube, de flesta

Pris 995 kr nyversioner eller uppféljare i gamla, kanda spelserier. Allt fran
Mario i alla méjliga sammanhang till en cel-shadad Link och
Samus Arans tredimensionella &ventyr.

Gamereactor Topp 15

Placeringar: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krivs det att det Kittrar eller sjunker med mer &n tv placeringar under samma ménad.

Speltitel Genre

Resident Evil 4 Action Capcom 10/10
En tjugo timmar l&ng skrackodyssé med ryslig, grym action, sanslos grafik och briljant speldesign.

02 Metroid Prime Actionaventyr Nintendo 10/10

Stamningsfullt och nyskapande, Samus aventyr andas kvalitét hela végen fran titelskarm till slutackord.

Legend of Zelda: The Wind Waker Aventyr Nintendo 9/10

Miyazaki méter Miyamoto i denna oemotstandligt tecknade saga. Ren och skér Nintendo-magi...

04 lkaruga Action Atari 9/10

Gammaldags shoot’em up med brutal svarighetsgrad. Fantastisk roligt, men bara for den talmodige.

<> Metal Gear Solid: Twin Snakes Action Konami 9/10

06 4 Super Monkey Ball Pussel Nintendo 9/10

Séta apor, bottenldsa avgrunder och en perfekt kalibrerad styrspak. Spelgladie i en liten boll.

07 Phantasy Star Online Episode 1&2 Onlinerollspel Sega 9/10

Inte l&ngre storst men fortfarande tardrypande vackert. Japansk rollspelscharm fér dig med gott om tid.

F-Zero GX Racing Nintendo 9/10

Varldens snabbaste spel erbjuder ljusrosa svavare, kitsch och grym kontroll i en urskén kombination.

[=]
[+]

4 Pikmin 2 Strategi Nintendo 9/10

Olimars och pikmins harmoniska skattletande i trddgarden &r som balsam for en stressad spelsjal.

SSX 3 Sport EA 9/10

Stort berg, massa backar och en hysterisk méngd tricks. Japp, det &r precis lika kul som det later.

Mario Party 6 Party Nintendo 8/10
Marios sjétte fest & hans mest lyckade och ett riktigt grymt spel. Succé pé savél forfest som slakttraff.

NBA Street V3 Sport EA 8/10
Attitydsfrisk arkadbasket med vaghalsiga dunkar och heltokiga kommentatorer. Roligt for alla aldrar.

Beyond Good & Evil Aventyr Ubisoft 8/10
Lika delar Zelda och Metal Gear Solid, kryddade med fransk magi. Kort, men ack sa vackert.

Super Smash Bros Melee Slagsmal Nintendo 8/10
Alla tiders Nintendo-karaktarer samlade i ett enda hysteriskt stort och nostalgidrankt barslagsmal...

<> Animal Crossing Rolispel Nintendo 8/10

Gullig och avslappnande vardagssimulator i fablernas varld. Ingen story, inget poéngsystem, bara kul.

» N o
o

Gamereactors helt och hall jaktionens gemens:

gér att hitta pa: ww,

Fullstindiga recensioner av samtiiga spel

Solid Snakes forsta tredimensionella aventyr &r kanhanda hans basta. Nu med extra allt till Gamecube.

[KOP]
F-Zero GX

Nintendo

Vad gér man nar ens svévare gér sa fort att
gréansen mellan totalt vansinne och full-
sténdig hdrdsmalta precis suddats ut? Man
trycker in boost-knappen och njuter medan
ens egen hjérna forvandlas till sylt! Ungefar
s& beskriver vi vara spelsessioner med
Gamecube-versionen av Nintendos
klassiska racingserie. FOr utvecklingen stéar
Sega vilket har lett till ett 6verméanskligt svart
spel, tillika ett sanslost roligt sddant.

SATaNE
AT

[KOP]
Mario Party 6

Nintendo

Mario Party har aldrig varit battre an i den
sjatte delen som innehéller runt 80 superba
minispel, sex riktigt smarta spelplaner och
massor av dverraskningar. Som vanligt
handlar det om att med tur, skicklighet och
en rejél skopa fulspel skaffa s& manga
stjarnor som majligt. Mario Party 6 gar att
kopa till reducerat pris, och det finns
egentligen ingen som helst ursékt att, som
Gamecube-&gare, inte ha det i sin samling.

[KOP]
Resident Evil 4

Capcom

Vi utség Resident Evil 4 (Gamecube) till
fijolarets basta spel, alla kategorier. Faktum
ar att det aldrig ens var ndgon diskussion,
aldrig nagot vi funderade speciellt mycket
over. Fér Capcoms fjdrde skrécksaga var
overlagset allt annat ifjol och ett av de
absolut basta spelen vi ndgonsin haft nojet
att testa. Varierat, spdnnande, utmanande,
ursnyggt och proppat med genialiska,
spelméssiga designlésningar. Kop... nu!

H [UNDVIK]
Battalion Wars

Nintendo

Att Advance Wars &r bade underhallande
och populért vet Nintendo, som dérfor nytt-
jar seriens goda namn for att marknadsféra
Battalion Wars. Spelet har ingenting med
sin bérbara motsvarighet att gora, utan ar
ett billigt hopkok av strategi och tredje-
personsaction dér ingen av delarna ar
speciellt bra utfoérda. Oavsett hur mycket
det rycker i strateginerven, skall du inte falla
fér Nintendos billiga marknadsféringsknep.




Nintendo DS

Gamereactor Topp 5 Nintendo DS

I  \\intendos nya, barbara spelmaskin bjuder Nr. Speltitel Vért betyg
pa en hel del annorlunda funktionalitet.
Det mest idgonfallande &r naturligtvis de o1

Information

Tillverkare Nintendo  qubbla skdrmarna, varav den undre &r en 02

Premiar 11 Mars 05 touchscreen. Férséljningen av DS har varit

Media Kassettkort . . g

Vikt 275 g stark b&de Japan, USA och i Europa. 03 Mario Kart DS 9/10

hpn-éﬂ%gf&gg Totalt arbetar éver hundra utvecklare med 04 W Resident Evil: Deadly Silence 9/10
rs 1SSo K titlar till Nintendo DS och omkring 150

spel &r for narvarande under produktion.

Castlevania: Dawn of Sorrow 9/10

Advance Wars: Dual Strike 9/10

05 Nintendogs 8/10

PC / Windows

Persondatorn dr Sveriges overlagset mest populdra spelformat

] Det ar inget tvivel om att persondatorn &r det populéraste
spelformatet i Sverige. Nastan alla hushall har idag en dator och
det ar inte mer &n naturligt att den nyttjas till underhallining och da

;':2’:;:'6 Olika syftar vi naturligtvis p&4 de manga vélgjorda datorspelen. Av ndgon
Media DVD/CD anledning har utbudet av kvalitativa spel till formatet blivit extra

Vikt - starkt i vissa genrer. Framforallt géller det strategispel och férsta-
personsskjutare. Tank bara pa att du har ett nagorlunda farskt
grafikkort och att datorns arbetsminne racker till, for din speldator
ar aldrig starkare &n sin svagaste komponent. PC:n har naturligtvis
ocksé en uppsj6é andra anvandningsomraden.

Matt -
Pris Varierar

Gamereactor Topp 15

Placeringar: For att ett spel ska markeras med en ilustrerad pil krivs det att det kittrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

Nr. Speltitel nre Utgivare Vart bety:

Half-Life 2 Action Vivendi 10/10
Glasdgonormen Gordon Freeman kampar for frigérelse an en gang i varldens absolut basta spel.

02 The Elder Scrolls IV: Oblivion Rolispel Take 2 10/10

Njut i stora drag av total valfrihet i Bethesdas underbara spelvérld. Vérldens béasta rollspel.

< Star Wars: Knights of the Old Republic Rollspel Lucasarts 10/10
Var snall och skotsam eller valj att g& mérkrets vag genom att vara oférskdmd och hansynslés.

<@

Grand Theft Auto: Vice City Action Take 2 10/10

Lysande brottssaga fullproppad med midjekavajer, sanslosa frisyrer, ljuvlig 80-talsmusik och vald!

04

4~ Civilization IV Strategi Take 2 10/10
Uppfinn hjulet, krutet, kryssningsroboten och atombomben — vérlden &r din att erdvra... och forstéra.
06  World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10
Dvérgar som pryglar kossor, kérlekskranka troll, levande trad och 40-mannarader blir aldrig trékigt.
07 Battlefield 2 Action EA 9/10
Vapenporr och sinnessjukt intensiva slagfalt med vérldens farligaste fordon, det gér inte att tréttna.
08 GTR Racing Pan Vision 9/10
Fantastisk racingsimulator med 6verlagsen bilfysik. Petter spelar det dagligen... jo, han gér det!
Unreal Tournament 2004 Action Atari 9/10
Botoxinjicerad blodsport med svullna muskler, breda hakimplantat och blankpolerade framtidsvapen.
10 Rome: Total War Strategi Activision 9/10
Ta makten Over varldens maktigaste imperium i deras kamp att géra jordgubbssylt av sina fiender.
Splinter Cell: Chaos Theory Action Ubisoft 9/10
Sam Fishers tredje &ventyr &r ett dktenskap mellan gudabenédad grafik och dédlig kurragémma.
12 Call of Duty 2 Action Activision 9/10
Bombkaskader, forintelse, maktléshet och dédsangest. Call of Duty 2 bevisar att krig &r skitroligt.
Football Manager 2006 Sport Sega 9/10
Varfér spela fotboll pa nyklippta grasmattor nér den lika gérna kan komprimeras till finstilt statistik?
14 <> Max Payne 2 Action Take 2 9/10
Hosta krutrok, at smartstillande och méla vaggarna med skurkblod i Remedys stilbildande superhit.
< The Movies Simulator Activision 9/10

Plan 9 From Outer Space eller Gudfadern? Peter Molyneux styckar Hollywood, du kokar soppan.

let baserat pa redaktionens g ma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska for

el pa denna lista gér att hitta ww.gamereactor.se. Sv storsta spelsite.

KOP]
Half-Life 2

Vivendi

Nér Alyx i slutet av Half-Life 2 vander sig
mot Gordon och ber honom att férstéra
reaktorn p& toppen av det hotfulla, utom-
jordiska citadellet har man de 20 basta
speltimmarna som gér att kopa for pengar
bakom sig. Valve folide upp ett briljant
debutspel med en fantastisk uppféljare som
for alltid forandrade vart satt att se pa
actiongenren. Om du fortfarande inte spelat
Half-Life 2 bér du schammes tamefan!

[KOP]
GTR

Pan Vision

Vilket férbannat tjat! Tjat tjat tjat. Vi andra pa
redaktionen vet mycket (mycket) val hur
mycket Petter dlskar Simbins Uberrealistiska
racingsimulator, &ndé tvingar han oss lyssna
pa langdragna utlagg om spelets fantastiska
kvaliteter varje dag, utan undantag. Totala
racingnoviser som Bengt och Maki vet till
och med hur snabbt man kan ta harnalen
pé Anderstorp vid det har laget, vilket i
deras fall sorteras under ofrivilligt vetande.

[KOP]

World of Warcraft
Vivendi

Vi spelar fortfarande World of Warcraft i
narmast ohalsosamt langa perioder varje
dag och har sa gjort i snart tva ar (inklusive
beta-testperioden). Anledningen till detta ar
forstas att det aldrig tar slut pa saker att
gora. Att n& maxrangen &r bara bérjan,
darefter nas framgang genom att antingen
kriga mot motstandarsidan eller att delta i
noggrannt planerade och genomférda
strider mot spelets allra svéraste fiender.

[KOP]

The Elder Scrolls
IV: Oblivion
Take 2

Bethesda har skapat en enorm vérld dar du
kan géra precis vad du vill och dér regler ar
till for att brytas. Hur du upplever dventyret
ar helt upp till dig, du kan bli hjalte eller
vérldens storsta plagoande, en oansenlig
stadsbo eller vildmarkens framste jagare.
Trots storleken och omfanget har Bethesda
ocksa varit noggranna med detaljerna och
resultatet &r ett fantastiskt spel.




Gamereactor Topp 5 Mobilspel

Nr. Speltitel Vért betyg

Mobiltelefon-spel
I  Ettav de allra starkaste tillvaxt-

Information

omradena i spelbranschen ar
nedladdningsbara mobilspel. Det
Fungerartill deflesta  finng en mangd olika aktdrer som 02 [Nl Massive Snowboarding 8/10
aktuella modeller tillhandahall I Da t

med fargdisplay frén ilhandahéller spelen. Daremot
tillverkare som Nokia, ~ Varierar kvalitén kraftigt och da
Samsung, Sharp, kommer Gamereactor varje ménad 04 Wi WordKing Poker 8/10
SETETHEENETY att rekommendera de bésta och

01 Bejeweled Multiplayer 9/10

03 Need for Speed Underground 2 8/10

Ericsson med flera. q
hetaste mobilspelen.

Microsoft Xbox 360

HD-st6d, tre processorer, tradlésa kontroller och grym onlinefunktionalitet

I Dcn 2:a december 2005 startade den nya konsolgenerationen i
Europa. Xbox 360 lanserades och &ven om det var I&ngt ifran alla
som lyckades kopa en egen Xbox 360 sa visade oss de tidiga

Tillverkare Microsoft . o 2
spelen en férsmak av vad som komma skall de narmaste aren.

Premiéar 2 Dec 05

Media DVD Med inbyggt HDTV-stdd, ett anvandargranssnitt som far oss att le
Vikt 3.5 Kg vid blotta tanken, integrerat Xbox Live samt enastdende kraftfull
Matt 309x258x83 2 . . .
hérdvara har Microsoft lagt upp ribban som Sony hoppas 6ver-
traffa med Playstation 3. Vi vantar fortfarande pa de dar spelen
som spranger granser for vad vi trodde var méjligt, men redan nu
finns det en hel dros kdpvéarda spel till konsolen.

Pris 2995/3995 kr

Gamereactor Topp 15

Placeringar: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krivs det att det Kittrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

Speltitel Genre

5 The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollspel Take 2 10/10
Episkt mésterverk med odvertraffade valmajligheter, sldende vacker grafik och enorm variation...

Call of Duty 2 Action Activision 9/10

Extremintensiv krigsféring med fantastisk nérvarokénsla och massor av minnesvérda spelégonblick.

[=]
N

[0 Ghost Recon Advanced Warfighter ~ Action Ubisoft 9/10

Mexikanska separatister kidnappar presidenten och det blir ditt uppdrag att frita honom.

Condemned: Criminal Origins Action Sega 9/10

Kollektiv droppa i byxan? Jajiebox! Monoliths blandning mellan CSI och Saw regerar stenhért...

1A Dead or Alive 4 Slagsmal Microsoft 9/10

Halvnakna ninjatjejer, forbattrat spelsystem och superbt onlinelédge - Team Ninja gor det igen.

[T NBA 2K6 Sport Take 2 8/10
Mer verklighetstroget basket gér inte att hitta i spelform. Stralande spelsystem och superb grafik.

The Outfit Action THQ 8/10

Pinnsmala nazister, éverdimensionerade stridsvagnar och avtuggade cigarrer. The Outfit bjuder pa allt.

Kameo: Elements of Power Aventyr Microsoft 8/10
Supercharmigt, fargstarkt och traditionellt aventyrsspel med klara Legend of Zelda-influenser...

Fight Night Round 3 Sport EA 8/10
Boxning har aldrig varit s&hér snyggt. Originell spelkontroll och sként upplagg gér vi gillar, skarpt.

Burnout Revenge Racing EA 8/10

Idiotsnabb arkadracing med enkelt spelupplagg och brutala kollisioner. Paminner om dédsmetall.

NBA Live 06 Sport EA 8/10

Saknar Dynasty Mode, visst. Innehaller istallet ett perfekt speltempo och grafik vard att do for.

Project Gotham Racing 3 Racing Microsoft 710
Briljant bilfysik, stabilt och valgjord onlinelage och urlacker grafik. Spanningslést upplagg dock...

NHL 2K6 Sport Take 2 710
Trots blek och blockig grafik ar NHL 2K86 ett riktigt bra hockeyspel med fysiskt och snabbt spel.

Need for Speed: Most Wanted Action EA 7/10
Langt ifrn det basta Need for Speed-spelet. Dock bade fartfyllt, ursnyggt och véldigt innehallsrikt.

Far Cry Instincts Predator Action Ubisoft 710

Actionpackad séderhavssemester med viktiga ingridienser s&som sol, svett och toktunga vapen...

— — -—h

Gamereactors kipguide & helt och hallet baserat p redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska fors

Fullstindiga recensioner av samtiiga spel pa denna lista gar att hitta w.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

05 Might and Magic

8/10

[KOP]

The Elder Scrolls IV:
Oblivion
Take 2

Bethesdas mésterverk later dig utforska en
enorm fantasyvérld, helt p& dina egna villkor.
Oavsett om du skapar en krigare eller en
handelsman eller ndgot daremellan finns har
hundratals underbara speltimmar timmar
smockfyllda med minnesvért &ventyrande.
Trots sin enorma storlek ar Oblivion sanslost
genomarbetat med tusentals foremal och
hundratals fiender. Tillkommer gor spann-
ande handling vilket sammantaget ger oss
det absolut basta rollspelet nagonsin.

[KOP]

Ghost Recon
Advanced Warfighter
Ubisoft

Om du né&gon gang i ditt liv funderat p& hur
det skulle vara att bege sig ut i strid med
toppmodern utrustning, ovanligt intelligenta
underordnade och med méjligheten att
kompromisslost dga slagfaltet dver Xbox
Live, s& 4r Ghost Recon Advanced
Warfighter spelet for dig. Fortséttningen pa
ett av fiolarets basta actionspel &r tillbaka
med superlacker grafik, valdsamt fet ljudbild
och klockren spelkontroll. Spring och kép,
6gonblickligen!

i

KOP]

The Outfit
THQ

Vare sig du letar blytung action, lattbegriplig
strategi, en mer lattsam story &n de vanliga
militarspelen eller ett fantastiskt onlinestod,
sé& &r The Outfit spelet for dig. Rutinerade
Relic har skapat en sanslés kompott av
olika speltyper dar man i rollen som ben-
hérde och krigsparodiska veteranen Deuce
Williams och hans mannar ska ta sig an en
osedvanligt ond SS-officer. The Outfit kréver
lika mycket av bade hjarna och avtryckar-
finger och ar kort sagt for bra for att inte
finnas i din spelsamling.

H [UNDVIK]
Perfect Dark Zero

Microsoft

Efter att ha véntat i fem &r p& Joanna Darks
comeback var det svart att inte bli extremt
besviken p& Rares tramsiga actionfadas till
Xbox 360. For aven om Nintendo 64-spelet
led av jobbigt instabil skarmuppdatering,
supertontig story och ett multiplayerlage
smockfyllt med svagheter var det trots allt
spelvart och bitvis underhallande, nagot
som Perfect Dark Zero aldrig &r, tyvarr. Visst,
det blir battre efter ett par timmar men pa
grund av rutten design, exremtrista banor
och korkade fiender &r detta en flopp.
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fisHE

Survive the terror of Resident Evil’s
bloody beginnings! The DS stylus and
dual screen are your deadly weapons

as the door to a zombie-infested
mansion slams shut behind you.
Tougher puzzles. Smarter
zombies. Deadlier traps.
Only on Nintendo DS.

WWW.NINTENDO.SE « WWW.NINTENDO.NO
WWW.NINTENDO.DK

NINTEND%DSW

T UCH ME!
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Manadens mest spelade Redaktionens nuvarande fem

Plats

Forsaljningstoppen

Speltitel Format

Elder Scrolls IV: Oblivion rc, x360 / Take 2

Skelett, vi dlskar skelett. Och eld... vi dlskar eld ocks&
och svard! Tre ingredienser som Bethesdas mésterliga
rollspelsepos innehéller massvis av. Den senaste
manaden har vi alla levt vara liv i Oblivion...

Ghost Recon Advanced Warfighter
Xbox 360 / Ubisoft

Oférlatande, invecklat, bitvis krangligt, extremt
utmanande och, och... fullstandigt underbart. Ubisofts
tredje del har skapat kissrysningar de sista veckorna.

Sega Rally Championship satum / sega

Det tog Petter fyra veckor att fardigstalla artikeln om
racingspelens historia. Under den tiden hann han med
att fornedra oss alla atskilliga ganger i samtliga
racingspel pa redaktionen, inte minst Sega Rally...

Battlefield 2 rc/ea

Med tillaggspaketet Euro Forces har Battlefield 2
aterigen fatt nytt liv p& redaktionen. Jesper, Peter och
Martin har arbetsvagrat under langa perioder och enbart
spelat Battlefield 2, till Petters stora fortret - séklart.

Street Fighter 3: 3rd Strike xoox / Capcom

Tekken 5 har fatt vila den senaste ménaden, faktiskt. Fér
Aven om vi alltid haller Street Fighter 3: 3rd Strike hdgst
av alla slagsmalsspel, &r det andé l4tt att gldmma hur
briljant det har spelet verkligen ar. Speciellt via Live.

Manadens mest efterléngtade Redaktior n nde fem énskespel

Speltitel Format Utgivare

Crysis PC / Eiectronic Arts

Tyska Cryteks valdsamt lackra Crysis kommer att
placera spelaren pa en 6de 6 dér ett utomjordisk ras
hotar hela méanskligheten. Varldshistoriens lackraste
grafik gor att vi konstant torkar saliv fran vara skrivbord.

Half-Life 2: Episode 1 rc / Eiectronic Arts

Vad hande med Breen, citadellet, Gordon, Alyx och alla
de andra? Episod 1 tar vid dar Half-Life 2 slutar och
handlar om den fortsatta kampen mot The Combine
och efterdyningarna av Gordons hérjartag.

New Super Mario Bros ps/ Nintendo

Spelhistoriens kanske storsta klassiker vécks till liv igen
med férbattrad grafik, nya funktioner, men med samma
gamla klassiska spelbarhet. Bowser maste straffas an
en gang, och vi hjalper mer an garna Mario... igen.

Stranglehold rc, xbox 360, PS3 / Midway

Chow-Yun Fat kliver in som spelkaraktér i den interaktiva
uppfoljaren till filmen Hard Boiled. Vi kan férvanta oss
hérdkokt Hong Kong-action med massor av tunga
eldstrider och lackra stunts. Ser véldigt lovande ut.

Tomb Raider Legend Aia/ Eidos

Lara &tervénder till sina rétter med hjélp av upphovs-
mannen Toby Gard och spelgurun Warren Spector.
Meriterade Crystal Dynamics har gett Lara nytt liv, och vi
hoppas séklart att det blir lika bra som det férsta spelet.

Manadens retrospel

JOJO'S BIZARRE
ADVENTURE Dreamcast/-02

Ett av Capcoms mest forbisedda
fightingspel &r Jojo's Bizarre Adven-
ture (Dreamcast) som bygger pa en
populér japansk manga. De arton
karaktérerna &r, som titeln antyder,
tamligen bisarra. Eller vad sags om
Midler, en l&ttkladd tjej som slass med
rosa cadillacs och ett gigantiskt
garnityr eller Iggy, en liten gullig hund.
Striderna blir forstés dérefter.
Kontrollen &r enkelt upplagd med tre
anfallsknappar och en knapp for att
styra respektive specialforméga.
Eftersom alla karaktérerna &r sé olika
blir striderna véldigt underhallande att
se pd, om &n aningen obalanserade.
Men att se vampyren Dio dumpa en
angvalt pa sin motstandare eller
femmen Mariah bombardera med
magnetiska muttrar ur sin BH &r nagot
som maste upplevas. Jo, de mer
uppmarksamma av er kanske har
markt en viss tendens i namngiv-
ningen; alla karaktarerna ar baserade
pa kénda musiker, och sjélva namnet
Jojo refererar till Beatles-laten Get
Back: ”Jojo was a man who thought
he was a loner”. Bara en san sak.
Bisarrt var namnet...

(februari)

Speltitel Utgivare

World of Warcraft pc / vivendi

Torino Winter Olympics 2006 Ps2 / Take 2
Command & Conquer: First Decade rc/Ea
Shadow of the Colossus Ps2 / sony
Battlefield 2 rPc/Ea

Star Wars: Empire at War pc / Lucasarts
Counter-Strike: Source pc/EA

Dead or Alive 4 xoox 360 / Microsoft

The Sims 2 pc/ea

Need for Speed: Most Wanted ps2 /A

www.gamereactor.se

Forsaljningstoppen (februari)

Plats Speltitel Fomat Utgivare

n Call of Duty 2 xoox 360 / Activision
02 Madden NFL 06 rs2 /A
m MVP 06 NCAA Baseball 7s2 / A
GTA: Liberty City Stories Psp/ Take 2
m Mario Kart DS Ds / Nintendo
06 Animal Crossing: Wild World Ds / Nintendo
Need for Speed: Most Wanted ps2 / EA
08 Dead or Alive 4 Xoox 360 / Microsoft
m Star Wars: Battlefront 2 ps2 / Lucasarts
10  GTA: San Andreas Ps2/ Take 2

Statistik fran NPD Funworld.

Forsaljningstoppen

Plats

-B-H:0:0-8

(februari)

Speltitel Fomat

English Brain Training DS / Nintendo

Dirge of Cerberus: Final Fantasy 7 Ps2 / Square Enix
Monster Hunter 2 Ps2 / Capcom

Brain Training: How Old Is Your Brain 2 Ds / Nintendo
Onimusha: Dawn of Dreams PS2 / Capcom

Animal Crossing: Wild World DS / Nintendo

Brain Training: How Old Is Your Brain? DS / Nintendo
Mario Kart DS DS / Nintendo

Tourist Trophy Ps2 / Sony

Monster Hunter Portable PSP / Capcom

Statistik fran Famitsu.




VINN
DOOM:!

Vinn filmen baserad pa det klassiska actionspelet

-

HARL URBAM ... THE ROCHK

—

| N e Code __r_|
EICHE N

N

EEFS S N

N&got har gatt fel p& forskningsstationen pa planeten Mars. All verksamhet har
upphdrt, all kommunikation &r bruten. Och det ynka lilla budskap som nar fram &r allt
annat an trosterikt. Stationen sétts i niva 5-karantan och de enda som tillats vistas i
omradet &r Rapid Response Tactical Squad — en grupp rustad till tinderna med
hégteknologiska vapen. Inget slépps ut levande! Men en skara mardrémslika varelser
med oként ursprung lurar bakom varje krék och smyger runt i de &ndlésa rummen
och tunnlarna - blodtorstiga och kraftfullare &n ndgon kunnat forestalla sig. Nu kan
du vinna ett exemplar av Doom pé& DVD!

[ Vad heter regisséren bakom Doom-filmen?
1: Michael Bay X: Andrzej Bartkowiak 2: Guillermo del Toro

. Vad heter studion som gjort Doom-spelen?
1: Valve Software X: Shiny Entertainment 2: id Software

[8] Skadisen "The Rock” har ett forflutet som?

1: Wrestling-stjarna X: Racingférare 2: Programledare

Skriv ned réatt svarsalternativ, mark ditt brev eller mail med ”Doom” och skicka det
till tavling@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.
Glom inte att skriva ned ditt eget namn och adress.

FLER TAVLINGAR PA WWW.GAMEREACTOR.SE

VINN GHOST
RECON 3!

Krigets utseende har foérandrats. Fiendens linjer har blivit diffusa och det finns inte langre ndgon
sjalvklar motstandare. Nya fiender och nya hot kraver en ny typ av krigsforing, en ny typ av soldat.
Valkommen till Ghost Recon 3: Advanced Warfighter. Ta nu chansen att vinna ditt eget exemplar av
detta superspel till Xbox 360.

Vad heter karaktaren man spelar som i Ghost Recon 3?
John Mitchell Sam Fisher Solid Snake

Vilken kand férfattare har skrivit storyn i spelet?
Stephen King J.R.R. Tolkien Tom Clancy

Vilket ar utspelas Ghost Recon 3?
2033 2013 2006
Skriv ned rétt svarsalternativ, mérk ditt brev eller mail med ”Ghost” och skicka det till

tavling@gamereactor:se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.GI&m inte att skriva ned
ditt eget namn och adress! -




Musik-recensioner

Macho-rock

Kanadensiska power-trion Danko Jones &r tillbaka...

Danko Jones
Sleep is the Enemy

Genre Rock

Premiér Finns ute nu

Text Kristoffer Hansson

Bland fransktalande hockey-
fanatiker, sn6 och kolossala
algar fann jag for ett par ar
sedan den attitydsfriska
rocktrion Danko Jones, det
mest macho-manliga Kanada
nagonsin bjudit pa, férutom
tandlésa hockeyforwards da
foérstas. Men det &r ju ound-
vikligt nér de fullkomligt
dryper av inspiration fran
exempelvis Thin Lizzy.

Phil Lynnots betydelse for
Danko Jones musik &r tydlig.
Sleep is the Enemy &r precis
som Dankos tidigare album
baserat pa stenharda riff,
piskande taktfasta trummor
och harlig, grabbig kérsang.
En formel som utnyttjats flitigt
sedan starten for ungefar tio
ar sedan. En formel som
fortfarande fungerar stral-
ande. Trion har aven nu, till
skillnad frén tidigare, lagt en

smula mer fokus pa sjalva
melodiuppbyggnaden i
latarna. Svangiga tongangar
skiner igenom i nastan varje
1&t, och Sleep is the Enemy
kanns lite mer dansant an
tidigare aloum. De hardkokta
machoidealen och dsigheten
stod mer i centrum pa forra
plattan och ibland glémdes
delar av melodierna bort. Ett
skont exempel pa melodisk
smaskighet fran Sleep is the
Enemy &r I&ten "Don’t Fall in
Love”, dér det svanger pa
samma satt som en riktigt
bra poplat med distad gitarr,
utan att varken kénnas fel...
eller mesigt.

De mer sansade latarna ar
helt klart valkomna, eftersom
man nu bjuds pa lite schysst
férandring mellan varven, och
Danko Jones visar tydligt hur
mangsidiga de &r pa Sleep is
the Enemy, dven om det inte
alltid &r ndédvandigt.

Foérra plattan We Sweat
Blood &r utan tvekan den
mest kritikerrosade, och

enligt manga den allra basta
Dankoplattan, och det ar inte
direkt ndgon konstighet.

Med en musikalisk
jamnhet, explosivitet, inten-
sitet och sin speciella stil
skapade trion ett friskt, hart
rockalbum som &ven kandes
som en lite smaskojig metall-
parodi mellan varven.

Sleep is the Enemy ar i
arlighetens namn mer av det
goda som We Sweat Blood
bjod pa, bortsett fran nagra
mindre melodiutsvavningar,
och kénns darfor inte dver-
tygande nog for att ta platsen
som basta album. Men allt ar
fortfarande véldigt genom-
ténkt, valproducerat och
energiskt, att man bara maste
kapitulera och hdja volymen
nagra extra snapp.

Det enda som kénns lite
trist ar att Sleep is the Enemy
bara réacker i futtiga 34
minuter. Intensivt och rgjigt
och vart att lyssna pa igen,
men en timme musik &r
egentligen minimum. 8/10

i

Dilated Peoples
20/20

Genre Hip-hop
Premidr Finns ute nu
Text Kristoffer Hansson

"Back again, for the very fourth
time” lyder forsta textraden pa
Dilated Peoples nya platta 20/20,
och ar allts& den fjarde skivan
sedan debuten The Platform. Ett
album som rérde om i hiphopens
undergroundgryta och uppmark-
sammades darfér. Mycket av
gruppens fokus ligger denna gang
pé en atergang till rétterna, och de
koncentrerar sig darfér mycket pa
rytmen och DJ Babus snitsiga
hanterande av 12:orna. Detta
kompletteras med lyrisk expertis
fran géster som Talib Kweli och
Defari.

Aven om Dilated sjélva och alla
gasterna bidrar med bra rap, kénns
det anda som att produktionen stjal
lite val mycket uppmarksamhet fran
texterna och den skona battle-rap
man ar van vid, dar politiska
budskap och hérlig frisprakighet
brukade vara sjélva kontentan.
Hursombhelst fortjanar Dilated
Peoples en eloge for att de &ter-
vander till rétterna, och fokuserar
pa att géra musik med en harligt
old school-doftande sjal. 7/10

il
Sepultura
Dante XXI
Genre Metall
Premiér Finns ute nu
Text Kristoffer Hansson

Frontmannen med rovdjursrosten,
Max Cavalera, var alltid kdrnan och
den kreativa ledaren i Sepultura,
och efter att han I&mnade bandet
och ersattes av Derrick Green s&
kéndes musiken genast mer
slatstruken. Intensiteten och
attityden som en gang speglade
de brasilianska metallegenderna
saknades plotsligt, och istéllet
snoade jag in pa Cavaleras nya
band Soulfly.

Med med nya skivan, Dante
XXI visar Sepultura att de &r
tillbaka, med besked. Stentungt
aggressionsmangel varvas med
fioler och annat spannande, och till
skillnad frén tidigare album kanns
inte dessa péhitt langre felplace-
rade och vilsna, utan snarare
originella och ytterst passande.
Sparet “Buried Words” &r anledning
nog for att skaffa Dante XXI och
headbanga sénder mammas
vitrinskap. 9/10

Morrisse
Ringleader of the Tormentors
Genre Rock

Premiar 3 april

Text Kristoffer Hansson

Kungen av depprock och snavt
sydda gangsterkavajer &r tillbaka.
Morrisey, som alltid férlitat sig pa
sin melankoli, &r tillbaka med en
lite rockigare stil. Ringleader of
the Tormentors ar namligen s&
mycket rock som den gamle
Smiths-legenden nigonsin vagat
sig pa. Ljudet &r inte langre lika
smalt, gitarriffen tacker upp mer
av ljudbilden och dven om det
luktar lite annorlunda s& kan man
anda med rage mérka drag av
Morrisseys alltid lika klassiska stil.
En blandning hindrar Ringleader
of the Tormentors fran att lata
krystad och felplacerad.

Men aven om tempot éar lite
shabbare och den nya skivans
jamnhet &r stralande, kanns det
lite variationsfattigt, manga av
spéren later for lika varandra. Det
blir lite smatrékigt i langden, och
texter av Morrisseys kaliber kan
jag personligen bara hantera i
lagom stora doser. Ringleader of
the Tormentors &r utan tvekan
bra, men det hade tvekldst kunnat
varit &nnu battre. 7/10

The Sounds
Dying to Say This to You

Genre Rock/pop
Premidr Finns ute nu
Text Kristoffer Hansson

Det tar emot lite att sédga, men jag
gillade faktiskt The Sounds forra
skiva; Living in America. Snall
popmusik, st sdngare och forsok
till en rebellisk, sur attityd som
istéllet bara paminner om en arg,
liten tant. P4 ett bra satt. P& nya
skivan ar inte ar mycket nytt
under solen, men det spelar
egentligen inte sa stor roll.
Trallvénlig, aningen oinspirerad
och kanske lite for snyggt
producerad jeansreklam-rock &r
vad som bjuds... igen.

“Dying to Say This to You” ar
en ganska ojamn, men dven en
svéngig, synthpoppig forestall-
ning. Melodierna som The Sounds
alltid representerat finns kvar,
komplett med halvdana texter.
Det later i basta fall som rockigt,
smécool 80-talspop, och i varsta
fall som en mix mellan Lindsay
Lohan och svenska discofjantarna
Freestyle. 6/10
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Dunderos

Petter har fnissat at arga monster i filmversionen av Doom

Doom

Genre Action/skrack
Premiér 8 mars
Text Petter Engelin

Nar jag forst fick hora att id
Softwares kultklassiska
spelserie skulle bli film lade
jag baksidan av handflatan
mot pannan och gav ifran
mig en plagad suck. Férst
och framst eftersom Doom-
spelen i sig aldrig innehallit
négon egentlig story men
aven eftersom filmer base-
rade pa TV-spel alltid blir
déliga. Andrzej Bartkowiaks
Doom &r dock absolut inte s&
usel som jag hade férvantat
mig, snarare tvartom.

Doom tar sin bérjan da en
topphemlig forskningsbas pa
Mars invaderas av hungriga
monster. The Rock och hans
benharda mannar utgér
specialstyrkan som skickas
till basen for att utplana
monstren och satta de
livradda forskarna i sakerhet.
Till skillnad fran de fattiga
storyfragmenten i Doom 3

innehaller filmen inga
kopplingar till helvetet vilket
kanns lite konstigt. Istallet ar
monstren som terroriserar
basen resultat av hemlig
forskning kring en 24:e
kromosom (men de ser exakt
ut som helvetesdemonerna i
spelen... anda).

Den visuella effektivitet
och hartsldende charm som
regissoren Andrzej
Bartkowiak bjudit pa i bade
Romeo Must Die och under-
skattade Exit Wounds ater-
finns &ven i Doom. For trots
mangder av svagheter, pin-
samheter och bristfalliga
skadespelarinsatser &r detta
den mest underhéllande
filmen baserat pa ett spel,
nagonsin. Med tanke pa att
konkurrensen bestér av totala
bottennapp som filmadaptio-
nerna av Resident Evil, Mortal
Kombat, House of the Dead,
Street Fighter, Tomb Raider
och Super Mario Bros &r det i
och fér sig ingen enorm
prestation, men Dooms

DVD-recensioner

e Rock) lagger
BFG:n...

fortjanster spanner over ett
bredare kansloregister an
férvantat och tillsammans
med rolig dialog, stilséker
produktionsdesign och cool
action formedlar Doom
samma kansla som man far
av att spela ndgot av id:s
klassiska actionspel.

Doom skryter garna och
val med sitt interaktiva ur-
sprung vilket kanns befriande
hjérndétt och frascht for oss
som vaxt upp med spelen.
Referenser som att en av
forskarna heter Carmack i
efternamn finns val dolda
bland allt blod vilket fram-
kallar breda leenden.

Doom éar inget forsok att
skapa minnesvard skrackfilm
eller berattarméassigt mang-
facetterad action. Detta &r en
104 minuter lang resa i
underhéliningsvaldets och
actionspelens férlovade land,
och alla som kan ta filmen for
vad den ar kommer med
storsta sannolikhet att ha
riktigt roligt. 7/10

i
i

Harry Potter och
den flammande
bagaren

Genre Aventyr
Premidr 29 mars
Text Anna Eklund

| den fjérde filmen om Harry Potter
far det unga skédespelargardet
finna sig i att lamna utrymme &t en
hel del nya karaktérer. Och just
nymodigheter &r precis vad som
personifierar Harry Potter och den
flammande bagaren som tar ett
avskarmande kliv bort fran sina
féregéngare. Handlingen som
kretsar kring Harrys deltagande i
en arorik men livsfarlig trollkarls-
téavling ar betydligt mer action-
orienterad an vad vi vant oss vid. |
sin iver att fA med s& mycket som
mojligt fran boken kor regissdren
Mike Newell pé i ett raskt tempo
dar scener knappt hinner avslutas
innan nésta handelse kldams in. Det
blir p& bekostnad av den lekfulla
brittiska charmen och det
barnvénliga anslag som
kénnetecknat de 6vriga filmerna.

Utvecklingen till trots ar Harry
Potter och den flammande baga-
ren en tilltalande och visuellt
oklanderlig aventyrsfilm i magins
tecken. 7/10

Flightplan
Genre Thriller
Premiér Finns ute nu
Text Petter Engelin

Bara veckor efter DVD-premiaren
av flygplansthrillern Red Eye
slapps Flight Plan. Och dar Wes
Cravens film var opretentits,
lattsam och relativt innehallslos ar
Flight Plan l&ngsam, sémnig och
full av trakiga upprepningar.

Jodie Foster spelar den
sorjande ankan Kyle Pratt, ingenjor
och flygplansdesigner som om-
bord pa ett flyg med sin 6-ariga
dotter finner sig mitt i ett kid-
nappardrama. Skurkarna vill at
hennes kunskaper om planets
design for att kunna utéva utpress-
ning mot flygbolaget. Henns dotter
férsvinner sparlést varpa en katt-
och-rétta-lek inleds med Foster i
samma trista roll (sérbar men anda
stark) som hon gjort i snart tio ars
tid nu. Manuset i Flight Plan ar
filmens starkaste sida. Tempot, de
obefintliga spanningsmomenten
och Peter Sarsgaards rolltolkning
de svagaste. | slutédndan ar detta
en medioker thriller som [&mnar
mig fullstandigt oberérd. 5/10

4’#%

A History of
Violence

Genre Thriller
Premiér 29 mars
Text Anna Eklund

Redan i de brutala inlednings-
scenerna stér det klart att History
of violence inte hér hemma i den
vanliga thrillerlunken. Det spelar
ingen roll att vi sedan forflyttas till
en idyllisk sméastad dar familje-
fadern Tom Stall driver ett trivsamt
matstélle. Lugnet &r démt att
brytas och nér Tom hjalteférklaras
efter att ha dodat tva kriminella
man hinner hans valdsamma
forflutna ikapp honom.

David Cronenbergs regissors-
signum har alltid varit det kittlande
groteska. | denna vélgjorda och
kompromisslésa resa genom
valdets mekanismer overtraffar
han sig sjélv pa alla plan. Kraftfullt
skadespel fran Viggo Mortensen
och Maria Bello ser till att History
of violence lika mycket ar en djup-
studie i det moderna samhallet
som en gestaltning dver individens
ofrénkomliga koppling till det
forflutna. Oavsett vad man anser
om Cronenbergs omtumlande
valdsskildring 1&r man inte
glémma den i forsta taget.

8/10

40 Year Old Virgin

Genre Komedi
Premidr Finns ute nu
Text Anna Eklund

Trots sina 40 levnadsar har inte
Andy lyckats bli av med sin
oskuld. Det narmaste han kommer
en karleksrelation ar dyrkan av sina
tusentals actionfigurer och sin
vardefulla seriesamling. Andy ar
helt enkelt en Napoleon Dynamite i
vuxen tappning, en drketént som
man anda inte kan Ita bli att
sympatisera med.

Nar Andys machostinna arbets-
kamrater far reda p& hans dilemma
blir det &ntligen liv i luckan och
uppdraget att fordriva oskulden
pabdrjas. Trots att alla vulgara
dialogscener och sexanspelningar
ar det forsta som slar en finns det
faktiskt en hel del hjartlighet i den
har komedin dar skratten duggar
lika tatt som Andys desperata
forsok att bli av med den férhatliga
oskulden. En tokfestlig scen inne-
héllandes en smartsam hérbort-
tagning tillhér en av manga hojd-
punkter i en film som dock hade
tjanat mycket pa att kortas ner en
halvtimme. 7/10
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