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TESTAD VERSION:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om vilken version av spelet
vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi beréttar vilken (eller vilka) upp-
laga av ett multiplattformsspel vi testat till att vi berattar om vi ndgon géng
recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

ALSKVART SPEL:

Utnamnelsen “Alskvart spel” &r for oss p4 Gamereactor ett sétt att saga till
dig att du verkligen méste kodpa det hér spelet. Den &lskvérda stampeln ar
nagot som vi delar ut en gdng per nummer och bara till de absolut basta
titlarna pa marknaden.

REKOMMENDERAD ALDERSGRANS:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekomm-
enderade aldersgréns enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en
forkortning av Pan European Game Information (paneuropeisk spelinfor-
mation). PEGI-klassificeringarna &r rekommendationer om produktens
innehall och lamplighet fér olika &ldersgrupper, och inte hur bra spelet &r
eller dess tillganglighet. De fem &ldersgranserna i PEGI-systemet ar 3 ar
och uppat; 7 &r och uppat; 12 &r och uppat; 16 &r och uppét samt 18 &ar
och uppét. Dessa aldersrekommendationer finns ockséa pé fodralen till
samtliga spel som slapps i Europa.

Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material. Eftertryck, helt eller
delvis utan redaktionens medgivande &r férbjudet. Eventuella priser
omnamnda i tidningen &r reserverade for andringar. Citera oss garna men
ange alltid kallan.

Gamereactor &r en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda
redaktioner i Sverige, Norge och Danmark. Gamereactor finns hos narmare
1000 svenska butiker runt om i hela landet. Det stérsta butikskedjorna som
bjuder pé var tidning &r: Onoff, Game, EB Games, Elgiganten och Expert.
Vi finns &ven pa flera hundra hégstadie - och gymnasieskolor, internet-
caféer, enskilda specialbutiker och stérre képcentrum.

www.gamereactor.se dr Sveriges storsta spelsite. Har finner du varje dag
ett tiotal purfarska spelnyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa férhandstester.
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Ett konstant beroende

Petter pratar om de spelen han spenderat mest tid med under de senaste 20 aren

Jag &r beroende av bra saker, enbart. Och det kanns skont. For forutom fart, sdomn, Sinatra, Spike Lees filmer
och Tom & Jerry-kex handlar det alltid om spel. Att jag fastnar framfor ett spel, slésar bort hela arbetsdagar
med att spela ndgot som vi redan recenserat eller ett spel som slapptes fér fem, sex ar sedan ar langt ifran
ovanligt. Jag blir helt hypnotiserad och kan komma pa mig sjalv med att ha spelat i nio timmar i strack, utan
egentliga matpauser. Man kan tycka att detta ar ett beteende som jag som "vuxen” borde ha vaxt ifran, ett
beroende som hér ungdomen till da sena natter och vardslés kosthallning mer ar en nédvandighet snarare an
en tillféllighet. Men trots detta tycks min passion for spel bara véxa och bli stérre. Jag spelar mer spel nu @n
nagonsin tidigare och jag finner mig lika entusiatisk nu som jag var da jag fick min forsta spelmaskin for 22 ar
sedan. Den senaste manaden har dock varit extrem, och da inte p& grund av att jag spelat valdigt mycket
utan framst med tanke pa vilken typ av spel jag blivit beroende av.

The Elder Scrolls IV: Oblivion trollband hela redaktionen forra ménaden men som den rollspelsallergiske
cyniker jag &r tog jag avstand fran allt vad magier och dagslénga skogsutflykter hette och fortsatte att néta
10-slagskombinationer i Tekken 5. Men nu sitter jag dar, tio timmar om dagen och utforskar varje glanta, varje
vra och varje grotta som jag kan komma 6ver i Bethesdas masterliga rollspelsepos. Jag alskar frineten, den
lattéverskadliga spelbarheten, utmaningen, atmosfaren, musiken och grafiken. Jag alskar det faktum att jag
fastnat for spelet pa ett satt som jag inte gjort fér ndgot annat rollspel sedan Final Fantasy VII. For att hedra
en rad spel som under aren gjort mig svart beroende har jag sammanstallt en lista 6ver varlden mest
beroendeframkallande spelupplevelser. 1. Sega Rally Championship (Sega Saturn/arkad) -Jag har utan tvekan
spenderat 6ver 1000 timmar genom aren i Segas topptrimmade Lancia Stratos. 2. Street Fighter Il Turbo
(Super Nintendo) -Antalet matcher jag gatt i detta spel vagar jag inte ens forsoka rakna ut. Gissningsvis 10
000. 3. Streets of Rage (Mega Drive) -Min Mega Drive gick konstant varm under en stralande tre-arsperiod
och det spelet som jag spelade mest var Streets of Rage. 5. Micro Machines 2: Turbo Tournament (Mega
Drive) -Som multiplayerspel &r detta fortfarande véarldsbéast och ett av de spelen jag och mina vénner spelat
— mest, nagonsin. 6. Quake (PC) -Under tva hela ar kunde jag helt
enkelt inte sluta spela Quake. 7. Wipeout 2097 (Playstation) -Den
sista banan var omdjlig, jag gjorde 40 000 forsok. 8. Half-Life (PC)
-Spelade Half-Life multiplayer konstant i tre r... vann aldrig en
match men dlskade det och var svért beroende. 9. Halo (Xbox) -
Sanslost beroendeframkallande. 10. Tekken 5 (Playstation 2) -ldag
har jag spelat dver 7000 matcher... det borjar néstan bli sjukligt.

Vi ses om en manad...

Petter Engelin (Chefredaktor)

Medarbetare

Emil Hall

Gamereactors mest upptagne medarbetare just nu &r utan tvivel
Emil Hall. Den l&ngsmale inflyttade géteborgaren arbetar namligen
for fullt med att bygga upp en ny version av Gamereactor.se och det
&r massor av nya funktioner som ska programmeras. Just pa grund
av sin harda arbetsbelastning kan Emil inte spela s& mycket World of
Warcraft som han helst skulle vilja och hérdtréningen p& dansmattan
har ocksa fatt st tillbaka. Risken &r dock stor att arbetet far sta at
sidan négot nu nar han fétt ett ex av The Elder Scrolls IV: Oblivion.

Roger Rosenlund

Ménga av er har under de senaste fyra manaderna skrivit in och
fragat var Roger tagit vagen. Manga har saknat hans eminenta
kronikor samt hans alltid lika lasvarda &sikter om saval tunga
actiontitlar som DVD-film. Sanningen &r den att Roger varit
sjukskriven och efter det inte haft tid att arbeta med Gamereactor.
Denna ménad &r han dock tillbaka med en snudd p& oférstaelig
recension av det han &lskar mest just nu; David Milchs geniala andra
sésong av TV-serien Deadwood.

Sophie Warnie de Humelghem

Under den géngna ménaden har Sophie babblat alldeles for mycket
om TV-serien Lost, hérinpackningar och Xbox Live samtidigt som
hon har befunnit sig évervdgande ofta i en horisontell position med
en PSP i navarna. Sophie ser fram emot semestern, mycket pa
grund av att hon och Jonas har en inbérdes tavling som gér ut pa att
gora alla uppdrag i Elder Scrolls IV: Oblivion. Sophie har dven
inforskaffat sig nya husdjur sedan sist, nadmligen vattenskoldpaddor
som luktar helt bedrovligt illa.
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Elder Scrolls IV: Oblivion

Jag har alltid féredragit Final Fantasy framfor i mitt
tycke trista spel som Morrowind eller Baldur’s Gate.
Men efter er recension pé Elder Scrolls IV: Oblivion
kunde jag till slut inte halla mig. Jag tog bussen till
narmaste spelaffar och kopte, fortfarande lite skeptisk,
spelet for att &nda ge det en chans. Inte helt 6vertygad
tryckte jag in skivan i min Xbox 360 och bdérjade spela.
Obilivion skulle visa sig bli mitt absolut basta spelkédp,
nagonsin. Jag sjukskrev mig fran mitt jobb i tva dagar,
for att istéllet spendera tiden i Bethesdas underbara
sagovarld. Jag har letat bortsprungna mélare, jag har
stortat korrupta tyranner, jag har 16st spannande
deckargator, jag har slagits i brutala gladiatorspel och
jag har utforskat sedan lange glémda ruiner. Aldrig
trodde jag att ett spel kunde bli sdhar valfyllt och
underhallande. Oblivion &r det absolut basta jag
nagonsin spelat och har jag lart mig nagot av historien
s& &r det att alltid lyssna pd Gamereactor.
/Square vada?

Varldens basta speltidning

Jag mésste bara fa tacka for varldens absolut basta
speltidning. Ni &r helt otroliga. Senaste numret var
valdigt bra lasning och hjélpte mig genom en hel dag pa
sjukhuset (brét handen sa jag kan inte spela pa flera
veckor).

/Fatality

Vilket racingspel ska jag kopa?

Hej, jag &r en kille p& 14 &r som blivit sugen pa lite
racing efter alla mina ménader av skjutande med min
Xbox 360. For natt ar sedan spelade jag en hel del
Project Gotham Racing 2 men efter en tragisk héandelse
med min lillebror var det en dag inte spelbart langre,
ordet racing glémde bade mitt huvud och min Xbox bort
for ett tag, men nu pa varen har suget efter bilarnas
brummande vaknat, problemet &r att jag inte har
speciellt mycket pengar med sé jag undrar vad som ar
det basta kopet? Vill ha nagot som liknar Project
Gotham Racing 2. Bor jag képa Project Gotham Racing
37? Snélla hjalp mig!

/Dan banan

Om du gillade Project Gotham Racing 2 finns det ingen
chans i varlden att du inte kommer att gilla Project
Gotham Racing 3. Spelet dr battre &n sin foregangare
pa samtliga punkter.

Svar till Bosse...

Jag laste ett brev i det senaste numret som gjorde mig
férbannad, faktiskt. Det handlade om att en tjej hade
kopt spelet Black och hennes far hade trott det var
nagot dotrist spel om demokrati och sadant. Jag blir
férbannad nar du for det forsta skyller pd Gamereactor
som tydligt satter &ldergrans pa spelen. Och, du maste
val ha misstéankt nagot nar det pa fodralet var en AK-47
som gick i bitar? Vilket demokratiskt spel skulle ha ett
s&dant omslag? Jag &r rent ut sagt forvanad att du inte
ens tittade pa spelets baksida da du kdpte det at
henne! Om du hade gjort det skulle du klart sett att det
var ett actionspel av toppklass. Den har tidningen skulle
vara détrist om man inte recenserade dessa spel som

Gor din rost hord pa Gamereactors brevsidal

du tyckte att dom inte skulle géra. Det har ar en
speltidning, och enligt mig s& goér det detsamma om
vilka spel som dem skriver om. Det har &r en bra
tidning, den basta speltidningen i Sverige som sa
manga har sagt och tycker. Jag skulle da inte lasa den
om det var sa att actionspel och spel med vald i 6ver
huvud taget inte skulle bli testade. Och nasta gang
undersok spelet béttre innan du kommer och gnéller.
/Slasherz

Spel ar dyrt... for dyrt!

Jag méste bara fa skriva av mig. Jag &r en kille pa 16 ar
och hatar dagens spelpriser. Jag menar, varfér ska de
vara s himla dyra? Oavsett om det &r spel till Gameboy
Color, Nintendo DS, Gamcecube eller Xbox 360 &r
spelen for dyra. Detta har fatt mig att tro att speltill-
verkarna inte vill att vi ungdomar ska kopa spel. Fatta
vad taskigt. | deras 6gon maste man allts& ha ett fast
jobb och tjana 16000 i manaden for att vara vard
négonting. Visst, detta kan lata som ett i-landsproblem,
men jag blir faktiskt riktigt upprord. Varfér ska inte jag
ha rad att kopa spel, liksom? Samma sak med Xbox
Live. Jag har en Xbox, men man maste ha ett betalkort
for att fa spela pa Xbox Live. Mina féraldrar vill inte lana
ut sina kort till mig, eftersom de tror att det kan ga at
pipan med deras pengar. Betalkort kan jag inte skaffa
forran jag fylit 18. Ater igen, varfor maste spelféretagen
hanga upp sig s& mycket p& alder? Det &r ju trots allt vi
tonaringar som gillar att spela mest och det &r vi som
har mest tid att spela spel av alla, faktiskt. De borde se
till att vi ocksé ar nojda!

/En fattig tonéring

Elder Scrolls IV

”Square vada?” menar
att han nu 6évergivit Final
Fantasy-spelen for
Bethesdas mésterverk.

Tack for att ni 6versatter vissa termer

Jag ar en representant for den allt vanligare kombina-
tionen spelare och larare pa en mellanstadieskola. Mina
elever pratar forstds garna om spel, men jag har méarkt
att det ar ett valdigt konstigt spréak de anvander. Det
pratas om att joina ett game pa friendslisten eller att
assista en kill i ngot skjutarspel. Ar det bara min lite
aldre generation som vant sig vid att dversétta
speltermer? En parallell har vi ju i sporten, eller f6r den
delen i filmvarlden, dar olika facktermer Oversatts eller
anpassats till vart sprak. Det finns ju faktiskt alldeles
utmarkta svenska termer for precis samma saker &dven i
spelvérlden och jag gor mitt béasta for att vidarebefordra
dessa ord. Som tur &r har jag hjélp av er i denna
uppgift. Jag uppskattar att ni oftast dversatter krangliga
uttryck, dven om det ibland slinker med ett anti-aliasing
eller draw distance. Det &r ju séllan som dessa uttryck
férekommer i vér litteratur eller i ordbdckerna, sé ni har
en viktig uppgift att utforma och etablera dem for
kommande generationer som otvivelaktigt kommer att
fortsatta behdéva dem.

/Lena Sigurdsson

Jag har ockséa bensin i blodet!

Jag gillar er tidning, laser den regelbundet. Har dock
hittills inte last nagonting i Gamereactor som verkligen
fangslat mig och fatt mig att 1asa samma artikel flera
ganger, forran jag plocka upp ert forra nummer. Petters
artikel "Bensin i blodet” var det basta ni ndgonsin haft
med i tidningen, s& rik pa detaljerad information, sa fylld
med personliga iaktegelser och spelminnen.

/Andretti
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Det kommer finnas tre spelbara
fraktioner i World in Conflict.
Det handlar om datidens
supermakter Sovjet och USA,
samt ytterligare en part som
tills vidare halls hemlig.

il

Forsta bilderna pa World in Conflict!

Efter Ground Control satsar svenska Massive pa tredje varldskriget

Svenska Massive Entertainment ar efter tva
Ground Control-spel tillbaka med n&got helt
nytt som @ndé kanns valbekant. Borta ar all
science fiction och istéllet far vi uppleva ett
alternativt slut pa kalla kriget.
Sovjetunionens ledare inser i slutet av
80-talet vartat det barkar for deras valde.
Ekonomin &r nere i botten och den enda
utvagen &r att dra igang ett storkrig for att
genom en krigsekonomi halla igdng den

kommunistiska supermakten. De gar till
attack mot Vasteuropa och nar USA flyttat
dver stora delar av sin krigsmaskin till det
gamla landet s& attackerar Sovjet dven den
amerikanska vastkusten.

- Efter Ground Control 2 kdnde
grabbarna att det var dags att testa nagot
nytt. Sedan fanns det aven ett stort intresse
fér hardvaran fran den tiden bland méanga
hér, sdger Magnus Jansén som &r lead

designer fér World in Conflict.

Men enligt Jansén kommer det inte vara
svart for gamla fans av Ground Control att
kénna igen sig utan det kommer vara som
"ett par gamla bekvdma jeans”. Hela
grundfilosofin dar det inte finns nagot
resurssamlande och att striderna ar snabba
och taktiska finns kvar.

World in Conflict ska sldppas i mars
nasta ar till PC.




World in Conflict innehéller de
vapen och fordon som respektive
stormakt hade tillgang till 1989.
Massive har inte tagit sig nagra
frineter, men eftersom USA inte &r
beredda pa Sovijets attack tvingas
man slass med en del féraldrad
utrustning som nationalgardet har.

Jo, du tittar faktiskt pa ett strategispel &ven om det &r Iitt att tro att det handlar om ett vanligt actionspel.
Detaljrikedomen och grafiken i World in Conflict imponerar verkligen.

Tempo_Notiser

Ratchet & Clank till Playstation 3

En av Sonys 6verraskningar pa Game Developer’s Conference var nar Ted
Price fran Insomniacs Games kom upp pa scenen och visade ett kort klipp
fran nasta Ratchet & Clank till Playstation 3. Det som visades upp var en
framtidsstad som paminde om stadsplaneten Coruscant fran Star Wars
blandat med designen fran den animerade filmen Robots.

Billiga spel till Nintendo Revolution

Spelen till Nintendos nya konsol kommer att bli billiga. Det lovar Nintendos
starke man Satoru lwata och galler atminstone fér Nintendos egna spel som
inte kommer att bli dyrare an under Gamecube-tiden och kanske till och med
nagot billigare. Daremot kommer den unika handkontrollen bli relativt dyr for
Nintendo att producera. Iwata konstaterade att Nintendo lagger pengarna pa
att det som man interagerar med ska bli sa bra som méjligt, medan konkur-
renterna lagger pengarna pa att géra det man ser pa skarmen sa snyggt det
gar. Vad produktionskostnaden innebar for slutpriset ar svart att saga, men
rékna inte med att den blir billigare &n konkurrenternas handkontroller.

Legend of Zelda kommer till Nintendo DS

Pa arets Game Developer’s Conference valde Nintendo att visa upp The
Legend of Zelda: Phantom Hourglass till Nintendo DS. Spelet tycks vara en
hybrid mellan Links 2D-aventyr och hans senare 3D-aventyr och har samma
grafiska stil som Gamecube-spelet Wind Waker. Bakom utvecklingen star
Nintendo sjalva och Zelda-produ-
centen Eiji Aonuma ansvarar for
projektet. En intressant funktion
som den tryckkansliga skarmen
tillater ar att man kan rita och
anteckna pa spelets kartor. Vi fick
oss se kort sekvens dar Link
seglade pa havet, precis som i Wind
Waker. Phantom Hourglass kommer
att slappas samtidigt som det
forsenade Gamecube-spelet
Twilight Princess framat hosten.

Playstation 3 med harddisk som standard

Sony berattade nyligen att Playstation 3 kommer att lanseras samtidigt éver
hela varlden i borjan av november manad. Den stora nyheten kring Playstation
3 ar annars att en I6stagbar harddisk kommer att ingd som standard med
konsolen. Samtliga spel kommer att utvecklas for att utnyttja harddisken och
till skillnad fran Xbox 360 kommer det alltsa inte ga att kéra dem utan
harddisk. Detta ger naturligtvis spelutvecklarna stérre flexibilitet. Ytterligare en
nyhet som borde gora Microsoft oroliga ar att Sonys Xbox Live-liknande
onlinetjanst inte kommer att ha nagon avgift fér att spela online.

Spelade PSP pa jobbet och fick sparken

En brittisk busschauffér spelade GTA: Liberty City samtidigt som han
arbetade. Chaufféren avbroét inte spelsessionen trots trafikljus och isigt
vagunderlag vilket ledde till omedelbar avskedning. Polisen underséker just nu
huruvida foraren skall stéllas infor ratta for vardsloshet i trafiken. Vi pa
Gamereactor forstar inte riktigt hur han lyckades med konststycket att spela
PSP och ratta en buss samtidigt, kanske héll han ratten med munnen...

Svenskar kopte spel for 1,7 miljarder

Forra aret saldes det 5,7 miljoner spel i Sverige till ett varde av 1,7 miljarder
kronor, enligt branschféreningen MDTS. En siffra som placerar spelforsalj-
ningen i jamnhaojd med skivforsaljningen och strax efter DVD-forsaljningen. Da
ar inte heller vardet av alla salda spelkonsoler medraknade. Bést salde
naturligtvis World of Warcraft med 135000 registrerade anvandare, medan
Singstar-spelen sammanlagt salt i Gver 100000 exemplar.

16431 deltagare i Gamereactors tavling!

”Om vi far fler inskickade tavlingssvar kommer vi att masta flytta till stérre
lokaler!” Petter blandade stor gladje med total fortvivian da han sa sent som
igar stirrade pa den gigantiska brevhég som samlats pa redaktionen. Var stora
Nintendo-tavling (dar man kunde vinna en DS Lite, en Gamecube och en
plasma-TV) har varit sanslost populér bland er lasare och genererat hela 16431
stycken inskickade svar via brev och mail. Forstaprisvinnaren heter Pal
Fredriksson, Trollhdttan som vinner en Nintendo DS Lite, en vit Gamecube, ett
exemplar av Animal Crossing och en 42-tums plasma-TV. Grattis Pal!
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Det ena dummare spelnamnet an det andra

Pippa Funnell

PC

Av alla markliga speltitlar &r Pippa
Funnell l&angt ifrdn den méarkligaste,
dock den absolut roligaste. Kalla oss
garna 6verdrivet barnsliga men vi har
skrattat oss svettiga at boxen till
Ubisofts héastsimulator den senaste
veckan. Om Pippa &r namnet pa den
valkammade héasten eller den mastiga
kvinnan bredvid later vi vara osagt.

Barry Hatter: The Sorcerers
Broomstick
PS2/XBOX

Att det skulle komma ett eller tva
ogenerade plagiat pa JK Rowlings
enormt framgéngsrika trollkarlspojke
betvivlade vi aldrig. Att en av kopiorna
skulle dopas till Barry Hatter och se ut
som en tysk, tjock porrdocka kom
dock som en dverraskning for oss alla.
Spelet ar sjukt uselt ocksa, dessutom.
Giftpia
GAMECUBE
| fallet Giftpia &r det inte bara namnet
som later oerhort markligt, utan aven
spelets story. Giftpia ar namligen inte
en hon, utan en han, som ser ut som
en hon (med lila héar) som férsover sig
en morgon och féngslas darfor. Det
galler for spelaren att skrapa ihop

[ -] pengar for att ta sig ur finkan och
R wwae  stélla allt till ratta... ja, eller nat sant.

Star Wars: Masters of
Teras Kasi
PLAYSTATION

Av alla dumma speltitlar & Masters of
Teras Kasi definitivt en av de
dummaste. Vi hajar grejen, sure. Star

. Wars-universumet ar proppfylit med
L knepiga namn pa knepiga planeter pa
alla méjliga konstiga sprék. Terds Kési &r forslagsvis ndgonting
ytterst finskt och later sa korkat att inte ens skaggapan George
Lucas kommer undan med det... tyvérr.

Tempo_Krigsgud

God of War 2

Kratos vildsinta slaktfest fortsatter nasta ar

Det sags ju att ont krut inte forgas sa latt och det fick var plagade
hjalte Kratos erfara i det forsta God of War. | God of War 2 sitter han
pé tronen dar vi lamnade honom sist, som den nye krigsguden, mer
brutal och hénsynslds &n sin féregangare Ares. Kratos ger sig ut pa
en resa for att andra sitt 6de, nagot varken en dédlig eller gud
tidigare gjort. Resan tar honom till vérldens utkanter och han maste
moéta sitt forflutna och nya mytologiska fiender pa sin vag. God of
War 2 kommer att sléppas till Playstation 2 i bérjan av nasta ar.

Tempo_Lista

Vi listar viktiga datum

19-april

Advanced Warnighter (PU);
ntold L egends: The Warrior's

Princess Peach, Iable lennis
|_ochTouristTrophy

OBST Samtliga premiargatum ar preniminara.
I

Léas recensionerna av
Brothers in Arms och
Brothers in Arms:
Earned in Blood pa
www.gamereactor.se

Brothers in Arms 3

Efter att under ménga ar koncentre-
rat sig p& konverteringar blev
Brothers in Arms utvecklaren Gear-
box Softwares forsta riktigt stora
egna spel. Med upplédgg och inspi-
ration hamtad fran Steven Spielbergs
Band of Brothers fick vi lara kénna
Matt Baker och Joe Hartsock i de tva
férsta spelen; Road to Hill 30 och
Earned in Blood.

Nyligen utannonserades det tredje
spelet till PC, Playstation 3 och Xbox
360 och det &r de allierades férsék
att fa ett snabbt slut pa kriget med
"Operation Market Garden” i Holland.
Vi kommer att aterférenas med
Baker, Hartsock och deras kamrater,
men &nnu vet vi inte om det ar nagon
av dessa eller en ny stjarna som ar

huvudperson den har gangen.

En av de storsta férandringarna i
spelet &r hur omgivningar och skydd
kommer att paverkas av kulor och
explosioner. Realistisk fysik kommer
att forandra slagfaltets utseende,
men framforallt férutsattningarna och
bara for att du gdmt dina mannar
bakom en mur betyder det inte att du
kan slappna av.

Gearbox malar upp ett mycket
varierat och taktiskt spel pa forhand
dar du kommer att fa rekognoscera
infér smygattacker, samt styra olika
grupper vid ett och samma tillfélle.
Det &r fortfarande tidiga dagar for
Brothers in Arms Hell’s Highway, som
slapps i borjan av nasta ar, men det
ser redan mycket lovande ut.




Todd gillar Xbox...

Fem minuter med...

Vilken var den forsta konsol du kopte?
- Jag antar att den foérsta konsol jag
kopte sjélv var Colecovision. Jag hade
en Atari 2600, men jag och min bror
sélde den och de flesta spelen till vara
vanner och med de pengarna kdpte vi
en Coleco. Det var den forsta konsolen
som verkligen férsékte replikera en
arkadupplevelse i hemmet. Jag tror inte
att datidens designers var intresserade
att ens forsoka aterskapa en arkadupp-
levelse fér hemmamilj¢ forrén
Colecovision slapptes.

Vilka var de forsta spelen du kopte?
- Mestadels Apple 2-spel, de tidiga
Ultima-spelen, Skyfox, Archon, Zork
med flera. Men det var Ultima-spelen
som jag verkligen ville ha.

Vilket ar ditt absoluta favoritspel?

- Ultima 7 till PC. Det och NCAA
Football-spelen, eftersom jag &r galen i
college football. Med Oblivion férséker
jag Overtraffa Ultima 7, en dag ska det
gal

Vilken &r din favoritkonsol?

- Xbox, men Xbox 360 kommer med
tiden overtraffa den. Jag gillar kraften i
konsolen, Xbox Live och det har med
achievements ar briljant. Just nu spelar
jag bara Xbox 360, pa en HDTV och det
finns ingen atervando. Det ar fantastiskt.

Vilket var det senaste spelet du kdpte?
- Ghost Recon 3 till Xbox 360. Jag gillar
alla Tom Clancy-spelen fran Splinter Cell
till Rainbow Six och jag alskar hur de
férandrats till Xbox. Spel med valdigt
djup som &r roliga och enkla att spela.

Vad spelar du mest just nu?

- Det ar faktiskt Hexic till Xbox 360.
Bdrjade spela av en slump och nu &r jag
beroende. Jag har precis natt 300,000
poéng och jag var riktigt stolt tills jag

ség att varldsettan hade 80 miljoner. Jag
kan lika gérna sluta nu.

Vilket spel ser du mest fram emot?

- NCAA Football 2007 till Xbox 360. Jag
kan inte barga mig att se Notre Dam
Stadium i HD. Jag har vénner som fixar
sé jag far alla NCAA-spel innan de
slapps. Jag fullkomligt dlskar dem. Jag
spelar latt 200 timmar av varje version.

Vilka hobbies har du utéver spelandet?
- Jag tittar pa massor av film och vissa
TV-serier. 24 &r min favoritserie.

Foredrar du Nintendo DS eller PSP?
- PSP for hela slanten. Jag ser fram

emot det nya Star Trek-spelet som vi
ska ge ut.

Varldens mest 6verskattade spel?

- Metal Gear Solid 2. Jag avskyr Raiden-

bytet och predikandet av varldsbilden.
Jag élskar den forsta delen nar man
spelar som Snake. Man ska aldrig
underskatta spelarens 6nskan att kdnna
som en total "badass”, vilket &r vad
Metal Gear Solid och Snake Eater gor.
Fyran ser utmarkt ut ocksd, sa jag ar
saker pd att jag kommer att skaffa
spelet.

Vilket ar det mest underskattade spelet
genom alla tider?

- War Room till Colecovision. Ett fatal
har spelat eller ens hort talas om spelet
och det &r verkligen bra.

Vilken &r den coolaste spelhjalten?

- Det ar Sam Fisher fran Splinter Cell-
spelen. Han skippar skitsnacket. Min
favoritreplik i Pandora Tomorrow &ar nar
han sénker sig fran taket i svart ninja-
utstyrsel och en skréckslagen kontors-
arbetare fragar vem han ar och han
svarar att han kommer fran
telefonbolaget.

MANADENS
MINUS

Inget Starcraft Ghost
Vi har vantat lange pa Novas
aventyr och nu verkar det
inte som om Blizzard
kommer att slutfora spelet.
Mycket trist pa ett lovande
koncept som vi sag i spelbar
form redan for tre ar sedan.
Vad hénde egentligen?

Digital lllusions
uppképta

EA kommer efter ett styrelse-
beslut forvérva resterande
aktier i Sveriges storsta spel-
utvecklare Digital lllusions.
Det har kanske ingen storre
praktisk betydelse da man
redan &gde en majoritet, men
samtidigt kanns det lite sorg-
ligt att de inte langre ar
oberoende.

Melodifestivalen 2006
Nagon maéste faktiskt vdga
séga ifran. Finalen visade att
det inte finns tillrdckligt med
bra schlager for att fylla ett
program och si maste vi
genomlida fem stycken. L&gg
ner!

Forseningar

Splinter Cell: Double Agent,
Zelda: Twilight Princess,
Hitman: Blood Money, Test
Drive Unlimited - vi hatar
forseningar och fortsétter att
fraga oss nar branschen ska
véxa upp och ta lardom av
filmbranschen dér premiar-
datum séllan flyttas
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Benke tror att Nintendo DS och Sony PSP snart
far en ny utmanare...

e @ @

Det har snackats om en barbar Xbox i stort sett
anda sedan Microsoft klev in i TV-spelsbranschen.
Den gavs det underfundiga namnet "Xboy” och
natet har i omgangar éverskoljts av mer eller mindre
skickligt gjorda fejkbilder pa maskinen. Nar sa Sony
gjorde slag i saken och blev den férsta allvarliga
utmanaren till Nintendo pa den barbara marknaden
sedan i borjan av 90-talet tystnade ryktena om en
barbar Xbox. Tunga namn hos Microsoft som J
Allard och Peter Moore forklarade att det inte var
aktuellt f6r Microsoft med en barbar enhet. Xboy
avskrevs nog hos manga som ett rykte helt utan
substans dven om det aldrig helt dog ut. Den 20:e
mars kom nya uppgifter som pekade pa att nagot
konkret var i gérningen.

Dean Takahashi, som har skrivit bécker om
bade arbetet med att ta fram Xbox och Xbox 360,
publicerade da en uppmarksammad kronika i
Mercury News. | krénikan beréttade han att
Microsoft satt flera av nyckelpersonerna bakom
Xbox 360 inklusive J Allard pa att arbeta fram en
barbar spelenhet som aven har musik- och video-
funktioner. Det later onekligen som Microsofts svar
pa Playstation Portable och tanken &r att maskinen
ska bli en katalysator till Microsofts Itunes-
konkurrent som gar under arbetsnamnet Alexandria.

Det finns naturligtvis nagra stora fragetecken
kring satsningen. Finns det verkligen intresse for
ytterligare en bérbar spelmaskin bland konsumenter
och spelutvecklare? Det kdnns som en sjélvklarhet
att en barbar Xbox som lanseras i slutet av aret eller
i borjan av nasta ar kommer att vara kraftfull och
kostsam och &ven om Nintendo DS och PSP gar
bra, s& marks det att folk &r ovana att betala mer &n
en tusenlapp for en bérbar spelmaskin. Vilka spel
som ska fa folk intresserade av "Xboy” ar ocksa ett
stort fragetecken. Innan detaljer om Xbox 360 var
klara talades det om att den skulle lanseras med en
barbar mediaspelare, en "Ipod-dodare”. De flesta
antog nog att den |6stagbara harddisken ersatte
denna idé, men det &r inte omgjligt att en komm-
ande "Xboy” passar in pa exakt samma stalle som
harddisken. Tanken pa att ha en barbar media-
spelare, med mitt Xbox Live-konto och mangder av
spel som jag hamtat fran Xbox Live Arcade pa &r
naturligtvis lockande. Digital distribution av just
béarbara spel ar ndgot som absolut kommer att vara
viktigt i framtiden. Fér vem tycker egentligen att ett
béarbart spel ska kosta mellan 400-500 kronor? Det
ska bli intressant att se vad Microsoft kommer att
avsloja pa presskonferensen den 8:e maj.

_Bengt Lemne




Logitech Harmony 360

e IVI@SSIV Prylmani

och &ven ager en Xbox 360 har Logitech
slappt en minst sagt sexig liten sak som heter

Harmony 360. Forutom att du enkelt kan Mer urlackra prylar for den tekniktokiga da vi skriver
st med on saming knappar som om allt fran multifidrrar till Transformers-figurer

speciellt dedikerade fér Xbox 360. Bra
for de som &r lata och feta, som vi
pa redaktionen.

Vi kan aldrig f& nog av prylar. Aldrig. N&gonsin. Det &r darfor extra roligt att vart initiativ att skapa
denna prylavdelning togs emot sa vél av er lasare. Vi har fatt mangder av brev och mail med
diverse forfragningar om prylar ni vill att vi ska snabbtesta. Har kommer en del av dem.

Joytech Nitro Racing Wheel Xbox 360

Efter flera mé&nader av vantan har vi nu antligen
lagt beslag pa Joytechs nya Xbox 360-version av
racingratten Nitro. Som véantat ar kvaliteten
superb, ergonomin strélande och kalibrerings-
mojligheterna fnissframkallande goda. Detta ar
helt enkelt en férbannat bra ratt.

Archos Gmini 402

Kamera, Mp3-spelare och
videomaskin i en och samma
grunka. Later det intressant? D&
ska du kolla in Archos extrem-
lackra nyhet Archos Gmini 402
som klarar av det mesta

Transformers Alternators: Skids

Béade Mikael och Jonas &r Transformers-ndrdar, och deras
hogsta drémmar har uppfylits i och med Alternators-serien.
Realistiska bilar i skala 1:24 som kan férvandla sig till
detaljerade varianter av klassiska Transformers. Skids har, en
pacifistisk poet och drémmare, &r den sjuttonde i ordningen
varav en handfull &ven sléppts i Sverige.

Motorola SLVR

Motorolas senaste multi- |p0d Hi_fi ’
mediamobil; SLVR &r ett Cirkapris: 3495:-

mobilt kraftpaket férpackat i Apple vill forandra vart satt att lyssna pa musik. Den
ett ursnyggt 11,5 mm tunt F senaste nyheten i deras produktserie heter Ipod Hifi
fodral. Den stora 176 x 220 # . och férvandlar din Ipod till en imponerande stereo
TFT-skdrmen med 262 000 = | med djup bas och kristallklart diskantljud. Jesper

farger ar en ren frojd for dgat. har demonstrerat detta under den gdngna méanaden
- genom att krama Crister Sjogrens ”In the Gettho”
pa absolut maxvolym. D6 Crister, please do!




Kenwood HD20GA7

Ipod, Iriver, I-audio, Jens of Sweden
Rio, Creative Zen M - alla bra Mp3-
spelare men ingen i narheten av
Kenwoods ljudmassigt genialiska
méstare. HD20 later namligen battre
an alla andra Mp3-spelare p& mark-
naden tack vare hérlursférstarkning
av typen New Clear Digital Amplifier-
med extra I&g distorsion i bas-
registret. Visst Ipod Video &r ur-
lacker men later knappt hélften
sd bra som denna spelare.

Sony DCR-DVD505E

En videokamera som spelar in i akta

widescreen, direkt till DVD och med

fantastisk bildkvalitet behéver faktiskt inte
langre kosta lika mycket som en sprojlans
Bentley. Sonys 505E éar ett tydligt exempel
pa detta som ocksé bjuder pa Carl Zeiss-
optik och en valdigt lacker skarm.

Motorola PEBL

Motorolas nya mobil bjuder pa en
enkel och snygg design. Inga skarpa
kanter. Inga stérande detaljer. Bara
en natt och mjuk kontur med en
lucka som 6ppnas med en enda
beréring. Kameran i denna telefon ar
ocksa riktigt grym.

Mac Mini Intel Core

P& Gamereactor alskar vi Apples datorer. Inte minst nu nar de
innehéller de nya processorerna fran Intel. Inuti nya Mac Minis
superlackra holje av anodiserat aluminium (5 cm lag och 16, 5
cm i fyrkant), finns den nya, snabba Intel Core-processorn.

Street Fighter Sagat

Vi berattade tidigare om
SotaToys Street Fighter-figurer.
Nu slépper de Ryu och Sagat i
jatteformat, tre ganger storre an
de ordinare karaktédrerna men
inte lika poserbara. Figurerna &r
ursnyggt utformade, hand-
malade och bar drékter i akta
tyg istallet for plast. Petter har
sprungit runt med lapp for
Ogat den senaste manaden
och gormat "Tiger Uppercut”.

Creative I-Trigue 3220 2.1

|-Trigue &r ett av de mest prisvérda PC-
hogtalarna pa marknaden. S& &r det bara.
Fér 700 kronor bjuds ett litet natt tva-
kanalssystem som med latthet fornerade
redaktionens svindyra Harman Kardon-
system och spelade brallorna av vara tva
ganger sa dyra JBL-hogtalare. Respekt!




REAKTIONER

En liten sang till
det vi kallar frihet

"Du aaaiihrrr det fiiiinaste jaihg vet. Du aaaiihrrr
det dyyyhrrraste i véhrrhden.” Anledningen till
att jag stdmmer in i Afzelius raspiga brakande
ar att jag liksom honom alskar friheten, aven
om mitt perspektiv kanske ar lite mindre sam-
hallspolitiskt engagerat, trygg medelklass-
attitalist som jag &r. Nej, min passion &r spel
och dar vill jag ha frihet.

En stor del av anledningen till detta &r att
jag alskar att beratta, och dér det inte finns
nagon frihet finns det inte s& mycket att beréatta
om heller. ”Jag grat nér Aeris blev dédad” - ja,
du och fem miljoner andra som s&g precis
samma sekvens med precis samma handling
fram till dess. "Jag nitade verkligen den dar
férsta goomban i Super Mario Bros” - om du
inte gjorde det genom n&gon hittills okand
glitch &r det en prestation som runt hundra
miljoner fére dig dstadkommit cirka tusen
ganger var, alltsa en hel massa ont for den
stackars svampen. Det &r som att stolt
konstatera att man minsann sett Titanic och
dérmed upplevt ndgot som ingen annan gjort
tidigare. Med en forutbestdmd och fast hand-
ling blir det férutbestdmda och férutsdgbara
kénslor, och det &r inte s& varst intressant att
tala om. Dessutom bryter det mot spelmediets
hela grundtanke, att man sjélv styr vad som
hander. Valdigt ménga spel, sarskilt majoriteten
av rollspelen, ar egentligen som en invecklad
bok dar du maste trycka pa en massa knappar
for att fa vanda sida och se vad som hander
harnast.

Min karlek till friheten borjade, liksom for sa
manga andra revolutionérer, i tonaren. Jag fick
Frontier: Elite 2 till Amiga i julklapp och innan
nyér hade passerat var jag en fullfjadrad rymd-
kapten med galaxens l&ckraste skepp. Nu vore
det korkat att séga att Frontier var revolutio-
nerande pé nagot vis, sarskilt med tanke pa
den dar tvaan i titeln. Men fér mig var det en
helt ny spelupplevelse. Ingen handling att tala
om, och jag bérjade med en rutten rymdbalja
pa en rosa planet med ungefar lika stora mal i
livet som en genomsnittlig hamster. Frihet kan
vara skrammande och framfér allt férvirrande.
Utan nagon diktatorisk spelproducent som
pekar med hela handen och séager att dér ar
skurken, dar ar prinsessan, du kan hoppa och
skjuta, verkstall, maste jag sjalv satta upp mal
och lista ut hur i hela varlden jag ska genom-
féra dem. Eller &tminstone till att borja med
hitta knappen for startraketerna. Spelet var en
ganska trogen simulering av rymdfart och trots
att det gick att snabbspola tiden pa de langa
resorna mellan maskhalen och min destination
brukade det ta ndgon minut att komma fram.
Den tiden agnade jag at att skriva loggbok i ett
blatt hafte. Aven om mina upplevelser var

| Bethesdas The Elder Scrolls IV: Oblivion ar friheten total, nagot som Mikael Sundberg funnits sig sjalv besatt av efter cirka 200 speltimmar.

4 SPEL MED
STOR FRIHET

The Elder Scrolls:
Daggerfall

Med en yta motsvarande Stor-
britannien och med enorma
(om &n framslumpade) stader
och grottor héll Daggerfall i
flera ar. Men trots hundratals
spelade timmar slutforde jag
aldrig huvuduppdraget, jag var
for upptagen med att ha kul.

Frontier: First
Encounters

Uppfdljaren till Frontier tillforde
en gnutta handling, betydligt
battre grafik och tyvarr en rejél
méngd buggar, vilket tydligt
visade riskerna med den hér
sortens spel. Efter nagra
patchar var Frontier: First
Encounters dock ljuvligt.

Grand Theft Auto:
Vice City

Aven om jag har spelat Grand
Theft Auto 3 mest av alla spel i
serien dr Grand Theft Auto: Vice
City min favorit, mycket tack
vare helikoptern. Att flyga dver
den enorma staden och landa
precis var man ville &r ett
underbart exempel pa total
frihet. Med mdjligheten att
flyga gick det ocksa att I6sa
ménga uppdrag &nnu mer
kreativt.

grafiskt primitiva och utspelade sig i ungefar
tio bildrutor per sekund sa var de helt och
hallet mina, och jag antecknade med stolthet
den forsta gangen jag hade rad att képa mig
en Imperial Explorer och dérefter spred skrack
bland piraterna runt Lave-systemet. Hade det
gatt att géra med ett hyperaktivt och super-
linjart plattformsspel som Sonic?

Det skulle drgja till 1996 innan min
frihetstorst kunde slackas av det enastdende
The Elder Scrolls: Daggerfall. Aterigen en
uppfoljare, aterigen &r det jag som &r sent ute,
men fantastiskt var det. Elder Scrolls inférde
nagot som hade saknats i Frontier, namligen
ett mal och en handling.

Men vad nu? Jag skrev ju just att handling
ar ett otyg som gor spel till billiga bokimita-
tioner? Nej, inte riktigt. | Daggerfall fanns en
handling, en ganska komplicerad och spann-

som jag ville i en trovardig fantasyvarld.

Det finns bara ett problem med den har
typen av spel: slutsumman av ekvationen
storlek och innehall &r alltid densamma. Ett
nastan oandligt stort spel kan aldrig vara lika
polerat och detaljerat som ett noga planerat
och linjart actionspel. Bade Daggerfall,
Frontier: First Encounters och Morrowind
hade allvarliga buggar och kraschade hejvilt.
Grafiken tar forstas ocksé stryk. Det har en
tendens att smitta av sig pa det forsta
intrycket av spelet - vem tyckte uppriktigt
sagt att Grand Theft Auto 3 sag lackrare ut &n
Devil May Cry? Kantiga, fula polygongubbar i
bleka fyrkantiga miljéer, mot en superdetal-
jerad vampyrjégare i lika superdetaljerade
gotiska omgivningar, liksom. | basta fall kunde
Grand Theft Auto skryta med stora omgiv-
ningar. Lyckligtvis vann friheten i den kampen

“Elder Scrolls: Daggerfall inforde nagot som hade
saknats i Frontier, namligen ett mal och en handling”

ande s&dan, men jag valde att inte bry mig
om den, och anda spelade jag spelet i
hundratals timmar. Liksom Frontier ar
Daggerfall inte bara ett spel, det ar en
komplett varld med sina egna regler. Jag
sprang omkring i dvergivna ruiner, hittade
skatter och spdade skelett. Och framfor allt
byggde jag upp mitt virtuella alter ego och
agnade oproportionerligt mycket tid &t att fixa
ihop snygga och praktiska klader och rustning
till min karaktar, trots att hon bara syntes pa
en l&gupplost statusskarm. Dar var spelet
klart verlagset Frontier som bara hade en
lista i vit text pa bla bakgrund éver vad du
som karaktér hade presterat, och darfér blev
kommendérkapten Jameson aldrig mer &n
just statistik. Inlevelsen i Daggerfall var darfér
total: jag var inte bara en unik karaktér som
jag sjélv hade skapat, jag gjorde ocksa precis

och pa gott och ont har vi fatt en hel rad
efterfoljare. Tyvarr missar manga utvecklare
det grundldggande: det ska inte bara se stort
ut, det ska vara stort ocksa. Det ska vara s&
kul att bara hitta pa nya saker att de ofran-
komliga grafiska bristerna och stérande
buggarna inte spelar nagon roll.

Nu spelar jag The Elder Scrolls IV: Oblivion
och jag har just kopt ett hus pa vastkusten
och blivit kompis med den lokale smeden.
Antligen har grafiken och tekniken kommit
ikapp de goda intentionerna och skapat ett
spel som inte bara &r otroligt fritt, det &ar
ocksé otroligt snyggt, levande, atmosfariskt,
handelserikt och fullkomligt underbart. Visst,
det finns en del buggar och bilduppdateringen
hackar lite ibland. Men jag bryr mig inte. Jag
har funnit friheten.

_Mikael Sundberg
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VALKOMMEN TILL FRAMTIDEN

KVALIFICERAD YRKESUTBILDNING

Vill du bli framtidens spelutvecklare?

Da ar detta utbildningen for dig! P4 PowerHouse i Kramfors utbildas framtidens
spelprogrammerare. Du far en yrkeskompetens vil limpad for spelindustrin. For att
klara av utbildningen bér du ha goda grundkunskaper i programmering och matematik.
Utbildningen ar trearig och kommer att krava mycket
tid och stort engagemang av dig. Vi soker efter
kreativa tjejer och killar som vill tillverka dataspel.
Utbildningen innehéller bl.a. C++, Al, 2D- och 3D-
programmering, Leveldesign, Direct X, Natverk-
och multiplayerprogrammering. Vara lirare och
gistforeldsare kommer frin spelbranschen.

Download www.atomicelbow.com
Sok till PowerHouse
Senaste ansokningsdag 15 maj 2006. Kursstart augusti 2006. Ansokningshandlingar
laddar du ner frain www.powerhouse.net. Du kan finansiera utbildningen med studie-
medel, ansok hos CSN. Bostider finns. Har du fler fragor? Ring 0612-804 23.

3D-ANIMATION 80 P

Drémmer du om att skapa framtidens
specialeffekter? Du far bl.a. lara dig
animering, modellering, texturering och
rendering. Vi arbetar i programvaran
Softimage XSI.

TV/VIDEO 80 P

Vi har utbildningen for dig som séker
en praktisk TV-utbildning. Du far bl.a.
lara dig inspelnings- och redigerings-
teknik, studioproduktion och att arbeta

med direktséandning i vart kabelTV-nat.
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Innehall Hitman: Blood Money; Battlefield
2142, Just Cause, Tourist Trophy,

Harvest Moon DS, Rise & Fall:
Civilizations at War
[ |

Gamereactor forhandstestar kommande spel

Dynamiskt upplagg

Det ar forstas roligare att
arrangera sma “olyckor” for
sina klienter istéllet for att
skjuta dem i huvudet, men
Hitmans upplagg &r
dynamiskt och bjuder pa
mangder av mdjligheter.

O Format PC/PS2/XBOX/XBOX 360 O Utvecklare 10 INTERACTIVE [ Utgivare EIDOS [ Speltyp ACTION [ Premiar 2 MAJ

Hitman: Blood Money

David Fukamachi Regnfors har rakat huvudet och tatuerat in streckkoder i nacken

Efter nagra guidade turer med de 6vriga turisterna har jag skaffat mig en ganska bra dverblick av vingarden. Helt enligt mina uppgifter ar den inte mer an en tackmantel for
omfattande drogverksamhet. Snart har jag dven lokaliserat maltavlans position: villans andra vaning, rummet med balkongen - han spelar cello. Dags att skrida till verket. En
ensligt belagen vaktpost far hélsa p& min stryplina och ikladd hans mundering kan jag sedan ostért studera sakerhetsanordningar, vakternas patrullrutiner och méjliga flyktvéagar.
Efter att ha slagit ut belysningen tar jag mig s& obemérkt genom knarkbossens livgarde och befinner mig uppe i villan, i rummet bredvid mitt tilltéankta offer. Ett kort gonblick
Overvager jag att spetsa hans drink med cyanid, men det blir &nda min trofasta stryplina som far tysta gubbens cellospelande, sakrast sa. Allt gar som smort tills jag lite oforsiktigt
hasar mig ned for ett stuprér pa utsidan, upptacks av en misstanksam vakt och allt gar kappratt at pipsvangen. Min noggrant planerade operation urartar i en regelratt eldstrid
och jag ser mina prispengar flyga all varldens vag. Suck.

Med andra ord &r Hitman och agent 47 tillbaka, och det med besked. Efter att mer eller mindre ha uppfunnit yrkesmérdargenren i forsta spelet och forfinat den i andra
hamnade serien pa tomgéng i och med det tredje, Hitman: Contracts. Med sitt fjarde forsok, Hitman: Blood Money, satsar O Interactive pa att ta konceptet vidare och ratta till de
tidigare delarnas svagheter. Seriens kénnetecken har alltid varit den 6ppna bandesignen dér det ar helt upp till spelaren hur han eller hon vill slutféra uppdraget; diskret
smygande, med listiga forkladnader eller rattframt blodbadande. Det har dock alltid varit mycket lattare att brutalt skjuta sig igenom en niva &n att spela den snyggt och smygigt.
Minutist planerade operationer utférda med fingertoppskansla har ofta fatt ge vika fér mordiska massakrer. For att rada bot pa& detta har man i Blood Money infért en matare pa



NEDLAGT - Starcraft Ghost

Efter orékneliga forseningar, ett byte av utvecklare och en nedlagd Gamecube-
version har nu Blizzard beslutat att Iagga Starcraft Ghost pé is. De lovar dock
att utvardera méjligheten att slappa spelet till Playstation 3 och Xbox 360.

Mycket grafik

Den nya forbattrade
spelmotorn ritar upp
detaljerade miljder med
hundratals karaktérer

pa skarmen samtidigt.

Herr 47 har genomgatt ett
digert traningsprogram och
har nu dven mgjlighet att ge
sina fiender pa moppo med
névarna eller anvanda
narbelagna vardagsforemal.
Hadangangna vakter géms
med foérdel i frysfack eller
hivas éver racken.

hur pass 6kand du ar. Ju 6ppnare du ar i ditt dddande, desto mer rddda och
misstédnksamma kommer folk du moter att vara gentemot dig under senare uppdrag.
Dessutom belonas ett stiligt utfért mord med massa pengar, medan ett grisigt sddant
bara genererar en brékdel. Dessa slantar kommer val till pass d& det infor varje
uppdrag finns méjlighet att utdka och uppgradera sin arsenal. V&l under uppdragets
gang kan pengar spenderas for att kdpa ledtradar och efterat behovs de till att muta
civila och vakter till "minnesluckor” om din framfart varit sérskilt brysk. Ja, vill det sig
riktigt illa far din uppdragsgivare kliva in och fabricera en tdckmantel fér din ohammade
aktivitet och da vill jag lova att det svider elakt i I6nekontot.

Med sin nyutvecklade Glacier 2-motor har IO Interactive jobbat hart framférallt med
miljderna och dess trovérdighet. Tillsammans med banlayout och den mésterliga
ljudbilden ger grafiken liv &t de vitt skilda platser du far besoka i spelet. Ett av de basta
exemplen ar Parisoperan som med sina myllrande hantverkare, repeterande skade-
spelare, amerikanska turistgrupper och fransktalande poliser verkligen kdnns som en
levande arbetsplats istéllet fér bara en noga utténkt bana.

Datorns agerande styrs efter fasta scheman. Den avvisar dig frin omraden du inte
har tilltrade till, blir misstanksam om den ser dig sla ut proppskap och sa vidare. Nar
jag klev ut ur garderoben med pistolen i hdgsta hugg blev sk&despelaren (vars
scenklader jag tankt ”1&na”) skramd och tillkallade polis till sin loge. Sméa detaljer som
denna gor att den artificiella intelligensen trots sin enkelhet fungerar bra och kanns
logisk och rattvis.

Kontrollen &r nagot langsam men lampar sig véal for det smygande och taktiska
upplagget. Undantaget ar prickskyttegevéret som fick mig att kédnna mig som en gravt
alkoholiserad parkinsonpatient i slutskedet av min sjukdom, hoppas verkligen det fixas
till. I dvrigt gar det dock utmarkt att sénka bade en och tva livvakter med nagot av alla
de uppgraderbara vapnen, men har man natt det stadiet har uppdraget anda gatt at
fanders. Poéngen &r ju inte att skjuta sig forbi sina motstandare, utan att lura sig forbi
dem iférd ndgon smart forkladnad.

Efter varje uppdrag far du lasa en tidningsartikel om dina férehavanden, som en
slags resultatskarm. Artikeln skapas av spelet utifran dina handlingar, har du skott det
hela snyggt stér det inte mer an om ett antal oturliga dodsfall, har du klantat till det och
lamnat spar efter dig blir artiklarna lite matigare. De &r s& pass detaljerade att det gar
att utlasa hur ménga skott du avlossat och vilka vapen du anvant. Har du varit

UTANNONSERAT - Black & White 2: Battle of the Gods

| expansionen till Black & White 2 fokuseras det pa strider gudar emellan och kanske
framforallt gudamonster emellan. Det har tillkommit nya slagfélt, en ny monstersort och
lite annat smatt gott. Expansionen ska sléppas i slutet av april &r det tankt.

| Blood Money tvingas 47 kriga mot ett géng rappare. |0 Interactives grafiker har dock, av nagon outgrundlig
anledning, framstéllt dessa som dvérgar med korta ben och éverdimensionerade huvuden. Om detta ar gjort for
att det ska vara roligt eller bara ar en anatomisk missberékning fran danskarnas sida lamnar vi dock osagt.

oférsiktig och 1amnat vittnen eller fangats av 6vervakningskameror far du det
tvivelaktiga nojet att se din fantombild i tidningen. Nagot som av naturliga skél inte &r
sarskilt bra for din 6kandhetsmatare. P4 tidningssidan kan du aven lasa de andra
artiklarna, vilka ofta behandlar personer som du har eller kommer att komma i kontakt
med, liksom allmén bakgrundshistoria. Inte nédvandig lasning, men andé kul och
bidragande till helhetskénslan.

Som smolk i agent 47:s mjolk kan raknas att ordergivningen ar otydlig och att varje
litet misstag bestraffas & det obonhorligaste. Det kénns som att Hitman: Blood Money
skulle vinna pa att halla spelaren i handen lite mer, tminstone i bérjan. Som det nu ar
racker det med ett enda litet felsteg for att vara stekt, och de forsta férséken pa varje
uppdrag tenderar att urarta i rena desperationsférsok och handkontrollskrossande
frustration. Aven kartan &r otroligt vardelds for tillfallet och méste atgérdas, liksom det
ovriga granssnittet som kénns lite allméant fult och inte helt funktionsdugligt.

Dock verkar det onekligen som att danskarna pa 10 Interactive ar pa vag at ratt hall
med det fjarde spelet i Hitman-serien. Spanningen och tillfredsstallelsen som ett val
utfort uppdrag inger ar svarmatchad, och tillsammans med alla nya maojligheter och ett
mycket mer avancerat rankingsystem har agent 47:s kommande &ventyr stor potential
att férvandla oss alla till uppfinningsrika hobbymaordare nésta manad.

_David Fukamachi Regnfors

Gamereactor sager: Hitman: Blood Money erbjuder sa mycket stryplinor, lackra
maskingevar och ond brad dod att vi knappt kan halla fingrarna i styr.



UTANNONSERAT - B-Boy

Sony ger sig i kast med att portrattera breakdance i ett kommande spel till Playstation 2
och PSP. | B-Boy handlar det om att besegra sina utmanare genom att gora trick och
folja musikens rytm. Spelet slapps i september.

Beta-test

Gamereactor férhandstestar kommande spel

Valdsam framtid
Framtidstemat ger fria tyglar
at vapen- och fordonsdesign.
Nagot som teamet tagit vara
pa och gett de europeiska
vapnen ett tyngre, blockigare
utseende medan de asiatiska
begavats med svepande,
smackra linjer.

Nya flygplan...

De luftburna fordonen é&r lika —
karaktaristiskt bangstyriga [
som tidigare. Notera aven
kapslarna pa undersidan
med vilka fotsoldater land-
sétts. Fallskérm kanns
liksom saa tjugohundratal.

Mech-robotarna kraver minst tva i beséttningen for att komma till sin ratt. Bevépnad
med vapensystem for bade markburna och luftburna mal blir de da & andra sidan
formidabelt mangsidiga och sanslost kraftfulla krigsmaskiner.



UTANNONSERAT - Civilizations IV: Warlords

Ett av de allra basta spelen ifjol var utan tvivel Civilization IV och som sig bor &r en
expansion under utveckling. Nya scenarion, nya civilisationer, nya ledare och
enheter &r nagot av det som bjuds nar Warlords lanseras till sommaren.

Battlefield 2142

Istid, befolkningskris och en véldans massa krig, David beréattar allt om né&sta Battlefield-spel

[ Format PC [ Utvecklare DIGITAL ILLUSIONS [J Utgivare EA [J Speltyp ACTION [ Premiar OKTOBER

Snabbspola fram till &r 2105. Trots mangariga varningar fran klimatexperter star varlden
handfallen nar polarisarna plotsligt borjar bre ut sig. Den aterstdende marken beraknas
racka at tre miljarder manniskor, jordens befolkning har precis passerat tio och en ny
istid ar ett faktum. Enkel matematik men olésbar ekvation. Globalt kaos utbryter nar
varenda nation pa hela norra halvklotet beger sig séderut i desperata forsok att erévra
beboelig mark at sina invanare. Stater splittras, upploses och gar upp i multinationella
fraktioner, allt for att roffa at sig s& mycket land som mojligt. Aren gér och isen kryper
allt 1angre sdderut. Till slut har den lagt under sig hela norra Europa och bara Medel-
havsomradet samt en bit av Nordafrika & annu beboeligt. Kampen om territorier
hardnar, de vapentekniska framstegen skenar och krigets insatser stegras. Det handlar
inte langre om nationell prestige eller ekonomisk vinning, det handlar om éverlevnad
eller utplaning. Det &r till denna varld Digital lllusions hélsar oss vélkomna. Detta ar
framtiden. Detta ar Battlefield 2142.

Jovisst, for efter en tid av spekulationer och rykten bjod s& Digital lllusions i mars in
Gamereactor for att visa upp den senaste delen i deras omattligt populdra online-
skjutarserie. Till skillnad fran tidigare titlar beror Battlefield 2142 inte slagfalt som varit
eller slagfélt som &r, utan slagfalt som kommer att bli. Producent Markus Nilsson
berattar att det forsta steget i processen var att hitta ett trovardigt scenario; vad
kommer att driva ménskligheten ut i krig i framtiden? | tidigare spel fanns dessa
motivationer redan givna, da de alla baserades pé existerande konflikter, men har fick
teamet jobba hart med att hitta en trovardig bakgrund som kéndes angeldagen utan att
vara 6verdriven. Man bollade ett tag med tankar om manfarder och utomjordingar men
forkastade dem till forman for istidsscenariot. Och jag kan inte annat &n appladera dem,
séllan har val en framtidsvision varit s& skrammande och samtidigt s trovardig.

| grunden &r det samma spelmotor i Battlefield 2142 som i Battlefield 2 och vi kan
alltsd forvanta oss ett spel som beter sig snarlikt i fraga om grafik och fysik. Dock
innebar framtidsscenariot av naturliga skél en helt annan uppséttning vapen och fordon,
vilket ocksé tvingar teamet att modifiera motorn fér att klara de nya férutsattningarna.
En av nyheterna &r sa kallad EMP - elektromagnetisk puls, ett defensivt vapen som slar
ut elektronisk utrustning. Den framtida krigféringen har datorer och kretsar inbaddade i
princip 6verallt, fran tanks till soldathjalmar, och majligheten att stora, eller till och med
sl& ut sina motstandare &r ett val s viktigt komplement till traditionella puffror och
bomber. En annan nyhet ar optiskt kamouflage. Vissa soldater och fordon kan goéra sig
nastintill osynliga under kortare perioder och pa sa satt smyga pa och ge sin lede
fiende de mest obehagliga av dverraskningar. For att kontra detta finns ocksa utrustning
for att upptacka dessa kamouflerade enheter, en aspekt av krigféring som Battlefield-
serien inte haft tidigare.

Trots att slagfaltet ligger nara hundrafemtio ar fram i tiden har Digital lllusions aktat
sig noga for laserstralar, teleporteringsmaskiner och annan renodlad science fiction.

Sméckra manicker

| Battlefield 2142 kommer
det att finnas gott om
futuristiska prylar och
manicker att leka med.
Har ser vi till exempel en
man och hans fjarrstyrda
svavande kanonrobot.

UTANNONSERAT - Contact

Rising Star Games slépper Grasshopper Manufactures rollspel Contact till
Nintendo DS i Europa. Spelet handlar om en pojke som hjélper en utomjordisk
professor att leta efter delar av kraftkéllan i hans rymdskepp.

Markus beréttar vilken utmaning det ar for teamet att f& skapa fordon och vapen utifran
sina egna idéer istallet for att slaviskt folja verkliga forlagor. Man stravar efter att allt ska
vara sa trovardigt som mojligt och samtidigt kombinera det med spelbarhet och spel-
gladje. Ett typexempel &r mechen, den upprattgdende tanken. Det stod klart pa ett
tidigt stadium att den skulle finnas med darfér att den ar sa grym och allméant
framtidsmaktig. L&nge hade man dock problem med hur den skulle ges en trovardig
plats i sammanhanget. Jag menar, hur praktiskt ar det egentligen att ha en stor koloss
som stolpar omkring pa tva ben? Lésningen blev att géra mechen till en renodlad
maskin for stadskrigsféring. Dar har den ett klart 6vertag gentemot vanliga tanks da den
kan mandévreras genom ruiner och éver husvaggar och pa sa sétt réra sig mycket
smidigare. Ett annat exempel ar APC:n. Tungt bepansrad och dessutom utrustad med
dubbla EMP-kanoner &r regelratta frontalangrepp i princip 16nlésa p& denna platliada.
Motstandarsidan har istéllet tillgang till en speciell tryckvagsmina. Minan gor inte
namnvard skada, men tryckvagen ar kraftig nog att vanda APC:n pa rygg. V&l dar
exponeras fordonets akilleshal, dess tunna undersida, och det &r fritt fram att flaska pa.

Som spelare stér valet stdr mellan en europeisk union och en asiatisk koalition.
Bada har dock tillgang till snabba jeepliknande fordon, APC:s, mechs, pansarvagnar,
svavarhelikoptrar och s vidare. Val till fots innebar Battlefield 2142 en betydande
férandring. Man har minskat ned till fyra klasser fran féregangarnas sju. Tanken har har
varit att ge spelaren farre klasser, men i gengéld 6ka valfriheten inom dessa. Det
kommer alltsa finnas fler majligheter att tackla varje given situation, oavsett om du rakar
vara en Assault, Recon, Anti-vehicle eller Support. Spontant stéller jag mig fragande till
en sadan forandring och vad den kan innebéra for lagspelet, men an ar det fortfarande
alldeles for tidigt att utropa vare sig bu eller ba.

Val ute pa slagfaltet kédndes det mesta anda ratt bekant. Vi var tiotalet journalister
som sléangdes in bland ett gang miljonprojektsliknande hus i Minsk och fick kénna pa
fordon och vapen anno 2142. Den tidiga versionen imponerade inte grafiskt, men
spelmassigt flot allt pa fint. P& dnskelistan stér fler nya inslag som interaktiva miljcer
eller dynamisk fordonsskada, det jag fick se kéndes inte riktigt s nyskapande som jag
hoppats. Vi kan dock rédkna med att svenskarna har nagra ess kvar i &men att dra fram
innan det ar dags for premiar i host.

P& vag hem frén visningen fick jag pulsa genom tunga drivor sné och vinden och
minusgraderna piskade mig envist i ansiktet, helt utan hansyn till att kalendern faktiskt
visade pé& var. Tanken pa att en istid mycket val kunde vara i antdgande fick mig att rysa
och léngta lite extra till majvarme och E3-méssa.

_David Fukamachi Regnfors

Gamereactor sager: Med ett stenhart framtidstema och Digital lllusions stora talang
och erfarenhet har Battlefield 2142 all potential att erévra variden.




Beta-test

Gamereactor férhandstestar kommande spel

Just Cause

Grand Theft Auto méter Far Cry i svenska
Avalanches stekheta actionrdkare

Rico Rodriguez glider in i sin fallskdrm 6ver San Esperitos kustlinje. Han ar CIA-
agenten som ska befria landet fran diktatur och korruption pa den enda satt han kan,
med bomber och granater. Nar han landar far han ett hett mottagande och kastas
genast in en biljakt dar han bemannar en stationar kulspruta pa en pick-up.
Valkommen till San Esperito och Sveriges svar pa Grand Theft Auto - Just Cause.

San Esperito &r en fiktiv 6grupp, vars inspiration &r hamtad fran Kuba med
klassiska amerikanska bilar pa gatorna, karibiskt vatten och prunkande grénska, men
hér finns det &ven kokaodlingar som kanske mer hér hemma i Central- eller Syd-
amerika och intrigen gor flera anspelningar pa situationen i Irak. Rico &r lite som en
blandning mellan Ricardo Tubbs i Miami Vice, Antonio Banderas och James Bond. Ni
kéanner sékert igen typen, alltid med ett gott 6ga till damerna, som i Just Cause bjuder
pa gravitationsutmanande dekolletage och uppsparrade égon, med skjortan upp-
kndppt till naveln och med ett smittande kritvitt leende.

Avalanche Studios har valt att 6verdriva och krydda handlingen med ironi och
parodi, vilket delvis for tankarna till Deadline Games inte helt lyckade Total Overdose.
Inte for att det sndas in riktigt lika mycket p4 Robert Rodriguez, men vissa influenser
kan man skdnja mellan varven. Handlingen och karaktérerna &r dock inte huvudsaken i

UTANNONSERAT - Micro Machines v4

Codemasters klassiska leksaksbilar &r tillbaka och det ar teamet bakom de underbara
Mashed-spelen som ligger bakom Micro Machines v4. Spelet kommer att sléppas till
Nintendo DS, PC, Playstation 2 och PSP nagon gang under sommaren.

Enorm variation
Det finns en mangd mindre
och stérre stader pa San
Esperito, men den storsta
delen av speltiden kommer
att spenderas ute i djungeln,
pa de ringlande vagarna, i
vattnet och uppe i luften.

o i

Det finns en rad olika flygplan att mandvrera i Just Cause. Allt fran skruttiga propellerplan till jetplanet som
kraver att du natt den hogsta rangen hos drogkartellen och utfért mangder av smutsgora at dem.

Just Cause, mellansekvenserna &r korta och finns dar mest for att introducera spelaren
till nasta uppdrag och satta in barsarkagangen pa 6n i ett sammanhang.
- Det handlar om frihet, frinet och frihet. Det var var grundidé nar vi bérjade utveckla
Just Cause. Vi ville ha ett spel dar man kunde utféra uppdragen pa manga olika satt
och ge spelaren friheten att sjélv styra éver hur en viss uppgift ska I6sas, sager
Christofer Sundberg, VD for Avalanche Studios och huvuddesigner fér Just Cause.
Den spelvarld som Avalanche har skapat far San Andreas och Liberty City att
kannas som tranga fangelseceller da kartan méater 32 kvadratkilometer, med mangder
av byar, stéder, vackra sandstrénder, bergstoppar, vackra undervattensmiljéer, allt helt
utan laddningstider. Du kan flyga fram i ett jetplan, susa 6ver vagorna i en motorbat,
kora bil eller motorcykel, allt i méangder av modeller och varianter, for att fardas i den
enorma spelvarlden. Fér att géra det lattare att navigera har Avalanche delat upp
kartan i provinser. Provinserna har ocksa en central roll i handlingen dér det géller for
Rico att hjalpa gerillarérelsen att ta 6ver kontrollen i regionerna. Det &r kanske ocksa
bast att jag forklarar vad friheten innebar. Givetvis kommer du att ha mdojligheten att



UTANNONSERAT - Untold Legends Dark Kingdom

slapps i maj och det tredje spelet ar tankt att slappas till Playstation 3-premiéren.

Nar som helst under spelets gang (om
du inte jagas av alltfér manga poliser)
kan du be att bli upplockad och
avlamnad vid ett gémstalle eller be att
en helikopter slapper ner en motor-
cykel at dig. Ovarderligt i en spelvarld
som det enligt uppgifter tar 40 minuter
att korsa (i realtid).

kora omkring i fordon mellan uppdragen, springa omkring och skjuta, utforska och
upptécka, men det som skiljer Just Cause fran konkurrenterna ar att du ges stora
friheter att sjélv valja hur du vill genomféra spelets uppdrag. Visst finns det
utmaningar med férutbestdmda héndelser, som ndr man bemannar den stationédra
kulsprutan i det férsta uppdraget, men redan nésta uppdrag visar hur man kan tackla
ett problem pa flera olika satt. Det forsta din CIA-kontakt pa 6n ber dig gora ar att
frita gerillaledaren fran 6ns fangelse. Fangelset ligger pa avskild liten 6 och du kan ta
dig dit dver en bro, som dock bevakas med militérer och végsparrar. Du kan aven leta
ratt pa en bat och ta dig in i fangelset den véagen. Ett tredje satt &r att kora en bil ut
Over klippkanten intill 6n, stélla sig pa taket i en klassisk stuntpose och utlésa
fallskarmen for glida in dver fangelsets murar och landa mitt pa innergérden. For Rico
bar namligen standigt pa en fallskarm, ndgot som ter sig lika absurt som sjalvklart pa
San Esperito.

Nagot senare i spelet stoter du p& den andra “partnern” du har pa 6n, den
skrupelfria drogkartellen. Gerillan och kartellen ger dig olika sidouppdrag som du kan
vélja att ta for att I&sa upp nya vapen och fordon. Fran kartellen far du lyxbatar och
vapen som doftar knarkpengar, medan gerillans uppgraderingar ar mindre glamordsa
men inte mindre anvéndbara.

Jag har besokt Avalanches lokaler p& séder i Stockholm tre ganger under det
senaste aret och de har kommit en bra bit fran det jag forst sdg av spelet. Alla spelets
uppdrag &r klara och nu aterstéar bara manader av testande for att balansera
utmaningen och rétta till buggar. Den version som det aterstar mest arbete pa ar
Xbox 360-spelet. Arbetet med konverteringen paborjades vid arsskiftet och den
version jag fick se hade en bit kvar innan den &r klar. Innehadllsmassigt bjuder alla
versioner p4 samma uppdrag, men rent grafiskt ar det givetvis mil mellan Playstation
2 och Xbox 360. Faktum ar att de enklare texturerna, kortare synfaltet och kantigare
karaktérerna gor att spelet till Playstation 2 har mer gemensamt med Grand Theft
Auto-spelens karikatyrartade stil, medan framférallt djungeln, vattnet och himlen har
ett verklighetstroget utseende i PC-versionen. Det ar sallan man ser ett spel dar de
olika versionerna har en sadan grafisk spannvidd, men det beror ocksa p4 att
Avalanche inte 1at det minst kraftfulla formatet (Playstation 2) diktera villkoren for
ovriga versioner.

_Bengt Lemne

Gamereactor sager: Ett lattsamt och avslappnat forsok att gora ett Grand Theft Auto i
Far Cry-miljé med en gigantisk spelvérid.

Sony Online Entertainment, mest kanda for Everquest och Star Wars Galaxies, nadde
vissa forsaljningsframgangar med sitt PSP-spel Untold Legends forra aret. Uppféljaren

UTANNONSERAT - Sid Meier’s Railroads

For femton ar sedan skapade Sid Meier det forsta Railroad Tycoon-spelet
och nu atervander han och Firaxis till jarnvagarna. Sid Meier’'s Railroads
slapps i slutet av detta ar till PC.

Tourist Trophy: The
Real Riding Simulator

Teamet bakom Gran Turismo satsar pa tva hjul

O Format PS2 O Utvecklare POLYPHONY [ Utgivare SONY [ Speltyp RACING [ Premiar 24 MAJ

Nér génget bakom Gran Turismo-serien satsar allt krut pa motorcykelracing, ar
férvantningarna givetvis skyhdga. Tourist Trophy delar samma spelupplagg och
strukturella uppbyggnad som Gran Turismo 4. Man bérjar alltid med att pina sig
igenom mordande trékiga licenstester for att fa tillgang till olika tavlingar. De
tvahjuliga fartmonstren gar att trimma och finjustera precis som sina fyrhjuliga
motparter i Gran Turismo 4, och givetvis ar Tourist Trophy proppat med licenser
fran alla varldens motorcykeltillverkare.

V&l ute pa banan kanner man genast igen sig, trots att tva hjul forsvunnit.
Korkanslan vaxlar mellan att vara ndgot understyrd och trog till att bjuda p&
underligt uppférande som stundtals far mig att tro att cyklarna glider i sidleds
ovanpa ett tunt lager av vaniljsas. Upplevelsen varierar sjalvklart fran motorcykel
till motorcykel, och &ven beroende pa vilka forandringar man gor i séval chassi
som motor. Grafiken ka&nns igen (d& samma spelmotor anvands till detta som i
Gran Turismo 4) med nagot sterila och trédkiga miljéer, men med noggrann och
detaljerad modellering av samtliga motorcyklar. Fér den som roade sig med
fotograflaget i Gran Turismo 4 kommer det gladjande beskedet att den
funktionen aterkommer &ven i Tourist Trophy.

Férutom Kkarriarlaget aterfinns sjélvklart ett arkadlage dar man I4tt kan strunta
i allt finlir med instaliningar och taktik, och helt enkelt I&ta vrida runt gasen och
slarva runt pa banan for allt vad tygen haller. 36 banor, bade verkliga och
pahittade, daribland flera klassiska Gran Turismo-banor, kommer att finnas i
spelet. Massor av motorcyklar fran de storsta tillverkarna frén de tre sista
artiondende kommer spelaren att kunna grensla i sin jakt pa ara och framgang.
Utbudet varierar fran tréga elvispar till skotrar till dagens hégprestandamaskiner
vi ser i masterskap som Moto GP och Superbike.

Med oé&ndliga timmars spelvarde, en uppsjé av motorcyklar och massor av
sma harliga detaljer lovar Tourist Trophy gott, &ven om fysiken kanns lite for stel
och lite fér handelselds. Recensionen av Tourist Trophy kommer i ndsta nummer.
_Jesper Karlsson

Gamereactor sager: 30 banor, 6ver 100 licenserade motorcyklar och omfattande
trimning lovar gott. Stel och sémnig fysik oroar dock en aning...

En av de coolaste detaljerna i Tourist
Trophy: The Real Riding Simulator ar helt
klart den oerhort vélgjorda forstapersons-
vyn. Det ar en héftig kansla att klamma
kurvor ovanpa en topptrimmad R1:a genom
forarens 6gon da bade cykeln métare, styre
och dina egna hander ar fullt synliga.



Beta-test

Gamereactor forhandstestar kommande spel

Harvest Moon DS

O Format DS Utvecklare NATSUME [ Utgivare BERGSALA
[J Speltyp SIMULATOR  [J Premiar MAJ

For den som gillar rovor, friluftsliv, komockor och
tanken pa att vara med i ett alldeles eget Farmen-
avsnitt, har Natsume I8sningen. Harvest Moon &r
tillbaka, men denna gang till Nintendo DS. Pa grund av
ett 16jligt brak mellan Skérdegudinnan och
Haxprinsessan dras du ater igen in i livet som hart
arbetande bonde. Samtidigt som du maste fa din gard
att g& runt genom férséljning av meloner, mjolk och
sallad i en helt ny tvaskarmad tappning, &r spelet
dessutom en datingsimulator dar du kan ragga pa sota
mangaflickor och till och med f& din utvalda dam pa
tjocken. Pluskontot &r fullsatt tack vare konsolens
dubbla skarmar, gullig grafik, smart anvéndning av
stylusen och timmar av pysslande. Att en tjejversion
dessutom &r planerad, dar du far spela som tjej och
ragga pa killar, &r ett utmaérkt slag for jamlikheten.

Viva Pinata

O Format XBOX 360 O Utvecklare RARE [ Utgivare MICROSOFT
[ Speltyp PUSSEL [ Premiéir HOSTEN

Banjo-Threeie? Killer Instinct 3? Spekulationerna gick
heta sedan Microsoft och Rare gick ut strax efter nyar
och berattade att de under varen skulle avtacka Rares
nésta Xbox 360-spel. Alla gissningar kom dock snabbt
pa skam sedan spelet avslojats heta Viva Pifata, och
inte liknade nagot vi tidigare sett. Pifiatas ar en
mexikansk fodelsedagstradition dar ett farggrannt
pappdjur fylls med godis varpa fodelsedagsbarnet far
banka p& denna med en kapp. | Viva Pifiata lever dessa
och de forsta som kommer att flytta in i din tradgard &ar
maskar. Med maskar blir plétsligt faglar intresserade.
Planterar du en rova s& kommer det att komma maoss,
vilka i sin tur attraherar ormar.

Det géller att komma pé hur du ska kunna locka sa
manga pinatas som majligt till din tradgard, som s&
smaningom kommer att sjuda av liv och rorelse.

UTANNONSERAT - The Movies: Stunts & Effects

Peter Molyneux fick inte den forséaljningsframgéang han hoppades pa med The Movies, men
trots detta kommer det en expansion redan i slutet av varen. Nu far du dven handskas med
stuntmén och skapa dodsféraktande stunts till dina actionfilmer.

A gk E

Rise & Fall: Civilizations at War

O Format PC O Utvecklare MIDWAY [ Utgivare MIDWAY
[J Speltyp STRATEGI [J Premiér JUNI

Nér det visade sig att Stainless Steel Studios inte skulle
bli klara med Rise & Fall pa utsatt tid och utgivaren
Midway inte ville betala studion for arbetet som krévdes
for att slutféra spelet trodde nog de flesta att det var det
sista vi sdg av strategispelet. Men nu har Midways San
Diego-studio tagit pa sig att avsluta det som Rick
Goodman och hans mannar en géng startade.

Som spelare iklader du dig rollen som historiska
héarférare som Alexander och Cleopatra, men du leder
inte bara dina styrkor ovanifrdn som i vanliga strategi-
spel utan med jamna mellanrum kan du sjélv gé ner pa
slagféltet och utfora hjélteddd med din karaktar. Med
tanke pé& spelets mérkliga bakgrund, dar den ursprung-
liga utvecklaren numera lagt ner verksamheten, kanske
vi inte ska hoppas fér mycket &ven om spelet
fortfarande ser lovande ut.

Table Tennis

[ Format XBOX 360 [J Utvecklare ROCKSTAR [ Utgivare TAKE 2
[ Speltyp SPORT [ Premiar 26 MAJ

Rockstars forsta spel till Xbox 360 &r faktiskt inget nytt
Grand Theft Auto-spel utan ett (hall i dig nu) pingisspel.
Naturligtvis lika dverraskande som intressant. Table
Tennis paminner mer om Power & Magics stralande Top
Spin i sitt upplagg an arkadtennisspel som Virtua Tennis
och du justerar skruven genom att halla nere knappen
olika lang tid. Olika skruvar, oskruvade slag och
specialslag som du samlar ihop till genom langa felfria
bolldueller ger sammantaget ett taktiskt varierat spel
som kommer att kréva god tajming och massor av
talamod.

Hur vélgjord bollfysiken &r 1ar helt sékert bli det som
antingen lyfter spelet till skyarna alternativt far det att
lukta gammal ljumske. Spelet kommer att lanseras till
ett nagot lagre pris an vanliga spel till Xbox 360 i slutet
av nasta manad.

Infernal

[ Format PC/XBOX 360 [J Utvecklare METROPOLIS
[ Utgivare PLAYLOGIC [J Speltyp ACTION [ Premiar SEPTEMBER

Infernal, som tidigare kallades Diabolique - License to
Sin (tack och lov for det nya namnet), ar ett actionspel i
tredjeperson dér du iklader dig rollen som Dark Eaville,
superspion och en djéavul direkt uppstigen ur helvetet.
Férutom att hantera massor av spionprylar, teknologi
och vapen kan Dark ta till sina speciella helveteskrafter
for att utféra sina diaboliska uppdrag uppe pa ytan.

Handlingen i Infernal berattar om en galax dér det
rader total anarki i kampen mellan gott och ont. Bagge
sidor férsoker bryta balansen som uppratthallits under
tusentals ar och det blir spelarens roll att kdmpa pa de
godas sida (séklart) for att aterstélla lugnet i galaxen.

Komplex fysik, starka karaktarer och mangder av
vapen utlovas... det ska bli intressant att se om
Metropolis lyckas med det ambitidsa Infernal som kan
bli bade fagel, fisk och mittemellan.

Big Brain Academy

[ Format NINTENDO DS [0 Utvecklare NINTENDO [ Utgivare NINTENDO
[ Speltyp PUSSEL [ Premiar 30 MAJ

Trots sansldsa Japanska férsaljningssiffror och stor
hype fran Nintendos sida var vi halsosamt skeptiska nar
vi greppande tryckpennan. Hur kul kan det egentligen
vara med en interaktiv pysselbok? Faktiskt hur kul som
helst, visade det sig pa direkten. Brain Academy ar ett
prima exempel pa spelidéer som verkar helt vardelosa
pé papper men som faktiskt, tro det eller ej, ar jatte-
roliga i verkligheten. Klura ut vilket féremal som &r
tyngst av de tva pé vagen, rékna klossar i en tredimen-
sionell figur och enkel huvudrakning; ju battre och
snabbare du léser problemen, desto tyngre beddoms din
hjérna vara.

Malet &r att med daglig tréning fa en riktigt tung och
imposant hjarna. Med sin skont Nintendo-pedagogiska
stil, idiotenkla granssnitt och underbara flerspelarlage
kan Big Brain Academy bli en succé &ven i Europa.
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Tidernas 15
basta spelhjaltar

Snake, Lara, Samus, eller Mario? Vi har gatt igenom 25 ar av
spelhistoria for att kora tidernas 15 basta hjaltar...
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- 13 Gordon Freeman Kénd fran Half-Life och Half-Life 2

Nordarnas urnérd, speltokarnas egen forkdmpe - Gordon
Freeman - &r tidernas 13:e béaste spelkaraktar. Hans
hérda kamp mot de fortryckande rymdbobborna i Half-
Life 2, hans kompromisslosa viljestyrka och skitfula
lumpenbrillor gér honom till en strélande hjalte.

Sonic the Hedgehog
Vi gillar Sonic, har alltid gjort
men om sanningen ska fram
har Sonic faktiskt inte gjort
nanting bra pé over tio ar
forutom skamt ut sig i diverse
skrépspel som Sonic Heroes,
Shadow the Hedgehog och
Sonic Riders. Ett trostpris &r
han dock vard tycker vi.

Duke Nukem
Héngslen, dverdimensionerade
solbrillor och ett snagg man
kan stélla klockan efter... 3D
Realms benarde mérdarmaskin
var néra att komma med pa i
listan men fick ldmna plats for & . ¥ By, e ——
Max Payne och Kratos. 1 - i 3 § I " 2

_—

15 Kratos Kand fran God of War

Vi ar oerhort svaga for antihjaltar p4 Gamereactor. Plagade sjélar som slits mellan
ont och gott, som k&mpar mot en oréttvisa med brutala medel - och vars
hamndhistoria ofta resulterar i enorma blodbad. Fér det &r efter 12 000
soéndersmiskade fiendekroppar som Kratos star dar, pa klippkanten. Aten stér i
l&gor bakom honom, hans blick &r fast p& det oroliga havet nedanfér. Kratos
uppdrag &r slutfort, Ares ar stértad, hans liv forbrukat. Nar vi forst fick se Kratos,
hjalten i Sonys actionrékare God of War, var det flera p& redaktionen som ansag
att han sdg ut att vara hamtad ur ett Mortal Kombat-spel. Kratos brutalitet i
kontrast till hans inre kamp gjorde honom till mer &n bara en ren mérdarmaskin.

d frén Street Fighter 2, Street Fighter Alpha 3 med flera

Innan Street Fighter Il ens hade sléppts, var det en specifik figur alla var sérskilt
nyfikna pa. Namligen en hardhudad amerikansk stridspitt vid namn Guile med
spelhistoriens mest spektakulara frilla. Han var pa jakt efter M. Bison som dédat

Jade prapsamarasppall  hans baste van Charlie, och hade lamnat bade familj och det militara for att se till
att ingenting skulle hindra honom fran att na sitt mal pa brutal hamnd.
Redan nar vi sdg de forsta bilderna p& Beyond Good & Evil féll vi handldst for Jade, en helt vanlig grannflicka Genom aren &r Guile den figur som spelmassigt varierats minst i Street Fighter-
med journalistiska ambitioner, illgront lappstift och en gris till farbror. For Jade ar en intelligent tjej som I6ser serien. Med sina harda grepp samt Flash Kick och Sonic Boom, som Charlie larde
problem utan pistoler och besegrar sina fiender med list snarare &n kopitsa mangder évervald, men &nda ar honom, &ar han egentligen precis likadan nu som han var nér han lanserades for

redo att slass mot vilka fula ymdmonster som helst. Nu ryktas det &ntligen om Beyond Good & Evil 2 till nasta femton &r sedan. Men gammal karlek rostar aldrig, och frdgan & om nagon annan
generations konsoler och vi kan knappt halla oss tills vi far traffa Michel Ancels tuffa aventyrstjej igen. passar battre in pa den beskrivningen &n Capcoms allra coolaste slagskampe.



08 Samus Aran Kand frén Metroid-spelen

Bland Nintendos hjaltar & Samus Aran unik. Hon skaffar sig inte horder av vénner
och deltar i fiantiga partyspel som foretagets smallfete rorpulare, och hon har aldrig
sprungit runt i stdder och handlat glasflaskor fér rupier som pantalongkungen av
Hyrule. Nej, Samus ar en tyst hjéltinna som trivs bést i lavafyllda gangar dar
fienderna véller fram fran alla hall. Hon &r galaxens bésta prisjagare. Hon &r smart,
stark och snygg. Samtidigt skymtar manniskan innanfér den harda ytan - och d&
menar vi inte rustningen - fram ibland, som nér vi far se glimtar av hennes uppvaxt
hos det mystiska Chozo-folket och nér hon skonar den sista Metroiden. Anda vet vi
egentligen nastan ingenting om Samus, och det &r darfor varje nytt Metroid-spel &r
s spannande och varfér hon &r en sé intressant spelhjaltinna.

11 Max Payne Kand fran Max Payne och Max Payne 2: The Fall of Max Payne

Visst, for att vara benhard supersnut &r har Max en osedvanligt tontig slips och envisas konstant med att dra
upp sina byxor for langt. Men med svéra slangar av Bogarts, Cagneys och Munis nattsvarta framtoning i noir-
klassiker som Scarface (1932), White Heat (1949) och The Maltese Falcon (1941) &r mister Payne spelvarldens
hardaste snut, oavsett slipsval. Den skétsamme New York-polisens idylliska tillvaro raserades i bérjan av det
forsta spelet nar hans fru och son slaktades hansynslést. Himnden - en mork, och blodig resa genom svéra
tvangsneuroser, &ngest och tung dialog - var en detaljerad sddan som berattade om en mer nyanserad
actionhjélte an vad vi &r vana vid. Darfor ar Max Payne tidernas 11:e baste spelhjélte genom tiderna.

09 Master Chief Kénd fran Halo och Halo 2

Det ar n&got visst med cyborgs anda. Genetiskt och mekaniskt forbattrade krigsmaskiner med
kapaciteter l1&ngt utéver den vanliga manniskan. Spelvarldens grymmaste cyborgs &r givetvis
Bungies Spartan ll-soldater som &r det enda som stér mellan covenanternas invaderande
infanteri och total utrotning fér hela manskligheten. Langst fram i ledet star nummer 117,
kanske mest kand for sin militdra rang Master Chief. Han &r lika mycket en av tidernas
hardaste spelfigurer, som han p& samma géng bilivit fullstandigt synonym med Xbox. Han &ar
gron, valdsam, amerikansk och har skjutit sonder hela arméer av skjutglada, mérklila
rymdgubbar. Har pa redaktionen alskar vi allt Master Chief foretar sig, samlar p& Master Chief-
leksakerna och har borjat bygga en alldeles egen Mjolnir-rustning i papier maché.

07 Lara Croft Kéind fran Tomb Raider-spelen

Storbrostad valkyria eller riotbrud med glansigt
hégskolediplom. Kart barn har... hmm, tva
namn, minst! Hon skulle idag vara 38 ar
gammal, om man ska ga efter hennes
ursprungliga personuppgifter. Det skulle man
inte kunna tro, men skoénhetsoperationer i TV-
10 Link e - spelens magiska varld &r betydligt skon-
sammare &n i verkligheten. Lara har sedan
Visserligen &r vi flera har pa redaktionen som i ] debuten fatt massa oanstandiga férslag (och
faktiskt tander pa sméckra alver i gréna panta- 5 tackat ja till alla). Hon har blivit vanvardad av
longer, men det &r inte darfor vi alskar Link. Den utgivarna Eidos som spénde fast henne i
gronkladde ynglingen ér sjalva hjaltebegreppet mijoélkmaskinen och lat pengarna rulla in. Men
personifierat. Med ena foten i den klassiska sagan inget férandrar det faktum att hon &r lika cool
och andra foten i herr Shigeru Miyamotos : som vanligt och férmodligen den tredimen-
skruvade fantasi star han alltid redo att rycka ut T g ] sionella generationens starkast lysande stjarna.
nér utsikterna &r som mérkast och oddsen som . Vi behover fler kvinnliga hjéltar i spelvérlden,
sémst, bevapnad med svard och silverpilar... J fler som Lara Croft...




Mega Man

Mega Man skulle bara med pa
listan. Mikael och Jonas gav sig
inte. Ett flertal vildsinat disku-
ssioner senare stod det klart att
Capcoms bld robot inte riktigt
platsade eftersom méanga av
oss faktiskt enbart ser honom
som ett barn i bla sparkdrakt.
Det rackte dock till ett trostpris.

Parappa the Rapper
Sonys rappande hundpojke var
valdigt ndra att fortjdna en plats
pé denna lista. Hans urcoola
framtoning blandat med hans
avslappnat skona kladstil och
bristfalliga rap-kunskaper gér
honom till en av véra absoluta
favoritkaraktarer.

06 Su per Mario Kénd fran bland annat Super Mario Bros, Super Mario World och Super Mario 64

Mario &r den andra generationens spelikon. Den generationen som hade aningen mer personlighet &n den vanstra paddeln i
Pong. Inget ont om den vénstra paddeln i Pong, den ar valdigt minimalistiskt stilig. Mario var karaktéren som fick spelvarlden att
forsta att &ven en pése pixlar kan ha en identitet. Rormokaren dgde den tvadimensionella eran tack vare precisa hopp fran
chokladmdnstrade trappor till besprutade flugsvampar. Nagra ar senare totaldgde han 3D-scenen med vad som fortfarande &r
varldens bésta tredimensionella plattformsspel. Saken &r att alla plattformsspel med négra kilo Mario for mycket (vada, han ar
tjock!) &r 16jligt bra. Bara det att han under en lang period var mer kand &n Musse Pigg av amerikanska barn s&ger allt. Dock har
han dykt upp i lite vdl ménga golf, tennis, party, dans och fotbollsspel de sista tre &ren.

| Adrian Fahrenheit Tepes, alias Genya Arikado, alias
Alucard, &r inte bara Draculas son. Med sin bleka hy,
l&nga vita har och rendssanskladsel ar han en av de
bast designade karaktérerna nagonsin, och sofisti-
kerat och stiligt hugger han sig fram genom inte bara
ett, inte tva, utan tre av varldens bésta actionaventyr.
Alucard &r vampyrjagaren som far Capcoms halvtriste
Dante att springa hem och gémma sig.

05 Manny Cavalera Kand rin Grim Fandango

Celso Flores hade nyss dott och vantade utanfor kontoret.

Plotsligt ppnade déden (Manny) dérren och bad om

ursékt for att Celso fatt vanta. Darefter borjade han snabbt

sélja mangder av lackra paket som kunde goéra Celsos resa 2

till dédsriket behagligare. Men Celso hade tyvérr levt ett f \ ) F | 02 Leon S. Kennedy ks inressenei2oons

hart liv och hade inte vad som kravdes foér nagot lyx, och ’ i " 3

stackars doden fick bara kranga en vandringsképp. T ; : | Resident Evil 2 var han ett forsiktigt och milt chocke-
Ett enda spelframtrddande kréavdes for att Manuel 1 y rat blabar som gjorde allt enligt regelboken. En konsol-

”Manny” Calavera skulle stjila véra hjartan. Han slet hart _ : generation senare ar han en luttrad zombieknackare,

fér Dédsdepartementet och hade det otacksamma jobbet (0):) Kazuya Mishima P e pewerll 1illilca benhard spelcialagent. Capcom &lskar sina

att sénda nyligen avlidna till dodsriket. Med sin helskona Racoon City-hjaltar och later de aterkomma i var och

personlighet, sina fraicka kommentarer och allmént Slangde sin farsa i en vulkan, sprégde sin son med en malstkande missil varannan Resident Evil-titel. | femman tros det vara

lakoniska installning ar Manny en lika tidlés som fantastisk och slog sonder sin besatte farfar. Kazuya Mishima fran Namcos Tekken- Chris Redfields som gér comeback. Vi haller andan

spelfigur med massor av karaktar och originalitet. serie &r spelvérldens coolaste slagskdmpe - nagonsin. tills vi far &terse Leon igen.




01 Solid Snake (+Big Boss)

Om det finns nagon spelhjélte som faktiskt lever upp till begreppet "mannen, myten, legenden”
ar det just den hemligaste av agenter, samvetsgrannaste av mordare och mest regelbundne av
Metal Gear-dédare: Solid Snake. Hideo Kojima gér ingen hemlighet av att Snake ar en salig
blandning av stdld och Ian fran alla de filmer som inspirerat honom som spelskapare, men
motsagelsefullt nog blir resultatet en helt egen, unik karaktar. Ingen annan bér bandana, kal

orm eller vaser fram repliker som "What’s the insertion method?” pa samma underbart
bajsnddiga satt som Konamis supersmidige spion. Ingen annan har s diaboliskt onda fiender
emot sig eller lika dédligt vackra damer vid sin sida. Ingen annan uthérdar tortyr, roker cigaretter
eller delger spelaren sin syn pa krigets allmanna meningsléshet pa samma benhért évertygande

Metal Gear, Metal Gear 2, Metal Gear Solid, Metal Gear Solid 2, Metal Gear Solid 3, Metal Gear Acid

allvar. Att han dessutom tagit livet av bade bror och far i tjansten och nu senast, infér det fjarde
spelet i serien, bade blivit gammal och skaffat en redigt ljusgrd mustasch far oss bara att alska
honom annu mer.

Med spelfigurer ar det ofta som spelmusik, de fungerar bra i sitt sammanhang men tagna ur
detta kénns de allt for ofta andefattiga, ihdliga och poangldsa. Snake ar dock det lysande
undantaget, det &r inte Hideo Kojimas Metal Gear-spel som gér honom till en minnesvérd och
fantastisk karaktér, det ar han som gér spelen till de briljanta actionrokare de &r. Det ar Snakes
fortjanst och darfér &r han var mest dlskade spelhjélte och den coolaste katten som négonsin
tassat runt bland mordiska terrorister, ndgonsin.




Karaktarsdesignen, fargsatt-
ningen och framférallt
modelleringen av figurerna i
Guild Wars Factions &r en av
de bésta delarna med spelet.
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ag ar en smula hardad vid det héar laget. Jag har suttit ner vid
Camelots runda bort, druckit skummande mjéd med troll och
annat pack i Midgards morkaste avkrokar, korsat Kalimdors
vidspanda 6édemarker och Tyrias gronaste angar. Det finns
nastan inget onlinedventyr, som jag inte har kastat mig éver de
senaste aren. Nar jag tanker tilloaka pa alla mina timmar framfér datorn
finns det inga som helst tvivel om att fjolarets Guild Wars fran Arenanet

ar det spel som lamnat det stdrsta avtrycket. Helt enkelt darfor att spelet
bjod pa precis allt det jag 6nskade mig av ett onlinerollspel. En
farggrann varld till bredden fyllt med &ventyr, magiska férmagor och
mytologiska varelser 1&g framfér mina sandalbekladda fotter och jag njot
i fulla drag. Jag kan inte minnas hur ménga ganger jag kastat

besvarjelser eller skjutit med pil och bage i Tyrias blodiga arenor. Inte
heller kan jag komma ih&g hur jag lyft mina armar i luften i en febrig
segergest eller suttit nersjunken i skrivbordsstolen och blangt halogt pa
skarmen efter en smartsam forlust.

For férsta gangen hade jag i ett onlinerollspel majligheten att lata
mitt strategiska tankande rada utan att bara behéva sitta och se pa
medan de virtuella térningarna kastades. | Guild Wars fick jag ndmligen
infor varje uppdrag vélja ut atta fardigheter, som jag fick lov att ta mig
med i kampen mot monstren och manskliga motstandare. Har fick man
verkligen bel®ning fér smart planerande och taktiskt finslipande. Jag
behdvde dock inte lagga nadgon tankekraft pa hur mycket pengar som
drogs pa mitt kreditkort varje manad jag spelade, for Jeff Strain och



Det gar fortfarande inte att n& hogre an rang 20, men i gengéld finns flera nya fardigheter att hitta i den enorma varlden.

hans vanner pa Arenanet hade skapat ett genialt
upplagg som inte kravde nagra stora serverkostnader
och darmed heller inte ndgon prenumerationsavgift.
Resultatet av detta &r att jag som fattig student och
skribent fortfarande sitter och spelar ett av de mest
fantasifulla onlineodysséer som nagonsin har skapats.

Pasken och april bjuder p& manga goda ting, men
nar Guild Wars Factions i slutet av ménaden dimper ner
hemma hos mig s& kommer jag personligen glomma allt
vad péskkort, &ggmaélning och utdragna middagar hos
svarforédldrarna heter. Jag skall ndmligen bestka Cantha,
en exotisk stad som ligger l&ngt Osterut i en fjarran varld.
Guild Wars Factions &r, i motsats till vad ménga tror, ett
spel som stér pa helt egna ben och kraver inte ett
exemplar av det ursprungliga Guild Wars. Visst finns har
majligheten att skapa tva karaktarer och Japan-inspi-
rerade versioner av de ursprungliga karaktarsklasserna
om man kombinerar spelen, men det handlar om tva helt
separata kampanjer och varldar. Har man bada spelen
och aktiverar bagge dessa pa samma konto, kan man
allts& fardas mellan de tva varldarna, Tyria och Cantha,
och pa sa sétt ta sig igenom den nya kampanjen med
sin gamla karaktar fran Guild Wars.

Det forsta som fangade mitt intresse i Factions var
utan tvivel de tva nya karaktarsklasserna, ritualmastaren
och Iénnmordaren. De tva klasserna &r ett skal s gott
som nagot for att slanta upp och kdpa det nya spelet for
att kunna spela Guild Wars p& nya satt. Onekligen en
mycket tilltalande tanke fér veteran med 300 timmar i
Tyria i bagaget.

Efter manga ar i onlinerollspelens vérld har jag
fastnat for de lite Idmskare karaktérerna och darfér valde
jag utan nagon langre beténketid att borja spela som

Recensionen av Guild Wars: Factions kommer du att kunna lasa pa:
www.gamereactor.se, Sveriges storsta spelsite.
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For den som gillar att slass mot
andra spelare &r de nya "battle
isles" ett rent himmelrike. Har
finns ett flertal olika utmaningar
av "player vs player”-typ.

”Guild Wars Factions dr, i motsats till vad manga tror,
ett spel som star pa helt egna ben och kréver inte ett
exemplar av det ursprungliga Guild Wars”

I6nnmordare. Om jag ska vara helt &rlig s& handlar det
om en riktigt benhard moérdare som snarare hugger dig i
ansiktet med kniven an i ryggen. Han har en speciell
teleporteringsteknik som gér att han kan utdela enorma
mangder skada p& mycket kort tid. Ritualmé&staren & sin
sida kan tillkalla saval offensiva som defensiva andar
fran den andra sidan. Dessa skall man sedan anvanda
strategiskt och de kan tjana som ett utmarkt forsvar for
gruppens magiker och munkar.

| Guild Wars: Factions kan du ansluta dig till en av
tva grupper, Kurzick eller Luxon, vilka bjuder pa varsitt
helt unikt &ventyr. Det som &r viktigast att tdnka ar dock
att du i det dgonblick du ansluter till den ena sidan &r
den andra sidans varsta fiende. Ar du samtidigt ansluten

till ett gille, s& kan ni sla ihop era pasar med andra gillen,
och skapa en allians for att né& véarldsherravalde. Stader
kan erbvras och nar man sitt mal kan man l&sa upp ett
speciellt elitdventyr, som enbart dppnar sig for den
segrande alliansen. Varje dag réknas det ut vilka som
vunnit flest segrar och utifran statistiken fordelas byar
och lager till den segrande sidan. Lyckligtvis f6r dem som
hellre féredrar att ge sig ut pa aventyr, an att kimpa mot
ménskliga motstandare, raknas &ven besegrade monster
och demoner in i alliansens statistik.

Dérmed &r det inte bara striderna manskliga spelare
emellan som réknas i Guild Wars: Factions &ven om
mycket fokus nu hamnat pé just den aspekten. Segrarna
mot andra spelare och genomférda uppdrag, ger dig



De tva nya karaktarsklasserna,
ritualisten och I6nnmaordaren,
tillfér massor av nya strategiska
modjligheter till Guild Wars.

"En av de mest geniala
spelkompositorerna,
Jeremy Soule, har
valsignat spelet med
bland de vackraste
stycken jag lyssnat ill.

fraktionspozng, som kan anvéandas for att kdpa allt fran
egenskaper till utrustning, och séledes finns det goda skal
att ansluta sig till en de tva stridande grupperna.
Arenanet och utgivaren NCsoft har varit flitiga med att
arrangera speciella dagar dér spelpress getts majligheten
att kika forbi och utforska Cantha.

Nar jag forsta gangen Kklev ut i den nya varlden, var
det nastan s att jag foll baklanges och trillade av min
stol. Gigantiska Japan-inspirerade stader, gyllene &ngar
dér gréset svajade i vinden och solen som lat sina stralar
dansa ner mellan tréadtopparna i Canthas valdiga skogar.
Mest imponerande var dock Jade-havet, dér den vackra
adelstenen tacker ett helt hav, en séllsam och maktig syn.
Faktum &r att jag manga ganger stangt av mitt interface
och helt enkelt bara tittat mig omkring i Cantha och bara
njutit av skdnheten som malats upp pa datorskarmen.
Jag é&r valdigt tacksam for att méjligheten att kdmpa
mot andra spelare finns. Mest for att jag gang pa gang i
atskilliga onlinerollspel svurit Gver att tvingas kdmpa mot
datorstyrda monster i grotta efter grotta bara for att fa
erfarenhetspoédng och guld. Guild Wars Factions gar i
bréschen for kampen spelare emellan och bjuder pa
manga nya valmdjligheter for oss som uppskattar detta.
Forst och framst kommer det finnas s& kallade Battle
Isles, som erbjuder méngder av nya arenor och
spellagen. Har kan man spela onlinerollspelsvarianter pa
klassiska speltyper som capture the flag och king of the
hill-varianter, fér att namna néagra av de nya spannande
tilltagen som Arenanet konstruerat. For det andra
tillkommer naturligtvis méjligheten att utk&dmpa stora,
episka slag mellan de bada allianserna, som avgdr vem
som ska ha kontrollen dver byar och lager runt omkring i
Cantha. Detta &ar kanske det som tilltalar mig mest i det
nya spelet och ndgot som kommer att engagera och
svetsa samman gillen.

Guild Wars Factions &r inte bara en njutning for 6gat
utan dven en njutning att lyssna till och en av de mest
geniala spelkompositérerna, Jeremy Soule, har vélsignat
spelet med bland de vackraste stycken jag lyssnat till.
Att Jeremy Soule kan det har med spelmusik skvallrar
inte minst meritlistan om, dar Elder Scrolls-spelen
Morrowind och nu senast Oblivion aterfinns, samt
klassiker som Icewind Dale och Neverwinter Nights.
Samtliga ar spel dér musiken spelat en central roll och
bidragit till en djupare inlevelse. Det &r svart att satta
fingret pa exakt vad som &r nyckeln till bra spel-musik,
men nér ni spelar Guild Wars: Factions kommer ni att
forsta vad jag menar. | ett spel som man planerar att
spela i hundratals timmar &r det naturligtvis viktigt att
musiken héller hogsta klass.

Guild Wars ar ndgot som ni maste ta chansen att
uppleva, lagg World of Warcraft &t sidan fér en stund
och upplev den nya véarld som Arenanet skapat. Rékna
med att jag kommer att ligga i en sovséck utanfér min
lokala spelbutik den 28:e april for att s& snabbt som
majligt komma &ver den fulla versionen av Guild Wars:
Factions. For jag vagar redan nu konstatera att Arenanet
har gjort det igen.

_Nicolas Elmge (Gamereactor Danmark)
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Fran snabbskissad vikarie till hyllad
megastjarna till bortglomd bystdrottning.
Jimmy beréattar allt om Laras liv

et &r svart att tro att hon till en borjan inte ens skulle

vara en hon. Att hon bara var en tillféllig vikarie som

senare skulle erséttas av en manlig spelhjélte. Men

designern Toby Gard valde snart att behalla den
kvinnliga hjaltinnan, som en frisk motreaktion till spelvarldens
stagnerade machoideal. Och innan hon blev den véarldsvana
arkeologen Lara Croft hade hon en kort identitetskris som en
militarbutch Laura Cruz. Men nar karaktarsdesignen blev
alltfér nazistlik sa den goda smaken stopp. Att det sedan var
Tobys berémda mus-slint som rékade férstora hjaltinnans
tvillingar &r idag en sanning som blivit myt. Men enligt pappan
sjélv var det sa har det gick till under férlossningen.

De drivande krafterna bakom projektet var
huvudprogrammeraren Paul Douglas och designern Toby
Gard. Paul var farsk i gemet medan Toby hade anstallts nagot
ar tidigare for att jobba med kartspelet BC Racers. Duon
utnyttjade det faktum att deras chef, Jeremy Heath-Smith, var

ett stort fan av Indiana Jones-filmerna. Nér de férklarade hur
den brittiska arkeologen sokte glémda reliker i gémda ruiner
fick de fria hander. Det tog tre ar for ett kdrnteam pa sex man
att fardigstalla det forsta spelet. Och nér Lara Croft debu-
terade hosten 1996 med Tomb Raider var hon en pionjar
bland I6gnare. Nar polygonerna slog igenom pa allvar s&
hade spelutvecklarna svart att skaka av sig inrotade idéer. De
trodde att den nya tekniken bara var ett satt att ompaketera
gérdagens varor. S& nar konkurrenterna lanserade pseudo-3D
fast férankrad i tvadimensionell speldesign erbjéd Core en
riktig 3D-vérld. Tomb Raider var inte bara ett bra spel, det var
ett fantastiskt spel.

Medan datidens spelhjaltar var antingen fargglada
maskotar eller virila alfahannar var Lara Croft en modern Pippi
Langstrump for den kvinnliga publiken och en ouppnéelig
sexikon for tonérspojkar som precis borjat odla sitt libido.
Men &ven om Lara utrustades med en annars mansexklusiv



Det osynliga rutsystemet

De forsta Tomb Raider-spelen baserades p4 ett osynligt rutsystem.
For att géra ett lingdhopp hoppade man en meter bakét, sprang ett
par steg och tryckte pa hoppknappen langt innan avsatsen tog slut.
Systemet ar idag uraldrigt och spelen nistan ospelbara.

l—-l"—'ll'T

Lara Croft = Indiana Jones

Det &r l4tt att dra paralleller till Indiana Jones. Till exempel sa stals den dar klassiska scenen dar
Indy jagas av ett jatteklot rakt av, flera gdnger i det férsta spelet. | Indiana Jones and the Infernal
Machine hade utvecklarna inspirerats av Lara och stulit dess kontrollsystem. Cirkeln var sluten.

handlingskraft, som senare gjorde henne till feministstoff,
var hon skapad av mén &t man. Det gick inte att forneka.
Silikonlédpparna, bulimi-midjan, botoxhyn och E-kupan
var tunga bevis pa vilken malgrupp Core sjélva valt. Nar
spelet sedan skulle marknadsféras valde utgivarna Eidos
den latta vagen. Lara fick brésta upp sig pa mjukporriga
helsidesannonser vardiga en snaskig Playmate.

Det gick ett falskt rykte om att en anstélld hade gjort
en naken-patch till spelet och lagt upp den pa Cores
hemsida, dar den exponerades ett par timmar innan den
togs bort fran servern. Fansen ség snart till att I16sa
problemet sjélva, och snart fanns det en riktig naken-
patch att ladda ned pa icke-officiella hemsidor. D& Lara
Croft &r en fiktiv sexikon snarare an en fysisk sddan sa
fanns det inga bortgldmda sexfilmer av typen "jag var
ung och behdévde pengarna” att grava fram. Detta
kompenserade sexuellt frustrerade Tomb Raider-
entusiaster med kilovis vagad fan-art. Eidos blev s& pass
oroliga att de registrerade domanen www.nuderaider.
com for att skydda sitt varumarke och se till att ingen
annan knep doméannamnet. | kontrast till detta havdar
Paul Douglas att deras d&varande chef p& Core faktiskt
bad dem knacka en nakenkod, vilket de vagrade.

Det drojde inte lange forrdn Tomb Raider-miljonerna
borjade rulla in, det forsta spelet sélde i hela 6,5 miljoner
exemplar och raddade ett innan konkurslarmat Eidos.
Sex méanader efter premidren av Tomb Raiders sigs det
till att bankman besdkte Cores lokaler for att sitta ned
med de anstéllda och hjdlpa dem att investera minst 200
000 pund av var och ens intjanade pengar. Varje anstalld
tjanade cirka minst 10 miljoner kronor var p& det forsta
spelet, och eftersom flera av de anstéllda var i 20-

Spelhusets hus

Herrgérden dar Laras aventyr bérjade i Tomb Raider 2 var en
avbildning av Cores egna kontorslokaler. Lyxigt, minst sagt...

en annan, mer realistisk anledning till avhoppet. "Vi gavs
ett ultimatum. Antingen skulle vi snabbt utveckla en
uppfdljare till PC och Playstation eller bérja om fran
bdrjan med ett Tomb Raider-liknande spel till Nintendo
64 och fardigstalla det p4 mindre &n 12 ménader. Vi var
inte intresserade av n&got av forslagen”.

Redan i marknadsforingen av det forsta spelet valde
utgivarna Eidos att separera huvudkaraktaren fran
spelet. Man skapade en Lara Croft i spelet och en
utanfér spelet. Saledes fick man tva starka varumarken:
Lara Croft och Tomb Raider. Uppféljaren fick darfor
namnet Tomb Raider 2: Starring Lara Croft. Del tva
byggdes enligt principen "mer av det goda”. Lara kunde
nu kdéra motorbat langs Venedigs kanaler och snoskoter
pa Tibets bergstoppar, alltid moderiktigt kompletterad

”DET DROJDE INTE LANGE FORRAN MILJONERNA
RULLADE IN, DET FORSTA SPELET SALDE 6,5 MILJONER
EX OCH RADDADE ETT KONKURSLARMAT EIDOS”

arsaldern (och aldrig hade sett sa mycket pengar forut)
uppstod akut kdpnoja och Cores féretagsparkering
fylldes snabbt och exotiska sportbilar.

Men Toby Gard, som inte alls uppskattade Laras
prostitution, valde att lamna bade miljonerna och
féretaget bakom sig for att tillsammans med Paul
Douglas bilda Confounding Factor. Enligt Paul fanns det

med paélslurvig vinterjacka eller slimmad vatdrakt.
Grundupplagget strukturerades om och blev mer
lattillgéngligt och actionvanligt. Teknikméssigt var det
nastan helt oférandrat, bortsett fran lite storre miljcer.
Trots att Tomb Raider 2 utvecklades rekordsnabbt och
att det osynliga rutsystemet som begrénsade Laras
rérelsemojligheter redan i foregangaren var intakt blev

i

det en succé hos bade kdpare som kritiker. Spelet blev
en stdrre hit &n féregangaren och &r an idag med sina 7
miljoner sélda exemplar det hittills bast sélda Tomb
Raider-spelet.

Om man ska punktmarkera vad som gav Lara Croft
den dar extra puffen som kravdes for att befordras fran
spelikon till popikon &r det svart att undvika 1997 ars
juninummer av livstilsmagasinet The Face, med en Lara
poserandes pa framsidan. Det var Miranda Sawyers
artikel "Lara hit in The Face” som blev genombrottet for
Laras internationella karriarsklattrande. Miranda lyfte
fram TV-spelen som en ungdomlig subkultur (istallet for
att avfarda dem som barnsliga leksaker) som antligen
hittat den frontfigur den alltid velat ha i Lara Croft. |
artikeln intervjuades bland andra teknikjournalisten Violet
Berlin som jamstéllde Lara med kvinnorna i 70-talets
bilreklamer: en halvnaken kvinna som exploateras for att
sélja in maskineriet hon sitter pa.

Som om det inte vore nog s bekraftades hennes
ikonstatus ytterligare nér U2 bad henne folja med pa
deras omfattande Popmart-turné. Lara kommer senare
att utforska musikvérlden ytterligare med singeln "Come
Alive” dér Lara-modellen Rhona Mitras sang kompas av
technobeats producerade av Dave Stewart, fran
Eurythmics. Men det ldmnar vi som den obetydliga
parentes det &r.

Det tredje spelet, Tomb Raider 3: Adventures of Lara
Croft, var ocksa ett steg i segregationen av spelkaraktar
och spel. Nar dven denna upplaga slapptes aret darpa
boérjade recensenterna ana att Eidos hade installerat ett
I6pande band i Core-fabriken. Spelaren fick nu en storre
frihet att valja banor och Lara larde sig ett par nya ror-
elser. Eftersom spelet utvecklades péa sa kort tid gavs
det litet utrymme till att byta eller ens féréandra den
befintliga spelmotorn. Vissa kritiker talade om en &rlig
tradition som blev sémre och samre for varje ar medan
andra fortsatte att forféras av Laras lekfullhet. Utveck-
lingsteamet forsokte vifta bort anklagelserna genom att
pasta att del tre var mer som en expansion till Tomb
Raider 2. Hardcore-fansen anmarkte pa det 6kande
valdet och ansag att Core hade férvandlat deras Lara till
en iskall polismérdare. Det varierande mottagandet av
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Lara pa omslaget till The Face

Miranda Sawyers artikel ”Lara hit in The Face” gav enorm
massmedial utdelning till Lara Croft och Playstation. Detta
ar en viktig milstolpe for TV-spelens historia.

Laras bittra pappa

Toby ar allméant kdnd som Laras kreativa pappa. Lamnade
Core precis ndr pengarna rullade in. Startade istéllet det nu
nedlagda Confounding Factor och blev bitter pa heltid.

Nude raider

Det var bara en tidsfraga
innan det skulle slappas en
nakenpatch till PC-versionen
av Tomb Raider. Men 1996
ars Lara med sina dryga 300
polygoner var inte sarskilt
upphetsande och det sig
mest ut som pixligt kénshar
pa en hég med Lego.

Lara gor storslagen debut

Tomb Raider vann flera priser daribland Origin-priset fér 1997 ars basta actionspel. Att spelet slapptes redan 1996 hade
juryn missat helt. Tomb Raidet 2 vann ocks43 ett flertal priser, det gjorde dock inte Tomb Raider 3.

spelpressen gjorde en marginell paverkan pa den monolit
som var spelbranschens da starkaste namn.

Till och med den erkénde forfattaren tillika Wire-
skribenten Douglas Coupland (som I&g bakom den
kritikerhyllade generationsromanen Generation X)
smittades av Lara-influensan. Till den milda grad att han
tackade ja till uppdraget att skriva boken om hennes liv:
Lara’s Book: Lara Croft and the Tomb Raider pheno-
menon. Coupland bevisade redan i sina tidigare verk sin
fallenhet for popkulturella fenomen. Boken blev dock ett
hafsigt PR-jippo dér spelguider och tips & tricks-
avdelningar forsokte kamouflera det faktum att Lara var
alldeles fér endimensionell for att fungera i bokformat.

| samma veva borjade nyanserande analyser pa
spelhjaltinnan som feministisk cyberikon att dyka upp.
Déribland kan Anne-Marie Schleiners kdénsanalys (Does
Lara Croft wear fake polygons) nédmnas, som bland annat
tog upp en mer ovantad relation mellan den manlige
spelaren och kvinnliga spelhjéltinnan. Vissa av ett antal
tillfrdgade manliga spelare sa att de ké&nde mer
samhorighet med offren &n med &ventyrerskan sjalv. |
detta férhallande var Lara en dominatrix, en femme fatale
som utbévade sadistiskt vald pa den masochistiske
spelaren. Andra har sedan jamfort Lara med allt ifr&n en
transvestit, ett satt fér mannen att trdda in i en artificiell

£

£

i~

Olika konverteringar

En konvertering av originalet slapptes till Nokias spelmobil N-
Gage. Porteringen var tekniskt imponerande men knapp-
konfigurationen gjorde spelet ospelbart.

dér deras anvandarbas fanns. Fér att minimera utveck-
lingskostnader och inte tappa Playstation-publiken valde
de att utveckla spelet primart for Playstation, Dreamcast-
versionen blev en lat konvertering.

| Tomb Raider: The Last Revelation fick spelaren fér
foérsta gangen styra en 16-arig Lara som var mitt uppe i
sitt forsta stora aventyr. Handlingen stred mot de
ursprungliga uppgifterna om Lara som hévdade att hon

"ETT ANTAL TILLFRAGADE MANLIGA SPELARE SA | EN
UNDERSOKNING ATT DE KANDE MER SAMHORIGHET MED
OFFREN | SPELEN AN MED AVENTYRERSKAN SJALV”

kvinnokropp, till en anarkofeministisk "Thelma & Louise”.
Det fjarde kapitlet i serien skulle bli ndgot helt nytt, 14t
férhandssnacket. Sega hade samma &r (1999) startat den
nya konsolgenerationen genom att rulla ut spelmaskinen
Dreamcast. Infér Tomb Raider: The Last Revelation
stélldes Eidos och Core infor ett dilemma. Skulle de skjuta
upp releasen for att optimera spelet till Segas nya maskin-
vara eller pumpa ut det direkt for maximal ekonomisk
utdelning? Men det skulle betyda att de var tvungna att
utveckla en Playstation-version vid sidan om, fér det var

gjorde sitt yrkesval nagra ar senare. Man fick intrycket av
att varken Core eller Eidos anstrédngde sig det minsta for
att uppratthalla en logisk féljd. Aven fyran byggde pa
samma klumpiga spelmotor som originalet. Det var ocksa
det forsta Tomb Raider-spelet utan en siffra i titeln. Istallet
hade det en undertitel som en ledtrad om att Eidos ville
att man skulle se spelen som tillagg snarare an fristdende
uppfoljare. Hursomhelst hade recensenterna vid det har
laget forlorat intresse for de allt s&mre Tomb Raider-
spelen. Det kommersiella korstdg som var Tomb Raider




Okvinnliga ansiktsdrag

Cores designers har allid haft stora problem med att
portrittera Lara sa att hon ser ut som en ménniska. De
groteskt stora 6gonen, den markligt formade nasan och
hennes underliga ténder &r bland annat alltid det som fatt
Lara att se ut som en smailsken Robert Wells

A

hade redan bdrjat tappa mark i och med The Last
Revelation som inte ens salde halften s& manga
exemplar som det andra spelet. Tomb Raider hade blivit
en del av det etablissemang som det en gang forsokte
storta.

Den arliga produktionen héll dock i sig till &ret darpa
da Tomb Raider: Chronicles anléande. Spelet inleddes
med en minnestjénst for hjaltinnan. Lara var déd, symbo-
liskt nog. Eller, de trodde att hon var déd. Hennes kropp
hade &nnu inte aterfunnits. Chronicles story ar en bra
sammanfattning for hur teamet ké&nde sig under
utvecklingsprocessen. Huvudprogrammeraren Martin
Gibbons valde att samma ar vadra sina asikter for
Storbritanniens officiella Playstation-magasin. Hans team
hade redan utvecklat tva stycken Tomb Raider-spel och
de kande att det inte fanns nagot utrymme for annu ett
spel baserat fyra &r gammal teknologi. Nar de fick
uppdraget att gora ytterligare ett Playstation-spel blev de
vansinniga. Eidos var helt oférstdende da de inget hellre
ville &n att halla sin sedelpress vid liv. Vid det har laget
var alla kritiker sa apatiska att de inte ens orkade tavla
ikapp med fyndiga formuleringar och elaka sagningar.
Cores interna konflikter och berattelsen om en déd Lara
fick tala for sig sjélv.

Det hade talats om en filmatisering dnda sedan
starten men inte férrédn 2001 hade den férsta Tomb
Raider-filmen premiar. Lara har portratterats av bland
andra Rhona Mitra, Vanessa Demony och Nell McAndrew
pé diverse spelméssor och jippon. Lara Croft-modellerna
betades av snabbare an spelets uppfdljare och eftersom

o
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de var just poserande fotomodeller och inte skadespeler-
skor gick istallet huvudrollen till den etablerade och
Oscarsbeldnade Angelina Jolie. Men Tomb Raider-
filmatiseringen som backades upp av ett valbargat
Paramount var knappast Oscar-material. Standardiserad
matiné-action med bristfélliga datoreffekter och omoti-
verade duschscener. En noggrann tittare markte sakert

"FILMEN HADE EN
BUDGET PA 80
MILJONER DOLLAR OCH
DROG IN EN VINST PA
274 MILJONER DOLLAR”

att en del faktadetaljer ocksa forlorades i Gverséattningen
fran spel till film. Daribland hette Laras filmpappa Lord
Richard Croft medan han i spelserien hette Lord
Heshingly Croft. Filmen hade en budget pa 80 miljoner
\ dollar och drog in en vinst pa 274,7 miljoner dollar.

Amerikansk britt
Lite uppstandelse blev det allt ndr amerikanska Angelina Jolie
skulle spela en brittiska. Fran borjan var brittiska Rhona Mitra
tippad att spela rollen som Lara i flmen om hennes liv. Men
pa grund av omstindigheter som varken hon eller
spelféretaget vill ga in pa sparkades Rhona.
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Filmen blev den enorma succé som Lara och Tomb
Raider-licensen kravde for att tillfalligt plastra om sitt
skamfilade namn.

Till Playstation 2-debuten Tomb Raider: Angel of
Darkness (4/10 av Gamereactor oktober 2003) valde
Eidos att bida sin tid. Efter fem Playstation-spel byggda
pa exakt samma spelmekanik var det &ntligen dags att

\
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Fyra bugg och... en latexdrakt
PC-versionen av Tomb Raider: Chronicles &r an idag 6kéant for
dess manga buggar och tekniska fel. P4 sista banan kunde

viktiga nyckelféremal férsvinna lite nar som helst.




vidareutveckla och skadekontrollera. Nar det forsta Tomb
Raider slapptes fanns det fa likvardiga alternativ.
Realtidsrenderad 3D-grafik var hyfsat nytt och f& visste
vad det kunde anvéndas till. Denna runda var det
annorlunda, den har gangen var konkurrensen
mdrdande.

Core fick ta den tid det kréavdes for att utveckla ett
kvalitetsspel som skulle starka varumarket, samtidigt
som Eidos pumpade in mer pengar i projektet.

"DET BLEV ALLTMER
TYDLIGT ATT CORE HADE
STORA AMBITIONER MEN
ALLDELES FOR LITE
KOMPETENS FOR ATT
PUSSLA IHOP BITARNA”

Premiardatum efter premiardatum skots upp och det blev
alltmer tydligt att Core hade stora pretentioner och
ambitioner men alldeles for lite kompetens for att pussla
ihop bitarna. Eidos som var kraftigt drabbade av Tomb
Raider-spelens dalande forsaljning fick nog av férsening-
arna och valde att lansera spelet tillsammans med den
andra Tomb Raider-filmen, Cradle of Life (2003), for
maximal ekonomisk utdelning. Det visades vara en
halvbra idé d& Cradle of Life blev en kommersiell flopp
med sin budget pa 90 miljoner dollar och en bruttovinst
pa 156,4 miljoner, vilket ar fickpengar i Hollywood. Till
foljd av detta lades planerna for en tredje Tomb Raider-
film ned.

Liksom alla andra actiondventyr som slépptes tidigt
2000-tal var aven Tomb Raider: Angel of Darkness
rollspelsskadat. Varje gdng man utférde en sarskild
handling s tranade man upp den fardigheten. P4 sa vis
skulle man kunna forma sin Lara efter sitt eget spelsatt.
Beroende pa vilka formagor man tranade kunde man
klara banorna pé olika satt. Det var tanken i alla fall. Nar
Angel of Darkness vél slapptes fanns rollspelsinslagen

i En ny, morkare Lara Croft

11 1 Angel of Darkness blev Lara Croft huvudmissténkt for
| mordet pa sin forna mentor Werner von Croy och tvingas fly

I " I undan polisen ikladd svart stealth-drakt och nya solglasdgon.

Core Design far stoveln

Det hett efterldangtade sjatte spelet i serien,
Playstation 2-debuten Tomb Raider: Angel of
Darkness togs emot med stiangda armar.
Bade spelkoparna och kritikerna ansag att
serien hade gétt sa vilse att de aldrig kunde
hitta hem igen. All kritik fick Eidos att ta

licensen frén Core for att ersitta dem med
Crystal Dynamics. Core sjélva har dock vid
flera génger papekat att det var Eidos fel att
spelet blev daligt eftersom det var de som tog
beslutet att det skulle sldppas i oférdig form.

kvar men inte de alternativa strategierna. Alla stallen som
kravde att man pumpat sin karaktér blev frustrerande
flaskhalsar. For att ppna upp en blockerad dérr var man
tvungen att flytta en hel drés byralador tills Lara klamde
fram ett ”| feel stronger”. Annat hett vid tillfallet var
taktiskt smygande, alla plagierade Metal Gear Solid och
Splinter Cell for att ka snalskjuts. Angel of Darkness var
inget undantag. Cores idétorka var total nér Lara
tvingades tatippa for att Ib6nnmoérda bade milis och polis.
For férsta gangen i Tomb Raider-historien fick man ocks&
mdjlighet att spela med en annan karaktar. Tjuven Kurtis
Trent var typexempel pa den sorts standardkaraktar som
Toby Gard sju ar tidigare hade forkastat. Var det inte
tydligt innan s& var det nu glasklart att de enda som
verkligen kunde géra bra spel var Toby Gard och Paul
Douglas. Och de stack redan efter forsta spelet. Tomb
Raider: Angel of Darkness fick det kyligaste mottagandet
hittills av spelpressen.

Samtidigt pa Confounding Factors kontor bérjar det
standigt forsenade Galleon (4/10 av Gamereactor juni
2004), spelet som Gard och Douglas jobbat med i sju ar,
bli fardigt. Galleon blev ett offer for extrem prestations-
angest och en brakig utvecklingsprocess. Da Galleons
grafikmotor inte uppdaterats sedan ECTS-méssan 1998
s&g spelet hoppldst foréldrat ut jamfort med andra Xbox-
spel nar det slapptes 2004. Men bortsdg man hjalten
Rhamas deformerade polygonkropp hittades ett par
smarta grepp, som att man styrde kameran och
karaktdren med samma spak. Men Galleon blev aldrig
mycket mer an ett Tomb Raider med pirattema.

Core-Bréderna Smith (Jeremy Heath-Smith och
Adrian Smith) tjanade 6ver 200 miljoner var pa Tomb
Raider-spelen, men efter det stora Angel of Darkness-

fiaskot bestdmde de sig for att Iamna det féretag de
sjélva grundade. De startar upp Circle Studio som fifjol
slappte Without Warning, personlighetshandikappad
tredjepersonsaction.

Tomb Raider-licensen hade gétt sénder. For att skara
bort de tumérer som Lara hade samlat pa sig genom alla
identitetsldsa uppfoljare fanns det bara en utvég. Skriva:
“delete c:\tombraider” och bérja om fran borjan.

Broéderna Smith

Jeremy Heath-Smith och Adrian Smith var de drivande
krafterna bakom utvattnandet av Tomb Raider-licensen och
ar idag ungefar lika snuskigt tita som Krosus Sork.
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Crystal Dynamics blandar och ger
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Lara Croft pa riktigt

Infor Tomb Raider Legend ar det yppiga
Karima Adebibe som leker spelhjltinna.

Det forsta spelet utspelades i morka grottor och fuktiga aztekpyramider. Miljoerna spelade lika mycket huvudroll som Lara. Uppféljarna
gav plats till mer urbana milj6er. | det sjatte spelet, Legend, blandar nya utvecklaren Crystal Dynamics djungler med hogteknologiska

Da Core hade 6vertrasserat sitt fortroendekapital tog
Eidos ifrdn dem licensen fér att ge den till Crystal
Dynamics. Men kanske mest anmarkningsvart ar Toby
Gards comeback. Efter allt strul kopplat till Confounding
Factor och Galleon var han glad att atervanda till serien
han skapade. Tomb Raider Legend visades upp i
rullande form pa fiolarets Leipzig-méassa. Det talades om

i

Lara Croft anno 1996

Berom till Toby som skickade in en amazon i ett
forsok att forandra det patriarkaliska spelstyret.
Men den forsta Lara-designen ar lika sensuell som
Byggare Bob (inget ont om Byggare Bob).

stadslandskap och sandtickta sméastader i Sydamerika. En lika misslyckad mix som det var i Tomb Raider 2 och 3.

— N

Lara Croft anno 1998

Laras forsta ansiktslyft slipar bort de ruffiga
kanterna, lagger lite extra bomullsvaddering i
behan och Bambifierar hennes kisande 6gon
till glaserade jordklot.

en intuitiv kontroll flera mil ifran féregéngarnas oférlat-
ande, nastan matematiskt kalkylerade plattforms-
hoppande. Aven om PR-gerillan vill fi det att verka som
om det &ter kommer att bli Toby Gards spel &r hans
reella input patagligt begransad till den grafiska
formgivningen av Lara Croft. Hennes plastiga, nastan
robotiska gestalt har gjorts om till en mer kvinnligt

Lara Croft anno 2003

\\.'i \‘_..1 %ﬂ ﬂ -

Infor det morkare Angel of Darkness fick Lara
en helt ny garderob. Lara skulle tuffa till sig och
designen bérjade narma sig de gamla koncept-
skisserna som forestéllde Laura Cruz.

Toby Gards nya, fraschare Lara

Laras ursprungliga skapare har varit delaktig i processen med att
frascha upp hjéltinnen infor det sjatte spelet i serien.

naturlig look. Tomb Raider Legend &r enligt Eidos och
Crystal Dynamics en atergang till vad det egentligen
handlade om, utforskande av avancerade grottsystem
och storslaget dventyrande. Léngre bak i tidningen, i
detta nummers recensionsavdelning, betygsétter vi Tomb
Raider Legend och beskriver det som annu en
besvikelse i sagan om Lara Croft.

Tillfalligheter. Ratt folk som traffas pé ratt plats som
kommer med ratt idéer vid ratt tid. Saker bara foll pa
plats i utvecklingen av det forsta spelet. Hur hart de an
skulle forsoka att aterskapa storverket sa skulle de aldrig
lyckas. For Core Design hade aldrig ndgon aning om vad
de hade skapat, &n mindre hur det gick till. Att Iata
hjélten bli en hjéltinna var bara tankt som en kul grej,
vem kunde veta att hon skulle bli en trendséattare och till
slut en superstjarna. En stjarna som oavsett hur manga
medelmattiga spel hon medverkar i, aldrig tycks férbruka
sin trovardighet.

Fenomenet Lara Croft &r en framgangssaga att
minnas. Den nu 38 &r gamla arkeologen ar sedan
lange nere i skiten... men aldrig nere for réakning.

_Jimmy Hakansson

‘-1'

Lara Croft anno 2006

Infér Tomb Raider Legend vill Eidos bérja om fran
ruta ett och for férsta gangen nagonsin har hon
nagorlunda halvrealistiska proportioner. Eller, hon
har tminstone hofter.
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Manga olika versioner
PS2 och Xbox-versionenerna ar
imponerande rent tekniskt med
korta laddningstider och enoma
miljéer. Xbox 360-spelet och PC-

Information

Plattform PC/PS2/PSP
Xbox/Xbox 360
Utvecklare Crystal
Dynamics
Utgivare Eidos
Speltyp Action/Aventyr
Premiér Ute nu
Antal spelare 1
Rek. Alder 16 &r
Testad version PS2,
PAL/PSP, PAL/PC,
Guld/Xbox 360, PAL
Plus Mycket lacker
grafik, valdigt bra
musik, varierat.
Minus Schizofren
spelkontroll, platta
pussel.

Tomb Raider Legend

upplagan ar givetvis annu mer
valfylida av trevligt 6gongodis.

Den bystiga aventyrerskans efterlangtade comeback ar en besvikelse, tyvarr

Som jag har vantat. Som jag har langtat.
| tio &r har jag drémt om en rattvis fort-
sattning pa Laras fantastiska ursprungs-
aventyr. Ordspréket "Den som véantar pa
nagot gott vantar aldrig for lange” &r
darmed, givetvis, i mitt fall - en enda
stor, missvisande I6gn. F&r min vantan
har varit forgaves, och drommen om ett
nytt Tomb Raider-spel av samma
fantastiska kvalitet som Toby Gards
trendséattande milstolpe - bara just det,
en drém.

Det var anda s& mycket som pa
férhand kéndes helt ratt. Nar Eidos for
18 manader sedan meddelade att
Crystal Dynamics (Soul Reaver-spelen)
tagit éver utvecklingen av nésta del i
Tomb Raider-serien, och att de anstallt
Laras ursprungliga skapare som konsult
for spelet, var min lycka fullstandig.

Nedrékningen kunde bdrja, mina for-
véntningar skenade ivdg och for varje
bunt bilder som skickats fran Eidos till
oss, for varje liten demo-snutt jag fatt
nojet att testa - har jag langtat mer och
mer efter Laras stora comeback.

Och har sitter jag nu. Besviken och
vemodig. Liknar mest en slokig séll-
skapshund som just misshandlats med
styv liviem. Aventyret Tomb Raider
Legend &r slut och en 15 timmar lang
resa 6ver det oregelbundna och ytterst
ojamna spellandskap som Crystal
Dynamics skapat har natt sitt slut.

Aventyret tar sin bérjan da Lara
efter att ha hittat spar efter en uraldrig,
persisk artefakt paborjar jakten pa vad
som visar sig vara en av historiens mest
eftertraktade skatter. P& sin vadg genom
morka grottor, enorma gravar och

hogteknologiska huvudkvarter (dér arga
japanska superskurkar hérjar) stoter
Lara pa saval gamla bekantskaper som
nya rivaler, forna minnen och ett och
annat onaturligt, eldsprutande monster.
Handlingen &r skriven som en
sammanfattande hyllningshistoria till de
tidigare sex spelen. Har blandas
klassiskt utforskande av jamngra ruiner
fran det forsta spelet med explosivt
stjdrtsparkande i ljusbruna stadsmiljéer.
Och visst, det gar saklart att forlata,
blunda och hymla bast man vill. Lara ar
alltid Lara, och alla harligt nostalgiska
spelminnen fran seriens forsta spel
skulle enkelt kunna f& mig till att
fortranga det faktum att Tomb Raider
Legend egentligen inte ar ett dugg
béattre an Tomb Raider 3. Jag hade
mycket val kunnat spendera hela denna

En 2:a asikt

Nar Tomb Radier
Legend &r som bast
ar det riktigt bra. Jag
svingar mig genom
odsliga grottor, Gver
djupa raviner och
kastar mig mellan
klippblock i djupt
belagda gravar. Nar
Tomb Raider Legend
ar som allra sdmst ar
det olidligt daligt med
hemsk spelkontroll
och krystade spel-
moment. 6/10
_Jonas Maki
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Crystal Dynamics har sneglat en hel del pa Ubisofts persiske prins nar de arbetat med spelkontrollen. S&
lange man svingar sig, hoppar eller klattrar fungerar allt perfekt, betydligt varre blir det dock da man hamnar
i en av spelets manga eldstrider och maste skjuta flera fiender samtidigt.

text med att berémma den foérbéattrade
spelkontrollen, eller den urlackra
originaldesignen och bara hallit mig
ifr&n att klaga pa den oregelbundenhet
och ojamnhet som Tomb Raider Legend
faktiskt innehaller. Eller den frustration
som spelets alla eldstrider faktiskt
innebér. Men jag &r inte den som
hymlar. Fér hur garna jag &n skulle vilja
ar inte det har spelet alls vad jag hade
hoppats p4, utan dnnu ett ofdrtjant
medelmaéttigt dventyr fér spelvarldens
coolaste hjaltinna.

Vissa moment, d& Lara hoppar
mellan klipphyllor i jakt pa ytterligare
ledtradar i de dodstysta afrikanska
ruinerna, kanns bade vélgjorda,
atmosfériska och véldigt underhallande
medan de ménga actionsekvenserna
kanns framtvingat slarviga och allmént
usla. Varje bana bjuder pa en helt ny
omgivning, oftast i helt olika delar av
vérlden, vilket varvas med krystade
fordonssekvenser dar Lara bland annat
kor motorcykel p& hustak i Tokyo eller
tavlar med skjutglada hejdukar pa
Afrikas slatter. Helheten kdnns dérmed
aningen schizofren, tempovariationen
dverdriven och spelmomenten ibland
halvfardiga. Vilket &r sa synd, s& synd
dé Tomb Raider Legend regelbundet
gnistrar till och avger urskéna
aventyrsvibbar som bara Lara kan.

For aven om Crystal Dynamics
hamtat hdlsosamt mycket inspiration
fran Ubisofts Prince of Persia-spel
betraffande spelkontrollen, fungerar det
faktiskt inte speciellt bra da Lara
konfronteras av tio stycken generiskt
jamngra fiendesoldater. Kameran kastar
och svanger och det tidstypiska
autosiktet lyder ofta spelkameran och
gor det allt for ofta omojligt att halla
redan pa vem man egentligen skjuter
mot. Inte blir det battre av att action-
momenten néstan kréaver att man

hoppar, gor volter och glidtacklar sina
fiender for att inte ta allt for mycket
skada av deras eldgivning. Stressade
infall fran en utvecklare som velat for
mycket, som haft ambitionen att blanda
lika stora delar suggestivt &ventyrande
med gracids action & la Max Payne.
Mots&gelserna &r manga och de féds ur
mina férvantningar pa en béttre, mer
genomarbetad spelmekanik. Hur kunde
Crystal Dynamics inte sjalva forsta att
hektiska eldstrider inte &r och aldrig har
varit podngen med Tomb Raider?

Legend &r dock inte alls utan
Overiga fortjanster. Férutom momenten
d& man likt den persiske prinsen
svingar sig mellan olika avsatser, rullar
enorma stenklot eller undviker livsfarliga
fallor &r grafiken fullkomligt utsokt.
Crystal Dynamics har alltid varit
begavade bade betraffande det rent
tekniska och framforallt nér det géller
design. Den nya, moderna Lara Croft ar
smakldst utformad, frasch, snyggt kladd
och ser &ntligen ut som en ménniska
snarare an en uppblast robotbimbo
med brést som badbollar. Den bolivi-
anska djungeln och Perus outforskade
massgravar ar superlackert formgivna
med méangder av smaskiga detaljer och
ursnygg fargsattning. Aven rostskéde-
speleriet ar bra liksom spelets
presentation.

Men om allt hade handlat om
utseende skulle Laras alla tidigare
floppar idag istéllet vara kritikerrosade
favoriter. Vi vet dock béttre och enligt
samma premisser ar det l4tt att se
Laras efterlangtade aterkomst for exakt
vad den &r - en besvikelse.

_Petter Engelin
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Ett okej aventyr, inte mer...

Final Fight: Streetwise

Capcom aterupplivar gammal klassiker

Plattform PS2, Xbox Utvecklare Capcom Utgivare Capcom Speltyp Action Premiar Ute nu
Antal spelare 1-2 Testad version PS2, PAL Rek. alder 18 &r

P& E3 forra aret visade Capcom upp
bade Beat Down och Final Fight, tva till
synes ganska likartade spel dar
jamnbruna gatuslagsmal stod pa
menyn. Beat Down visade sig vara
medelmattigt, s& allt hopp stod till Final
Fight. Som visade sig vara annu samre.

Vi far folja Kyle Travers, en
ointressant gatukampe, i jakten pa de
som kidnappat hans bror Cody. Cody ar
forstds samme véldverkare som i det
gamla, forsta Final Fight-spelet, och
snart far vi ocksa stifta bekantskap med
Haggar, Guy, Andore och négra andra
gamla ansikten. Med Streetwise har
Capcom forsokt blanda den gamla
stilens beat'em up med lite brutal San
Andreas-gangsterstil, och forstas
misslyckats totalt.

Till att bérja med ar spelets
mellansekvenser lika brutalt fula som
pinsamt daligt regisserade. Kyle
framstar som en bajsnédig wannabe-
vérsting som vaser fram hela sin dialog,
och hela ensemblen bestar av ytterst
stereotypa karaktarer. Redan nér den
“sexiga men hérda” bardgaren Vanessa
presenterades holl jag pa att skratta pa
mig. Senare spérar handlingen ur full-
standigt och blir mer Resident Evil an
Final Fight, ndgot som tyvérr inte
forbéattrar det hela.

Nér det blir dags att slass ar det en
sladdrig kontroll och eviga horder av
urkorkade fiender som star pa schemat.
Bosstriderna ar lite mer pakostade, men
i gengéld blir de brutalt svara framat
slutet, ndgot som inte heller blir battre
av att kameran ar konstant osamarbets-
villig och helst pekar &t helt fel hall.

Om du trots allt skulle uthdrda de fem-
sex timmar som spelet tar att klara far
du mojligheten att spela ett arkad-lage
tillsammans med en kompis. Férutom
Kyle finns dar de tre klassiska hjéltarna
Guy, Cody och Haggar, och det blir lite
roligare att agna sig at lite hjarndod
action utan en massa hjarndéda mellan-
sekvenser med jamna mellanrum. Tyvérr
ar kontrollen och kameran fortfarande
lika hemska. Som ytterligare bonus
finns Final Fight med, men konverter-
ingen av det spelet & den samsta pa
lange, med utsmetade farger och ryckig
animation. Bara att glémma.

Nej, det finns inte mycket som &r
roligt i Final Fight: Streetwise. Spelet blir
enformigt efter de férsta fem minuterna
och direkt sémnframkallande efter en
timme. Med sjutton &r gammal spel-
mekanik, sjaskig och suddig grafik, ett
minimalt soundtrack med hemsk musik,
och en 6vergripande kénsla av "nédmen
grabbar, nu skiter vi i det har och gar
hem” fran utvecklarna finns det ingen
som helst anledning att atervanda till
Metro City.

_Mikael Sundberg
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Vila i frid, Final Fight

Det enda av Capcoms gamla klassiker (1989) som finns kvar i Final Fight: Streetwise &r de olika vapnen
samt att man kan hitta smaskiga pizzor, grillade kycklingar och hamburgare i soptunnorna.
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2| I'm the best there is when it comes to loo
| fior Ei-{'-!_l[ﬂl'_'. t's

8| say.

Japanska karaktarer
Under aventyrets gang bestar din
grupp av hjalten som du déper
sjalv, den storvuxne Yangus, den
vackra 6verklassflickan Jessica
och den kvinnojagande kloster-
riddaren Angelo.

my ‘piece de resistance’, as they

What would you knowi? A lowlife like you
wouldn't recognise nobility if it came up and bit
you on the,..arrrght

Information

Plattform Playstation 2

Utvecklare Level 5

Utgivare Square Enix

Speltyp Rollspel

Premiar Ute nu

Antal spelare 1

Rek. Alder 12 &r

Testad version PAL

Plus Charmig design,
skon atmosfar, vacker
musik och massor av
speltimmar.

Minus Nagot klichéartad
handling, irriterande
roster.

Dragon Quest: _
Journey of the Cursed King

Japanernas favoritrollspel kommer till Europa efter tjugo ars vantan

Det ar inte helt 1att att forklara varfor
Dragon Quest: Journey of the Cursed
King trollbundit mig fullstdndigt under
sena kvéllar och natter de senaste
veckorna. Hela spelet gér ut pa att radda
en kung som blivit férvandlad till nagon
som likar en korsning mellan Skurt och
Yoda med en rést hamtad fran ndgon av
Little Britain-komikerna. Nej, jag skamtar
inte. Kungen och hans dotter (som
numera &r en hast) har blivit férvandlade
av den genomonde narren Dhoulmagus,
och farden genom &ventyret gar i kol-
vattnet av narrens illdad. Du var den
ende som undslapp fértrollningen nér
Dhoulmagus stal en mycket kraftfull
magisk stav och nu géller det alltsa att
stoppa honom och bryta fértroliningen.
Det finns inte mycket mer att sdga
om handlingen egentligen. Den foljer
mallen for japanska rollspel till punkt och

pricka och karaktérerna ar ocksa typiska
fér den hér typen av spel. Den fértrollade
kungen har vi haft att géra med nagra
ganger forut, den snobbige aristokra-
tiske riddaren och den fumlige rastarke
kampen likasa. Du tar dig fran stad till
stad, fran grotta till grotta och
daremellan handlar det om fardas pa
kartan och samla ihop erfarenhetspoéng
i mangder. For i Dragon Quest handlar
allt om att hela tiden stiga i level. Faktum
ar att det forsta du gor nar du bérjar
spelet &r att se till att ga upp fyra, fem
nivader med din hjalte och din storvuxne
och lite klump-ige foljeslagare Yangus.
Annars kommer den forsta grottan bli
alldeles pa tok for svar. Namnde jag
férresten att du ska hamta en kristallkula
at en rysk spa-gubbe av en talande
salamander i den forsta grottan? Nej,
men det &r s&nt man far rakna med i

Vill du I&sa 1000 recensioner till? Besok: www.gamereactor.se

Dragon Quest. En grodkung och hans
dotter hasten, en ondskefull narr,
klassiska slime-monster, en maskerad
man som distraherar dig med dock-
teater, gigantiska ringklockor och talande
salamandrar. Det &r svart att inte fnissa
&t galenskaperna. Alla monster och
karaktarer &r for 6vrigt designade av
Dragonball-pappan Akira Toriyama,
vilket passar oerhért val ihop med den
speciella grafikstilen.

| Japan finns det tre rollspel som far
folket att tomma planbdckerna pa 16p-
ande band. Det handlar om Pokémon
och Final Fantasy, som &r nastan lika
populéra héar i Europa, men alltsa aven
om Dragon Quest, som efter néstan 20
ars vantan, for férsta gangen kommer
hit. Om varje nytt Final Fantasy alltid
bjuder pa spel- och upplaggsmassiga
nyheter sa kan motsatsen sagas om

En 2:a asikt

Det kénns nastan som
resa bakat i tiden att
spela det attonde
Dragon Quest-spelet.
Till en tid da allt var
mindre komplicerat
och fokus hamnade
det som betydde
négot; handlingen,
karaktérerna, och
aventyrets utmaning.
Spelet osar av nostal-
gi. Utan tvivel ett av de
allra béasta rollspelen
till Playstation 2. 9/10
_Jonas Maki



Striderna i Dragon Quest ar
turbaserade och det finns en
rad olika féremal, special-
attacker och magier som du
kan anvanda. Som mest
hanterar du fyra hjaltar, men
fienderna kan vara fler och
framférallt bossarna bjuder
upp till hart motstand.

Spelet har en inbyggd dygnsrytm och det paverkar inte bara nar affarer ar 6ppna eller néar du kan fa
besoka vissa byggnader, utan monstren blir dessutom knepigare att besegra nattetid.

Dragon Quest. Det har alltid hallit sig
néra uppsprunget och dven om det
attonde spelet bjuder pa en hel del
nyheter hade Journey of the Cursed
King lika garna kunnat varit ett spel till
Super Nintendo... om man bortser fran
grafiken s& Kklart.

Alla som har spelat riktigt gamla
japanska rollspel vet att det inte fanns
speciellt mycket variation i striderna.
Attackera, attackera, attackera tills du
maéste hela dig. Det stdmmer in pa
Dragon Quest, atminstone under de
férsta timmarna, men nar fler karaktarer
ansluter till din grupp och du laser upp
nya magier och specialattacker vaxer
striderna, aven om de &r langt ifran lika
dynamiska som i exempelvis Grandia-
spelen.

Métena med fiender &r slump-
massiga och precis lagom tata. Sa tata
att du inte kan fardas l&nga strackor pa
kartan utan att téanka pa din halsa och
helande 6rter, men inte sa tata att det
kanns som du inte ror dig framéat pa
kartan for alla strider. Spelets enorma
méangd féremal (som &ven kan kombi-
neras till nya objekt med grodkungens
alkemikittel) bjuder ocksa pa en hel del
variation och det kommer att f& dig att
leta efter recept i bokhyllorna, sno lite
mjolk fran kossor och krossa varje
kruka eller tunna du kommer i nérheten
av. Den mest inspirerade delen av
upplégget ar skicklighetspoédngen som
du sjalv far fordela varje gang du nér en
ny niva. Valjer du att lagga dessa pa
nagon av vapenklasserna for att ge dig

attackbonusar eller kanske pa din
hjéltes mod eller Jessicas sexighet. Allt
paverkar din forméga i kommande
striderna och det har ar nagot som
paminner om sant vi férvantar oss i
moderna rollspel.

Dragon Quest: Journey of the
Cursed King bjuder inte pa speciellt
manga ovantade nyheter, annorlunda
designlésningar eller en nyskapande
handling, men jag fangas istéllet av den
strélande atmosféren, den fantastiska
musiken, jakten p& erfarenhetspoang
och viljan att utforska véarldskartan.
Dragon Quest &r helt enkelt en véldigt
bra sammanfattning av vad som alltid
fatt mig att alska japanska rollspel.

Men hur mycket jag an alskar det
har sa kan jag inte blunda for att det
finns brister. De irriterande och paro-
diskt urbrittiska rosterna och de manga
onddiga textraderna man maste klicka
sig forbi efter varje strid (man kan
faktiskt bryta vissa traditioner) och det
nagot ldangsamma och savliga
beréttartempot hindrar Dragon Quest:
Journey of the Cursed King fran att bli
en riktig klassiker. Men for alla som
langtar efter ett langt och hardnackat
traditionellt japanskt rollspel som
dessutom &r férférande vackert kan jag
starkt rekommendera Dragon Quest.
_Bengt Lemne
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Precis som pé den gamla, goda tiden...

Top Spin 2

Uppfoljaren ar hetare an John McEnroes humor

Plattform Xbox 360 Utvecklare Indie Built Utgivare Take 2 Speltyp Sport Premiér Ute nu
Antal spelare 1-4 Testad version PAL Rek. alder 3 &r

For ungefér ett &r sedan slappte
Microsoft en bomb. De hade namligen
bestamt sig att inte géra nagra flera
sportspel och lade med omedelbar
verkan ner sin spelstudio i Redmond
(som bland annat utvecklade NFL
Fever). Spelstudion som utvecklade
Top Spin, Links 2004 och Amped
saldes till Take 2 Interactive. Trots att
Take 2 kopt sjalva spelstudion var det
lange osékert om de skulle behalla
dessa licenser. Det visade sig att Take
2 hade hjartat pa det ratta stallet och
tog beslutet att féra namnen vidare.
Greppa racketen och skarmmdssan,
tennis star pa schemat i Top Spin 2.
Top Spin 2 &r ett tennisspel med
frasch arkaddoft. Férutom att spela
matcher eller minispel mot datorn eller
upp till tre andra kompisar offline kan
du, precis som i féregéngaren, skapa
en karaktér och sikta mot toppen i
karriarlaget. Denna gang ar allting
mycket mer omfattande, genomténkt
och béattre. Att skapa sin karaktar ar ett
kapitel for sig, tack vare Digial Identity-
teknologin. Extremt manga parametrar
finns att pilla och pula med, och att
skapa en karbonkopia av sig sjélv ar
inte en omdgjlighet tack vare de otaliga
nasryggs-, kindbens- och
hudinstéliningar som spelet erbjuder.
Det som slar mig efter ett tiotal
timmar med Top Spin 2 &r att
utvecklaren har satsat pa att géra
karriarlaget avsevart svarare. |
féregangaren var det en baggis att bli
vérldsbast, men i Top Spin 2 tar det
ordentligt med tid och flera forsok,
vilket till en bérjan kénns ovant.
Utvecklaren Indie Built har helt klart lagt

mer krut pa traningsmomenten, dar
avsevart fler parametrar finns att tréna
upp an de som fanns i Top Spin. Som
om inte det vore nog har de dessutom
fler nivéer an tidigare. Sjalva tranings-
systemet ar snappet ombyggt efter de
nya parametrarna, dar olika tranare
bidrar med olika tréaningspass for att fa
dig mer fokuserad, snabb, stark och sa
vidare. Trénare kan dessutom ragga
upp dig genom att skicka rostmed-
delanden, dér de beskriver sina tjanster
om de finner att du &r vardig nog. En
annan markbar nyhet &r att riskslagen
ocksd maste tranas upp, vilket gér dem
i princip oanvéandbara till en boérjan.

Sjalvklart har Top Spin 2 ett eminent
Live-lage, som paminner skarpt om det
som fanns i féregangaren. Du kan
antingen spela singelmatcher med din
egen karaktar eller med n&gon av de
licensierade superstjarnorna, eller spela
dubbel med en annan person pa
samma Xbox 360.

Top Spin 2 &r en strélande
uppféljare och ett genomgéende battre
spel an det forsta spelet som lange
varit min absoluta tennisfavorit. |
princip allt som var mindre bra i
féregangaren har Indie Built tittat
narmare pa och forbattrat. En superb
karaktérsskapare, ett mer utforligt
karridrlage, bra Xbox Live-lage och
dverraskande bra minispel gor detta till
ett solklart servess.

_Sophie Warnie de Humelghem
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Underbart bra tennis!

Nagra varldskanda tennisnamn som finns med i Top Spin 2 & Tommy Haas, min absoluta favorit
Lleyton Hewitt, Venus Williams och Maria Sharapova.
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Rogue Trooper

En bla soldat med ett gevar som heter Gunnar?

Plattform PS2, Xbox Utvecklare Rebellion Utgivare SCi Speltyp Action Premiar 21 april
Antal spelare 1-4 Testad version Xbox, PAL Rek. lder 16 ar

P

Rogue Trooper ar baserat pa en serietidning.

Vi brukar lotta ibland, har pa redak-
tionen. Vissa spel vill némligen ingen ta
pa sig att recensera och da drar vi
antingen sticka eller lottar. Och ibland
har man svidande otur.

Lotten foll pa mig. Vilket i detalj
innebér att jag precis avslutat ett ytterst
plagosamt femtimmarspass med

Rebellions senaste actionfadas, Rogue
Trooper.

Spelaren intar rollen som en ljusbla
Ubersoldat i en postapokalyptisk framtid
som préaglas av krig. Upplégget ar
detsamma som i Namcos Kill Switch
eller Microsofts eget Brute Force och
kretsar kring oavbruten, extremgenerisk
action sett ut ett traditionellt tredje-
personspersektiv.

Till spelets styrkor hér viss variation
och hégt tempo. Till dess svagheter hor
rutten grafik, slarvig spelkontroll och
vérdelds bandesign.

_Petter Engelin

3/10

Grafik 3 Spelbarhet 3 Ljud 3 Hallbarhet 2
Skjut mig Gunnar

Guitar Hero

Svettiga gitardueller, tap-solon och dvertoner...

Plattform Playstation 2 Utvecklare Harmonix Utgivare Red Octane Speltyp Musik Premiar 7 april
Antal spelare 1-2 Testad version PAL Rek. alder 3 ar

Gutar Hero innehaller cover-versioner av de
latarna som finns med i spelet. Dock extremt
vélgjorda sadana som later likt originalen.

Att jag ar en tont rader det inga tvivel
om. Det har det aldrig gjort. Men nér jag
star med ena benet pa soffbordet, med
en svart plastgitarr runt halsen och
headbangar vildsint till Smoke on the
Water, har tontigheten plétsligt natt en
helt ny niva.

For det kan inte hjélpas, jag vill vara
Ritchie Blackmore, Toni lommi och Tom
Morello. Jag vill sta dér framfor tusen-
tals skrikande hardrocksfans och
branna av det ena solot efter det andra.
Blanda 6vertoner med tunga riff, for-
brylla med ilsnabb tapping och rycka i
svajarmen sé gitarrstallet svettas. Jag
vill vara en gitarrhjalte. Och med hjalp
av Harmonix senaste spel &ar jag numer
det.

Guitar Hero ar det senaste spelet
fran utvecklarna bakom Amplitude och
Frequency, tva briljanta musikspel. Med
spelet foljer en plastgitarr med knappar
pa de fem forsta banden samt en som
imiterar strdngarna. Spelplanen ar
designad som en gitarrhals déar noterna

rullar uppifrdn och ned och ska klaras
av med minutids timing och stor finger-
fardighet. Utmaningen &r indelad i fyra
olika svarighetsgrader vilka givetvis
pendlar mellan barnenkelt och stért
omojligt.

Latarna &r 25 till antalet och upp-
lagget kretsar kring dig som blivande
rockstjarna och hur du vinner erkann-
ande genom att prestera pa topp under
ett tiotal olika konserter. Musikurvalet
innehaller till storsta delen klassiska
hardrocksdrapare som Deep Purples
”Smoke on the Water”, Motérheads
”Ace of Spades”, Megadeaths
”Symphony of Destruction” och Black
Sabbaths "Iron Man”.

Som musikspel ar Guitar Hero
snudd pa briljant med enkelt och l4tt-
begripligt upplégg, urlacker presen-
tation, massor av utmaning och en
smart utformad plastgitarr. Latarna ar
oftast lite for langa och grafiken ar
extremt primitiv, men det spelar egen-
tligen ingen roll da jag knyter slipsen
runt huvet, tar av mig pa éverkroppen
och smiskar igang en perfekt imitation
av Dave Mustanes raharda riff fran
Symphony of Destruction.

For alla misslyckade hobbygitarrister
eller urbota hardrockstokar &r Harmonix
Guitar Hero ett absolut maste.

_Petter Engelin
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Jag ér en tont

Vill du l&sa 1000 recensioner till? Besok: www.gamereactor.se

Commandos Strike Force

Taktisk forstapersonsskjutare eller spansk tortyr?

Plattform PC, PS2, Xbox Utvecklare Pyro Studios Utgivare Eidos Speltyp Action Premidr Ute nu
Antal spelare 1-16 Testad version Xbox, PAL Rek. alder 16 ar

Den spanska studion Pyro slappte flera
tvadimensionella strategispel innan
First Person-déden tog dem.
Commandos var ursprungligen
svinsvart dar priset av ett oaktsamt
oégonblick var en game over-skylt i ditt
ansikte. Sedan dess har andra vérlds-
krigsspel gatt fran excellent till
exkrement.

Till viss man kan jag forsta att
spelutvecklarna valjer denna epok da
man l&tt kommer undan med att kleta
nazihjarna pa den franska lands-
byggden helt utan massmediala
efterspel. Nazi-Tyskland ligger ju trots
allt bakom modern tids mest avsky-
vérda handelser. Sdsom kristallnatten,
etnisk rensning och Modern Talking.

Spelet borjar. Jag ar en krypskytt
som tassar fram i en scoutgrén tysk-
skog. En liten tipsruta férklarar f6r mig
att jag maste tanka pa att fiendelik kan
réja min position. Tva sekunder senare
dodar jag min forsta tysk, och nar hans
lividsa kropp goér en Houdini och gar
upp i rok sa kanns det dar tipset
ganska jattefel. Fler tips ploppar upp
och sager att man maste kliva
forsiktigt, vara tyst och dédlig. Den
stora paradoxen har ar att jag har ett
krypskyttegevar som later som tre

jetmotorer och tva rockkonserter varje
gang jag branner av ett skott. Ingen
mérker att jag for ett eget véarldskrig
knappa tio meter dérifran. Usel spel-
kontroll & som gradden pa moset.
Killen med mustaschen och hans
tredje rike &r nu s& Overexploaterade att
jag nastan funderar pa att starta ett nytt
vérldskrig bara for att inspirera en ny
vag av krigsspel. Genren har svalt sig
sjélv och Commandos Strike Force ar i
basta fall resultatet av slagg-
produkterna som blev dver.
_Jimmy Hakansson
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Det varas inte for Hitler

Commandos Strike Force &r en forolampning mot
de gamla, suverdna, Commandos-spelen.

Pokémon Link

Pyssligt varre med Nintendos gula fickmonster

Plattform Nintendo DS Utvecklare Genius Sonority Utgivare Nintendo Speltyp Pussel Premiar 5 maj
Antal spelare 1-2 Testad version Japansk Rek. alder 3 ar

Genius Sonority har, pa ett ratt
skamlost satt, 1anat idéer frdn Meteos
och Puzzle League och bakat in dessa i
all den sétsliskiga snuttighet som
Pokémon-varlden kan astadkomma.

Pokémon Link gar ut pa att fanga
de smé fickmonstren, men inte genom
att slanga bollar i huvudet pa dem som
vi dr vana vid. Att Iagga vantarna pa
bland annat en illrig Furret sker genom
att pussla ihop dem med minst tre
andra av samma sort. Detta genomférs
genom att man forflyttar hela rader av
Pokémons uppat, nerat, at hoger eller
vanster, i hopp om att man f& dem att
bli "fangade”, det vill sdga forsvinna

fran skarmen. For att gora spelet
knepigare dyker den rad du precis pillat
P& upp, i samma uppsattning, pa andra
sidan av skérmen. Sjalvklart ramlar
standigt nya sma monster ner pa
spelplanen for att 6ka stressen tills du
ar klar eller har akt dit.

Pokémon Link har tva huvudsakliga
spellagen fér den ensamme spelaren,
dar kampanijlaget star for den storsta
underhallningen - mycket tack vare sina
fantastiska mellansekvenser. Spelet
bjuder pa ett oandlighetslage for den
som &r ensam, men multiplayerlagen
finns ocksé i form av bade spel med
eller mot en van.

Pokémon Link &r ett kul och
supersott pusselspel, men det ar pa tok
for latt. Hardade pusselrdvar kommer
inte att f& den utmaning som till
exempel Zoo Keeper kan erbjuda.
_Sophie Warnie de Humelghem
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Sméskoj Pokémon-pussel



Massor av vapen

Totalt sett finns éver 30 olika
fordon som helikoptrar, skotrar,
pansarvagnar och bétar. Alla
gar givetvis att kora. Lagg
dértill mer an 50 vapen, dar
vissa ar sadana som idag ar
pa konceptstadiet men snart

skall tas i produktion och féras
till verklighetens slagfalt.

Information

Plattform Xbox 360

Utvecklare Digital lllusion

Utgivare EA

Speltyp Action

Premiar 14 april

Antal spelare 1-24

Rek. Alder 16 &r

Testad version PAL

Plus Valgjord grafik,
l&cker presentation,
helskdn spelkontroll
och grymt speltempo.

Minus Inga nya spellagen,
aningen sladdrigt sikte.

Battlefield 2: Modern Combat

Gor om, gor ratt. Digital lllusion visar hur en riktigt bra konvertering ska se ut

Digital lllusions ligger inte pa latsidan
nér det kommer till konverteringar.
Istéllet for att bara sléappa en latt polerad
och héguppldst version av Xbox-spelet
med samma namn har man skrivit om
stora delar av grafikmotorn. Det har
resulterat i ett mycket snyggare spel
med soldater som inte behdver barn-
vaktas hela tiden och en kraftigt
forbattrad fysikmotor. Battlefield 2:
Modern Combat till Xbox 360 &r kort
sagt ett klart béattre alternativ an Xbox-
versionen, trots att det i grund och
botten ar samma spel.

Trots de uppenbara likheterna i
namnet ska Battlefield 2: Modern
Combat inte férvéxlas med Battlefield 2
till PC. Detta ar istéllet helt anpassat for
konsoler och ett av de fraimsta férsalj-
ningsargumenten &r en lang vélskriven
kampanj fér en spelare om oroligheter i
Kazakstan, med inblandning av bade
USA, EU, Kina, Mellanéstern och FN. Du

som spelare far chansen att slass for
alla fraktioner, vilket ger spelet en oer-
hord variation eftersom arméerna ar sa
olika nér det kommer till taktik och
utrustning.

Spelméssigt har en rad smérre
justeringar gjorts, vilka alla &r till det
battre. Det mest patagliga ar hur mycket
smartare bade dina mannar och fienden
blivit. De soker aktivt skydd och goér
inga onddiga mandvrar som skulle
innebéra fara fér dem. Dessutom gor
prestandan i Xbox 360 att spelet har
ett helt sanslost flyt, trots att det ofta
hénder hundra saker samtidigt. Digital
lllusion har &ven jobbat hart pa att
férenkla spelkontrollen, vilket gor att
Battlefield 2: Modern Combat nu
framstar som ett renodlat actionspel.

Battlefield vore inte vad det ar utan
ett multiplayerstéd av absolut hogsta
klass. Darfor kanns det lite férvanande
att sa lite hant till Xbox 360-versionen av

spelet. Forutom att man lagt med de tre
banorna man tidigare fick ladda hem via
Xbox Live, far man exakt samma banor
och det finns heller inte nagra nya spel-
lagen. Det &r fortfarande endast Capture
the Flag och Conquest som galler. Att
man inte lagt till méjligheten att spela
system link eller ndgon form av dods-
match kanns faktiskt snalt.

Om du redan har spelat dig leds pa
Battlefield 2: Modern Combat, finns
egentligen ingen riktig anledning att
koépa Xbox 360-versionen. Annars ar
detta ett superbt actionspel som trots
sitt namn ovantat nog &r lika bra for den
som spelar ensam, som fér den som vill
gora upp online.

_Jonas Maki
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_Petter Engelin
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Mega Man Powered Up

Den riktiga Mega Man ér tillbaka och det med besked

Plattform PSP Utvecklare Capcom Utgivare Capcom Speltyp Plattform Premiar 24 mars
Antal spelare 1 Testad version Europeisk Rek. alder 3 ar
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Mega Man Powered Up &r en nyversion av det
nastan 20 ar gamla originalet till NES.

Efter en tid med udda koncept som
Battle Network och Legends ar original-
Mega Man tillbaka i det spel som gjorde
honom till stjarna, ndmligen det allra
forsta. Mega Man Powered Up ér alltsa
en ny version av denna tjugo &r gamla
klassiker, kompletterad med superfrasch
grafik, tva nya bossar, remixad musik
och méjligheten att bygga helt egna
banor.

Mega Man Powered Up &r som en
explosion i en ask kritor med sansldst
kuldrta banor dér man éversvdmmas av
fiender, den ena markligare an den
andra. Men lat dig inte luras av det
lekfulla utseendet, det har ar ett
klassiskt tvadimensionellt actionspel
som kommer att f& ménga inbitna

spelare att konfronteras med game
over-skylten.

Skulle spelet bli for tufft kan du alltid
koppla av med att géra helt egna banor.
Det &r féreddmligt enkelt att bygga
sadana och det gar dessutom att dela
med sig av dem via Internet. Det gor att
det finns tusentals banor att ladda hem,
vilket ger spelet extra lang
héllbarhetstid.

Trots det imponerande arbete
Capcom lagt ned pa att gora sin egen
superklassiker rattvisa, har man missat
lite med spelkontrollen som inte ar fullt
lika fantastisk som i originalet. Mega
Man: Powered Up ar dock fortfarande
ett maste i varje PSP-samling, oavsett
om du ar gammalt Mega Man-fan eller
aldrig tidigare har bekantat dig med den
lille robotkillen i bl& sparkdrakt. En ny
version av ett gammalt spel kan helt
enkelt inte bli mycket mer ambitiést an
sahar.

_Jonas Maki
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Mega Man regerar!

Drill Dozer

Borra borra borra borra bort din sura min...

Plattform GBA Utvecklare Gamefreak Utgivare Nintendo Speltyp Plattform Premiar 21 april
Antal spelare 1 Testad version Europeisk Rek. alder 3 ar

Som namnet antyder gér Drill Dozer ut
pa att borra. Borra vaggar, borra block,
borra fiender, ja inget problem ar for
stort for att inte I16sas av lite finurligt
borrande. Savéal dubbelhopp, simturer
och kassaskapstppnande l6ses med
borren. En kul spelmekanik som hade
fungerat battre om bandesignen hade
varit av béttre kvalitet. Fér som det ar
nu ar banorna trista och férutséagbara
och min borr far séllan anvéndas sa
kreativt som den borde. Ibland gnistrar
det till, som i bossfajterna eller de
senare nivaerna dar det mérks att
Gamefreak verkligen ténkt till, men allt
som oftast utstralar banorna
fantasibrist. | kombination med de
trakiga bakgrunderna blir jag aldrig
speciellt nyfiken pa vad som véantar runt
kroken.

Grafiken &r dock charmig och
musiken maéste vara komponerad av
nagon hyperaktiv japan pa konstant
uppattjack. Den bubblar sadar
okontrollerat harligt av hysteriska
melodislingor och skéna harmonier pa
basta Mega Man-vis och &r i sina basta
stunder helt oemotstandlig. Tyvarr
verkar det som att han kroknat halvvags

Den inbyggda skakmotorn skakar olika mycket
beroende pa vilken véxel som ligger i och bidrar
till kanslan. brrrrm, BRrrrmm, BRRRRMMMM!

dé& det inte finns sarskilt manga av dem
och en tredjedel av spelet spenderas i
séllskap med samma enerverande
slinga.

Drill Dozer &r inte p& n&got vis ar
daligt, men hade kunnat bli s& mycket
battre. | sin nuvarande inkarnation far
det ndja sig med att vara ett schysst
nybédrjarlir fér den unge plattforms-
hopparen. Som sadant duger det dock
utmarkt.

_David Fukamachi Regnfors
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Smamysigt plattformsborrande

Vill du l&sa 1000 recensioner till? Besok: www.gamereactor.se

Socom 3: US Navy Seals

Zippers efterlangtade trea imponerar pa Petter

Plattform Playstation 2 Utvecklare Zipper Interactive Utgivare Sony Speltyp Action Premiér 21 april
Antal spelare 1-16 Testad version PAL Rek. alder 16 &r

Precis som vanligt paminner eldstriderna i Socom
ganska mycket om de i Counter-Strike. Aven vissa
spelares onlineuppférande for tankarna till den
barnslighet som ofta representerar CS.

Det enda Playstation 2-spelet som jag
spenderat mer &n tio minuter med
online ar Socom 2, en fantastiskt bra
onlineupplevelse. Fér den ensamme
spelaren var dock Zippers efterlangtade
tvaa bade fattig och trist och i slutdndan

lamnade Socom 2 en del att 6nska,
trots uppenbara kvaliteter.

Efter ett tiotal timmar med den tredje
delen kan jag inte annat 4n appladera
det faktum att det féregéende spelets
mest utmérkande spelets svagheter
reparerats. Uppdragen tar mig fran
Nordafrika till Polen och vidare till sédra
Asien. Utmaningen och variationen ar
god och spelkontrollen fungerar lika bra
som vanligt.

Tillkommer gor saklart &nnu stérre
banor, annu smartare fiender och ett
annu béttre onlinelage.

_Petter Engelin
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Vildigt vélgjort...

Socom: Fireteam Bravo

Stabil barbar debut fér Sonys Socom-serie

Plattform PSP Utvecklare Zipper Interactive Utgivare Sony Speltyp Action Premiar 19 april
Antal spelare 1-16 Testad version Europeisk Rek. alder 16 &r

SANDEAN
LOMESTARA

Till spelet slapps aven ett supersnyggt headset med bra ljud som méjliggér réstkommunikation. Det
ar nastan lite av ett maste for att du och din klan ska kunna samarbeta riktigt effektivt.

Socom-seriens barbara premiar lar inte
gobra nagon besviken. Utvecklarna
Zipper Interactive har framgangsrikt och
utan kompromisser anpassat seriens
avancerade spelkontroll till farre spakar
och knappar helt utan forluster. Dess-
utom erbjuder man massivt onlinestdd,
komplett med réstkommunikation.

| spelet iklader du dig rollen som
befélet Sandman och hans underord-
nade Lonestar. Totalt sett finns 14 val
tilltagna kapitel som tar Sandman fran
Chile till Sydostasien och Polen. Du
som spelat Socom tidigare kommer
snabbt ké&nna igen dig bland moment
som exempelvis bombdesarmering och
spionfotografering. Svarighetsgraden &r
dock ovantat I&g, vilket till stor del pa
att den artificiella intelligensen &r
bristfallig. Online véxer spelet ytterligare
och upp till 16 personer kan géra upp

samtidigt. P& grund av hardvarube-
gransningar ar multiplayerbanorna lite
mindre &n vad som ar normalt fér
serien, vilket resulterar i mer frekventa
méten och betydligt mer action. Det
kanns faktiskt mest positivt och passar
det barbara formatet perfekt.

Fire Team Bravo &r en vérdig
barbar debut fér Socom-serien och
underhaller bade online och offline.
Visst hade jag 6nskat lite battre grafik
och smartare fiender, men spelet ar
vélgjort och underhaller p& samma
premisser som Playstation 2-
upplagorna.

_Jonas Maki
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Singstar Rocks

Sjung med i rockklassiker fran fem artionden...

Plattform Playstation 2 Utvecklare Sony Utgivare Sony Speltyp Musik Premiar 14 april
Antal spelare 1-8 Testad version PAL Rek. alder 3 &r

B e—
Bl e—

a Fimi | el Pl vy o

For den riktiga rockkénslan rekommenderas att
du skaffar ett extra mickstativ att dansa runt med.

Sony vilar inte pa sina lagrar med sin
karaokeserie, men samtidigt &r det
precis som det ska vara. Varje spel i sig
ar inte nédvandigt, men tillsammans
borjar de bygga upp en ganska
ordentlig karaokesamling. Fragan &r
bara om Singstar Rocks ar ett givet kop
till samlingen, eller om det &r en av
titlarna du kan hoppa 6ver med gott
samvete.

Som titeln antyder innehaller
Singstar Rocks trettio stycken rocklatar,
men definitionen av rock &r ytterst vag.
Queen, Offspring och Gwen Stefani,
tillsammans med nagra riktiga
arkeklassiker som Deep Purples
”Smoke on the Water” och The Stones
"Paint it Black”, allt detta klassar jag

som rock. Daremot maste jag
diskvalificera Keane med "Everybody's
Changing” som inte &r mer rock &n en
genomsnittlig Mauro Scocco-ballad.
Overlag &r latutbudet alltsa en bra
blandning av gammalt och nytt som
erbjuder lite andra lattyper an tidigare
Singstar-spel.

Problemet ar att rocklatar sallan
gor sig bra som karaoke. Ett exempel ar
Queens "Don't Stop Me Now” som helt
saknar andningspauser och dessutom
utnyttjar stora delar av Freddie Mercurys
tonméssiga spannvidd, samt dessutom
blandar in delar av kérsangen i huvud-
stdamman vilket gor det &nnu svérare att
pricka in alla strofer.

Men jag tanker faktiskt inte déma
varje Singstar-spel for sig utan som en
del i en ljuvlig helhet. Singstar Rocks &r
inte bést men inte heller sémst i serien
och val vart ett kop for att fa trettio nya
|atar att valja pa. Ar du skénsjungande
nyborjare ar dock attiotalsutgavan
fortfarande den basta att starta med.
_Mikael Sundberg
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Jag rockar...

Electroplankton

Sophie trottnar snabbt pa pipande plankton

Plattform Nintendo DS Utvecklare Nintendo Utgivare Nintendo Speltyp Musik/pussel
Premiér 21 april Antal spelare 1 Testad version Amerikansk Rek. alder 3 &r

Electroplankton skapades av media-
konstnaren Toshio Iwai, som enligt egen
utsago ville férena nagra av sina storsta
passioner i livet, namligen mikroskop,
bandspelare, synth och musiken i Super
Mario Bros. Resultatet blev
Electroplankton som egentligen inte
bordet bendmnas som ett spel, mer
som ett smagulligt tekniktest.

| Electroplankton petar, pillar och
pratar man med tio olika sorters
plankton som skapar bade bild- och
ljudeffekter. Till en bdrjan kan man inte
gbra annat &n att fascineras av spelet

Elektroplankton ar en smamysig idé och hade
varit roligt som ett skojfriskt gratisspel...

och kréftdjurens charmiga design, men
fascinationen dér dessvérre snabbt. Det
finns inte mycket att géra i Electro-
plankton nar du val testat vad allt gar ut
pa. Det finns endast ett spellage dar du
interagerar med planktonen pa egen
hand, och man ges inte heller ndgon
mdjlighet att spara sitt klockrena blip-
blop.

Electroplankton &r sannerligen
nyskapande, men kan bara ses som ett
annorlunda, om &n mycket valljudande,
tidsfordriv. Spelet bjuder inte pa
tillrackligt mycket att géra, och nér man
val har pillat och pratat med de olika
planktonsorterna som finns &r spelet
slut. Hallbarhet i tio minuter &r enligt
mig absolut ingen héllbarhet alls vilket
gor att jag knappast tanker rekommen-
dera Electroplankton till nagon.

_Sophie Warnie de Humelghem
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Svindyra 10 minuter...

Metal Gear Acid 2

Solid Snake i krasskjorta och marinbla blus?

Plattform PSP Utvecklare Kojima Productions Utgivare Konami Speltyp Strategi Premiar 28 april
Antal spelare 1 Testad version Europeisk Rek. alder 16 ar

| Metal Gear Acid 2 tas Snake tillfanga av en man
som pastar sig vara FBI-agent

Det var manga som blev lite besvikna
nar de insdg att det forsta Metal Gear
Acid till PSP inte var ett actionspel i
samma andra som Metal Gear Solid-
spelen utan ett renodlat strategispel.
Spelet var dessutom inte sé speciellt
djupt eller intressant som strategispel
betraktat och déarfér blev det ingen
storre succé. Men redan nu &r
uppfdljaren har och den bygger vidare
pa samma koncept, samtidigt som
designen givits en aptitlig tecknad
kansla. Mycket har rattats till sedan sist,
aven om mycket ocksa ar sig likt.

Det som skiljer Metal Gear-spelen
frdn mangden ar handlingen och den

haller hdg klass aven i Metal Gear Acid
2. Snake har tappat minnet och anlitats
for att infiltrera ett féretag, men givetvis
leder det vidare till en stdrre harva som
involverar en Metal Gear. Aven om
handlingen i sig &r intressant sa kanns
berattandet lite s&sigt och jag hade
garna sett att dialogerna skurits ner en
smula.

Sjélva spelet har annars blivit mer
varierat och Kkortstriderna har utvecklats
till ndgot, samtidigt som jag inte riktigt
forstar logiken bakom hur vapenkorten
anvands den har gangen. Aven om jag
ser kvalitéerna i spelet fastnar jag inte
riktigt for Metal Gear Acid 2 och darfor
nar spelet inte upp till ett hogre betyg.
Konami borde géra ett renodlat Metal
Gear Solid till PSP istéllet eftersom Acid
kanns alltfér dverjapanskt.

_Bengt Lemne
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Snake kan battre

Football Manager 2006

Handheld

Benke har Svennis i bakfickan... typ, eller.. mja

Plattform PSP Utvecklare Sports Interactive Utgivare Sega Speltyp Sport/Strategi
Premiér Ute nu Antal spelare 1 Testad version Europeisk Rek. dlder 3 &r

Jag har spelat Sport Interactives
managerspel i dver ett decennium och
kan inte vara mer néjd déver att det
antligen kommer en version som jag
inte behéver sluta spela nar jag ska ga
pa toaletten. Av naturliga skél har spelet
skalats ner pa alla plan for att fungera
pa PSP, men karnan av vad som gor
Football Manager s& bra och
beroendeframkallande ar kvar.

Jag skulle vilja kalla Football
Manager Handheld en bantad version
av Championship Manager 3. Valen vid
overgangar, trupphantering, traning och
taktik ar inte alls lika utvecklad som i
PC-spelet, men grunderna finns dér och
den detaljerade spelardatabasen ar en
garanti for kvalitativ simulering.

Att det bara finns &tta ligor (ingen
Allsvenska tyvarr) kénns lite trist och jag
saknar ett flerspelarlage. Trots dessa
brister nar man jamfér med storebror
Football Manager 2006 s& &r det svart
att inte fastna i den bérbara versionen
nér man borjar spela PSP-spelet.
Kontrollupplagget ar valgjort och
datahanteringen &r den snabbaste jag
upplevt i ett managerspel fran Sports
Interactive, vilket naturligtvis &r

Trots att Football Manager Handheld innehaller
massor och ater massor av information r allt
lattlast tack vare den gigantiska PSP-skarmen.

nddvandigt nér det handlar om ett
béarbart spel. Det kdnns anda som
Sports Interactive sparat in onddigt
manga finesser for att fa spelet att
simulera matcherna sa snabbt som det
bara gar.

Jag hade dnskat mig mer
anvandningsbara scouter och taktiskt
finlir med formationer och 16pvagar.
_Bengt Lemne
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Jag hade vantat mig mer



Spelhyllorna dignar éver med spel som skriker efter dina pengar. Alla
spel &r dock inte kopvéarda och Gamereactor hjélper dig att vélja
genom att ranka de 15 mest kdpvarda titlarna till varje format.

For fullstandiga recensioner av alla
rekommenderade spel: www.gamereactor.se

Kopguide

Sony Playstation 2

Konsolgenerationens dldsta maskin med det stérsta spelutbudet

_ Den stora dominanten pa konsolmarknaden &r utan tvivel Sony,

Tillverkare Sony
Premiar 24 Nov 00

vars Playstation 2 éverskridit 100 miljoner sélda exemplar, precis
som foregangaren Playstation. Den ursprungliga designen har
under det senaste aret bytts ut mot den lackra, slimmade lilla

Media CD/DVD versionen, dven kallad PStwo. Playstation 2 ar den konsol som
Vikt 900 g erbjuder det bredaste spelutbudet och Sony har gétt i braschen for
rf:ﬁ%%XEQXQB att bredda spelmediet och attrahera en stérre malgrupp med spel

som Eye Toy, Buzz: The Music Quiz och Singstar. Naturligtvis finns
det en stor méngd spel som alla Playstation 2-&gare bor ha i
spelhyllan, men spelen har nedanfér ar en bra boérjan.

Gamereactor Topp 15

Placeringar: Fér att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krévs det att det kléittrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma manad

Nr.

02

o
i

06
08
10
12
14

Gamereactors kipguide &r helt och hallet baserat pé redaktionens

Fullstandiga recensioner av samtli

Speltitel Genre

Grand Theft Auto: Double Pack Action Take 2 10/10
Grand Theft Auto Ill och Vice City till priset av ett. Ytterligare motivering &r fullstandigt onédig.

Tekken 5 Slagsmal Namco 9/10

Perfekt tempo, supersplipad spelkontroll och underbar grafik gér Namcos femma till ett superbt spel.

Metal Gear Solid 3: Snake Eater Action Konami 9/10

Kubakrisen, Grisbukten, Vostok-raketen och en extremt arg djungelhjalte som regerar... fullstandigt!

God of War Action Sony 9/10

Urlacker demonslakt i antikens Grekland. Ett av de absolut bésta actionspelen till Playstation 2.

Pro Evolution Soccer 4 Sport Konami 9/10
Lénga bollar p& Bengt... bokstavligen. Fér i Pro Evo Soccer 4 &r var redaktor helt oméjlig att besegra.

Ico Aventyr Sony 9/10

Kénsloméssigt starkt och spelméssigt Iagmalt dventyr som bjuder pa en annorlunda upplevelse.

Sly 2: Band of Thieves Plattform Sony 9/10

Extremcharmig plattformspicknick med annorlunda grafikstil. Roligt fér sdval ung som gammal.

Resident Evil 4 Action Capcom 9/10

Inavel, djavulssekter, hdgafflar och bortrévade fruntimmer gér det svart att halla kroppsvétskorna inne.

Shadow of the Colossus Aventyr Sony 9/10

Storslagna strider, makalés musik och héarlig atmosfar frén skaparna bakom det bortglémda Ico.

Killzone Action Sony 9/10

Guerrilla Games Killzone bjuder pa episkt framtidskrig med briljant design och fantastisk variation.

Jak & Daxter Plattform Sony 9/10
Trots tvéa uppfdljare &r Sonys hjéltemodiga dunderduo fortfarande bést i debutspelet. Valdigt vlgjort.

Burnout 3: Takedown Racing EA 9/10

Bilburet vansinne med dédsmetalliknande fartkénsla. Orsakar en svidande kénsla i pannloben.

Black Action EA 9/10

Ultrasnygg massforstorelse proppat med terrorister och verkliga vapen. Ett méste fér den argsinte...

ESPN NHL 2K5 Sport Take 2 9/10
Forpassar EA:s NHL 2005 till skamvran med masterligt upplégg, bra tempo och stralande spelkontroll.

World Rally Championship 4 Racing Sony 9/10
Grovkornigt grus och brandsékra Sparco-skor blandas med riktiga licenser och superb rallyfysik.

ma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaljningen att gora.

| pé denna lista gér att hit jamereactor.se. Sv rsta spelsite.

[KOP]

Metal Gear Solid 3:
Snake Eater
Konami

Medan det féregéende spelets handling
snabbt sparade ur och blev bade langtrakigt
och storyméssigt superkonstigt, ar Snakes
djungeluppdrag ett av de absolut basta
actionspelen till Playstation 2. Aret ar 1964,
kalla kriget har natt sin kulmen och Snake
skickas in for att stabilisera oroligheterna i
Sovjet. Hange dig helt till att radda varlden i
Hideo Kojimas tredje del.

[KOP]

Killzone
Sony

Det ar en obehaglig kansla det dar. Nar
Helghast-soldaterna stirrar rakt mot dig och
samtidigt ropar i radion efter forstarkningar
med den dér hesa, brittiska accenten. De
brandgula, lysande 6gonen fér vara nackhar
att resa sig och givetvis kdmpar vi &nnu
hérdare for att radda planeten Vectra under
Helghast valdsamma attacker. Killzone &r
spannande, varierat, atmosfériskt, omfatt-
ande och véldigt lackert designat.

[KOP]

God of War
Sony

N&r Sony nyligen utannonserade uppftljaren
passade vi p& att damma av Kratos debut
fran i somras. Samma knivskarpa grafik,
véldsamma handling och svinlackra spel-
mekanik som vi minns och nu nar spelet
finns att hitta for bara ett par hundringar
finns det ingen som helst orsak att missa
Sony Santa Monicas grekiska gudasaga.
Fantastisk action och enorma bossar gor
God of War till ett absolut méste...

H [UNDVIK]

Final Fight:
Streetwise
Capcom

Att ateruppvacka en gammal spelserie
kraver talang och noggrannt uppfraschade
bestandsdelar, hela vagen. Nyversionen av
Mega Man-originalet blev lyckad, men tyvarr
ar Capcoms USA-team inte i narheten av
lika skickliga. Final Fight: Streetwise blandar
ett sjutton & gammalt spelsystem med fem
ar gammal grafik, usel musik, rutten
karaktarsdesign och en pinsam handling.




Playstation Portable

[ ] Sonys PSP ar sedan Game Gear den

forsta riktigt seriésa utmanaren till

Nr. Speltitel Vért betyg

i 1 [0 Daxi 9/10
Information Nintendos Gameboy och en maskin 0 i et

;“'Ve'f'faqe SO”V% dar exklusivitet och elegans varit 02 Grand Theft Auto: Liberty City Stories ~ 9/10
Mr:;?;aLMS?,&é nyckelorden i designarbetet. PSP &r
Vikt 260g nastan lika kraftfull som Playstation 2
Matt 170x74x23 och spelar dven upp film och Mp3- Lumines 9/10
FRIDERES | filer fran det medfoljande minnes-

kortet dar &ven bilder gér att lagra.

Ridge Racer 9/10

Virtua Tennis: World Tour

Microsoft Xbox

Microsofts forstfodda box bjuder pa ett actionproppat spelutbud...

I Do, 14:e mars 2002 lanserades Microsofts forsta TV-spelsmaskin
Xbox i Sverige. Till en borjan var mottagandet ljummet, mycket pa
grund av det abnormt héga priset, men en prissénkning och

Tilverkare Microsoft 5044 bra spel senare s& har Xboxen etablerat Microsoft som en

Premiar 14 Mars 02

Media DVD av spelindustrins viktigste aktorer. Den svarta kolossen blev

Vikt 3.86 Kg mycket tack vare Halo det naturliga valet for konsolspelare som

"P"?“ﬁ%‘éxi%xg’o letade efter méktiga actionspel, men Xbox har dven bjudit pa den
ns r

har generationens kanske allra bésta rollspel i form av Star Wars:
Knights of the Old Republic. Totalt har knappt 25 miljoner Xboxar
sdlts varlden Sver.

[KOP] [KOP]

Street Fighter Star Wars: Knights of
Anniversary Collection the Old Republic
Gamereactor Topp 15 THQ EA
Genrens snyggaste handtecknade Det forsta Knights of the Old Republic ar
Placeringar: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krévs det att det kittrar eller sjunker med mer &n tvd placeringar under samma ménad. animationer OCh den ()'verlégset béSta utan tViVel det bésta av de tVé som hlttl”S
Nr. Speltitel Genre Utgivare Vért betyg spelkdnslan kompletteras med en samling sléppts. Rollspelsméstarna Bioware skapade
béde varierade och balanserade karaktarer i det som vi utndmnde till 2003 ars basta spel
Street Fighter 3: Third Strike. Nykomlingar alla kategorier och spelet héller fortfarande
Halo Action Microsoft 10/10 som Hugo och Makoto stormtrivs till- hogsta klass. Spelet bjuder pa en handling
Episk actionsaga om en grén rymdgubbes kamp for att radda jorden. Later tontigt men spelet regerar! sammans med klassiska Ryu, Ken och och berittarteknik som ar vida éverlagsen
Chun-Li. Ett absolut maste for den de senare arens Star Wars-filmer och
02 Grand Theft Auto: Double Pack Action Take 2 10/10 slagsmalstokige. massor av minnesvarda spelégonblick

Tidernas mest prisvarda spelpaket. Tva tibergrymma superspel till priset av ett, spring och kép... nu!

Halo 2 Action Microsoft 10/10
Samma gréna rymdgubbe &r tillbaka for ett radda jorden igen... och spelet regerar lika hart som ettan.

04 Star Wars: Knights of the Old Republic Rollspel Lucasarts 10/10

Masterligt rollspel med ett fantastisk handling. Fran utvecklarna bakom Baldur’s Gate-spelen.

The Chronicles of Riddick Action Vivendi 10/10
Oférglomligt stenhard fangelsevistelse tillsammans med universums hardaste antihjélte. Missa inte.

06 Street Fighter Anniversary Collection Slagsmal Capcom 9/10

Briljant samlingsvolym av négra av fightinggenrens basta titlar, inte minst Street Fighter 3: Third Strike.

07 Ninja Gaiden Black Action Tecmo 9/10 .
Ett absolut maste fér den initierade spelaren. Lika obénhérligt utmanande som underhéllande. [KOF)] n [U N DVl K]
The Elder Scrolis lll: Morrowind Rollspel Ubisoft 9/10 H . H H
08 Fullstandig frihet p& den ofattbart stora kontinenten Morrowind. Ett maffigt rollspel ingen bér missa. S Ilnter Ce“' Lllla kkaIIngen
aos Theory Sega
Splinter Cell: Chaos Theory Action ~ Ubisoft ) 9/10 Ubisoft Sockersott &r bara fornamnet och politiskt
Lev livet som Sam Fisher, jamngra specialagent med tokcool utrustning. Detta ar hans basta uppdrag. Nér Sam Fisher an en gang kryper fram ur Korrekt ar efternamnet nar Disneys arliga blir
. ) skuggorna &r han bade snyggare, starkare, spel. Den lilla kycklingen &r en pase fjadrar
Jmcgd . y - Racing THQ . . 9/,10 smidigare och utrustad med ett flertal nya, bakom ett par flaskbottnade glaségon som
Det basta racingspelet till Xbox och en véldigt beroendeframkallande spelupplevelse, inte minst online. A . . . 2 . . A .
l&ckra vapen. Ubisofts superspion blir i hamnat pa fel sida av innegéanget. Trist platt-
. . Chaos Theory personligt engagerad i sitt formsspel som féljer ISO-standarden med
Half-Life 2 Action EA 9/10 1y personigt engag Tsspel som Tl ;
£ " " . . y " . = . uppdrag och hans kamp mot global typiska filmlicensskador som att fiender
n grym version av varldens 6verldgset basta actionspel. Aningen instabil skarmuppdatering dock. . A . . L . N N . -
terrorism 6vergar till en blodig hdmndaktion. knappt ar halften s& farliga som den dodliga
. . derb: fik, df iskt spelsyst: it i i
Forza: Motorsport Racing Microsoft 9/10 Uny er" ar grcajn : ynamiskt spelsystem sam duon Ifass kpmrqll och.suglg kamera’
Semirealistisk lekstuga fér den bilintresserade. Innehallsrikt och betydligt roligare &n Gran Turismo 4. €n spannande story... Spasmiga animationer tillkommer.

10
12
14

Dead or Alive 3 Slagsmal Tecmo 9/10

Supersnyggt, snabbt, furiést och I&tt att lara sig, men &nda tillrackligt djupt for aratal av nétande.

Rallisport Challenge 2 Racing Microsoft 9/10

Flaskig arkadupplevelse i fiktiva snirskogar med lacker grafik och rolig bilfysik. Svenskt dessutom.

NBA 2K5 Sport Take 2 9/10
Sméllfeta Tomahawk-dunkar och ursmarta férsvarsuppstélliningar. NBA 2K5 &r basketspelet for dig.




GamebOY Advance Gamereactor Topp 5 Gameboy Advance

_ Det slapps inte langre speciellt N Sooie Vart betyg
- anga spel till Nintendos storséljare

Information (6ver 70 miljoner exemplar), som

Tillverkare Nintendo  nder knappa fem ar p& marknaden 02 Zelda: A Link to the Past 9/10

Premiar 11 Juni 01 A q

Media Kassetter redan lanserats i tre markant skilda 03 Castlevania: Aria of Sorrow 910

Vikt 1439 modeller. Den senaste modellen

Métt 82x85x24 lanserades i héstas och den lackra 04 Metroid: Zero Mission 9/10

D TS| Gameboy Micro &r sannerligen négot

som far plats i fickan.

01 Advance Wars 2: Black Hole Rising 9/10

05 Super Mario World: Super Mario Adv. 2 9/10

Nintendo Gamecube

Den lila, lilla kuben lockar de som alskar Nintendos egna spelserier

I  Fé ménga sétt har Nintendo hamnat pé efterkélken med
Gamecube, da den séalt mindre 4n sina konkurrenter och det
slapps betydligt férre spel till konsolen. Men det ar naturligtvis fel

Tillverkare Nintendo tt bedd K | efter hur den h slt och G ben h

Premiar 3 Maj 02 att be gma en on-soA efter hur den har salt oc . amgcu en har

Media Optisk under sin levnad bjudit pa en lang rad spelméassiga hojdpunkter,

tretums disk (GOD)  varav de allra basta aterfinns hér nedan. Nintendo har framst sjilva

\nﬁ?ﬁwi%iw 60x109 levererat ett flertal riktiga héjdarspel till Gamecube, de flesta

Pris 995 kr nyversioner eller uppféljare i gamla, kénda spelserier. Allt fran
Mario i alla méjliga sammanhang till en cel-shadad Link och
Samus Arans tredimensionella aventyr.

[KOP] [KOP]

Metroid Prime Super Monkey Ball
Nintendo Nintendo
Gamereactor Topp 15 Lara? Nja. Jade? Tja. Peach... Nejl Samus Den &dlaste formen av spelglédje &r den
Aran ar den enda som skulle kunna for- enklaste. Det &r enligt den principen som
Placeringar: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krivs det att det Kittrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma ménad. vandla spelvérldens patriarkat till matriarkat. Super Monkey Ball fatt hela redaktionen att
Speltitel Genre Utgivare Vilket hon ocksa lyckades med under de svéra, kasta handkontrollen, jubla och bita
hypnotiska speltimmarna i Metroid Prime. pa naglarna om vartannat de senaste aren.
Spelet &r sa grundlaggande for 2000-talets Jonas hévdar bestédmt att han utan problem
n Resident Evil 4 Action Capcom 10/10 spelande att Metroid-kunskap kommer att kan rulla apbollen éver den tunnaste gitarr-
En tjugo timmar 1&ng skrackodyssé med ryslig, grym action, sanslds grafik och briljant speldesign. bli ett av skolans karnamne (efter det att vi strangen, men ingen har nagonsin sett
tagit ett seridst snack med skolministern). honom goéra det och nar vi ber honom visa
02 Metroid Prime Actionaventyr Nintendo 10/10 Koép det... om du inte gjort det. byter han genast samtalsdmne...

Stamningsfullt och nyskapande, Samus aventyr andas kvalitét hela vagen fran titelskarm till slutackord.

Attitydsfrisk arkadbasket med vaghalsiga dunkar och heltokiga kommentatorer. Roligt for alla aldrar.

Beyond Good & Evil Aventyr Ubisoft 8/10
Lika delar Zelda och Metal Gear Solid, kryddade med fransk magi. Kort, men ack sa vackert.

Super Smash Bros Melee Slagsmal Nintendo 8/10

Alla tiders Nintendo-karaktérer samlade i ett enda hysteriskt stort och nostalgidrénkt barslagsmal...

Animal Crossing Rollspel Nintendo 8/10

Gullig och avslappnande vardagssimulator i fablernas vérld. Ingen story, inget poangsystem, bara kul.

Legend of Zelda: The Wind Waker Aventyr Nintendo 9/10
Miyazaki méter Miyamoto i denna oemotstandligt tecknade saga. Ren och skér Nintendo-magi...
04 lkaruga Action Atari 9/10
Gammaldags shoot’em up med brutal svarighetsgrad. Fantastisk roligt, men bara for den talmodige.
Metal Gear Solid: Twin Snakes Action Konami 9/10
Solid Snakes forsta tredimensionella aventyr ar kanhanda hans basta. Nu med extra allt till Gamecube.
06 Super Monkey Ball Pussel Nintendo 9/10
Sota apor, bottenldsa avgrunder och en perfekt kalibrerad styrspak. Spelgladie i en liten boll.
07 Phantasy Star Online Episode 1&2 Onlinerollspel Sega 9/10 .
Inte langre stérst men fortfarande t&rdrypande vackert. Japansk rollspelscharm fér dig med gott om tid. [KO F)] n [U N DVl K]
08 F-Zero GX o _ Racing Nintendo  9/10 Metal Gear Solid: Twin Pac-Man World 3
Vérldens snabbaste spel erbjuder ljusrosa svévare, kitsch och grym kontroll i en urskén kombination. S k .
nakes Nintendo
Pikmin 2 Strategi Nintendo 9/10 Nintendo Det funkar inte att sitta pa sofflocket och
Olimars och pikmins harmoniska skattletande i tradgérden &r som balsam fér en stressad spelsjal. Det finns en sjalvklar plats i din spelhylla for peta i sig videokex. Inte for en legend. Men
Silicon Knights strélande nytappning av ska man déma av Pac-Man World 3 sa ar
10 SSX 3 . R _Sport B EA ‘ . 9/10 Hideo Kojimas brilianta Playstation-aventyr. det mer ett "maste” an ett "garna” for spel-
Stort berg, massa backar och en hysterisk méangd tricks. Japp, det ar precis lika kul som det later. Ni kan alla historien, Solid Snake ger sig av vérldens mest okarismatiska tartdiagram.
. . mot Alaska for att tampas mot den ultra- Snustorrt hoppande och studsande i sten-
Maﬂo Party 6_. - Party ,N'nte';‘df’ 8/10 listige Liquid Snake. Vi snackar global trista spelvarldar proppat med trista spel-
Marios sjatte fest ar hans mest lyckade och ett riktigt grymt spel. Succé pa séaval forfest som slakttraff. terrorism, massiva kémvapen, en psykopat i moment. N&r det finns en Mario som
bondage-mask, ninjor och en revolverman i lurpassar runt hérnet finns det ingen
12 NBA Street V3 Sport EA 8/10 oljerock. Twin Snakes &r superb action. anledning att vélja Pac-Man World 3
14

Gamereactors kipguide &r helt och hallet baserat pé redaktionens ger nter och har ingenting med den svenska forséljningen att

Fullstindiga recensioner av samtiiga spel pa denna lista gar att hitta p: iges storsta spelsite




Nintendo DS Gamereactor Topp 5 Nintendo DS

I  \intendos nya, bérbara spelmaskin bjuder - Speltitel Vért betyg

. pa en hel del annorlunda funktionalitet. -
Information i st ibgonfallande &r naturligtvis de Castlevania: Dawn of Sorrow 9/10

Tillverkare Nintendo  qubbla skdrmarna, varav den undre &r en . i

Premizr 11 Mars 05 ; ) Advance Wars: Dual Strike 9/10

Media Kassettkort touchscreen. Foérséljningen av DS har varit

Vikt 275 g stark bade Japan, USA och i Europa.

"P"jéﬂwg‘;%xi’?ng Totalt arbetar 6ver hundra utvecklare med Resident Evil: Deadly Silence 9/10
ns 9SO K titlar till Nintendo DS och omkring 150

spel &r for narvarande under produktion.

Mario Kart DS 9/10

Nintendogs 8/10

PC / Windows

Persondatorn dr Sveriges 6verlagset mest populdra spelformat

] Det ar inget tvivel om att persondatorn &r det populéraste
spelformatet i Sverige. Nastan alla hushall har idag en dator och
det ar inte mer &n naturligt att den nyttjas till underhallining och da

Tillverkare Oiia syftar vi naturligtvis p4 de manga valgjorda datorspelen. Av ndgon

Premiér -

Media DVD/CD anledning har utbudet av kvalitativa spel till formatet blivit extra
Vikt - starkt i vissa genrer. Framforallt géller det strategispel och férsta-
Pris Variorar personsskjutare. Tank bara pa att du har ett nagorlunda farskt

grafikkort och att datorns arbetsminne racker till, for din speldator
ar aldrig starkare &@n sin svagaste komponent. PC:n har naturligtvis
ocksa en uppsj6é andra anvandningsomraden.

[KOP] [KOP]

Civilization IV Rome: Total War
Take 2 Activision
Gamereactor Topp 15 Det finns s& ménga olika sétt att spela En badd av finaste silke vantar pa dig.
Civilization IV p att det &r svart att tro att S& gor ocksé en nyknypplad lagerkrans,
Placeringar: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil kravs det att det klattrar eller sjunker med mer n tva placeringar under samma ménad. man nagonsin skulle kunna tréttna pa halvnakna fruntimmer, vin, séng och massor
Nr. Speltitel Genre Utgivare Vért betyg spelet. For varje ny omgang man drar igéng av franska druvor. Yess, romarriket ar ditt
far man flera idéer for hur man skulle vilja om du vill ha det, det enda som krévs &r
l4dgga upp nasta spelomgéng och sa en himla massa tid och talamod. Sen ar
Half-Life 2 Action Vivendi 10/10 fortsétter det enda tills en expansion eller ny vindruvorna dina. Creative Assembly har
Glasdgonormen Gordon Freeman kampar for frigérelse &n en gang i varldens absolut basta spel. del i serien har slappts. Vi bel6nade spelet Overtréffat de tidigare tva superba delarna i
med hdgsta betyg och om du inte redan har Total War-serien och for alla stridssugna
02 The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollspel Take 2 10/10 &ger det bor du genast inhandla. strateger &r Rome: Total War et givet kop.

Njut i stora drag av total valfrihet i Bethesdas underbara spelvarld. Varldens bésta rollspel.

g T —

Star Wars: Knights of the Old Republic Rollspel Lucasarts 10/10
Var snall och skotsam eller valj att g& mérkrets vag genom att vara oférskdmd och hansynslés.

04 Grand Theft Auto: Vice City Action Take 2 10/10

Lysande brottssaga fullproppad med midjekavajer, sanslésa frisyrer, ljuvlig 80-talsmusik och vald!

Civilization IV Strategi Take 2 10/10

Uppfinn hjulet, krutet, kryssningsroboten och atombomben — vérlden &r din att erbvra... och férstéra. !

FERTT LT L 5
e Y e Y T

06 World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10

Dvérgar som pryglar kossor, kérlekskranka troll, levande trad och 40-mannaréder blir aldrig trékigt.

07 Battlefield 2 Action EA 9/10 .
Vapenporr och sinnessjukt intensiva slagfélt med vérldens farligaste fordon, det gar inte att tréttna. [KO P] n [U N DVl K]
08 GTR Racing Pan Vision 9/10 The Elder Scrolls IV: Commandos
Fantastisk racingsimulator med éverldgsen bilfysik. Petter spelar det dagligen... jo, han gér det! Ob|iVi0n strike Force
. . Take 2
Unreal Tournament 2004 Action Atari 9/10 Take 2 ) ) )
Botoxinjicerad blodsport med svullna muskler, breda hakimplantat och blankpolerade framtidsvapen. | det férra numret beréttade vi att Oblivion Commandos gér frén klarhet till oskérpa nér
var tidernas bésta rollspel och dven om vi de allierade trupperna tror sig vara mer
10 Rome: Total War Strategi Activision 9/10 hatar att behéva upprepa oss sa kan vi inte Master Chief &n killen i platkalsonger sjélv.
Ta makten Sver vérldens méktigaste imperium i deras kamp att géra jordgubbssylt av sina fiender. lovsjunga Bethesdas underbara skapelse Strategibitarna fran de originella originalen
nog. Visst kraver PC-versionen en riktig har bantats ned till en knapp bilting som far
Splinter Cell: Chaos Theory Action Ubisoft 9/10 monsterdator men 14t inte det skymma n&jer sig som andrapilot med autopilot.
Sam Fishers tredje aventyr ar ett aktenskap mellan gudabenddad grafik och dodlig kurragmma. sikten foér vad som &r ett av tidernas allra Istéllet far vi eldstrider och smygande langt
basta spel. Rakna med att du kommer att under dréglig levnadsstandard négonstans
Call of Duty 2 Action Activision 9/10 spendera hundratals timmar i Cyrodil. pa den grabeigea franska landsbygden.

Bombkaskader, férintelse, maktloshet och dédséngest. Call of Duty 2 bevisar att krig &r skitroligt.

Football Manager 2006 Sport Sega 9/10

Varfér spela fotboll pa nyklippta grasmattor nér den lika gérna kan komprimeras till finstilt statistik?

Max Payne 2 Action Take 2 9/10

Hosta krutrok, at smértstillande och méla vaggarna med skurkblod i Remedys stilbildande superhit.

The Movies Simulator Activision 9/10
Plan 9 From Outer Space eller Gudfadern? Peter Molyneux styckar Hollywood, du kokar soppan.

- -
» N

Gamereactors kdpguid cf S e e ma asikter som recensenter och har ing med den svenska

Fullsténdiga recensionel o & denna lista gér att hitt jamereactor.se. Sve storsta spelsi




Mobiltelefon-spel

_ Ett av de allra starkaste tillvaxt-

Information

Nr. Speltitel Vért betyg

omradena i spelbranschen ar
nedladdningsbara mobilspel. Det
Fungerartil deflesta  finng en mangd olika aktérer som 02
aktuella modeller tillhandahall I Da t

med fargdisplay frén i lan ahél gr,spe en.. aremo" i
tillverkare som Nokia,  Varierar kvalitén kraftigt och darfér
Samsung, Sharp, kommer Gamereactor varje manad 04
EENZIDEENSTIY att rekommendera de basta och

Ericsson med flera. q
hetaste mobilspelen. 05

o1 Bejeweled Multiplayer 9/10
Massive Snowboarding 8/10
03 Need for Speed Underground 2 8/10
WordKing Poker 8/10
Might and Magic 8/10

Microsoft Xbox 360 #2 @

HD-st6d, tre processorer, tradlésa kontroller och grym onlinefunktionalitet

I e 2:a december 2005 startade den nya konsolgenerationen i
Europa. Xbox 360 lanserades och &ven om det var I&ngt ifran alla
som lyckades kopa en egen Xbox 360 s& visade oss de tidiga

Tillverkare Microsoft " . 2
spelen en férsmak av vad som komma skall de narmaste aren.

Premiar 2 Dec 05

Media DVD Med inbyggt HDTV-stdd, ett anvandargranssnitt som far oss att le
Vikt 3.5 Kg vid blotta tanken, integrerat Xbox Live samt enastaende kraftfull
Matt 309x258x83 2 . . "
héardvara har Microsoft lagt upp ribban som Sony hoppas 6ver-
traffa med Playstation 3. Vi vantar fortfarande pa de dar spelen
som spranger granser for vad vi trodde var méjligt, men redan nu
finns det en hel dros kdpvéarda spel till konsolen.

Pris 2995/3995 kr

[KOP] [KOP]

The Elder Scrolls IV: Call of Duty 2
Oblivion Activision

Take 2 Det finns ménga saker som vi aldrig far nog
Efter sextio timmar har vi knappt rért huvud- av. Tom & Jerry-kex, Stockmos mango-
handlingen och springer istallet runt pa cider, jgmna Tekken 5-matcher, Led
landsbygden och réjer upp i gamla tempel, Zeppelin och Max hamburgare ar bara ett
eller springer drenden &t magikergillet, eller litet urval - och att skjuta tyskar da - forstas.
investerar i hemsokta herrgardar, eller ranar Vi gissar pa att vi vi det har laget skjutit ihjal
stackars bybor. Det lustiga ar att ingen pa nénstans runt 890 000 tyskar i de senaste
redaktionen har gjort samma uppdrag som arens alla andra varldskrigsspel, vilket
n&gon annan, och darfor skryter vi hela egentligen bara gett mersmak. Vi fortsatter
tiden om vem som hittat bést prylar. Mikael darfor att straffa Wermacht i Infinity Wards
vidhaller att hans skor som later honom g& brutalldckra uppféljare. Intensivt, varierat

pa vattnet som en annan Jesus &r allra bast. och véldigt valdigt underhallande.

Gamereactor Topp 15

Placeringar: For att ett spel ska markeras med en ilustrerad pil krivs det att det kittrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

Speltitel Genre

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollspel Take 2 10/10
Episkt masterverk med odvertréffade valmajligheter, sldende vacker grafik och enorm variation...

02 Call of Duty 2 Action Activision 9/10

Extremintensiv krigsféring med fantastisk nérvarokéansla och massor av minnesvérda spelégonblick.

Ghost Recon Advanced Warfighter ~ Action Ubisoft 9/10
Mexikanska separatister kidnappar presidenten och det blir ditt uppdrag att frita honom.
04 Condemned: Criminal Origins Action Sega 9/10
Kollektiv droppa i byxan? Jajiebox! Monoliths blandning mellan CSI och Saw regerar stenhért...
Dead or Alive 4 Slagsmal Microsoft 9/10
Halvnakna ninjatjejer, forbattrat spelsystem och superbt onlinelédge - Team Ninja gor det igen.
06 Top Spin 2 Sport Take 2 9/10
Hartsldende tennissimulator med forfinat spelsystem och kalasharligt karrirslage. vess!
07 NBA 2K6 Sport Take 2 8/10 .
Mer verklighetstrogen basket gér inte att hitta i spelform. Strélande spelsystem och superb grafik. [KO P] n [U N DVl K]
[l Battlefield 2: Modern Combat Action EA 8/10 .
08 Finessrikt framtidskrig med benhéard krigsféring och larvigt lackra vapen. En lyckad konvertering... gqnqeni'r‘oed' - gu“ AUto
rminal origins ega
The Outfit Action THQ 8/10 Sega Full Auto &r skrap. Skrép skrap skrap skrép.

Pinnsmala nazister, éverdimensionerade stridsvagnar och avtuggade cigarrer. The Outfit bjuder pa allt.

Kameo: Elements of Power Aventyr Microsoft 8/10
Supercharmigt, fargstarkt och traditionellt &ventyrsspel med klara Legend of Zelda-influenser...

Fight Night Round 3 Sport EA 8/10
Boxning har aldrig varit sahar snyggt. Originell spelkontroll och skont upplagg gor vi gillar, skarpt.

Burnout Revenge Racing EA 8/10

Idiotsnabb arkadracing med enkelt spelupplégg och brutala kollisioner. P&minner om dédsmetall.

NBA Live 06 Sport EA 8/10
Saknar Dynasty Mode, visst. Innehéller istéllet ett perfekt speltempo och grafik vard att do for.

Project Gotham Racing 3 Racing Microsoft 7/10

Briljant bilfysik, stabilt och valgjort onlinelage och urlacker grafik. Spanningslost upplagg dock...

NHL 2K6 Sport Take 2 7/10
Trots blek och blockig grafik & NHL 2K6 ett riktigt bra hockeyspel med fysiskt och snabbt upplagg.

- - e
£ N o

Gamereactors kipguide r helt och hallet baserat p redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsafiningen att

Fullstindiga recensioner av samtiiga spel pé denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

Det finns massor av saker som ingen av oss
pé redaktionen gillar men aldrig kan motsté.
Mardrémsskrack, fullpumpat pa brutalhdgt
surroundljud i ett kolsvart spelrum, ar ett
praktexempel pa detta. Kokta 4gg med
massor av Kalles kaviar ar en annan. Men,
&ggen ar en babblig parantes i fel samman-
hang (fan ta dig Petter). Ingen gillar att vara
livradd, anda kan vi inte sluta spela
Monoliths stralande skrackepos. Vi rader
darfor dig att géra samma sak... kdp det!

Faktum &r att det &r s& daligt att man
néstan far huvudvark bara av att skriva om
det. S8, for att undvika vildsint Alvedon-
missbruk ska den har processen goéras kort.
Sega forsokte blanda Burnout med Twisted
Metal. Tanken vare god, helt klart, men
resultatet lamnade massor och &ter massor
att 6nska. Uber-rutten bilfysik, sjukt trakiga
banor och identitetslds, tre &r gammal, PC-
grafik fick oss att skrika av smarta. Vad du
an gor... undvik for guds skull Full Auto.
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* A AMERICAN CIVIL WAR %
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- 48 Scenarios from The Battle of Cedar Mountain, The Batfle of Ind
Manassas and The Battle of Chantilly.

- Linked Scenario Tree, resultsof one battle earry over into the next.

= 3 Gigantic battlefield maps based on hiztorical recagds from the Library
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available in a PC qame.
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O‘ Sveriges béasta spelldsning ar alltid gratis!
® Gamereactor Magazine ar en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda redaktioner i Sverige, Norge och Danmark. Gamereactor finns hos nédrmare 1000

svenska butiker runt om i hela landet. Gamereactor finns nu &ven som PDF-tidning, gratis att ladda ned fr&n www.gamereactor.se



with World Poker Tour — the only authentic World Poker Tour video-
game! Featuring superstar personalities like Antonio “The Magician” Esfandiari, Erick Lindgren, and commentators Mike Sexton

and Vince Van Patten, World Poker Tour puts you at the final table in real casinos with true-to-life WPT action and attitude.

Every detail’s covered, including each individual superstar’s signature style of play. Also featuring Create-Your-Own-Poker
Editor for limitless play possibilities and unmatched online play.

X Ve PlayStation.2 — r—. % www kemedia.com ﬂ
XE80OX o

K.E. Media hanvisar till ndrmaste
SPORTS aterforsiljare pa tel. 0431 -44 4151 x.e-mepia

2005 Take-Two Interactive Software and its subsidiaries. All rights reserved. 2K Sports, the 2K Sports logo, and Take-Two Interactive Software are all trademarks and/or registered trademarks of Take-Two Interactive. © 2005 WPT Enterprises, Inc. All rights reserved. WPT, World Poker Tour, and Spade Card Design are trademarks of WPT

Enterprises, Inc. All rights reserved. Microsoft, Xbox, Xbox Live, the Live logo, and the Xbox logos are either registered or

of Microsoft ion in the U.S. and/or in other countries and are used under license from Microsoft. ™, ® and Game Boy Advance are trademarks of Nintendo. © 2001 Nintendo.



Manadens mest spelade Redsx

nde fem fav

Format Utgivare

Elder Scrolls IV: Oblivion rc, x360 / Take 2

Japp, det har blivit for mycket Oblivion den senaste
méanaden. For nér till och med vér rollspelsallergiske
chefredaktdr plojer ned hela dygn i Bethesdas

maésterverk, d& vet vi sékert att spelet &r fantastiskt.

World of Warcraft rc/ vivendi

Det &r numer 16ni6st att fraga Mikael om hur ménga
speltimmar han har i Blizzards onlinerollspel. S& manga
ar det. For aven om Oblivion stjal tid av hans alv Silbur
Bhidé &r World of Warcraft &ndé det basta han vet.

Project Gotham Racing 3 xvox 360/ Ms

Visst, vi kritiserade det ihdliga spelupplagget i var
recension av Project Gotham Racing 3. Trots detta ar
det sanslést roligt att vélja en bil, en bana och tavla
om vem som kan kéra det snabbaste varvet.

Guitar Hero Playstation 2 / Red Octane

"It takeshh a moirtal maeeen” D6-d6-dd6666, do-do-
d666”. Spelrummet har I1&tit som en hel hérdrocks-
konsert den senaste méanaden och Petter har sett
urbota I6jlig ut med den lilla plastgitarren runt nacken.

Buzz: The Blg Quiz Playstation 2 / Sony

Det &r nastan pinsamt att se hur daligt allmanbildad man
verkligen &r, speciellt om man heter Jesper "Jordnéten”
Karlsson och inte ser skillnad pa Vita Huset och Big
Ben. Den senaste ménaden har gatt i Buzz tecken...

s nuvarande fem 6nsl

Utgivare

Legend of Zelda: Phantom Hourglass
Nintendo DS / Nintendo

Zelda till Nintendo DS kombinerar det vi dlskar med de
gamla klassiska spelen med den underbara grafikstilen
fran Wind Waker och vi jublar av gladje...

God of War Il Playstation 2 / Sony

Sony ger oss i borjan av nésta &r chansen att tervanda
till Kratos brutala vérld och ta oss an den numera
fullfiddrade krigsgudens kamp for att dvervinna sitt 6de.
Vi fnittrar frenetiskt och slickar oss girigt om munnen.

Resistance: Fall of Man pss / sony

Vi fascineras av konceptet med en utomjordisk invasion
under andra varldskriget och litar helt och fullt pa att
det spelmekaniska kommer hélla absolut hégsta kvalité.
(gick tidigare under namnet i-8).

Tekken: Dark Resurrection psp / Namco

Efter ndrmare 7000 Tekken 5-matcher &r vi alla numer
flinka Tekken-kungar med ilsnabba fingrar. Det ar darfor
inte sarskilt konstigt att vi langtar sa vi nastan spricker
efter det kommande, PSP-exklusiva, Dark Resurrection.

Battlefield 2142 rc/ea

Battlefield och framtidskrig &r en ekvation som inte
riktigt gar ihop men killarna p& Digital lllusions har inte
gjort oss besvikna pa mycket lange och det finns ingen
orsak att tro att detta inte blir en ny succé.

Manadens retrospel

SUPER METROID
Super Nintendo/1994

Den sista Metroiden &r i fangenskap. |
galaxen rader fred. Men sag den lycka
som varar, snart anfaller rymdpirat-
erna och Samus tvingas an en gang
bege sig till planeten Zebes pa sitt
bésta aventyr ndgonsin. Det som gor
Super Metroid sa fantastiskt &r framst
den perfekta kontrollen och den
otroligt genomtankta bandesignen.
Trots att man egentligen aldrig kan ga
vilse finns det hundratals hemligheter
att hitta, den ena kluriga n den
andra. Med bade etablerade trick som
de olika vapnen, bomber och skruv-
attacker och nya, komplicerade ror-
elser som shine spark och nodpa-
fylining av energimataren bjod Super
Metroid p4 méanader av underhalining
och utforskning. Detta tillsammans
med den kanske snyggaste grafiken i
ett Super Nintendo-spel nagonsin och
ofattbart lackra bosstrider gor spelet
till en sann klassiker. Samtidigt ar det
ett av fa toppspel som Nintendo inte
slappt i nagon nyversion till nyare
format. Vi utgar dock fran att det blir
en av titlarna man kommer att kunna
ladda ned till Nintendo Revolution.

Forsaljningstoppen

Plats

Speltitel

The Sims 2: Arbetsliv pc /A

Ringarnas Herre: Slaget om Midgérd 2 rc /A
Ghost Recon 3 xoox 360 / Upisoft

World of Warcraft pc/ vivendi

Elder Scrolls IV: Oblivion PC / Take 2

Elder Scrolls IV: Oblivion cotector's Edition PC / Take 2
Command & Conquer: First Decade rc /A
The Elder Scrolls IV: Oblivion xoox 360 / Take 2
Dungeons & Dragons Online: Stormreach rc

Elder Scrolls IV: Oblivion cotector's Edition X360 / Take 2

Foérsaljningstoppen

Plats.

-B-0:0:0-8

Listan ar sammansatt av Gamereactor och bestar av alla 4tta redaktionsmedlemmarnas samlade roster
6ver vilka fem kommande spel som just nu kénns mest spannande.

www.gamereactor.se

(mars)
Speltitel Fomat

Fight Night Round 3 xoox 360 / EA
Call of Duty 2 Xoox 360 / Activision
Fight Night Round 3 Ps2 / EA

Guitar Hero Ps2 / Red Octane

GTA: Liberty City Stories PsP / Take 2
Madden NFL 06 ps2 / EA

Arena Football Ps2 / EA

MVP 06 NCAA Baseball ps2 /A
Need for Speed: Most Wanted Ps2 / EA

Full Auto Xbox 360 / Sega

Statistik fran NPD Funworld.

-

Forsaljningstoppen

Plats

aEaHaEEESE

(mars)

Speltitel

Final Fantasy XIll Ps2 / Square Enix

Animal Crossing: Wild World Ds / Nintendo

Brain Training 2 DS / Nintendo

Kidou Senshi Gundam: Climax UD ps2 / Bandai
Sengoku Musuou 2 Ps2 / Koei

Pokémon Ranger: Diamond & Pearl DS / Nintendo
Seiken Densetsu: Children of Mana bs / Square Enix
English Brain Training DS / Nintendo

Brain Training DS / Nintendo

Valkyrie Profile Lenneth Psp / Square Enix

Statistik fran Famitsu.
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Vinn Creatives 2.1-system I-Trigue 3220
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Creatives I-Trigue 3220
De slimmade satelliterna passar pa skrivbordet och kan ocks& monteras pa vagg for att anpassas
till olika inredningar. BasXPort-teknologin i htgtalarna forsékrar forbattrad prestanda som smalter

in i systemets totala ljudprojektion. Avancerad tvavagsdesign kombinerar tweeter och mid-range Den prllsbelonta Battlefield-serienigenn eXp|OSIOr]S?naq premiar pa Xbox 360’ OChJ spelet
fér exceptionell tonbalans. |-Trigue 3220:s hégtalarna kompletteras av en kraftfull subwoofer i tré Battlefield 2: Modern Combat hamnar spelarna mitt i stridens hetta. Spelet bjuder pa den

med portad tub fér ren, hérd bas. Fjarrkontroll med sladd medfoljer i paketet. Du har nu chansen hégintensiva kraft och spanning som karaktériserar Battlefield-serien, nu i modern tid och med
att vinna ditt alldeles egna paket genom att svara rétt p& dessa tre fragor: en uppsattning av hogteknologiska vapen och fordon som méjliggdr extrema strider.

. Vilken av dessa ar inte en Creative-produkt?

1: Creative Zen M X: Creative Gigaworks 2: Creative Uber-Mp3 Vilket av dessa spel har Digital lllusions inte gjort?
Star Wars: Battlefront Motorhead Pinball Dreams

. Vad ar Creative mest kanda for?

1: Soundblaster-ludkort X: Datorméss 2: God micromat Vilket betyg gav Gamerector till Battlefield 2 (PC)
710 8/10 9/10
. Vad ar egentligen en subwoofer?
1: En slags skogsratta X: En bashogtalare 2: En rymdraket Vilket av dessa ar ett valkant maskingevér?
Glock 17 M16 Desert Eagle

Skriv ned rétt svarsalternativ, mérk ditt brev eller mail med *Creative” och skicka det ) - " . . - h ’
till tavling@gamereactorse eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 CEmml Skrllv ned ratt svarsalternativ, mark ditt brev eller mail med Battlefleld__ och skicka det till
GI5m inte att skriva ned ditt eget namn och adress. tav.{mg@garnereac'tonse ellef till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.

GI6m inte att skriva ned ditt eget namn och adress!




Musik-recensioner

Revolutionar

Mike Skinner fortrollar med fasta beats och god humor

The Streets
The Hardest Way to Make
an Easy Living

Genre Hip hop
Premiér Finns ute nu
Text Kristoffer Hansson

Jag skulle vilja kalla Mike
Skinner for revolutionar. Far
jag det? Kanske inte riktigt av
samma kaliber som exempel-
vis Jefferson eller, Iat oss
sdga, Che Guevara, utan
mer som en liten, blek sorts
musikrevolutiondr med
cockney-accent och randig
ylletrdja. For det ar sallan
man ser en artist vara sa
pass nyskapande och
verkligen géra sin egen grej,
och genom detta vinna sa
mycket mark och igenkann-
ande inom de mer kommer-
siella kretsarna, som Mike
Skinner.

Aret ar 2002, jag ligger
hemma och lyssnar pa en
ganska udda radiointervju
med en kille som kallar sig
The Streets. Han pratar om

sin barndom, hur trakigt och
smutsigt England ar och
allting varvas med smakprov
frdn hans kommande debut-
album Original Pirate
Material. Jag ar sald.

Skinners fusion av takt-
fasta garage-beats och
Spoken-word influerade rap
var nagot nytt, ndgot annor-
lunda och definitivt en vélbe-
hovlig, frisk flakt inom hip
hop-scenen.

The Hardest Way to Make
an Easy Living skiljer sig
egentligen ganska vésentligt
fran debuten. Det ar tydligt
att The Streets har utvecklats
och detta kdnns som en
naturlig forsattning pa tidi-
gare plattan A Grand Don’t
Come for Free dar Mike
Skinner férbannade sin
problematiska vardag.

The Hardest Way &r en
resa genom kéndisskapets
mdrka avgrunder, inklusive
tankar om destruktivt bete-
ende, droger och sprit, bort-

spelade pengar och frélsning
med hjalp av musiken.

Hela The Streets sjal ar
inpackad i denna super-
polerade produktion.
Skinners rappande och
filosofiska snack har blivit
tightare, mer sammansatt
och framférallt mer rimvéanligt
an tidigare, rytmerna héller en
jamnare struktur och &r aven
en aning mer komplicerade,
négot som indikerar att The
Streets fokus numer ligger pa
sjéalva musiken och det lyriska
som en helhet, till skillnad
fran de tidigare plattorna dar
texter och rap hade en
tendens att ta upp mest
plats.

Givetvis presenteras hela
kalaset i den skéna, humor-
istiska anda som The Streets
alltid statt for, oavsett om
ltarna ofta hanterar valdigt
tunga och seriésa @mnen.

Mike Skinner, du har
lyckats igen och jag tror att
jag &r lite kér i dig. 9/10

Pink
I’'m not Dead

Genre Pop
Premiér Finns ute nu
Text Petter Engelin

Det &r inte l&tt att placera Pink.
Speciellt inte eftersom hon sjélv
verkar lida av konstant besluts-
angest.

Halvmjuk RnB byttes hastigt till
emotionell radiopop. Ny frisyr, nytt
sound, den savligt trallvénliga
poppen hade blivit attitydsfrisk rock
och Pink sérskilide sig tydligt fran
Britney, Christina och Shakira.

Nér Pink nu &tervander med
albumet I’'m Not Dead &r frisyren ny
(s&klart) men musiken kanns
gammal. Fér har bjuds det extremt
radiokat popmusik av det mer
slatstrukna slaget. Billy Mann och
Max Martin har skrivit latarna som
ar sanslost identitetslésa och
plagsamt trékiga. Inte blir det battre
av att texterna ar mer innehallslosa
och féniga &n Britney Spears
pinsamma nédrim eller att varia-
tionen &ar nast intill obefintlig. Det
som faktiskt raddar I'm Not Dead
frén absolut bottenbetyg &r det
faktum att Pink har en grym rost.
Men férutom det &r denna skiva att
jamfora med abrupt och brutal
sjélvstympning. 3/10

Cult of Luna

Somewhere Along the
Highway

Genre Metall
Premiér Finns ute nu
Text Kristoffer Hansson

Folk maste generellt satt vara
argare i Umeé& an nagon annan-
stans i Sverige. Tonvis av ilskna
band harstammar fran den kalla
kuststaden, och flertalet av dem
har natt internationell framgang.
Extremmorka och progressiva Cult
of Luna &r ett av dem. Den speci-
ella mixen av utdragen, doom-
aktig metallcore visade sig vara ett
vinnande koncept, och efter tre
tidigare album kénns allting faktiskt
férvanansvart frascht. Att kalla
Somewhere Along the Highway
nyskapande vore att ljuga, sa det
struntar jag i. Riffen &r langsamma
och tunga, sangen blodisande ond
och latarna ar plagsamt langa, fast
pa ett sadar skont satt. Visserligen
skulle det varit kul med nagot
annorlunda och lite spannande,
men Umedgrabbarna rockar sa det
svider i tinningarna, och det &r ett
bra betyg. 8/10

Queensryche
Operation Mindcrime Il
Genre Hardrock

Premiar 3 april

Text Petter Engelin

Operation Mindcrime slapptes i
slutet av 1988. En komplex,
ambitiés och jamn skiva med ett
budskap som aldrig blev varken
tontigt eller pretentiost. Bandets
experimentiella, progressiva
hardrock mynnade péa denna
klassiska skiva ut i oférgléomliga
ltar som “Revolution Calling”,
"Eyes of a Stranger”, "Breaking
the Silence” och "I Don't Believe
in Love”.

18 &r senare, nar Operation
Mindcrime Il nu antligen &r har,
onskar jag dock att Queensryche
aldrig aterférenats. Bandet tycks
inte veta vilken typ av musik de
langre vill géra da Operation
Mindcrime Il &r lika ojamn som
spretig. Sdngmelodierna ar
krystade, latarna platta och hela
sammantaget luktar svar medel-
alderskris. Samst r singeln ”I'm
American” som tragiskt nog
paminner om Iron Maidens &ar
tillsammans med séngaren Blaze
Baily. Operation Mindcrime Il &r
en riktigt dalig skiva utan
egentliga kvaliteter. 3/10

The Vines
Vision Valley

Genre Pop
Premidr Finns ute nu
Text Kristoffer Hansson

Nar The Vines férsta platta Highly
Evolved skilide sig fran det tradi-
tionella popménstret med en
melankolisk, snudd pa tragisk
sammansattning. Uppfdljaren
Winning Days var déremot en
ganska trakig, oinspirerad historia.
P& nya plattan, Vision Valley,
provar gruppen &terigen nagot
lite annorlunda. Latarna doftar
helskdn 60-talssnostalgi och
schyssta psykedeliska gitarrer,
och det fungerar s pass bra att
jag enkelt bortser fran Nicholls
stundtals plagsamt krystade
sanginsatser.

Melodierna &r varierade och
skivan ar i helhet mycket jamn
och skvallar om en mer lekfull
produktion an tidigare, inte minst
pa sparen "Don't listen to the
radio” och "Going Gone”.

Vision Valley &r en bra skiva
som fyller tomrummet efter The
Strokes senaste besvikelse. 7/10
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Enter the incredible world of DRAGOMN QUEST, filled with lively towns, open spaces and
treacherous dungeons. As monsters follow your every step, learn incredible spells and skills

to help you in your mission to lift an evil curse from the Kingdom of Trodain. Marvel at the
unique character design from the legendary Akira Toriyama [creator of Dragon Ball®)] and
immerse yourself into the story where a wealth of rewards and side quests await!

Walk the path of DRAGON QUEST!

-. PlayStation.c Visit www.dragonquest.eu.com
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DVD-recensioner

1536 bananer

Varldens hungrigaste apa i varldens dyraste film

King Kong

Genre Aventyr

Premiar 5 april

Text Anna Eklund

Stor regissor, en &nnu storre
apa, enorma férvantningar
och en gigantisk budget. Nar
Peter Jackson vdljer att filma-
tisera historien som en gang i
tiden fick honom att vilja bli
regissor har storleken onek-
ligen en viss betydelse. Om
inte annat ar det ett nastan
dverpedagogiskt tidsdoku-
ment &ver hur filmkonsten
har utvecklats och andrat
forutsattningar under de
dryga 70 ar som skiljer
originalet fran Jacksons
nyinspelning. Framforallt &r
det en otvetydig hyllning till
den tidiga filmindustrin och
alla de bolag och aktdrer som
kom att forma det moderna
Hollywood.

Nagra trollerikonster
signerat Jacksons effekt-
fabrik, och vips, sa befinner vi
oss i ett perfekt aterskapat
New York i skuggan av 30-

talets depression. Ann
Darrow (Naomi Watts) for-
soker sla igenom som skade-
spelerska men har ingen
vidare lycka med sig. Sam-
tidigt &r den girige regisséren
Carl Denham (Jack Black) i
desperat behov efter en
kvinnlig huvudroll till sin nya
film. Deras végar korsas och
snart &r de och dvriga besatt-
ningen pa vag mot den dim-
héljda 6n Skull Island langt
bort fran allt vad civilisation
heter. Inspelningen har
knappt hunnit starta innan
det stér klart att 6n har ett
betydligt rikare naturliv an
vad Denham hade kunnat
forestélla sig. Trots det far
han for sig att han ska dra
nytta av situationen och ser
sin chans att gora en film
som garanterat inte liknar
nagot annat som gjorts
tidigare.

Resten av handlingen ar,
klyschan till trots, historia.
Det &r &ven startskottet for
ett langt spektakulart seger-

tag for Jackson och hans
mannar. N&r galopperande
dinosaurier |6per gatlopp
genom djungeln ar det en
teknisk triumf, nér Kong och
Ann ser solnedgéngen till-
sammans &r det en emotio-
nell seger och nér Jackson
klokt nog véljer att ateran-
vanda originalfilmens scener
och dialoger &r det en taktisk
erévring. A andra sidan hade
man inte kunnat begara
mindre av en film med en
budget pa éver en miljard
kronor. Med det i atanke ar
King Kong anno 2005 ingen
6verraskning eller pa nagot
satt ett regissérsmassigt
risktagande, vilket hade varit
nddvandigt for en total
kapitulation frdn min sida.

Nu &r det istallet en tre
timmar lang &ventyrsmatiné
sprangfylld med filmmagi
som avrundas med filmhisto-
riens mest tardrypande
slutfinal. Det &r stort det
ocksa, mycket stort till och
med... 8/10

Deadwood
sasong 2

Genre TV-serie
Premidr Finns ute nu
Text Roger Rosenlund

Det hér ska inte bli en spoiler for er
som, liksom jag, blivit en absolut
Deadwoodtorsk och varje dag
Overvéger att stoppa en colt 1860
army i byxlinningen pa végen till
jobbet. Bara en sndv kommentar
och képrekommendation kring det
som kanske &ar den mest totalrea-
listiska serie som gjorts nar det
galler att &skadliggéra méanniskans
potential i Iagen da livet star pa
spel.

Sasong tva borjar efter de
"nédvandiga” mord som sa adjo
till férsta sdsongens sista avsnitt.
Bréak direkt dar Bullock och
Swearengen blédande éverens-
kommer om att inte vara &verens.
Seriens mest svarforklarade
dodlagen som bada &nda tycks
vara ndjda med. Annars ér allt som
vanligt, méjligen med en Gvervikt
pa det storpolitiska spel som
praglade tiden.

Al Swearengen vet bast och
har sagt det bast. | férkortad
version: "Pain don’t end the world.
Stand it like a man and give some
back”. 9/10

Narnia: Haxan
och Lejonet

Genre Aventyr
Premiar 19 april
Text Anna Eklund

Filmatiseringen av C.S. Lewis
bibelinspirerade saga om de fyra
barnen som genom en garderob
kommer till landet Narnia har satt
igang det religidsa drevet med
samma intensitet som nar Mel
Gibsons The Passion of the Christ
hade premidr. Shrek-regisséren
Andrew Adamson verkar dock inte
bry sig om rabiata kristusmetaforer
utan faller tillbaka pa sékra matiné-
kort som véaxelklippta jaktscener,
talande djur och episka krigsrop.

Nar Tilda Swinton far chansen
att briljera som ishéxan ar Narnia
en saga som det &r latt att tro pa.
Forcerade actionscener som Lewis
aldrig skulle drémma om att ha
med i boken och det tveksamma
barnskadespelet ger dock tro-
vardigheten en torn.

Trots att det blandas och ges
landar man i slutdndan med
balansen tillréckligt intakt for att
jag ska kalla Narnia for en lyckad
filmatisering. 7/10

(.

Domino

Genre Action
Premiar 19 april
Text Anna Eklund

Med sin frenetiska klippteknik och
stilistiska foto har Tony Scott alltid
legat farligt néra grénsen till att
Overestetisera sina filmer. Jag har
bara véntat pa att det oundvikliga
klavertrampet skulle intraffa. Dare-
mot &r det férvanande att han
skulle spéra ut i just verklighets-
baserade Domino med tanke p&
Richard Kellys (Donnie Darko)
manus och stilsakra Keira
Knightleys medverkan.

Knightley spelar Domino
Harvey, en prisjagare som hérjade
i Los Angeles och vars stormiga
yrke och leverne ar utmaérkt stoff
att gora film av fér en hagad
regissor. Speciellt hagad verkar
dock inte Tony Scott vara utan
med uppenbara Natural Born
Killers-komplex dranker han filmen
i epilepsiframkallande klippning
och férvirrade gastinhopp av Jerry
Springer och Beverly Hills-
skadisar. Bilden av en oradd och
blaslagen Keira Knightley drojer
sig forvisso kvar och ar svér att
glémma, men det ar ju en efter-
hangsen forkylning ocksa.

4/10

Corpse Bride
Genre Animerad

Premiar 12 april

Text Anna Eklund

Det stundar bréllop mellan Victor
och Victoria. Men pa repetitionen
gar allt fel och den nervose Victor
tvingas ut i skogen for att trana pa
sina repliker. Det vill sig inte battre
an att han i sitt 6vande rakar fria till
Corpse Bride som inte &r sen att
tacka ja och drar ner Victor i
underjorden. Tills déden skiljer oss
at far en ny betydelse har i Tim
Burtons gotiska mdrkerbygge
baserat pa en rysk folksaga.

Precis som Nightmare Before
Christmas ar Corpse Bride anime-
rad med stop motion-teknik, en
mycket tidskravande process. Men
sé blev ocksa resultatet en magni-
fik visuell uppvisning dar Burton
leker med fargskalor, detaljrikedom
och téndstickssmala karaktérer.

Det har &r ytterligare en
gedigen film fran den pé sistone
valdigt produktive Tim Burton dven
om nagra av filmens sadngnummer
och den Disney-aktiga karaktars-
psykologin hade matt bra av lite
slipning. 7/10



THE FUTURE HOLDS SECRETS
ONLY THE PAST CAN REVEAL.

"FIND HER.
SAVE HER.

Lo Castille is haunted by
visions: A desolate landscape,
a black howse, a Little girl and a
desperate plea for help, Is it a
dream or a r|'|.1_'.':~:.1.|!||4_'?

Her journey will take her to
the end of the world, across
vast aceans, through strange
cities, into the heart of the
enemy s stronghold and across
the threshold of the Winter - a
place that hoelds the key to the
past and the future.

COMING TO MC ANDY X RBOX®
AW WL IDEEAMEALLCUNA © WWAS KEMEDIA LM

www.kemedia.com I
K.E. Media hénvisar till nirmaste

aterforséljare pé tel. 0431-444151 x.e.mepia

G300 Foreom Eandel. M i rimn Pribiebind amc! 5% e by G kit righita 4 P - g T e 5 F ML T Adsemwarr = rpatered Tademariy o el of L ooy Caporioe M Eelemuck oer e aoprh
reLpacive cempry M gl cpormd S b B . byl




TETR!S THE WOR D.

‘03AH3S3 S1HIIK TV "OON3LNIN 9002 @ '‘OONILNIN 40 SMHVINFAvHL 3Hv 0907 SA OANILNIN 3HL ANV © ‘WL ‘OON3LININ S002 © ‘OONILININ A8 A3INMO ATTVYNIDIHO SIAVI 03AIA ANV SONNOS ‘SHILOVHYHI ANV ANV ‘OONILNIN
A8 03d0713A30 SININTTI IANVD MIN NIVLIHIO 'd3AH3SIH SIHOIH 1TV 'NV3A 1390 A N9IS3IA 09071 AONLINYd AIXITV A8 N9ISIA JAVD ANVANOD SIHIIL IHL OL G3ISNI0M ANVAINGD ONITOH SIHL3L V ‘940713 9002~G86L © ¥ ® SiH13L

-]
all .

@:E‘ .

eyl g

Experience the most addictive game ever with all-new twists on Nintendo DS.
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Play against anyone around the world through the Nintendo Wi-Fi Connection.
Or test your skills in over 200 special puzzles and great new game modes.

Get ready for the world’s biggest puzzle!

NINTENDBDSW

www.nintendo.se ® www.nintendo.no ® www.nintendo.dk
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