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TESTAD VERSION:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om vilken version av spelet
vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi beréttar vilken (eller vilka) upp-
laga av ett multiplattformsspel vi testat till att vi berattar om vi ndgon géng
recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

ALSKVART SPEL:

Utnamnelsen “Alskvart spel” &r for oss p4 Gamereactor ett sétt att saga till
dig att du verkligen méste kdpa det har spelet. Den &lskvérda stampeln ar
nagot som vi delar ut en géng per nummer och bara till de absolut basta
titlarna p& marknaden.

REKOMMENDERAD ALDERSGRANS:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekomm-
enderade aldersgréns enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en
forkortning av Pan European Game Information (paneuropeisk spelinfor-
mation). PEGI-klassificeringarna &r rekommendationer om produktens
innehall och lamplighet fér olika &ldersgrupper, och inte hur bra spelet &r
eller dess tillganglighet. De fem &ldersgranserna i PEGI-systemet ar 3 ar
och uppat; 7 &r och uppét; 12 &r och uppét; 16 &r och uppéat samt 18 &r
och uppét. Dessa aldersrekommendationer finns ocksa pa fodralen till
samtliga spel som slapps i Europa.

Gamereactor ansvarar inte for icke bestéllt material. Eftertryck, helt eller
delvis utan redaktionens medgivande &r foérbjudet. Eventuella priser
omnamnda i tidningen &r reserverade for andringar. Citera oss garna men
ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda
redaktioner i Sverige, Norge och Danmark. Gamereactor finns hos nérmare
1000 svenska butiker runt om i hela landet. Det stérsta butikskedjorna som
bjuder p& vér tidning &r: Onoff, Game, EB Games, Elgiganten och Expert.
Vi finns &ven pa flera hundra hégstadie - och gymnasieskolor, internet-
caféer, enskilda specialbutiker och storre képcentrum.

www.gamereactor.se ar Sveriges storsta spelsite. Har finner du varje dag
ett tiotal purfarska spelnyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa férhandstester.
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Trevlig spelsommar!

Vi p&4 Gamereactor gar p& semester nu och passar pa att énska dig en riktigt skén
sommar proppfylld med spannande spel.

Det &r torsdagkvall, 8:e juni och i Ostersund kénns sommaren extremt avlagsen. Ute ar det +9° och det blaser
kraftigt. Vi sitter med det allra sista i detta stora sommarnummer och for en gangs skull &r ingen av oss
specielt stressad. E3-massan ar sedan 6ver for flera veckor sedan, de sista intressanta spelpremiarerna infor
sommaren har varit och vi p& redaktionen har den sistra veckan forberett oss fér en fyra veckor lang, val-
fortjant semester. Som vanligt kommer vi att havda att vi tdnker spendera sommardagarna med att bada,
spela minigolf och njuta av diverse utomhusaktiviteter medan vi egentligen, om sanningen ska fram, kommer
att 1asa in oss i spelrummet. Jag har gjort en liten lista 6ver hur jag avser att spendera min semester.

* Spela ohdlsosamma mangder Street Fighter Alpha 3 (Street Fighter Alpha Anthology) mot fére detta
kollegan Jonathan Leijonberg (siktar pa att vinna - annars ryker PS2:an).

* Sommarlufta min Nissan 350Z, formodligen hinna ta med den ned till Anderstorp for att se om alla mina
traningsvarv i GTR har gett nagra resultat (formodligen inte, sta redo med en brandbil och ambulans, tack).

* Slakta var norske annonssiljare i Battlefield 2 med hjalp av ett ohdlsosamt stort sjalvfortroende och en
morkgron attackhelikopter.

* Tvinga varldens mest solskygge man, Jonas Maki, att njuta av solskenet under minst tva dagar i sommar
(det finns majlighet att han for for gangen i hela sitt liv kan bli solbrand).

* Lyssna pa Phoenix nya platta "It's Never Been Like That”.
* Se Tool spela pa Géteborgsfestivalen Metal Town.

* Rulla Loco Rocos till fingrarna bléder.

Gamereactor tar semester och utkommer pa papper igen forst

den 17 augusti. Tills dess finns vi, varje dag, pa
www.gamereactor.se. Vi ses dar...

Petter Engelin (Chefredaktor)

Medarbetare

Anna Eklund

Den senaste manaden har som vanligt gatt i filmens tecken fér Anna. Hur
lyrisk hon blev av Me and You and Everyone We Know gér att lasa p&
DVD-sidan dar hon &ven sprider lovord 6ver Brokeback Mountain.
Sistnamnda film har Jake Gyllenhaal i huvudrollen som Anna havdar att
hon ténker gifta sig med precis vilken dag som helst. Annars &r det liksom
for Gvriga redaktionen fotbolls-VM som hégrar och i ett ofcrsiktigt
6gonblick slog Anna vad om sin vattenskoldpadda att Brasilien skulle
vinna.

David Fukamachi Regnfors

Redaktionens egen teaterapa och allménna dippspecialist har den
senaste manaden mest gatt och suktat efter Nintendos kommande
konsol Wii. Wiifrossan kulminerade d& Benke hade plockat med sig en
réd T-shirt med en Wii-fidrrkontroll och orden “This is my weapon” tryckt
pa fran E3-méassan at honom. Resultatet blev det narmaste manlig karlek
Vi upplevt pa redaktionen till dags dato. Mest langtar han efter Wario
Ware Smooth Moves, Wii Sports, Super Mario Galaxy och naturligtvis
The Legend of Zelda: Twilight Princess.

Petter Engelin

Fyra dagar innan det att tidningen skulle lamnas till tryck sa gravdes
redaktionens telefon- och bredbandskabel upp och gick av. Nagot som
ungefar samtidigt gick av var en atombomb innanfér hjassan pa
chefredakt6ren. Séllan har ndgon varit s arg som nér grévjobbarna
beréttade att ledningen kunde vara lagad ndgon géng i nasta vecka.
Resten av redaktionen tog betéckning. Nar han dessutom tvingades
vénta 32 timmar for att komma igdng med Helf-Life 2: Episode One (tack,
Steam!) var det totala sammanbrottet nara.







DISCOVER THE COURAGE THAT TURNS
HEROES INTO LEGENDS.

“Titan @Quest has ever '-..rtlnnu w
expect) mu afiag rrlpln:iﬂ- FL m

. uuu
acion/RRG Gammes of 2005 (

 %Opeef RS Gemars Top 10

. Cems el 20087

S C Gamsy
PG

.-BIE ; -

- = '.. s
— 1
-

COUMTRIES. |FEED MER LICEWSE |
) BAE REGEATERED PRADENARCE (38 TRAD

L0 A (AONFYRROHTS ARE PROPERTT OF THER RESMECTTE -ll"c-l p



s foy ".

ey o~ -

f p i Ja-‘ Lok "I-. ! a
. -'rl- .‘: . r_‘ . :_

.__.'|| r_-r.' -

‘R w

o LR, T }_tq:n_. ) T

T T
{_Jn:':;f I"F:lr..u_'ru!]}r tacatbrerafic
Arnrcient World settings.

Fabl, -

ry L, - -
Ch F oacd BFEACR b w R R R

SEATEEE TR I T e A

Boattle Cermifyirngg rmonstens
arady rmythrical beasts,

. _ ."' . " "-'\-'ﬁmt LR !I:. -
b & 7
i N

i

PRER % R R R e

11111111

Beaildy MO ¢ Facrrrcac o s
| itk 24 clogses,

NQUEST

L}

B FROM AGE OF EMPIRES CO-CREATOR BRIAN SULLIVAN AND BRAVEHEART WRITER RANDALL WALLACE
COMES AN INNOVATIVE, ALL-MEW ACTION RPG SET IM AMCIEMT GREECE, EGYFT ANLD MORE

Thaer Tifoares Froese escaped choie edeeral parisorny, aareakinyg Froooc apon Che ooaeck. TR
o Goeek o Frewo cofro cory Cooree Chee Gise drr ey epic sdopale ekt carill Sefesrrrairre Che
Ferter of bBocky rrwen ared gods. Linlock aeocane roystemios and baftle che beoases of
reryebaclogy s yoo jocnrrney o Che Postkrerroer, e omaze of Kroosaos, he Ceenead
Pyreaarericss, eFree Hongieeg Cienedsernas of Babyylorr, aed ofbuee legerseney Locales.,



info@gamereactor.se

Gamereactor Hamngatan 10 831 33 Ostersund

B M l I
rev & al Gor din rost hord pa Gamereactors brevsidal

Jag ar djupt besviken pa Sony
Jag hade verkligen sett fram emot Playstation 3 och
trodde att Sony skulle sopa banan med Microsoft. Men

samtliga nyheter som Sony avsléjade kring Playstation 3

pa E3 var ju negativa. Man har tagit bort tvd USB-
portar. Man har tagit bort en HDMI-port. Man har tagit
bort skakfunktionen ur handkontrollerna. Man inte

langre ha sju handkontroller utan bara fyra. Och efter allt

detta negativa avslutar man med att meddela att priset
blir 6000 kronor. Som bara for att h&dna de som inte har
radd med denna formogenhet tanker man slappa en
enklare modell fér 5000, men d& far man 40 gigabyte
mindre harddisk, ingen HDMI-port alls och inte uttag for
minneskort. Dessutom var de visade spelen besvikelser
rent grafiskt. Vad hande med Killzone 2 och nya The
Getaway med dess smaétt sansldsa grafik? Istéllet
visades Warhawk, Motorstorm och inte minst Tekken 6
med sanslést mycket sémre grafik &n de hade forra
aret. Jag &r djupt besviken pa er Sony och jag tanker
satsa pa en Wii och en Xbox 360 istéllet. De bada
konsolerna far jag namligen for mindre pengar &n en
Playstation 3 och de lar tillsammans skénka betydligt
mycket mer spelgléadje.

/Sony Cowboy

Jag stannar inne i sommar

Hoppas ni som jag pa en riktigt regnig sommar s& man
slipper tjatet om att ga ut i solen? Jag vill kunna fa sitta
inomhus och spela utan att behéva dra ner mina
rullgardiner och utan att det ska bli varmt och kvavt i
mitt rum. Sommaren &r ju ndmligen den enda tiden da
man verkligen har tid att spela igenom sina impulskop
fran tidigare pa aret, och da man faktiskt orkar blasa av
dammet fran sin gamla Megadrive och avnjuta alla
gamla 16-bitsgodingar. S& snélla hdgre makter, forstor
inte denna parla till &rstid genom en massa onddigt
solsken utan ge mig tio veckor av regn.

/Regn-rock

Hur jag konverterade min sambo

Jag har, som s& manga andra killar, TV-spel som ett av
mina storsta fritidsintressen. Néar jag skaffade flickvan
som sen blev min sambo var jag rédd att jag skulle
behdva ge upp en del av min tid framfér TV:n, men jag
kom pa en plan. Min flickvan har aldrig sett charmen i
att sitta och spela, svéra, jaga topplaceringar och dga
andra upp i brygga. For att f4 henne mer vanligt installd
till min hobby, var jag tvungen att fa in henne i spel-
trasket. Det grejades pa en budget bestdende av 2500
spann, vilket i praktiken var en Nintendo DS med
tillhérande Nintendogs, Animal Crossing och Sprung.
Klappat och klart, tjejen ar fast och kastar inte de dar
sura blickarna nar jag kdpt ett nytt spel. Forutsatt att
det &r ett spel till hennes DS jag kopt, forstas. Helt
idiotsaker plan, om jag far sdga det sjalv.

Ha en god sommar, Gamereactor!

/Henric H

Ett viktigt beslut

Jag tror att jag tog mitt storsta beslut ndgonsin idag.
Jag bestamde mig for att tagga ner mitt behov av spel.
Jag har namligen traffat en person som jag tanker lata
ga fore allt. Hon ar det basta som hant mig och darfor

Slaktade kultfilmer?
Martin Ledert vadjar till alla
spelutvecklare att lamna

kultfilmer som Gudfadern,
The Warriors och Scarface
ifred da spelen delvis tar
déd pa filmernas coolhet.

ska jag aldrig kdpa ett spel igen. Men jag vill tacka er pa
Gamereactor for att ni gett mig en fantastisk spellasning
tva ar nu. Jag kommer nog forsétta lasa er tidning for
att fortsatta ta del av era fantastiska skrivtalanger och
skéna humor, men ska nog aldrig kdpa ett spel igen.
/David Westlinder

Karlek och spel gar dock alldeles utmérkt att
kombinera, vi lovar...

Lamna kultfilmerna ifred!

Jag tycker hela trenden med att géra spel pa gamla
masterliga filmer méste upphéra med omedelbar
verkan. EA har redan valdfort sig p& James Bond: From
Russia With Love samt Gudfadern medan Rockstar gav
sig pa The Warriors. Langre fram ser jag med fasa skrap
som Scarface och Reservoir Dogs pa releaselistorna,
och det tycks inte vara ndgon béttring i sikte. Alla gamla
coola hjéltar marknadsfors slafsigt och pa ett satt som
dddar deras coolhet, och produkterna bara skriker ut att
det ar ett billigt forsok att tjana pengar. Det &r ingen
som har bett spelféretagen om att ta klassiska filmer
som folk &lskar for att sedan gora usla spel pa dem.
Sluta omedelbart med denna vansinniga kultur-
skandning, den har redan fatt paga alldeles fér lange
och det ser bara ut att bli vérre.

/Martin Ledert

Roligaste jag haft pa valdigt lange...

Jag gillar inte Microsoft som foretag, men pé en punkt
har de minsann lyckats. Jag snackar om Xbox Live,
denna lilla parla bland skumraskaffarer. Jag besokte en

kompis hér i veckan som har en Xbox 360. Jag har
aldrig intresserat mig for Xbox, och inte heller Xbox 360,
men min kompis sade att jag borde ge konsolen en
chans. Mest for att f& honom tyst akte jag den dryga
timmen hem till honom for att ta del av ndgot som jag
trodde skulle bli min trékigaste kvall nagonsin. Vad fel
jag hade.

Min kompis beréttade att han hade, genom konstiga
omsténdigheter, kommit i kontakt med tre andra killar vi
var kompisar med i grundskolan nar de spelat nagot
spel pa Xbox Live. Vi har inte setts sedan skolavslut-
ningen i nian, och jag blev skitglad att f& héra detta. Min
kompis &r inte s& dum som man skulle kunna tro,
eftersom han sett till att dessa tre gamla férsvunna
kamrater skulle sitta framfér sina Microsoft-maskiner
och vara redo fér min ankomst. For att gora en lang
historia kort satt vi en hel kvéll och spelade Uno, Hjarter,
och Gauntlet och snackade skit. Det var ldnge sedan
jag haft s& kul med nagot Microsoft-relaterat. Det ar
nastan sa att jag funderar att skaffa en Xbox 360 for att
kunna spela sallskapsspel i goda vanners lag, men bara
néstan.

/Mikael Géransson

Kostnadsfritt onlinerollspel?

Kan ni sdga nagot onlinerollspel (som World of Warcraft)
som manga spelar men inte har en ménadskostnad?
/Leandro Molins

NCSofts Guild Wars och Guild Wars: Factions ar tva
alldeles utmarkta onlinerollspel som bada &r helt gratis
att spela.
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| l!ed for Speed: Carbon kommer det atgngé ett ma'%;

onlinelage dar du kommer att kugpa utmana andra gang B

vinna aganderatten till deras bilar, pengar och rewekt.

Efter tvd Underground-spel och det senaste
Need For Speed: Most Wanted atervander nu
EA till de nattsvarta stadsgatorna fér mer
hégoktanig vansinnesracing.

Nasta del i serien heter Need for Speed:
Carbon och kommer att kretsa kring det som
kallas Canyon Racing. En populdr och extremt
farlig racingform som féddes i utkanten av
Tokyo och nu anammats for fullt av sjévilda
amerikaner som mer an géarna riskerar sitt liv
for att vinna respekt. Racingformen &r i grund

Forsta bilderna fran nya Need for Speeél-

och botten densamma som traditionell
streetracing nattetid med den stora skillnaden
att tavlingarna &ger rum pa slingriga
bergsvégar dar kilometerdjupa raviner lurar
runt hdérnen och dér ett pyttelitet misstag
oftast innebar en séker déd.

| Need for Speed: Carbon har EA ocksa
smygkikat lite pa THQ:s fantastiska Juiced da
po&ng och pengasystemet denna géng enbart
kretsar kring respekt. Staden utgors av ett
géng olika underjordiska (och kriminella)

| Need for Speed: Carbon ar de
olika géngen i staden indelade i
tre grupper. Trimmade, japanska
bilar, amerikanska muskelbilar
och exotiska supersportbilar.

racingteam. Du tar plats i ett av dem och det
kréavs att du kor snyggt, vagat och hela tiden
pa gransen for att vinna de andra géangens
respekt. | slutdndan innebér detta att du och
ditt géng kommer att kontrollera en allt stérre
del av staden som Need for Speed: Carbon
utspelar sig i, malet ar att regera gatorna
fullstandigt och erhélla maximal respekt bade
for din kérning men &ven din bil.

Need for Speed: Carbon kommer att
sldppas till Xbox 360 och Playstation 3 i vinter.

Tempo_Lista
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Draenei kénnetecknas framst
av de sma tentaklerna som
hénger fran kinderna. Att vara
tva meter lang och ilbla ar
daremot inte sarskilt unikt i
World of Warcraft.

Den nya rasen | World of Warcraft

Det visade sig att ryktet stdmde: den nya
rasen for alliansen i World of Warcraft blir
draenei, men inte de férvridna varelserna som
vi st6tt pa i Blasted Lands utan hogresta,
blahudade jattar. Draenei tillhorde eredarfolket
som forleddes av Sargeras (den "stora elaka
snubben”, enligt storygurun Chris Metzen)
och blev demoner, men lyckades fly innan de
motte samma 6de. De slog sig ner i en ny
varld, Draenor, dar de levde i fred tillsammans
med orcherna. Med hjalp av naaru, ett
magiskt slédkte med heliga krafter, utvecklade
de ett hedersamt samhélle. Men demonerna
kom ifatt sina gamla slaktingar, och med hjélp
av orcherna utplanades nastan draenei. Nu
har de bestamt sig for att g4 med i alliansen

for att sakra sin 6verlevnad. Draenei kommer
att kunna anvanda klasserna warrior, mage,
priest, paladin och hunter. De har forstas
ocksa sina egna startplatser dar man kan
komma igéng i relativ sdkerhet innan man ger
sig ut i varlden.

| 6vrigt avsldjade Blizzard att de nya
platserna i spelet ska innehalla massor av nya
uppdrag fér bade mindre grupper och
kompletta rader. Om du inte redan nu &ker till
Molten Core eller Ahn’Qiraj pa daglig basis
kan det ocksa vara vart att notera att mindre
grupper kommer att kunna ta sig genom
dessa omraden nar de natt den nya max-
rangen 70. Allt gott kommer som bekant till
den som vantar.

Tempo_Notiser

Grand Theft Auto IV slépps i oktober 2007

Det var nog manga som forvanades nér ingenting sades om nasta Grand
Theft Auto-spel pa Sonys presskonferens infor E3-massan. Istéllet var det
hos Microsoft som GTA IV presenterades med pompa och statt. Nu kommer
inte spelet bli exklusivt for endera konsol, utan Grand Theft Auto slapps i
mitten av oktober nasta ar till bade Playstation 3 och Xbox 360 samtidigt.
Dock kommer Xbox 360-agarna kunna ladda ner exklusivt extramaterial till
spelet via Xbox Live. Lite av en kupp fran Microsofts sida helt klart.

TV-serien Lost blir spel

Om du tillhér den dryga miljon som foljer Gverlevarna i TV-serien Lost pa
onsdagskvallarna i TV4, sa kommer du sakert gladjas av nyheten att Ubisoft
Montreal jobbar pa en spelversion. Ubisoft Montreal &r mest kénda for sitt
arbete med Prince of Persia, Splinter Cell och Far Cry Instincts och spelet ska
slappas till en rad olika format nasta ar. Nagra detaljer om hur spelet passar in
i TV-seriens handling finns inte, men ett nara samarbete mellan TV-seriens
producenter och spelutvecklaren utlovas.

Warner Bros goér film av Warcraft

Det var val egentligen bara en tidsfraga. Kombinationen av varldens mest
framgangsrika onlinerollspel, en rik bakgrundshistoria och orcher skriker
garanterad kassasuccé i biograferna och Legendary Pictures var de som
betalade bast for att fa gora film av Warcraft. Legendary Pictures startades for
nagra ar sedan med stéd av Warner
Bros, och ligger bakom saval
‘ Batman Begins som Superman
Returns, vilket badar gott infér den
kommande Warcraft-filmen. Det har
lange ryktats om att Blizzard sjalva
jobbat pa en datoranimerad langfilm
om Warcraft, men nu blir det alltsa
en vanlig spelfilm. Narmare
information om filmen, vem som ska
regissera, vilka skadespelarna blir
samt nar filmen ska vara klar
kommer att slappas inom de
narmaste manaderna.

Halo 3 redan spelbart...

Via sin hemsida later Halo-utvecklaren Bungie meddela att man redan
betatestar saval sjalva aventyret som flerspelarlaget till Halo 3 redan nu. Enligt
redaktoren for bungie.net kdndes spelet ovantat fardigt, vilket man kanske ska
ta med en smula grovkornigt salt. Samtidigt s& ar det naturligtvis ingen slump
att man slapper den har informationen. Ar det sa att Microsoft planerar att
slappa Halo 3 tidigare an vantat, kanske redan i borjan av nasta ar? Man kan
ju alltid hoppas...

DS Lite kommer till Sverige 22 juni

Nintendo later meddela att den uppgraderade, sméackrare och lackrare
upplagan av Nintendo DS med namnet DS Lite slapps i Sverige dag innan
midsommarafton, den 22:a juni. Priset kommer att hamna nagra hundralappar
over vad den gamla modellen kostade och under en Gvergangsperiod kommer
bada modellerna finnas i handeln. Redan fran forsta dagen kommer tva farger,
svart och vit, finnas att vélja mellan.

Kultklassiska Golden Axe kommer tillbaka

Kommer ni ihag Segas klassiska arkadspel Golden Axe fran 1989. Bredaxlade
karlar, palsbekladda kvinnor, extremirriterade dvargar och yxor modell storre.
Nu har Sega efter manga langa ar bestamt sig for att uppgradera serien och
det ar deras nyférvarvade San Fransisco-studio Secret Level som utvecklar
spelet. Att doma av den korta trailern som visades pa E3 kommer véntan inte
att vara férgaves. Det nya Golden Axe slapps till Playstation 3 och Xbox 360
nasta ar.

Star Fox kommer till Nintendo DS

En positiv 6verraskning pa arets E3-méassa var det nya Star Fox-spelet till
Nintendo DS. Fox McCloud kommer den har gangen inte bara flyga omkring i
ett actionbetonat flygarspel utan det finns aven strategiska element som
maste bemastras. Spelet kommer &ven att bjuda pa ett flerspelarlage for upp
till atta spelare via Wi-Fi och fyra spelare online. Star Fox Control som spelet
kommer att heta ska sléppas i slutet av augusti i USA och véntas till Europa
kort darefter.
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Hej Peter Molyneux!

Vad kommer skilja Fable 2 fran féregangaren?

- Fable 2 kommer att bli ett stérre och mer dppet spel
an Fable var. Nér vi skulle bérja med Fable 2 gjorde vi
en lista med saker vi ville férbéattra och frinet var
nummer ett pa listan.

Kommer Fable 2 bli mer likt The Elder Scrolls IV:
Oblivion da?

- Jag alskade Oblivion, precis som manga andra, men
jag tyckte att det fanns lite for manga val att géra for
spelaren.

Vad &r den viktigaste ingrediensen i Fable 2?

- Kéanslor &r valdigt viktiga bade i Fable 2 och fér mig
personligen nér det géller alla spelupplevelser. Det géller
framforallt skiljelinjen mellan gott och ont, vilket ockséa
ar huvudtemat i spelet.

Tempo_Vansinniga citat

||| Vad sade Sonys storchef #2?

realtidsrenderad 3D-grafik for
forsta gangen.”

Sonys Phil Harrison pastod under arets E3 att de uppfann en redan

varken hort talas om datorer, arkadspel eller Nintendos Super FX-
chip. Skamsvarningen &r sanslost hog, saklart...

”Nar vi introducerade Playstation
1994, introducerade vi samtidigt

20 &r gammal teknik i mitten pa nittiotalet och visar samtidigt att han

| Fable 2 kommer du att kunna vélja hjarans, kroppens, formégans eller ondskans vagar. | slutet av trailern sags tva revolverbarande

hjaltar och kanske &r det en antydan om ett kommande samarbetslage.

Forsta bilderna pa Fable 2

Fable var ett spel som manga blev lite besvikna pa
efter Peter Molyneuxs vidlyftiga |6ften. Resultatet
blev i slutédndan inte alls s& nyskapande som
studion utlovat, men trots det mycket underhallande
och pa sina hall mycket inspirerat.

Sedan dess har den ursprungliga utvecklaren
Big Blue Box integrerats i Lionhead Studios helt och
hallet, som i sin tur kdpts upp av Microsoft. Pa arets
E3-méssa i Los Angeles utannonserades Fable 2 till
Xbox 360. Nagot som manga var lite besvikna pa i
det forsta spelet var det linjara upplagget.

1 en trailern fér Fable 2 som visades pa E3 far vi se en flicka som
héller i en pappersloppa. Vi fick se hur de enkla bykvarteren fran det
forsta spelet byggdes och utvecklades.

- Nar vi skulle bérja med Fable 2 gjorde vi en lista
med saker vi ville férbattra och frihet var nummer ett
pa listan, sade producenten Peter Molyneux d&
Gamereactor traffade honom. Fable 2 kommer att
bli ett stdrre och mer dppet spel &n Fable var.

Att doma utifran trailern som visades upp pa
Microsofts presskonferens utspelar sig Fable 2 en
bit i fram i tiden i samma vérld (Albion) som det
forsta spelet. Krutet har uppfunnits och staderna har
vuxit till sig. Peter Molyneux berattar ocksa att
spelet innehaller ett hemligt koncept som &r s&
annorlunda att alla i teamet forst trodde han skojade
nar han berattade om det.

Peter fick dock som han ville och det ar nu en
del av spelet och vi kan konstatera att Molyneux
snackar lika vidlyftigt som vanligt om sina
kommande spel. Men genom &ren har han ocksa
levererat mangder av hégkvalitativa spel som Black
& White, Dungeon Keeper, Populous och nu senast
The Movies. Fable 2 ser inte ut att bli nagot
undantag.




Fem minuter med...

Vilka &r fordelarna med att ga 6ver till
nasta generations konsoler?

- Grafiken blir naturligtvis férbattrad,
men det handlar ocks& om forfinad
artificiell intelligens. Snabbare data-
hantering gér ocksa att vi lattare kan
avbilda allt inom fotbollen. Méalvakterna
kommer att kunna gdéra mer avancerade
raddningar pa narskott exempelvis.

Hur har det varit att jobba med Xbox
360?

- Det &r en kraftfull konsol, men vi hade
ingen erfarenhet av den s& det var tufft
att utveckla spelet. Till nuvarande
konsoler springer fétterna plant pa
graset, men pa nasta generation konsol
ar man pa halarna eller tarna. Vilket
paverkar balansen och &ven har en
paverkan pa spelet.

Ar du néjd med spelkontrollen i PSP-
versionen av Pro Evolution Soccer 5?
- Nej, jag blev aldrig néjd med
spelkontrollen till PSP. Vi konverterade
spelet fran Playstation 2-versionen och
det passade inte s& bra. Vi jobbar
mycket hart for att I6sa problemet och
det ska vara helt 16st i Pro Evolution
Soccer 6 till PSP.

Blir det Master League till PSP-
versionen den hir gangen?

- Vi kénner till att de flesta saknade
Master League i forra arets PSP-spel, sa
darfor ar jag saker pa att vi kommer att
f& med det den har gangen.

Hur har det varit att jobba med
Nintendo DS?

- Det &r ingen konvertering fran nagon
annan version, utan vi startade fran noll.
Darfér behdvde vi inte oroa oss dver
spelkontrollen, som vi tvingades goéra
med PSP-versionen.

Kan du ténka dig att géra Pro Evolution

Soccer till Nintendo Wii?

- Ja, det ar vi naturligtvis intresserade
av. Det kommer att bli svart, men
handkontrollen fascinerar mig.

Kan man tinka sig ndgon form av sko-
kontroll till Wii?

- Ja, tanken har naturligtvis slagit mig
ocks8, men jag tror att man skulle bli
alldeles for trétt av att spela det da.

Kan du beritta ndgot om Playstation 3-
versionen?

- Vi satsar pa en multiformatsstrategi.
Spelet kommer att sléppas till Play-
station 3, men det blir inga innehélls-
massiga skillnader gentemot Xbox 360-
versionen.

Kommer ni anvénda handkontrollens
rorelsesensor till ndgot?

- Ja, vi kommer att utnyttja hand-
kontrollens fulla funktionalitet. Redan
idag sitter spelare och svanger med
handkontrollen och kroppen nér de
spelar s& jag har manga idéer.

Har ni nagra nya licenser i Pro Evolution
Soccer 6?

- Ja, vi har tecknat avtal med de natio-
nella férbunden i Argentina, Spanien,
Holland, Italien och Sverige. S& nu kan
vi anvénda de officiella landslags-
drékterna. Vi férhandlar &ven med
ytterligare lander fran Europa.

Siktar ni fortfarande pé ett onlinelige
for 22 spelare, samt en spelarkontro-
llerad domare?

- Ja, vi siktar pa det, men det ar langt
kvar innan det blir verklighet. Forst
kommer vi skapa fyra mot fyra, fyra mot
atta och atta mot atta.

Slutligen, vilket lag tror du vinner
fotbolls-VM i Tyskland?
- Jag tror pa Tjeckien.

MANADENS
MINUS

6000 kronor?

Aven om vi hade forvéntat
oss ett hogt pris for
Playstation 3 s& hade vi inte
raknat med ett s& har hogt
pris. Blu-Ray i all dra, men
av det vi hittills har sett av
spelen, kénns det inte alls
prisvart.

Resident Evil 5 drojer
Att vi inte fick se Resident
Evil 5 pa arets E3-méssa
tolkar vi som att spelet
att drdja en bra bit

nasta ar. Trist, men vi
far trosta oss med Lost
Planet under tiden.

Playstation 3-spelen

De férsta spelen till Play-
station 3 som visades upp pa
arets E3-méssa imponerade
inte speciellt mycket. Vi
hoppas pa béttring nar
konsolen sldpps i november.

Idiotiska Steam

32 timmar tog det for oss att
fa en koplats vid premiaren
av Half-Life 2: Episode One
sa att vi kunde bérja ladda
ned spelet och dérmed borja
spela. 32 timmar! Det anser
Valve vara skaligt, for att de
ska slippa problem med
piratkopiering. Det tycker inte
vi da detta ar att riktigt pissa
pé sina trogna spelfans.
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Benke analyserar Sonys svaga insats pa E3 2006

Det ar ingen idé att hymla. Sonys presskonferens
infor &rets E3-massa var ett tva timmar langt sémn-
piller med en abrupt och obehaglig vackarklocka i
slutet i form av konsolens hdga pris (cirka 6000
kronor). Visst, ser vi fram emot att spela Gran
Turismo 5, men att lata Kazunori Yamauchi st och
visa upp en héguppldst version av Gran Turismo 4 i
20 minuter som huvudnummer &r sa feltankt att jag
undrar om Sony ville vara ironiska. Resten av
Playstation 3-spelen som fanns p& massan var i
manga fall gedigna, men inget som gjorde Microsoft
nervosa i masshallen intill. Det fanns inga spel som
riktigt stack ut ur mangden och risken &r stor att
Metal Gear Solid 4 blir det forsta riktigt masterliga
spelet till maskinen.

Aven om Nintendo inte vill kalla Microsoft och
Sony for konkurrenter, sé ar det just vad de &r. De
sldss om samma utrymme och dven om manga
sakert har flera konsoler, sa véljer de allra flesta
bara att kdpa en konsol per generation. Wii
charmade alla med sin innovativa handkontroll och
mangder av spelbara intressanta titlar i méassans
mest vélbesokta och packade monter. Xbox 360
bjod pa nagra av massans tyngsta och grafiskt
imponerande spel i form av Bioshock (aven till PC),
Gears of War, Lost Planet, Mass Effect och Viva
Pifiata samt spannande utannonseringar i form av
Alan Wake, Fable 2, Forza 2 och naturligtvis Halo 3.
Ni som nyligen uppgraderat er PC hade ocksa
manga skal att gladjas i form av Bioshock,
Command & Conquer 3, Crysis, Enemy Terriotory:
Quake Wars, Hellgate: London, Spore, Supreme
Commander och Unreal Tournament 2007 (aven till
PS3). | jamférelse med detta kéandes Playstation 3-
spelen som var spelbara med Gran Turismo HD,
Motorstorm, Resistance: Fall of Man och Warhawk i
spetsen ganska tama.

Men i arlighetens namn behdver en blek E3-
maéssa inte betyda nagonting. Nar Playstation 2
annu var ung ar 2000 sopade Sega mattan med
Sony och Dreamcasten var det stora samtalsdmnet
under E3-méassan. Nio manader senare hade Sega
dragit sig ur hardvarukampen och utannonserat en
rad spel till Gamecube, Playstation 2 och Xbox. Nu
s&ger jag inte att en bra E3-massa som bade
Nintendo och Microsoft hade &r ndgot negativt,
men det ar vad som hénder nu i november och de
kommande aren som har nagon verklig betydelse.
Det vet Sony ocksa och kanske har de sparat lite
pa krutet. Jag hoppas verkligen det.

_Bengt Lemne
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Mer urlackra prylar for den tekniktokige da vi skriver
om allt fran horlurar till Resident Evil 4-plastgubbar

Vi kan aldrig fa nog av prylar. Aldrig. Nagonsin. Det &r darfor extra roligt att vart initiativ att skapa
denna prylavdelning togs emot s& vél av er |3sare. Vi har fatt mangder av brev och mail med
diverse forfragningar om prylar ni vill att vi ska snabbtesta. Ha er en del av dem.

Nokia N93
Cirkapris: 5995:-
Nu finns det ingen anledning for dig att bara runt pa en
videokamera, en svindyr Mp3-spelare och en telefon, alla i
varsin ficka (s& byxorna vager 16 kg). Nokia N93 har
néamligen allt och kommer véldigt ndra den multimediadrom
som vi pa redaktionen har, da vi ska kunna fota hégupplost,
filma hdgupplést, spela nya spel, spela musik, surfa, se p&
TV och skriva texter - med en och samma pryl

Archos AV 500
Cirkapris: 3995:-
Archos nya modell AV 500 kan
kopplas direkt till din TV, DVD eller
video for att spela in dina favorit-
filmer eller TV-serier p4 maskinens
kristallklara 4-tumsskarm. Den 30
GB stora harddisken spelar ockséa
(givetvis) upp musik.

Half-Life 2 Headcrab
Cirkapris: 229:-

Vi har skrivit om den forut, och gér det
gérna igen (nu nar vi hunnit haft
krabban som méssa i snart tre veckor).
P4 Valvestore.com kan du képa din
egen, vilket ar ett absolut maste for
alla Half-Life-fanatiker...

T~

.

JBL On Tour Plus PSP ™
Cirkapris: 995:-

Uppfdljaren till JBL:s populédra Mp3-
hogtalare on Tour &r gjord speciellt for PSP
och later faktiskt imponerande bra trots sin
ringa storlek. For den som anvénder sin PSP
for att kolla p& UMD-filmer &r detta givetvis
riktigt anvandbart. Snygg &r den ocksa.

Chainsaw Ganado
Cirkapris: 99:-

Neca Toys ar det som gor samlarfigurerna
forestéllande karaktarerna ur Capcoms
milstolpe Resident Evil 4. Var absolut favorit
av dessa &r den skogstokige Ganado som
ar oerhort valgjord.

Philips har legat lite efter konkurrenter som Sharp,
Pioneer, Nec och Panasonic p& plasma-sidan. Med
nya Cineos-modellen har de dock Gvertraffat sig
sjélva med en skarm som bjuder pa imponerande
skéarpa, harliga farger och bra svarta. Skarmen
levereras ocksa med bakgrundsbelysning, ett blatt
skimrande sken som lyser upp vaggen bakom.
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GAMEREACTORS RAPPORT
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Vi bjuder pa 30 sidor om varldens storsta spelméssa

n vecka om dret s tar spelindustrin
over Los Angeles: Du kan knappt ga
nagonstans i centrala Los Angeles
eller Hollywood utan att se en T-shirt
med spelmotiv eller en vilkand spelutvecklare.
Electronic Entertainment Expo, eller E3 som
forkortningen lydef, lockade i &r 60000 bestkare
under tre dagauiill L.A. Convention Center i
skuggan av klassiska Staples Center dar Lakers
spelar sina hemmamatcher. E3-méassan ar
endast till fér de som jobbar i spelbranschen;
spelutvecklare, marknadsférare, butikspersonal
och naturligtvis pressen. En och annan Holly-
wood-celebritet brukar ocksé leta sig in och i ar

var bland andra Steven Spielberg och Robin
Williams pé plats. Paris Hilton visade dessutom
upp sitt kommande mobilspel. Men den
roligaste kéndisincidenten var nar Jonas Maki
blev bortmotad av Paula Abduls livvakt utanfér
Chinese Theater. Tydligen var det inte tillatet att
fotografera jurymedlemmen frdn American Idol.
Men det &r inte film-, musik- eller sportstjarnor
som vi besdkte Los Angeles for. Vi var dér fér
att traffa Hideo Kojima, Shigeru Miyamoto,
Peter Molyneux, Will Wright och resten av
spelvérldens storsta celebriteter, men framforallt
for att testa och se deras senaste skapelser.
Arets massa var precis s intressant som vi pa

férhand hade hoppats. Nintendo och Microsoft
var starka och &ven om Sony hamnade lite i
skymundan s& visade de upp en spelbar
Playstation 3 for forsta gangen.

Efter tva dagar med presskonferenser och
tre dagars spelméassa ar man utpumpad saval
fysiskt och psykiskt. Den hdga ljudnivan i
mésshallarna tar ut sin ratt och helst vill man ta
en veckas semester nér det hela &r 6ver. Men
det ar ett pris vi betalar med gladje och orsaken
till de forstar du nar du last var mastiga artikel.
Framtidens spel ar snart héar och det kommande
aret kan mycket vél vara det mest intressanta
nagonsin i spelhistorien.




Epics kommande actiondrépare
Gears of War var E3-massans
hetaste spel och framkallade svara

och langvariga andningsproblem
hos Gamereactors Jonas Méaki.
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NINTENDO

——

TRADITIONELL DOSA
Med Wii lamnar Nintendo sin hart
kritiserade Gamecube-kontroll

bakom sig och lanserar, forutom
fjarrkontrollen, &ven en mer
traditionell variant. Den &r tankt att
komplettera fijarrkontrollen i de spel
som helt enkelt spelas bast med
handkontroll, samt for de klassiker
man laddar hem via Virtual Console.

Gamereactor berattar allt om var testsession tillsammans med Nintendos nya...

[ Tillverkare NINTENDO [J Premiar NOVEMBER [ Pris CIRKA 2500 KRONOR

‘ ar Nintendo visade att prestanda
inte & synonymt med spelkénsla,
genom att sldppa Nintendo DS,
slutade vi att tvivla. Anda ar den

spontana kanslan efter att ha spelat Wii
fantastisk. For Wii handlar verkligen inte om
grafiken, utan Nintendo har byggt en konsol
som egentligen tekniskt inte dr s& mycket
battre d@n en vanlig Xbox. Istéllet handlar allt
om hur man styr spelen, om att minska
beroendet av ett stort antal knappar och
framfor allt om att gora spelande tillgangligt
for alla.

Med Wii tanker Nintendo en gang for alla
sudda ut skillnaderna mellan andra under-
hallningsformer och spel. Att spela ska vara lika
naturligt som att se film eller Idsa en bok, och
det ska inte krévas nagra som helst forkun-
skaper néar man fattar fjérrkontrollen till Wii for
att borja spela.

Ett annat motstand som finns gentemot
spel, &r att de faktiskt kostar en smarre
férmdgenhet. Det vill Nintendo undkomma

Grym precision

genom att minska utvecklingskostnaderna. Det
har man astadkommit genom att inte fokusera
pé prestanda, inte inkludera stéd for hdgupplost
TV och inte skicka med en vl tilltagen harddisk.
Dessutom uppmuntrar man tredjepartsutveck-
larna att gora billiga och roliga spel, istéllet for
svulstigt dyra produktioner. Sammantaget
réknar Nintendo med att spelen till Wii ska
kunna vara minst en hundring billigare i
genomsnitt an de till konkurrenternas konsoler.
Men Wii & mer &n s8, och Nintendo &r
overtygade om att ménga av dem som véxte
upp med NES och Super Nintendo s&
smaningom gled ifrdn spelandet nar det blev for
avancerat. For att locka tillbaka dem, har man
dven inkluderat en funktion kallad Virtual
Console. Tack vare den kan man med nagra
enkla knapptryck ladda hem samtliga titlar som
Nintendo har slappt under sina knappa 25 ar i
den digitala spelbranschen. Dessutom har man
skrivit avtal med andra legender som Sega, sa
deras spel kommer ocksa att finnas tillgéngliga.
Kort sagt kommer det redan fran start att finnas

tusentals spel tillgangliga for Wii.

For att kunna spara allt man laddar hem,
skickar Nintendo med 500 megabyte inbyggt
minne, vilket racker till fruktansvart manga
klassiker. Exempelvis tar ett spel som Kid Icarus
inte upp mer &n 0,1 megabyte av minnet. Om
man nu verkligen dmnar ladda hem mycket,
finns dock méjligheten att anvanda minneskort
av typen Secure Digital (vanliga i digitalkameror
och mp3-spelare), vilka i dagslaget erbjuder upp
till tio gigabyte sparutrymme.

Utover dessa funktioner tjanstgdr dven Wii
som DVD-spelare, kan spela dina gamla
Gamecube-skivor, har tvd USB-portar for
framtida tillbehor och har dven en webblésare
frn Opera s& man kan surfa p& sin TV.
Dessutom har den inbyggt stod for tradlost
natverk sd man enkelt kan koppla upp sin Wii
online utan att dra nagra langa kablar. Det
tradlésa natverket gor for dvrigt dven att Wii kan
kommunicera med Nintendo DS, vilket Nintendo
lar utnyttja pa ett eller annat smart satt langre
fram.



Onlinestod ar ndgot Nintendo raknar med att
satsa pa ordentligt i framtiden efter de succéer
man haft med Nintendo DS. Tanken &r att Wii
alltid ska vara uppkopplad och aven nér den &r
avstangd ha viss kontakt med Nintendos egna
servrar genom ett system kallat WiiConnect24.
P& det séttet ska din Wii, enligt Nintendo, kunna
férses med uppdateringar medan du sover och
fjarrkontrollen kan pipa till om nagon vill
kontakta dig fast sjélva konsolen &r avstéangd.
Trots allt detta ar Wii oerhort liten. For att f&
en uppfattning om dess ringa storlek, s& stapla
tre DVD-fodral pa varandra s har du praktiskt
get en Wii. Sjalva enheten ar rektangulart
ad och har en propert blatt lysande
a for skivinmatning av den typ som ofta
stereos. Overst pa enheten finns en
iknande lucka som ddljer uttag for
-handkontroller samt &ven tva

sat upp Wii i ett antal farger
gron, svart, bla och réd.

de foljaktligen
Det andra &r
enheten i alla
onkurrensens,
man kommer
e &n de 2995

paket kostar.

den fullstandigt
skt inte ens &r en

Mangsidig kontroll andra tillbehor.

den lilla dosa
om féljer med nar

lunda k&nner man
far den i

Las mer om de hetaste, kommande spelen pa: WWW.GAMEREACTOR.SE

SOM ETT SVARD...
Fjarrkontrollen ar rorelsekanslig
och registrerar bade hur den ar
lutad samt var den befinner sig i
forhallande till din TV. Pa det
séattet gar det utmarkt att svinga
den som en golfklubba i ett
golfspel, halla den som en ratt i
ett bilspel eller faktas med den i
Zelda: Twilight Princess.

handen. Minsta rorelse registrera
inbyggda gyron som méter lutningen man hatle
den i. Det gor underverk i bland annat
motorcykelspel, eftersom man bara kan luta
kontrollen i kurvorna for att din forare ska lagga
cykeln i exakt samma vinkel. Dessutom kanner
Wii av var du har fjarrkontrollen, vilket gor att
man kan knuffa n&got i ett spel genom att fora
fjarrkontrollen mot TV:n. Bara som for att géra
Wi till den ultimata upplevelsen innehdller den
aven en hogtalare som gor att du exempelvis
hér skottljud frén kontrollen nar du skjuter samt
en val tilltagen skakfunktion som simulerar
rekylen.

Aven den lilla dosan med analogspaken har
sina tricks och innehéller precis som fjarr-
kontrollen en gyro. De bada i kombination ger
helt unika méjligheter, som nér man fiskar i Wii-
versionen av Legend of Zelda: Twilight Princess.
Dér kastar man ut reven genom att svinga
fjarrkontrollen éver huvudet som om det vore ett
fiskespd, varpa man sedan roterar den lilla
dosan med en vevliknande rorelse i luften for att
hala in din eventuella fangst.

Sammantaget kdnns det som att Nintendo
fattat ett helt riktigt beslut som lamnat hardvaru-
kriget bakom sig. Wii &r borjan p& n&got helt
nytt, ndgot som faktiskt kommer att forandra
spelandet och nagot som slutligen kanske
raserar muren som gor att somliga betraktar
spel som svéra. Lyckas Nintendo med det har
de den potentiellt stérsta kdparskaran av alla
framfor sig, och d& kommer inget att kunna
stoppa dem.

Med tillsatsen ansluten till fiarr/handkontrollen liknar faktiskt
uppséttningen en sa kallad nunchaku, vilket aven Nintendo
anser da de valt att kalla kombinationen for just det.
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Wii: I-MDKONTROLLEN

Vi pekar ut varje knapp, varje funktion pa handkontrollen till Nintendo Wii

Powerknappen

Precis som till Xbox 360 ar det méjligt att r
sténga av konsolen fran soffan. Wii gar

dock bara i stand by-lage och kan pa det

sattet behalla kontakten med Internet. D& PFOWE
kan exempelvis speluppdateringar laddas

hem medan du sover.

Styrkrysset

Styrkrysset anvands forvanansvart

(ﬁ-..

séllan till att spela med, utan
nyttjas istéllet for att smidigt
kunna bladdra i menyer bade i och
utanfér spel. Dess utseende ar
identiskt med Nintendo DS Lite, for
att ge en enhetlig design-kénsla.

Avtry€karknappen

Genom att sikta fjarrkontrollen mot
din TV och trycka pa avtryckar-
knappen B uppnas en riktigt skon
pistolkansla. Nintendo siktar dock

hogre an sa och later meddela att
- de anda tanker sléppa en ny

Lo version av deras ljuspistol Zapper
till Nintendo Wii.

A-knappen

Den vl tilltagna A-knappen &r det enda
som paminner om Gamecubens udda
knappsats. Att man valt att ha farre
knappar beror helt enkelt pa att man i Wii-
spel inte ska behdva anvanda s manga.

Home-knappen

Nar helst du vill &ndra dina Wii-
instéllningar, ladda hem spel tll Virtual
Console eller surfa lite pa Internet
med den inbyggda webbldsaren,
Klickar du pa Home-knappen. Det tar
dig direkt ut till konsolens menyer dar
man sedan enkelt navigerar vidare.

lus och minus-knapparna

Vglymnivan i Wii-kontrollens inbyggda
hdgtalare regleras med minus och plus-
knapparna. Flera spel erbjuder dven andra
fuktioner med dessa knappar som att
mdn kan justera ljusstyrkan och
svarighetsgraden.

=

Handkontrollen innehdller en Ilten
hogtalare som gor spel langt mer
interaktiva an nagonsin forr. Det
bésta exemplet pé detta ar tennis,
dér man nu alltsa hér nar bollen
tréffar racketen precis ddr man
slar.

rna ar av betydligt battre kvalitet dn
lastiga Gamecube-kontrollerna och
fijadrar ordentligt. Istéllet for att klicka nar
r i botten, finns en mjuk och behaglig
kansla som faktiskt far dem att kdnnas
som knapparna pa en vanlig fiérrkontroll.
Ej uppladdningsbart

Nagra uppladdningsbara batteri-
méjligheter for Wii-kontrollen
kommer Nintendo inte att erbjuda.
De menar att batterier anda &r sa
billiga idag att man skulle fa 50
batterier for det pris som ett
laddarpaket skulle kosta.

Handkontrollsindikatorer

Wii-konsolen anvénder Bluetooth for att
kommunicera med handkontrollen. Upp till
fyra fjérrkontroller kan vara anslutna till en
enhet, och vilken spelare man &r visas
genom de sma lysande dioderna.




IT’'S A-MEEE MARIO
Du styr Mario med styrspaken
samtidigt som du manipulerar
hans omgivning med Wii-
fijarren. Inget for dig med délig
simultanférméga, men anda
forvanansvart intuitivt.

HARF

o %3

SUPER MARIO GALAXY

Rymden far pahélsning av vérldens kéndaste rormokare

[0 Format NINTENDO Wii [J Utvecklare NINTENDO [] Utgivare NINTENDO [ Speltyp PLATTFORM [ Premiar VAREN 2007

fter att ha envist tigit ihjal alla rykten

om Super Mario 128 i flera ar visade

Nintendo antligen upp sin nya

flaggskeppstitel med italienaren i
huvudrollen. Vi pd Gamereactor skrek oss
hesa av gladje, slogs mot en hord tyska
journalister och mutade oss férbi benharda
basbrudar fér att bibringa er lasare intryck
fran ett av méssans absolut basta spel.

Vara farhagor att Mario skulle styras med
négon krystad viftteknik kom pa skam da det
visade sig att han faktiskt kontrolleras med
styrspaken. Wii-fidrren anvands istéllet for att
interagera med omgivningen. Peka pa skarmen
och det visas ett stjarnformat sikte med vilket
du kan spénna katapulter, skaka om i buskar
eller bara allmént ge italienaren en hjélpande
hand. Med A-knappen kan Mario utféra alla de
hopp och mandvrar han Iart sig genom &ren
medan B- och Z-avtryckarna pa nunchakun
anvands for att centrera kameran samt

»VAR SEJOUR MED
RORMOKAREN
INGAV EN RENT
BARNSLIG
FORTJUSNING”

rumpslamma marken. Skakar du Wii-fjarren gér
Mario en slags snurrérelse som anvénds for att
sla tillbaka projektiler samt aktivera de stjarn-
kanoner som finns utspridda i spelvéarlden. Pa
det hela taget en extremt lattfattlig kontroll som
snabbt sétter sig i ryggmargen. Efter att ha
skakat nagra bjallror med Wii-fiarren och
samlat upp regnbagsfargade noter var vi alltsé

redo att snurra oss vidare till nasta asteroid.
Borta ar ndmligen Super Mario Sunshines
sdmniga semesterparadis och ersatt av, just
det, en galax. Hela spelet utspelas i rymden pa
ett otal storre eller mindre himlakroppar dar
varje asteroid har sitt eget tema. Allt fran
grasplattar till isklot till sjorovarskepp till
mystiska ruiner till lavasjéar och trastugor med
kaniner. Alla himlakroppar har ocksé sin egen
gravitation vilket gor att Mario bokstavligt talat
kan springa 360 grader runt utan att trilla av.
Begrepp som "upp” och "ner” far sig en
grundlig knéck och det ar tur att kameran
hanger med i svangarna da vi sjalva blev ratt
snurriga.

Tre bossar traffade vi pd, en missilskjut-
ande robotsnubbe, en jattespindel med
tillhérande nét, samt en avslutande strid mot
ett lavamonster. Ingen av fajterna var speciellt
svéara, men alla tre demonstrerade effektivt
olika moment i spelmekaniken. For att spéa
spindeln skulle Mario greppa smé gelépluttar
som fanns utspridda runt natet och sedan med
Wii-fiarrens hjalp spanna dessa likt gummi-
snoddar for att skjuta ivag den trinde ror-
mokaren mot sin attabenade fiende.

Det récker egentligen med ett enda ord for
att sammanfatta Super Mario Galaxy: spel-
gladje. Massvis med ren, oférfalskad och
lekfull spelgladje. Var sejour med rérmokaren
ingav en rent barnslig fértjusning och lamnade
oss torstande efter mer. Det originella
anvandandet av gravitation tillsammans med
Wii-fiérren skaparen helt unik upplevelse, och
nar vi i slutet av demot greppade tag i var
forsta stjarna och Mario utbrast ”You got a
star!” kunde vi inte lata bli att kidnna att nagot
stort &r i gérningen.

M

Excite Trucks (Wii)

Sonic Wildfire (Wii)

Las mer om de hetaste, kommande spelen pa: WWW. GAM E REACTOR-SE

Wii SPORTS

Finessrikt och valdigt roligt

LSS

[ Format Wii [ Utvecklare/Utgivare NINTENDO
[ Speltyp SPORT [ Premiar NOVEMBER

m jag ndgon gang spelat ett spel och
kant att jag fran forsta sekunden
fattar exakt hur man ska géra, sa ar
det Wii Sports. Spelet ar en slags
kompilation av flera populara bollsporter som
helt utan krusiduller spelas med fjérrkontrollen
som ndr man faktiskt utévar sporten i
verkligheten.

Allt &r oerhort forenklat, utan att for den
sakens skull tara pa sjélva spelbarheten. Ett bra
exempel &r tennis dér upp till fyra personer kan
spela samtidigt. Din spelare springer sjalv efter
bollen och det enda du behdver géra &r att
drdmma till bollen nér den kommer farande med
ett hart och valriktat slag. Det gér att alla kan
vara med och spela, for sa svart ar det faktiskt
inte att svinga Wii-kontrollen i luften. Tennis
kéndes klockrent och sedan man fatt klam pa
siktandet kunde man bérja spela ut varandra
och leverera tunga smashar mot kantlinjerna.

Forutom tennis finns dven golf med pa Wii
Sports. Har ar din digitala racket utbytt mot en
digital golfklubba. Principen ar dock densamma

»GOLF VAR
SPONTANT DET
ROLIGASTE Wil
SPORTS-SPELET ”

och det géller att gora riktigt eleganta golf-
svingar. Nar man bdrjar narma sig greenen byts
din klubba automatiskt ut mot en putter, varpa
man istéllet ska gora férsiktiga och varsamma
puttar. Golf var spontant det roligaste Wii
Sports-spelet.

Sist ut bland de visade spelen var baseball,
vilket egentligen mest av allt var en homerun-
tavling dar det gallde att sl& sa hart och langt
som mojligt. Det hela hade mest karaktaren av
ett minispel frdn Mario Party, men fungerade
over all férvantan och nog var det lite
spannande att forsoka fa till det dar perfekta
slaget som far bollen att IZmna stadion.

Om det &r ndgot spel som verkligen visar
Nintendos tanke om att spel ska vara nagot for
alla... s& &r det just Wii Sports.
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SUPER SMASH BROS BRAWL

Nintendo bjuder pd mer vansinniga favoritslagsmal med kuldrta maskotar

[0 Format NINTENDO Wii [J Utvecklare NINTENDO [ Utgivare NINTENDO [ Speltyp SLAGSMAL [ Premizr FORSTA KVARTALET 2007

uper Smash Bros Melee ar det mest

sélda spelet till Gamecube och att

det skulle fa en uppféljare till Wii var

lika bergsédkert som illerskdmt i
Gamereactor. Enligt Nintendo var man sa
nojda med féregangaren att man tagit det, fér
Nintendo, ovanliga beslutet att inte férandra sa
mycket. Super Smash Bros Brawl blir istéllet
alltsd mer av allt det gamla och kommer att
kunna spelas med en hederlig Gamecube-
kontroll.

Bland nyheterna marks saklart fler figurer
och aven en rejal omdesign av de gamla. Ett
exempel pa sistnamnda ar Link som slopat
favoritfargen limegrén men aven sin lyckliga
uppsyn till forman for moérkgron krigarluva och

nedlusade med diverse bonusféremal, som att
man nu kan &kalla en gosig labradorvalp fran
Nintendogs for att sprida déd och férintelse
omkring sig. Dessutom har Nintendo dragit
nytta av att Wii ar kraftfullare &n Gamecube
och bjuder pa riktigt detaljerade figurer med
mangder av snygga ljuseffekter.

Smash Bros-spelen har hittills utvecklats
av Hal, men Nintendo har till Super Smash
Bros Brawl varvat producenten Masahiro
Sakurai som gjorde féregangarna. Han har fatt
ett helt eget team och obegrénsade resurser
for att garantera att &ven detta blir en
mangmiljonséljare. Av det vi fatt se och hora
finns faktiskt inget som talar emot att han
skulle lyckas igen.

en hard bister blick. Alltsd samma Link som vi
aterfinner i kommande Zelda-spelet Twilight
Princess. Nintendos tuffe prisjagarinna Samus
Aran kommer numera i tva utféranden, bade
med rustning och iférd bl& supertight kropps-
strumpa. Det finns aven ett otal nya figurer
sasom elake Wario, Metaknight fran Kirby och
Pit fran Kid Icarus. Dessutom gor ingen mindre
an Solid Snake ett géstspel.

Precis som vanligt kretsar spelet kring helt
hysteriska slagsmal dér tur &r en nastan lika
viktig faktor som skicklighet. Banorna ar

i
MASTIGT ONLINELAGE

Super Smash Bros Brawl kommer
att innehalla ett mastigt onlineline
och Nintendo utlovar fullstéandiga
rankinglistor, méjligheter att géra
egna turneringar och en rad andra
overraskningar.

Nintendo har latit antyda att Solid Snake inte nddvandigtvis blir  —=—

den enda inlanade figuren. Det har lett till en uppsj6 av —
spekulationer och inte minst rykten, vilka bland annat sager att - m = = s —
Sonic the Hedgehog och Master Chief ska vara med. S : — - et ——

METROID PRIME 3: :
CORRUPTION Wil

Samus Aran &tervander till Nintendo Wil <

[0 Format NINTENDO Wii [ Utvecklare NINTENDO [] Utgivare NINTENDO [ Speltyp ACTION [ Premiar 2007

et forsta intrycket av Metroid och &r mer precist &n med en mus, men
Prime 3 &r att det ser ut precis skulle du vilia anvanda den gamla I&snings-
som de tidigare spelen. Det andra funktionen gér det ocksé bra. Det &r ett rent
intrycket ar att kontrollen kdnns ndje att sldnga runt containrar med den
otroligt mycket béttre. forbattrade greppstrélen och sticka in

Med hjélp av Wii-fiarrkontrollen gar det att kanonarmen foér att lasa upp doérrar. Nu
sikta fritt &t vilket hall som helst, vilket férstas behdver vi bara ett gront éverdrag till Wii-
utnyttjas med fiender som anfaller bade fiérren och en réd virtual realityhjalm for att
uppifran och nerifran. Att flytta siktet gar skapa den ultimata Metroid-upplevelsen (och
snabbare &n med den vanliga handkontrollen den ultimata aksjukan).
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THE LEGEND OF ZELDA:

TWILIGHT PRINCESS

Gamecube-aventyret kommer aven till Nintendo Wi

Legend of Zelda: Twilight Princess &r tankt att bli det i sarklass storsta Zelda-spelet hittills. Nintendo

avslojade for Gamereactor att de siktar pa att gora det omkring 2-3 ganger sa stort som Ocarina of Time,
och att det ska ta atminstone 70 timmar att klara &ven om man hastar igenom det.

[ Format NINTENDO Wii [ Utvecklare NINTENDO [ Utgivare NINTENDO [ Speltyp AVENTYR [ Premiér NOVEMBER

et har ryktats fram och tillbaka,
men under arets E3-méassa
avslojade Nintendo antligen att

av det kommande Gamecube-aventyret
Legend of Zelda: Twilight Princess. Spelet
kommer vid en forsta anblick att bli identiskt
med Gamecube-originalet, och Nintendo
tanker inte anvanda den mer kraftfulla
hardvaran for att férbattra grafiken.

Istéllet siktar Nintendo pa att goéra Wii-
versionen till en helt ny upplevelse genom
fjérrkontrollen och alla de méjligheter den for
med sig. Framfor allt & det med Links
klassiska pilbdge man marker de uppenbara
férdelarna. Det &r namligen lattare 4n nagonsin

luften gor man sig redo att skjuta. Nar man

sedan slépper ivag pilen hér man det
valbekanta ljudet av hur bagstréangen skickar
ivag projektilen mot sitt mal genom

man slapper en sarskild Wii-version  fjarrkontrollens inbyggda hogtalare. Oerhért
haftigt och n&dgot som verkligen lyfter ett redan
lovande spel.

Lika fortjusta blev vi daremot inte 6ver hur
man forflyttar Link och sléass, dar man laser
fast siktet pa sin motstandare med Z-knappen
och styr kameran genom att flytta runt
kontrollen. Twilight Princess utvecklades framst
for att spelas med en vanlig Gamecube-
kontroll, och det lyser stundtals igenom.
Lyckligtvis kommer ju spelet faktiskt aven till
just Gamecube, sa det finns valfrihet. For
avnjuta nya Zelda maste man ju och spelet ser
att sikta och genom att gora en pilbagsrorelse i om mgjligt &nnu I&ckrare ut &n pa forra arets
massa da Gamecube-versionen visades upp.

Varfor just Zelda?

'WARIOWARE:
'SMOOTH

MOVES

Mer vansinnigt partyploj
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[ Format NINTENDO Wii [ Utvecklare/Utgivare NINTENDO
O Speltyp PARTY [ Premizr NOVEMBER

lake Wario bjuder aterigen upp till
digitalt vansinne med hundratals
minispel dir man far géra allt fran att
knuffa folk 6ver stup till att stansa ut
kakor ur en deg. For att verkligen aterskapa
kénslan av att gora olika saker, ska man halla i
fidrrkontrollen péa ett sdant sitt att det ger
kanslan av att faktiskt géra nagot annat. Ett
exempel &r ndr man under tre snabba sekunder
ska balansera en tallrik pa en pinne. D& lagger
man helt enkelt fjarrkontrollen i sin handflata och
balanserar exakt som om dar funnits en pinne
och en tallrik. Eller nér man har fjarrkontrollen
tryckt mot sina gungande hofter i ett fafangt
forsok att halla en digital rockring i luften.

Eftersom spelet denna gang kraver att man
anvander hela kroppen ar det néstan lika roligt att
titta p& andra som spelar Wario Ware: Smooth
Moves som att spela sjélv. Det tar faktiskt inte
speciellt manga grenar innan konditionen bérjar
gora sig pamind medan tempot raskt skruvas
upp.

Spontant kdndes Wario Ware: Smooth Moves
fullstéandigt klockrent och Nintendo visar prov pa
mer fantasi an vanligt nér de i ett och samma
spel anvander fiarrkontrollen p& mer &n 200 sétt.
Wario Ware: Smooth Moves l&r bli en klockren
stdmningshdjare, oavsett om du drar fram spelet
pa slakttraffen, forfesten eller med dina
sedvanliga spelpolare.

SUPER MONKEY BALL: BANANA BLITZ

Segas inglasade barnapor kommer givetvis att gora entré pa Nintendo Wii och vi har redan provspelat

[0 Format NINTENDO Wii [J Utvecklare SEGA [ Utgivare SEGA [ Speltyp PUSSEL [ Premiar NOVEMBER

tt Segas rullande apbollar skulle
komma till Nintendo Wii kdndes som
en sjalvklarhet och ingen var férvanad
nar spelet visades upp pé arets E3-
massa. Nu kréavs det verkligen en fast och darrfri
hand for att kontrollera bollen och fa den att
halla sig pa banan.

Vinklar man fjéarrkontrollen framat okar farten
och man bromsar genom att vinkla spetsen
uppét. En nyhet ar att man kan hoppa genom att
trycka pa a-knappen. Dessutom har Sega lagt till

bossar. | slutet av E3-demot stélldes man mot en
pirat p& en cirkelformad plattform. Piraten
forsoker putta av apan, medan det géller att
komma nara och hoppa upp pa piratens kansliga
omréde (stjarten). Mangder av nya mini-spel ar
ocksé pa gang. Vi testade allt fran att flyga
rymdskepp, sortera frukter i olika korgar, kasta
dartpilar och hoppa hopprep. Tyvérr kénns det att
kansligheten i Wii-fjarrkontrollen kommer gora att
spelet antingen dummas ner eller blir olidligt
svart.
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PLAYSTATION 3

Sonys framtidsmaskin var inte lika stark under E3-massan som vi hade forvantat oss

2ZUL

Sy

[ Tillverkare SONY [J Premiar JAPAN: 11 NOVEMBER. EUROPA OCH USA: 17 NOVEMBER [] Pris 5000-6000 KRONOR

et senaste aret har det varit en hel
del pajkastning mellan diverse
chefer och talesman fér Microsoft
och Sony. Microsoft har menat att
det varit viktigt att vara forst ut pd marknaden
och ta initiativet den hdr generationen, medan
Sony menade att det inte har nagon storre
betydelse. Sonys starka man Ken Kutaragi
och Phil Harrison har lugnt hdvdat att nasta
generation inte satter igang férran Playstation
3 lanserats och Microsoft har ifrdgasatt Sonys
vidlyftiga I6ften om grafik och uppl6sning.

Nu har vi spelat Playstation 3, sett med
egna 6gon hur mycket kraft som spelutveck-
larna hittills lyckats pressa ur maskinen. De
flesta spelen s&g ut som Xbox 360-spel, ndgot
avgorande gap mellan de bada konsolerna
kunde vi inte upptécka. Gears of War &r
avsevart mycket snyggare &n nagot av de
spelen som var spelbara till Playstation 3 pa

arets E3-méssa till exempel.

Istéllet var den stdrsta dverraskningen
hardvarubaserad, mer bestamt rorelsesensorn
som sitter i handkontrollen. Att Sony arbetat pa
nagot som skulle kunna avvapna gyrofunktio-

“LYXVERSIONEN
INNEHALLER EN 60
GB STOR HARDDISK”

nen i Nintendos Wii-fjarrkontroll har det lange
ryktats om, men da talades det om ett tilloehor
till Playstation 2. Sensorn kénner av rérelser i
sex riktningar, hoger, vanster, framat, bakat,
uppat och neréat. Det enda spelet som
demonstrerades med funktionen var Warhawk,
dar man styrde sitt flygplan genom att vinkla
handkontrollen. Inte helt intuitivt till en borjan
och man frdgade sig varfor inte fler spel visades

15 premiarspel

upp med den nya funktionen. Uppenbarligen
tyckte ju Sony att den var viktig d& man offrat
skakfunktionen till férméan for sensorn, men
svaret fick vi kanske av en av Activisions
programmerare. Enligt honom togs beslutet om
handkontrollens rérelsesensor bara fem dagar
innan E3 och ingen utvecklare (forutom
Incognito, s& klart) hade fatt tillgang till den.
N&got som tyder pa detta ar att Insomniacs VD
Ted Price berattade att man &nnu inte borjat
arbeta med handkontrollens funktioner och att
man annu inte fatt ndgon ny kontroll till féretaget.
Aven andra spelutvecklare har vittnat om att de
inte alls kénde till den nya funktionen, trots att de
jobbat pa Playstation 3-spel en langre tid.

Sony skrotade inte helt ovantat bumerang-
konceptet som visades upp pa arets E3-méssa
for att istéllet géra smé férandringar i designen
av Dual Shock 2. De undre axelknapparna har
vuxit till sig och paminner lite om avtryckarna pa




Playstation 3 kommer att vaga hela 5 kg...

Microsoft och Nintendos handkontroller. En
annan férandring &r att det inte langre finns
nagon inbyggd vibrationsfunktion. Enligt Sony
beror detta pa att vibrationer skulle paverka
rérelsesensorn, men nér Nintendo klarar av att
kombinera sin gyrofunktion med vibrationer
borde det val inte vara omgjligt fér Sony. Det
handlar nog snarare Sonys tvist med Immersion
som &ager patentet till vibrationsfunktionen i
handkontroller. Sony skippar vibrationerna for att
slippa betala licenskostnaderna.

Den andra riktning tunga dverraskningen,
som Sonys presskonferens avslutades med, var
lanseringsdetaljerna med premidrdatum och
pris. Som ni kanske kommer ihag sa tjuvholl
Microsoft ganska lange pa dessa uppgifter i fjol,
medan Sony valde att avsldja allt redan nu.
Lyxversionen av konsolen innehaller en 60 GB
stor harddisk, har HDMI-utgang, uttag for
diverse minnesstandarder och inbyggd Wi-Fi
samt kommer att kosta 599 euro, vilket férmod-
ligen innebar omkring 6000 kronor i svenska

“DEN STORSTA
OVERRASKNINGEN
VAR UTAN TVEKAN
RORELSESENSORN
SOM SITTER |
HANDKONTROLLEN”

butiker. Den nagot stympade billigare versionen
kommer att levereras med en 20 GB stor
harddisk (som kan uppgraderas), ingen HDMI-
utgang, inga uttag for minneskort och fér Wi-Fi
krévs att man koper till en adapter. Den senare
versionen kommer att kosta 499 euro vilket
torde resultera i ett pris runt 5000 kronor har, om
den versionen 6verhuvudtaget slédpps har vilket
annu &r nagot oklart. Priset har fatt
marknadsanalytiker att varna for att den hdga
nivan kan kyla av efterfragan for hela
spelbranschen, aven om det kanske framforallt
Oppnar dorren fér Microsoft och Nintendo.

Playstation 3 ar en av de tyngsta
spelkonsolerna genom alla tider med sina fem
kilo, att jamféra med den gamla Xboxens
knappa fyra kilo och den smala Playstation 2:s
900 gram. Vad som &r mer anmérkningsvart ar
att Sony lovar att maskinen ska vara helt tyst.
Aterstar att se om de lyckas med den saken.
Sony visade i &r upp fler intressanta spel infor
releasen av Playstation 3 &n vad Microsoft
visade upp pa forra arets E3-méssa. Racker det
mot en allt starkare Xbox 360 och panyttfédda
Nintendo? Det aterstér att se.

Las mer om de hetaste, kommande spelen pa: WWW. GAM E REACTOR-SE

RESISTANCE: FALL OF MAN

Utvecklarna bakom Ratchet & Clank laddar om i lacker Playstation 3-debut

[0 Format PLAYSTATION 3 [ Utvecklare INSOMNIAC GAMES [ Utgivare SONY [] Speltyp ACTION [ Premiar NOVEMBER

Forutom ett tungt singleplayerlage utlovar Insomniac att Resistance: Fall of Man kommer att

innehalla atta korbara fordon, maffiga dodsmatcher for upp till 32 spelare och ett co-op-lage.

tt av de mest imponerande
Playstation 3-titlarna pa arets E3-
madssa var tveklést Insomniac
Games kommande actionrokare
Resistance: Fall of Man. Spelet blandar de
extremintensiva eldstriderna fran Call of Duty
med storskaligheten fran Half-Life 2 och
skracken fran Resident Evil 4.

Resistance: Fall of Man gick tidigare under
arbetsnamnet I-8 och visades for forsta gangen
upp under Sonys presskonferens under fiolarets
méssa. Utvecklarna &r desamma som bland
annat skapade plattformsdraken Spyro och
utvecklade samtliga Ratchet & Clank-spel. For
aven om klivet fran sockersott plattformsparty
med lurviga hjéltar och fiender som hamtade ur
Bollibompa ér stort har det méarkts under
Ratchets framfart under de senaste aren att
Insomniacs fabless fér vapen bara vuxit. Det
gladlynta pungrattan har ju faktiskt gatt fran
sprallig utdelare av ammunition gjord av frukt till
fulltalig stridsmaskin med mer éverdimensio-
nerade gevar i sin arsenal an sjélvaste Serious
Sam.

| Resistance: Fall of Man &r plattformshopp,

Utomjordiskt hot

2 W\

skojfriska medhjalpare och grélla farger ett
minne blott. Blandningen mellan furiés action
och skrikande skréck tillsammans med ursnygg
grafik innebar en upplevelse som utan tvekan
kommer att inneb&ra bade en och tva kollektiva
droppor i byxorna.

Handlingen utspelar sig 1951, i en alternativ
datid. Andra vérldskriget intraffade aldrig da en
utomjordisk ras kallad chimera invaderade
jorden och slog ut stora delar av Europa.
Spelaren intar rollen som Nathaniel Hale,
amerikansk ranger, och den sista éverlevande
medlemmen ur sin pluton. Nathaniel stéter pa
en grupp brittiska specialsoldater som startat en

»TEMPOT AR HOGT
OCH GRANAT-
SPLITTER REGNAR
OVER SLAGFALTEN
SOM STROSSEL”

underjordisk motstandsrorelse med avsikt att
bekdmpa de dverldgsna utomjordingarna.

Insomniacs Ted Price demonstrerade tva
olika banor frén spelet varav en var en
krampaktigt liten tunnel proppad med chimera-
soldater och den andra var ett storskaligt
slagfélt. Tempot &r ruskigt hégt, granatsplitter,
glas och delar av den s6ndertrasade omgiv-
ningen regnar 6ver slagfalten som stréssel.
Resistance: Fall of Man kommer férutom de
mest vanliga vapnen &ven att innehalla en hel
del riktigt intressanta chimera-vapen som bland
annat kan skjuta runt hérn, genom vaggar och
avfyra kraftfulla energipulser.

Vi ser mycket fram emot att fa bekanta oss
ytterligare med Insomniacs Playstation 3-debut.
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Raiden kommer tillbaka i Metal Gear Solid 4 och &r en av Hideo Kojimas personliga favoritkarak-
tarer. Enligt Kojima sjélv ar Raiden missforstadd i vastvariden, och det ska tydligen bero pa hans
amerikanska rostskadespelare som har en alldeles for feminin rost.

Las mer om de hetaste, kommande spelen pa: WWW. GAMEREACTOR-SE

MERCENARIES 2:
WORLD IN FLAMES

Peter Stormare ar tillbaka som Mattias Nilsson...

[ Format PLAYSTATION 3 [J Utvecklare PANDEMIC [ Utgivare OKAND [ Speltyp ACTION [ Premiar 2007

andemics Mercenaries var det
ultimata sandladespelet. Begrans-
ningen i vad man kunde gora var
liten och maéjligheterna att forstéra
var stora. Lagg till en stenhard, svensk
legosoldat vid namn Mattias Nilsson och du
hade ett av tidernas lackraste spel - pa
papperet. | verkligheten gjorde den stela
storyn inga underverk fér spelgléadjen och
spelets enorma och ofta 6dsliga ytor fértog
lite av densamma.

Pandemic har dock inte kastat in hand-
duken och &r i full gdng med uppféljaren.
Mattias Nilsson ar tillbaka med vikingaskégg,

spelets gang. Ingenting ska vara omgjligt. Scott
visade en hel del imponerande delar av spelet
som anvéander den senaste Havok-fysiken.
Mattias bestéllde ner en buggy for att klara ett
av spelets manga uppdrag. Fordonet hade full
fysik pa alla delar och hjulupphéngningen
fungerade helt perfekt. Mattias kérde fram bilen
till en fiendepostering, skét hal i en tankbil och
anténde den utsipprande bensinen nonchalant
med sin Zippotandare. Uppdraget slutfort.

En het nyhet &r ett riktigt lackert samarbets-
lage. Scott visade stolt upp en av de nya
karaktarerna, Nina Navarro, som tillsammans
med Mattias skulle sprénga en oljerigg. Mattias

»EN HET NYHET | MERCENARIES 2 AR ETT
RIKTIGT LACKERT SAMARBETSLAGE”

attityd och sjuhelsikes stor béssa. Kérn-
vapenhotet fran Nordkoreas halvgalna diktator
ar utbytt mot oljekris i Venezuelas kokande
djungler. Gerillan har tagit kontrollen éver
landets rika oljefyndigheter och &r beredd att
stalla till med en hel massa oljefinansierat
elande.

Enligt producenten, Scott Warner har
Pandemic framst ett mal under utvecklingen av
Mercenaries 2, namligen att kunna svara ja pa
alla fragor som spelaren staller sig under

klattrade ombord pa riggen, planterade sprang-
medlet, allt medan Nina skyddade honom frén
en helikopter. Efter att Mattias var klar flég Nina
narmare varpa han kunde anvéanda sin anter-
hake for att hanga sig fast i helikoptern som
flég bort samtidigt som oljeriggen exploderade.
Mattias tackade for raddningen genom att
klattra upp till helikopterddrren, rycka ut Nina
och slanga ner henne i havet. S& det handlar
inte bara om samarbete i Mercenaries 2: World
in Flames...

Att det ar forstorelse ar det som driver Mercenaries 2 &r det ingen tvekan om. Spelet anvander sig av fysikmotorn Havok 3.0
(Half-Life 2 anvande sig av Havok 2.0) och ser riktigt lackert ut.
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SONIC THE
HEDGEHOG

Sonic fyller 15 ar, detta

ar hans jubileumsspel...

[ Format PLAYSTATION 3 / XBOX 360 [ Utvecklare SONIC TEAM [] Utgivare SEGA

O Speltyp PLATTFORM [ Premiér HOSTEN 2006

egas klarbld maskot Sonic fyller 15 i

ar och Sonic the Hedgehog till

Playstation 3 och Xbox 360 ar tankt

som det stora jubileumsspelet. Det
ska bli den stora revanschen efter nagra
mindre lyckade Sonic-spel de senaste aren
som Sonic Heroes och Shadow the
Hedgehog.

Den stdrsta éverraskningen under
testspelningen pa arets E3-massa var utan
tvekan Sonics nya kompis Silver the
Hedgehog. Silver anvénder sig av telekinesi for
att lyfta och kasta omkring objekt pa fienderna
runt omkring honom. Silver kan &ven med
hjalp av telekinesin forma sig sjélv att svava
under langre perioder. Det tog négra minuter
att komma underfund med spelkontrollen, men
nar den satt kéndes det hela mycket gediget.
Vi spelade igenom en bana med Silver dar han
bekdmpade robotar i en raserad stad som
tycktes vara pa vag att sjunka ner i bubblande
lava. Vid det har laget har Sonic fatt en hel
drds vanner, men Silver kénns betydligt mer
genomarbetad an de flesta av hans fore-
gangare dar manga karaktarer som Big the
Cat, Amy och robotarna varit ratt trista att
spela med.

Upplaggsmassigt verkar annars Sonic the
Hedgehog ha en hel del gemensamt med
Sonic Adventure-spelen och de senare Sonic

"DETTA AR TANKT
SOM DEN STORA
REVANSCHEN
EFTER NAGRA
MINDRE LYCKADE
SONIC-SPEL DE
SENASTE AREN”

Heroes och Shadow the Hedgehog. Vackrare
grafik, fysikpussel, hdgre hastighet och djupa
avgrunder att falla ner i. Positivt ar att det
verkar som Sonic Team atergétt n&got till
rétterna nar det géller att skapa alternativa
rutter f6r Sonic och hans kompisar att ta sig
fram pa. Just detta var dven ett adelsmarke i
de tidiga tvadimensionella Sonic-spelen som
slépptes till Mega Drive.

Naturligtvis gick det &ven att testa en bana
med Sonic i huvurollen pé arets E3-massa.
Banan kan beskrivas som en vidareutveckling
av Green Hill Zone, med lite moérkare tema och
ruiner. Sonics rérelseschema var sig likt sedan
tidigare, men farten var néstan lite Gverdrivet
uppskruvad. Aterigen stod Dr. Eggmans

robotar p& menyn nar det géllde fiender och
som vanligt handlar det om malsékande
hoppattacker for att forvandla dessa till skrot.
Sonic surfade ocks& omkring pa vindbyar och
grindade langs racken.

Sonic the Hedgehog kanns pa férhand bra
mycket battre an de senaste arens Sonic
Heroes och Shadow the Hedgehog, men det
finns en del att slipa pa. Framférallt kdndes
kontrollen lite ryckig nar man styrde Sonic i
héga farter och det krévs i alltfér hdg utstrack-
ning att man memorerat en bana fér att man
ska kunna avnjuta den som det &r tankt.

SMASKIG FYSIK

En viktig ingrediens i Sonic the

Hedgehog ar fysiken. Framforallt
ar det den nya bekantskapen

Silver the Hedgehog som med
sin telekinesi flyttar objekt och
orsakar explosioner, som drar
nytta av det nya fysiksystemet

Sonic fyller moppe



HEJ DA YUJI NAKA!
Yuji Naka, som var producent for
det forsta Sonic-spelet och sedan
dess lett utvecklingsstudion Sonic
Team offentliggjorde i samband
med E3-méssan att han lamnat
Sega efter 20 ar. Hans nya studio
Prope finansieras dock till viss del
av Sega sa det ar troligt att Nakas
spel aven i fortséttningen bar
Sega-loggan.

Las mer om de hetaste, kommande spelen pa: WWW. GAM EREACTOR.SE

FINAL
FANTASY Xiii

Square Enix laddar om...

[0 Format PS3 [ Utvecklare/Utgivare SQUARE ENIX
[J Speltyp ROLLSPEL [ Premiar 2008

| kommande Final Fantasy Versus XIIl till Playstation 3 &r
huvudpersonen en ung man av kunglig bérd.

quare Enix avtackte antligen det
ambitiosa projektet Final Fantasy
Xlll: Fabula Nova Crystallis pa arets
E3-méssa, och man sparade
verkligen inte pa krutet utan dramde till
ordentligt med 6verraskningssvardet. Fabula
Nova Crystallis-projektet visade sig namligen
utgora inget mindre an tva Final Fantasy XIlI-
spel till Playstation 3, och ett mobilspel.

De tvé& spelen till Playstation 3 &r kallade
Final Fantasy Xlll och Final Fantasy Versus XIII,
och inte helt 6verraskande star Tetsuya Nomura
(Final Fantasy X, Kingdom Hearts) for bada
spelens karaktarsdesign och regi. De tvé spelen
utspelas i samma varld, men spelen har inget
med varandra att géra. Inte heller kommer de
tva spelen spelas likadant, och Square Enix ska
tydligen jobba hart med att de tvé spelsystemen
inte ska smitta av sig pa varandra.

Final Fantasy Xlll tar plats i en sedvanligt
futuristiskt varld och huvudpersonen &r, fér

»HUVUDPERSONEN
AR EN UNG KVINNA
MED MYCKET SKINN
PA NASAN”

ovanlighetens skull, en ung kvinna med mycket
skinn pa nasan. Stridssystemet kommer att vara
actionorienterat, men fortfarande textbaserat,
och Square Enix @mnar att integrera striderna
somlost for att fa fram en rapp spelupplevelse.

| Final Fantasy Versus Xl &r huvudpersonen
daremot en ung man som ar av kunglig bord.
Hans familj har skyddat kungadémets magiska
kristaller i artusenden, och nu har uppgiften fallit
pa hans axlar. Till skillnad fran vad namnet
antyder, utvecklas Final Fantasy Versus XllI inte
till att bli en onlinetitel, rent av kommer spelet
inte ha nagra onlinefinesser alls. Nagot som vi
fann lustigt ar att Versus XIIl utvecklas av teamet
som gjorde den datoranimerade Final Fantasy-
rullen Advent Children och, hér och hépna,
teamet bakom Kingdom Hearts 2.

Med Final Fantasy XllI och Final Fantasy
Versus XIII till Playstation 3 har Square Enix
kopplat greppet om nasta generation. Om
spelen blir sa bra som vi tror att de blir, &r det
bara att spanna fast sig infér den stundande
resan som gar i den glassiga grafikens tecken.

Historiskt korrekta jattekrabbor

. -

[ Format PS3 [ Utvecklare/Utgivare GAME REPUBLIC/
SONY [ Speltyp ACTION [ Premiar NOVEMBER

u

oshiki Okamoto och hans Game
Republic atervander till det feodala
Japan med uppfoljaren till
Playstation 2-spelet Genji. Nar
spelets amerikanske producent under Sonys
presskonferens menade pa att spelet innehall
historiska slag for att sekunden senare
bekdmpa en tiometer stor jattekrabba var det
manga som inte kunde lata bli att hanskratta.
Hur det &r stallt med det historiskt korrekta, later
vi vara osagt, men spelet bjuder den har gangen
pa en form av tag team-strider dar du nar som
helst kan byta mellan ett antal krigare som du
har till ditt férfogande.

WARHAWK
Ett flygplan i dina hander

[ Format PS3 [ Utvecklare/Utgivare INCOGNITO/SONY
[J Speltyp ACTION [ Premiar VINTERN

y ommer du ihdg Warhawk som
slapptes for 11 ar sedan till Play-
station? Nu &r Incognitos flygspel pa
gang igen. Det som sérskiljde

Warhawk frén alla andra Playstation 3-spel pa
arets E3-missa var att det var det enda spelet
som utnyttjade rérelsesensorn i hand-
kontrollen. Genom att vinkla handkontrollen sa
styrde man jetplanen och det hela kravde en
hel del 6vning innan det kdndes naturligt.

Forhoppningsvis véljer Sony att dven bjuda

pa en traditionell styrning med den vénstra
analoga spaken for vi blev inte helt sélda pa
uppléagget. | samma anda som Panzer Dragoon-
spelen markerade man maltavlor for att sedan
sénda ivag missiler, men du har &ven kulsprutor
till ditt férfogande. Grafiken imponerade aven
om det bara var en begransad demobana vi fick
testa pa.




Altair betyder "flygare” och ornens gestalt. Altair sjalv har en karaktéristisk siluett med sin langa
kappa, kniven monterad h det faktum att han saknar ett ringfinger.




Playstation 3

Las mer om de hetaste, kommande spelen pa: WWW. GAMEREACTOR.SE

ASSASSIN’'S CREED

Ubisoft [@mnar den persiske prinsen bakom sig for att utforska arabiska lonnmordare

[ Format PLAYSTATION 3 [J Utvecklare UBISOFT [J Utgivare UBISOFT [ Speltyp ACTIONAVENTYR [ Premiér MARS 2007

rdet assassin kommer fran sekten
. Hashshashin som verkade i Mellan-

6stern mellan &r 1090 och en bit in

pé 1300-talet. Namnet ska antingen
komma fran grundaren Hassan eller vara ett
nedsattande ord som syftar pa att de
anvinder hasch, ndgot som dock ar
osannolikt med tanke pa deras religion och
deras fokuserade tillvdgagangssétt. Oavsett
vilket var assassinerna fruktade for sin
hdngivenhet och yrkesskicklighet. Och yrket
var, forstas, att déda med politiskt syfte, darav
ordets moderna betydelse.

| Assassin’s Creed tar Ubisoft upp
beréttelsen om detta mystiska folk och deras
inblandning i varldshistorien. Vi far folja Altair,
en ung assassin som hamnar i en konspiration
som ska komma att avgoéra framtiden fér hans
folk. Spelet ager rum under sommaren 1191,
framat slutet av det tredje kristna korstéget till
Jerusalem. Rikard Lejonhjérta och hans
motstandare, den berémde Saladin, kdmpar om
makten, och samtidigt forsoker assassinerna
staka ut en framtid i denna kaotiska tid.

Som synes &r Assassin’s Creed djupt
grundat i historien, till skillnad fran utvecklarnas
tidigare Prince of Persia-spel. Aven om det
grundldggande upplégget kan se likartat ut,
kunde de tva spelen egentligen inte vara mer

Tl

Spelet anvander ett intuitivt kontrollsystem dar de fyra knapparna styr handlingar med armarna, vapen, huvudet eller benen. Du kan sedan justera rorelserna analogt

med axelknapparna, och pa sa sétt forsiktigt tranga dig forbi nagon eller helt enkelt knuffa dem &t sidan, eller fokusera ditt sikte mot malet sa att allt annat suddas ut.

teknik. Altairs hinder ligger framst i folkmass-
ornas naturliga rorelser. Att ta sig fram till sitt
mal ar relativt enkelt, och ofta gar det helt

»ASSASSIN’S CREED, AR AV DET VI
HITTILLS SETT, ETT MAGNIFIKT EPOS”

olika. Dér prinsen féljde en utstakad bana for att
ta sig vidare har Altair en hel vérld att utnyttja.
Varje hus, varje tak, varje avsats ar bara ett
mojligt steg pa védgen mot malet. Tank dig
Thief-spelen blandade med Grand Theft Auto,
s& kommer du lite ndrmare.

Det finns inte heller nagra svardfallor,
roterande sagblad eller annan anakronistisk

enkelt att promenera fram genom folkhavet, for
att sedan satta fart mot sitt mal. Altair anvander
enbart en kniv for sina uppdrag, men sa &r han
ocksa riktigt bra pa att anvanda den. Trots sitt
yrke ar han inte grym - han tar sig ofta tid att ta
farval av sitt offer pa ett hedersamt sétt, innan
han beger sig ivdg. Men da har det hela blivit
lite svarare. Nar folkmassan ar i panik kan det

Den nya spelmotorn som utvecklats av Ubisoft sjélva ger teamet méjlighet att skapa stora ytor med upp till sextio intelligenta
personer som féljer sina egna regler och reagerar pa vad du gor.

Tre olika stader

Extrem rorlighet

11 b

Van eller fiende...

bli omgjligt att ta sig fram. Folk kan till och med
férsdka stoppa honom aktivt, samtidigt som
vakter stortar fram. Da géller det att utnyttja all
sin list. Kanske &r det enklast att klattra upp pa
ett hus och fly takvagen, men tank p4 att
vakterna &r néstan lika smidiga och kan félja
efter. Kanske kan du forsdka slass, men
Assassin’s Creed ar realistiskt och ett rejélt hugg
satter stopp for din fortsatta karridr. Kanske kan
man dyka in i en grand, men springer du pa
nagon som inte tycker om dig kan du hamna i
annu storre trubbel. Tack vare spelets
avancerade artificiella intelligens kan det 16na sig
att utféra sidouppdrag for att vinna befolkningens
tycke och darmed fa ovéntad hjélp, som nar vi
fick se Altair i sin vita drakt gémma sig bland
vitkladda munkar. Men det innebar ocksa att du
inte kan gdra vad som helst; om du bérjar klattra
upp pa tak kan du rakna med att folk stannar for
att titta, och kanske drar till dig odnskad
uppmarksamhet.

Mottot for assassinerna och for sjalva spelet
har varit “ingenting &r sant, allt ar tillatet”. Med
detta i dtanke kan vi vanta oss bade en
spannande handling och en spannande vérld att
utforska helt p& egen hand. | mars nasta ar ska
det slappas till Playstation 3, men att déma av
Ubisofts tidigare spel sa lar det dyka upp aven till
Xbox 360 och PC senare under aret.

Assassin’s Creed, ar av det vi hittills sett, ett
magnifikt epos under utveckling av en briljant
studio. Ett spel som blandar maffig action och
intuitiv kontroll med en historisk trovardighet som
far stora delar av redaktionen att nastan géra pa
sig av fortjusning. Vi kommer att folja Altairs
historia med mycket stort intresse i kommande
nummer, lita pa det...



06,
GEARS OF WAR

Epics actiondrapare ser bara battre och béttre ut. Sahar tyckte vi efter att ha testat det

[ Format XBOX 360 [ Utvecklare EPIC GAMES [ Utgivare MICROSOFT [ Speltyp ACTION [J Premiér OKTOBER

tt Gears of War ar ett extremt viktigt
spel for Microsoft, kanske till och
med det viktigaste efter Halo 3, star
klart sedan spelet bade inledde
deras presskonferens under E3-veckan och
dessutom fick i sérklass mest tid. Och det ar
inte svart att férst varfor. Det ricker med att
titta pa spelet for att inse att det grafiskt
skapar ut allt spelbart som hittills visats till
nasta generations konsoler. Men spelet har
mer att erbjuda &n sa.

Under E3-méssan fick vi chansen att
hardtesta Gears of War, i synnerhet dess
multiplayer-lage i sju hardkokta matcher, och
ins&g att det faktiskt backar upp den osannolikt
snygga ytan med ett minst lika imponerande
innehall. Fér er som inte foljit Gears of War, ar
det spelet som en gang anvandes for att visa
vad Epics kraftfulla och numera vélanvénda
Unreal 3-motor gick for. Precis som exempelvis
Far Cry har det alltsa startat sin bana som en
grafikdemonstration, vilket delvis férklarar dess

Stenhard hjalte

sanslosa grafik. Gears of War utspelas langt in i
framtiden pa planeten Sera, som méanskligheten
sedan lénge koloniserat och férvandlat till ett
riktigt monstersamhalle. Men fred varar inte for
evigt och kampen om ett nytt bransle ledde till
ett l&ngt och utdraget krig. Kriget fick de redan
knappa resurserna att sina annu fortare och all
infrastruktur rasade samman i vad som kommit
att kallas Pendulum-krigen.

Pendulum &r dock bara bagateller jamfort
med det hot som finns i hélor langt under
marken, en ras som vilat i hundratals ar for att
en dag gora sig av med alla ménniskor som de
anser ockuperat deras planet. Nar de val trader
fram ur underjorden med full kraft inser
méanskligheten (for sent) att de har att géra med
en fiende langt utdver det vanliga och av den en
géng s& blomstrande planeten aterstar snart
bara négra f& fasten och andlésa ruiner. Den
ddesdigra dagen kallas Emergence Day och
varelserna far namnet locust.

Gears of War ses ur ett traditionellt tredje-

BORJADE SOM DEMO
Gears of War bérjade faktiskt sin
bana som grafikdemonstration
for Epics Unreal 3-motor. Idag
vet vi att det fardiga spelet
faktiskt ar lika ofattbart detaljerat
som de férsta bilderna antydde
och ingen méda har sparats pa
de sma detaljerna.

personsperspektiv, men med samma kontroll-
schema som i exempelvis Halo dar ena
analogspaken anvands for forflyttning medan
den andra styr spelets kamera. Det utzoomade
perspektivet tillfor en hel del, inte minst
eftersom man dé hela tiden vet exakt hur
huvudpersonen Marcus Fenix rér sig medan han
kampar sig framéat. Marcus kan till exempel
smidigt kasta sig mellan olika typer av typer av
skydd, han kan strécka upp armen ovanfor en
vagg for att skjuta mot fienden i blindo, smidigt
hoppa 6ver olika typer av hinder, springa
hopkrupen eller kasta sig framat for att undvika
kulsvérmar bara for att ndmna en liten del av
alla sansldst snygga animationer.

Ett sadant rikt rérelseschema medfor alltfor
ofta betyda att spelkontrollen blir rérig och far
en lang invanjningsperiod. Men Epic och
producenten Cliff Bleszinski har helt lyckats
undvika de traditionella fallorna, for Gears of
War &r ndmligen 16jligt Iattspelat och faktum &r
att alla ovan namnda finesser plus en hel del



Under spelets gang kommer du tilldelas féljeslagare som gér att ni ibland ar upp till fyra

personer. Dina kamrater ar ytterst kapabla att ta hand om sig sjélva och agerar smart.

mer dartill, utférs genom ett enkelt tryck pa A-
knappen. Normalt brukar den hér sortens
strémlinjeformade I6sningar for spelkontrollen
innebéra att figuren mellan varven lever sitt eget
liv, och att man riskerar att géra ndgot man inte
vill. Darfér blev vi positivt dverraskade 6ver att
man hela tiden hade full kontroll dver Marcus
trots att spelet, med sin enastéende detalj-
rikedom, stundtals ser ut som en film mer an ett
spel.

Gears of Wars multiplayerstdd har varit en
varit en vélbevarad hemlighet, och darfor var vi
naturligtvis mycket spanda p& vad man hade att
erbjuda. Ett taktiskt gruppbaserat actionspel
som Gears of War med dess alltfér tunga grafik

Ackliga fiender

Las mer om de hetaste, kommande spelen pa: WWW. GAM E R EACTO R-SE

och ett spelsystem utvecklat for att mota
horder av fiender, skulle mycket val kunna bli
en besvikelse spelméssigt i multiplayer.
Lyckligtvis har Epic jobbat hart &ven pa denna
del av spelet och grafiken ar nagot bantad for

multiplayer-stodet i Gears of War, sa &r det att
motorsagen &r aningen for effektiv. Som en
féljd av framtidens hégteknologiska rustningar
tal man namligen oerhdrt mycket stryk samt att
man inte dor av att livet tar slut. Vill du vara

”AV DEN EN GANG SA BLOMSTRANDE
PLANETEN ATERSTAR BARA NAGRA FA
FASTEN OCH ANDLOSA RUINER”

att bibehalla en stabil skarmuppdatering, samt
att man hittat en helt egen stil pa striderna.
Rent generellt utspelas ndmligen multiplayer-
battaljer i Gears of War pa oerhért smé banor.
Tanken ar att man ska gruppera sig val, kanske
férbereda ndgon Gverraskning och férsoka lura
fram fienden eller flankera dem.

Totalt sett har man redan fran start tillgang
till fyra olika vapen, vilka man smidigt vaxlar
mellan pé digitalkrysset. Allra roligast &r Lance
Rifle som férutom att vara en synnerligen tung
automatkarbin, dessutom har en motorsag
istallet for en bajonett monterad. De explosiva
granaterna man har nar man spelar igenom
storyn &r i multiplayer-laget utbytta mot
rokditon, vilket gor att man bokstavligt talat kan
lagga ut dimridaer. Fienden vet ju inte om du
gor det for att luras, eller om du verkligen
amnar gora en dverraskningsattack. Och skulle
de fa for sig att skjuta mot roken rojer de ju var
de sitter.

Om man ska séga nagot negativt om

saker pa att du lyckats déda en motstandare,
maste du gé& fram till din honom och trycka pa
X-knappen for att utdela det dédande slaget.
Gor du inte det kan en medspelare till den
sénkte rusa fram och hela denne till stridbart
skick igen. Grejen &r dock att motorsagen ar
omedelbart dédande oavsett rustning eller
kvarvarande energi om man kommer tillréckligt
nara, vilket man kan gora relativt enkelt
eftersom man tal s& pass mycket stryk som
man gor.

Sammantaget ar Gears of War ett av de
spelen vi ser fram allra mest emot just nu. Det
ar verkligen annu snyggare i rérelse an pa bild,
det har ett genialiskt kontrollschema, ljudet &r
oférskamt bra och spelupplagget bade
skrdmmande och skrdmmande intensivt. Det ar
kort sagt inte svart att forst& varfér Microsoft
véljer att ploja ned s& mycket pengar i produk-
tionen av Gears of War, som mycket vél kan
komma att bli lika oumbarligt fér Xbox 360-
agare som sjalvaste Halo 3.

SMARTA DETALJER

| Gears of War ar omladdningen
av ett vapen ett spelbart moment,
dar man genom ett véltajmat tryck
pa RB-knappen kan ladda om
betydligt snabbare. Missar man
laser sig vapnet och vardefulla
sekunder gér forlorade.




[0 Format PC / XBOX 360 [ Utvecklare IRRATIONAL GAMES [ Utgivare TAKE 2 [ Speltyp ROLLSPEL [ Premiar 2007

et finns spel som lyckas bjuda pa
unika, mérkliga varldar som
fascinerar och far spelaren att helt
forsjunka i ett dventyr. Varldar som
kanns stérre an spelet i sig. Det &r sallsynt
och tyvarr kdnns det som att dessa varldar
blir alitmer séllsynta. Kanske var det darfor
som Bioshock skilde sig frdn mangden och
blev ett av de mest hyllade spelen pa arets
E3-méssa.

For Rapture, som Irrational Games
undervattensvarld heter, lamnar ingen oberord.
En framtidsidyll byggd med 40- och 50-talens
designmassiga ideal. Lyxigt med marmor och
trapaneler, men utan praktisk hansyn tagen till
vattnets formaga och vilja att tranga in for att
aterta det utrymme som manniskorna i
Rapture byggt sig under ytan. Resultatet &r ett
paradis slaget i spillror med ett ekosystem
olikt nagot annat. Du snubblar éver en varld
som inte liknar ndgot annat néar ditt plan stortar
ner i havet. Branslet brinner pa vagorna och
du ser en marklig fyr resa sig ur havet en bit
bort. V&l dar hittar du en farkost som tar dig
ner under ytan till staden Rapture.

Irrational Games har en lang rad hog-
kvalitativa spel pa sin meritlista, senast
Freedom Force vs The Third Reich och SWAT
4, men fragan &r om inte System Shock 2 &r
deras mest uppskattade spel. EA &ger idag
System Shock-licensen, men det hindrar inte
Irrational fran att skapa ett spel i samma anda
med biologin och genetiken som tema istéallet
for teknologi och storféretag. Det relativt fria
upplégget och rollspelselementen &r
ingredienser som aterkommer, men den har
gangen ar du om mgjligt &nnu friare. Det gar

|

Handlingen i Bioshock upptacker spelaren genom att ta del
av déda méanniskors minnen och dagbdcker. Nar spelar
startar vet du i stort sett ingenting och jakten pa sanningen
blir den viktigaste motivationen.

BIOSHOCK

Utvecklarna bakom System Shock 2 atervander..
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namligen ndrsomhelst att laborera och byta ut
sina 6verméanskliga forméagor i Bioshock. De
olika férmagorna gor att du kan valja en rad
olika sétt att handskas med ett problem.
Ammunition och vapen ar ndgot som standigt
ar en snalt tilltagen resurs sa det galler att
utnyttja sina férmagor och omgivningarna for
att om mgjligt undvika konfrontationer med
Raptures invanare. Overallt ligger lemldstade
kroppar utspridda och de varelser som numera
utgdr Raptures ekosystem ar allt annat an
manniskor.

Ett exempel &r den lilla flickan som kryper
ner ur ventilen och kléttrar ner langs hennes
beskyddares dykardrakt. Han ar en "big
daddy” och det ar hans uppgift att skydda den
henne. En uppgift han tar mycket allvarligt pa.
Hon ar en "little sister”, framstalld for att ta till
vara pa och skorda genetiskt material fran
doda kroppar. Med sin beskyddare tatt bakom
sig skyndar hon fram till n&rmaste déda kropp,
halar upp nagot som liknar ett stort sugror
som hon sticker in i kroppen och bdrjar sorpla.
Hennes beskyddare vankar av och an bakom

”DEN LILLA FLICKAN KRYPER
NER UR VENTILEN OCH

KLATTRAR NER LANGS HENNES
BESKYDDARES DYKARDRAKT”

henne och haller du dig inte p& avstand sa
attackerar dykaren dig med full kraft.

Det gér att anvanda olika kemikalier for att
lura sakerhetssystem och varelser. Exempelvis
kan man lura en automatiserad och bevapnad
sédkerhetskamera att tro att en Splicer
(6verdrivet gendopad galning som kléattrar
uppe i taket) &r du. Den 6ppnar saledes eld
och du slipper slésa ammunition pa splicern.
Det gér ocksa att kasta en doft pa exempelvis
en "big daddy” som gor att splicern attackerar.
Medan de bada borjar strida kan du smita
forbi. Naturligtvis kan du aven vélja att hacka
dig in i sékerhetssystemen for att anvanda
dessa till din fordel.

Irrational Games borjade jobba pa
Bioshock pa ett konceptstadie fér nastan fyra
ar sedan, och for 1,5 &r sedan borjade ett
fullskaligt team arbeta pa spelet. De anvander
sig av en kraftigt modifierad version av Unreal
3-motorn samt fysikteknologin Havok 3.0.
Framfdrallt har Irrational lagt ner oerhort
mycket tid pa att utveckla vatteneffekter vilket
verkligen syns. Utvecklingen har skett med tre
ledord; valfrihet, inlevelse och rédsla. Spelaren
ska kunna gdra vad han vill, vériden ska vara
négot som ingen sett forut och du ska bli mer
uppskramd an nagonsin tidigare. Aven om vi
annu bara fatt oss ett litet smakprov av vad
Bioshock kommer att bjuda pa kanns det
redan nu oerhért lovande.

=
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Undervattensvarld




Las mer om de hetaste, kommande spelen pa: WWW-GAM EREACTOR-SE

MARKLIGA FIGURER...
Hittills har vi bara sett fyra av
Raptures invanare. Den dykardrakts-
forsedda "big daddyn” som skyddar
likataren "little sister”, splicers som
klattar langs vaggar och tak samt de
automatiserade flygande sakerhets-
robotarna. Men férmodligen ar dessa
bara en forsmak pa vilka hemligheter
doljer sig under ytan.

FORZA 2

Microsofts Gran Turismo-dodare dtervander, nu i hdgupplost tillstdnd

[ Format XBOX 360 [ Utvecklare MICROSOFT [ Utgivare MICROSOFT [ Speltyp RACING (] Premiar OKTOBER

Vi vet inte speciellt mycket om Forza Motorsport 2, inte Microsoft har hittills avslojat att uppfoljaren kommer
mycket alls. Microsoft visade endast upp en férrenderad  att innehalla narmare 300 bilar, ver 60 olika banor,
filmsekvens p& arets E3-méssa istéllet for den maffiga nya bilmérken som Lamborghini samt méjligheten att
testbana som det hade ryktats om pa férhand. Filmen fotografera sina bilar (som i Gran Turismo 4). Férvanta
fran spelet bjod pa en kort sekvens dar en BMW M5, en  dig forutom detta hogupplost grafik att do for,
Corvette Z06 och en Nissan 350Z néter asfalt langs en onlinestdd for upp till 12 spelare samtidigt och &nnu
ovalbana, kladda i varldens alla sponsordekaler. mer realistisk bilfysik. Petter skrattar redan valdsamt...
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ARMY OF TWO

EA rekryterade utvecklare fran Ubisofts Splinter Cell-team, detta ar deras forsta egna spel

[ Format PLAYSTATION 3 / XBOX 360 [ Utvecklare EA [J Utgivare EA [J Speltyp ACTION [ Premizr VAREN 2007

egosoldater verkar vara den nya
tidens spelhjaltar. Kanske for att vi
spelare blivit fér cyniska for att képa
alla nobla hjéltesagor och tillritta-
lagda krigsscenarion. Electronic Arts
nystartade Montreal-studio, som bland annat
innehaller avhoppade medlemmar fran
Ubisofts Splinter Cell-team, har skapat ett spel
sprangfylit med smarta spelmekaniska
nymodigheter och aggressiva legoknektar.
Precis som namnet antyder s& handlar Army
of Two om tvdsamhet pa slagfaltet. Din polare ar
allt du kan lita p& och detsamma géller for
honom. Fér att skapa en trovéardig relation
mellan spelaren och den datorstyrde
kompanjonen har teamet jobbat hart p& den
artificiella intelligensen. Det betyder att din
partner minns hur du skétt dig tidigare och
darfor kan han vélja att ta kommandot eller
vagra folja dina order. Ett exempel pa detta var
nér vi ville att partnern skulle stélla sig med
ryggen mot var rygg for att skjuta ner fienderna
som kom frén alla hall. *Tror du att det har &r en
actionfilm!”, var svaret som kom fran hans
lappar. Ett forsok senare sa gjorde han som vi

Kaxig datorpartner

ville och det var ett tydligt exempel pa att Army
of Two inte &r nagot realistiskt och taktiskt
actionspel. Har handlar det om &verdriven,
adrenalinstinn action dar du tal bade en och
annan kula. Apropéa detta s& kan man radda en

PLAY IT AGAIN, SAM
Teamet bakom Army of Two
innehaller mer &n halva teamet
bakom Ubisofts Splinter Cell: Chaos
Theory. Aven i det spelet kunde man
spela med en kompis och hjélpas at
med allt frin bombdesarmering till att
klattra upp pa platser dit Sam Fisher
inte kunde ta sig pa egen hand.

den datorstyrde kompanjonen ville annorlunda
da det slutat illa forra gangen och bérjade
istéllet rakna ned sjalv. Pa det har sattet kunde
bada malen tas ut samtidigt.

Men du é&r inte begrénsad till att spela med

”EN AV DE HRFI'IGASTOE SEKVENSERNA
SOM VISADES UPP FRAN SPELET VAR DET
SIMULTANA PRICKSKYTTET”

sin fallna kamrat genom hjartlungrdddning. Nar
denna inleds ser man hur partnern springer fran
ljuset i slutet av en tunnel i skdrmens 6vre
vanstra del. Lyckas du halla rytmen klarar han
sig, annars ramlar han och férs mot ljuset. Om
din partner ar skadad kan du hélla upp honom
sa ni skjutandes kan stappla framat i basta
Hollywood-stil.

En av de héftigaste sekvenserna som
visades upp var det simultana prickskyttet. Tva
fiender stod och pratade med varandra pa en
plattform ett hundratal meter fran legosolda-
ternas position. Nu visades tva kikarsikten,
spelaren sa till datorn att han skulle rédkna ned,

datorn, utan naturligtvis kan du &ven spela med
en polare online eller via delad skarm. Pa tva
skarmar simulerade utvecklaren hur samarbets-
laget kommer att fungera 6ver Xbox Live.
Soldaterna firar ned varandra med lina, meter
fér meter, och lyfte upp varandra for att kunna
kika upp genom ett raserat tak. Det fanns hela
tiden olika smé& samarbetsmoment att utfora.
Konceptet kanns véldigt frascht och grafiken i
spelet imponerade stort. EA:s ambitidsa projekt
ser redan nu mycket lovande ut och med tanke
pa att studion innehaller ett flertal nyckel-
personer bakom Splinter Cell-spelen ar vi
véldigt férhoppningsfulla.
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TOO HUIVMN

Futuristiskt roj bland nordiska gudar i rustningar och overdimensionerade maskiner

[ Format XBOX 360 [ Utvecklare SILICON KNIGHTS (] Utgivare MICROSOFT [ Speltyp ACTION [J Premiar VINTERN

14 ar har producenten Dennis Dyack
drédmt om att f& géra Too Human. Ett
spel som tar sin borjan nar
manniskan stér pa randen till
utrotning, och gudar maste agera for att
férhindra katastrofen. Tusentals ar har gatt och
vérlden som vi kdnner den existerar inte
langre. Alla maskiner ar sedan lange
bortglémda och férsvunna som ett resultat av
en lang och hérd istid. Men maskinerna har
cyniskt nog fortsatt utveckla sig sjalva, for att
en dag sl4 tillbaka mot de manniskor de en
gang skapades att tjana.

Trots det maktiga dystopiska temat och den
ovantat omfattande bakgrundshistorien, &r Too
Human ett valdigt renodlat actionspel i samma
skola som framfor allt Devil May Cry. Du spelar
som Balder i hans uppdrag att rddda ménsklig-
heten och &r bevapnad med bade narstrids-
vapen och diverse puffror. Precis som i
Capcoms actionrdkare, Lost Planet, finns
spektakulédra attackméjligheter dér man kan
hugga till en fiende sa de flyger upp i luften,
varpa man pepprar dem fulla med bly medan de
faller ned.

Det unika med Too Human &r dess
kontrollschema, dar man faktiskt skoter alla

Odens son Balder

slagsmal med den hogra analogspaken. Det
fungerar hyfsat, men kénns lite som nyskapande
for nyskapandets egen skull. Spelets kamera ar
tankt att skota sig helt sjalv s& man aldrig ska
behdva justera vinklarna under de mest hektiska
actionsekvenserna. Tanken ar saklart god, men
annu finns mycket kvar att géra fér kameran var
faktiskt spelets enskilt stérsta problem néar
Gamereactor provspelade.

Too Human kommer att ha ett val utbyggt
Xbox Live-stdd, dar upp till fyra personer kan
samarbeta sig fram genom &ventyret. Under
spelets gadng kommer det ges mdojlighet att
utveckla den egna spelfiguren, sa méjlighet finns
att bygga en valbalanserad trupp bestdende av
snabba eller superstarka kdmpar och de som &r
bra pa att anvanda specialférmagor. Det
kommer aven att finnas méangder av vapen

sdsom yxor, svard, laserpistoler samt andra
hokus pokus-prylar med olika styrkor och
svagheter s& varje person ska kunna ha sin egen
favorit.

Tyvérr kdndes det sammantaget som att den
version av spelet som visades under E3 inte
riktigt holl mattet. Nar vi konfronterade Dennis
Dyack med detta, svarade han att spelet annu
var langt ifran fardigt och att han var medveten
om bristerna.

Too Humans oférdiga kénsla i kombination
med Silicon Knights héga ambitioner gor att vi
missténker att Too Human inte kommer att
slappas forran ndgon gang nasta host. Och
sjalvfallet tar vi hellre ett bra spel senare an ett
samre tidigare, inte minst eftersom Dyacks
evighetsprojekt pa pappret faktiskt har en hel del
potential.

MANGA FIENDER

| den fardiga versionen siktar
Silicon Knights pé att kunna ha
50-100 superdetaljerade fiender
som troll, goblins och hégtekno-
logiska robotar pa skarmen
samtidigt. Trots det lovar man
en silkeslen skdrmuppdatering.

=
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Too Human &r en 14 &r gammal spelidé som Silicon Knights it "h- ,_:‘:'\-,_
velat realisera till bland annat Playstation. Tidiga bilder fran "" =
den forsta spelbara, 8 &r gamla versionen av spelet existerar. 1‘." i ""l-.._

INDIANA JONES

Harrison Fords piskar skurkar... igen

[ Format PC / PS3 / XBOX 360 [] Utvecklare LUCASARTS
[ Utgivare LUCASARTS [ Speltyp ACTIONAVENTYR [ Premiir 2007

\

asta ar ar det tankt att nazistjdgaren och &ventyraren Indiana
Jones ska atervanda till biodukarna och inte helt ovantat sa
jobbar Lucasarts pa ett spel med samma hjélte. Spelet har
dock inget med handlingen i filmen att géra och intressant nog
s& &r det forsta gangen pa flera &r som Lucasarts satt ihop ett internt
utvecklingsteam. Lucasarts talar gdrna om teknologin de utvecklat till
Indiana Jones och om hur piskan kan anvandas pa olika satt i slagsmal
och for att ta sig fram. Bland annat demonstrerades en slagsmals-
sekvens ovanpa en sparvagn i San Francisco. Spelet har annu inte fatt
nagot officiellt namn, men utspelar sig 1939.




Las mer om de hetaste, kommande spelen pa: WWW.GAMEREACTOR.SE

AGE OF CONAN:
HYBORIAN ADVENTURES

Crom, skdnk mig styrka eller dra &t helvete. Vi har spelat nya Conan

ATA BOR MAN...

Att fa i sig rikligt med protein ar en
viktig del av Age of Conan. Utan
mat i magen blir man ltt utmattad
vilket givetvis ar ett stort minus
om man hamnar i en svéardfight
med en ilsken stratrévare.

[0 Format PC [ Utvecklare FUNCOM [ Utgivare FUNCOM [J Speltyp ONLINEROLLSPEL [ Premiar NOVEMBER

7 AR

Massor av vald...

ed undantag fér Marv i Sin City
maste Conan Barbaren vara
historiens argaste seriehjalte. Stor,
ful, sanslést valdsam och sadar
lagom steroidstinn. Det &r darfér Funcoms
kommande onlinerollspel far det att rycka
langtansfullt i yxhanden pé oss.

Conan har aldrig handlat om djupa intriger
eller finstamd romantik utan om vald, vald och
ater vald. Norrmannen har tagit tillvara pa detta
skippat pekaklicka-hysterin till férman for ett
stridssystem som paminner mycket mer om
God of War och andra renodlade actionspel.
Det &r mojligt att attackera olika delar av sin
motstandares kropp, en rik uppsj6é avslutande
moves finns tillgéngliga och den skickliga
svardssvingaren kan fa till rejala kombinationer
med tillhdrande blodsutgjutelse. Férutom ren

mano-a-mano gar det dven att slass fran
hastryggen (ju hogre fart desto mer skada, he
he), ga ihop i stridsformationer samt ge sig ut i
regelratta slag och belé&gringar.

Sjalva véarlden ar sa langt ifran gulliga
orcher eller pillemariska alver som det bara gar
att komma. Visst ar det fantasy och visst finns
det bade magi och demoner, men det &r anda
hela tiden manniskan i fokus i Conans vérld.
Och hon &r inte sarskilt snall.

Spelet borjar som en renodlad enspelar-
affar dér du som férrymd galérslav ska stiga i
graderna men efter de forsta tjugo nivaerna
oppnar hela onlinevarlden upp sig och de
foljande sextio nivaerna tillbringas i full frinet.
P& det har séattet stravar Funcom efter att alla
som ger sig ut online ska ha kommit in i
spelsystemet.

OVERLORD

Humoristiskt actionaventyr

[0 Format PC / Xbox 360 [J Utgivare CODEMASTERS
[ Speltyp ACTIONAVENTYR [ Premiir JULI 2007

en holléndska spelutvecklaren
Triumph Studios, som tidigare skapat
Age of Wonders-spelen, ar tillbaka
med ett spel som vid forsta anblick
kan misstas for ett nytt Fable. Likheterna finns
dar, men Overlord har dven en hel del annat att
bjuda pa och det handlar inte om vara ond eller
god, bara om hur ond du vill vara.

Ondskans furste &r bortgdngen, men av
nagon anledning verkar hans underséatar tro att
du &r den nya "overlorden”. Det visar sig ha sina
férdelar och varfér inte sl in pa den vagen?
Genom spelet anvénder och utnyttjar du dessa
smajavlar till att utféra uppgifter och plundra hus
och manniskor pa vagen mot ondskans tron.

Det finns olika typer av undersatar som har
olika styrkor och kvaliteter, ungefar som i Pikmin,
och under dventyrets gang kommer totalt cirka 60
smajavlar sélla sig till dig. Overlord osar av god
humor (vilket ar ytterst sallsynt i spel), ser ut att
bjuda pé harlig grafik och ar darmed definitivt ett
spel att hélla 6gonen pa framover.

Smaéjavlarna som du kommenderar runt plockar pa sig olika
rustningar och hattar (?) som de hittar under &ventyrets gang.

TEST DRIVE UNLIMITED

Eden Studios kommande racingspel &r ett mycket ambitiost sadant. Vi har provspelat det... igen

[0 Format PC / XBOX 360 [ Utvecklare EDEN STUDIOS [ Utgivare ATARI [ Speltyp RACING [ Premiar SEPTEMBER

rihetskanslan finns dar, solen smeker

svischar forbi i hysterisk takt. Det gar
att kora vart man vill, krocka med vad
som helst och utmana néstan vilken som helst
av de datorkontrollerade motstandarbilarna.

Miljén &r héarligt somrig (séklart, vi ar pa
Hawaii) och mdjligheten att kopa sitt eget hus,
bgga sitt egna garage och utmana andra dver
Xbox Live far det att kittlas i racingtarmen hos
oss pa redaktionen.

den nyvaxade Gallardon och palmerna

Vad som daremot inte kdnns speciellt bra alls
i den E3-version som vi p& Gamereactor testat &r
faktiskt bilfysiken. Bilarna kénns lite val tunga,
gravitationen val éverdriven och friktionsfysiken
ldmnar aven de en del att 6nska. Kérkanslan ar
opersonlig och stel och kollisionerna orsakar pa
tok for lite skada pa den egna bilen.

Kanske kan Eden Studios réatta till dessa
orosmoln, vi hoppas i alla fall det da resten av
Test Drive Unlimited faktiskt kdnns som ett av de
mest ambitiésa racingspelen nagonsin.
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[ Format XBOX 360 [ Utvecklare CAPCOM [J Utgivare CAPCOM [] Speltyp ACTION [ Premiér FEBRUARI 2007

apcoms Lost Planet ett av de allra
stérsta 6verraskningarna under
arets E3-méssa och bjéd pa
ovéntat grym action, stor variation
och inte minst grafik av absolut toppklass.
Storyn kretsar kring Wayne, skjutglad yngling
som drivs av ett hiamndbegar, men kommer
inte ihdg vem han jagar d4 en minnesforlust
rensat hans hjirna fran anvandbar
information.

Aventyret utspelas genomgéende i frusna
och snétackta omgivningar, vilket ger spelet en
ordentlig sérpragel pa mer an ett satt. | Lost
Planet &r nédmligen alla snéstormar, isberg och
laviner inte bara kulisser, utan kélden gor att
du méste bara en speciell drakt for att inte
ogonblickligen frysa ihjél. Denna drakt
konsumerar dock mycket energi och du méaste
kontinuerligt jaga monster for att se till att halla
varmen igang. Hela tiden anges temperaturen i
ské&rmens vanstra horn s du ser hur kallt det
ar dar du befinner dig. Ett utkylt men isolerat
garage ar naturligtvis inte fullt lika kallt som att
st& mitt p& tundran med vinden vinande.

Lost Planet spelas i tredjeperson med ett
lite annorlunda kontrollschema. Den stérsta
skillnaden mot andra spel i genren &r att man
inte kan rotera kameran sjélv pa den hogra
analogspaken, utan skéter detta via LB/RB-

»KOLDEN GOR ATT DU MASTE
BARA EN SPECIELL DRAKT FOR
ATT INTE FRYSA IHJAL”

knapparna. Istéllet rér man huvudpersonen
Wayne helt fritt med den vanstra analogspaken
och siktar med den hégra. Wayne blickar alltid
at det hall man har siktet, vilket far det att se
brutalt coolt ut nar han exempelvis flyr fran ett
overdimensionerat monster och anda beskjuter
det efter basta forméaga medan han stirrar vilt
over sin egen axel. Dessutom har man en
anterhake som ger majlighet att komma at

Maffigt Live-lage

Ett japanskt actionspel forlagt till framtiden vore inte komplett utan att man vid nagot tillfalle far
styra en robot. | Lost Planet anvander sndpiraterna en sorts robotliknande rustningar kallade Vital
Suits, vilka du givetvis kan erévra och anvanda.

LOST PLANET

Sanslos action, frost och total minnesforlust i Capcoms nya

hogt belagna platser, ndgot som kan nyttjas
bade i strid och for &ventyrande.

Hela tiden sker tempovéaxlingar dér man
lugnt pulsar fram i sndn, hittar ett djupfyst lik
eller kanske finner ett vapen dolt i snén som
maéste gravas fram. Plotsligt bryts lugnet och
helt enorma actionscener tar vid, dar
gigantiska underjordiska monster dyker upp
samtidigt som horder av flygande bestar och
smé& underhuggare attackerar. Spektakulara
explosioner och ett virrvarr av fiender gor att
spelet ser mycket lackert ut. Dessutom
anvénder sig Capcom av en effekt som ger
oskérpa nar huvudpersonen rimligtvis inte kan
uppfatta allt som sker omkring honom, n&got
som gor ett redan snyggt spel &nnu snyggare.

For att summera &r Lost Planet ett spel val
vart att halla utkik efter nar det slapps tidigt
nasta ar. Det ser ut att bli ytterligare en fjader i
hatten f6r masterproducenten Keiji Inafune.

FORVUXNA INSEKTER
Huvudpersonen Wayne far slass
emot bade manskliga sndpirater
och akrid, vilka mest paminner om
forvuxna insekter. De har alla en gul
flack nagonstans pa kroppen, vilken
innehaller den energi Wayne behover
for att 6verleva i det karga klimatet
och ar sjalvfallet aven det stélle dar
beskjutning gér mest skada.

Hand Grenade



MASSOR MED VAPEN
For ovanlighetens skull anvander
fienden samma vapen som man sjélv
gor. Nya skjutdon hittar man dolt i
snon eller tar fran nedskjutna fiender.
Hela den traditionella ensemblen av
automatkarbiner, hagelbrakare och
diverse granater finns tillgangliga.
Liksom i Halo kan man dock bara
bara tva vapen at gangen, vilket gor
att man maste prioritera ordentligt.

Las mer om de hetaste, kommande spelen pa: WWW.GAMEREACTOR.SE

ZELDA:
PHANTOM
HOURGLASS
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Keiji Inafune

[0 Format DS [ Utvecklare/Utgivare NINTENDO
[ Speltyp AVENTYR [ Premiar NOVEMBER
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yss uppvaknad pa en okand 6 med
saknade vanner och ett skeppsbrott
dunkande i huvudet ar det dags for
var gronkladde hjélte att aterigen ge
sig ut dventyr. Inte sa varst upphetsande
kanske du tédnker, men under den bekanta ytan
har det faktiskt hant en hel del.

Nintendos paroll sedan en tid tillbaka &r ju
“new ways to play” s visst hade vi férvantat
oss att DS:ns alla funktioner skulle komma till
rejal anvéndning. And& kom det som en smarre
chock for oss nér det stod klart att Link inte alls
styrdes med styrkorset utan med tryckpennan.
Den lilla krabaten springer helt sonika mot det
stalle dar du pekar och ska det till att slass
racker det med att klicka p& den fiende som ska
attackeras. Nar det ar dags att ge sig ut pa sjon
drar man upp kursen pa sitt sjokort vilken baten
sedan automatiskt foljer under farden, spelaren

LINK STYRS MED
TRYCKPENNAN”

far istéllet full frihet att mandvrera den bastanta
kanon som finns ombord.

The Phantom Hourglass gér i samma
tecknade stil som Wind Waker och blandar tva-
och tredimensionell grafik pa ett alldeles
underbart vis. Den dvre skarmen upptas av
kartan, som med ett knapptryck tas ner till den
nedre tryckkénsliga skarmen ifall spelaren vill
gora anteckningar om nycklar, I&sta dorrar eller
liknande. Flera pussel anvander sig just av
anteckningsfunktionen, till exempel fanns det
fem stenar utplacerade pé en karta med
nummer. Genom att anteckna var de fem
numrena fanns, kunde man férbinda dem pa
kartan och fa till ett ménster som man sedan
skulle rita p& en dorr som da 6ppnades.

Trailern andades otackt mycket Wind Waker-
rip off s& det var med nagot skeptiska fingrar vi
lade vantarna pa Links barbara dventyr. De
forsta intrycken ar dock 6verraskande positiva,
aven om vi &nnu inte ar helt sélda pa det nya
kontrollsystemet. Spontant glads anda vi pa
Gamereactor &t nytdnkandet och hoppas att
Links forsta dubbelskarmade aventyr slar ut i
den potentiella blom som det visade upp pa
massgolvet.







Las mer om de hetaste, kommande spelen pa: WWW. GAM EREACTOR-SE

M Format
ungie har kampat hart for att
B hemlighalla alla detaljer om Halo 3.
Nér det vil visades pa E3 var det
dock val vart all vantan och vi fick
se en planet svart sargad av covenanternas
framfart, en Master.Chief'klart méarkt av alla
krig, en enorm dold jordisk artefakt, en
Cortana som verkar ha mer an en skruv los
och info om att det slutgiltiga kriget drar
igang 2007.
Halo 3 kommer att ta vid dar féregangaren
tade. Cortana ar fortfarande fast hos
i;é flood-varelsen Gravemind, som tycks

'

LO 3

a er Sony och alla gurglande covenanter, Master Chief ar tillbaka!

Hl Utvecklare BUNGIE M Utgivare MICROSOFT M Speltyp ACTION M Premiar 2007

ha gjort allvarliga saker med hennes hjarna.
Detta medan Master Chief sjalv befinner sig
en hel galax bort och alltsa lyckats atervéanda
till Jorden, bara for att inse att det sista mot-
standet ar besegrat och att planeten ar helt
utldmnad till covenanternas vélde. Vad
covenanterna verkligen vill & och om de
lyckats I8sa sitt stundande inbdrdeskrig utgor
speletsthandling.

Dessutom $ags.det att vi i Halo 3 4ntligen
ska fa veta san:i%&eﬁ om desmystiska och
sedan lange férsvunna fofél’unners,
gang skapade Halo-ringarna.

Bungie sjélva & mana om att poangtera att
allt som visades i deras E3-trailer ar riktig
spelgrafik och att spelet faktiskt i slutdéndan
kommer att bli &nnu snyggare. Det bevisade
man i ett slutet rum efter presskonferensen,
dar Gamereactor fick prova pa att styra
omkring kameran i sjélva trailern. Dessutom
avsldjade man att denna del av trailern faktiskt
kommer att vara med i spelet i modifierad
form, vilket allts& innebar att Master Chief
kommer att fa sin i sérklass tuffaste strid dar
hela universums 6de vilar pa hans val
epansrade axlar.
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Will Wrights mest ambitidsa skapelse nagonsin fortsétter att imponera

LANA SPORES

Om du fastnar for nagon
persons artistiska formagor
kan du till och med vilja att
ladda hem allt de skapat.
Spore ar som en stor
informationscentral dér din
kreativitet kommer andra till
gagn och vice versa.

60 miljoner salda

ill Wright &r ett geni, sa enkelt ar det.

Det handlar inte om att han skapat

framgéngar som The Sims och Sim

City utan snarare om hur han
designar spel. Spore ar spelet dar universum
anpassar sig efter din stil, smak och taktik. En
levande varld i utveckling som skérdar kreativi-
teten fran spelare fran hela varlden for att fylla
ditt universum med sant som passar just dig.
Medan de flesta speldesigners ténker pa hur
de ska skapa nasta haftiga vapentrend eller
skapa balanserade flerspelarbanor sa haller
Will Wright pa att skapa ndgot som utmanar all
var fantasi.

Spore tar dig pa en resa fran nagra fa celler,
vidare till en varelse som man ledsagar genom
evolution, civilisation och slutligen galaktiskt
korstéag. Will Wright &gnade en stor del av
visningen &t att visa upp den flexibla editorn
med vilken du kan skréddarsy alla delar av
spelet. Du valjer strukturer pa varje yta, placerar
kroppsdelar som 6gon eller munnar och har

total frihet att skapa. Under varelsefasen
innebar det att du jagar villebrad som ger dig
DNA-poang vilka du efter en lyckad parning kan
anvénda for utveckla din art. Men senare i
spelet handlar det om att designa byggnader

en liten planet som harbéargerar liv. Han skickar
upp lite fyrverkerier och varelserna nedanfér
bérjar tillbe rymdskeppet. Men Will Wright ville
hellre provocera dem och bdérjade bombardera
planets yta med laserstralar. "Nu blev det lite

»SPORE VERKAR KUNNA BLI ETT RIKTIGT
DROMSPEL DAR SPELARENS KREATIVITET

GES HUVUDROLLEN”

och farkoster p& samma satt. Dina skapelser
komprimeras ner till ndgra fa kilobyte och
sparas for att sedan skickas ut till andra
spelare. Dessa kan sedan stbta pa dina
skapelser i sitt universum och vice versa. Vilka
skapelser som kompletterar ditt universum
beror pa din smak och vilka val du sjélv gor.
Den sista fasen i Spore uppstéar nar din art
forskat fram ett rymdskepp som du anvander
for att kolonisera nya planeter med och fardas
till andra solsystem dér du kan traffa p& annat
intelligent liv. Will Wright styr sitt rymdskepp till

som ett Peter Molyneux-spel”, skrockade
Wright samtidigt som han forklarade att Spore i
den galaktiska fasen kommer att bjuda pa olika
uppgifter som spelaren ges, exempelvis
handels- och raddningsuppdrag.

Spore verkar kunna bli ett riktigt dromspel
dér spelarens kreativitet ges huvudrollen. Will
Wright har ocksé avslojat att spelet ar pa vag till
ett flertal olika konsoler inklusiva barbara
format.

Vi behover knappast papeka att Spore ar ett
av de kommande spelen vi vantar mest pa...
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ALONE IN THE DARK

Ataris kultklassiska skrackserie tar klivet till nasta generation

‘“I' ([[]]
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[ Format PC / PS3 / XBOX 360 L] Utvecklare EDEN [ Utgivare ATARI [J Speltyp SKRACK [ Premiar VAREN 2007

dward Carnby ér tillbaka, och han
har helvetet i hdlarna. Eden Studios
har fatt i uppdrag att aterstilla
skrackgenrens urfader till sin forna
glans. Carnby befinner sig i nutidens New York
City, dar nagot laskigt har legat och pyrt under
ytan och nu &r redo att explodera.

| den forsta delen av spelet vi fick se
Edward jagas av ett mérkt vasen som rér sig
likt en blodadra genom asfalt, betong, tra, stal,
vad som &n finns i dess vég. Det & omgjligt att
fly fran, &ven om var hjalte gor sitt basta.

Monsterutbudet &r som hamtat fran de
vidrigaste mardrommar man kan ténka sig.
Hittills har vi fatt se monster med farligt langa
knivblad till naglar och olika typer av manniskor
som fatt sin ménsklighet forvriden till oigen-
kannlighet. Grafiken praglas av stdmningsfulla
miljder och slemmig, vidrig fiendedesign som
ska vacka avsky hos spelaren, ndgot som
fungerar véaldigt bra pa& det har stadiet. Eden
Studios har satsat pa mer realism i miljéerna,
och har aven sett till att alla omgivningar &r fulla
av interaktivitet och korrekt fysik. Central Park

spelar en nyckelroll i spelet, och Eden vill ge
spelaren lite mer frihet &n vad som normalt ar
fallet i skrackgenren.

Spelet &r dessutom uppdelat i episoder om
30-40 minuter dar varje del avslutas pa ett
nervkittlande och spannande vis, ndgot som &r
ténkt att locka spelaren att spela spelet lite i
taget for att fa en kansla av att medverka i en
TV-serie. Totalt kommer Alone in the Dark besta
av tio episoder, men ytterligare delar kommer
sedan slappas for nedladdning. Fordon &r en
véasentlig del av spelet och bilkdrningen i
kombination med fysiken kommer att vara en
nodvandighet nar det kommer till att fly fran
den ondska som trangt fram ur djupet. Exakt
hur Edward Carnby har éverlevt hoppet fran
1920-talet fram till idag utan att aldras och
dessutom andrat utseende flera ganger pa
végen hit, ar fortfarande ett mysterium vi vantar
pa att héra mer om.

Alone in the Dark éverraskade oss mycket
positivt och sdg inte bara rysligt snyggt ut utan
verkade &dven bjuda pa en och annan frasch
idé.
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F.E.A.R. Extraction
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(PS3)

nt

CASTLEVANIA:
PORTRAIT OF
RUIN

Det ser bra ut, mycket bra...

[0 Format DS [ Utvecklare/Utgivare KONAMI
[ Speltyp ACTIONAVENTYR [ Premisr NOVEMBER

astlevania: Dawn of Sorrow &r ett av de
basta spelen till Nintendo DS, men
uppfdljaren ser ut att bli annu béttre.
Det ar atminstone det intryck vi fick
efter att ha testat Portrait of Ruin. Spelet dr en
uppfoljare till Megadrive-spelet Castlevania: The
New Generation och utspelar sig under andra
varldskriget. Som om det inte vore nog med
nazister och annat otyg ténker namligen ett par
Iomska vampyrsystrar ateruppliva Dracula, och
vampyrjagaren Jonathan och héxan Charlotte slar
sig ihop for att stoppa dem. Jonathan Morris
tillhér inte Belmont-familjen, men han lar sig snart
att anvdnda den berdmda vampyrdraparpiskan.
Den nya finessen i Portrait of Ruin &r alltsa att
man kan skifta mellan de tva karaktarerna och
utnyttja deras olika fardigheter. Ni som spelat (och
njutit av) det dolda spelldget i Dawn of Sorrow vet
ungefar hur det fungerar. Men hér ar spelet byggt
med utgangspunkt fran tva karaktarer och
innehaller en del smarta pussel. Namnet Portrait of
Ruin syftar pa att man utforskar magiska varldar
inuti olika tavlor, vilket pa s& satt ger mer variation
an bara det gamla dammiga slottet. Spelet bjuder
ocksa pa fantastisk musik signerad Michiru
Yamane, &nnu snyggare grafik med tredimensio-
nella bakgrunder och utsékta animationer (vi gillar
hur Charlotte flyger pa sin kvast for att na lite
hégre), och den alltid lika perfekta kontrollen.

METAL GEAR SOLID: PORTABLE OPS

Sex ar efter incidenterna i Metal Gear Solid 3: Snake Eater atervander Big Boss, nu i barbart format...

[ Format PSP [ Utvecklare KONAMI [J Utgivare KONAMI [ Speltyp ACTION [ Premiar NOVEMBER

ansluter dig till andra spelare for att géra dig av
med motstandare i svettiga dédsmatcher. Du
kommer ocksé att kunna byta gruppmedlemmar
med dina vanner tack vare onlinelaget.

Med potential att knyta ihop nagra losa tradar
i handlingen fran det stradlande Metal Gear Solid
3: Snake Eater, massor med smart smygande och
en intressant onlineldsning kommer Metal Gear
Solid: Portable Ops att bli en titel att rakna med
till PSP. Vi forbereder oss for mer storstilat
pangande med vérldens coolaste orm.

ex ar efter incidenterna i Metal Gear
Solid 3: Snake Eater, atervander Big
Boss i ett helt nytt dventyr till PSP.

Denna gang maste Big Boss fardas till

. = Sydamerika, dir utbrytargruppen Fox har startat
en revolt som skordar oskyldiga manniskoliv. Det
visar sig dock att det finns mer otrevligheter
under ytan, dér allt i slutdndan handlar om den
karnkraftsdrivna tiberroboten Metal Gear...

Metal Gear Solid: Portable Ops storsta
dragplaster ar spelets onlinemajligheter, dar du
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MASS EFFECT

| en ljus och vacker framtid vantar ett morker som vill forinta allt som lever

[ Format XBOX 360 [ Utvecklare BIOWARE [ Utgivare MICROSOFT [] Speltyp ROLLSPEL [ Premiar VINTERN 2006/07

ramtiden ar ljus och behaglig. Den

ar vacker och manskligheten har

nétt nya héjder nir det kommer till

teknologi, konst och arkitektur.
Ordning och reda regerar i de kdnda delarna
av vart universum och vi har bekantat oss med
en rad andra intelligenta livsformer som bebor
de nérliggande solsystemen.

De klichéartade framtidsdystopierna vi vant
oss vid i spelens vérld & som bortblasta nar
den kanadensiska spelutvecklaren Bioware
sjosatter sitt mest omfattande och ambitiésa
spelprojekt nagonsin. Efter fantastiska spel som
Baldur’s Gate och Star Wars: Knights of the Old
Republic har de nu valt att bygga upp en helt
egen varld fran grunden. Varlden ar valordnad
och det avspeglar sig i den rena och optimist-
iska designen av allt fran rymdskepp till
inomhusmiljéer. En FN-liknande organisation
upprétthaller ordningen i den vidstrackta kanda
rymden och det & som kommendor Shepard,
ledare for en intergalaktisk polisstyrka, som du
far reda pé att allt inte stér riktigt ratt till. Aret ar
2183 och den ljusa framtiden &verskuggas av en
mork hemlighet. Du far reda pa att en ras av
Overlagsna livsformer som en gadng dominerade

Starkeman Shepard

galaxen med hdpnadsvéckande teknologi i ett
slag utrotades for 50 000 &r sedan. Vad som ar
mer allvarligt ar att utrotningen &r cyklisk och
snart &r det manskligheten och vara nyvunna
vanner som star infor hotet om total utplaning.
Hotet kommer fran tomrummet, rymdens
vakuum dar inget biologiskt liv kan dverleva,

GRYM ANIMATION
Animationerna och ansiktsut-
trycken som Mass Effect bjod
pa var formodligen de mest
imponerande vi hittills bevittnat
i ett spel, nagonsin. Konversa-
tionerna kommer att spela en
viktig roll i spelet och att tyda
ansiktsuttryck och kanslor ar
en stor del av Mass Effect.

bestdmma hur din karaktér utvecklas under
spelets gang. Shepard och hans tva foljeslagare
befinner vi oss i ndgon form av nattklubb. Han
ar i behov av information och precis som i vilken
film som helst s& sitter bartendern pa
informationen vi behover. Till skillnad fran i
Knights of the Old Republic s& paverkas

”MASS EFFECT VAR UTAN TVEKAN ETT AV
DE MEST LOVANDE SPELEN PA ARETS E3”

men s& kommer hotet ocksa fran en syntetisk
livsform. Allt som byggts upp under artusenden
kan vara pa vag att raseras och det ar upp till
dig att forsdka radda dig sjalv och galaxen frén
fara.

Som rymdpolis &r du domare och bodel i en
och samma person och du har stora méjligheter
att paverka din omgivning och spelupplevelse
genom ord och handling. Kommendér Shepard
sitter mitt i den galaktiska smeten och som
spelare far du skraddarsy honom eller henne
bade utseendemassigt och egenskapsmassigt.
Det finns tre startklasser i Mass Effect; combat,
tech och bionics (som tillater dig att anvander
kraften i mork energi), men du kan sjélv

kompanjonerna och kommenterar hur du véljer
att agera i konversationer och kontakter med
galaxens invanare. Under dventyret stoter du
aven pa kompanjoner som bosatter sig pa ditt
skepp Normandy, precis som i Knights of the
Old Republic och totalt kommer mellan atta till
tio foljeslagare finnas med i det forsta spelet. De
har unika personligheter och ditt inflytande éver
dem kommer att bero pa hur du valjer att forma
din person. Konversationerna ar nagot som har
féréndrat sig en hel del jamfért med Knights of
the Old Republic och istéllet for att valja olika
fraser ur en lista sa véljer du mellan en rad olika
kénslomassiga reaktioner. Det finns maximalt
sex olika alternativa reaktioner som i sin tur



Bioware siktar pa att sjéalva huvudaventyret i Mass Effect ska bli
30 timmar langt, men i likhet med The Elder Scrolls IV kommer
det finnas mangder av sidouppdrag och planeter att utforska

resulterar i att Shepard yttrar en fras eller
handlar p& nagot satt.

Bartendern trilskas lite och vill inte beratta
var personen vi soker befinner oss och nu star vi
infor ett val. Ska vi férsoka 6vertala honom,
muta honom eller kanske reagera aggressivt.
Det sistnamnda alternativet blir vart val och
Shepard drar sitt vapen och riktar det mot den
numera ratt spaka sileriska (utomjordisk ras)
bartendern som stammande pa burkig engelska
berattar var vi kan finna personen i fraga.
Shepards kvinnliga partner séger nagot stil med
att “det &r vi som ska skydda medborgarna och

Las mer om de hetaste, kommande spelen pa: WWW.GAMEREACTOR.SE

att det inte ar speciellt lyckat att hota dem med
vapen”, medan den andre partnern grymtar
gillande efter att ha sett din uppvisning. Pa det
har sattet far du hela tiden feedback pa dina
handlingar i Mass Effect och det handlar inte
bara om att vara ond eller god, det finns
grézoner samt mojlighet att exempelvis vara
sjalvisk eller valdsam. Eftersom dialogerna och
karaktarernas reaktioner ar en viktig del av sjalva
spelmekaniken i Mass Effect har Bioware lagt
ner ett hastjobb pa ansiktsanimationer, uttryck
och lappsynkronisering. Faktum &r att
ogonrorelserna och blinkningarna &r kusligt
verklighetstrogna. Ruskigt imponerande.
Precis som i Knights of the Old Republic
valjer du var du och din beséttning ska fardas
harnast pa galaxkartan. Men till skillnad fran i
Biowares gamla spel finns det nu betydligt
manga fler planeter att vélja mellan och
mangder av solsystem att utforska. Férutom
planeterna dér sjalva huvudstoryn utspelar sig
finns det mangder av andra varierande varldar
att besdka och &nnu fler kommer att finnas
tillgangliga for nedladdning efter det att spelet

slappts. Spelet kommer att bjuda pa en
blandning av mer linjara banor och fritt
utforskande med de fordon som Shepard har till
sitt férfogande. Bioware vill leverera en spelvérld
du vill fortsatta att vistas i, aven nar du klar med
sjélva aventyret.

Striderna &r kanske det som skilier Mass
Effect mest fran tidigare Bioware-spel.
Naturligtvis finns ett mycket djupt
rollspelssystem for skadeverkan, attackbonusar
och dylikt i botten, men striderna sker helt i
realtid och pdminner mest om vad man kan
forvanta sig i ett militart taktiskt actionspel. Du
siktar helt sjilv och kan skjuta sénder delar av
miljderna.

Nar du pausar spelet kan du kommendera
dina kompanjoner s att ni kan flankera fienden
och du kan nér som helst valja att istallet for
Shepard styra en av dina medhjélpare. Du
kommer att ha en rad olika skjutvapen till ditt
forfogade med bland annat varianter av
standardkarbinen och prickskyttegevaret.
Huvudsakligen kommer striderna ske med
skjutvapen, men det kommer &dven att finnas
nagra nérstridsattacker. Det kommer ocksa att
finnas 6verménskliga formégor, som exempelvis
telekinesi som gor att man kan kasta omkring
objekt for att orsaka fienderna skada. Fienderna
anvander sig av miljderna for att soka skydd
och det kommer att finnas malstkande granater
samt méngder av mérkliga organiska och
syntetiska fiender att kdmpa mot. Mass Effect
imponerar och var utan tvekan ett av de mest
lovande spelen pa arets E3-méassa.

For tillféllet utvecklas Mass Effect bara till Xbox 360, men producenten Casey Hudson var inte
helt frammande for att spelet aven skulle komma att slappas till PC om Microsoft ville det. Mass
Effect planeras att bli en trilogi som ska slappas i sin helhet under de narmaste fem aren.
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Turerna kring New York-killarna som skapade den populéra Desert Combat-moden till Battlefield 1942 har
varit manga. Forra aret koptes de upp av svenska Digital lllusions som sex manader senare lade ned studion.

orra aret kdptes spelstudion
Trauma upp av Digital lllusions
och vi trodde att de skulle skapa
nagon form av expansion till
Battlefield 2. Sa blev det inte d& Digital
lllusions valde att lagga ner studion efter
bara sex manader.

D4 klev THQ in i bilden och med deras
pengar bytte Trauma namn till Kaos Studios

= = FRONTLINES: FUEL
. OF WAR

Lé&ckert oljekrig i Desert Combat-skaparnas regi

[0 Format PC / PS3 / XBOX 360 [ Utvecklare KAOS STUDIOS (] Utgivare THQ
[0 Speltyp ACTION [ Premiar VINTERN 2007

vars forsta projekt &r ndgot som till stor del
liknar Battlefield. Frontlines utspelar sig ar
2024 nér oljereserverna ar slut och varlden
splittrats i tva stridande koalitioner.

Spelsystemet bygger pa att koncentrera
striderna till en ténkt front dér du och dina
lagkamrater strider sida vid sida och
naturligtvis finns det bade massor av fordon
samt en del finurliga framtidsvapen.
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Information

Plattform PC
Utvecklare Ironlore
Utgivare THQ
Speltyp Rollspel
Premiar 30 juni

Antal spelare 1-6

Rek. Alder 12 &r

Testad version Guld

Plus Léckra nya grepp i
en stagnerad genre,
fantastisk grafik,
fangslande spel-
barhet.

Minus Smé skillnader
mellan klasserna,
négra klasser &r
overfldiga, htga
systemkrav.

Titan Quest

Blizzards Diablo har fatt en arvtagare med grekiskt och egyptisk pabra

ag hatar att vara beroende av
andra ménniskor. Speciellt nar

det handlar om den minskande
tid jag har &ver till att férdjupa mig i de
spelvarldar jobbet som spelrecensent
kraver. Jag vet visserligen att flera av
mina mest minnesvérda stunder som
spelare har handlat om massiv
krigsféring mot manskliga motstandare i
Ghost Recon Advanced Warfighter eller i
koordinerade massangrepp i World of
Warcraft, men jag hade gérna sluppit all
véantan.

Nar det blir for mycket snack, for
mycket hangande och mer av fritidsgard
an spelande trycker jag snabbt pa
escape. S& medan den stdrre delen av
spelvarlden ar samlade i Blizzards

onlinevarld, saknar jag den dag d& ett
annat Blizzard-spel fanns 6verst pa
tronen. Jag saknar kénslan av att sjélv
slakta horder av monster i Diablo Il utan
att behdva nagon annan persons hjalp.
Titan Quest har den senaste tiden varit
I6sningen pa mitt behov av vara ensam i
en spelvarld och om du delar samma
kansla som jag kan det vara I6sningen
aven for dig. Valet att spela tillsammans
med andra finns givetvis, men da
handlar det ocksa just om att spela och
ingenting annat.

| en bransch till bredden fylld av
kloner och kopior, séger det verkligen
nagot om talangen hos Blizzard att
ingen sedan Diablo Il lanserades for sex
ar sedan lyckats skapa ett spel som natt

Berest monsterslaktare

| Titan Quest reser du inte bara
runt i Grekland och dess tillhor-
ande 6varld utan faktiskt runt om
i hela Medelhavsomradet och

aven i Asien. Platser som den
kinesiska muren, Knossos labyrint
och de hangande tradgardarna i
Babylon finns med i spelet.

upp till samma nivaer inom genren.
Konceptet var inte speciellt komplicerat,
men spelet holl sddan kvalitet att det
sélde miljoner och fortsatter att salja
som smor i budgetversioner. Manga av
forsoken att kopiera framgéangen sedan
har glémts bort, kanske framférallt
darfor att de inte bidrog med nagot nytt.
Men det &r har Titan Quest skiljer fran
andra Diablo-kopior.

Efter att skapat och dépt en man
eller kvinna kliver man in i en varld, som
istallet for att blott var en kopia av
Midgéard, har hamtat inspiration fran de
gamla legenderna fran antikens
Grekland och Egypten samt andra i
spelsammanhang séllan utforskade vyer.
En varld som bjuder pa farggranna

En 2:a asikt

Titan Quest ar ett
Diablo i nya klader, det
ar inget om att hymla
om. Men Ironlore har
lyckas med konst-
stycket att skapa ett
mycket djupt action-
rollspel som &r mer én
bara annu en klon.
Méjligheten att kombi-
nera olika klasser, den
enorma méangden
vapen och féremal
samt fiender och en
fantastisk varld ar
orsaker nog att plocka
fram planboken. 8/10
_Bengt Lemne
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Det finns &tta olika skicklighetsklasser i Titan Quest och utav dessa
kan du som spelare vélja att kombinera tva. Detta gor spelsystemet
langt mer flexibelt &n andra spel i samma genre och du kan skapa
en tjuv som beméstrar magi, en krigare med ett husdijur eller en
helare som &ven ar en mastertjuv. Totalt blir det olika 36 kombina-
tioner att laborera med. Du kan hitta bade reliker och amuletter i
spelet. Relikerna ar sma delar av ett vapen som en gud rort vid,
medan amuletter fas av djur och har magiska egenskaper.

skogar, torra 6knar, mérka grottor och
mycket annat och lyckas med konst-
stycket att kombinera flera olika scener
i varje vérld. Det betyder att en bana
bjuder pa flera olika typer av omgivingar
och variation férndjer ju som bekant.
Det finns visserligen ett 6vergripande
tema pa varje del av varlden, men den
variationsrika designen gor mycket for
spelupplevelsen samt upptackargléadijen.

Precis som fallet &r med andra spel i
den hér genren sa ar Titan Quest mer
eller en uppdaterad version av det
klassiska Gauntlet och stérsta delen av
spelet handlar séledes om att utrota en
lang rad olika fiender, som néstan alltid
befinner sig i ett massivt numerart
Overlage. Jakten p& battre utrustning
och vapen &r den stérsta drivkraften. |
Titan Quest hander det dock inte att en
svarm mygg tappar en gyllene rustning
nar man drépt dem, utan fienderna kan
bara tappa den utrustning och de vapen
de bar pd. Férutom att det kdnns mer
autentiskt, sa ger det ytterligare
motivation att jaga ikapp den dér
fienden som pa en magisk rustning for
att forhoppningsvis kunna plocka den
fran hans kalla déda kropp.

Om det ér jakten pa ny utrustning
och vapen som &r beroendefram-
kallande, s ar det de eviga striderna
och utformningen av din karaktar som
utgdr sjélva spelbarheten och har finns
det ocksé nagra nyheter. D& man
tidigare fick bestamma sig fran boérjan
om man ville vara ett troll, en krigare, en
amazon eller liknande, har teamet

bakom Titan Quest Iatit sig inspireras av
hur Guild Wars skrivit om regelboken
och det &r saledes mojligt att kombi-
nera vitt skilda klasser. Det betyder att
du bade kan vara bra pa narstrider,
samtidigt som man fortfarande kan
utrota fienderna p& avstand med hjalp
av magiska besvaérjelser. Systemet
innebér att du har friheten att spela
spelet precis som du sjélv kanner foér
istéllet for att tvingas ratta sig efter de
mallar som utvecklaren skapat. Tyvarr
har Ironlore dock inte lyckas skapa
tillracklig variation mellan vissa av
klasserna och vissa kombinationer &r
klart starkare &n andra.

Det som Titan Quest i framtiden bor
bli ihagkommet for ar inte den formida-
bla grafiken, som levererar lackra och
nyttiga effekter under striderna. Det &r
heller inte karaktarssystemet, som later
dig blanda olika klasser. Istéllet bér det
bli ihdgkommet som den forsta seritsa
utmanare till en kung som suttit ohotad
pa sin tron de senaste sex aren. En
utmanare som har en del nya idéer och
héjer sig 6ver andra kloner och kopior.
Det finns tyvarr ett par smarre skdn-
hetsflackar, men om du precis som jag
langtat efter att vada genom horder av
fiender i basta Diablo-stil ar det har ett
spel du ska kika narmare pa.

_Thomas Nielsen
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New Super Mario Bros

Mario atervander till sina pannkaksplatta rotter

Plattform Nintendo DS Utvecklare Nintendo Utgivare Nintendo Speltyp Plattform Premiar 30 juni
Antal spelare 1-4 Testad version Amerikansk Rek. alder 3 &r

nte sedan 1992 och Super
n Mario Land 2 har Mario agnat

sig 8t klassiskt plattforms-
hoppande i tva dimensioner. Tydligen
var det dags att andra péa det, tyckte
Nintendo, och satte samma personer
som en géng gjorde de klassiska
Mario-spelen pé att goéra ett nytt. Och
resultatet kunde inte ha blivit mycket
battre, for det har ar precis den sorts
Nintendo-magi som fick de flesta av
oss att borja spela spel TV-spel
overhuvudtaget.

New Super Mario Bros ar utformat
som en bra Greatest Hits-skiva dér
man far det basta fran allt tidigare
utgivet kompletterat med lite nytt
material. Foljaktligen far man aterigen
hoppa upp i flaggsténger i slutet av
varje bana, samla eldblommor, klattra
pa vinrankor, stampa pa goombas och
inte minst hoppa p& hundratals platt-
formar. Och i slutet pé varje véarld
vankas en borgbana komplett med ett
klassiskt Bowser-méte pa en bro. Och
det ar roligt, fruktansvért roligt. Den déar
kénslan av att man bara inte kan
stédnga av sin Nintendo DS infinner sig
direkt och man vill ha mer av alla
vansinnigt uppfinningsrika banor samt
avsloja alla deras hemligheter.

For hemligheter finns det gott om.
Varje bana har till exempel tre dolda
stjgrnmynt. Till en bérjan &r de latta att
hitta, men det blir snabbt knivigare.
Och hittar du inte alla, kan du heller
inte ta del av alla |asta passager pa den
Super Mario Bros 3-liknande kartan.
Dessutom finns mangder av dolda
vagar att hitta. Faktumet ar att det inte

@ %27

Grafiken i New Super Mario Bros &r sanslost
vélgjord och givetvis typiskt Nintendo-charmig.

ens gér att gora allt pa forsta forsoket
och man missar bade banor och hela
varldar i jakten pa Peach. Det ger
séklart ett fantastiskt aterspelnings-
varde dar man kan ga tillbaka och hitta
sa mycket nytt att det nastan ar ett helt
spel i sig.

Utdver ett alldeles sanslost bra
plattformséaventyr har Nintendo &ven
klamt ned lite multiplayerinnehall och
diverse minispel. De utgor ett trevligt
komplement som kan underhalla
kortare stunder, men kanns just som
komplement. Dessutom ar de flesta
minispelen bara latt uppiffade versioner
av de vi sdg i Super Mario 64 DS.

Som du férstatt har jag fallit pladask
fér Marios tvadimensionella aterkomst.
Detta ar ett underbart bra spel som
passar perfekt nu i sommar. Det &r
ocksa det basta som slappts till
Nintendo DS.

_Jonas Maki
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Det finns tva nya svampar i New Super Mario Bros. En som gor Mario lika stor som skarmen och later
honom riva allt i sin vég. Den andra &r raka motsatsen och férvandlar Mario till en liten pyssling som

kan ga ned i supersmala rér och springa pa vatten.
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Street Fighter Alpha Anthology

Petter och Mikael har slagits om vinnartiteln i den efterlangtade samlingen av Capcoms Alpha-spel

.
=1y
W |
EiHONDA

foh
i

¢
]

[ (0

Information

Plattform Playstation 2
Utvecklare Capcom
Utgivare Capcom
Speltyp Slagsméal
Premiar 7 juli
Antal spelare 1-2
Rek. Alder 12 &r
Testad version PAL
Plus Fyra underbara,
klassiska slagsmals-
spel i arkadperfekta
utféranden.
Minus Street Fighter
Alpha 3 Max saknas.
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GUARD F

Arkadoriginalet

Den version som inkluderats av
Street Fighter Alpha 3 ar arkad-
originalet och innehaller dérmed
inget av det bonusmaterial som
bland annat Street Fighter
Alpha 3 Max till PSP bjod pa.

ag hade egentligen tankt inleda
. den hér recensionen med orden

"Det var lange sedan jag hade
sé&har roligt med ett slagsmals-spel”,
men det hade varit att ljuga. Fér du som
last Gamereactor under det senaste aret
vet mycket val hur besatt jag varit i
Tekken 5 och hur jag spenderat flera
timmar varje dag med att finslipa mina
tekniker. Men nu ar det slut med det. Nu
far Tekken 5 vila. For nar jag for drygt en
manad sedan bytte Kazuyas avslapp-
nade kraftslag mot Kens vilda eldbollar
och Namcos tredimensionella grafikkaos
mot Capcoms pannkaksplatta retro-
slagsmal kom jag omedelbart pa hur
oerhért mycket jag saknat nagra av
spelen i denna stralande samling.

Det kénns skont att vara fast i
slagsmalstrasket igen. For a&ven om
Tekken 5 fortrollade mig fullstédndigt har
jag egentligen inte njutit riktigt av ndgot
spel i den hér genren pa éver fem ar. Nar
min Dreamcast dog pa grund av &ver-
hettning i februari 2001 hade jag spelat
sékert 3000 matcher i Street Fighter
Alpha 3. Sedan dess har Capcoms
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Street Fighter Alpha Anthology innehaller Street Fighter Alpha: Warrior's Dream, Street Fighter Alpha 2,
Street Fighter Alpha 2: Gold, Street Fighter Alpha 3 och Super Gem Fighters Mini Mix.

pixliga kdmpar fatt klara sig utan min
uppmarksamhet, tyvarr. Fér &ven om vi
standigt beskriver var enorma karlek till
vad vi i var Topp-100-lista kallade
"varldens basta slagsmaélsspel”; Street
Fighter IlI: Third Strike, har Alpha-spelen
anda alltid legat mig narmast om hjartat.
N&r jag nu méter gamla vénner (och

ovanner) i jamna prestigematcher pa
samma premisser som for 15 &r sedan
star tiden stilla, och uttrycket "Det ar
som att cykla” har aldrig kénts mer
passande. Bara minuter efter det att
Street Fighter Alpha Anthology anlande
hit till redaktionen slogs jag och
Sundberg sa svetten sprutade, och trots

En 2:a asikt

Som vi har slagits
Petter och jag. For
aven om var korpu-
lente chefredakt6r
skulle sla mig till
molekyler i verklig-
heten &r han min lilla
biaatch nér det
vankas pixelperfekta
retroslagsmal i
Capcoms svultstiga
Alpha-samling. Val
sammansatt, tekniskt
komplett och fullt av
gémda paskagg. 8/10
_Mikael Sundberg



| Street Fighter Alpha
Anthology finns inga
laddningstider alls, samtliga
av spelen presenteras pa
exakt samma satt som de
gjorde i arkadhallarna nar det
begav sig och ljudet ar lika
krispigt primitivt som vi
kommer ihag det.

Det &r inte bara de fem arkadspelen som finns med i Street Fighter
Alpha Anthology. Det gar ocksa att lasa upp alternativa versioner
av Alpha 2, Alpha 2 Gold samt Alpha 3, dér den sista ar mest

intressant da vi aterigen far spela med Guile och grabbarna fran
hemversionerna. Utover detta finns aven Hyper Street Fighter
Alpha, som blandar instéllningar friskt fran samtliga serier. Vem ar
starkast, Alpha 3-Akuma, Street Fighter 2-Guile eller kanske Marvel
vs Capcom-Dan? Bara att prova sig fram.

att det var fem ar sedan jag senast
sldngde en Hadoken i Street Fighter
Alpha 2 Gold sitter timingen perfekt.
Jag laser Mickes Vega i hdrnet med en
jamn strom ljusbla eldbollar och slar
snyggt ned honom med min
Dragonpunch d& han ivrigt forsker
avancera mot mig med Vegas
akrobatiska hopp.

Den enorma precision som riktigt
bra Street Fighter-spelande kraver gar
inte att bestrida, framférallt inte efter
hundratals matcher i Street Fighter
Alpha 3 mot min gamla vén och kollega
Jonathan Leijonberg vars Ryu jag
kampat mot i jamna uppgodrelser anda
sedan Street Fighter II: Turbo till Super
Nintendo. Vi vinner varannan match
ungefar, och den koncentrationsniva
som jag befinner mig pa under dessa
bataljer gar inte att jamféra med nagot
annat. Det enklaste sattet att beskriva
det &r val isafall ordet trans.

Street Fighter Alpha Anthology
innehaller arkadperfekta versioner av
Street Fighter Alpha: Warrior's Dream,
Street Fighter Alpha 2, Street Fighter
Alpha 2: Gold, Street Fighter Alpha 3
och Super Gem Fighters Mini Mix. Det
sistnédmnda &r samma lekfulla plojslags-
mal som gick under namnet Pocket
Fighter i arkadhallarna. Férutom
charmig estetik i samma goda anda
som Super Puzzle Fighter Il Turbo &r

dock Super Gem Fighters Mini Mix bara
utfylinad i en i 6vrigt superb
samlingsvolym innehallande fyra
fantastiska pixelslagsmal.

Rent tekniskt &r samtliga av titlarna i
Street Fighter Alpha Anthology i valdigt
bra skick. Den emulering som sker
fungerar perfekt och i direkt jamférelse
med arkadoriginalen existerar har
varken sjunkande skarmuppdaterring
eller bortplockade animeringsrutor.
Nagot som ma lata sjalvklart da spelen
ar upp till atta & gamla, men varken
Playstation 2, Xbox eller Gamecube ar
speciellt bra pa att hantera tvadimen-
sionell, spritebaserad grafik.

| skrivande stund har jag en liten
men anda betydlig bldsa p& min véanstra
tumme efter tusentals kastade eldbollar
och lika manga X-Ism-baserade avslut-
ningar. Det &r 1att att bli dverdrivet
nostalgisk en s&dan har gang och alska
ett spel i en efterlangtad samling endast
pé gamla meriter, men faktum &r att
Street Fighter Alpha 3 star sig utmarkt
mot dagens slagsmal, och till skillnad
fran i Tekken 5 vinner ingen nagonsin
pa ren tur...

_Petter Engelin
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Syphon Filter:

Dark Mirror

Sonys specialagent Gabe Logan debuterar pa PSP

Plattform PSP Utvecklare Sony Bend Utgivare Sony Speltyp Action Premiar 30 juni
Antal spelare 1-8 Testad version Europeisk Rek. alder 16 ar

ag vet inte hur manga
terrororganisationer med
varldsherravélde som mal jag

bekampat i spel genom &ren, men jag
vet att ingen gor det battre an Syphon
Filter-seriens hardfére superagent Gabe
Logan. | det senaste Syphon Filter-
aventyret har en grupp osympatiska
figurer som kallar sig Red Section
kommit éver domedagsvapnet Dark
Mirror och det &r aterigen dags att lata
mynningsflammorna Overtala
terroristerna om att lagga ned
verksamheten.

Precis som sina féregangare
handlar det om tredjepersonsaction,
dar man styr Logan genom varierade
banor med inslag av bade smygande
och vansinniga eldstrider. Banorna &r
valdigt fria och som spelare har man
goda méjligheter att hitta en egen stil
f6r hur man vill I6sa de uppgifter man
stélls infor. Kanske fokusera pa
smygande och knéckta nackar eller
varfor inte lite vildsint skjutande. Den
valfriheten forstérks ytterligare av
faktumet att man infor varje uppdrag
har mojlighet att paverka vilken
utrustning man vill ha med sig.

Spelets story ar uppdelad i valdigt
korta segment, vilket passar det
barbara formatet perfekt. Infér varje
uppdrag far man en tydlig beskrivning
av hur man ska géra medan korta
ursnygga mellansekvenser satter an
stdmningen av att det faktiskt &r nagot
riktigt viktigt man haller pa med.
Syphon Filter: Dark Mirrors grafik hor
overhuvudtaget till det absolut basta
jag sett till PSP, med mérka suggestiva

Syphon Filter: Dark Mirror ar ett
mycket utmanande spel dar
ingen fiende drivs av nagon

dddslangtan. Tvartom kommer
de kémpa till sista blodsdroppe

och du kommer ofta att fa bita i

det berémda gréset.

miljder som kanns s& genomarbetade
att det konkurrerar med Splinter Cell till
Playstation 2.

Utdver det spannande, men
aningen korta, aventyret finns stéd fér
multiplayer. Dels finns olika varianter pa
hederliga dédsmatcher, men aven
nagot kallat Objective dar man tilldelas
ett mal att utféra medan de andra
spelarna férséker hindra dig.

Spelkontrollen ar tyvarr inte helt
perfekt, mest beroende pa att PSP
saknar dubbla analogspakar. Det har
Sony Iést genom att erbjuda maojlig-
heten att lasa fast siktet pa sin mot-
standare, vilket dock gor att nyborjare
lite for enkelt kan déda nagon mer
rutinerad. Sammantaget kénns
multiplayerstddet som ett trevligt
tillagg, men det ar helt klart fér storyn
man koper spelet.

Syphon Filter: Dark Mirror har inte
samma 0desméttade stdmning och
speldjup som exempelvis Metal Gear
Solid och Splinter Cell. | gengéld ar
detta klart battre anpassat for det
bérbara formatet med enklare spel-
kontroll och snértigare dialoger.

Om du saknat ett spdnnande
actionspel i tredjeperson till din PSP
kan du sluta leta nu och istallet hjélpa
Gabe Logan att drapa turbankladda
terrorister i hans héftigaste dventyr
hittills.

_Jonas Maki
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Loco Roco

Tokrolig plattformsaction med smé gulliga slemblobbar. Sommarens mest oemotstandliga spel ar har!

Information

Plattform PSP
Utvecklare Sony
Utgivare Sony
Speltyp Plattform
Premiar 23 juni
Antal spelare 1
Rek. Alder 3 &r
Testad version Europeisk
Plus Fantastisk design,
underbart upplagg,
originell idé och med
superb musik.
Minus Lite for enkelt.

S 2

Plattformspartaj
Loco Roco &r ett plattformsspel
dar man genom att trycka pa PSP-
konsolens L och R-knappar far
spelvariden att luta varpa dina
brandgula bobbor rullar &t héger
eller vanster.

oco Roco &r kérlek vid forsta
. 6gonkastet. Redan pa
titelskarmen, dar ett gdng sma

gula loco roco studsar runt pa logo-
typen, inser jag hur genial formgivningen
ar. Vad som ser extremt simpelt ut pa
bilder ar en superanimerad, organisk
varld fylld med sma detaljer. Spelet ser
ut som en explosion i en godisfabrik och
ar sa sott att Benke maste ta en extra
insulinspruta. Det hela har klara drag av
de lagom nerknarkade serierna som vi
sjuttiotalister och attiotalister uppfost-
rades med innan Disney tog &ver
fullstdndigt. Tank Barbapappa, tank
Professor Balthazar, tank Boktipset.

Det finns sex olika sorter loco roco,
med olika férger, personligheter och
sangroster. En gul snall barn-loco, en
rosa flick-loco, en bla brummande
pappa-loco, en svart glad-loco och s&
vidare. Jo, hela tiden medan du spelar
sjunger dina locoroco med i

Producenten Tsutomu Kouno har tidigare jobbat
med exempelvis Ico. Han fick idén till Loco Roco
efter att ha ritat en hg sma blobbar med 6gon

och sedan blobbar som rullar nerfér en sluttning.
Han insdg att dar fanns en lysande spelidé och
presenterade spelet for Sony, men han var
tvungen att gora en avancerad demo for att
bevisa hur kul spelet skulle kunna bli.

bakgrundsmusiken. Nar de gatt ihop till
en stor blobb &r det en enda rést, men
ibland méaste du splittra upp dem i en
hoég sméblobbar som da sjunger i kor.
Det ér lika fascinerande som bedarande.
De sma liven har mer personlighet 4n de
flesta spelhjaltar dar de studsar runt,
gungar, sjunger och stojar, styrda av en
slumpmassig men konsekvent
intelligens.

Det hela gar ut pa att ta sig till slutet
pa banan och att dta s& manga
smaskiga bar som mgjligt pa vagen for
att vaxa till en riktigt stor och mysig loco
roco. Spelmassigt pdminner det om
Mercury och lite om PC-spelet
Elastomania. En del av finessen med
Loco Roco éar att du inte styr blobbarna
direkt. Istéllet tiltar du hela banan fram
och tillbaka med axelknapparna s& att
de rullar dit du vill. Genom att halla ner
bagge knapparna kan du dra ner hela
varlden for att sedan f& dem att hoppa.
Med den enkla kontrollen som grund far
du sedan utforska fyrtio enorma och
innehéllsspackade banor. Bandesignen
paminner i sitt upplagg bade om de
fartfyllda flipperspelen i Sonic 2 och de
hemlighetsfyllda banorna i Super Mario
World. Fantasin ar ndrmast obegrénsad
och varje bana bjuder pa nya sétt att ta
sig vidare. Ibland &r det stora dppna

Vill du I&sa 1000 recensioner till? Besok: www.gamereactor.se

Loco Roco gar forstas att spela pa svenska och ar lika kul fér gammal som ung. Ett per

ytor, ibland ar det precist plattformande
bland farliga spikbollar, ibland gér det
ndstan av sig sjélv genom halkiga
roérledningar. Det ar glada pinnar som
lyfter dig vidare, det &r taggiga kugghjul
som delar upp dig i smabitar, arga
ugglor som tuggar dig som ett annat
tuggummi vilket gér din loco roco
fyrkantig och svérare att studsa, det &ar
I6mska klor som lyfter upp dig och
kastar dig ndgonstans, det ar
luftstrémmar, klibbiga tak, plattformar

En 2:a asikt

Min férsta intryck var:
Puckad idé. Min
slutliga asikt ar: Lika
originellt som beroe-
ndeframkallande. For
aven om Loco Roco
ar enformigt och for
enkelt &r det anda
oerhort roligt. 8/10
_Petter Engelin



fekt spel for alla som ér tio ar eller nagonsin har varit det.

som vdlter, tdnjbara omgivningar som
tyngs ner och hundratals andra
varianter. Hela tiden med samma
perfekta fysik och kanslan av att det ar
en véldigt flexibel liten blobb som aker
runt.

Att klara Loco Roco ar inte sarskilt
svart. Det finns visserligen en del
fiender, de kolsvarta och arga moja som
ser ut som sura mustascher, som géarna
tuggar i sig lite av ditt lilla studsande
séngkollektiv. Men de gér att besegra

med en resolut knuff, och efter bara
nagra timmar har jag &kt genom alla
banorna. Men dé har jag missat det
mesta av hemligheterna och att
utforska allt helt och hallet tar atskilliga
timmar till. Gomda pa banorna finns
byggdelar som du kan anvénda for att
bygga ett alldeles eget loco-hus. Det
hér |aget visar sig vara ordentligt
pakostat och paminner lite om det
klassiska The Incredible Machine dar du
maste bygga plattformar, satta upp
flaktar och studsmattor, och fa en
ensam, okontrollerbar loco roco att aka
dit du vill. Slutsatsen &r att spelet haller
minst hela sommaren, dven om jag
garna hade sett lite fler banor.

Loco Roco &r helt enkelt ett "ma
bra”-spel som alla maste spela. Om du
tycker att det ser fanigt eller trakigt ut ar
det bara ett bevis for att du ar en kall
och hemsk ménniska som behdver
spela det. Det ar en frisk flakt bland alla
spel som bara gér ut pa att déda,
krossa och forinta. Inget annat spel ger
samma kénsla av mys, som om man
skulle réka falla ner i en container med
garnnystan.

Om alla spelade Loco Roco skulle
det definitivt inte finnas négra krig. Oka
antalet loco roco och skapa fred i
varlden!

_Mikael Sundberg

9/10
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Sommarens skonaste spel

Dr. Kawashima’s Brain
Training: How Old is

Your Brain?

Vi har motionerat vara hjarnor i Nintendos nya

Plattform Nintendo DS Utvecklare Nintendo Utgivare Nintendo Speltyp Pussel Premiar 9 juni
Antal spelare 1-16 Testad version Amerikansk Rek. alder 3 &r

a, jag vet att det kan verka
som en helkndpp idé. Vem
sjutton skulle frivilligt betala for

att rdkna matematik och I6sa andra
hjarnstimulerande problem pa sin
lediga tid? Jag kan erkanna att jag var
skeptisk till spelidén i boérjan, men om
sanningen ska fram ar Dr. Kawashima’s
Brain Training helt genialisk. Lat mig
férklara varfor.

Det Brain Training gar ut pa ar, i all
enkelhet, att erbjuda manniskor enkla
6vningar som stimulerar hjarnan pa
bésta tdnkbara satt. Att spelet &r
revolutionerande rader det inga tvivel
om, foér hur ofta utvecklar neurologer
spel som inte & dmnade att férsoffa?
Enligt doktor Kawashima &r en
halvtimme per dag allt som behdvs fér
att ha méjligheten att trimma din hjarna
och f& den mer alert, och doktorns
digitala alter ego finns till och med i
spelet som din alldeles egna coach.

Nar du spelar Brain Training haller
du DS-enheten som en bok, dar du
skriver dina svar pa pekskarmen. Att pa
snabbast méjliga sétt I6sa hundra
mattetal, l4sa hégt och komma ihdg
trettio slumpmassigt utvalda ord &r
nagra av évningarna som anses ha
bast effekt for att stimulera hjarnans
frontallob. En gdng om dagen valjer du
att se hur pass ung din hjérna &r, den
bésta aldern &r 20 enligt doktorn, och
spelet lagrar alla dina framgangar i form
av grafer. Du kan till och med kolla upp
hur det har gatt for dig under ett helt ar
genom att bladdra tillbaka i statistiken.

Att upp till fyra personer kan trana
sina hjarnor pa en och samma kassett

Daily Training

I":I'his training will
help your basic
brainpower.

ar hur piffigt som helst, tack vare de
fyra profilplatserna. Ibland drar
Kawashima till med roliga ritdvningar
som bonus och ju fler man &r, desto fler
utféranden far koalor, Afrika och
lokomotiv. Synd att jag inte kan visa er
hur Jonas anser att just Afrika ser ut.
Ingen vacker syn.

Dessvarre &r Brain Training absolut
inte ett spel som passar alla. Det &r inte
amnat att spelas i mer &n just en
halvtimme om dagen, och att man
endast har sin egen hjarna som med-
eller motspelare kan nog uppfattas som
irriterande for high score-jagande
ungtuppar. Ett annat litet minus &r att
de, visserligen fa, évningar som styrs
med résten inte riktigt fungerar sa bra
som jag skulle vilja. Spelets strooptest
ar den samsta évningen, eftersom
spelet anser att "blue” ska uttalas
"blooh” med en fet betoning pa den
sista stavelsen.

Dr. Kawashima’s Brain Training ar
ett spel med makalds livslangd som
dessutom underhaller samtidigt som
det gor nytta. Jag trodde faktiskt inte
att jag nagonsin skulle projsa for att fa
rékna matte under tidspress, men
Nintendo har lyckats galant med att
kombinera nytta med ndje. Brain
Training &r ett askul litet tidsfordriv som
bevisar att TV-spel kan vara nyttigt och
stimulerande pé en och samma gang.
_Sophie Warnie de Humelghem
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En trimmad hjarna ar en glad hjarna

N2 a

53

“

“

:

Brain Age:
40

I

“

i
saforuy 22

I

Sjalva grejen med Brain Training ar att spelet, med enkla men effektiva 6vningar, later dig trimma
dina sdbmniga gamer-hjarnceller. Upp till fyra personer kan ha en egen profilplats pa spelkassetten,

och ju fler man &r desto roligare blir spelet.



Recensioner

Rise of Legends

Rise of Legends é&r tillbaka i fantasykostym

Plattform PC Utvecklare Big Huge Games Utgivare Microsoft Speltyp Strategi Premiér Ute nu
Antal spelare 1-8 Testad version Guld Rek. alder 12 &r

io ar en fantastiskt variationsrik
m varld. Har finns Vinci-riket, ett

vetenskapens kungadéme med
huvudpersonen i kampanjen, Giacomo i
spetsen. Har finns &ven det mystiska
Cuotl-riket och det magiska riket Alin.
Aio &r skadeplatsen for Brian Reynolds
(Civilization ll) senaste realtidsstrategi-
spel och uppfdljaren till det lysande Rise
of Nations fran 2003.

De allra flesta realtidsstrategispel
bygger pa spegelprincipen. Den ena
fraktionen har en enhet, och nasta
fraktion har en snarlik enhet att kontra
med. Det finns naturligtvis undantag,
men fragan ar om inte skillnaderna
mellan fraktionerna i Rise of Legends &r
de storsta ndgonsin. De finns tre
fraktioner vars enheter och styrkor
skiljer sig markant fran varandra. Vinci-
fraktionen fokuserar mycket pa
basbyggande och teknologi, Alin
anvander magi och bygger pa stora
mangder "billiga” enheter, medan Cuotl
ar mystiker med véldigt starka hjélte-
enheter vars formagor kan avgoéra hela
strider. Fragan man stéller sig ar givetvis
hur balanserat det hela ar, men fér den
som bemastrar sin fraktion verkar det
alltid finnas satt att kontra
motsténdarens styrkor.

Aven om Rise of Legends varld och
enheter kanns inspirerade s kan
detsamma inte sdgas om kampanjens
handling. Uppdragens upplagg kanns

lite forutsagbart trakiga och jag hade
hoppats pa ett mer nyskapande upp-
lagg. Strategikartans funktion fran Rise
of Nations far en undanskymd roll da
kampanjerna ar linjart upplagda och
man darfor inte far samma aterspel-
ningsvarde som i Rise of Nations.

Grafiken och designen héller annars
toppklass, vilket tyvarr inte kan sédgas
om ljudeffekter och roster.

Jamfért med Rise of Nations &r det
en besvikelse, men sdker du ett
strategispel som forsoker sig pa och
lyckas med att bjuda pa radikalt olika
fraktioner s ska du definitivt testa Rise
of Legends.

_Bengt Lemne
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Grafik 8 Spelbarhet 8 Ljud 6 Héllbarhet 6
Ojamnt men andéa kopvart

I slutet av en match mot datorn férstér Cuotl-
styrkorna en Vinci-bas. Resurser och stader ar
valdigt viktiga i Rise of Legends.

Vill du l&sa 1000 recensioner till? Besok: www.gamereactor.se

Flat Out 2 blandar grovgruset fran det forsta spelet med stadsracingen fran Criterions Burnout-spel.

-

PUSIT

Flat Out 2

Supersnygg vansinnesracing med god variation

Plattform PC, PS2, Xbox Utvecklare Bug Bear Utgivare Empire Speltyp Racing Premiér Ute nu
Antal spelare 1-4 Testad version PS2, PAL Rek. alder 3 ar

lat Out var en frisk flakt i en
E genre dér trétta upprepningar

av redan uttjatade koncept hor
till vardagsmaten. Nér Bug Bear nu
atervander ar Flat Out vida férbattrat,
utdkat och sa pass mycket béttre att
flera av de senare &rens mest
uppmarksammande arkadracingspel
faktiskt stalls i skamvran.

Forutom smutsigt folkrace innehaller
Flat Out 2 stadsracing i exakt samma
véldsamma anda som Criterions
Burnout-spel. Blandningen &r stralande

och innebér givetvis att har finns en
sanslds méngd variation.

60 vélgjorda banor, 34 roliga bilar,
skumpig bilfysik, superlécker grafik,
idiothdgt tempo och helt férstérbara
miljéer bildar ett ljuvligt racingspel som
passar perfekt i sommarvarmen.
_Petter Engelin

8/10
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Lacker vansinnesracing

Table Tennis

Rockstar Xbox 360-debuterar med bordtennis

Plattform Xbox 360 Utvecklare Rockstar Games Utgivare Take 2 Speltyp Sport Premiar Ute nu
Antal spelare 1-2 Testad version PAL Rek. alder 3 &r

tt gora ett spel baserat pa
m pingis &r saklart ytterst
otacksamt. Sporten &r intimt

férknippad med nedgéngna gymnastik-
salar och ar totalt oglamourds. Det har
vet saklart Rockstar och har darfor tagit
i fran tarna for att gora spelet s bra att
det ska vara helt oumbdérligt for alla
Xbox 360-agare.

Och faktum ar att man lyckats
nastan fullt ut. Table Tennis innehaller
namligen ett unikt spelsystem som
verkligen gér denna ursnabba sport
rattvisa. Bordtennis pa hdg niva bygger
ju som bekant helt pa teknik samt luriga
skruvar, och varje knapp motsvarar
darfor ett skruvslag. Genom att ge
bollen olika farger beroende pa hur du
skruvat, har motstandaren nagra
tiondelar pé sig att uppfatta hur de bast
returnerar den. Det ar dock lattare sagt
an gjort och brutal reaktionsférmaga ar
darfor vagen till framgéang i Table

Tennis. Utdver det finns ett smart
system for servar, en vdlgenomténkt
funktion fér kantbollar och méjlighet att
gobra sansl6sa raddningar pa bollar man
trodde var forlorade. Dessvérre ar inte
rérelseschemat helt perfekt och din
spelare liksom hoppar fram snarare an
g06r mjuka rorelser. Det stor helheten en
aning.

Rockstars Xbox 360-debut Table
Tennis ar &nda sammantaget en glad
overraskning och det eminenta Xbox
Live-stodet &r pricken dver i. Jag
kommer att spela atskilliga timmar
digital pingis i sommar, och jag kan
faktiskt rekommendera dig att géra
detsamma.

_Jonas Maki
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Klockren ping pong-simulator

Xbox Live-stodet i Table Tennis
ar riktigt bra och bortsett fran
servarna finns inget lagg att tala
om. Det gér att spela bade
vanskapsmatcher och minitur-
neringar och det &r givetvis
utmanande att klattra pa
varldsrankingen.



Hon végrar att dé
Alyx och Gordon arbetar
tillsammans under hela
aventyret vilket gor att
striderna ofta blir for enkla,
framforallt d& Alyx inte kan
do och har obegransad

mangd ammunition.

AUX POWER

FLASHLIGHT

Information

Plattform PC
Utvecklare Valve
Utgivare EA

Speltyp Action

Premiar Ute nu

Antal spelare 1

Rek. Alder 18 &r

Testad version Guld

Plus Underbart bra grafik,
strélande manus, riktigt
bra ljud, bra tempo,
lacker design.

Minus Helt vansinnigt kort,
Klaustrofobisk ban-
design, inget nytt
multiplayerinnehall,
saknar storyelement.

Half-Life 2: Episode One

Chockerande kort fortsattning pa Gordons kamp mot utomjordingarna...

nacka om snopet. | 18 méanader
E har jag vantat pa fortsattningen
pa mitt absoluta favoritspel. |

32 timm ar javlades jag med min koplats
pa registreringstjansten Steam for att
kunna starta spelet. Nu, 3 timmar och
18 minuter efter det att jag tryckte pa
"Play Game” &r det over...

Jag brukar inte vara den som klagar
pé korta spel (jag r faktiskt en av f&
som féresprakar det da evighetsspel
som exempelvis The Elder Scrolls IV
framkallar svara panikattacker hos mig)
men detta &r faktiskt under all kritik.

Episode One tar sin bérjan direkt
efter det att Gordon Freeman och Alyx
Vance spréangt reaktorn i det hotfulla
citadellet. | spelets inledande sekvens &r
det Alyx och hennes robothund Dog
som gréver fram Gordon under hoégar av
brate. Timmarna som foljer handlar om

hur Gordon och Alyx evakuerar City 17
som nu delvis ddelagts av de stridig-
heter som agde rum i Half-Life 2.
Aventyret bérjar med att de bada ger sig
tillbaka in i citadellet for att férstéra den
huvudsakliga energikéllan och beslagta
information om Combinetruppernas
ondskefulla planer for varldsherravalde.
Jag far se hur G-Man halls kvar mot sin
vilja och hur stora delar av Combines
styrkor nu bara aterstar i form av
splittrade, vilseledda fraktioner utan
understdd.

Men mycket mer an sa &ar det inte,
tyvarr. For dar Half-Life 2 bjod pa
sanslds storskalighet, ljuvlig variation
och underbart harlig atmosfar kédnns
Episode One krampaktigt klaustro-
fobiskt, oambitidst och stundtals riktigt
trakigt. Pusslen &r variationer pa redan
anvanda sadana fran Half-Life 2,

fienderna ar forvanansvart fa och det
kans som om jag hela tiden springer om
kring pa sémniga banor som aldrig
skulle platsat i Half-Life 2.

Samspelet mellan Gordon och Alyx,
det rappt och roligt skrivna manuset,
Gordons alla underbara vapen och den
geniala grafiken tillhor sjélvklart spelets
yttersta styrkor medan mycket annat
kanns som en besvikelse.

Jag hoppas verkligen inte att Valve
blivit f6r bekvdma i sin briljans, fér om
jag inte visste battre skullle jag tro att
det var fallet med Half-Life 2: Episode
One.

_Petter Engelin 6/10

_Jesper Karlsson
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En 2:a asikt



Manadens mest spelade Redakio

Forsaljningstoppen

Speltitel

Heroes of Might & Magic 5 rc / Ubisoft

World of Warcraft pc / vivendi

The Sims 2 Kul for familjen: prylpaket rc / e
Buzz: The Big Quiz Ps2/ Sony

Battlefield 2 pc/ea

The Sims 2 Arbetsliv rc/ea

The Sims 2 pc/EA

Guild Wars Factions PC / NCsoft

FIFA Fotbolls-VM 2006 ps2 / EA

Hitman: Blood Money PC / Eidos

Spetiitel

New Super Mario Bros ps/ Nintendo

Vi hade nastan trott att Nintendo helt hade &vergivit det
klassiska tvadimensionella plattformshoppande, men
efter ett drygt decennium &r det dags fér comeback och
vem kan motsta den stundtals gigantiske rérmokaren?

Loco Roco rsp/ sony

Vanster, hdger, hopp, separera och rulla ihop. S& kan
man sammanfatta sommarens tokroligaste spel. De
senaste veckorna har stora delar av redaktionen njutit
av helmysiga spelstunder med Sonys gula bobbor.

Street Fighter Alpha Anthology rs2

Petters absoluta slagsmaélsfavorit &r utan tvivel Street
Fighter Alpha 3 och givetvis har Capcom nya samling
gétt varm pé redaktionen. Dock har han fatt
ohélsosamt mycket stryk av bade Micke och Maki.

Mashed: Fully Loaded rs2, xbox / Empire

Ett av de spelen som vi spenderat 6verlagset mest tid
med har pa redaktionen &r Mashed. Spelprincipen ar
samma som i Codemasters Micro Machines-spel och
lampar sig saklart perfekt for fyra spelare.

Flat Out 2 rc, Playstation 2, Xbox / Empire

Uppfdljaren till den finskutvecklade folkracefesten har
den senaste ménaden bjudit p& en hel del sanslésa
spelstunder. Som till exempel d& Petter rammade in
Jesper i ett utedass, som sedan spréngdes. Obetalbart.

Forsaljningstoppen

Manadens mest efterlangtade r

www.gamereactor.se

Speltitel Fomat

Kingdom Hearts Il PS2 / Square Enix

Ghost Recon Advanced Warfighter xoox 360 / Ubisoft
The Elder Scrolls IV: Oblivion xoox 360 / Take 2

Major League Baseball 2K6 xbox 360 / Take 2
Battlefield 2: Modern Combat xbox 360 / EA

Tomb Raider Legend xbox 360 / Eidos

The Godfather Ps2/EA
MLB ’06: The Show Ps2 / Sony

Major League Baseball 2K6 Ps2 / Take 2
Tomb Raider Legend PS?2 / Eidos 10

(maj)

Spettitel

Gears of War xoox 360 / Microsoft

Efter att ha testspelat Epics kommande actiondrapare
grundligt pa arets E3-méassa &r vi sanslost ivriga infor
att f& recensera det fardiga spelet. Den brutala
motorségsbajonetten far oss att mysa av vélbehag.

Super Mario Galaxy Nintendo Wi / Nintendo

Nar vi for forsta géngen fick chans att provspela nasta
stora Mario-aventyr kandes det lika underbart intuitivt

och sanslést charmigt som nér vi testade Super Mario
64 for for gangen... Galaxy kommer att totalregera.

Mass Effect xvox 360 / Microsoft

Rollspelsmastarna Bioware ér tillbaka med ett spel som
tar konceptet frdn Knights of the Old Republic till helt
nya nivéer. En ljus och vacker framtid &r p& vég att g&
mot sin undergdng och vi kan inte vanta.

Bioshock rc, xbox 360 / Take 2

Irrational Games blandar skrack och action med roll-
spelselement i den spirituella uppféljaren till System
Shock 2. Utan tvivel den mest fantasifulla spelvarld vi
s&g pa arets massa och ett spel vi langtar mycket efter.

Assassin’s Creed piaystation 3 / Ubisoft

Fran teamet bakom de senaste arens Prince of Persia-
spel kommer Assassin’s Creed. En resa bakat i historien
till korstagens tid nere i Mellangstern och en chans att
préva pa livet som I6nnmardare. Sanslést lovande...

Speltitel

Statistik fran Famitsu.

[

Forsaljningstoppen

SUPER MARIO LAND

Gameboy / 1989

Tillsammans med Gameboy lanserade
Nintendo dven en helt ny sidohistoria
med Mario. | Super Mario Land hade
det gamla Svampriket bytts ut mot
Sarasaland, prinsessan Peach bytts ut
mot mot Daisy och skrackddlan
Bowser bytts ut mot rymdpiraten
Tatanga. Anledningen var att Metroids
pappa Gunpei Yokoi producerade
spelet istéllet for Shigeru Miyamoto,
och han ville ge Mario en omstart.
Allt fran omgivningar och musik
var helt nytt, och &ven om spelets
grafik var svart/vit kandes Super
Mario Land riktigt fréscht. Mario fick
aka ubat, bestka antika kinesiska
miljoer och sléss mot Paskons
jéttehuvuden. Till skillnad frén Marios
andra dventyr hade Super Mario Land
betydligt farre fiender och den stora
utmaningen Iag i krdvande
plattformshoppande pa de sinnrikt
utformade banorna. Super Mario Land
kanns som en bortglomd pérla och
det enda som aterstar av Super Mario
Land idag &r att man kan spela som
Daisy i de senare Mario Party-spelen.

(maj)

Fomat

New Super Mario Bros DS / Nintendo

Tetris DS DS/ Nintendo

Brain Training 2 DS / Nintendo

Pro Evolution Soccer 6 Ps2 / Konami

Brain Training DS / Nintendo

Animal Crossing: Wild World Ds / Nintendo
Jikkiyou Powerful Pro Baseball Ps2 / konami
English Training DS / Nintendo

Pokémon Ranger: Diamond & Pearl Ds / Nintendo

.hack//G.U. Vol. 1: Rebirth pPs2 / Namco Bandai
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Avskalat

Sonic Youth har lugnat ned sig avsevért pa nya plattan

Sonic Youth

Rather Ripped
Genre Pop

Premiér Finns ute nu
Text Kristoffer Hansson

Det ar ju egentligen ganska
roligt att mitt forsta riktiga
mote med Sonic Youth var
resultatet av att jag gick vilse.
Platsen var Roskilde,
temperaturen var ungefér 463
plusgrader och jag var térstig
som en nysprungen hast.

| jakten pa véatska sogs jag
in av det mest hypnotiska ljud
jag n&gonsin hért, och istallet
for en torstslackande dryck
blev det ett sprangfylit,
stekhett talt med ett gang
galningar som fullkomligt
slaktade moddade elgitarrer
med hembyggda pedaler. Det
totala oljudet byttes hastigt ut
mot 70-talsnostalgisk pop,
som i sin tur transformerades

till progressiv rock. Efter en
hop andra genrebyten, tva
timmar senare, gick jag dari-
fran med resten av publiken,
nojd och glad.

Redan med Confusion is
Sex (1983) visade Sonic
Youth upp sin speciella
originalitet. De tog Amerikas
undergroundscen med storm
dé de demonstrerade alter-
nativa interpretationer av
savél punk- och indierock
som noise och andra mer
experimentella stilar, nagot
som senare utvecklades och
foérfinades. Till slut mynnade
det ut i kalasalbumet och
rockmilstolpen Daydream
Nation.

Nu, ungefér 20-talet album
efter debuten, kan jag
konstatera att Sonic Youth
blivit lite mer vagade, moder-
niserat sin musik som nu inte

Musik-recensioner

alls kanns lika originell. P&
Rather Ripped ar de plag-
samma gitarrerna delvis
utbytta, och istéllet bjuds det
pa minimalistiska, lattinag-
komliga popmelodier. Visser-
ligen finns det sma noise-
moment som for tankarna
tillbaka till tidigare album,
men trékigt nog kanns de
bara som utfyllnad.

Rather Ripped ar dock
absolut inte en dalig skiva.
Hopgyttringen av de varma
gitarrmelodierna, de skéna
trummorna och pa snudd till
svaruthardliga, trétta men
kénslomassigt starka
sangprestationerna ger en
vemodig men &nda trevlig
kénsla.

Rather Ripped ar inte en av
gruppens basta plattor, l1angt
ifrdn, men heller inte en av de
samsta. 7/10

Phoenix
It’s Never Been Like That

Genre Pop
Premidr Finns ute nu
Text Kristoffer Hansson

It’s Never Been Like That ar en
perfekt titel pa den har skivan, for
indiepopgruppen Phoenix har aldrig
latit shar. Fransoserna visar med
sin nya platta upp en lite renare och
fréschare sida. Mysigare &n
flanellskjortor och solnedgangar,
dar sjélvbiografiska kérlekstexter
moter toksnalla, dansvanliga indie-
melodier. De lite rockigare
avvikelserna finns ocksé har, och
lyckas som vanligt uppenbara sig i
precis rétt tillfalle och byta av det
rara popmonstret med lite javlar
anamma.

Aven om Phoenix férra album
Alphabetical, som var bandets
egentliga genombrott, rosades
internationellt av en enig kritikerkar,
s& var det inget jag riktigt fastnade
for. Musiken kéndes lite for
monoton, lite vilsen och valdigt
valdigt vanlig.

It's Never Been Like That &r
daremot allt som Alphabetical
borde varit. Och lite till. Phoenix har
verkligen hittat sitt sound, och det
later helt enkelt férbaskat bra.
Sommaren och strandens
soundtrack, manne? 9/10

Busta Rhymes
The Big Bang

Genre Hiphop

Premidr Finns ute nu

Text Kristoffer Hansson

Jag &r en Ubersvenne, en blek
stackare med lika mycket street-
cred som Anders Lundin, men nér
jag lyssnar igenom Busta Rhymes
nya platta k&nner jag mig markligt
mycket gangsta. Anledningen ar
enkel, for The Big Bang &r en sén
dar riktigt skén hiphop-platta dar
allt kanns professionellt planerat.
De allra mest framstéende rapparna
i dagslaget trangs om gastplatserna
och alla stereotypiska gangster-
fasoner kanns s& otroligt medvetna,
nastan pa gransen till sjalvironiska.
Celebra producenter som Dr. Dre
och Eric Sermon kryddar med
originella rytmer, och texterna ar
nastintill briljant. Rapartister som
Obie Trice, Q-Tip och Raekwon
kompletterar Bustas ilsnabba rap
som later béattre &n nagonsin, och
skonsjungare som Mariah Carey
och Mary J Blige tillfér en grym
harmoni och variation. 8/10

ﬁ' - lli.
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Primal Scream

Riot City Blues

Genre Pop

Premidr Finns ute nu

Text Kristoffer Hansson

Skotska Primal Scream har alltid
statt ut med sitt séregna satt att
blanda elektronisk, dansant
klubbmusik och mer alternativ
pop. Medan plattor som
Screamadelica tog 6ver dans-
golven varlden runt, s& fungerade
bland annat Sonic Flower Groove
som ett nyskapande 60-talsnos-
talgiskt och harmoniskt pop-
album.

Nu nér det sjunde
studioalbumet Riot City Blues har
anlant lagger Primal Scream
delvis technon pé hyllan och
fokuserar istéllet p4 popmusik av
det lite svangigare slaget, med
klara influenser fran Rolling
Stones och Amerikansk blues.
Snava riff och bluesbasgéngar
tacker upp det mesta av ljud-
bilden, och kompletterar Primal
Screams indiepoptoner fortraff-
ligt. Visserligen nér ingen av
latarna pa Riot City Blues upp till
samma standard som exempelvis
klassiska Velocity Girl eller tidiga
Silent Spring, men som helhet ar
detta album jamnt, frascht och
riktigt bra. 8/10

Hoobastank
Every Man For Himself

Genre Rock
Premidr Finns ute nu
Text Kristoffer Hansson

Till en bérjan later det har inte sa
pjékigt. Inte pjakigt alls faktiskt. De
forsta tva sparen Born to Lead och
Moving Forward bjuder pa punkig
rockattityd och melodits finslip-
ning som kanns precis lagom
lattlyssnat och opersonligt. Men
det blir sdmre... mycket samre.

De tio latarna som foljer &r
bland de mest radiokéta och
repetitiva jag ndgonsin haft
missndjet att stéta pa, tyvarr. Every
man for himself &r ocksa en platta
med total avsaknad av variation,
vilket &r resultatet av att
Hoobastank forsokt blanda sa
mycket olika utférandesétt och
musikstilar de majligtvis kan i
hoppet om att skapa nagot
fréscht. Hopkoket blir som en
jamngra sorja av meningslosa
melodier. Every Man For Himself
kéanns ungefar lika kul som ett
stort, kliande halseksem. 3/10
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Fantastiskt

Anna Eklund har njutit i stora drag av Miranda Julys regidebut

Me and You and
Everyone We Know
Genre Dramakomedi

Premigr Ute nu

Text Anna Eklund

Visst ar det nagot speciellt
med debuten. Fraga bara
Miranda July, hon borde
veta. Anda sedan Me and
You and Everyone We Know
gick upp pa diverse
filmfestivaler har det bankats
hejdlost pa djungeltrumman
om att nagot utdver det
vanliga varit i gérningen. Och
innan Zach Braff hunnit
haspla ur sig
“Independentdénga” hade
July skaffat sig just en
tvattakta sadan.

Christine ar en obotlig
dagdrémmare som definitivt
inte star med bagge fotterna
pa jorden. Den ensamsta-
ende tvabarnspappan
Richard ar inte redo for
nagonting, och definitivt inte
att borja dejta. Men ibland ar
sannolikheten osannolik och

ljuv musik uppstar nér de
bagge stoter pa varandra i en
skobutik dar Christine ar i full
fard med att satta strumpor
pa sina 6ron.

Har det inte framgatt
redan s tal det att upprepas
och huggas i sten; Me and
You and Everyone We Know
ar inte som andra filmer.
Genren gér forvisso att spara
till bitterljuva dramakomedier
dér Garden State och
Happiness finns i tatklungan.
Men Miranda Julys séregna
och vélskakade cocktail ar
minst lika hjartvarmande och
underfundig. Dessutom
beméstrar hon den klassiska
balansakten att aldrig bli s&
allvarsam att det blir tungrott
men heller aldrig s& lattsamt
att det blir féor muntert. Och
s& har vi det dar med
skadespelet, det ségs att
unga barnskadisar ar den
svéaraste kategorin att
regissera och ge instruktioner
till. Nagon maste ha glomt

berétta det for July som inte
har négra som helst problem
att dra ut topprestationer fran
de bagge barnen. Vidare
anses det vara riskabelt att
som regissor spela huvud-
rollen i sin egen film eftersom
man riskerar att tappa
helhetsperspektivet. Men
July har slagit dévorat till
aven dar och ger ett begavat
portratt av konst-naren
Christine som en slags
kvinnlig variant av Napoleon
Dynamite.

Miranda Julys debut
férkroppsligar den déar
kénslan som man aldrig
klarar av att definiera,
symboliserar det dar man
inte riktigt kan sétta fingret
pa och hyllar alla de dar
vardagsogonblicken som
passerar forbi utan att man
hinner mérka det. Varlds-
klass. Jag tycker det. Ni
kommer tycka det. Och alla
vi kédnner kommer tycka det.
9/10

V for Vendetta

Genre Actionthriller
Premiar 27 juli
Text Anna Eklund

Miinchen, Good Night, and Good
Luck och Syriana &r bara nagra
aktuella exempel pa filmer med en
politisk agenda. Samtidigt vet vi
sedan tidigare att filmatiseringar av
serietidningar har en foréknings-
frekvens i kanintempo. Slar man
ihop de tva fenomenen far man V
for Vendetta, en adaption baserad
pa seriegurun Alan Moores dystopi
om ett totalitart Storbritannien dar
en maskerad frihetskdmpe med
tilltalsnamnet ”V” inleder en
enmansrevolt for att stérta den
korrupta regeringen.

James McTeigues debutfilm ar
en frisk flakt i en sedan lang tid
tillbaka éverbefolkad och urholkad
actiondoman. Trots publikfriande
andringar fran serieforlagan kanns
filmatiseringen som det mest
subversiva och medryckande som
Hollywood spottat ur sig p& méanga
ar. Och 1984-forfattaren George
Orwells ande svévar antagligen
omkring och ler belatet. V for
Valdigt bra. 8/10

Brokeback
Mountain

Genre Drama

Premiar 12 juli

Text Anna Eklund

Det tog férvisso atskilliga decen-
nier innan machokulturens sten-
hérda patent kunde brytas inom
den jamntyrista vasterngenren.
Men med facit i hand s& var det
vart all vantan. Ang Lees stillsamt
tranande karleksdrama om tva
homosexuella cowboys som
traffas pa en bergssluttning i 60-
talets Wyoming ar vard alla lovord
och Oscarsgubbar som den
Overrosts med.

Det sméartsamt begavade
skadespelet fran Jake Gyllenhaal
och framférallt Heath Ledger
fungerar symbiotiskt med Lees
masterliga regi dar det viktigaste
maénga ganger &r det som inte
s&gs och det som inte gérs men
som &ndé kan anas i den under-
tryckta vreden, dolda langtan och
naturromantiken. Att den utspelar
sig under en langre tidsperiod gor
att den far ett episkt melankoliskt
skimmer 6ver sig som aldrig &r i
narheten att bli billigt sentimentalt.
Brokeback Mountain &r en film att
férvara i brostinnerfickan, sa néara
hjartat som mgjligt. 9/10

Saw 2

Genre Thriller
Premiar 21 juni
Text Anna Eklund

Nér seriemérdaren Jigsaw ater-
vander for ytterligare en sadistisk
holmgéng méts han foga férva-
nande inte av jubel och réda
mattor. Istéllet stéter han pé en
vélkomstkommitté i form av den
hérdfére poliskommissarien Eric
Matthews som inte har nagra
problem med att fangsla honom.
Men maktférhéllandet andras
tamligen omgéende nar det visar
sig att Jigsaw gillrat en dodsfalla
for Matthews son dar tiden haller
pa att rinna ut.

Till skillnad fran férra Saw-
filmen har betydligt fler karaktarer
inkluderats vilket gér att man géar
miste om den klaustrofobiska
kanslan fran den forsta filmen.
Annars &r det samma visa som
forra gangen; skadisarna verkar
lida av svarartad scenskrack. A
andra sidan finns det &ven har en
6verraskande slutkldm val vard att
vénta pa. Och konceptet har inte
hunnit bli tréttsamt riktigt &nnu.
6/10

Into the Blue

Genre Action
Premiar 5 juli
Text Erik Nilsson Ranta
Sportdykaren Jared, hans flickvan
Sam och tva vanner hittar spar efter
ett gammalt sjérévarskepp under
en dykartur. Skeppet ségs ha
skatter varda ett par 100 miljoner
dollar och kompisgénget borjar
drémma om ett liv fullt av
rikedomar. Knarksmugglande
skurkar vars plan kraschat i
narheten av fyndplatsen &r inte lika
glada och snart hamnar Jared och
kompani i ett spel pa liv och déd.
Into the Blue éverraskar direkt.
Detta genom att inte inkludera
David Hasselhoff i fortexterna. For
det har &r vl ett 2 timmar langt
avsnitt ur serien Baywatch? Sa
kanns det i alla fall d@ manus-
arbetet ar dverdrivet blekt, rakt
igenom. Regissoren John Stockwell
forsoker &nd& gora det basta av
situationen. Han kombinerar
pulshéjande stunder med fina
undervattensscener dar form av
Paul Walker och Jessica Alba
plaskar runt bland hajar och
banditer. Into the Blue blir aldrig
mer &n mattligt underhallande, men
det &r ju dtminstone battre dn
ingenting. 5/10
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