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TESTAD VERSION:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om vilken version av spelet
vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi berattar vilken (eller vilka) upp-
laga av ett multiplattformsspel vi testat till att vi berattar om vi nagon gang
recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

ALSKVART SPEL:

Utnamnelsen “Alskvart spel” ar for oss p& Gamereactor ett satt att séga till
dig att du verkligen maste képa det har spelet. Den &lskvarda stampeln ar
n&got som vi delar ut en gang per nummer och bara till de absolut basta
titlarna p& marknaden.

REKOMMENDERAD ALDERSGRANS:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekomm-
enderade aldersgrans enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en
forkortning av Pan European Game Information (paneuropeisk spelinfor-
mation). PEGI-klassificeringarna &r rekommendationer om produktens
inneh&ll och lamplighet for olika aldersgrupper, och inte hur bra spelet ar
eller dess tillganglighet. De fem aldersgranserna i PEGI-systemet &r 3 ar
och uppat; 7 &r och uppét; 12 &r och uppét; 16 ar och uppat samt 18 ar
och uppat. Dessa &ldersrekommendationer finns ocksa pé fodralen till
samtliga spel som slapps i Europa.

Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material. Eftertryck, helt eller
delvis utan redaktionens medgivande ar forbjudet. Eventuella priser
omnamnda i tidningen &r reserverade for andringar. Citera oss gérna men
ange alltid kéllan.

Gamereactor &r en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda
redaktioner i Sverige, Norge och Danmark. Gamereactor finns hos néarmare
1000 svenska butiker runt om i hela landet. Det storsta butikskedjorna som
bjuder pa vér tidning &r: Onoff, Game, EB Games, Elgiganten och Expert.
Vi finns &ven pa flera hundra hogstadie - och gymnasieskolor, internet-
caféer, enskilda specialbutiker och stérre kopcentrum.

www.gamereactor.se &r Sveriges storsta spelsite. Har finner du varje dag
ett tiotal purfarska spelnyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa férhandstester.

09-06

Gamereactor fyller fyra!

Petter ar mallig, och lite sentimental Gver det faktum att vi blir fyra &r denna manad...

Det slog mig forst haromdagen. Det var hela fyra ar sedan vi skapade det férsta numret av Gamereactor. Fyra
ar idag. Fyra langa &r. Tiden gér snabbt ndr man ha roligt brukar det ju heta, och inget annat éveranvant
ordsprak passar battre har. De senaste fyra aren kdnns som fyra manader och mycket av det vi hittills har
astadkommit med Gamereactor kanns som sma steg i en utmalad, massiv trappa dar vara mal &r noggrant
utmarkta. Vi har véaxt sakta men sakert, bevisat for er lasare att vi dagligen kunnat leverera lasvart material pa
Gamereactor.se och varje ménad i form av en gratistidning. Anda har vi s& himla mycket kvar. Fér vi kan bli
battre pa allt, och det ar var 6dmjuka grundinstéllning till vad vi gér. Gamereactor har under de senaste fyra
aren varit en produkt vi inblandade hela tiden varit stolta 6ver, men vi har samtidigt aldrig varit néjda utan hela
tiden stravat efter mer, efter att bli battre.

Starten pa vart femte levnadsar kommer darfor att bjuda pa tva viktiga landmaérken fér Gamereactor.
Nésta nummer av tidningen kommer namligen att innehalla en helt ny design som vi arbetat fram under de
senaste sju manaderna. Samtidigt som denna nya design sléapps i pappersform lanserar vi ocksa en helt ny
version av Gamereactor.se, som vi vet att manga av er vantat ihardigt pa. Papperstidningen kommer att
formas om fér att méta de dnskemal ni kommunicerat under de senaste tva aren. Mer innehall, mer rérelse,
mer fart och kat lasvarde. Var nya site kommer att géra detsamma. Alla de anvandarfunktioner vi fatt
forfragningar om att inkludera har vi utvecklat. Alla de funktioner som var nuvarande site saknar, som vi hade
tankt inkludera for snart tre &r sedan men inte hann med att gora, likasd. Gamereactor.se 2.0 samt det vi
kallar Nya Gamereactor slapps bada pa samma dag - 9:e oktober. En dag for dig att anteckna i din
almanacka. En dag som vi p& redaktionen har sett fram emot lange nu.

Numret du héller i handen &r ett fullspackat. Vi har spelat fler kommande spel denna manad &n vad vi
gjort under de senaste sju manaderna. Det mérks tydligt att hosten och spelvarldens hogsésong star for
dorren d& massor av stekheta forhandsversioner har borjat dimpa in pa redaktionen. Langre fram i tidningen

. kommer du bland annat att kunna lasa om véra férhandsintryck
efter att ha testspelat bland annat Call of Duty 3, Dark Messiah of
Might and Magic, Frontlines: Fuel of War, Half-Life 2: Episode
Two, Family Guy, Killzone Liberation och The Witcher. Om det inte
skulle racka finner du mer &n dubbelt s& manga lasvarda
férhandstester, nyheter och recensioner p& Sveriges storsta
spelsite www.gamereactor.se.

Vi ses nasta manad!

Petter Engelin (Chefredaktor)

Medarbetare

Jonas Maki

Det finns inte mycket som rubbar leendet som for det
mesta stracker sig fran ora till 6ra pa Jonas Maki. S&
lange det finns nagot nytt spel som Jonas kan lagga
labbarna pé nér han kommer till redaktionen s& &r han
nojd med livet och det finns det ju allt som oftast. Mindre
glad blev Jonas nar han upptéckte att Ben & Jerry Phish
Food inte alls innehdll fiskmat som han trodde. Falsk
marknadsféring!

1; Mikael Sundberg
;

Mikael kan vara den snéllaste och lugnaste manniskan pa
Jorden, férutom nér nagon talar illa om hans favoritspel. D&
brakar det loss, med diverse upprérda utspel och skriftliga
kéllor som bevisar hur rétt han har, vilket Jonas flitigt utnyttjar
dé& han &lskar att satta fart p4 Mikaels temperament. Just nu
forsdker han arbeta upp tillrackligt med irritation for att ringa
varden och f4 sitt knarriga koksgolv fixat, men &nnu har han inte
natt kokpunkten.

Bengt Lemne

Redaktionens flitigaste besdkare av spelmassor tog sig en tur ner
till Leipzig for att besdka Games Convention forra méanaden.
Tillsammans med valda delar ur de danska och norska
Gamereactor-redaktionerna bilande han fran Képenhamn till
Leipzig fram och tillbaka under loppet av tre knappa dygn.
Narmare 18 timmar i en Ford Mondeo, tva maratondagar pa
massan, massor av danskt prat och lagom mycket tyskt 6l innebar
att redaktoren sov 16 timmar nér han &tervanda till Sverige.
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- Det enkla sattet att se film ochTV dver Internet

SE FORSTA FILMEN GRATIS!!!

VARLDENS BASTA BIO WWW.HOMETV.SE

MASSOR AV NYA FILMER
ATT VALJA BLAND

DET HAR ALDRIG VARIT ENKLARE OCH BILLIGARE ATT SE FILM!

MU KAMN DU SURFA IN PA WWW.HOMETV.SE OCH SE FILM DIREKT SVER INTERNET. FILMKVA-
LITEN AR OPTIMAL TACK VARE DEN SENASTE STREAMINGTEKNIKEN SOM INGAR SOM
STANDARD | EN NORMAL HEMDATOR. UTBUDET PA TITLAR AR MYCKET STORT SA DET FINNS
ALLTID NAGOT FOR ALLA.

DESSUTOM FAR DU DET SENASTE NYHETERNA OCH SKVALLRET
FRAN FILMINDUSTRIN.
JACKIE CHAN FULL - JOHNNY DEPP LEGEND - PAMELA ANDERSSON STRIPP - TOM

CRUISE & KATIE TAPPAT SITT BARN 7 - PARIS HILTON SEANSTE NYTT - KIERA
KMIGHTLEY LAGGER AV - JESSICA SIMPSONS HEMLIGA MOTEN MED BRAD PITT
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Gamereactor Hamngatan 10 831 33 Ostersund
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rev & al Gor din rost hoérd pa Gamereactors brevsida!

Saknas utmaningen i dagens spel?

Det &r val ingen hemlighet att de spel som slapps idag
for det mesta ar bra mycket enklare att klara &n de var
for 10-15 &r sedan. D& kravdes det att man nétte in
monster, larde sig bossar och spelade om spelen frén
bérjan nér liven tog slut. Nu handlar utmaningen i
dagens spel inte om att klara ut sjélva huvudéventyret
utan om att klara det pa svéaraste nivan eller att hitta alla
smé& hemligheter som utvecklaren placerat ut. Det kdnns
dock som jag har blivit lite lat. Jag spelar garna ett spel
pa den enklaste eller nast enklaste svarighetsgraden
och nér jag har klarat det &tervander jag aldrig. Spelet
samlar damm i bokhyllan, tills jag byter in det mot ett
annat spel eller sa blir det bara liggande. Sa var det
aldrig forr i tiden, men kanske beror det ocksé pa att jag
har mindre tid numera och att spelande inte &r lika
viktigt. Men det tror jag inte for jag ldgger mer pengar
pa att gora varje spelupplevelse s& bra som mgjligt. Jag
ordnar med basta mdjliga bild- och ljudférutsattningar
och hakar pé allt som &r nytt och hett. Anda saknar jag
den gamla skolans ndétande och darfér har jag glatt mig
at spel som Ninja Gaiden och Ikaruga som pa varsitt
satt blandar gammal utmaning med mycket som ar nytt
och frascht. Jag hoppas att fler spelutvecklare inser att
det gér att blanda den typen av utmaning med nya
frascha idéer och tvinga oss att engagera oss lite mer i
spelsoffan.

/Bjorn Lindstrom

Kommer det rollspel till DS?

Jag har haft min Nintendo DS i fem veckor nu, och jag
ka&nner att jag borjar tréttna p& den. Alla spel jag har ar
roliga, men de réacker inte langre an négra timmar. S&
jag tankte att jag kanske skulle skaffa ett rollspel, som
racker lange och som jag kan satta mig in i riktigt
ordentligt. Finns det nagot sant?

/Calle

Vi kan rekommendera Mario & Luigi: Partners in Time,
men annars har det varit lite tunnsatt med rolispel. A
andra sidan drojer det inte alltfér Iange innan Final
Fantasy lll sldpps och dessférinnan kommer Contact
som ser lite intressant ut.

Wii banar vag for ny spelgladje?

Har ni precis som jag helt tappat bort spelgladjen pa
senare tid? Jag minns 1998. Det var guldaret for mig
inom TV-spel. Det var d&, som jag pa allvar borjade
utforska grottor i Zelda och samla stjarnor som Mario.
Konsolen var naturligtvis Nintendo 64, och spelgladjen
visade ingen hejd. Sa fort jag kom hem fran skolan akte
den igang. Var det inte som jag tidigare namnt, Link eller
Mario jag ikladde mig rollen som, var det Banjo i Banjo-
Kazooie, ndgon av grabbarna/tjejerna i 1080
Snowboarding eller varfor inte ndgon av aporna i Donkey
Kong 64. Allt var lika roligt. Jag spelade hela tiden. Och
vad som for mig kndes som en liten stund, var
egentligen timmar, och jag gjorde bara paus for att dta
middag (jag blev mer eller mindre tvingad), toalettbesok
uteblev frivilligt. Det jag undrar nu, &r helt enkelt vart
denna spelgladje tagit vagen? Jag agt Playstation 2,
Gamecube och Xbox. Nu har jag en Xbox 360. Men det
spelar ingen roll. Jag fér likt forbannat mer spelgladije,

nar jag dammar av Super Mario Bros eller Blades of
Steel till NES. Det enda jag kan hoppas pa nu, ar att Wii
skapar ny spelgladje. Och det tror jag ocksa att den
kommer gora, det bara kanns sa.

/Tobias Nolervik

Hur mycket pengar kan man lagga pa spel?

Jag har langtat efter Playstation 3 lange nu. Det kdnns
bara som att jag absolut maste ha en nu i host, kosta
vad det kosta vill. Och det kommer ju tydligen kosta en
hel del. Jag har dock maérkt att familj och vanner blir lite
chockade nér jag forklarar att det formodligen kommer
att g& pa narmare tio tusen kronor nér en extra
handkontroll och en handfull spel infoérskaffats, vilket har
fatt mig att fundera kring vad som egentligen &r
accepterat. Hur mycket pengar kan man egentligen
l&dgga pa sin hobby, innan man &r att betrakta som
galning. Det &r kanske bast att sluta fundera pa det och
invénta den 17:e november och gldmma vad det
kostar...

/Werner

Fran PSP till Nintendo DS

| somras hénde det. Jag bestdamde mig for att gora slag
i saken och skaffa en Nintendo DS Lite, trots att jag
alltid varit PSP-fan. Jag var pa semester i Turkiet och
ins&g hur oerhdrt ickeportabel PSP egentligen &r. Hade
képt med mig ett nytt spel och sdg fram emot skéna
stunder dér under parasollen. Men icke. Spelet kravde
tydligen en uppgradering av operativsystemet och Sony
har bestamt att man méaste koppla in PSP:n i ett
vagguttag for att fa géra det. Mitt problem var att jag
varken hade laddare eller vagguttag dar pa stranden.
Lyckligtvis traffade jag senare en annan kille pa hotellet

Utmanande spel
Inséndaren Bjorn Lindstrom
saknar riktig utmaning i
spel, den typ av utmaning
som Tecmos Ninja Gaiden
bjuder pa.

som hade med en PSP och lyckades uppgradera
operativsystemet. Det gjorde dock liten skillnad for i den
extrema varmen dagen efter rackte fulladdade batterier
ungefar tva timmar innan batterilampan ilsket
meddelade att det var dags att ladda om. Tiggde till mig
en till svdng med batteriladdaren av samme kille igen,
bara for att dagen darp& méarka att enheten tycktes vara
sénder. Det hade kommit sand i den, trots att jag varit
forsiktig nar jag dppnat enhetens lucka. P& kvallen var
jag bedrévad men hittade faktiskt en butik som sélde
Nintendo DS Lite och slog till direkt, komplett med New
Super Mario Bros. Spelet krédvde ingen uppgradering av
operativsystemet, batteriet holl i dver en vecka utan
laddning trots vérme och hur slarvig jag an var med
enheten holl den for alla prévningar. PSP &r helt enkelt
inte en barbar enhet egentligen, utan nagot avsett att
spela hemma dér man har tillgang till laddare, véagguttag
och rena ytor. Men hemma vill jag ju helst spela pa mina
vanliga konsoler sa dar behover jag ingen barbar enhet.
N4, tacka vet jag Nintendo DS Lite.

/Nybliven Nintendo-kille

Dags for avvanjning...

Det verkar ndstan som alla gamers jag kénner spelar
World of Warcraft och skiter i alla andra spel. Risken &r
dessutom &verhdngande att de som lyckats ldgga av
aterkommer till Burning Crusade och att manga nya
hakar pa. Sjélv &r jag rastlés och vill hela tiden spela det
senaste och hetaste. Det kdnns trist att polarna grottar
ner sig i Warcraft-trésket for nu vill de séllan spela andra
spel. S& jag hoppas att ni som laser detta bérjar snegla
lite pa alla andra spel som kommer i host, sa jag inte
behover kdnna mig s& ensam.

/Lone Ranger
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SIOR FINAL ST[][]KH[]LM NIV

KVALIFICERINGSTAVLINGAR RUNT OM HELA SVERIGE!!!

7 OKTOBER: 12.00-16.00 OSTERSUND - GAME (Prastgatan 24)

14 OKTOBER: 12.00-16.00 GOTEBORG - EB GAMES (Femmanhuset)
21 OKTOBER: 12.00-16.00 STOCKHOLM - EB GAMES (Hamngatan 37)
28 OKTOBER: 12.00-16.00 JONKOPING - EB GAMES (A6 Képcentrum)

4 NOVEMBER: 12.00-16.00 MALMO - GAME (Sédra Férstadsgatan)

11 NOVEMBER: 12.00-16.00 STOCKHOLM - GAME (Drottninggatan)

VINN EN F[]RHANI]SB[]KNING PAEN PLAYSTATION 3!

|samarbetemed ame och EB Games. Anmal dig och Ilis mer om taviingen p&
u kan dven anmila dig i din lokala Game eller EB Games-butik.

et
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Purfarska spelnyheter varje dag: www.gamereactor.se

Uto IV samt dess ererioljare

Bara Battlefield
Sedan Electronic Arts klev in
som huvudégare i svenska
Digital lllusions har det varit

Battlefield-spel for hela slanten.

Vi hoppas trots detta att de
snart gor ett nytt rallyspel.

Battlefield: Bad C

ompan

Digital lllusions tar slagfaltet till Playstation 3 och Xbox 360

Det svenska succéspelet Battlefield har dykt
upp i en rad olika kostymer vid det hér laget
och nér Battlefield: Bad Company nyligen
visades upp stod det klart att Digital lllusions
siktat pa att géra en mer helhjartad satsning
pa kampanjen fér den ensamme spelaren.
Precis som namnet antyder sa far vi folja
ett kompani och handlingen séags vara
kryddad med mérk humor. Det betyder
naturligtvis inte att Digital lllusions glémt bort
flerspelarlaget som ska bli lika djupt och

innehallsrikt som man kan forvanta sig av ett
Battlefield-spel.

Digital lllusions jobbar for tillféllet pa
Battlefield 2142 som slapps i host till PC samt
Battlefield: Bad Company och ett par andra
icke tillkénnagivna projekt. Battlefield: Bad
Company anvénder studions helt nya
Frostbite-motor och grafiken som de férsta
bilderna bjuder pa ar av absolut toppklass. En
viktig nyhet &r hur de férstérbara miljderna nu
kommer att bli en viktig del av spelet:

- | en spelvarld som &r forstorbar till 90% s&
ar méjligheterna oandliga - slagfaltet férandras
hela tiden och tvingar spelarna att standigt
andra taktik, séger Digital lllusions Karl
Magnus Troedsson, producent fér Battlefield:
Bad Company och tidigare producent foér
Rallisport Challenge 2.

Battlefield: Bad Company slapps till
Playstation 3 och Xbox 360 nasta &r. Inom
kort kommer det dven sldppas information
om kommande versioner till PC och PSP.
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Burnout 5 slapps nasta ar till Playstation 3

Criterion och Electronic Arts later meddela att vi far se en femte del i
Burnout-serien nasta ar. Knappast nagon varldssensation, men det
intressanta ar att Criterion valt att ga fran det menybaserade upplagget till att
skapa en stad (Paradise City) dar spelaren fritt &ker runt och antar olika
utmaningar. Det har aven spekulerats i att man kommer att kunna cruisa
omkring online i staden pa ett satt som liknar upplagget i Test Drive
Unlimited, men Criterion har inte bekraftat detta annu sa lange. Burnout 5
utvecklas till Playstation 3 och Xbox 360.

Fortsatt trubbel fér Duke Nukem Forever

Duke Nukem Forever ar en unik féljetong i spelvarlden. | nastan ett
decennium har 3D Realms kédmpat med att forsoka fardigstalla ett spel som
gor den gamle greven rattvisa. Visst har andra spel forsenats och vi har
vantat pa Too Human lika lange, men det unika med Duke Nukem Forever ar
att man faktiskt utvecklat spelet hela tiden under alla dessa ar utan nagra
egentliga pauser. Nyligen rapporterades det att ett tiotal personer ur
utvecklingsteamet lamnat studion och det bérjade ryktas om att projektet
slutligen lagts ner. Kanske vore det pa tiden, men enligt 3D Realms George
Broussard ar man nu mycket nara att antligen kunna slappa spelet. Vi tvivlar
dock en aning pa George som sagt samma sak i snart tio ar.

Playstation 3 lever!

Sony har gjort sig kanda fér sina kryptiska och udda reklamslogans for
Playstation. Vem har inte funderat pa vad The Third Place egentligen handlar
om? Nu har Sonys slogan for Playstation 3 i Europa avslojats och det ar
kanske en annu markligare historia. "This is living” (6versatt: det har ar att
leva), far oss snarast att tanka pa en reklam for luxudsa sangar, en
hotellkedja eller kanske mat eller dryck. Men det kanns ocksa som en
omarbetning av Ken Kuturagis ”It’s live”-uttalande fran forra aret.

Ny PSP nasta ar?

Det ar ingen hemlighet att Sony hamnat lite pa efterkalken jamfort med
Nintendo DS, speciellt efter det att DS Lite lanserades. Nu gor ihardiga
uppgifter pa natet gallande att Sony foérbereder en ny modell av PSP:n for
lansering nasta ar. Precis som tidigare rykten sa talas det om ett inbyggt
flashminne och en smackrare storlek, men Sony har inte officiellt sagt nagot
om detta. Ett annat alternativ for Sony vore att lasa upp den fulla
processorkraften i PSP:n som hittills varit 1ast till 2/3-delars kapacitet for att
spara batterikraft.

Nazister invaderar USA

| Fall of Liberty har utvecklaren Spark Unlimited (Call of Duty: Finest Hour)
valt att skriva om historien. Winston Churchill blev 1931 pakérd av en taxi, i
verkligheten innebar att han fick ga med kapp resten av livet, men i Fall of
Liberty hade olyckan dédlig utgang. Utan Churchills ledarskap lyckades de
allierade aldrig vanda pa kriget och 1945 hade tyskarna intagit hela
kontinenten. Nar spelet bérjar har nazisterna inlett en 6verraskande offensiv
mot den amerikanska stkusten och de skoljer fram Gver USA. Spelet ska
slappas i slutet av nasta ar till PC, Playstation 3 och Xbox 360.

Mer tung hardrock i Guitar Hero 2

Det &r inte bara vi i redaktionen som alskar Guitar Hero. Det verkar som hela
spelvarlden drabbats av gitarrfeber. Nu har Activision gatt ut med en
komplett lista med latar fran uppfoljaren dar du dven kan kompa en kompis
riff genom att spela bas. Bland latarna marks Sweet Child of Mine med Guns
n’ Roses, Heart-shaped box med Nirvana, War Pigs med Black Sabbath,
Strutter med Kiss och Them Bones med Alice in Chains. Aven latar av Rolling
Stones, Métley Criie, Van Halen, Stone Temple Pilots och Spinal Tap (!)
kommer att finnas med.




Hostens farg ar rosa!

Under ett par veckor utannonserades i tur och ordning
rosa versioner av DS Lite, Playstation 2 och PSP fér den
europeiska marknaden. Tidigare har det inte varit alltfor
vanligt med spelmaskiner i rosa, men det &r ett tydligt
exempel pa att spelféretagen forsoker locka unga tjejer till
respektive format. Sen &r fragan om det verkligen ar sa att
fler tjejer kommer att képa en PSP eller DS Lite bara for
att de numera finns i rosa, men det skadar inte med
valfrinet. Nintendo DS Lite Pink slapps i svenska butiker
den 27:e oktober, samma dag slépps PSP i rosa som &r
ett samarbete med sangerskan Pink. En speciell UMD-
skiva med musikvideos och annat Pink-relaterat material
kommer att ingd i ett paketet som i Gvrigt &r utrustat som
ett "value pack”.

Slutligen kommer en rosa Playstation 2 lanseras den
8:e november komplett med tva rosa Dual Shock 2 och
ett rosa minneskort. Paketet kommer att bli nagra
hundralappar dyrare &n vad Playstation 2 normalt kostar.
Nu vantar vi bara pa att Microsoft foljer i sina
konkurrenters fotspar och lanserar en rosa Xbox 360!

Vi vill passa pa att tacka alla er
som skrev snalla brev till oss om
namnbytet dagen da det blev
offentligt... bada tva”

Nintendos amerikanske marknadsféringschef Reggie Fils-Aime
skémtade till det nar han under E3 kommenterade hatet mot
namnbytet fran Nintendo Revolution till Nintendo Wii.

Playstation 3 blir forsenad!

Pa E3-méssan i maj i ar presenterade Sony stolt
sina lanseringsplaner for Playstation 3. Konsolen
skulle sléappas den 11:e november i Japan och den
17:e november i Europa och USA, men den planen
holl inte. P& grund av problem vid produktions-
starten har man beslutat att skjuta fram Europa-
premiéren till mars nasta ar. Enligt Sony handlar det
om att utvecklingen av Blu-Ray-lasaren inte blev
klar i tid. Sony vidhaller dock sitt optimistiska mal
om att hinna skeppa sex miljoner enheter innan
utgangen av mars 2007, det talas dock om att
premiarerna i Japan och USA kommer att vara
oerhdrt begransade och att sa lite som en halv
miljon maskiner kommer att finnas tillgangliga totalt
for dessa marknader fran dag ett.

Sony tog ett liknande beslut med PSP som
lanserades i Japan i december 2004, USA mars
2005 och i Europa i september 2005 och vid
fortsatta produktionsproblem &r det inte oténkbart
att Playstation 3-premidren i Europa skjuts &nnu

langre fram. Beslutet kommer inte som en chock for
de som foljt utvecklingen de senaste manaderna.
Det har rapporterats om en férsenad produktions-
start for Sony och det faktum att konsolen inte
visades upp alls pd Games Convention i Leipzig
nyligen var en tydlig fingervisning om att det inte var
sa viktigt med Playstation 3 i Europa den har
hdsten.

For konkurrenternas del innebér detta naturlig-
tvis en mojlighet att bryta Sonys dominans av den
europeiska marknaden som de haft sedan
Playstation lanserades har. Microsoft hade planerat
att stdra Playstation 3-premidren genom att slappa
det efterlangtade storspelet Gears of War samma
dag. Nu blir Gears of War istéllet spelet som ska
overtyga besvikna Playstation 3-kdpare att strunta i
Sonys konsol och képa en Xbox 360. Nintendo har
annu inte presenterat sina premiarplaner fér Wii,
men vi raknar med att den kommer att sléppas
under hosten.




Fem minuter med...

Ar det littare att lira spelarna i FCZ att
lira boll &n att f& Glenn Hysén att bli en
fena pa att spela Fifa 07?

Glenn: - Det &r nog fan ganska lika.
(skratt) Nu kommer du sékert skratta at
detta, men jag holl pa lite med det for
manga ar sedan. Man flyttade en vit linje
fram och tillbaka och studsade en boll
(Pong). Daremot spelar mina barn en hel
del, jag har tre séner och tva dottrar.

Har du spelat TV-spel ndgon géng,
Henrik?

Henrik: - Jag kan inte sé&ga att jag har
spelat mycket, men jag spelar lite mot
min son som &r mycket intresserad. Sen
minns jag att spelade hos mina
kompisar nér jag var liten, Commodore
och Atari.

Det hander ju att ni ar ratt kritiska mot
vissa spelare eller lag under matcherna.
Ar det nagon ni tinkt pa eller anpassat
nar ni nu kommenterar ett spel?

Glenn: - Nja, vi har forsokt halla det pa
en normal nivd. Om det sitter en kille
som &r 12 ar framfér TV:n och man
sagar hans skott och séger att "det var
det sémsta jag sett”. Det gar ju inte att
saga sd, da kanske han borjar lipa.

Henrik: - Jag tycker nog det var véldigt
fria tyglar &nda. Det finns en hel del
negativa kommentarer ocksa.

Hade ni ndgot manus nar ni spelade in
kommentarerna i Fifa 07, eller hur
fungerade det?

Glenn: - Vi fick ett manus déar det stod
om en speciell situation till exempel att
laget ligger under. Sedan skulle vi séga
samma sak, men pa 10-20 olika satt.
Det &r javligt svart att séga att det ar ett
bra skott pa 25 olika sétt.

Henrik: - Men det var samtidigt kul.
Otroligt roligt. Och med stor frihet. Vi

trodde att vi skulle fa fardigskrivna
manuskript, men vi fick valdigt fria
tyglar. Vi fick mest direktiv om att kéra
som det later p& TV.

Men hur hittar man kénslan nér man inte
har ndgon match att se?

Glenn: - Nej alltsa det gar pa ren rutin
bara. Men det &r svart att forst gora det
med inlevelse tio ganger. Sedan ska du
gora det tio ganger till med samma
inlevelse.

Henrik: - Det gar inte att kora i
tvatimmarspass. Man maste ta pauser
och hdmta nya krafter med jamna
mellanrum. S& kér man intensivt i 20-30
minuter kanske.

Ungefér hur ldnge arbetade ni med
detta?

Henrik: - Vi kbrde under hela maj da
som blev en ratt intensiv manad for oss
med Champions League-final, Uefa-
cupfinal och landslaget och allt vad det
var. Men i stort sett en manad fér mig
och tre veckor for Glenn. Och d& kérde
vi ungefar fran nio till fem pa dagarna.

Glenn: - Vi spelade in det samtidigt som
jag holl pa med den andra sdsongen av
FCZ ocksa.

Slutligen, vem vinner Allsvenskan i ar?
Glenn: - Hmm, IFK Géteborg. Jag har
sagt det fran borjan och maste halla fast
vid det dven om det inte ser sa ljust ut.

Henrik: - Jag tror faktiskt AIK haller hela
vagen i ar.

MANADENS
MINUS

Férsvunnen fart
Electronic Arts valde att
plocka bort boost-knappen
som gor att man kan
tempovéxla i skridsko-
akningen i NHL 07. En klar
forsamring i véra 6gon och
varfor &ndra p& nagot som
varit en sjalvklarhet i tio ar?

Tysk snabbmat

Nar vi &kte till Games
Convention i Leipzig fick vi
det tvivelaktiga nojet att
smaka pa den tyska
autobahn-maten. Kanske
hade vi bara otur, men den
stéllen vi besokte var
knappast nagra kulinariska
milstolpar.

PS3 férsenad

Det var inte helt ovéntat, men
visst kénns det surt att det &r
sa sjélvklart att vi i Europa
ska hamna pa efterkélken?
Det var precis samma sak
med PSP och nu ska vi vanta
fyra manader extra pa
Playstation 3 (minst). Sony
testar verkligen vért talamod.

Valves optimism

Nog for att vi anser att Valve
gjort nagra av tidernas
absolut basta spel. Men vi
forléter dem &nda inte for
deras extremt trottsamma
och allt for optimistiska
instéllning till releasedatum.
Bara for nagon vecka sedan
skjot de upp releasen av
Episode Two... suck...

mpo_Nyhetskronika

Kan annonser hélla spelpriserna nere i framtiden?

Det ar inget nytt med annonser i spel. | onlineroll-
spel har det funnits sedan lange och vem minns inte
Dole-bananerna i Super Monkeyball. Men nér
Microsoft kdpte upp Massive, som utvecklar
l6sningar f6r annonsering i spel, och EA nyligen &t
meddela att Battlefield 2142 och Need for Speed:
Carbon kommer att ha annonser ar det en tydlig
vink om att vi i framtiden kommer att bombarderas
med reklambudskap i spel.

| filmens varld har produktplacering varit
naturligt under I&ng tid. N&r huvudrollsinnehavaren
gér och handlar i snabbkdpet ar det ingen slump att
han stannar n&gra extra sekunder framfér en
gigantisk pelare med ett visst tvattmedel. | spel har
det tidigare varit s& att utvecklare och utgivare fatt
be om lov eller till och med betala for att fa
mdjligheten att avbilda ett varumérke eller en
produkt i ett spel. S& &r det inte langre, tvartom. Det
ar inte svart att forsta varfor heller. Nar det blir allt
svarare att vardera hur madnga som verkligen ser pa
TV-reklamen &r spelen en méjlighet att trumma in
ett budskap via produkt som konsumenten
uppskattar under I&ng tid. Tank dig att du spelar
Battlefield 2142 mellan fem och tio timmar i veckan
under manader och med jamna mellanrum ser ett
reklambudskap. Sakta men sakert etsar sig
budskapet fast i hjdrnan och associeras med den
positiva upplevelse du far av de intensiva striderna
pa slagfaltet. En vat drom for varje marknadsforare.
Att malgruppen dessutom &r ung och darfér inte
format sina konsumtionsvanor ar naturligtvis &nnu
mer lockande.

Med tanke pa att spelen idag blir allt dyrare att
producera ar reklamens intdg formodligen ett méste
for att spelpriserna inte ska rusa i héjden. Ni minns
kanske att den floppande bérbara spelenheten
Gizmondo, som val mest blev kénd tack vare de
svenska chefernas kriminella foreteelser som
lanserades i en billigare version som finansierades
genom att spelaren tvingades ta emot streamad
reklam. Férhoppningsvis kommer framtidens spel
inte bjuda pa den typen av inkréktande annon-
sering, men jag skulle atminstone inte stéras sa
mycket av att en onlinelobby hade lite reklam-
banners eller om laddningsskérmarna innehdll
information om vad som bést slacker en gamers
torst. Om det &r skillnaden mellan att betala 500
kronor och 700 kronor for ett spel i framtiden sé kan
jag acceptera det. Gransen dras naturligtvis om det
vore sa att omgangarna i Battlefield 2142 avbrots
for reklam.

_Bengt Lemne
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Nasta manad smaller det, vi slapper bade ny design pa tidningen samt pa var nya site Gamereactor.se 2.0.
Om du vill Iasa mer om vara planer infor vart femte ar med Gamereactor, surfa in p4 www.gamereactor.se

NYA GAMEREACTOR
Grabbarna pa redaktionen
har skapat en ny site,
proppad med hérliga
funktioner. Jag skulle garma

beratta mer men &r lite
uppptagen just nu...
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e EXCLUSIVE G-UNIT EDITION DOCUMENTARY

* OVER 160+ TRACKS AND 16 MUSIC VIDEOS FROM 50 CENT & G-UNIT
HEADED STRAIGHT TO YOUR PSP°® (PLAYSTATION®PORTABLE) SYSTEM SEPTEMBER 2006

hm—

|
: I _I_ I
m! Sh‘a'& jz% ﬂ g %ut nqp PlayStation. Portable

“50 Cent: Bulletproof G-Unit Edition” interactive game © 2006 Vivendi Universal Games, Inc. All rights reserved. Vivendi Universal Games and the Vivendi
Universal Games logo are trademarks of Vivendi Universal Games, Inc. Developed by HighVoltage Games. All master recordings and music videos courtesy
of Shady / Aftermath / G-Unit / Interscope Records. “PlayStation”, “PS” Family logo and “PSP” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment
Inc. Memory Stick Duo™ may be required (sold separately). All other trademarks are property of their respective owners. ® © 2003, 2004, 2005, 2006 Shady

/ Aftermath / G-Unit / Intiiiope Records. All rights reserved.




REAKTIONER

Varfor maste jag
forsvara mig?

Varfér maste jag som spelare hela tiden
férsvara min hobby mot manniskor som inte
accepterar spel som en kulturform? Varfoér
maste jag hela tiden ga runt med ett forsvarstal
for hela spelmediet i bakfickan? Omvarldens
negativa reaktioner pa ens favoritsatt att koppla
av ar en ofrdnkomlig bieffekt om man lamnat
tonéren langt bakom sig och fortfarande gillar
att spela.

Varje gang jag konfronteras med asikten om
att TV- och datorspel ar bunden till en viss
aldersgrupp eller typ av manniska gar jag direkt
i forsvarslage. Min reaktion ar ett forsvarstal om
hur spelet &r den dverlagsna underhalinings-
formen. Varje individ tolkar det hon eller han
konsumerar, oavsett om det &r film, bocker
eller musik. Man kan som skapare av under-
hallning aldrig forsakra sig om att det fardiga
verket inte forvandlas till ndgot annat nar det
konsumeras. | spelvérlden ar det annu
tydligare. Inget spel fungerar utan spelarens
interagerande. Spelupplevelsen fods i
ogonblicket spelaren ror sig i det universum
som spelskaparen byggt upp. Det handlar inte
langre om att tolka, det handlar om att direkt
paverka slutresultatet. Detta ar bara en
anledning till att spelmediet tar underhalining
till en ny niva: konsumenten tillats inte langre
vara passiv.

Andra positiva effekter av spel som under-
hallning &r dess monopol p& att samtidigt trana
konsumentens férmaga till logiskt tdnkande,
reaktionsférméga, motorik och problemlésning.
Allt detta i kombination med att fler sinnen an i
nagon annan medieform parallellt stimuleras
gor att spelmediet som kultur och underhall-
ningsform fullstandigt krossar allt motstand. Sa
brukar det lata nar jag forsvarar att jag gillar att
sitta i min soffa och trycka pa knappar.

Tyvérr &r verkligheten ganska langt ifran
teorin. Nar spelaren val lart sig att den gula
nyckeln gér till den gula dérren s& &r det ofta
inte mycket kvar att lista ut. De lardomar man
far kan vanligtvis bara appliceras i andra
virtuella miljéer. For ett par veckor sedan sag
jag en kille testa ett nytt spel. Spelaren var s&
ung att han inte kunde lasa, vilket innebar att
han tryckte forbi alla textinstruktioner i den
inledande genomgéangen av spelets regler.
Anda tycktes han instinktivt snappa upp exakt
hur spelet fungerade. Anledningen till att han
lyckades var inte att spelets design var
tillganglig och intuitiv. Han hade helt enkelt lart
sig hur ett spel skall spelas. Det &r ett ganska
daligt betyg péa hur varierande olika spelvarldar
ser ut.

Jag kraver inte att alla spel skall vara
originella eller nyskapande. Men kanske att
spelbranschen trampat upp en stig som &r svar

Machoideal och stereotyper ar standigt narvarande i spelvarlden. Manga ar harda, men inga &r sa harda som killarna fran Bad Dudes vs. Dragonninja

3 TIDLOSA
STEREOTYPER

Space Invaders

Space Invaders fran 1978 ar
ett spel dar spelaren har som
uppgift att doda ondskefulla
utomjordningar. Spelet blev en
stor succé beredde vag for
flera uppfoljare. | dem skot
man ocksé utomjordingar. Att
lata spelaren avratta utom-
jordingar pa lopande band var
ett populért tema pa den tiden.

Alien Breed

Alien Breed frdn 1991 &r ett
spel dar spelaren tar rollen
som en kille som har som
uppgift att doda en hel massa
ondskefulla utomjordningar.
Spelet blev en stor succé pa
hemdatorerna.

Halo

Halo fréan 2002 &r ett spel dér
man tar rollen som en mystisk
hjéltesoldat. Spelaren har som
uppgift att doda en rejél drés
med ondskefulla utomjord-
ingar. Spelet blev en succé i
TV-sofforna. Halos framgangar
mdjliggjorde uppféljare dér
man ocksa skot utomjordingar.
Att doda utomjordningar ar
véldigt populart nufértiden.

att 1amna. Jag kan ockséa njuta av att déda
folk i spel, men maste allting handla om det?
Jag kan rada upp mangder av exempel pa
spel som inte handlar om att déda, men pa
varje Super Monkey Ball, Nintendogs och
Katamari gar det tio Halo, Half-Life och
Onimusha. Actionhjaltar med stora vapen ar
en norm. | min egen spelhylla ser det inte
heller speciellt ljust ut. Rollspel dar
karaktarsutveckling och berattelsen alltid far
ta ett steg at sidan till forman for r& monster-
slakt. Plattformsspel dar man for att
oskadliggodra sina fiender helt enkelt hoppar
pa dem. Fightingspel dar muskulésa man
sldss mot lattkladda flickor. Var jag an tittar

for alla smaker och aldrar. | media kan vi lasa
artiklar om unga tjejer som spelar The Sims
och japanska affarsmén som springer ut och
koper Nintendo DS for att spela Brain
Training. Anledningen att artiklarna dver-
huvudtaget publiceras &r att de handlar om
avvikelser frdn en vél inarbetad norm. Sadana
exempel dr inget annat an festliga undantag
som bekraftar regeln.

Nar jag skall rékna upp spel som jag
alskar alla aspekter av mérker jag hur
tunnsédda de &r. Jag vill inte beh6va ha
6verseende med usla rostskadespelare,
tveksamma ideal och pojkrumsestetik. Jag
vill ha spel som &r vackra, intressanta och

?Actionhjaltar med stora vapen ar en norm. | min egen
spelhylla ser det inte heller speciellt ljust ut. Rollspel dar
karaktarsutveckling och beréttelsen alltid far ta ett steg
at sidan till forman for ra monsterslakt”

ser jag diaboliska monster, stora svérd,
gigantiska skjutvapen och ett férvanansvart
stort antal samurajdemoner. Till och med
favoritspel som Ico och Shenmue har véldet
som en viktig byggsten. Spelmediet idag lider
fortfarande av valdsfixering och en sexistisk
kvinnosyn.

Pa sjuttiotalet skots det utomjordingar i
Space Invaders, idag skjuter vi dem i Halo.
Jag tycker att det finns fér mycket férlorad
potential. Nar vi vill ta upp exempel pa spel
som forsoker bredda malgruppen talar vi ofta
om Singstar, Nintendogs, Brain Training och
The Sims. Antalet spel som riktar sig till
manniskor som varken uppskattar krig, drakar
eller utomjordingar ékar. Om man inte upp-
skattar grabbiga ideal finns det idag fler
genrer &n sport och pussel. Men utvecklingen
gér frustrerande langsamt. Vi ser det som en
sjalvklarhet att det skall finnas film och bdcker

engagerande. Jag vill inte behdva sténga av
intelligensen for att till fullo kunna njuta av
mitt spelande. Om det &r ndgon som sager till
dig att Gordon Freeman &r en frisk flakt som
antihjélte s& kan du vara séker pa att
personen &r helt indoktrinerad av det radande
spelklimat. Bara for att man &r rédharig och
har glaségon &r man inte automatiskt
machoidealets antites. Jag har spelat Half-
Life; ndgot gar snett i ett laboratorium och
sen spenderar man resten av spelet med att
slakta monster.

Mitt motstand har brutits ned och nar
omgivningen konfronterar mig med sina
férutfattade meningar om spel sa orkar jag
inte langre vérja mig. Deras uppfattning &r
alldeles for lik verkligheten. Nastan alla spel
runt omkring mig &r fortfarande gjorda fér en
ung publik av det manliga kdnet.

_Love Bolin
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Innehall Frontlines: Fuel of War, The
Witcher, Dark Messiah of Might
and Magic, Killzone: Liberation,

Beta-test

Gamereactor férhandstestar kommande spel

Unreal Engine 3
Unreal 3-grafiken levererar
snygga actionsekvenser.
Att Kaos Studions aven
lyckats bra med fysiken
gor inte upplevelsen
samre pa en flack.

[ Format PC, PLAYSTATION 3, XBOX 360 [J Utvecklare KAOS STUDIOS [ Utgivare THQ [ Speltyp ACTION
O Premi r SEPTEMBER 2007

. Frontlines: Fuel of War

Desert Combat-skaparnas forsta riktiga
fullpristitel ar ett riktigt hederligt onlineinferno...

Trauma Studios gjorde nagot véldig speciellt pa sin tid. De skapade Battlefield 1942-
modifikationen Desert Combat som blev oerhért populér. Sa poppis att Digital lllusions
koépte upp den lilla New York-baserade studion och ryktena kom raskt i gungning om att
amerikanerna skulle fa géra en modifikation till Battlefield 2. Nu blev det inte s& utan
Trauma fick i stéllet arbeta med research till Battlefield 2 och Digital lllusions lade sedan
ner hela rasket efter bara sex manader. Frank DeLise, Traumas grundare, gav dock inte
upp och bildade istéllet Kaos Studios. Han samlade personer som arbetat bland annat
med F.E.A.R. och Battlefield 2 i det nybildade foretaget och lyckades pa kuppen sluta ett
avtal med utgivaren THQ vilket sdkrade utvecklingen av féretagets forsta riktiga spel -
Frontlines: Fuel of War.

Aret &r 2024 och varldens oljereserver héller pa allvar att ta slut. Krig utbryter om de
sista kvarvarande dropparna av det svarta guldet och du har chansen att kasta dig ratt
ut i frontlinjen. Varldens supermakter har delats upp i ett 6st- och ett vastblock dar Kina
och Ryssland utgdr det valdiga dstblocket och Europa och USA samsas i vastblocket.
Kampen om de sista dropparna olja &r obonhorligt hard och striderna béljar fram och
tillbaka Gver stora omréden och frontlinjen flyttas hela tiden beroende pa vilket block
som lyckas bast pa slagfaltet. Det &r ditt jobb som fotsoldat att se till s& att fronten hela
tiden flyttas fram s& du och dina polare hela tiden har tillgang till tillrackligt mycket energi
for att kunna fortsatta ert korstdg mot totalherravalde éver jordens flytande fossila
bréanslen. Man undrar om de hort talas om etanol? Naval, spel med stdrre logiska luckor

Konceptet med flytande fronter som flyttas beroende pa hur striderna gar kanns frascht och har N . A } . . ]
potential att lyfta spelet dver méngden. an sa har gatt och blivit arets spel otaliga ganger sa det ska man kanske inte gnalla éver.



FORSENAT - Timeshift

Vi hade faktiskt trott att vi skulle kunna recensera Saber Interactives kommande
actionspel i det har numret. Men spelets release skéts pa framtiden av utgivaren
Vivendi som tyckte att kvalitén behévde vassas nagra snapp.

Stora ambitioner
Kaos Studios granskade
hela genren noga innan de
satte igang utvecklingen av
Frontlines. Allt for att hitta
saker som de ville géra
battre i sitt eget spel. Om
de lyckades far vi reda pa
under hésten 2007.

Frontlines bjuder pa en skén blandning av bade strid i bebyggelse och slakt i skogen. Alla miljcer ar
klart snyggare an i de onlinespel som idag finns pa marknaden.

Eftersom Frontline utspelar sig om siséddér en 20 ar s& har dven vapentekniken
utvecklats. Man kan grovt saga att Kaos Studios har tagit dagens militédra vapen och
fordon for att sedan piffa till dem lite s& dar hemtrevligt framtidssnyggt. Man kan se
fram emot att fa ratta nasta generation av Hummer och en riktigt lackert uppgraderad
version av attackhelikoptern Comanche. For att det ska kdnnas helt Robocop-
futuristiskt sa bjuder man aven pa fjarrstyrda och obemannade minifarkoster. Allt ifran
sma radiostyrda bilar med stridsvagnsminor som djavulskt kan detoneras rakt under
en inte oansenligt férvanad beséttning till smé& ettriga helikopterliknande tingestar som
enkelt tar sig in bakom fiendens linjer och in i befastningar for att leverera sin dédliga
last. Kaos Studios har lagt framtidsténket pa en lagom niva och spelets teknologi
kanns riktigt intressant utan att fér den skull ge ett allt fér urflippat intryck.

En finurlig del av spelet &r att krigsfronten (dérav spelets namn) hela tiden flyttas
beroende pa hur bra eller daligt det gar i skyttegravarna. Precis som i Far Crys
onlinedelar och i Unreal Tournament s& kraver uppdragen ofta att man ska férsvara
eller anfalla vissa platser i en viss ordning. Forst méste man sprénga bron och sedan
forstdra fiendens luftvarn for att till sist demolera en ledningsbunker. Den hér tripp

UTANNONSERAT - Heroes of Might & Magic V:
The Hammer of Fate

Det kommer knappast som nagot 6verraskning att Ubisoft planerar en expansion till
Heroes of Might & Magic V till PC. | november sméller det.

trapp trull-strategin brukar fungera riktigt bra i andra spel och matcherna béljar ofta
fram och tillbaka mer intressant an i, till exempel Battlefield 2, dar vem som helst kan
anfalla vilken strategiskt plats som helst - nar som helst. Nadgot som kan géra den
mest valplanerade Battlefield-matchen till en riktig kletig soppa av frilansande belgiska
tonarssoldater som skriker fula ord i horlurarna pa sprak man inte trodde fanns.

Spelet hakar 4ven pa trenden att spelaren ska kunna utvecklas och bli béttre ju
langre man spelar. Battlefield 2 har ett liknande system dar man laser upp nya vapen
vart efter man stiger i graderna. Har har man tagit ett steg langre mot
rollspelskaraktaren och later spelaren istéllet Idsa upp egenskaper hos sin karaktar.
Det kan handla om att kunna begéra in luftunderstéd nar man sitter som mest i skiten
eller nagot annat nyttigt. Att Kaos verkligen har lagt ner tid pa spelarens valfrinet
marks ocksa i hur man véljer sin karaktéar. Det finns fem huvudklasser att vélja mellan.
De &r varianter pa de gamla hederliga; infantry, recon, armour tech, demolition och
support tech. Sa langt inget nytt under solen. Vad som gor det hela lite mer intressant
ar att det under varje klass finns fem olika profiler fér vapen och andra tilloehor - totalt
25 kombinationer. Nu ké&ndes det val i arlighetens namn som om alla inte var helt
genomténkta, men valfrihet ger det onekligen.

Frontlines ensamkampanj luktar ratt mycket botfight & la Battlefield, men Kaos
Studios producent Joe Halpern verkar riktigt &rlig nar han havdar att &ven den delen
ska ge den mest arrade forstapersonssoldaten valuta fér pengarna. Spontant kan man
fraga sig om Frontline verkligen har ndgot nytt att erbjuda inbitna Battlefield- och
Unreal Tournament-spelare. Visst levererar Unreal 3-motorn riktigt snygga stridsscener
och visst marks det att Kaos Studios har fokuserat pa onlinespel, men vi hittade
kanske inte riktigt det dér lilla extra som far oss att tappa hakan av fortjusning. Nagot
som vi formodligen kommer att fa &ta upp hosten 2007 nar det kan visa sig att
Frontlines: Fuel of War verkligen &r det spel som tar forstapersonskrigandet till nésta
niva.

_Martin Forsslund

Gamereactor sager: Mycket talar for att Frontlines: Fuel of War kommer att bjuda pa
furiést onlinekrigande av hég kvalitet.



Beta-test

Gamereactor férhandstestar kommande spel

Knappast fullérd

Geralt de Riv &r redan i borjan av
spelet en mycket kand och fruktad
witcher. Det betyder inte att han &ar
fullérd och under spelets gang
kommer han att utvecklas for att
kunna tackla de allt storre hinder
som stéller sig i hans vag.

[0 Format PC [0 Utvecklare CD PROJEKT [ Utgivare ATARI [ Speltyp ROLLSPEL [] Premi r JULI

The Witcher

UTANNONSERAT - Brothers in Arms D-Day

Istallet for att konvertera nagot av de tva forsta Brothers in Arms-spelen till PSP sa
valjer Ubisoft att skapa ett helt nytt &ventyr som utspelar sig under landstigningen i
Normandie. Ett samarbetslage utlovas ocksa nar spelet slapps i november.

Fran Polen kommer ett av nasta ars mest lovande rollspel till PC. Vi har traffat teamet

Geralt de Riv ar en witcher, en man med 6vermanskliga egenskaper och férmagor som
jagar monster for pengar. Som barn révades Geralt bort for att trénas upp och med
magi muteras till den dverménskliga krigare han ar idag. Med kattlika 6gon ser han i
morkret, hans dverménskliga reaktioner gér det maojligt att med svardets hjalp avvarja
pilar som skjuts mot honom och han aldras inte. Andrzej Sapkowskis fantasyvarld
bjuder pé allt man kan férvanta sig av fantasy, magi, alver, dvéargar, men har finns det
inga klara granser mellan det goda och det onda.

Varlden paminner pa det sattet mer om var egen tid dar egoism, rasism (mellan
arterna i det hér fallet), miljdproblem och terrorism existerar. Sapkowski &r en av
Polens populéraste forfattare och hans berattelser om Geralt de Riv har hittills salt i
over tre miljoner exemplar i nio lander. Huvudpersonen Geralt &r precis som
Sapkowskis varld varken genomgod eller ond. Han slass inte mot monster for &ran

eller ndgra grandiosa ideal, han gor det fér pengarna. Men han &r inte heller nagon
typisk anti-hjélte utan tar sig tid att hjélpa manniskor och han har vanner pa de mest
ovantade stéllen. Geralt har en rad olika férméagor som gor honom lampad for strid
och han &r skicklig med sina svard. Stridssystemet &r ett av de omréden dar CD
Projekt visar mest ambition. Du skoéter striderna helt med hjalp av musen. Genom att
klicka pa fienden sa lases du i en cirkel runt honom som du kan réra dig i, darefter
géller det att med musknappen utdela svardhugg, tre rytmiska klick s& genomfor de en
enkel kombination. Geralt har dven tillgéng till fem typer av magi, exempelvis eldbollar
eller en skyddande aura som uppgraderas under spelets géng. Det gar dven att sliss
mot flera motstandare pa en gdng da man kan skada flera fiender med en och samma
attack. Stridssystemet ser pa forhand véldigt lovande ut d& det kombinerar enkelhet
med djup, samtidigt som det tvingar en att vara aktiv ndr man spelar. Geralt &r som



UTANNONSERAT - Toca Race Driver 3 Challenge

Codemasters slapper ett nytt Toca Race Driver till PSP under vintern och

spelet. Spelets titel anspelar pa det nya karriarslaget World Challenge.

snarare an en konvertering av konsolspelet sa ar detta en uppfoljare till PSP-

UTANNONSERAT - Cannon Fodder

Det &r pa tiden att denna klassiker aterupplivas och PSP kanns som ett bra
format att géra det pa. Codemasters planerar att slappa Cannon Fodder till PSP
i borjan av nasta ar och vi hoppas att de &dven slépper spelet till Nintendo DS.

Den Oscars-nominerande polske kortfilmsregissoren Tomek Baginski (The Cathedral, 2002) har regisserat spelets forrenderade mellansekvenser (cirka tio minuter), medan de flesta mellansekvenserna i spelet
anvander sig av spelmotorn.

sagt en mésterlig féaktare och anvander helst ett svérd i varje hand, men han kan
hantera alla vapen som finns i spelet inklusive pilbagar och yxor. Det ena svardet som
Geralt anvander ar gjort av silver och lampar sig bast till 53déda monster, medan
svardet av stal &r bast lampat att hugga ner ménniskor. Totalt finns det sex olika stilar
som du kan anvanda nar du slass med dubbla svéard, som &r olika effektiva beroende
pé fienderna du méter. Du kan dven modifiera dina svard genom att férse dem med
magiska stenar eller etsa in magiska runor.

Spelet anvander sig av en kraftigt modifierad version av Biowares Aurora-motor
(fran Neverwinter Nights) och det &r kanske inte s& underligt, med tanke pa att CD
Projekt varit utgivare fér en Iang rad av Biowares rollspel till PC innan de bérjade
utveckla egna spel for tre ar sedan. The Witcher ar deras forsta projekt.

CD Projekt har format spelvéarlden efter Sapkowskis bocker och sneglat pa
arkitekturen i stader som Prag for att hitta en medeltida kansla i allt fran stader, till
fastningar och slott. Spelet ar vackert, kanske inte pd samma nivd som The Elder
Scrolls IV: Oblivion, men trots det imponerande. | Sapkowskis varld lever fem witchers,
de héller samman i ett gille och i borjan av spelet attackeras deras fastning utan
férvarning. Det blir Geralts uppgift att undersoka varfér de blivit attackerade och det
leder honom ut pa ett ménga ganger stdrre dventyr dar han blir en bricka i ett spel om
makten. Geralt har férlorat minnet och férséker samtidigt ta reda vad det &r som hant
honom och hur det kommer sig att han hamnat mitt i réran.

Handlingen i The Witcher kan leda till tre olika slut p& spelet och genom spelarens
val formas &ventyret &t en rad olika hall. Ett exempel p& detta ar nar Geralt beger sig

ut i skogen for att ta reda p& varfor fastningen attackerats. Han &tervander med en
fange och nu méste han avgoéra vad de ska géra med honom. Ska han slappa honom
16s for att f& informationen, tortera honom, déda honom snabbt eller anvanda ett
sanningsserum som kommer att driva fangen till vansinne? | The Witcher finns det inte
bara ett val och varje tillvdgagangssatt har bade bra och daliga konsekvenser. Slapper
Geralt fangen far han visserligen information om vem som gav révarna i uppdrag att
attackera, men fangen atervander till sin mastare som senare i spelet tar livet av
Geralts kéresta. Ett annat val ar att radfrdga 6vriga witchers om vad som ska goras, de
ger dig olika alternativ men tillater dig inte att slappa fangen fri. Om du dédar honom
kvickt raddar du din karesta, men du far ingen information. Genom tortyr och
sanningsserum far Geralt information som man kanske inte helt kan lita p& och det ar
naturligtvis de mest inhumana alternativen. P& det har sattet paverkar besluten din
spelupplevelse pa ett satt som det ar svart att forutse. Siktet &r installt pa att skapa ett
aventyr som spanner over cirka 50 timmar, men det I&ter som det kan finnas orsak att
spela igenom spelet en andra gang for att uppleva ett alternativt aventyr.

Jag imponerades av det jag fick se av The Witcher pa arets Games Convention
och aven om det ar for tidigt att sdga om detta kan bli nasta riktigt stora rollspel till
PC, s& gér det redan nu att konstatera att potentialen finns dar.

_Bengt Lemne

Gamereactor sager: Med en oerhért genomarbetad spelvérld och ett annorlunda och
intressant stridssystem ser The Witcher ut att bli nagot utéver det vanliga.
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Konsolversioner

Till Xbox 360 och Playstation 3
kommer det att komma paket
med Half-Life 2 och de tva
forsta episoderna. Portal och
Team Fortress 2 kommer att bli
nerladdningsbara via Xbox Live
och Sonys natverk.

[ Format PC/XBOX 360/PLAYSTATION 3 [ Utvecklare VALVE [ Utgivare EA [ Speltyp ACTION [ Premi r FEBRUARI

Half-Life 2: Episode Two

UTANNONSERAT - Battalion Wars 2

Advance Wars-serien har skordat stora framgangar till Gameboy Advance och Nintendo DS,
men lika stralande gick det inte for Gamecube-spelet Battalion Wars. Trots detta ar Kuju
tillbaka med en uppféljare till Wii. Nar det ska sléppas ar &nnu oklart.

Gordon Freemans kamp mot det utomjordiska hotet fortsatter i februari...

City 17 &r en raserad siluett av staden den en gang var. Ur askan reser sig spillrorna
av manskligheten. Ikonen fér Combines fortryck, Citadellet, ar forstort och férvandlat
till en hég med hdgteknologiskt murbruk. Férradaren Breen ar undanréjd och City 17
och det kringliggande omradet har géatt férlorad for den oheliga alliansen. Combines
centralkommando har fatt rycka in for att reda upp situationen i regionen. Rebellerna
har tagit sin tillflykt till landsbygden som omger staden, och Combine satsar allt sitt
krut pa att sla ut de kvarvarande styrkorna. Med Striders, helikoptrar och massor av
soldater till sitt forfogande &r de nu fast beslutna om att en gang for alla krossa
Gordon och kompani.

Episod One visade sig vara en besvikelse for oss pad Gamereactor. Trots forbattrad
teknik, och mer, battre och djupare interaktion mellan Gordon och Alyx kan vi anda
inte komma 6ver det faktum att Episode One saknade den storskalighet och intensitet
som Half-Life 2 bjod pa.

Redan tidigt pa& forhand marks det dock att betydligt mer krut har lagts p& Episode
Two. Det Gamereactor fick uppleva pd Games Convention-méssan i Leipzig nyligen
innehdll frenetiska strider mot Combine dar underbart modellerade ladugardar och
hus som skots till smasmulor av aggressiva Striders. Dessa bataljer har visat sig vara
betydligt mer storskaliga &n vad vi hittils har fatt uppleva i Half-Life-universumet.
Landsbygden ar inte bara vidstrackt, utan bjuder dessutom in utmarkta véagar fér
Gordons nya fortskaffningsmedel som mest ser ut som en bil ihoptejpad med en
annan bil, och en byggnadsstéllning. Valve vill aterinfora kanslan vi spelare fick nar vi
reste fran plats till plats langs kustlinjen i Half-Life 2.

Férutom massor av nytt mod har rebellerna nu fatt 4n mer hjalp av de

utomjordiska Vortigaunts. Rasen som i det forsta spelet kallades Alien Slaves,
befriades ju av Gordon pé planeten Xen. Denna mystiska ras som i Half-Life 2 ofta
férekom i olika rebellbaser, blandar sig nu alltsa i stridandet. Med hjalp av kraftfulla
direktattacker och férddande omradesexplosioner ar dessa taniga varelser mycket
kompetenta soldater vid Gordons sida. Relationen mellan Gordon och Alyx fortsatter,
G-Man aterkommer och sétter fler griller i vara huvuden, och det visar sig snart att
véra hjéltar fann nagot i Citadellet som kommer att f& oanade konsekvenser for alla
inblandade.

Inte nog med att Episode Two ser ut att bli det spel som Episode One inte blev, vi
kommer &ven att f& massor av extramaterial av absolut toppklass. Team Fortress 2
som visades férsta gdngen 1999 har nu fullkomligt arbetats om, och har en betydligt
mer sdregen stil. Istéllet for stereotypt massproducerat stridspittaction i basta
Battlefield 2-stil, &r det numera en stilistisk konvertering av det gamla Team Fortress
Classic, fast med stortskon serietidningsstil som hamtad ur amerikanska 60-tals-
blaskor. Dessutom har Valve den goda smaken att &ven skicka med ett splitternytt
spel vid namn Portal d&r spelaren I16ser uppgifter med hjalp av ett vapen som helt
enkelt skapar portaler. Klart inspirerat av Prey, ska man i Portal placera portaler runt
om i omgivningen for att 16sa pussel. Var puls skenar ivag varje gang vi tanker pa vad
som vantar i Episode Two, och det kdnns som att Valve aterigen ska bevisa varfér de
ar varldens basta spelutvecklare.

_Jesper Karlsson

Gamereactor sager: Episode Two ar nast 6verst efter Halo 3 pa var onskelista.
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O Format PSP [0 Utvecklare GUERRILLA GAMES [ Utgivare SONY [J Premi r OKTOBER

Killzone Liberation

UTANNONSERAT - Mario Strikers Charged

Forra aret slapptes Mario Smash Football. Ett klart underhallande och lagom
oseriost fotbollspel med Mario och hans vanner. Konceptet uppdateras till
Nintendo Wii och det kommer &ven vara spelbart online.

Killzone Liberation ar varken snyggt eller spelmassigt lyckat och kénns sahar pa
férhand som en besvikelse. Under de tva manaderna som aterstar innan spelets
release kan dock Guerrilla hinna atgarda de mest uppenbara problemen.

Guerrillas framtidskrig fortsatter pa PSP, men Petter ar langt ifran férhoppningsfull...

Jag ar stormfértjust i Killzone. Alskar designen, atmosfaren, tempot och karaktarerna.
Jag gav darfor Playstation 2-spelet 9/10 i betyg, trots vissa tekniska brister. Nar
Guerrilla nu tagit steget éver till PSP och darmed &ven slopat halva spelkonceptet har
inte bara jag utan aven 6vriga pa redaktionen varit mycket skeptiska.

Och det har under de senaste veckorna visat sig att vara tvivel pa Guerrillas
helomvandning var befogade, férhandsversionen av Killzone Liberation lovar dessvarre
inte sarskilt gott. Problemen i den nastintill fardiga férhandsversionen & manga, dryga,
och stora delar av spelet kanns valdigt illa genomtankta.

Handlingen i Killzone Liberation tar vid exakt efter det férsta spelets slut. Helghasts
arméer har tunnats ut och for att aterfa ett taktiskt Gvertag har en ny albinogeneral, vid
namn Metrac, beordrat styrkorna att sldss smartare, mer strategiskt och framférallt
bdrja ta oskyldiga som gisslan i kampen mot Vektras arméer. Spelaren intar rollen som
Templar, igen, och det traditionella férstapersonsperspektivet &r nu utbytt mot en
distanserad, isometrisk tredjepersonsvy. Det spelmassiga &r darfor helt annorlunda an i
Playstation 2-spelet och kretsar nu kring betydligt mer strategi. Templar har ndmligen en
medféljande soldat till sitt férfogande som han efter eget huvud kan placera ut vid ett
flertal p& forhand angivna punkter pa banan. Tack vare detta upplagg ar speltempot i
Liberation lagt och det géller att férsoka att Gverraska de sporadiskt utplacerade
helghast-soldaterna snarare an att storma fram med fullproppade magasin (som jag
gjorde i Playstation 2-spelet). Likt Brothers in Arms géller det ofta att placera ut sin
medhjalpare for att ldgga nedtryckande eld for att sedan kunna avancera.

Detta fungerar dock inte alls sarskilt bra i Liberation eftersom banorna &r snitslade
gangar lasta av staket, fallda trad, Iador, tunnor eller annat brate. Man kan alltsa valdigt
séllan vélja mer &n en vag som oftast ar en smal stig fram till de nedgréavda Helghast-
soldaterna. Detta tillsammans med det faktum att spelkontrollen k&nns slapp och
oférdig gor att jag ar mer &n lovligt oroad for den slutliga kvaliteten. Att styra runt en
mikroskopiskt minimal Templar i Guerrillas mérkbruna skyttegravar och hela tiden
stanna for att dels reglera ens eget bangstyriga sikte eller for att markera ut nya punkter

for ens medhjélpare att inta, &r inte alls vad jag hade vantat mig av det har spelet.
Actionsekvenserna kanns platta, striderna handelseldst enformiga och den taktiska
biten saknar helt beléningsystem och blir darfér néstan enbart en irritationsfaktor. Inte
heller grafiken imponerar séhar pa férhand utan bjuder istéllet pa ganska fula,
intetsdgande miljder och klumpigt formgivna karaktérer. Tillsammans med ologisk och
allt for linjar bandesign innebar detta att vara férvantningar infor den slutliga versionen
nu &r valdigt lagt stallda...
_Petter Engelin

Gamereactor sager: Efter tre timmar tillsammans med Killzone Liberation &r ingen av oss
speciellt hoppfulla infér det fardiga spelet. Det kanns helt enkelt inte séarskilt roligt...
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Parabellum

[ Format PC/XBOX 360 Utvecklare ACONY [J Utgivare OKANT
[ Speltyp ACTION [ Premidr JULI

Tyska Acony har inte valt att géra det enkelt for sig nar
man gatt ut och sagt att Parabellum &ar spelet som ska
ersatta Counter-Strike. Det ar inget som later sig goras
i en handvandning och det récker inte bara med att
gbra nagot som &r riktigt bra, det maste komma med
nagot helt nytt som verkligen dvertygar inbitna
Counter-Strike-fantaster. Vi ar av naturliga skal
skeptiska till att de kommer att lyckas, men ett bra spel
kan det anda bli. Parabellum bygger pa Unreal 3-
motorn och ser riktigt lackert ut. Det ar uppbyggt for
att spelas av klaner och tanken &r enkel. En sida ar
terrorister och den andra bekdmpar dessa. Staden &r
indelad i ett rutnat av kartor som fungerar som en rond
och terroristerna har gémt en atombomb i en utav
dessa. Klockan tickar nerat tills atombomben
oskadliggjorts eller smallt. Miljéerna &r urbana med
tunnelbanestationer och industriomraden.

Silent Hill Origins

O Format PSP [ Utvecklare CLIMAX [ Utgivare KONAMI
[ Speltyp SKRACK [ Premiar VINTERN

Det var manga som trodde att Silent Hill Origins innan
det avtacktes pa riktigt skulle bli ndgon form av ater-
berattelse av det forsta spelet i serien, men sé &r inte
alls fallet. Istallet tar historien sin borjan i handelserna
som leder fram till det utspelar sig i Silent Hill. Det ar
inte heller Team Silent som ligger bakom utvecklings-
arbetet, dven om Akira Yamaoka gjort musiken som
vanligt, utan brittiska Climax som tidigare bland annat
skapat Moto GP-spelen och Sudeki. Rent spelmassigt
har teamet sneglat pa Resident Evil 4 d& kameran
placerats bakom axeln och det verkar vara ett nagot
mer actionorienterat spel &n tidigare. Vi testade ett
kortare demo av spelet dar vi bland annat fick besdka
ett mentalsjukhus och det kan utan tvivel bli ett
intressant mellanspel for fans av serien innan det &r
dags for spel nummer fem...

UTANNONSERAT - Metro 2033: The Last Refuge

Ryska 4A Games har pabérjat jobbet med det postapokalyptiska actionspelet
Metro 2033: The Last Refuge som ska slappas till PC och Playstation 3 ar
2008. Det drojer med andra ord ett bra tag innan vi far testa Metro...

Sid Meier’s Railroads

[0 Format PC [ Utvecklare FIRAXIS [J Utgivare TAKE 2 [ Speltyp
STRATEGI [ Premiar 20 OKTOBER

En gang i tiden var det Sid Meier som drog igang det
virtuella tdgbanebyggandet med Railroad Tycoon i
bérjan av 90-talet. Nu har Sid bestamt sig for att
atervanda till ralslaggande och som alltid nar
strategispelens gudfader &r i farten &r det inget som
gors halvdant. Spelet kretsar kring jarnvégens gyllene
tidsalder fran pionjarerna till 1970-talet och det géller att
konkurrera med andra tagféretag i en rad olika lander.
Den bakomliggande ekonomin som styr din framgang é&r
valdigt avancerad och du kan exempelvis vélja att képa
aktier i ett konkurrerande tagbolag for att s& smaningom
ta 6ver verksamheten eller bygga jarnvag som tvingar
konkurrenterna att hyra in sig pa din réls vilket ger dig
lattfértjanta slantar. Sjélva jarnvagsbyggandet ar numera
helt fritt och det handlar bara om att dra och klicka. Du
behover inte 1agga olika sorters ralsbitar da allt
anpassas efter miljon per automatik.

&
[ Format PS2/PSP/XBOX [J Utvecklare HIGH VOLTAGE
[0 Utgivare TAKE 2 [ Speltyp PLATTFORM [ Premiér NOVEMBER

Familjen Griffin ar inte riktigt som andra familjer. Den
som har funderat ut att familjen ska ha en guldfisk som
ar forélskad i frun i huset maste féormodligen ha latit sig
inspireras av ndgon 6rt som inte &r helt laglig. Det har
slappts en hel del spel baserade pa den tecknade
familien Simpsons &ventyr, men nu &r det alltsa dags for
familjen Griffin att antra spelens vérld. Spelet har tre
separata handlingar som sammanfaller och korsar
varandra ungefar som ett TV-program. Den nagot
maniske babyn Stewie méter sin rival och halvbror
Bertram i en kamp om att ta 6ver vérldsherravéldet.
Familjefadern Peter forsoker i sin tur stoppa Mr.
Belvedere, som han fatt for sig har hemska planer for
varlden. Det &r upplagt fér massor av humor och
forhoppningsvis har High Voltage ocksa lyckats satta
ihop ett minnesvért spel.

UTANNONSERAT - Star Wars: Lethal Alliance

Ubisoft arbetar med ett actionspel till Nintendo DS och PSP som utspelar sig
mellan episod tre och fyra. Du kontrollerar twi'leken Rianna och hennes droid
Zeeo i Lethal Alliance som ska slappas i december.

Canis Canem Edit

[0 Format PLAYSTATION 2 [J Utvecklare ROCKSTAR
[0 Utgivare ROCKSTAR [ Speltyp ACTION [ Premiar 20 OKTOBER

Rockstar har beslutat sig for att byta namn pa spelet
som tidigare kallades Bully har i Europa. Vi misstanker
att det ar for att halla Hem och Skola samt
antimobbningsorganisationer lugna, men det nya
latinska namnet Iater ratt korkat i vara 6ron. Ordagrant
betyder titeln hund &ter hund (engelskans dog eat dog)
och &r skolan Bullworth Academys motto. Canis Canem
Edit inte alls ar speciellt moraliskt forkastligt, det gar
exempelvis inte alls ut pa att mobba eller slass, snarare
tvartom. Det géller att forsvara kompisar och sté upp
emot mobbarna, dven om det i sin tur betyder att man
maste ta till ndvarna nar de inte lyssnar. Enkelt beskrivet
handlar det om ett Grand Theft Auto pa skolgéarden. Lite
trist &r det ocksa att Xbox-versionen stéllts in, men det
ar helt enkelt s& att spelen till konsolen idag saljer s&
daligt att man som utgivare inte tycker det &r vart
mddan att konvertera spel till Xbox.

Destroy All Humans 2

[ Format PS2/XBOX [ Utvecklare PANDEMIC STUDIOS
[ Utgivare THQ [ Speltyp ACTION [J Premiér 20 OKTOBER

Crypto ar tillbaka och han ar numera utrustad med en
penis! Japp, du l&ste ratt. Den lilla grd utomjordingen
atervander till i en nyklonad skepnad och i samklang
med 60-talets fria kérlek har han skaffat sig puffra
mellan laren. Detta kommer att ge upphov till en hel del
humor i uppfdljaren till fiolarets smakultiga spel fran
Pandemic Studios. Upplégget i Destroy All Humans 2
ar annars identiskt med det forsta spelet, det géller att
infiltrera och rasera manskligheten i en dppen spelvarld
enligt Rockstars férlaga. Spelet har inspirerats mycket
att den tidens spion- och agentfilmer och Crypto
kommer bland annat att behéva charma en forforisk
rysk agent. Vi var inte helt néjda med forra arets spel,
men férhoppningsvis har Pandemic lyssnat till kritiken
och véssat uppféljaren. Foér konceptet och handlingen
ar nagot vi verkligen gillar.



Beta-test

Gamereactor forhandstestar kommande spel

UTANNONSERAT - Sega Mega Drive Collection

Sega knusslar inte nar de samlar ihop sina gamla spel. | Sega Mega Drive Collection finns éver 30-
talet spel inklusive Ecco the Dolphin, Golden Axe, Phantasy Star Il, lll och IV, Shinobi lll, Sonic the
Hedgehog 1 och 2. Samlingen slapps till Playstation 2 och PSP i slutet av aret.

Intensiva strider

Tack vare spelets forstapersonsvy
och stridssystem kanns striderna
betydligt mer intensiva &n i de
flesta andra rollspel. Och spelet ar
dessutom oerhért snyggt!

[0 Format PC [0 Utvecklare ARKANE STUDIOS/KUJU ENTERTAINMENT [ Utgivare UBISOFT [J Speltyp ROLLSPEL [ Premi r 13 OKTOBER

Dark Messiah of Might and Magic

Trott pa langsamma och krangliga rollspel dar en onddigt tjock regelbok star i vagen for
spelgladjen? Sebbe har provspelat Dark Messiah of Might and Magic och gillar det...

Might and Magic-serien ma vara en riktig langkérare som hangt med i 20 ar vid det har
laget. Men det hindrar inte det senaste, Dark Messiah of Might and Magic, fran att
vara ett steg i en ny riktning fér den valrenommerade rollspelsserien. Det lite
langsammare tempot har kastats bort till férman for ett valdsamt actionrollspel sett ur
forstapersonsvy som ges kraft av grafikmotorn Source - samma som for Half-Life 2.
Vid en forsta anblick liknar spelet en Oblivion-klon, men utéver den vélpolerade ytan ar
det inte mycket spelen har gemensamt.

Eftersom Dark Messiah of Might and Magic &r minst lika mycket actionspel som
rollspel &r spelvarlden uppdelad i olika nivder som for handlingen framat. Det finns
allts& ingen stor och sammanhangande varld att springa runt i. Eftersom banorna ar
relativt sma har utvecklarna kunnat koncentrera sig pa att géra dem riktigt
valdesignade och det finns stora mojligheter att interagera med omgivningen pa ett
s&tt som fa rollspel erbjudit tidigare. Redan tidigt i spelet Iar man sig att dra nytta av
omgivningen man befinner sig i och spelets inledande banor &r designade pa ett satt
s& att man far prova pa alla méjligheter innan man kastas ut i det riktiga dventyret.

En sak som imponerar direkt & hur 6ppna alla nivéer &r. Oavsett vilken spelstil du
foredrar gér alla uppdrag att slutféra pa en rad olika satt och med lika tillfredstallande
resultat varje gang. Fér de mindre tdlmodiga som &r ute efter ra action finns inget som
hindrar fran att bara springa réatt ut och banka vettet ur varenda levande varelse man
ser. Samtidigt ar banorna lika val anpassade fér de som hellre smyger i skuggorna och
mordar i Ibnndom eller de som helst av allt bréanner krutet p& flashiga magier som
skulle géra Gandalf gr& av avund vilken dag som helst (om han nu inte var gréa fran
borjan, sa klart).

Spelaren iklader sig rollen som Sareth - en larling som tranats sedan barnsben for
att besegra en stor ondska kénd som "The Dark Messiah”. Medan handlingen
knappast vinner négra priser for nytankande &r sattet man kontrollerar Sareth betydligt
mer intressant. Borta ar de traditionella klasserna som krigare, tjuv och magiker. Istéllet
véljer man fritt vilka fardigheter Sareth ska lara sig genom att samla pa sig
fardighetspodng som man sedan fritt kan distribuera mellan fysiska, magiska och
blandade tekniker. Man kan antingen satsa pa att géra honom till mastare inom ett



UTANNONSERAT - Assassin’s Creed (Xbox 360)

Efter mycket om och men har Ubisoft officiellt bekréftat att det ytterst lovande
Assassin’s Creed kommer att slappas till Xbox 360 samtidigt som det kommer till
PS3. Spelet formodas aven komma till PC, men @nnu har det inte bekraftats.
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Underhallande och skoningslost valdsamma strider ar vardagsmat i Dark Messiah of Might and Magic.
Nar blodet sprutar at alla hall och kanter kanns det som att 18-arsgransen ar befogad

visst omrade eller att Iara honom lite av varje. Poang som l&ggs pa fysiska tekniker ger
honom nya stridstekniker och mer skicklighet att sldss med svérd och bage, medan
exempelvis magiska tekniker ger tillgang till nya magier och besvérjelser. Ju mer
avancerad man blir inom ett visst omrade, desto mer kostar det sa klart att forbattra
karaktéren till nasta niva.

Det har skrivits mycket om att utvecklarna lanat Valves berémda Source-motor och
det ar naturligtvis ndgot man drar nytta av i allra hogsta grad. For de med tillrackligt
kraftfulla datorer &r det en vacker varld fylld med avancerade shader-effekter,
bumpmapping och andra helt oférstéeliga tekniska termer, men huvudsaken &r i alla
fall att dessa gor sa att spelet ser snyggt ut! Inomhusnivéerna bjuder exempelvis pa
dunkelt upplysta grottor dar skuggor och ljussattning &r allt medan utomhusmiljéerna
imponerar med storskaliga omraden, gnistrande klara havsvagor som slar in mot
stranden och jattelika berg som tornar upp sig vid horisonten. Aven alla fiender man
stoter pa ser otéckt bra ut vilket hojer inlevelsen ytterligare ett snapp de ganger man
har oturen att std 6ga mot 6ga med en ofrasch orc med taskig andedrékt och
tillhérande spikklubba.

Ett av spelets allra starkaste kort &r fysikmotorn som verkligen utnyttjas till sitt
yttersta. Hela spelet & mer eller mindre uppbyggt med fysiken i centrum, d& en hel del
av problemldsningen &r baserad kring den. Ett exempel fran mitt eget spelande var nar
jag fick syn pa en vakt som hindrade min framfart. Istéllet for att bara rusa fram och
bdrja slass noterade jag en hylla med stora tunnor som han stod precis under. Genom
att krypa lite ndrmare och sedan sétta en valriktad pil ratt pa repet som holl hyllan
uppe kunde jag fa hela hyllan med tillhérande tunnor att krasa ratt ner i huvudet pa
den intet ont anande vakten, och s enkelt var det problemet I6st. Spelet kryllar av
liknande situationer dar man genom att tanka till lite extra ofta kan komma pa en
alternativ 16sning till att bara g& pa ren kraft och det finns imponerande manga
I16sningar den pahittige spelaren kan anvanda sig av. Lador, oljelampor och alla méjliga
prylar kan plockas upp och kastas och att frambesvarja en &skattack mot en fiende
som befinner sig i vatten har séllan varit lika tillfredstallande.

Dark Messiah of Might and Magic &r riktigt valdsamt och det forstarks ytterligare
av fysikmotorn som pa ett otackt realistiskt satt skildrar déda fiendekroppar som faller
till marken. Avhuggna kroppsdelar och visuella effekter som blodstank som fastnar pa
svardet och gnistor som yr nar tva klingor méts &r vardagsmat. Samtidigt ar spelet inte
pé nagot satt den simpla "hack n’ slash”-upplevelse som det kanske forefaller vara.
Det mérks att utvecklarna hos Arkane Studios verkligen anstréngt sig for att géra
spelets strider till nAgot annat an bara hjarndéda hacka-och-sla-fester. Genom att lara
sig nya stridstekniker far man fler satt att anfalla pa och utéver vanliga attacker kan
man aven utfora kraftfullare sddana som tar langre tid att ladda upp. Mgjligheten att
anvanda skold, parera, sparka och avvapna fienden finns ocksa.

Medan franska Arkane Studios var de som borjade utveckla spelet ifrdn grunden &r
det brittiska Kuju Entertainment som fatt &ran att ta Might and Magic ut pa natet.
Potentialen for ett Dark Messiah of Might and Magic online kénns pa férhand helt
enorm, och det beror till storsta delen p& upplagget. Eftersom man ville bevara spelets
rollspelsartade natur samtidigt som konceptet behdver anpassas till onlinespel har en

FORSENAT - Half-Life 2: Episode Two

Det var inte helt ovantat att Valve skulle férsena Half-Life 2: Episode Two och pa
Games Convention i Leipzig bekraftades det att spelet inte slapps forran nasta ar.
Forhoppningsvis behdver vi inte véanta speciellt manga manader in pa nasta ar.

Med en frisk blandning av slagsmal, magi och upp till 32 spelare samtidigt lovar spelets onlinelage gott.
Vagar vi hoppas pa ett nytt Battlefield fast med tomtar och troll istéllet for hariga soldater?

intressant spelidé vaxt fram. Nar man spelar mot andra kan man inte langre valja fritt
mellan styrka, magi och smygande - utan istéllet finns ett flertal karaktarsklasser som
alla ar specialiserade pa en specifik sak. Detta for att starka lagandan och gora sa att
spelarna tvingas kompensera varandra for sina styrkor respektive svagheter. | ett
spelsatt som har mycket gemensamt med var svenska stolthet Battlefield kan upp till
32 spelare utkdmpa stora slag i form av manniskor mot oddda. Totalt finns det fem
klasser att valja mellan och dessa ar krigare, I6nnmardare, prést, bagskytt och magiker
och for att lyckas behdvs en ytterst valbalanserad grupp fér att ta hand om alla
situationer som kan uppsta.

Fullversionen av Dark Messiah of Might and Magic utlovar drygt tolv
actionpackade nivaer for att féra den klichéartade handlingen framat. Av det vi testat
hittills verkar spelet erbjuda en 16jligt intressant enspelarkampanj samtidigt som
flerspelarlaget mycket véal kan bli ett nytt Battlefield fast i fantasy-forkladnad. Om allt
gar véagen har vi férhoppningsvis en rykande farsk recension i ndsta nummer av
Gamereactor Magazine. Tills dess far ni vila 6gonen p& dessa bilder av spelet som kan
komma att lysa upp manga morka hostkvéllar for alla PC-spelare som &r intresserade
av action och rollspel i en skdn kombination!

_Sebastian Lind

Gamereactor sager: Actioninfluerat rollspel i férstapersonsvy som dessutom drivs av
Valves Source-teknologi. Vad kan ga fel?






GALL OF

DUTY3

Infinity Ward har lamnat 6ver ansvaret for den tredje delen i Activisions
miljonsaljande spelserie till Treyarch, och vi berattar allt du vill veta...

[ Format PS2 / PLAYSTATION 3 / Wil / XBOX 360 / XBOX [ Utvecklare TREYARCH [J Utgivare ACTIVISION [ Speftyp ACTION [J Premiar 17 NOVEMBER
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Trots att hela spelet egentligen utspelar sig i norra Frankrike &r miljiderna i Call of Duty 3 valdigt varierade med bade ruinstéder, skogar och naturligtvis ett krigsharjat Paris.

recis efter den berdmda landstigningen vid
Normandie den 6:e juli 1944 startar handlingen
i Call of Duty 3. Narmare tre miljoner allierade
steg iland i ett av de stdrsta slagen i
varldshistorien. Malsattningen i Call of Duty 3 &r att ta
sig till Paris och pabdrja vad som nastan ett ar senare
ska bli slutet pa kriget. Eftersom striderna denna gang
fors i vastra Europa ar ryssarna inte med. Istéllet har de
ersatts av kanadensiska och polska trupper, medan de
amerikanska och brittiska kvarstér. Totalt sett kommer
det finns 14 stora kampanijer att sig igenom, férdelade
pé de 88 dagar det tog for de allierade att skicka hem
nazisterna fran Paris.

Call of Duty-serien har blivit en enorm framgang for
Activision. Tvéan som slapptes forra hdsten har idag
sélts i 6ver tre miljoner exemplar och &r det bast salda

spelet till Xbox 360 samt dven det spel som Xbox 360-
agare spelat mest online. Dessutom &r de multiplayer-
expansioner som kommit de mest nedladdade via Xbox
Live Marketplace. Ni kanske marker att jag inte nédmner
PC-versionen. Den sélde ocksa bra, men uppenbarligen
inte tillrackligt bra for att Call of Duty 3 ska sléppas till
PC. Ett mycket mérkligt beslut, d& serien startade till PC
och trean &nda ska konverteras till format som
Playstation 2 och Wii. En stor skillnad gentemot
féregéngaren &r att man helt bytt utvecklare. Infinity
Ward jobbar just nu med ett hemligt Call of Duty-spel till
PC, medan &ran att utveckla trean istallet gatt till
Treyarch som tidigare gjort Ultimate Spider-Man och
Call of Duty 2: Big Red One.

Med en ny utvecklare kommer séklart nya idéer och
en av de saker Treyarch jobbat mest med &r att géra

Calll of Duty 3 mindre linjéart an sina féregangare. Det
ska finnas flera vagar mot samma mal och inte minst
olika satt att I6sa de problem man stélls infér. Dessutom
har Treyarch forandrat spelbarheten s& man far géra
annat an att bara skjuta samt férsékt ge spelet mer
filmisk kansla. Nar Gamereactor provspelade startade
spelet med en aktur bak i en lastbil. En av dina kamrater
var lite sen och kutade efter lastbilen for att forska
hinna ikapp och klattra ombord. En enorm explosion
avbrot den korta avslappnade introduktionen och
lastbilen tumlade av védgen medan allt svartnade for din
spelfigur. Nar han sakta slog upp 6égonen igen hade
helvetet brutit loss i form av ett enormt tyskt bakhall.
Explosioner dverallt. Konstant tung eldgivning. Déda
kroppar vart man &n s&g. Du hjélps upp av tva kamrater,
varpa Call of Duty 3 tar sin borjan pa riktigt. Det ar svart



NI
Att dagen D var en lyckad operation berodde till stor del pa Hitler sjélv.
Han underkédnde Rommels plan om att backa upp forsvarslinjerna mot
Atlanten med pansardivisioner. Nar Hitler insag sitt misstag var det redan
for sent och de allierade hade féatt fotfaste pa den nordfranska kusten.

Partikeleffekter...
Forstorelsen ar denna gang
inte helt férutbestamd, utan

du kan sjélv pulverisera
omgivningar narhelst det
passar dina andamal eller bara
for att det &r sa forbaskat kul.

Oturligt nog for dig vet dven fienden detta. De trabord
och staket du gémde dig bakom i Call of Duty 2 ar
inget att rakna med denna gang. Kulor fran gevar
penetrerar dem enkelt medan granater far dem att
fullstandigt pulveriseras. Overhuvudtaget &r den
" artificiella intelligensen nagot som kraftigt forbattrats till
Call of Duty 3. Fienden kommer inte langre springande
en och en om de inser att du har dvertaget. Istéllet
grupperar de sig och gor massiva anfall, eller i varsta
fall lagger sig sjélva i bakhall och vantar ut dig. Battle
Action heter en annan ny funktion som Treyarch garna
talar om. | praktiken ar det samma typ av

minispelsliknande sekvenser vi sett i spel som

att frestélla sig intensiteten i Call of Duty 3 utan attha ~ Shenmue och Resident Evil 4. Nar Gamereactor g~
provspelat det. Treyarch talar mer &n garna om hur man  provspelade fanns ett moment dér en nazist forsékte ; -
sneglat pa de basta arkadspelen fér riktigt snabba, slita av vér krigare frén en pansarvagn. Fér att g | .

maffiga och actionfyllda handelser. For att verkligen fa
till den dar kanslan i magen av att man befinner sig pa
en fullstandigt livsfarlig plats, lastar man pa med
grafiska effekter som vaggar som spréngs, torn som
rasar samt mangder av brate och splitter som viner
genom luften. Det blir liksom aldrig stilla utan det

"TREYARCH HAR JOBBAT _
HART MED AR ATT GORA CALL R
OF DUTY 3 MINDRE LINJART = A
AN SINA FOREGANGARE”

kommer bara mer, mer och mer..

Call of Duty 3 slépps till praktiskt taget alla format
(utom PC da), frdn gamla trotjanare som Playstation 2
till Xbox 360 och aven Wii. Spelet ar dock ungefar
detsamma till dem alla innehé&llsmassigt och det som
skiljer dem at &r det tekniska. For Call of Duty 3 &r ett
kravande spel. Bland annat ror sig klader nu trovérdigt,
grés viks undan nar du kommer trampande,
fysikmotorn &r fantastisk och ljuseffekterna slar allt vi
tidigare sett i spelvag. Treyarch har gladjande nog &ven
valt att lata spelaren sjélv forstéra en del av
omgivningarna. Sitter ett gang nazister och hukar
bakom ndgra tunnor kan du nu spranga tunnorna i bitar
for att darefter gora proceduren kort med
brunskjortorna.

=

undkomma skulle man ihardigt trycka pa L/R-
knapparna tills han tappade taget. Battle Action kan
komma att intréffa nar man minst anar det och &r ett
smart sétt att géra andra moment &an skjutandet

Allit grés fyller denna géng en funktion fér sjélva spelbarheten och har fatt
en alldeles egen fysikmotor som gor att strana viker sig om man gér pa
dem. Det gor att en prickskytt kan fa sikte pa soldater som smyger bara
genom att graset svajar dar de sakta alar sig framat.
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Call of Duty 3 innehéller langt fler fordon #n sina foregangare. Bland annat finns den fruktade tyska pansarvagnen Tiger Il inkluderad. Den var svidande
overlagsen och de allierade lyckades férstora farre enheter 4n vad nazisterna férlorade péa grund av exempelvis motorhaveri.
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Vergeltungswaffen
Ett av dina uppdrag blir att
leta ratt pa var nazisterna
avfyrar sina vedergallnings-
vapen (Vergeltungswaffen).

jie3ig
-m:ﬁ

Stor méda har lagts ned pa att ge vapnen ett mer trovérdigt utseende samt géra sé de faktiskt fungerar som sina verkliga férlagor. Dessutom har

striderna géatt hart 4t dem, och bade repor och allméant slitage syns tydligt.

spelbart. Ett exempel pa detta &r nar du smyger
omkring bland till synes éde ruiner, bara for att
Overraskas av en rasande nazist som kastar sig pa dig
och attackerar med kniv. D& hjalper inte ditt skjutdon,
utan det blir istéllet hederligt handgeméang med dédlig
utgang.

Férutom alla nya funktioner vill man ju som spelare
ha mer av allt det gamla eftersom Call of Duty-spelen
varit s& forbaskat underhallande. Darfér har Treyarch

o ‘:*5?3 '
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tagit ifrdn tarna och inkluderat kérbara jeepar, flera nya
pansarvagnar och till och med batar. Kronan pa verket
ar dock den klassiska tyska motorcykeln med
tillhérande sidovagn, komplett med en monterad
kulspruta. Dessutom finns fler vapen, vilka alla nu ocksa
ségs upptrédda mer som sina verkliga férlagor. Det ger
storre skillnader och gér att det blir viktigare &n forut att
hitta ett vapen man trivs med. Eftersom Call of Duty 2
blev en sa stor Xbox Live-succé har onlinestodet fatt

.\h'
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Om en fiende far slut p4 ammunition eller smyger sig pa dig far du forbereda dig pa slagsmal. Basta séttet att Sverleva ar att knuffa bort din fiende

och snabbt likvidera honom med en vilriktad kula.

l&ngt mer resurser denna gang. Treyarch tycks ha
sneglat precis lagom mycket pé Battlefield-konceptet
och erbjuder nu stora slag med olika typer av krigare.
Det finns latt och tungt bevépnade soldater, prickskyttar,
pansarbrytande enheter och naturligtvis sjukvardare. For
att uppmuntra folk att vélja &ven mindre actionfyllda
yrken, kommer man belénas med hégre ranking om
man spelar exempelvis en supportroll framgéngsrikt. P&
det sattet hoppas man fa en bra mix av soldater som tar
sig an varandra i klassiska spelsatt som dédsmatcher
eller Capture the Flag, men &ven flera nya varianter.
S&ga vad man vill om Treyarch, men de &r langt ifran
lika begdvade som erkant skickliga Infinity Ward som
gjort bada tidigare Call of Duty-spelen samt till stora

”SITTER ETT GANG NAZISTER
OCH HUKAR BAKOM NAGRA
TUNNOR KAN DU NU SPRANGA
TUNNORNA | BITAR”

delar &ven det férsta Medal of Honor. Treyarch har hittills
gjort mest medelmattiga spel och &ven fatt stora projekt
nedlagda som actionspelet Trinity dar man skulle spela
skarpskjutande superhjalte. Det ar darfér saklart lite
oroande att de gor Call of Duty 3 eftersom de tidigare
inte levererat spel av yppersta klass. Av det
Gamereactor fatt se och spela tycks de dock ha hittat
alldeles ratt denna gang. Call of Duty 3 ser ut att vara
precis lagom konsolanpassat, supersnyggt och innehalla
nog mycket variation for att kdnnas som en &kta
uppfdljare istéllet fér en uppgradering. Det skulle
férvana oss om trean inte blir minst lika populéart som
tidigare spel i serien och frdgan ar om inte Call of Duty,
precis som fallet var vid Xbox 360-premiéren, blir spelet
som séljer mest nar Playstation 3 lanseras. Call of Duty
har hela tiden legat steget fére konkurrensen och
blandar historisk ackuratess med vansinnig action. Det
finns inget som tyder pa att det framgangsreceptet
skulle misslyckas till denna tredje del som lar bli en
minst lika stor succé som sina foregangare.

_Jonas Maki
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1/10 Sjalvplageri
2/10 Uselt

3/10 Hemskt
4/10 Déligt

5/10 Medel

6/10 Okej

7/10 Bra

8/10 Mycket bra
9/10 Fantastiskt
10/10 Masterverk

Betygsnyckel

Recensioner
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Simulera mera...

GTR 2 far inte misstas for att
vara ett spel innehallande
semirealistisk bilfysik som
exempelvis Gran Turismo-
spelen. Detta ar en fullfjadrad
simulator som kréver betydligt
mer av foraren men ocksa ger

Information

Plattform PC
Utvecklare Simbin
Interactive
Utgivare Atari
Speltyp Racing/simulation
Premiar 29 september
Antal spelare 1-32
Rek. Alder 3 &
Testad version Guld
Plus Fantastisk bilfysik,
grym spelkontroll,
sanslost realistiskt,
lackert upplagg,
snygg grafik, bra ljud.
Minus Lite for blek
fartkénsla...

Pt TCH MRS

mycket mer tillbaka.

GTR 2 - FIA GT Racing Game

Petter har kort skiten ur sin Lotus Elise, och lskat varje sekund av det...

et &r svart att férbattra nagot
E som &r sa forbaskat bra att

ordet perfektion bast beskriver
dess briljans. Fysiksystemet i det forsta
spelet var det enda att ens komma néara
den niva av simulering som Papyrus
klassiska GP Legends en gang
levererade.

GTR var ett snudd pa perfekt spel
som, s&nar som pa aningen ruffig grafik
och lite for mild fartkansla, gav spelaren
en noga utténkt och extremt vélgjord
bild av hur en GT-bil verkligen uppfor
sig. Nu & GTR 2 hér, och Simbin har
forfinat, forbattrat och smaputsat lite
overallt for att &n en gang bjuda pa en
racingupplevelse mer krdvande, mer
intensiv och mer realistisk &n nagot
annat spel du ndgonsin testat.

Det forsta som slar mig i GTR 2 ar

hur noga Simbin lyssnat noga till den
begransade kritik de fick for det forsta
spelet. Vissa klagade pa att férarvyn
utanfor bilen var dalig, att laddnings-
tiderna var for langa, att grafiken var lite
val primitiv och att det var snudd pa
omojligt att kdra nagon av bilarna med
hjélp av enbart tangenterna. | min
recension namnde jag att grafiken
faktiskt kunnat varit snyggare, men de
andra minuspodngen var inget jag
upplevde som negativt under mina 30
timmar tillsammans med GTR. Att sitta
utanfér bilen d& man kor en renhérig
simulator kommer, fér mig, inte ens pa
fraga och att férsoka styra bilen med
tangentbordet lat lika dumt d& som det
gor idag. Simbin har dock &ndrat detta,
bilen ar nu betydligt ndrmare kameran,
det &r nu enklare att styra med

tangenterna och laddningstiderna &r
kortare. Check.

De har ocksé putsat ganska mycket
pa spelets grafik som dock inte nar upp
i samma klass som exempelvis Project
Gotham Racing 3 men bjuder pa extemt
vélgjorda bilmodeller, snygga banor och
nya vadereffekter. GTR 2 ar den
snyggaste renodlade racingsimulator
som gjorts, med flera hundra procents
marginal.

Véadret spelar betydligt storre roll i
GTR 2 an vad det gjorde i det forsta
spelet. En ovéntad regnskur kan orsaka
totalt kaos ute p& banan dar motstand-
arna spinner, sladdar och snurrar runt.
Simbins fysikprogrammerare har gjort
ett fantastisk bra jobb med att simulera
blét asfalt och det begrédnsade grepp
som bilar av den har typen har i sddana

En 2:a asikt

Att forsoka hanga pa
Petter nagra varv runt
Monza, eller Spa-
banan i Belgien - ar
fullstandigt hopplost.
Men trots det, och
trots att jag suger réatt
hart pa det har spelet
rent allmant - &r det
svart att varja sig mot
GTR 2. Installnings-
mojligheterna, kor-
skolan, bilfysiken och
det forbattrade
kollisionssystemet far
aven mig att fastna i
GT-cirkusen. 8/10
_Martin Forsslund
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Saint’s Row
Xbox 360

PSP

Juiced Eliminator
PSP

Ninety-Nine Nights
Xbox 360

Tekken: Dark Resurrection 8/10
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Enchanted Arms
Xbox 360

1 Cossacks II: Battle for Europe
PC

Glory of the Roman Empire
PC

Gangs of London
PSP

Cars

GC, PS2, Xbox

6/10

6/10

5/10

3/10
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Att vélja ratt bil

Simbin har lyckats simulera de
mest utmérkande och extremt
karaktéristiska dragen hos de
olika bilarna i spelet liksom de
sma hérliga detaljerna.

Simbin har gjort férandringar i fysiksystemet for bilarnas dack, vilket gér att man enklare kan stévja vid hoga hastigheter nér den tenderar att 6verstyra. Vid Iagre hastigheter &r det nu ocksa lattare att kontrollera bilarna, ett av

problemen i det forsta spelet som nu atgardats. Bilarna har nu ocksa, rent generellt, utrustats med battre grepp mot underlaget vilket gor att man uppmuntras att kéra lite mer aggressivt i GTR 2 an i GTR.

foérhallanden.

En annan stor nyhet i GTR 2 (som
manga av de som kopte de forsta spelet
onskade sig) ar tillkomsten av en
korskola. Utformad i samforstand med
dels Simbins kreativa konsult och
delagare Henrik Roos (gammal GT-rav
med ett gang vinster bakom sig), men
aven med andra aktiva foérare i den
verkliga cirkusen &r detta ett perfekt satt
fér nyborjare att lara sig grunderna i hur
man kontrollerar en bil av den hér typen.

Bilfysiken har ocksa genomgatt nagra
féréndringar. Bilarna ar exakta kopior av
sina verkliga forebilder. Massor med
vridmoment, massor med peakeffekt och
fysikutrakningarna for s&val momentum
som friktion, tyngd och gravitation ar
fantastiskt exakta och verklighetstrogna.
Det gér som vanligt helt utmarkt att hela
tiden kénna vilken del av bilen tyngd-
punkten befinner sig i eller vilka av
déacken som har bast grepp. Det gar att

Precis som i exempelvis
Gran Turismo bestar
korskolan i GTR 2 av en
rad olika utmaningar som
gar fran enkla till svarare
och maéste alla klaras av
pa en viss tid. Man lar sig
att bromsa i ratt 6gon-
blick, valja rétt spar i
kurvorna, véxla rétt for
att vinna maximal accele-
ration samt att kéra om
pa ett smart satt bero-
ende pa vilken bana man
tavlar pa. | slutandan ar
denna nyhet ett stral-
ande tillskott till ett redan
superbt spelupplagg och
tillater for ickeinitierade
att ganska snabbt lara
sig grunderna.

bromsa hért infér en kurva, knycka till
latt vid kurvans start och provocera ut
bilens bakanda. Det gar lika bra att
bromsa tidigare, valja ett snavt spar
och gasa sig ur kurvan. Det sistndmnda
ar enklare och saklart att féredra (inte
sarskilt madnga GT-forare aker pa stéll,
trots allt) men Simbins fysikmotor
tillater en att kora sin bil pa det satt
man sjélv anser lampligt, dven om ett
satt alltid ar det snabbaste.
Déackfysiken ar vél den delen av
spelets fysikmotor som féréandrats
mest. | det forsta spelet var det ibland
svart att f& bilen att géra som man ville
i lagre hastigheter, vilket nu atgérdats i
form av ett mer detaljerat och battre
avvagt system for att rakna ut hur
dacken reagerar mot underlaget.
Reagerar man instinktivt infér en
omkorning eller tvingas kasta sig at
sidan efter att ndgon av de framfor-
liggande bilarna snurrat gar det i GTR 2

att parera och ofta hamta igen sig fran
en otack sladd eller dylikt medan man i
det forra spelet nastan alltid satt som
klistrad mot récket.

Det enda lilla klagomal jag faktiskt
har betraffande spelets bilfysik och allt
som hor sjélva korningen till ar det
faktum att fartkanslan fortfarande ér lite
vl 1ag. Att kéra 265 km/h med en
Maserati MC-12 kéanns séllan s&
snabbt som det borde gora. | dvrigt ar
GTR 2 en fantastiskt héarlig upplevelse
som ingen racingintresserad bor missa.
Med béttre grafik, ny kdrskola, mer
realistiskt vader och forbattrad bilfysik
har Simbin an en gang bevisat att de &r
bast i varlden pé det de gor.

_Petter Engelin

9/10

Grafik 8 Spelbarhet 10 Ljud 9 Héllbarhet 9
En fantastisk racingsimulator

En 3:e asikt

Battre vaggrepp,
snyggare grafik, battre
kollisioner, battre
artificiell intelligens
hos de datorstyrda
motstandarna, nya
vadereffekter och en
valkommen kérskola
for de med for tung
gasfot (Ias: mig). Det
ar svart att 6nska sig
nagot mer... faktiskt.
Simbin har gjort den
igen, och jag ér stolt
som tusan 6ver att
vara svensk... 9/10
_Jesper Karlsson
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Recensioner

Det finns en mangd olika fordon pa San Esperito, narmare bestamt 110
stycken. Bland bilarna &r de lila sportkarrorna bast, de &r dock svara att
stjala da de tillhér ett av 6ns kriminella géang.

Tokarga poliser
Poliserna i Just Cause ar helt
tokiga och anvander mer &n
gérna 6vervald for att satta
stopp for Ricos framfart. Har
har en av dem spéattat ut med
sin motorcykel i havet...

Information

Plattform PC, PS2,
Xbox, Xbox 360
Utvecklare Avalanche
Studios

Utgivare Eidos

Speltyp Action

Premiar 22 september

Antal spelare 1

Rek. Alder 18 &

Testad version PC, Guld

PS2, PAL Xbox 360, PAL

Plus Enorm frihet, harlig
atmosfar, god varia-
tion, ursnygg grafik,
bra spelkontroll.

Minus Tontig story,
saknar multiplayerstod,
Playstation 2-versionen
ar inte sarskilt bra.

Just Cause

Svenska Avalanche debuterar med ett atmosfériskt och explosivt actionspel

ag trodde &rligt talat att det har
spelet skulle bli riktigt daligt.
Nér jag sag en snabb
demonstration av spelsystemet och
grafikteknologin for drygt ett &r sedan
ség Just Cause hogst tvivelaktigt ut.
Och efter True Crime, Driver 3, The
Getaway 2, Driver: Parallell Lines och
Gudfadern har den har typen av spel
kants mindre och mindre attraktiva. Men
precis som jag skrev i forra numrets
ledare, hade jag fel - och dverbevisades
ilsnabbt d& forhandskoden av Just

Cause damp ned i redaktionens
brevlada.

Aventyret kretsar kring Rico
Rodriguez, hardfér ClA-agent vars
uppdrag &r att pa egen hand stérta den
korrumperade regeringen p& 6n San
Esperito. Vadret &r varmt, luften kvav
och havets ljusgréna vatten lockar till
vaghalsiga dyk fran en stulen helikopter.
Efter bara nagra timmar med Just Cause
har jag och min salsadoftande Antonio
Banderas-look-a-like till spelhjélte
lyckats skapa mer forstorelse an

sjalvaste Fidel Castro. Vi har stulit
hundratals bilar, mejat ned massor av
poliser, retat upp tva av de lokala
knarkkartellerna, fritagit 6ns gerillaledare
fran ett hart bevakat fangelse samt
svavat omkring i var moderiktigt svarta
fallsk&rm och bara njutit av utsikten.
Just Cause ar som ett vykort. Ett
solparadis proppat med roliga leksaker
dér spelaren sjalv far valja. Frihet och
mojlighet har varit tva nyckelord i
utvecklingen i vad som kénns som den
naturliga utvecklingen av Rockstars

San Esperito &r en av de storsta spelvarldar vi nagonsin upplevt och det &r harligt att bara glida omring och stélla till med maximalt vansinne pa 6n.

En 2:a 8sikt

Jag ér inte lika fortjust
i Just Cause som
Petter &r. Lat mig
bérja med att sdga
det. Spelet ar inte sa
snyggt som han
havdar enligt mig och
uppdragen &r ofta
rena kopior av upp-
dragen fran GTA: Vice
City. Den omfattande
spelvarlden och den
skona spelkontrollen
vager dock upp
betyget. 710

_Jesper Karlsson



Grafiken i framforallt PC

och Xbox 360-versionen ar
jattesnygg och bjuder pa lika
stora delar valgjord
modellering som hérlig
ljussattning. Véxtligheten pa
on ar ocksa imponerande och
kan nastan mata sig med
vegetationen i Oblivion.
Playstation 2-versionen av
Just Cause &r dock séamre &n
de andra upplagorna bade
grafiskt och spelmaéssigt.

De lokala géngen och den lilakladda knarkkartell som haller till pa 6n ar néstan alltid knivigare att
handskas med &n polisen. De &r namligen extremt aggressiva och givetvis hutlést skjutglada.

Hur kom ni fram till handlingen i spelet?
- Storyn bérjade som en beréttelse dér Rico var en fangslad
racingférare som slépptes ur fangelset for att befria San Esperito.

Nér kalkonrullen xXx kom ut mérkte vi att det skulle vara lite vél likt
filmen och besl6t oss att andra karaktaren till en stilig latino-agent
med expertis inom omradet regimer och i synnerhet hur man stortar
dem. Storyn innehdll da inte bara knark och massforstorelsevapen
utan &ven en kidnappning av paven, som vi tog bort.

béastsaljande spelkoncept.
Spelkontrollen ar klockren. Att styra
Rico ar en ren fréjd och hans
férdigheter 6verglanser enkelt
konkurrenter som Tommy Vercetti och
Harry Tanner. Rico har tillgang till 28
skjutvapen och sin fallskdrm. Han kan
hoppa mellan biltak, géra kommando-
rullningar, kora flygplan, motorcyklar,
batar, vattenskotrar och réds inte for
néagot.

Rico och jag avser att morda 6ns
president och avsétta den regering som
enligt ClA:s kallor rustar for karnvapen-
krig. Vagen dit ar lang, och krokig och
det kravs att man som spelare allierar
sig med en eller tva parter pa 6n for att
enklare kunna utféra sina uppdrag. Jag
smorar lite for 6ns gerilla och hjalper
dem frigéra ett par hart hallna byar. Och
vips sa hjélper de mig da jag sticker for
att spranga ett par hangarer.

Bortsett fran det faktum att Rico kan
stjéla valfritt fordon och skjuta ihjél vem
han vill, ar likheterna med Grand Theft
Auto ganska fa. Visst, spelstrukturen ar
oppen och dynamisk, vilket innebar att
man dels kan I&sa spelets 25 uppdrag
pa det s&tt man sjélv tycker kénns bast,

men Aven &gna sig at ett hundratal
mindre sidouppdrag mellan varven.
Férutom detta lever Just Cause pé helt
egna meriter, inte minst i direkt jam-
férelse med ett spel som exempelvis
Saint’s Row som trots allt &r ett
ogenerat plagiat av Grand Theft Auto:
San Andreas.

Just Cause bjuder pa en rik, hérlig
atmosfar, ett strélande speltempo och
en valdigt belénande spelkontroll. Det
grafiska imponerar stort, framférallt i PC
och Xbox 360-versionerna med enorma
miljoer helt befriade fran laddningstider
och berikade med tét, lummig
vegetation som narmast for tankarna till
The Elder Scrolls IV: Oblivion.

Jag gillar verkligen det har spelet.
Aven om mindre minus finnes.
Uppdragen tenderar ibland att bli lite
vél handelselésa men det ar samtidigt
svart att inte njuta av den harliga
sandl&da som Avalanche byggt at oss...
_Petter Engelin

8/10

Grafik 8 Spelbarhet 8 Ljud 7 Héllbarhet 8
Solsemester i Sydamerika

Lego Star Wars II: The
Original Trilogy

Traveller’s Tales har tagit sig an originaltrilogin

Plattform ALLA Utvecklare Traveller's Tales Utgivare Lucasarts Speltyp Plattform
Premiar Ute nu Antal spelare 1-2 Testad version PS2, PAL Rek. alder 3 &r

ag har spelat Lego Star Wars
II: The Original Trilogy flera
dagar i strack. Killen brevid
mig i spelsoffan har hoppat upp och
ned, hdrmat ljudet av Lukes lasersvard
med munnen (oavbrutet) och ropat
”schjuth hannh da Pettedhh” sakert
1900 génger. Nej, det &r inte Jonas
Maki jag syftar pa utan min flickvans
sexarige son som fullkomligen &lskar
Lego Star Wars.

For det ar latt att se varfor
Traveller's Tales blockiga Star Wars-
parodier &r s& briljanta som barnspel.
Man kan aldrig do (eller ja, man kan d&
men vaknar alltid upp igen), ingenting
ar tidsbegrénsat och filmernas original-
dialog har ersatts av sméagulligt
mummel som mest paminner om
Bollibompa-pingvinen Pingu.

Vi har klarat det forsta spelet sakert
15 ganger, jag och sonen. Han har
dessutom spelat igenom det ett flertal
ganger sjalv, samt med sina kompisar -
vilket gér honom till lite av en expert.
Detta marks snabbt d& vi startade upp
recensionsversionen av Lego Star Wars
IIl: The Original Trilogy tidigare i veckan
dé han namligen visste exakt vart vi
skulle och hur vi skulle bara oss at for
att avancera innan jag ens hunnit se
mig om i spelets miljéer.

vy

Nu har vi riggat snubbeltrad for
gigantiska AT-AT:s pé isplaneten Hoth,
lart oss anvanda kraften pa ett starkare
satt av Yoda pa Dagobah samt smiskat
stormtrupper hos Lando i molnstaden
ovanfor Bespin. Vi har dven blivit av
med handen i striden mot pappa Darth
samt plockat ihop massor av charmiga
Legoprylar av delar som blivit ver efter
valdsamma explosioner.

Lego Star Wars II: The Original
Trilogy innehaller enbart nagra valdigt
futtiga forbéttringar i sjélva spel-
systemet i jamforelse med det férra
spelet och inga alls betraffande det
grafiska. Kameran &r fortfarande ofta
riktigt jobbig, pusslen ibland val
ologiska och vissa delar av upplagget
fér enformigt.

Men medan jag ser detta och sitter
och retar mig pa flertalet penibla missar
i utvecklingen, skriker min soffkompis
sig hes 6ver "hudh haftitth det addh”...
och da vet jag att detta &r ett lika bra
barnspel som det férsta Lego Star
Wars var.

_Petter Engelin
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Grafik 7 Spelbarhet 7 Ljud 6 Hallbarhet 7
Ett lyckat barnspel

En av de storsta spelméssiga nyheterna i Lego Star Wars Il &r att figurerna nu kan slass samt kasta
granater (granatkastandet &r begransat till ett fatal figurer dock). Spelet innehaller ocksa betydligt
fler hemligheter &n det forsta aventyret.



Recensioner

Test Drive Unlimited

Ataris ambitiosa solsemester bjuder pa stor frihet och ursnygg grafik, dock inte utan problem

Information

Plattform Xbox 360
Utvecklare Eden Studios
Utgivare Atari
Speltyp Racing
Premiar 29 september
(PC, PS2 och PSP-
versionerna slépps 17
november
Antal spelare 1-100
Rek. Alder 3 &r
Testad version PAL
Plus Massiv spelvérid,
massor av bilar,
urlacker grafik och
snygg presentation.
Minus Enformiga
tavlingar, korkade
poliser.

[BADyrédjHoward

et lat p& forhand helt fantas-
E tiskt. Att kryssa fram pa
solsmekta landsvagar i total

frihet ver en 1500 kvadratkilometer stor
0 i nagra av véarldens mest exotiska bilar.
Koépa ett hus, méta polare pa natet, bilda
racingklaner, utmana andra och bara
njuta av den foérsta mixen mellan
onlinerollspel och racing nagonsin.

Och visst, Test Drive Unlimited ar
oerhért ambitidst, extremt snyggt och
superstiligt presenterat. Onlinedelen &r
vélgjord, bilarna & manga och tavlingar
finns det gott om. Problemet &r dock att
sjélva korningen inte ar fullt lika
underhallande.

Test Drive Unlimited har varit under
utveckling i mer an tva ar. Studion
bakom Ataris samtliga V-Rally-spel star
fér produktionen som varit oerhért

ambitiés och dar det pa forhand
efterlangtade onlinelaget varit den
stdrsta utmaningen.

Nar Unlimited borjar landar man pa
Hawaii, eller narmaren bestamt én Oahu,
dar man genast slangs ned i en hyrbil fér
en halvtimmes husvisningar. Nar man val
valt ett hus i ratt prisklass galler det att
képa sig en bil. Till en bérjan finns
endast ett valdigt begrénsat utbud
tillgangligt och de bilar som finns att
kopa (Alfa Romeo 157, Golf GTI och
Audi TT) &ar sega som sirap. Ett antal
vunna tavlingar senare har man pengar
att byta bil, eller atminstone hyra
nagonting lite kraftigare, for att allt
eftersom klattra i rang och till slut na de
allra mest exotiska sportkarrorna.

De olika tavlingarna har delats in i tre
olika kategorier. Dels det traditionella

Vill du lasa 1000 recensioner till? Bestk: www.gamereactor.se

Snyggt som attans

Test Drive Unlimited ar super-
snyggt, men bjuder inte pa
nagra som helst skador pa den
egna bilen, nattkérning eller
vadereffekter. Vilket var saker
vi helt klart férvantat oss.

landsvagsloppet mot tre eller fyra
motstandare, dels tidsbegransade
tévlingar utan motstandare och dels
hastighetstesterna hamtade fran Project
Gotham Racing 3. Test Drive Unlimited
ar strukturerat kring en sldende detalje-
rad GPS-karta som enkelt n&s genom ett
tryck pa det digitala styrkrysset. De
tavlingar som finns utplacerade pa vagar
du redan besokt kan man delta i
omgéende, medan de andra kraver att
man kor dit.

Onlinedelen fungerar p& samma sétt,
med den stora skillnaden att vagarna da
befolkas av andra vinstsugna férare som
nar som helst, var som helst, kan
utmana dig pa en vald stracka. Det gar
att sl& vad om pengar eller tavla enbart
om &ra och berémmelse. Det later val
bra? Néstan lite for bra for att vara sant.

En 2:a asikt

Medan jag inte lagger
samma vikt vid hur
bilarna beter sig, eller
hur de skiljer sig fran
varandra, har jag haft
roligare med Test
Drive Unlimited &n vad
Petter och Martin har
haft. Fartkanslan ar
grym, grafiken fantas-
tisk och onlinedelen
lockar till mer. Det
racker gott for mig,
aven om poliserna ar
korkade och tavling-
arna enformiga. 8/10
_Jonas Maki



dem. Diverse uthyrningstallen bjuder pa ett rikt utbud av sportbilar som blir dina i en tiodagarsperiod
for cirka tusen dollar.

For aven om Test Drive Unlimited
absolut inte &r ett daligt racingspel s&
finns har tillrackligt med problem for att
betyget ska stanna pa en svag sjua.
Trots att ambitionen som ligger
bakom Test Drive Unlimited &r uppen-
bar, kdnns det ofta som om Eden
Studios glomt bort att det, férutom all
hérlig grafik och det omfattande
onlinelaget, ocks& méste vara roligt att
téavla i ett racingspel. Och i Test Drive
Unlimited &r det faktiskt lite smétrist.
Allt tavlande kretsar kring
landsvags-koérning vilket ocksé innebar
att man aldrig behéver memorera nagra
kurvor eller egentligen slita med att lara
sig kontrollera sin bil. Istéllet handlar
allting om blixtsnabba reaktioner for att
idiotsnabbt kunna veja for alla de
datorstyrda civilister som likt drénarbilar
masar sig runt pa Oahus alla vagar.
Varje tévling i hela spelet ser likadan ut,
gasa fullt, bromsa mattligt i kurvorna,
och se upp for framférliggande trafik.
Ett par stygga kollisioner med sléa
medtrafikanter senare och du har
foérlorat loppet, en frustration som inte
hor ett seridst racingspel till utan
snarare Grand Theft Auto-vérlden med
all dess flamsiga kriminalitet. Det finns
ingen spanning i att spatta fram langs
kustvagen i 260km/h och se palmerna
svischa forbi, det finns inte samma
pirriga maggropskansla, som i andra
racingspel centrerade kring tavling pa
landsvag (exempelvis Need for Speed:
Hot Pursuit eller Test Drive 4). For aven
om Eden lyckats forbluffande val med
att blanda semirealistisk bilfysik med

arkadmassig fartkansla, &r bilarna lite
fér tunga, kdrningen lite for stel och
héndelselds. De mest karaktaristiska
dragen hos de olika bilarna ar dock
fangade, Nissan 350Z &r vridstark,
sladdreturer som mest kan férlikas med
pisksnartar samt kénns lite tung i
framvagnen - precis som pa riktigt.

Mer positivt installd &r jag séklart till
grafiken, &ven om Oahus utseende i
spelet ar lite for realistiskt. Missforsta
mig rétt nu, fotorealistisk grafik &r en
drom for alla racingspelsfanatiker (mig
inkluderad) men Oahu &r oftast mdrk-
grént och molnigt, snarare &n pastell-
grént och supersoligt som jag vill att
mitt Hawaii ska vara. Bilmodellerna &r
supersnyggt gjorda, detaljerade och
perfekt aterskapade fran sina verkliga
forebilder. Oahus vidstrackta vagar
imponerar ocksé stort med superb
vegetation och en silkeslen skarmupp-
datering (inte minst online). Jag kan
daremot tycka att det &r bade trakigt
och mérkligt att bade vadereffekter och
riktig dygnrytm saknas d& nattkérning
med blandande helljus hade varit att
Onska... ocksa.

Test Drive Unlimited &r ett tekniskt
sett strélande spel med négot stel
korkénsla och smatrista tavlingar. Det &r
helt klart ett bra racingspel, men det
s&g helt fantastiskt ut p& pappret.
_Petter Engelin
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Yakuza

Segas pakostade maffiadventyr bjuder bade pa
valdsromantik och ett billigt Japan-bestk

Plattform Playstation 2 Utvecklare Sega Utgivare Sega Speltyp Action Premiér 15 september
Antal spelare 1 Testad version PAL Rek. alder 18 &r

akuza har beskrivits som ett
. japanskt Grand Theft Auto,

men det kunde inte vara langre
fran sanningen. Daremot &r det ett
japanskt svar pa Grand Theft Auto.
Istéllet for enorm frihet, spontana
bilkrascher och langa eldstrider mellan
kontainrar i hamnen bjuder Yakuza pa
en tajt handling, extrempolerad grafik
och massor av hederliga navslagsmal.

Kazuma Kiryu, en kille med klara
drag av John Travolta, tillhér Fuma-
klanen och ska just f& starta sin egen
familj inom maffian nér hans béasta van
rakar i trubbel. Som vérldens basta
polare tar Kazuma pa sig skulden och
sitter sedan av tio ar i fangelse. Nar han
kommer ut &r 2005 har véarlden
férandrats men maktkampen rasar
vidare, samtidigt som 10 miljarder yen
forsvinner fran klanens kaffekassa.
Gissa om laget &r spant.

Trots ytliga likheter med Rockstars
gangsterspel ar Yakuza ett klassiskt
japanskt actiondventyr med rollspels-
inslag. Det hela har tydliga drag av
Segas tidigare storsatsning Shenmue,
med omgivningar sa detaljerade att de
praktiskt taget ger dig en valdig billig
semester till Japan. | den stadsdel som
spelet utspelar sig i finns massvis av
kvartersaffarer, spelhalor, krogar och
utestéllen. Standig natt rader, men
dverallt kryllar det av folk som vandrar
runt, vilket gor spelet levande pa ett
sétt som Grand Theft Auto bara kan

Ett kul sidospar gar ut pa att ragga upp vérdinnorna pa de lokala barerna. Yuzu, en kurvig dam som

drémma om. De flesta skéter bara sina
egna affarer, men det finns ocksa gott
om smagangsters som géarna tigger
stryk med jdmna mellanrum.

Kazuma &r forstas en riktig harding
och tvekar inte att dela ut bade en och
tolv flasklappar. Om det inte racker
med vanliga slag och sparkar kan du
ocksa plocka upp delar av inredningen
och dramma till med en 6lback, en
parkbénk eller kanske ett prydnads-
svard. Det ar kul att slass, men tyvarr ar
det ibland svart att fa Kazuma att rikta
sig mot fienden, med skuggboxning
som foljd.

Handlingen beréttas i sjukt snygga
sekvenser utan onddiga sidospar. Det
hela k&nns genomtankt och professio-
nellt, férutom det faktum att samtliga
karaktérer &r otroligt fula i mun. Trots
det &r berattelsen fylld med intressanta
personligheter som den lilla hemldsa
flickan Haruka och den misslyckade
polisinspektéren Date. Om man inte
genast springer vidare till nésta
markerade punkt p& kartan finns ocksa
sma sidohandlingar, som nar jag stotte
pa en dam som mer an gérna bjod mig
pa misstankt bubbligt vin pa en sjaskig
krog.

Om man bortser fran en del
kameraproblem och l&nga laddnings-
tider &r Yakuza ett utmarkt dventyr med
massor av action. Liksom Shenmue har
det sina brister, men det dvergripande
intrycket ar ett otroligt pakostat spel
som maste upplevas.

_Mikael Sundberg
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gillar frukt och dyra viner, skickar numera regelbundna SMS till mig, fylida med smilies.



Recensioner

Dead Rising

Delar av teamet bakom Resident Evil 4 tar konsten att doda zombies till en helt ny niva...

Vill du l&sa 1000 recensioner till? Besok: www.gamereactor.se
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Du &r ful som en hast! o VB

Det ér inte bara tillhyggen man il — e
kan plocka upp, utan som sig Rl
bor i ett stort képcentrum finns . T l.a' L3

gott om kladaffarer. Du hittar
nya plagg i dem alla och kan
valja om du vill slakta zombies
iford fargglada barnklader, rosa
aftonklanning eller varfor inte
ett trendriktigt hasthuvud.
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14 KILLED

Information

Plattform Xbox 360

Utvecklare Capcom

Utgivare Capcom

Speltyp Action

Premiar Ute nu

Antal spelare 1

Rek. Alder 18 &r

Testad version PAL

Plus Enorma méngder
fiender, hundratals
olika vapen, harligt
spelsystem, intuitiv
spelkontroll.

Minus Daligt system for
sparfiler, mycket
laddningstider.

i som &lskar klassiska zombie-
. filmer har hittills varit férvisade

till Resident Evil-spelen om vi
velat slakta oddda, trots att det
egentligen &r ett helt annat koncept.
Zombie-filmer &r makabra, innehaller
oerhért mycket blod och fler sanslésa
avrattningar &n alla Mortal Kombat-spel i
varlden. Och det ar precis har Dead
Rising kommer in i bilden. Fér med
kraften i Xbox 360 bjuder Capcom upp
till klassisk zombie-action med
tiotusentals arma odéda som planldst
vandrar runt i ett enormt kdpcentrum i
en amerikansk avlagsen sméastad.

Du spelar journalisten Frank som fatt
nys om allt detta, varpa han ger sig ivag
for sitt livs scoop. Frank far dock snabbt
mer an han ndgonsin kunnat ana nar allt
sparar ur och zombierna tar éver helt.

Din uppgift i spelet blir inte bara
Overleva, utan helst &ven komma undan
hela den sanslésa situationen med en
riktigt bra story. Ja, plus att doda sa
manga zombies som det 6ver huvud
taget gar p& s& makabra satt som
mojligt.

Det vore latt att avfarda Dead Rising
som ett ganska monotont actionspel dar
man bara slar p& allt som rér sig. Aven
om beskrivningen tekniskt sett &r
korrekt, s& erbjuder Dead Rising saker
som vida Overtraffar allt jag tidigare
upplevt i spelvag. Det mest patagliga ar
givetvis de enorma mangderna zombies
man har det tvivelaktiga nojet att traffa
pa. Inte séllan drabbar man samman
med hundratals fiender p& en och
samma gang och de tycks finnas exakt
overallt. Lyckligtvis ar zombies varken

sérskilt smarta eller snabba och Frank
kan plocka upp allt han hittar for att
pulverisera dem.

Just dér ligger det verkligt unika med
Dead Rising som far det att kdnnas som
ett relativt nyskapande koncept. Inne i
det enorma kdpcentret finns namligen
hundratals butiker och varje sadan ar
givetvis till bredden fylld med potentiella
tillhyggen. Till exempel &r sportavdel-
ningarna fulla med direkt livsfarliga prylar
som golfklubbor, musikafférerna erbjuder
dédliga tillhyggen som akustiska gitarrer,
i matvarubutikerna finner man tunga
vapen som vattenmeloner och trad-
gardshandlarna har oumbéarligheter som
enorma hécksaxar. Du kan till och med
glida in i musikaffarer och slita at dig en
trave CD-fodral att kasta pa
anstormande zombies.

En 2:a asikt

Jag ér inte lika fortjust
i Dead Rising som
Jonas ar, framst av tva
orsaker. Dels anser jag
att systemet for att
spara sin framfart ar
sa korkat utformat att
jag vid uppprepade
tillféllen stangt av
konsolen i ren protest.
Sedan tycker jag
ocksa att det tenderar
att bli val enformigt
och att spelmekaniken
borde varit mer om-
bytlig och mang-
bottnad. 6/10

_Martin Forsslund



Capcom har lagt ned ett oerhdrt arbete
pa alla féremal och trots att man kan
slakta zombies med allt frn parkbankar
till fotbollar och motordrivna grasklipp-
are kénns inget ogenomtankt. Varje
vapen har sin egen funktion, hastighet,
styrka och inte minst ljudeffekt. Det ger
spelet en enorm variation och lyckan &r
fullstdndig nar man flyr undan ett tiotal
blodtérstiga zombies genom att krossa
ett skyltfénster, bara for att finna att
man hamnat i en jarnvaruhandel med
ett stort urval av motorsagar.

Trots att raknaren som haller koll p&
hur ménga oddda krabater som jag
drapt pa brutalaste méjliga vis sedan
lange passerat 20 000 offer, ar det
fortfarande lika roligt att avliva zombies
pé l6pande band. Jag krossar skallar
med slaggor, sliter av kroppsdelar som
om jag plockade frukt och tillfredsstéller
sadisten i mig fullt ut. Men som om inte
det vore nog skoj och som bara for att
forsékra sig om att verkligen fangsla
spelaren till max har Capcom slangt in
extra moment som riktigt engagerande
bossfighter, méjligheten att leka hjélte
genom att rddda folk som av mystisk
anledning annu inte blivit zombies samt

For att dverleva striderna
med alla zombies krévs
att man ater mellan
varven. Det ar mojligt att
ta med sig kdk man
hittar, men du kan bara
béra med dig en handfull
prylar at gangen sa da
far du prioritera bort
nagra av dina
favoritvapen istallet.

en ovantat vélskriven story.

Ni har fér lange sedan réknat ut det,
men jag gillar verkligen Dead Rising.
Det har precis det jag gillar med ett spel
sasom omedelbar spelgladje och
lattbegriplig spelkontroll som anda
kénns utmanande. Dessutom &r
aventyret lagom langt och &terspel-
ningsvardet mer &n godkéant. Det gor att
jag helt kan se forbi petitesser som att
systemet for sparfiler inte &r s& bra som
det borde vara och att grafiken faktiskt
hade kunnat vara béttre. Dead Rising ar
ren spelgladje och det dverskuggar allt
sadant.

Om du bara ska kopa ett spel till din
Xbox 360 innan Gears of War kommer i
hést &r det Dead Rising du ska satsa
pa. Capcom har utvecklat ett blodigt
actionspel som kommer att f& varenda
trdkmans att le. Ett spel som anvander
kraften i Xbox 360 till annat &n bara
hégupplést grafik.

_Jonas Maki
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El Matador

Hardfor superpolis i enmanskrig mot knarkkartell

Plattform PC Utvecklare Plastic Reality Utgivare Cenega Speltyp Action
Premidr 15 september Antal spelare 1 Testad version Guld Rek. alder 16 ar

| Matador, tjurfaktaren.
E Benhard, tatuerad knarkpolis
med grov whiskeyrdst som

skickas till Sydamerika for att hjalpa till
att stdrta landets tyngsta knarkkung.
Furiés tredjepersonaction med oéndliga
mangder olika skjutvapen, slow motion-
effekter, dvergivna fabrikslokaler,
smutsiga grander och dueller pa
hustak. Det doftar s& mycket Max
Payne att jag vid vissa tillféllen brister
ut i skratt.

For om det ar ndgot som utveck-
larna Plastic Reality gjort riktigt bra, s&
ar det att plagiera vissa delar av
Remedys tunga actiondrapare. Victor
Corbet (EI Matador) rér sig som Max
Payne, siktar som Max Payne, hoppar
som Max Payne, pratar som Max
Payne och aktiverar mer an gérna en
slow motion-effekt precis som Max
Payne brukar gora.

Att kopiera nagonting bra behover
dock inte alls betyda att det per
definition blir daligt. EI Matador har en
hel del fortjanster sdsom detaljerad
grafik, rolig fysikmotor, skéna vapen
och tata miljdombyten. Vad som
daremot inte alls fungerar sarskilt bra ar
den artificiella intelligensen, den daligt
optimerade grafikmotorn och de langa
laddningstiderna. Det fardiga spelet ar
ganska buggigt och eldstriderna blir till
slut oerhért enformiga.

| Max Payne var spelbarheten
centrerad kring anvandet av Bullet
Time, mdjligheten att sakta ned tiden.
El Matador mérks det tydligt att detta

Grafiken i El Matador ser ut som den i Max
Payne med skillnaden att Plastic Reality
inkluderat ett ganska komplicerat system for
realtidsljus som ger fungerar riktigt bra.

tilliférts i efterhand, efter sjélva grunden
fardigstallt, da det inte pa nagot satt
blir enklare att géra sig av med spelets
extremt tréffsdkra fiender om tiden
nastan star stilla.

Fienderna traffar med precis
vartenda skott, oavsett hur man gor,
vilket Plastic Reality kompenserat med
att utrusta spelaren med sanslésa
mangder skottsakra véstar och talig hy
som resulterar i en tafflig obalans. Stort
plus fér vapnen, igen, dock. Grym
kansla i alla gevér och pistoler och
utbudet &r fnissframkallande bra.
_Petter Engelin
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Samurai Shodown V

Gamla samurajer brakar i SNK:s fightingrepris

Plattform Xoox Utvecklare SNK Playmore Utgivare Ignition Speltyp Slagsméal Premiar 25 september
Antal spelare 1-2 Testad version Xbox, PAL Rek. alder 12 &r

Samurai Shodown V utspelar sig, ologiskt nog,
innan det forsta spelet i serien.

Or tre ar sedan slapptes
Samurai Shodown V till Neo-
Geo, en konsol fran 1990. Det

ar darfor inte konstigt att spelet kanns
alderdomligt nar det nu slapps till Xbox,
sent omsider. Om man bortser fran det
pixliga utseendet bjuder dock SNK:s
samurajslagsmal pa en hel del bra
action och négra av fightingvéaridens
basta karaktérer. Haohmaru &r
fortfarande lika stenhard och Nakoruru

ar fortfarande lika s6t, och bland de nya
ké@mparna mérks séarskilt den Crouching
Tiger-flygande féktaren Yun-Fei och den
tre meter langa barnatande bjassen
Kusaregedo. Spelets alla karaktarer ger
ordentligt med variation och flera
uppséttningar av superattacker bidrar
med taktiska valmojligheter.

Tyvarr ar spelet inte sarskilt
balanserat och animationen kanns
hackig, mycket p& grund av att SNK har
ateranvant grafik sedan 1995. Det ar
fortfarande ett helt okej spel for
slagsmalsalskare som vill ha omvéxling
fran Street Fighter Anniversary
Collection, men i Japan spelas redan
den betydligt battre uppfdljaren.
_Mikael Sundberg
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URimate Ghosts ‘n Goblins

Vérldens baste riddare och hans kalsonger &r tillbaka

Plattform PSP Utvecklare Capcom Utgivare Capcom Speltyp Action Premiér Ute nu Antal spelare 1

Testad version Europeisk Rek. alder 7 &r

et &r 21 ar sedan Ghost’'n
E Goblins hade premiar i
japanska arkadhallar. Nu som

dé& handlar spelet om den modige
riddaren Arthur som maste radda en
ungmo kidnappad av en osedvanligt
ond demon. Det gamla spelet var svart,
oerhort svart. En traff och man tappade
rustningen och fick bekdmpa ondskan
iford vita kalsonger, en tréff till och man
var déd. Spelet var ju trots allt gjort for
att man skulle mata in mynt p& I6pande
band nar liven tog slut.

For att gora en lang historia kort &ar
det mesta, for att inte saga allt, sig likt i
denna uppgraderade PSP-version.
Visserligen har man i tidens anda nu fler
vagar att vélja pd men stommen ar
densamma. Man springer langs
tvadimensionella banor fullstandigt

| —
S
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nedlusade med fiender, plockar upp
vapen och... dor. Just dér gér man
valdigt ofta for svarighetsgraden ar
helvetisk.

Foér ménga kommer Ultimate Ghosts
'n Goblins férmodligen att upplevas
som en absolut mardrom. Spelet ar
designat for att man ska do, det ger
langre héllbarhetstid. For en gammal
grinig spelare som mig sjélv kdnns det
dock befriande primitivt.

Ultimate Ghosts 'n Goblins &r en
kvarleva fran 80-talet med frasch grafik
och brutal utmaning. Och jag gillar det.
_Jonas Maki
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Vill du l&asa 1000 recensioner till? Besok: www.gamereactor.se

Suikoden V

Stralande berattande i Konamis femte del...

Plattform Playstation 2 Utvecklare Konami Utgivare Konami Speltyp Rollspel Premidr 29 september
Antal spelare 1 Testad version NTSC Rek. alder 12 &r

uikoden ar ingen hégbudget-
E spelserie och lar aldrig bli det,

men det kostar heller inte
mycket att skriva en trovéardig,
spannande och rolig beréttelse och att
befolka den med hundratjugo av de
mest genomtankta och trevliga
karaktérerna nagonsin.

Vi reser till drottningdémet Falena i
soder, dér den unge prinsen har en hel
del att oroa sig for. Snart ska den
traditionella gladiatorkampen hallas dar
hans lillasysters framtida make ska
utses, och flera rivaliserande hus
forsoker sla sig in i tronféljden. Till raga
pa allt har drottningen sjalv inte varit sig
lik sedan den dagen for tva ar sedan da
hon anvénde den méktiga solrunan for
att utplana ett uppror. Inte varidens
mest originella utgangspunkt kan
tyckas, men redan efter nagra timmar
kommer nagra ovéntade vandningar
som ger det hela en rejal emotionell
vurpa.

Tidigare spel har ibland slarvat med
berattandet och bara sléngt in nya
hjéltar att anvanda allt eftersom, men
varenda person i Suikoden V har en
tydlig motivation att delta i kampen och
framfér allt en gedigen introduktion. Det
beror dels pé en fantastisk karaktars-
design, men mest pa en dialog som ar
den basta jag har sett sedan Lucasarts
gamla aventyr. Den bjuder bade pa en
del rena gapskratt, skdmt som
levereras med perfekt timing och
lattsamma upptag, och en massa djup
tragedi som riktigt svider i hjértat. Jag

———

skrattar hégt nar den stoiske riddaren
upprepade ganger konstaterar att han
ténker dumpa sina fienders avskyvarda
lik i diverse vattendrag, och
prinsessans gladlynta livvakt som hela
tiden driver med den lilla flickan &r ett
synnerligt trevligt séllskap. Nar jag val
fallit for karaktarerna &r jag hjélplos
infor alla hemskheter de rakar ut for,
och bitvis &r berattandet det béasta jag
har upplevt pa &r och dar.

| grunden &r det ett ytterst
traditionellt japanskt rollspel dar man
gar fran A till B, spoar fiender p& vagen,
upplever lite handling i de obligatoriska
mellansekvenserna, handlar lite prylar
och upprepar det hela i sextio timmar.
Men det hela &r extremt smidigt och
polerat och kompletterar handlingen pa
ett bra sétt.

Det finns helt enkelt inte mycket att
klaga pa. Suikoden V ar det basta
rollspelet till Playstation 2 och ett av
mina favoritspel, trots att grafikmotorn
haltar. Den vélgjorda musiken och
overlag utméarkta roster bidrar till att
forstérka det spelet gor bast, att
berétta en fangslande historia med
mycket djup och mycket kansla.
_Mikael Suikodberg
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Ett fantastiskt rollspel...

Suikoden V agnar mycket tid at att bygga upp karaktérerna och sétta grunden fér historien innan det
hela brakar loss pa allvar.
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Recensioner

Gradius Collection

Konami bjuder pa fem stentuffa Gradius-spel...

Plattform PSP Utvecklare Konami Utgivare Konami Speltyp Action Premiar Ute nu
Antal spelare 1 Testad version Europeisk Rek. alder 3 ar

lla fans av klassiska shoot'em
m up har nu en solklar anledning

att kdpa sig en PSP, for det blir
inte mer klassiskt &n Gradius. Till raga
pa allt finns fem spel med pa skivan,
fran det forsta spelet fran 1985 till
Gradius Gaiden fran 1997 och Gradius
IV fran 1998. Upplagget ar identiskt i
samtliga spel, med bara smaérre
foéréandringar i vilka vapen du har att
vélja mellan. Men det spelar ingen roll.
Redan fran bdérjan var Gradius narmast
perfekt med en balanserad, hard men
rattvis utmaning.

Trots att spelen ar tio-tjugo ar gamla

7 AT il il
R g e

Oavsett version bjuder Gradius pa vansinnig
utmaning. Nerver av stal och fingrar av lattmetall
ar en klar fordel.

imponerar tekniken. Var och varannan
minut stéter jag pa nya skarmstora
monster, brinnande omgivningar och
massvis med laserstrélar at alla mojliga
hall. Det &r forstas inte riktigt i klass
med det ultralackra Gradius V, men
nastan. Pa tal om det hade jag garna
haft med &ven det femte spelet i den
hér samlingen, samt sidospelet Life
Force, men man kan ju inte fa allt har i
véarlden. Med fem spel, som tack vare
alla instaliningsmojligheter kan justeras
fran ”svart” via “toksvart” till "absolut
sjalvmord”, &r Gradius Collection ett
mycket vélkommet bidrag i min PSP-
samling. Tack vare en generds autofire
slipper jag ocksa trycka hégertummen
ur led, vénstertummen som ska styra
skeppet ar det dock varre med. Men det
ar ett kart besvar.

_Mikael Sundberg
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NHL 07

Electronic Arts har helrenoverat sitt hockeyspel

Plattform PC, Playstation 2, PSP, Xbox och Xbox 360 Utvecklare EA Utgivare EA Speltyp Sport
Premiar Ute nu Antal spelare 1-4 Testad version Xbox 360, PAL Rek. alder 3 &r

et brukar vara samma visa
E varje ar. Nagra sma justeringar

och tillagg, men NHL-spelen
fran Electronic Arts har byggt pa
samma hyfsat stabila grund under
manga ar. Till &rets sésong har man
vant upp och ner pa det mesta och
resultatet &r inte sa bra som jag hade
hoppats pa.

Den férsta och mest omedelbara
féréandringen ar kontrollupplédgget som
liksom manga andra av EA:s sportserier
flyttat frdn knapparna pa ovansidan av
handkontrollen till de analoga
styrspakarna och axelknapparna. | all
enkelhet betyder det att du skoter
passningar med den hégra sidans
axelknappar och gor slagskott,
dragskott och skottfinter med den
hdgra spaken.

For mig kdndes detta néstan som
att lara om allt fr&n borjan, men efter ett
tag satte det sig och férdelarna blir
tydliga nér man verkligen far till det
och lyckas med en lacker fint eller ett
perfekt slagskott. Den har skulle kunna
vara upptakten till en hylining for det
finns mycket har som ar bra, men EA
har &ven fattat en hel del korkade
beslut i arets spel som helt klart drar
ned betyget.

Det férsta och mest anméarknings-
varda r att det inte langre gar att aka

E.

| Xbox 360-versionen finns inte Elitserien med.

med turbofart. Mer realistiskt enligt EA,
men hockey handlar fér mig om
tempovéxlingar. Resultatet blir att det &r
svart att ta sig forbi forsvarare pa egen
hand och hamnar man pé efterkalken i
forsvarsarbetet ar det bara att snallt aka
efter och titta pd (om man inte &r inom
hakningsavstand). Lika allvarligt &r den
bristande artificiella intelligensen.

Jag ser NHL 07 som lite av ett
experiment fran EA:s sida. De har inte
lyckats fullt ut, men det finns nagot att
bygga vidare pa till nasta ar. Férhopp-
ningsvis aterfinner man flytet fér annars
kommer NHL 2K-serien skrinna ifran
dem som en Pavel Buré i fornstora
dagar.

_Bengt Lemne

6/10
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American McGee

presents: Bad Day

L.A.

Mannen bakom Scrapland &r tilloaka...

Plattform PC, Xbox Utvecklare Enlight Software Utgivare Lexicon Entertainment Speltyp Action
Premiar Ute nu Antal spelare 1 Testad version PC, Guld Rek. alder 16 ar

i har ofta sagt att Gordon
. Freemans forsta arbetsdag pa

Black Mesa var den varsta
dagen som nagon nagonsin upplevt,
men fragan &r om inte Anthony
Williams &r snéppet vérre. Inte nog med
att ett terroristkapat flygplan fullt med
kemiskt avfall kraschar pa motorvagen i
hans hemstad, snart blir det jord-
bavning, meteoritnedslag och allt
ténkbart otrevligt som medierna varnar
om dagligen. Just den vinklingen &r
riktigt valgjord i Bad Day L.A. med
glimten i 6gat. Mellansekvenserna ar
roliga och nér en férbipasserande
framling, som bléder kraftigt, sager
"Bush varnade oss for att det har skulle
handa” ar det nastan, nastan pa
samma satiriska nivd som exempelvis
South Park.

Tyvérr héller inte det spelméassiga
samma standard. | grunden gér det ut
pa att ta sig genom en lang bana, fylld
med fiender (oftast terrorister i
matchande gréna drékter) att bekdmpa
och ménniskor att antingen radda eller
bekdmpa dem ocksa. Producenten
American McGee skrot om att spelet
hade riktiga banor och inte var en
Grand Theft Auto-kopia, men i gengald
ar det brutalt linjart dar uppdragen
maste l6sas i tur och ordning innan du
kan nd banans slut. Till en boérjan ar
Anthony bara bevapnad med ett jarnror

och en brandsléckare, men ganska
snart far han lagga vantarna pa tunga
vapen och det moraliska dilemmat kan
borja: skjuta de forgiftade
zombiemanniskorna for att f& bonus-
féremal, eller spraya dem rena med
brandslédckaren? Oavsett vilket blir det
snabbt enformigt, fér de flesta beter sig
ratt slumpmassigt, och medan jag ar i
fard med att begé hjaltedad ar det alltid
nagot pucko som inte gillar mig som
star och sl&r mig i nacken. Det hela
kanns slumpmassigt, sarskilt d&
terroristerna aterskapas pa sina
bestdmda platser efter ett litet tag om
du inte kommit vidare. Det kénns ofta
som om jag egentligen inte kan
paverka huruvida Anthony dor eller inte,
vilket &r ett ratt stort problem.

Det marks att Bad Day &r utvecklat
av en studio som inte riktigt har den
talang och budget som behdvs for att
gora ett sa har omfattande spel
rattvisa. Grafikstilen ar medvetet enkel
och det kan jag acceptera, daremot ar
det fasligt mycket sma grafikbuggar
inklusive horribel kollisions-
programmering. Komplettera detta med
styltig animation och hela spelet blir
lidande &ven spelmassigt. Det ar synd,
for jag hade gérna velat se mer av den
uppkéftige och ironiske Anthony, men
nu &r det inte riktigt vart att kdmpa sig
igenom de medelmaéttiga spelsekvens-
erna for att f4 se mer av den roliga
handlingen. En animerad serie hade
varit ett battre val.

_Mikael Sundberg

5/10
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Man kan tro att gamle id Software-medarbetaren American McGee &r varldens storste patriot, men
enligt honom sjélv beror namnet pa att hans mamma var en nerrékt hippie...
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Manadens mest efterlangtade re

Speltitel Plats

GTR 2 pc/ Atari

Den oférlatande simulatorn séllar verkligen agnarna
fran vetet i redaktionen. De som verkligen kan ratta en
sportbil och de som bara tror att de kan det. Benke
och Jonas &r sémst, Martin och Petter bast.

Suikoden V Playstation 2 / Konami

Egentligen &r det val mest Mikael som spelat Suikoden
V den har ménaden, men han har spelat desto mer. Lite
av en revansch for Konami efter en mindre lyckad fyra

och ett spel som alla rollspelsfans bér titta narmare pa.

Dead Rising xoox 360 / Capcom

Ett kdpcentrum fullt zombies har under ménaden
sysselsatt stora delar av redaktionen. Det ar absolut
inget perfekt spel, men det gér bara inte att le nar man
utforskar alla satt som man kan bekampa odéda pé.

Just Cause rc, Ps2, Xbox, Xbox 360 / Eidos

Just Cause &r ett sént dar spel som bara inbjuder till att
man ska ha riktigt riktigt roligt. Kan jag ta mig dit genom
att kasta mig fran klippan eller klarar jag av att kappa
den dér helikoptern som flyger ovanfér mig?

Yakuza Playstation 2 / Sega

| brist p4 Shenmue 3, som formodligen aldrig kommer
att slappas, har vi spelat Yakuza den har mé&naden. En
japansk tolkning av GTA-spelens frihet frdn Sega som
sysselsatt bade Mikael och Benke den sista tiden.

Listan & sammansatt av Gamereactor och bestar av uppmatt TV-tid, antal slagsmal om
hand-/fjérkontrollen samt allmanna lovord.

www.gamereactor.se

Speitel

Guitar Hero Il Playstation 2 / Activision

Faktum &r att vi vid det hér laget har tv trasiga plast-
gitarrer pa redaktionen och vi langtar efter den réda
gitarren som féljer med tvaan. Vi kommer att spela
YYZ (Rush) tills fingrarna bloder.

Battlefield: Bad Company rss3, xoox 360 / EA

Det var vél ingen hemlighet att svenska Digital lllusions
jobbade pa ett Battlefield-spel till ndsta generations
konsoler, men nu &r det officiellt. Den nya Frostbite-
motorn ser ut att vara n&got utéver det vanliga.

Call of Duty 3 ps2, Ps3, wi, xoox, Xbox 360 / Activision

Vissa tycker kanske att det dar med andra varldskrigs-
spel &r helt uttjatat vid det har laget, men inte vi.
Atminstone inte nar spelet & s& ambitiést och lovande
som Treyarchs kommande produktion.

Half-Life 2: Episode Two rc, Ps3, X360/ EA

Vi var visserligen besvikna pa Episode One, men Valve
vill med nésta episod kompensera oss och alla andra
som tyckte att innehéllet i Episode One var i sndlaste
laget. Gordon regerar alltid superhart.

Bioshock rc, xbox 360 / Take 2

Irrationals kommande actionspel kommer att f& oss att
rysa béde av valbehag och obehag nar vi undersoker
hur det kom sig att undervattensstaden Rapture gick
frén utopi till ett levande skrackkabinett.

Listan & sammansatt av Gamereactor och bestr av alla 4tta redaktionsmediemmarnas samlade roster
6ver vilka fem kommande spel som just nu kénns mest spannande.

Maénadens retrospel

GRANDIA

Saturn/Playstation, 1997/2001

1997 radde konsolkrig som aldrig forr
mellan de japanska jattarna Sony och
Sega. Square sléppte megahiten Final
Fantasy VIl till Playstation och det ség
morkt ut for rollspelstorstande japaner
med en Saturn i sin &go. Grandia var
darfor spelet som skulle konkurrera
med Squares storséljare och bevisa
att Playstation inte hade ensamratt pa
alla bra konsolrollspel. Men blev det
inte s, som vi kan konstatera i
efterhand. Medan Grandia hade svért
att toppa en halv miljon sélda
exemplar gjorde Final Fantasy VIl
segertdg varlden over och sélde i
méngmiljonupplagor. Aren gick innan
det utannonserades en Playstation-
konvertering - men da hade Square
redan avslojat de forsta detaljerna om
Final Fantasy VIIl och ett sunkigt
gammalt Saturn-spel kéndes inte
léngre sérskilt hett. Trots detta hittade
Playstation-versionen av Grandia hela
vagen till Sverige &r 2001 och forutom
att det ar ett riktigt bra och vélgjort
rollspel ar det framst spelets brokiga
historia som fascinerar oss dn idag.

Forsaljningstoppen
Plats Speltitel

(augusti)

Utgivare LES

Forsaljningstoppen

(juli)

Fomat i Plats

Forsaljningstoppen
Speltitel

(augusti)

Fomat

Speltitel Utgivare

World of Warcraft PC / Vivendi
GTA: Liberty City Stories ps2 / Take 2

NCAA Football 07 ps2 /A
NCAA Football 07 Xoox 360/ EA

Final Fantasy Il bs / square Enix
New Super Mario Bros Ds / Nintendo
New Super Mario Bros ps / Nintendo New Super Mario Bros Ds / Nintendo

NCAA Football 07 Xoox/ EA

Tamagotchi Corner Shop 2 Ds / Namco Bandai
The Sims 2 Kul for familjen: prylpaket Pc / Ea SD Gundam G Generation PSP / Namco Bandai
Battlefield 2 pc / Ea

FIFA Fotbolls-VM 2006 rs2 / EA

Chromehounds Xbox 360 / Sega

Lord of the Rings: BFME Il xoox 360 / EA

Cuisine Navigator ps / Nintendo
Brain Training 2 Ds / Nintendo

Half-Life 2: Episode One rC/EA Prey Xbox 360 / Take 2 Animal Crossing: Wild World bs / Nintendo

The Sims 2 Arbetsliv pc/ Ea Guitar Hero Ps2 / Activision Fist of the Northstar Pachislot Ps2 / sega

The Sims 2 rc/EA Cars THQ / PS2 Brain Training DS / Nintendo

aEaHsEgasﬂ

Heroes of Might & Magic V pc / ubisoft Naruto: Ultimate Ninja Ps2 / Namco Bandai Rhythm Tengoku GBA / Nintendo

Statistik fran branschtidningen Manual. Listan har sammanstalits av 300 svenska butiker.

B o4

Statistik fran Famitsu.
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TAVLA MED GAMEREACTOR VARJE MANAD OCH VINN FINFINA PRISER -
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Tavla med Gamereactor och vinn ett ex av
och ett Creative Soundblaster X-Fi Fatality-lj

[1.| Vad hette det forsta Battlefield-spelet?
1: Battlefield 1942 X: Battlefield 1974 2: Battlefield 2140

Vad heter utvecklarna bakom Battlefield?
1: Digital lllusions X: Digital Conclusions 2: Digital@olutions

Y

Skriv ned réatt svarsalternativ, mark ditt brev eller mail med *2142” och skicka det till taviing@gamereactor.se eller till:
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for PC-spel. Creative's Sound
Blaster X-Fi Fatal1ty FPS levererar L
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Gubbarna i Iron Maiden &r gamla som gatan idag, men béttre @n de varit pa valdigt lange.

Musik-recensioner

Fantastiskt!

Petter slar fast att Iron Maiden &ntligen &r tillbaka...

Iron Maiden

A Matter of Life and Death
Genre Hardrock

Premiar Finns ute nu

Text Petter Engelin

Efter plagsamt bortglomda
och underskattade Seventh
Son of a Seventh Son slutade
jag lyssna pa Iron Maiden,
bandet vars musik préaglade
hela min uppvéxt. Fear of the
Dark var ytterst medelmattig,
Blaze Baily ténker jag inte ens
kommentera och Brave New
World innehall enbart ett fatal
bra latar. Dance of Death var
bra, men inget som fick mig
att &tervanda.

Men Iron Maiden &r nu
tillbaka, battre &n de varit pa
oerhort lange. For A Matter of
Life and Death &r utan tvekan
det basta Iron Maiden
presterat sedan hardrocks-
méasterverket Peace of Mind
och en lika harligt kompro-
misslos aterblick i tider da jag
hade avklippta T-shirts och

ringar i dronen som det ar en
frasch och nytankande
hardrocksskiva fran en grupp
bestéende av extremgamla
gubbar.

For det tog inte lange for
Iron Maiden att aterta sin
plats pa hardrockstronen nar
Bruce Dickinson och Adrian
Smith &tervande till det
splittrade bandet i bérjan av
1999. Men ingen av de tva
senaste skivorna har ens varit
néra att dvertyga lika mycket
som gruppen gjort pa scenen
de senaste fem aren (igen).
Skivorna Brave New World
och Dance of Death kéndes
tjatiga och Maiden verkade
kdmpa med att aterfinna sin
gamla form.

Nar nu A Matter of Life and
Death har snurrat ett fyrtiotal
ganger i min stereo star det
klart att Dickinson och
kompani hittat formen igen,
och skapat en skiva som jag
aldrig hade kunnat férvanta

mig.

Fran de slingrande, jamna
och varierade tonerna i
Brighter Than a Thousand
Suns till de svepande,
pampiga kompositionen i For
the Greater good of god &r A
Matter of Life and Death en
skiva fran ett band som
utstralar massor av musikalisk
mognad och stort
sjalvfértroende

Visst, Nicko McBrain spelar
fortfarandde fel flera ganger i
varje lat, tempovéaxlingarna ar
fortfarande stundtals
malplacerade, Seve Harris
basspel ar lika standardiserat
som det alltid varit och Bruce
Dickinson 6verskattar regel-
bundet sitt eget rostregister
(aven om hans pipa fort-
farande &r imponerande
mangsidig) men A Matter of
Life and Death &r en skitbra
skiva, helt enkelt... och jag
kallar mig &n en gang for
hérdrockare. 8/10

Audioslave
Revelations

Genre Rock
Premiar Ute nu
Text Petter Engelin

Nér det stod klart att Soundgarden-
sangaren Chris Cornell skulle sl&
sina pasar ihop med Rage Against
the Machine (minus Zack de la
Rocha) i oktober 2000 skrek jag av
lycka.

Den sjalvtitulerade debutplattan
var en experimentiell men &ndéa
lattlyssnad och extremsvangig
rockhistoria med superba latar som
Cochise, Show Me How To Live, |
Am The Highway och Like a Stone.
En platta jag anser vara en av de
allra basta i min skivsamling. Nar
Audioslave nu atervander med
gruppens tredje skiva later det inte
alls lika bra.

Titelsparet Revelations och
avslutningen Moth &r tva fantastiskt
bra latar, resten av skivan forlitar sig
mycket mer pa rytm &n riff, till
skillnad fran de tva tidigare
plattorna, och Cornell har styrt
gruppen mer mot semi-agressiva,
urtrétta blandningar av rock, funk
och soul.

P4 laten Orginal Fire sjunger
Cornell; "the original fire is dead
and gone” och jag forstér precis
vad han menar... 5/10

-

The Mars Volta

Amputechture

Genre Rock
Premiér Finns ute nu
Text Kristoffer Hansson

Visserligen tyckte jag redan fran
bérjan av The Mars Voltas karriar
att de var pa snudd till sjukligt
pretentiésa och deras musik mest
kandes utmattande, smétt plagsam
och... otroligt vélskriven. Ja, Omar
Rodriguez och Cedric Bixlers
projekt efter splittrandet av At the
Drive In var nagot nytt och frascht
som tog experimentell musik till helt
nya nivéer. Med tredje plattan
Amputechture kér grabbarna i stora
drag p& samma koncept som var
aktuellt p4 debuten Deloused in the
Comatorium och dess uppféljare
Frances the Mute, &ven om exakt
allt p4 Amputechture kanns storre,
mer komplicerat och definitivt
mycket explosivare. experimentell,
progressiv rock, psykedelia och
hektiska sambarytmer gor
Amputechture till en mycket
minnesvard, originell och speciell
upplevelse. 8/10

Teriyaki Boyz
Beef or Chicken

Genre Hiphop

Premiar Finns ute nu

Text Kristoffer Hansson
Nér jag for forsta gangen hérde
Teriyaki Boyz i kalkonfilmen The
Fast and the Furious: Tokyo Dirift,
sé var jag inte direkt imponerad.
Visserligen kan det bero pa att
filmen varbrutalt supervardelos
och det smittade av sig pé exakt
allt, inklusive de rappande
japanerna. Men nu nar Teriyaki
Boyz slapper debutplattan Beef or
Chicken har jag andrat
uppfattning, helt och hallet.
Albumet &r uppbyggt pa det
séttet att varje spar ar producerat
av olika celebra artister inom
hiphop och electronica, bland
annat DJ Shadow, Daft Punk och
Adrock, och just att Adrock ar
med kanns sé& skont ironiskt da
Teriyaki Boyz mest later som den
japanska motsvarigheten till
Beastie Boys.

Teriyaki Boyz har bland det
skonaste rap-flowet jag har hort,
skona texter man inte forstar och
alla producenter hjalper till att
skapa en valdigt lekfull platta. Jag
tar det for vad det ar, en skoj
platta med lite smétafflig humor
och avslappnad stil. 7/10

Mando Diao
Ode to Ochrasy

Genre Pop
Premiér Finns ute nu
Text Kristoffer Hansson

Allt &r sig likt, men det later faktiskt
béttre. Mando Diaos blanding av
garagerock och britpop har inte
andrats nagot vasentligt sedan
forsta plattan Bring ’em in, men
bandet har utan tvekan utvecklats
och hanterar musiken med
grymmare precision. Mando Diao
lyckas pa Ode to Ochrasy
verkligen dvertyga att de faktiskt ar
en av Sveriges basta poprock-
akter och framf6r melodier som
antingen ar sockerséta och vackra,
eller rockiga och attitydfriska. En
blandning som hindrar albumet
frén att bli trakigt och monotont,
och istéllet framstér det bara som
en valdigt jamn tillstallning. Av 14
spar kanns knappt ndgot som
onddig utfylinad och en rod trad av
seriosa texter, hjarta och sjal gar
genom hela plattan dar Gustaf
Noréns sang stér ut mest och &r
véldigt sjalvsaker. 7/10
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Mediokert

Anna har sett den tredje filmen och saknar originalregissdren

X-Men:
The Last Stand

Genre Action
Premiar Ute nu
Text Anna Eklund

For oss som foljt alla turer
kring den tredje X-Men-
filmen har det varit nagot av
en emotionell bergochdal-
bana. De djupa suckarna nar
det stod klart att Bryan
Singer, faltherren bakom de
tva forsta filmerna, lamnade
regissorsrodret till férman for
andra superhjaltejaktmarker
forbyttes till forvantansfulla
utrop nér trailern &ntligen dok
upp. En trailer som om den
inte lovade guld och gréna
skogar i alla fall indikerade
att vi skulle fa se en morkare
film med en hel drés nya
mutanter. S& hér i efterhand
kan man konstatera att
bergochdalbaneféarden
slutade nagonstans mellan
illamaende och eufori utan
att egentligen vara i narheten

av nagon av ytterligheterna.
Och redan dér borde det
ringa néagra varningsklockor
hos nytillkomne regissdren
Brett Ratner. For en avslagen
aktur ar inget man skriver
hem och berattar om, s&vida
man inte har nyhetstorka.

Ménniskornas radsla for
mutanter har dragits till sin
yttersta spets och fullskaligt
krig lurar bakom hérnet.
Nagot som péhejas av
Magneto och hans gang men
som till varje pris vill beivras
av mannarna i Xaviers
ringhdrna. Nagon-stans
mittemellan befinner sig Jean
Grey, numera ater-fodd som
Dark Phoenix vars krafter i
hdgsta grad kan komma att
paverka utgangen av
konflikten fér den sida som
lyckas locka dver henne.

Bland de nya, mest
spektakulédra, mutanterna
aterfinns Juggernaut, Angel
och Beast dar samtliga

kénns som karaktarer som
hade lampat sig béttre i ett
pilotavsnitt till en TV-serie an
négot att berika vad som
skulle vara den stora finalen i
X-Men-sagan. Den miss-
berékningen gor att det
gamla gardet med Wolverine
och Storm i spetsen tvingas
dra ett tyngre lass an vad
som skulle behdvas i den
bésta av superhjaltevarldar.
S& lange Ratner avhaller
sig frén att fingra p& bromsen
och later effektbygget skena
ivdg med scener som nér
Magneto férvandlar San
Fransiscos mest kdnda
landmaérke till salsa eller Jean
Gray smular sénder ett hus
med sin barsérkartelepati ar
den hér filmen ett stabilt och
fullgott actionnummer. Men
vad som hade behdvts
istallet for alla nya karaktarer
ar en mutant med egen-
skapen att teleportera
tillbaka Bryan Singer. 6/10

Omen

Genre Rysare
Premiar 27 september
Text Anna Eklund

Talmystikens popularitet gar inte
att ta miste pa. Ar det inte Da
Vinci-Koden som vérvar anhangare
med hjélp av dunkla konspirationer
s& &r det den senaste nyinspel-
ningen som ska marknadsféras
med hjélp av en bunt sexor. Och
visst kan Omen &rgéng 2006
behdva lite extra draghjélp for att
inte gé vilse i den remakeepidemi
som harjar fritt utan botemedel.

Paret Thorn férlorar sin son och
fifflar istallet till sig en ny grabb
som substitut. Damien som han
heter visar sig vara en riktig
satunge, bokstavligen alltsa. For
att man inte ska missa att det
faktiskt ar en nyinspelning har man
slangt in referenser till diverse
moderna katastrofer. | dvrigt ar den
snudd pa identisk med originalet
vilket gor att den logiskt nog har
samma fortjanster. Det vill saga
makabra dodsfall, lysande
filmmusik och ett ultraatmosfariskt
foto. Dock kan man ju fraga sig
vad man tvunget skulle med en
remake som inte verkar ha nagot
annat syfte &n att leka Folja John,
forlat, Folja Damien. 6/10

The Matador

Genre Momedi

Premiar Ute nu

Text Anna Eklund

| The Matador méter vi en sliskigt
mustaschprydd Pierce Brosnan
som spelar Julian Noble, en
I6nnmordare som ifragasatter den
livsstil som hans jobb medfért.
Sallskapssjuk och ensam pé en
bar i Mexiko korsas hans véagar
med den betydligt mer valartade
affdarsmannen Danny vilket blir
bdérjan pa en hjartlig men inte helt
okomplicerad vanskap. Framforallt
inte nar Julian borjar involvera
Danny i sitt yrkesmoérdande.

Langs resans gang hinner The
Matador tangera de allra flesta
genrer i filmlexikonet vilket dels gor
den svarkategoriserad men &ven
vag ifrdga om vad som egentligen
ar tankt att uppnas.

Som en smahumoristisk historia
om manlig vanskap och uppvis-
ning i udda personkemi flyter den
pé som tequila. Som cool och
dialog-praglad actionthriller &r den
dédsddémd och en hénvisning till
Kiss Kiss Bang Bang ar hdrmed
utfardad istéllet. 6/10

Firewall

Genre Thriller
Premiar Ute nu
Text Anna Eklund

Forutom att ge hackers svettiga
mardrémmar &r datasékerhets-
experten Jack Stanfield (Harrison
Ford) den perfekta familjefadern.
Nagot som utnyttjas av Bill Cox
och hans rabarkade kumpaner
som tar familjen som gisslan for
att tvinga Jack att bryta sig in i
sakerhetssystemet pa banken dar
han arbetar och lassa 6ver nagra
hundra miljoner till Coxs konto.

Det var allts& Firewall som var
titeln denna géngen &ven om
konceptet med dubbelspel,
tidsmarginal som haller pé att
rinna ut och Ford som ensam
tvingas radda sin utsatta kérn-
familj kénns igen fran filmer som
Jagad och Patrioter. | den hér
langsokta och bitvis tomgangs-
kérande thrillern ar det istéllet
Paul Bettany som stér for grann-
laten som psykopatisk utpressare.
Antingen far Harrison Ford hjalp
av en viss Spielberg och den
gamla hatt- och piskutrustade
arkeologen att ateruppliva
karridren eller s bér han fa hjalp
med att fylla i pensions-
blanketterna. 5/10

Fun With Dick
and Jane

Genre Komedi
Premiér 7 oktober
Text Anna Eklund

Fun With Dick and Jane &r nagot s&
ovanligt som en nyinspelning dér
originalet faktiskt inte &r en skrack-
film. Nu hindrar det férvisso inte
huvudrollsinnehavarna, tillika det
akta paret, fran att tycka att deras
liv tar en skrackartad vandning nar
Dick plétsligt blir av med jobbet.
For att halla rakningar och vrak-
ningar borta blir det att sdka nytt
arbete, lattare sagt an gjort visar
det sig och desperata tider kraver
som bekant desperata atgérder.
Och en Jim Carrey i rollistan kraver
inte mycket till regissér utan brukar
kunna koka soppa pa de mest
skrala manusspikarna. Nagot som
inte behdvs denna gangen da Fun
With Dick and Jane ar en foljsam
och lagom satirisk tillagad komedi-
anrattning. Smilgroparna far
gymnastisera en del tillsammans
med Dick och Jane i deras pahittig-
het i jakten pé att aterfa sin forna
ekonomiska glans. 7/10
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New Super Mario Bros.

Join the brothers in a brand-new 2006 adventure based on the
20 year old unique gameplay experience. And everybody can join
in: invite your friends to jump and run with you and play against
one another wirelessly. There are also 27 brand-new mini games
waiting to be discovered.
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