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Gamereactor ar en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda redaktioner i Sverige, Norge och Danmark. Gamereactor
finns hos narmare 1000 svenska butiker runt om i hela landet. Det stérsta butikskedjorna som bjuder pa var tidning Onoff,
Game, EB Games, Elgiganten och Expert. Vi finns &ven pé flera hundra hégstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer, enskilda
specialbutiker och stérre képcentrum. www.gamereactor.se ar Sveriges storsta spelsite.
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KRISTOFFER

TESTAD VERSION:

Vid varje recension informerar vi om vilken version av spelet vi testat. Detta kan
innefatta allt fran att vi berattar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplattformsspel vi
testat till att vi berattar om vi recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

ALSKVART SPEL:

Utnamnelsen "Alskvrt spel” &r for oss p& Gamereactor ett sétt att saga till dig att du
verkligen méste kdpa det har spelet. Den &lskvérda stdmpeln &r ndgot som vi delar ut
en gang per nummer och bara till de absolut basta titlarna p& marknaden.

REKOMMENDERAD ALDERSGRANS:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekomm-enderade
aldersgrans enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en férkortning av Pan
European Game Information (paneuropeisk spelinfor-mation). PEGI-klassificeringarna
ar rekommendationer om produktens innehall och lamplighet for olika aldersgrupper,
och inte hur bra spelet &r eller dess tillganglighet. De fem &ldersgranserna i PEGI-
systemet ar 3 ar och uppét; 7 ar och uppét; 12 &r och uppat; 16 ar och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer finns ocksa pa fodralen till samtliga
spel som slépps i Europa.
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Inséndaren David Gustafsson skriver om hur forradisk ens egen spelsmak kan vara och hur

nya spelforalskelser &r beroende av ett tekniskt avancemang.

Den forsta kdrleken @r den storsta kdrleken

Med spel &r det i méngt och mycket som
med kérleken. Spelen man far en relation till
tidigt under sin spelkarriér vagrar liksom att
slappa taget om en, trots att &ren har géatt
och mangder av spel har fatt TV-skarmen att
lysa upp. Darfér kan smaken nar det galler
spel ocksa vara nagot forradisk. Mitt

. exempel for att belysa detta &r
Super Mario 64 vs. Super Mario
Sunshine. 1997, nér det forsta
tredimensionella Mario-&dventyret
slapptes i Sverige, var detta med 3D
lika nytt och outforskat som lat oss saga
rorelsekénsliga handkontroller i dag. Barn
som var for unga for att ha agt nagon
tidigare spelkonsol fick Super Mario 64 i
handerna och fick sitt livs dittills storsta
teknologiska upplevelse. Spelveteraner som
vid det laget redan uppnatt vuxen alder
vidholl att Super Mario Bros fran 1985
alltjamt var det allenaraddande vinnarspelet i
Mario-serien. Detta kunde naturligtvis inga
av de nya 3D-pionjarerna forlika sig med.
For dem skulle Super Mario 64 etsa sig fast
som den forsta kérleken.

Jag tillhér den férmodligen ganska smala
skara som hoppade 6ver hela Nintendo 64-
generationen. Nar Nintendo Gamecube kom
till Sverige 2002 blev jag positivt 6verraskad

Jag ska forklara. Aret var 1987 och jag var
nyss fyllda tjugo ar. Speltitlar som Oil
Imperium, Monkey Island och Alien snurrade i
Amigan. Tjugo ar senare s har jag precis
férbokat Playstation 3. Inget ar férandrat.
Néagra av oss i spelganget finns kvar och
anordnar fortfarande spelhelger. Jag blir
nostalgisk nér jag tanker pa alla spel som vi
k&ampat igenom och pa alla upplevelser dessa
har gett. Att f& vara med om den tekniska
revolution som har skett, ar fér mig en &ra och
det tanker jag forvalta. Men jag har ett
problem. Nasta ar fyller jag fyrtio &r. Det ar val
inget problem i sig. Men jag har borjat tvivla
pa, om jag verkligen kan fortsatta med detta.
Hur manga trettioniodringar spelar PSP? Jag
har spelat spel i trettio ar och kan sékert spela
i trettio till, men blir jag accepterad av min

www.gamereactor.se

av alla snygga screenshots pa spelfodralens
baksidor och slog till direkt. Super Mario
Sunshine blev min TV-spelsrendssans. Efter
nagra ars uppehall aterupptéckte jag
spelandets fortrollande tjusning. Jag hor &n
i dag musiken fran de olika delarna av Isle
Delfino i huvudet och jag kan séga att for
mig kommer Super Mario Galaxy till
Nintendo Wii, hur bra det an &r, av rent
sentimentala skal fa svart att konkurrera
med Sunshine. Detta stéller sig nog manga
oférstaende till, eftersom Super Mario
Sunshine i flertalets 6gon ar ett fiasko. Men
den forsta karleken ar den storsta karleken.

Min lilla oro bestar i att det med
spelutvecklingens gang kanske blir svarare
for nya spelare, och erfarna spelare med for
den delen, att f& den dar narmast gudomliga
upplevelsen av ett spel. Manniskan &r ju
trots allt skapt s& att hon bara kan uppleva
si eller s& stor fortjusning dver en foreteelse
utan att manipulera med hjérnan pa nagot
satt. De som édlskade Super Mario Bros
1985 kénde férmodligen lika stor beundran
for det spelet som fans av serien kommer
att kanna for Galaxy. Tekniskt avancemang
ar ett maste for att man ska bli forélskad pa
nytt.

omgivning? Jag tror inte det. Varfér inte? Jag
vill veta.
_ORJAN ERIKSSON

6rjan, det ar din omgivning det ar fel pa
snarare an ditt spelintresse. Fortsitt lira du
bara, och fortsatt lasa Gamereactor...

Jag é&r val knappast ensam om att tycka att
nya spel ar pa tok for dyra for oss slut-
konsumenter? Men vad ar det egentligen som
gor spelen dyra? Ar det utvecklingskostnader,
distribution, marknadsféring eller handlar-
marginaler? For ett par veckor sedan slapptes
Just Cause, ett spel som till Xbox kostar minst
519:-, enligt prisjamforelsesiter. Samma spel
kostar till PC 399:- Vad &r det som gor spelet
dyrare till Xbox? Jag kan komma pa tva

SKRIV & VINN
Import Tuner Challenge

Sugen pa att moérda din egenstylade
Supra langs nattsvarta stadsgator?
Skriv da en sjuhelvetes insandare och
skicka in till adressen till héger.

HORD PA GAMEREACTORS BREVSIDA

FORUMSNACK

SKRATTA
MAN SPELAR?

Namn spel som fatt dig att
skratta helt enkelt.
_SAMBA

Jak 2 ar extremt roligt.
Daxter ar for jakla galen!
—IBAROS

Perfect Dark Zero. Dock sa
var det lite svart att
bestamma sig fér om man
skulle skratta eller grata.
—GAVLING

Jag och min kompis skratt-
ade som tusan nér vi lira
Mortal Kombat: Shaolin
Monks och Baraka pene-
trerar en killes huvud sen s&
kommer Liu Kang och bara
fragar helt jatteallvarligt "Are
you okay?”. Vi héll pa att dé
av skratt.

_ICKIS

Grim Fandango &r nog det
spel som har fatt mig att
skratta mest. Helt enkelt for
att dess humor ar sa grym
och smart.

—JOWY OF HIGHLAND

Mellansekvenserna i No One
Lives Forever ar hysteriskt
roliga!

—NORDINOV

Morrowinds méanga
fargstarka personligheter
lockade i flera fall fram till
ostoppbara skrattanfall. Nar
Hlaluu-fjollan Crassius Curio
fragade mig om jag ville
strippa fér honom och
kallade mig saker i stil med
"Sweetie-pie” kunde jag inte
halla tillbaka skrattanfallet.
Samma reaktion uppen-
barade sig nar en skaggig
trollkarl vralandes damp ner
fran himlen rakt framfor
nasan pa mig i borjan av
spelet. Morrowind ar antag-
ligen ett av de spel jag
spelat som innehaller mest
helsjuk humor. Skrattade
aven som en galning nér jag
traffade Error i Zelda 2. "I
Am Error” - sa extremt
underbart!

—MADOSOPIAST

Serious Sam 2. Vad ska man
sdaga... hela spelet ar ju bara
sjukt roligt. Varje gang jag
méter nagra fiender sa
skrattar jag sa mycket att
jag nastan ramlar av stolen.
—0GGE_91

Ett spel som jag ovéntat fick
en skrattattack av var
Baldurs Gate. Spelet i sig ar
ju gravallvarligt! Men sa pa
ett stélle nere i underjorden
plockade jag upp ett mark-
ligt objekt och ut fran hég-
talarna kommer foljande: -
room!”. Jag skrattade svin-
mycket.

-COBALD

Jag skrattar ondskefullt at
allt dédande i Max Payne.
—NORDINOV

faktorer: utvecklingskostnader och
piratkopiering.

Jag kan acceptera att det ar dyrare att
utveckla konsolspel &n PC-spel, men skall vi
konsolspelare straffas for detta? Sedan kan
man jamféra mellan Xbox och Playstation 2;
bada ar konsolspel, men Xbox-versionen
nagon hundralapp dyrare. Betalar man 16svikt
for battre upplosning pa vaggar och golv, eller
varfor ar Playstation 2-versionen billigare?
Piratkopiering, da? Rimligtvis s& kopieras PC-
spel i storre utstrackning an Xbox-spel (bland
annat beroende pa att det ar enklare). Ar detta
skalet till det lagre priset? Blidkar man PC-
spelarna genom att sénka priset for att de ska
undvika att kopiera det? Skulle da konsol-
marknaden ma battre av mer piratkopiering?
Eller hur ska man kunna sénka priserna?
_PASTORN

Konsoltillverkarna tar ut en avgift pa varje spel
och darfor ar PC-spelen billigare.

Det kan inte vara latt att vara Playstation-fan
idag. De kommer att bli tvungna att betala den
sanslost hoga prislappen pa 6800 kronor for
Sonys kommande konsol, Playstation 3.
Dessutom har skakfunktionen, som &r standard
till denna generationens konsoler, tagits bort
och ersatts av en tilt-funktion som inte kanns
speciellt frdsch. Nyligen rapporterade Sony om
den senaste stora besvikelsen: Playstation 3
forsenas i Europa, och kommer att slappas i ett
ganska begrénsat antal i Nordamerika och
Japan. Tva veckor tidigare hade Sony borjat ta
emot férhandsbokningar pa ett ganska
krangligt satt. Sony behandlar sina fans som
skit, och personligen har jag fatt nog.
_BONGO-BOB

Spel baserade pa filmer blir sallan sarskilt
lyckade. Okej, det finns nagra lyckade exempel
men de kan jag rékna pa fingrarna. Det borde
ju vara bland det enklaste en spelutvecklare
kan ta sig an. Jag menar, storyn, dialogen,
résterna, produktionsdesignen och alla
karaktérer finns redan dér. Allt som behdéver
goras &r att satta ihop allt pa ett ndgorlunda
tillfredstéllande satt. Men det gar alltid fel
anda... Oftast verkar utvecklarna inte ens
férsdka. Usch.

—MATTIAS NILSSON

TV-spel ja ack och ve, tdnk vad man blir
beroende av det. Tur d& att nar man &r ute och
gar, kan plocka en tidning som Gamereactor.
Inte en krona inte en spann, kostar denna alltid
lika trogna van. Tank vilket jobb redaktionen
gor, for att informera om det man som spelare
veta bor. Alla har sin roll i detta harliga gang,
allt ni gér smakar pizza och inte fiskgratang.
Jag tackar s& mycket och vi ses vél sen, nasta
gang jag i affaren plockar med min basta van!
—CODE &






WIWIW.GAMEREACTOR.SE VALKOMMEN IN!

Efter 18 manaders hart arbete har vi antligen fardigstallt var nya site déar vi vill att du nu skapar ditt eget lilla krypin
bland alla andra speltokar. Vi vill sedan att du dagligen besoker din personliga sida, laser vara texter, diskuterar med
likasinnade och laddar upp dina egna bilder. -Valkommen in!

NYA GAMEREACTOR u

Om det &r nagonting jag
starkt vill rekommendera

sa ar det att du kikar in pa
Gamereactors nya site och
tar del av Sveriges absolut
skonaste spelcommunity.

(

ame
reactor

www.gamereactor.se
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Criterion later meddela att dessa
bilder inte &r helt representabla for
hur spelet kommer att se ut da
dessa ar konceptbilder och
endast ar framtagna for att ge

en fingervisning om vart de
siktar pa att hamna, rent grafiskt.

UTAN MENYER | Burnout 5 ar alla menyer som bortblasta och du aker helt

sonika omkring fritt i Paradise City och antar utmaningar.

——

RORKORTET Pa ditt kérkort registreras dumdristiga mandvrar och nér du blivit

tillrackligt kénd utmanas du av nagon av stadens veteraner i en duell.

Oblivion till Playstation 3!

Ett av arets allra basta spel ar utan tvivel
Bethesdas maésterliga rollspel The Elder
Scrolls IV: Oblivion och nu konverteras det
till Playstation 3. Redan till konsolens
premiar i mars ska det slappas och en

Infinite Undiscovery

! Square Enix berattade strax innan Tokyo

Game Show att man satt den erkant
skickliga utvecklaren Tri-Ace (Star Ocean,
Valkyrie Profile) pa att skapa rollspelet
Inifinite Undiscovery till Xbox 360. Spelet
kommer antagligen att sléppas i Europa

version till PSP forbereds ocksa...

under ett nagot mindre mérkligt namn.

BURNOUT o

Grafikgudarna pé Criterion skjutsar 6ver sina blankpolerade
vralak till Playstation 3 och Xbox 360. Vi har traffat producenten.

Plattform Utvecklare Utgivare Premiar

i anser oss vara Playstation-experter, av
manga anledningar. Dels hade vi aldrig

varit dér vi dr idag om det inte varit fér att
vara spel salt fantastiskt bra till Playstation 2, sen &r
har vi ocksé varit vildigt duktiga pa att skraddarsy
var teknik fér Sonys hardvara, sager Criterions chef
Alex Ward.

Han sparar inte pa lovorden da han berémmer
Sony fér insatsen under den gangna konsolgenera-
tionen. Fragan som stélldes 16d: Hur ar det att
arbeta med Playstation 3? Och detta i samband
med en intervju som Gamereactor gjorde for en
vecka sedan angaende utannonseringen av det
femte Burnout-spelet.

- De som inte lyckades med att gdra ett tekniskt
sett kompetent spel till Playstation 2 kommer fér-
modligen aven att misslyckas till Playstation 3. Vi
har byggt en ny grafikteknologi speciellt for Play-
station 3 och ar hittills véldigt stolta Gver det vi
astadkommit med hardvaran i Playstation 3. Nar vi
gjorde Burnout-spelen till Playstation 2 ville vi alltid

ha riktig realtidsdeformering, men hardvaran orkade
aldrig med. Vi fick darfér ndja oss med att vélja ut
12 delar pa varje bil som skulle kunna g& sonder. |
Burnout 5 till Playstation 3 siktar vi pa att ha cirka
80 delar som kommer att vara fullt férstérbara.

Vidare &r den kanske storsta forbattringen i
Burnout 5 den utékade onlinedel som Criterion
ocksa verkar hutldst malliga ver. Tydligen ska man
kunna skapa sina egna téavlingar éver natet pa ett
betydligt mer detaljerat satt och det nya spellaget
"Marked Man” lovar gott. Har kan man "mérka” en
motstandare och sedan bara satsa p4 att knyckla till
denne. Om den som &r mérkt klarar sig helskinnad
vinner han pengarna. Alex Ward avslutar med att
séga: - Burnout har alltid handlat om explosiv
racing, vi hoppas kunna utveckla detta ytterligare pa
Playstation 3.

Det &r néstan s att Alex Ward och Criterion
verkar ha glémt bort att Burnout 5 faktiskt ocksa ska
slappas till Xbox 360 nasta ar.

_Petter Engelin




Heroes of Mana till DS

Redan innan Children of Mana hunnit
slappas har i Europa har Square Enix
utannonserat ett nytt Mana-spel till
Nintendo DS. Heroes of Mana &r
faktiskt ett strategispel &ven om
rollspelsinslag givetvis ocksa finns dar.
Inget Europa-datum finnes @nnu.

] ‘ Crossfire till PC och Xbox 360
- Utvecklarna bakom Conflict-spelen,

Pivotal Games, ar tillbaka med en ny

) il
: t ar. Precis som i Army of Two bygger
i = , g Crossfire pa dynamiken mellan tva
1_‘:.‘ :ﬁ‘h soldater, och ja - man kan spela hela
i e aventyret med en polare...

actionrokare som ska slappas nasta

Mega Man Star Force
Capcoms lille bla hjalte ger aldrig upp
och i slutet av nasta &r kommer Mega
Man Star Force, en fortsattning pa
Battle Network-serien. Mega Man
Star Force kommer att slappas
exklusivt till Nintendo DS. Nagot som
far Mikael att le s& dar lagom fanigt.

Parappa the Rapper

Petters favoritrappare (den rappande
hunden Parappa) gér comeback med
en ny version av det klassiska PSone-
spelet till PSP. Spelet ar i det narmaste
identiskt med originalet, men innehéller
aven ett battle-lage for upp till fyra
spelare via wi-fi.

Frontline Kursk pa vag

Nival Interactive, som ligger bakom
Blitzkrieg och Heroes of Might &
Magic V haller pa att fardigstélla ett
strategispel baserat pa det stora
pansarslaget. Frontline Kursk
slapps i borjan av nasta ar och
svenska Paradox &r utgivare.

HALO INARS

Master Chief och en hel armé av andra spartans tar sig
an covenanterna i ett maffigt strategiepos...

Plattform Utvecklare

icrosoft sldppte en riktig bomb pa

X06-massan i Barcelona for tva

veckor sedan nar de presenterade
Halo Wars, som inte &r ett renodlat action-
spel som tidigare spel i serien utan ett
realtidsstrategispel. Det &r inte heller Bungie
som gjort de tva férsta Halo-spelen (och just
nu arbetar pa Halo 3) som ligger bakom Halo
Wars utan Ensemble Studios, som dr mest
kanda for sitt arbete med Age of Empires-
spelen.

Handlingen i Halo Wars utspelar sig innan
det férsta spelet och koncentrerar sig kring
mansklighetens férsta méten med
covenanterna. Du kontrollerar UNSC:s
styrkor ombord skeppet Spirit of Fire mot
fienden och det &r &nnu icke bekréftat
huruvida man kan spela som covenant-
armén, men vi raknar med att s& blir fallet.
En intressant detalj att notera &r att Bungie
frn borjan designade Halo som ett realtids-

Halo Wars kommer att &ga
rum innan handelserna i
det forsta Halo-spelet och
beratta historien om nér
ménniskorna och de
seglivade covenanterna
méttes for forsta gangen...

Utgivare Premiar
strategispel, som byggde pa samma
teknologi som i deras gamla spelserie Myth,
men gjordes sedan om fran grunden. Nu blir
det istallet Ensemble Studios som ser till att
du far leka krig i rymden i form av gigantiska
och episka strider med hundratals enheter.
Halo Wars utvecklas exklusivt fér Xbox
360 och Ensemble séger sig darfér kunna
anpassa spelet helt efter de forutsattningar
som rader istéllet for att tvingas forsoka
overfora ett strategispel som ursprungligen
styrdes med mus och tangentbord till Xbox
360 och dess handkontroll. Det aterstar att
se hur de lyckas med den saken, bara
tanken pa ett realtidsstrategispel i Halo-
universumet far kroppsvatskorna att floda
har pa redaktionen. Trakigt nog finns det
annu inget bestamt releasedatum for Halo
Wars, men vi hoppas att det hinner bli klart
under nasta ar.
_Bengt Lemne

s —

| trailern till kommande Halo Wars far vi se hur en covenant-soldat smyger sig pa en
soldat med sitt osynlighetskamoflauge aktiverat for att sedan spetsa denne pa sitt energisvard.
Kameran zoomar sedan 6ver ett istackt slagfélt och vi ser hur Elite-trupperna gor sig redo for strid.

Efter en lacka hos Ubisoft Montreal vet vi
att studion arbetar med uppféljaren till Far
Cry. Speciellt mycket mer vet vi inte, men
att doma utifran konceptbilderna som
lackte sa utspelar sig Far Cry 2 nagon-
stans i Afrika, med d6ken-, savann- och
djungelmiljéer. Far Cry 2 kommer férmod-
ligen att slappas till PC, PS3 och Xbox
360 tidigast i slutet av nasta ar.

Microsoft har gett Cryptic Studios, som
skapade City of Heroes, i uppdrag att
skapa ett onlinerollspel som utspelar sig i
Marvels serieuniversum till PC och Xbox
360. Har kommer hjaltar som Spindel-
mannen och Wolverine samsas i en
onlinevarld. Marvel Universe Online
vantas bli klart férst under 2008.

Peter Jackson verkar han ha tréttnat lite
pa att regissera mastodontfilmer.
Atminstone ar det vad han séger sjalv
apropa starten fér Wingnut Games, som
ar Jacksons spelstudio. Tillsammans med
Microsoft och Bungie kommer han nu
jobba med att skapa spel till Xbox 360.
Wingnut Games arbetar med tva projekt
varav det ena utspelar sig i Halo-varlden
och det andra &r nagot helt nytt.

Pa X06 fick vi se det forsta livstecknet
fran Project Gotham Racing 4. En kort
trailer med en Ferrari som kérdes genom
dimma var allt som visades, men rakna
med att spelet kommer att sta klart nagon
gang i slutet av nasta ar. Vi hoppas pa ett
annu mastigare onlinelage den har
gangen.

Langre bak i tidningen kan ni lasa
recensionen av det fjarde Splinter Cell-
spelet Double Agent, men ingen trodde
val att det skulle vara slut pa Sam Fishers
strapatser for den sakens skull? Det
femte spelet kommer att slappas exklusivt
till Xbox 360, sedan Microsoft uppvaktat
Ubisoft med en stor sack fylld med
nytryckta sedlar. Spelet kommer att heta
Splinter Cell: Conviction.

Efter succéerna med de bada Lego Star
Wars-spelen fortsatter TT Games nasta ar
med Lego-temat fast den har gangen ar
det laderlappen som blockifierats. Spelet
kommer inte baseras pa handlingen i
nagon av filmerna utan har en special-
skriven story som ar hdmtad ur den rika
samling beréttelser som existerar kring
Batman och hans fargstarka fiender.

Ubisofts Montreal-kontor arbetar just nu
pa ett nytt Prince of Persia-spel. Teamet
som jobbade pa de tidigare spelen ar
dock just nu upptagna med Assassin’s
Creed, sa det kommer att droja ett bra tag
innan vi far se prinsens nya aventyr.
Kanske slapps det inte forran ar 2008.

Sony har beslutat att sanka det japanska
priset pa den enklare grundmodellen av
Playstation 3. Tidigare var det tankt att
den billigare versionen skulle kosta
omkring 3700 kronor i Japan, men nu blir
priset 3100 kronor. Uppenbarligen ar Sony
oroliga for det laga priset pa Wii.

Redan i maj berattade Capcom att man
haller pa med ett Resident Evil-spel till
Nintendo Wii. Nu vet vi att spelet kommer
att heta Resident Evil: Umbrella Chronicle
och precis som titeln antyder sa kommer
det vara en form av samlingsspel dar man
far uppleva platser och handelser fran
tidigare spel.

WI SLAPPS

8 DECEMBER

Antligen vet vi nar Nintendos
nya konsol nar Europa

N P
- E 3
el ﬁ s i

Wii Sports innehaller fem sporter i form av
baseball, bowling, boxning, golf och tennis.

intendo vantade ldnge med att

meddela nar premiaren for Wii

skulle infalla, men nu star det
klart att den lanseras i Europa den 8:e
december. Precis som Microsoft satsar
Nintendo pa en i det ndrmaste simultan
lansering 6ver hela varlden, ndgot som
Sony inte klarade av med Playstation 3.

Priset har lange varit ett av de stora

samtalsdmnena kring Wii, men den blev
inte riktigt s& billig som manga hade
hoppats. | Sverige kommer den kosta
2500 kronor, men da ingér & andra sidan
Wii Sports, som &r en av de titlar vi pa
redaktionen ser mest fram emot bland
premidrspelen. Bland de spel som ska
finnas att képa i butik redan till premi-
aren marks Call of Duty 3, Red Steel,
Super Monkeyball: Banana Blitz, The
Legend of Zelda: Twilight Princess och
Wii Play.
_Bengt Lemne

| Sverige kommer Wii

att kosta 2500 kronor
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| EA UTMANAR
| TONY HAWK

Simulatorlik skateupplevelse

Plattform
Utgivare

A meddelade nyligen att de ger
. | E sig pa en genre som s4 linge vi
; kan minnas dominerats av

Activision och deras Tony Hawk-spel.
Utmanaren heter Skate och ska slappas
till Playstation 3 och Xbox 360 nasta ar.

Det ar svart att inte stélla Skate mot
Tony Hawk-spelen, men enligt EA har
spelet ett helt annat upplagg. | en
dromstad for skatare kommer du att dka
omkring tillsammans med professionella
skatare som Danny Way och PJ Ladd.

Det syns tydligt att EA sneglat en hel
del pa hur dagens skaterullar ser ut nar det
géller presentationen, stilen och framférallt
kameravinklarna. Det talas pa férhand
mycket om fysikmotorn, som kommer att
vara nyckeln till att utfra trick i spelet
snarare &n snabba knapptryckningar.
Nagra detaljer om hur spelet &r upplagt
finns &nnu inte, men det ar ingen vild
gissning att det blir uppdragsbaserat och
att ett mastigt onlinelage férbereds.
_Jonas Maki

Utvecklare
Premiar

Sportdryck,
dextrosol och
langa ndtter

Valkommen till nya
Gamereactor!

Klockan &r 03.41 och det &r tre
timmar kvar innan alla dessa
sidor ska lamnas till vart tryckeri.
Bredvid mig sitter Jonas och
skriver de sista nyheterna. En bit
bort halvsover David medan
Benke korrekturldser de sista
recensionerna.

Att fardigstélla det har numret
har varit tufft, en riktig utmaning.
For férutom att vi gjort den
tjockaste tidningen i Game-
reactors fyradriga historia har vi
ocksa gjort om designen pa
tidningen... frdn grunden. Vi
borjade nagon gang i maj med
planeringen infor det vi och ni
ville &ndra pa. Listan blev lang,
skrammande lang. Fyra méanader
senare och hundratalet harda
arbetstimmar senare &r vi i hamn.
Och vi har gjort om allt...

Nya Gamereactor ar mer
lattlast, mer lattillganglig, mer
fartfylld, roligare, mer handelserik
och mer innehallsrik. Vi pa
redaktionen ar oerhdrt néjda med
alla &ndringar som gjorts och
med all den spé&nnande l&sning vi
bjuder pa i det har numret. Nu vill
vi héra vad du tycker. Maila mig
pa petter@gamereactor.se och
lufta dina asikter. Vi kan bara bli
béttre.

_Petter Engelin, Chefredaktor

Plattform Utvecklare

Itagaki har hela tiden dementerat
dem. Men under Tokyo Game Show blev det
till slut dags att bekréfta att det forsta Team
Ninja-spelet sedan Dead or Alive 2 &r pa vag
till en Playstation-konsol.

Ninja Gaiden Sigma ar en Playstation 3-

ett av de snyggaste, svaraste och haftigaste
spelen under férra generationen med svart-
kladde ninjan Ryu Hayabusa i huvudrollen.
Foérutom kraftigt uppdaterad grafik, kommer
Tecmo och Team Ninja denna gang att lata

ISR cHosn

NINJA GAIDEN TILL PLAYSTATION 3

Team Ninjas ultrasnygga Xbox-spel har byggts ut och putsats upp

yktena har florerat ldnge, och Tecmo
med demonproducenten Tomonobu

version av klassiska Xbox-spelet Ninja Gaiden,

Skate utvecklas av samma

studio som bland annat L
gjort Need for Speed: Most L
Wanted och det nya Need " .
for Speed: Carbon.

Du kommer att dka omknng tlllsammuns med
# Danny Wag och P) Ladd .

"“h_h._

s

Utgivare Premiar

Ninja Gaiden Sigma-spelare iklada
sig rollen som laderamazonen
Rachel for att vandra genom
aventyret sett ur hennes
synvinkel. Dessutom utlovas
fler vapen (s&klart) och dven
diverse nya tillagg pa

banorna sédsom nya vagar och
hemligheter. Ninja Gaiden Sigma &r ténkt

att slappas till Playstation 3 redan under
varen, men med tanke pa Team Ninjas
kroniska férseningar finns éverhangande risk
att det blir forst efter sommaren.

_Jonas Maki

FULA SPELOMSLAG vt grivt ram ett gang ya, aroteska omsa..

SHINOBI COwBOY KID

CITATET

"Sony har byggt en kompe-
tent arbetsmaskin for grafik
och har kanske speciella
kunder som vill ha det sé.
Men nér Sony nu far ut sin

konsol kommer de mérka att

vanlig tvadimensionell grafik
ar det viktigaste och att de
grovt dverskattat betydelsen
av polygoner”

TRIP HAWKINS,
GRUNDAREN AV EA
MISSBEDOMER SONYS
PLAYSTATION... GROVT.

www.gamereactor.se

Nog for att japanska spelomslag
ofta kan se markliga ut, men Play-
station 2-versionen av Choaniki ar
tametusan det absolut varsta vi
sett. Tva utvecklingsstérda muskel-
byggare (med varsin val tilltagen
fontanell) spanner sig framfér ett
collage av skrattade fiender? Vi far
huvudvérk av denna bild...

BUST-A-MOVE 2

Hur Taitos grafiker tankte da de
formgav omslaget till ett pussel-
spel som en psykedelisk rave-
affisch fran tidigt 90-tal Gvergar
vart forstand. En bubbla med ett
ansikte i, vars 6gon halls uppe av
tva tandstickor och ser fullstandigt
vettskramd ut? En vérdels idé
och ett sjukt fult spelomslag.

Nog for att ninjor alltid &r coola
som satan, men den som Sega
prydde sitt Shinobi-omslag med ar
helt klart ett av f undantag. Varfor
har han varldens absolut hogsta
pannna, och varfoér ar hans huvud
fyrkantigt? Vi misstanker att han
klippt en helikopterplatta och
sedan dragit pa sig ninjahuvan.

PETER PAN

.| Peter Pan ar vanligtvis inte sarskilt

haftig. En grén kille som vagrar bli
vuxen ikladd ljusgréna pantalonger
liksom, inte coolt. Pa omslaget till
Phoenix Games genomvardelésa
barnspel till Playstation 2 &r han
dock fanigare &n nagonsin. Hans
huvudform och ansiktsdrag for
tankarna till slaktskap med Bengt.

Homoerotiska spelomslag finns
det gott om fran den gamla
goda tiden. Det kanske roligaste
av dem ar Cowboy Kid, dar den
vélansade sheriffen och den
vaderbitna indianen mer ser ut
som smygkata dlskare an bittra
dodsfiender. Sjalva spelet var
ocksa obegripligt daligt.

SHAQ-FU

Shaquile O’Neal mé& vara en av
baskethistoriens framsta centers,
men han ar ocksa hutlést ful. Inte
blir han heller speciellt mycket
vackrare nar han poserar i nagon
form av kung fu-stallning (med
valdigt vidgade nasborrar) till
omslaget av ett av tidernas
absolut samsta spel; Shag-Fu.
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De 10 coolaste spelkvinnorn

Fran en intergalaktisk prisjagerska till en blodtorsig vampyr...

B
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SALJAVIN | White Knight Story spelar man en vinforséljare.

L3~ Ta

a

a
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SAMUS ARAN

Metroid, Super Metroid, Metroid Prime

Samus ar den storsta spelhjéltinnan enligt alla tankbara definitioner. Hon var inte
bara forst, hon har ocksa haft huvudrollen i nio klockrena actionaventyr. Hon ar
faordig men talar desto mer genom sina handlingar. Hon ar toklacker, trots, eller
kanske tack vare, att hon alltid springer runt i sin brandgula stridsrustning. Hon
ger sig pa storre motstandare an vad de flesta andra spelhjaltarna ens vagar
forestélla sig. Hon &r helt enkelt bast.

ALYX VANCE

Half-Life 2, Half-Life 2: Episode One

Alyx ar ett levande (ndja) och utsokt bevis pa att kvinnor i spel inte alls behover
vara vralsnygga, hart sminkade och utrustade med en byst stor nog att imponera
pa sjalvaste Dolly Parton. Alyx ér istéllet charmig, intelligent, handfast, beslutsam,
hansynsfull och rolig. En mycket lyckad och mangbottnad spelkaraktar, minst sagt.

JILL VALENTINE

Resident Evil, Resident Evil 3: Nemesis

Aven om Jill behévde raddas ett par onddiga ganger av den alltfér brunstige Barry
i det forsta Resident Evil-spelet kommer vi alltid att minnas hennes oradda satt,
hennes handlingskraft och harligt mordiska instéllning till allt vad zombies heter...

RENA HAYAMI
R: Racing

Kvinnliga karaktarer och racingspel ar en kombination lika ovanlig som Henrik
Schyffert och roliga skamt. Rena Hayami fran Namcos R: Racing ar dock ett stort
undantag och en hejvilt supercool racerbilstjej med supersnygg frisyr.

JADE
Beyond Good & Evil

Michel Ancels lilla parla bjéd pa en oerhort karismatisk huvudperson som med en
blandning av mod och charm pa egen hand lyckades st6rta en korrupt regering.
Jade gjorde pa egen hand Beyond Good & Evil till det spel det ar.

LARA CROFT
Tomb Raider, Tomb Raider 3, Tomb Raider Legend

Aven om Toby Gards bystiga arkeolog enbart har figurerat i skripspel de senaste
tio &ren &r hon en institution i spelvarlden idag och en hjaltinna som aldrig blir
varken vapig eller blodig. Lara &r cool, stenhart, och sanslost bildskon.

CAMMY
Super Street Fighter Il, Street Fighter Alpha 3

Manga skulle férmodligen utsee Chun-Li till Street Fighter-seriens framsta
kvinnliga kampe. Dock inte vi. For medan Chun-Lis flickaktiga fnitter forlater henne
for mycket ar det superdisciplinerade, mer lagméalda Cammy vi foredrar...

EVA
Metal Gear Solid 3: Snake Eater

Kvinnliga spioner vaxer inte pa trad, i Kojimas Metal Gear Solid 3 antrar dock Eva
bilden och fran férsta stund var vi trollbundna. Hon ar en mystisk, mangbottnad
och trovérdig karaktar som sparkar mer terroriststjart an sjalvaste Snake.

Ll

Final Fantasy X

Bland trettiofemton identiska vap framstar Lulu som den mest minnesvarda Final
Fantasy-hjaltinnan. Med sin minst sagt unika kladsmak skrider hon fram pa ett
vérdigt satt och eldar upp varenda fiende som kommer i hennes vag.

BLOODRAYNE

Bloodrayne, Bloodrayne 2

Visst visst, Bloodrayne ar den dar supersexiga vixen-bruden med tokstora brost
och stringdréakt som vi lovade oss sjélva att inte ha med pa listan - men hon draper
trots allt nazister, och dricker deras blod. Det racker till en sista plats.

White Knight Story

q PISSPALS

Anledningen till att Capcom inte visade
nagot fran Resident Evil 5 pa Tokyo Game
Show sé&gs vara att Capcom nu férhandlar
med Microsoft om ensamrétten till spelet.
Tidigare fanns uppgifter om att aven Sony
forsokt samma sak, men nu lar de ha
dragit sig ur budgivningen av ekonomiska
skéal. Om Microsoft lyckas kommer
Resident Evil 5 endast att slappas till
Xbox 360.

Rykten sager att flera stora tredjeparts-
utvecklare, daribland Activision och EA,
har tréttnat pa den daliga forséljningen av
spel till PSP. Darfor hotar de nu med att
kraftigt minska spelutvecklingen till PSP
for att satsa mer pa Nintendo DS om inte
Sony omedelbart tar krafttag for att fa
igang forsaljningen igen.

Dreamcast-spelet Rez ségs fa en upp-
foljare. Sega har kontakt avhopparen
Tetsuya Mizuguchi som gjorde originalet
for att utveckla ett Rez 2 till Nintendo Wii.
Den nya versionen sags ska ha bade
kraftigt uppdaterad grafik och verkligen
dra nytta av den speciella handkontrollen.

Den externa HD-DVD-spelare som snart
slapps till Xbox 360 ryktas bara vara en
temporar nédlésning. En Taiwanesisk
komponenttillverkare pastar namligen att
Microsoft redan till julen 2007 planerar att
bygga in HD-DVD-spelare i konsolen.

Playstations pappa, Ken Kutaragi, lat
under Tokyo Game Show i forbifarten
antyda att Playstation 3 eventuellt ska ha
nedladdningsbara Playstation 2-spel.
Nagot om priser och datum fér denna
tjanst namnde han inte och med tanke pa
att Kutaragi ofta Gverdriver &r risken stor
att det aldrig blir nagot, men vi haller
saklart tummarna.

Efter de stora framgangarna med Saints
Row ryktas Volition och THQ ha pabérjat
en enorm uppgradering till spelet som
kommer att vara nedladdningsbar via
Xbox Live Marketplace. Bland nyheterna
lar det ska finnas en ny stadsdel, motor-
cyklar, fler vapen och till och med flyg-
fordon. Om uppgifterna stammer ska
paketet finnas att ladda ned lagom till jul.

Nintendo har den senaste tiden gjort tata
besdk hos Take-Two och rykten sager att
de forhandlar om en ny version av Grand
Theft Auto exklusivt for Wii. Nintendos
Reggie Fils-Aime har nyligen sagt att man
tanker arbeta aktivt for att fa barnfor-
bjudna spel till konsolen, och just namnt
Grand Theft Auto som ett av 6nskemalen.
Det starker saklart uppgifterna ytterligare.

En PR-person pa Ubisoft har i forbifarten
rakat avsl6ja att fiendens artificiella
intelligens i det kommande Assassin’s
Creed kommer att bli avsevért battre till
Xbox 360 an i Playstation 3-versionen.
Ubisoft ska dven jobba med exklusiva
nedladdningsbara uppdrag till Xbox 360.

Studion bakom Dragon Quest VIl satsar pa Pla
Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare LEVEL 5 Utgivare SONY Premiar 2887

White Knight Story ar Level 5:s forsta
rollspel till Playstation 3. Titeln syftar pa en
gammal del av en rustning som patraffas
av en ung prinsessa och en vinforséljare
(som ar spelets huvudperson), givetvis har
den magiska krafter och det kan komma

vél till pass nér prinsessan tvingas fly d&
hennes far moérdas och kungariket star i
l&gor. Det kommer droja ett tag innan vi far
se White Knight Story i butikerna, men
kanske hinner det komma innan Final
Fantasy XIII.

Vi har granskat hygienen
pa fem digitala toaletter

PREY

PC/XBOX 368

Det sista man vill métas av da
det pockar pa bak i tarmen ar
en toalett s ogéastvanligt
ohygienisk som den i Prey.
Golvet ar brunflackigt och
porslinet ar missfargat. Bonus
for nyligen utbytt toalettrulle
och minimalt med klotter dock.

HALF-LIFE 2
PC/XBOX

Annu varre an den sanitara
olagenhet som Prey bjuder ar
toaletterna i Half-Life 2. Har
erbjuds man inte ens dorr eller
vaggar runt sjalva toalettstolen
vilket gor att man far utratta
sina behov framfor publik. Det
finns heller inte n&got toalett-
papper och inga handfat att
tvatta handerna i. Stackars
Gordon séager vi... stackars.

HITMAN: BLOOD MONEY
PC/PS2/XBOX/XBOX 368

| direkt kontrast till fangelse-
toaletterna i Prey och Half-Life
2 ar faciliteterna i Hitman:
Blood Money lyxigt valstad-
ade, nybyggda och utrustade
med exklusiv trasits i rik
mahogny.

DOOM 3

PC/XBOX

| Doom 3 ar det svart att
utratta nummer 2. Detta da
spelets toaletter endast ar
utrustade med urinoarer. Vem
vet, feta zombies fran helvetet
kanske bara behéver kissa?

‘ :’

. .
MAX PAYNE 2
PC/XBOX
Den 6verlagset fraschaste
toalett vi hittills hittat &r den i
Max Payne 2. Vélstadat, hem-
trevligt och utrustat med saval
barnpuder som praktiskt
placerad dusch, om olyckan
skulle vara framme.

www.gamereactor.se



FARSKA NYHETER FRAN SPELVARLDEN

Anledningar till
varfor Halo-3
kommer att regera

Vi beréttar varfor Halo 3 ar det speglet vi l

vantar mest pa just N

HOGUPPLOST GRAFIK

Halo hér till den dér lilla exklusiva
skaran spel som béde har utstkt
design och fantastisk teknik. Med
kraften i Xbox 360 havdar Bungie
att miliderna i Halo 3 kommer att
vara mer &n 20 ganger sa detalje-
rade &n omgivningarna fran det
forsta spelet. Tillsétt volymetriska
skuggor, normal mappadetexturer
och krispigt hég uppldsning
(1280x720) och det blir pl6tsligt
svart att inte slicka sig hetsigt runt
munnen.

ENORMA MIYOER

Redan néar vi landade pa Halo i det
forsta spelet slogs vi 6ver hur
enorm vérlden var. Vi fardades
med rymdskepp, vi kérde Warthog
langa stréackor och vi gick manga
mil. | Halo 3 kommer allt detta
multipliceras ménga génger om
och det ryktas om att spelet ska
levereras pé fyra DVD-skivor.
Rakna med spannande Ghost-
race dver sanslost stora ytor och
saklart de dar smaktande vackra

NYA FIENDER/VAPEN

Halo-vérlden &r valdigt val
sammanhallen och Bungie ser till
att hela tiden endast gora sma
justeringar. Det lilla som foérandras
brukar dock tillféra en hel del.
Réakna med nya arkefiender bland
covenanterna, nagon ny ras och
sjalvfallet ett gang nya skjutdon.
Dessutom lar Bungie, sin vana
trogen, se till att géra en rad
férandringar i den befintliga

arsenalen for att spelet ska kdnnas

maximalt frascht nar det kommer.

€N KNAPP CORTANA

Cortana blev kvar p& ringvariden i
Halo 2 och skadades tydligen. |
Halo 3 har Cortana darfor drabbats
av ett massivt storhetsvansinne.

NYA DODSMATCHER

Halo 2 &r fortfarande det Xbox
Live-spel som spelas mest. Det ar
inte svart att forsta varfor nar man
ser de manga underhéllande
spelsétten i kombination med den
overlagsna spelbarheten. | Halo 3
blir det mer av allt detta och
Bungie utlovar dessutom fler
fordon, banor under extremt stark
belysning, mer fysik, fler deltagare
samt helt nya typer av utmaningar
som suddar ut grédnserna mellan

BLYTUNG HANDLING

Halo har valdigt genomtéankt
bakgrund och det finns flera
bocker skrivna om hur allt startade
i Halo-universumet. | Halo 3 far vi
till slut veta mer om de mystiska
forerunners som byggde Halo-
ringarna, veta mer om covenan-
ternas inbdrdeskrig och &ntligen se
om méanskligheten har ndgon
framtid. Halo 3 kommer inte att
lamna nagon oberérd och blir ett
fantastiskt avslut pa en av de

SHOUHEI, 22
TORYO, JAPAN

Vilka spelkonsoler ager du?

Jag pendlar rétt langt varje dag till
universitetet sa for nérvarande haller jag
mig till barbara konsoler. Har en Nintendo
DS och en PSP.

Vilket spel spelade du senast?

Oh, tja vilket kan det ha varit? Det maste
nog ha varit det dar spelet dar man ska
halla p& och trana sin hjarna. Brain
Training, eller vad det nu heter.

Vilket spel ser du mest fram emot?
Nya Pockémon till Nintendo DS. Ja, jag
vet att jag nog inte ar malgruppen, men
jag har varit ett stort fan av serien sedan
tio ar tillbaka.

www.gamereactor.se

vyerna av en till synes evig sikt.

= SPELFAN_ATIHER v sl fom kepglada spsfofar mot vigge

TAKATO, 25
TORYO, JAPAN

Vilka spelkonsoler dger du?

Den enda jag faktiskt ager &r ett gammalt
Nintendo. Min brorsa har en helt sjuk
samling konsoler dock s jag har alltid
snyltat p& hans grejer istallet for att kdpa
egna.

Vilket spel spelade du senast?
Winning Eleven 10. Fér mig finns det
inget annat fotbollsspel, har knappt
proévat det dar Fifa 6verhuvudtaget.

Koper du Wi eller Playstation 3?
Aven fast den ttedyr s& ser jag mer
fram emot Playstation 3. Wi tror jag ar
lite mer riktad &t den vasterlédndska
marknaden.

]

CHRISTINA, 23
STOCKHOLM

Vilka spelkonsoler dger du?

Sjélv har jag en gammal Playstation. Jag
spelar egentligen bara pa min pojkvans
konsoler.

Vilket spel spelade du senast?

Jag forsokte faktiskt med The Sims, fast
det gillade jag inte alls. Det hander ju
liksom inget, det bara fortsétter och
fortsatter och fortsétter...

Vilkt ar ditt absoluta favoritspel?

Helt klart Silent Hill-spelen. Har spelat
ettan och tvéan och béda &r riktigt riktigt
bra, helt min typ av spel. Silent Hill 2
kéanns mer utvecklat. Sedan ar ju
sjukskoterskorna stenhérda.

multiplayer och story.

SUGURU, 24
TOKYO, JAPAN

Vilket spel spelade du senast?
Shadow of the Colossus. Tyckte valdigt
mycket om det, trots att jag aldrig var
négot stort fan av Ico.

Vilka spelkonsoler dger du?

Ager bara en Playstation 2. Sélde alla
mina gamla konsoler nar jag flyttade till
Tokyo och &ngrar det bittert.

Vilket spel ser du mest fram emot?
Jag ser valdigt mycket fram emot Metal
Gear Solid 4.

Vilkt &r ditt absoluta favoritspel?
Dragon Quest IV (Super Nintendo) &r nog
min allra basta spelupplevelse.

storsta trilogierna i spelhistorien.

n. (Av David Fukamachi Regnfor

VICTORIR, 16
STOCKHOLM

Vilka spelkonsoler dger du?

Har en Gamecube, en Playstation 2 och
en Nintendo 64. 64:an var min forsta
konsol.

Vad har du spelat mest i sommar?
Plockade fram Majora’s Mask igen
(Nintendo 64) och tog alla masker. Spelet
ar inte s& svart som méanga tycker, det ar
faktiskt andra gangen jag klarar det.

Vilkt &r ditt absoluta favoritspel?

Legend of Zelda: Ocarina of Time! Det
var mitt forsta riktiga spel och jag dlskade
det verkligen. Var lite noobig och spelade
igenom hela trots att jag inte kunde ett
dugg engelska.




PRYLKARLEK

Prylar... férutom riktigt bra spel &r det fa saker vi pa redaktionen gillar mer
an prylar. Digitalkameror, Mp3-spelare, gamingmdss, hogtalarsystem,
hemmabio-forstérkare, sjalvlysande tangentbord, rattar, svindyra kablar,
plasmaskéarmar, projektorer och mobiltelefoner. Vi &lskar dem. Och darfor
hittar du prylavdelningen i Gamereactor varje méanad.

Microsofts kommande, tradiésa
ratt till Xbox 360 kénns lite
sladdrig och force feedback-
stodet &r aningen blekt. men
designen ér stilig och greppet ar
skont. Xbox 360 Wireless Racing
Wheel slapps om en manad.

Archos bygger superlackra video-
spelare. Deras senaste skapelse
ar inget undantag. Skarmen
bjuder pa 16 miljoner farger i 4,3
tum (som PSP-skarmen) och
briljerar. Minneskapaciteten ar pa
30GB och det gér att spela upp
alla filmformat du kan ténka dig.

Petters Apple-mus har inget
scrollhjul. Darfér képte vi den har
vartstingpjasen till honom, med
dubbla scrollfunktioner. Nu scrollar
han sa svetten sprutar - och alskar
det. Snygg mus, med lackra
nyheter och grym precision.

Vi har tidigare skrivit om Hitachis
imponerande lilla LCD-underverk
Hitachi PJ-TX300, en perfekt I6sning
for dig som vill njuta av dina hég-
upplosta spel i stort format. Nu finns
PJ-TX300 aven i svart klarlack, med
samma goda ljusstyrka och impo-
nerande skéarpa.

Det bérjar bli dags att kunna
pensionera digitalkameran nu, inte
minst om man kikar nérmare pa
LG:s nya lur; KG920. Hela 5 mega-
pixels (roterbar) kamera med
blixtlampa och grym autofokus.

Riktigt coola hérlurar vaxer inte pa
trad (det gor val inga horlurar?).
Motorolas nya DJ-headset S805 ar
dock ett sadant. Grym ljudkvalitet,
Stereo Bluetooth (A2DP) och
bekvama kapor far oss att aldrig

Pioneers specialdesignade Xbox 360-
ljudsystem ar en riktigt lacker liten
historia. HTP-GS1 har en receiver
med sammanlagt 600 Watts digital
forstarkning, fem satellithogtalare, en
subwoofer och en separat display, allt
i samma design som spelkonsolen.

RS medias senaste robotskapelse
ar en sansldst meningslds och
dum pryl. Rent utsagt vardelos.
Det ar kanske ocksa déarfor vi
alskar den. Den kan filma saker
och visa upp filmen pa den lilla
skarmen pa magen, samt harma
rorelser som man lar den och &ven
spela upp musik som man genom
USB laddar éver till den.
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For dig som vill halla absolut jarnkoll p4 den kommande ménadens
alla heta premiéarer och spelhéandelser...

Grand Theft Auto:

Vice City Stories
Rockstar atervander till det
ljuva 80-talet och till PSP
med en neonsprakade
historia med Vic Vance i
huvudrollen. Pa férhand ser
det ut att dvertraffa Liberty
City Stories frén ifjol.

Steroidstinna jatte-

karlar! Den har dagen
slapps WWE SmackDown
vs RAW 2007 till Xbox 360,
Playstation 2 och PSP.
Jonas och Micke har redan
forberett sig med kropps-

blankpolerade kalsonger.

Call of Duty 3 sldpps till

Xbox. Ursprungligen
var det tankt att Call of Duty
3 skulle slappas till Play-
station 3 och Xbox 360
samtidigt, men nu blir det
bara Xbox 360-versionen
som kommer den 17:e
november.

Rush och Anthrax &r
med i Guitar Hero II!
Guitar Hero regerar. S& &r
det bara. Petter och David
duellerar minst 10 minuter
varje dag, och ser givetvis
oerhort mycket fram emot
uppféljaren. Rush, Sabbath,
Guns, Pilots... mumma!

Phantasy Star slukar

oss! Fran och med
denna dag kommer stora
delar av redaktionen med
Jonas och Sophie i spetsen
&gna timmar varje dag at
Phantasy Star Universe.
Slapps till PC, Playstation 2
och Xbox 360.

oljor och véldigt valdigt sma,

GBOK FRAN AZEROTH

L
Eldguden Ragnaros &
gor pdlsa av allt
som kommer i hans
nérhet. San tur att vi
krigare finns.
-

www.gamereactor.se

Tom Clancy’s Rainbow

Six intar Las Vegas.
Efter det forra Rainbow Six-
spelet, Lockdown, har
Ubisoft atergétt till samma
succérecept som gjorde
Rainbow Six 3 sa oerhért
bra. Slapps den 17:e till PC
och Xbox 360.

Jag har aldrig provat
doping, jag lovar!

Tony Hawk fér dttonde

gdngen. Activision
fortsétter att leverera
skateboardspel en géng om
aret och i ar ser det pa
férhand battre ut an pa
mycket lange. Kommer till
Playstation 2, PSP, Xbox
och Xbox 360.

Wii-premidr i USA

Varldspremiaren for
Nintendo Wii ager rum i
USA, konsolen kostar 250
dollar (1850 kronor) med
omkring 25 spel tillgangliga
redan frén dag ett. | Europa
far vi vanta till 8 december
pa att Wii ska slappas.

Eragon debuterar.

Vivendi slapper
spelet som ar baserat pa
fantasyfilmen med samma
namn (duh!). Fragan ar om
det &r annu ett daligt licens-
spel eller om Stormfront
Studios lyckats skapa nagot
vettigt.

kael Sundberg s

&

Need for Speed Carbon

sladdar in till samtliga
format. EA fortsatter att
mjolka Need for Speed-
licensen. Det kommande
Carbon bjuder p& massor av
bilar och en funktion for att
skapa och férandra egna
stylingdelar.

Gamereactor #42!

Ringa runt denna
ruta med en rod tusch-
penna... jo, gor det! Vart
novembernummer kommer
utan tvekan att bli &rets
absolut maffigaste med
massor och dter massor av
supertunga recensioner.

Mario Slam Basketball

Den 10:e november
slapper Nintendo ett
arkadaktigt, lattsamt
basketlir till Nintendo DS.
Foérvanta dig meterhdga
Bollibompa-dunkar, gulliga
ljud, svampar och extrem
farggrannhet...

Skrécken nar Xbox 360

Monoliths extremt
uppskattade actionskrackis
Fear slapptes i fiol till PC
och nu &r det dags for Xbox
360-agarna att kédnna
paniken vandra langs
ryggraden och @nda ut i
fingerspetsarna.

Star Fox: Command.

Nintendos klassiske
rymdrav Fox McCloud &r
tillbaka i sitt forsta spel till
DS. Det verkar dock som
raven dragit pa sig lite
skabb under &ren i exil och
spelet &r inte alls s& bra
som hans tidigare utflykter.

Vdrldens snabbaste

igelkott har inte varit
indgon vidare form de
senaste dren men nu
hoppas Sega andra p& det
med den blé fartdéarens
debut p& Xbox 360. Sonic
the Hedgehog slépps den
24:e november.

er dagbok frén W

of Wart

Singstar Legends

Legends kommer att
innehalla legendariska latar
frén legedariska artister
sasom Elton John, The
Police, Jonny Cash,
Jackson 5, David Bowie och
Robert Wells (n&ra, vi bara
skojar...)

Playstation 3 sldpps i

Japan. Maskinen ar
forsenad i Europa, men i
Japan kommer Playstation
3 lanseras samma dag som
planerat. Rékna med langa
koer och massor av besvik-
na miner d& bara 100,000
maskiner finns att kopa.

B
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Medieval Il: Total War

sldpps till PC.
Studion bakom Rome:
Total War och Shogun
slapper den har dagen
uppféljaren till det kritiker-
rosade Medieval. Rékna
med att Benke sjukskriver
sig samma morgon.

- F -

Tekken-final! | &r

arrangerar vi de
svenska och nordiska
maésterskapen i Tekken:
Dark Resurrection till PSP.
Finalen gér av stapeln i
Stockholm den 16:e
november och vinnaren
kammar hem en PS3:a.

ARFOR
ATION 3

Den 11:e november sléapper Sony
Playstation 3 i Japan. Maskinen ar utrustad
med en Blu-Ray-spelare, HDMi-standard
och en hel massa annat tekniskt godis.
Priset blir 113 000 Yen och tillsammans med
konsolen kommer aven ett helt gang spel att
slappas. | Europa far vi dock vanta till i mars:
nasta ar innan vi kan kopa Playstation 3.

tt vara krigare i World of Warcraft
maste vara det samsta jobbet
nagonsin. Det gar ut pa att bli slagen i

huvudet sd mycket som méjligt och garna se till
att ingen annan blir det. Pa sa satt ar krigaren
som en fotbollsmélvakt. Han fér séllan de stora
rubrikerna och de riktigt feta pengarna, men &
andra sidan skulle inte laget fungera utan
honom. Och visst, han kan inte vinna matchen
men han kan definitivt se till att han inte forlorar
den.
Det &r nog darfor jag &r sa fortjust i min krigaralv.
Jag har inga glassiga magier att sprénga fiender
med och jag kan inte teleportera mig runt i

Neverwinter Nights

2. Det hett efter-
langtade rollspelet fran
Obsidian slépps &ntligen i
svenska butiker och rékna
med att inom kort kommer
att finnas massor av
intressanta modifikationer
att ladda hem.

Gears of War landar

Ett av arets helt klart
mest efterlangtade spel &r
Epics blytunga action-
drépare. Vi far félia Marcus
Fenix och hans med-
soldater pa ett blodigt krig
mot en éverlagsen, tokful
utomijordisk ras.

EN RRIGARES TANKAR...

Det &r ett tufft jobb att vara krigare, men ndn maste gora det

varlden pa ett 6gonblick. Jag har inget husdjur
att skicka in i stridens hetta, bara mig sjalv och
mitt svard och min skdld. Jag &r bara bra pa att
ta stryk och sta kvar. Men det &r jag som ser till
att fienden ar for upptagen for att kunna sla
tillbaka mot vara émtaligare kollegor. Det &r jag
som ar hjalten som rusar dver slagféltet for att
avvérja det ddédande hugget.

Utan mig skulle vi aldrig kunna besegra
spelets allra farligaste bossar, och det ar alltid
jag som leder véra anfall mot ondskans makter.
Darfor stannar jag kvar pa frontlinjen dar jag trivs

bast. Fér Elune!
_Mikael Sundberg
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KVALIFICERINGSTAVLINGAR RUNT OM I HELA SVERIGE!!!

7 OKTOBER: 12.00-16.00 OSTERSUND - GAME (Prastgatan 24)
14 OKTOBER: 12.00-16.00 GOTEBORG - EB GAMES (Femman huset)

21 OKTOBER: 12.00-16.00 STOCKHOLM - EB GAMES (Hamngatan 37)
28 OKTOBER: 12.00-16.00 JONKOPING - EB GAMES (A6 Képcentrum)

4 NOVEMBER: 12.00-16.00 MALMO - GAME (Sédra Férstadsgatan)

11 NOVEMBER: 12.00-16.00 STOCKHOLM - GAME (Drottninggatan)

VINNEN PLAYSTATI[]N J!-VINNEN PLAYSTATI[]N J!

Nordisk Film Interactive ot Gmereacto samarbetemedG ame och EB Games. Anmal dig och I&s mer om tévlingen pa
WWW.g mereactse/kk u kan dven anméla dig lokala Game eller B Games-butik.
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SONIC THE HEDGEHOG 2 Ett av Segas allra basta 16-bitarsspel och det basta i Sonic-serien var det andra spelet...

Min Sega Mega Drive

Dyr, svart och enkel att modifiera for att kunna spela NTSC-spel. Petter minns sin Mega Drive

et var i augusti 1991 som jag
m inhandlade min Mega Drive. En

magisk dag, och jag blev 1890
kronor fattigare. Spel var dyrare forr, helt
klart. Jag minns da jag kopte mitt
Nintendo. Dér kan vi snacka Gverpriser.

Men efter sex veckors stenhart

sommarjobbande kunde en Mega Drive-
enhet inhandlas i alla fall. Med spelen
Sonic the Hedgehog, Mickey Mouse:
Castle of lllusion och Super Monaco GP.
Veckan dérpéd kopte jag dven Golden

Axe. Sonic spelade jag tills fingrarna
blédde (tvingades dock att anvanda ett
fusk fér att na sista banan, och skdms
idag 6ver det). Castle of lllusion klarade
jag ett par ganger innan jag bytte in det
mot Michael Jackson’s Moonwalker.
Moonwalker var och ar an idag ett av de
allra basta 16-bitarsspelen nagonsin,
vilket kdnns mer och mer otroligt for
varje dag som gar.

Golden Axe var ett annat spel som
jag nastan slet ut. Faktum &r att jag pa

MEGA DRIVE-MINNEN reter minns sin 16-siarssaming

MOONWALKER

Det kanns idag otroligt att ett
av de absolut basta Mega-
Drive-spelen faktiskt basera-
des pa en helfanig dans
skapad av varldens mest

Y sonderopererade pedofilkung.

Men sa var det. Moonwalker
var atmosfariskt, underbart
snyggt och sanslost roligt.

www.gamereactor.se

STREETS OF RAGE

- Final Fight satte ribban for
4 hela genren, Streets of Rage

| hoppade 6ver den. Hartsla-

| ende, sidoscrollande gatu-
slagsmal i supersnygg grafik
och grym musik fick Petter att
skolka fran hogstadiet i nastan
en hel termin. Vi vantar
fortfarande pa fyran...

den tiden spelade alla spel jag agde till
den grénsen da jag kande till varje pixel,
varje skrymsle och néstan kunde springa
igenom banorna till sémns.

For det var nat valdigt speciellt med
Mega Drive-perioden. Visst fanns det en
upps;jo bra spel till Super Nintendo men
den charm som manga av Segas egna
16-bitarsspel erbjéd dvertraffade alla
Nintendos motsvarigheter vid den
tidpunkten. Den rika och starka
férgskalan, mycket av spelhistoriens

GOLDEN AXE

Golden Axe folide samma enkla
recept som Final Fight, Double
Dragon och Streets of Rage,
fast med arga orcher som
fiender istallet for kotryggiga
punkare. Medeltida dubbelyxor,
ridvanliga drakar och vald-
samma kombinationer gjorde
detta till ett superspel.

charmigaste musik skapades till dessa
spel, och enhetens handkontroll ar
fortfarande en av mina favoriter.
Ytterligare bonus for en fattig sjunde-
klassare var forstds mojligheten att med
hjalp av en avbitartang kunna modifiera
sin europeiska Mega Drive sé att den
kunde spela amerikanska spel. Veckan
efter tdngingreppet bestallde jag Streets
of Rage frdn USA. Men det ar en annan
krénika...

_Petter Engelin

P Smmiliangs | SUPER MONACO GP

Nar vi nyligen plockade fram
Super Monaco GP igen och
dammade av var gamla Mega
Drive lyckades ingen av oss
andra begripa vad Petter sag,
eller ser, i det har spelet. Men
han alskar det i alla fall. Djupt,
och drémmer om Madonnan...
fortfarande.
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ROGER ROSENLUND

Kan sju miljoner spelare
verkligen ha fel? Roger tycker
att spel ska spelas pa TV och
att radioséandningar ska leve-
reras pa 27 MHz och vem
kan argumentera emot det?

rogerrosenlund@gamereactor.se

_-- -_—_#_l
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World of Warcraft forandrade allt

Sveriges framsta kroénikér, Roger Rosenlund, &r &ntligen tillbaka i Gamereactor!

here is something happening
but you dont know what it is, do

you, Mr Rosen-lund? Nej, Bob
Dylan, det har jag inte, men det har icke
heller du denna géng. Det &r
progressivitet, den saken &r klar, men det
har inget med 68 att gora. Det hander har
och nu och det &r bast att simma om
man inte ska sjunka som en sten.

Jag fick ett MMS frén en fest nyligen.
Inget markvéardigt med bilden, det var
bara kamrat K som satt klistrad framfér
en datorskérm. Och ké&nner man honom
sa vet man att det ar det i stort sett den
vanligaste posen han intar. Franvarande i
rummet men i hégsta grad nérvarande i
matrixen. | klartext: totalt insndad pa
World of Warcraft fran dag ett. Jag var
hemma hos honom natten World of
Warcraft drog igdng och han han hade
problem med kontot. Det brukar ju vara
s&. Nu letar jag efter ord har... K &r en
fridens man men da férvandlades han till

www.gamereactor.se

nagot som bést kan liknas en... varulv.
Upprérd. Som om han kampat i ett par
tusen &r for att 6ppna porten till helvetet
och stupa pa ett talfel i sista besvérjel-
sen. Men som det blir med alla varulvar
nar dagen gryr (i det har fallet kontot
accepterades) blev han trivsamma K igen
och jag kom undan med nagra plaster pa
orat.

Vi hoppar vidare till nutid. 2006.
Tillbaka till MMS:et. K hade lanat en
dator pa en fest. Kolla mail? N&, for att
han stamt traff med 40 snubbar pa nagot
stélle i World of Warcraft-vérlden. Det
skulle géras upp med en boss bakom en
ledare som i verkliga livet &r en sjuk-
skriven kickboxare fran England tillika
flerbarnsfar. Jag tankte bara; vafan
hander? Har gubben gétt bananas, men
nej, den har uppslutningen aterkommer
fyra dagar i veckan efter ett schema.
“Sjukt beroendeframkallande spel” ar
hans korta forklaring.

Ni tanker “Och?”. Jamen, grejen &r ju att
jag inte fattat att det har mérkliga spelet
har blivit s& stort. Att det har blivit en
livsstil Iangt bortom de tidiga community-

manga skarpa slutsatser vilket jag
Overlater till andra. Ni far helt enkelt se
ovan nedskrivna iakttagelse som sallsynt
oskarp fran en gammal man som tycker

Jamen, grejen dr ju att jag inte fattat att
det hdr markliga spelet har blivit sa stort

skaparnas vataste drommar. Guilds,
teamspeak... your old road is rapidly
aging. Hmm, jo, och fenomenet finns
narmare harden &n sa. Familiens
ungdomsperson har blivit Herr franvaro.
Lanpartys i Ekbergs garage, i var kéllare
eller i ngot av de otaliga rummen i
familjen Basses enorma labyrintkak. D&
och da blir vi fordrade ett besok av nagra
som, och nu fortséatter jag med
skrackmetaforerna, mest ser ut som
vampyrer. Dammiga och trétta frén
héndelserika natter. We mussssst Kkilllll
you...
Om World of Warcraft gér det att dra

att spel ska avnjutas pa en TV.

Sjalv har jag kort old-tech pa sistone
och mest réjt omkring pa Tradera.se och
letat apparater till gamla privatradio-
bandet. P4 Dodge-pickup:en sitter nu en
Overmaktig kvartvdgsantenn som
signalerar utav bara fan. Problemet ar
bara att ingen annan anvéander 27 MHz
langre. Ett coolt elektroniskt stickspar har
det i alla fall varit och mycket annat vill
jag inte ska ga att utlasa pa min grav-
sten: "Han hade manga sm& dumma
projekt”. Ten four, over and out, Roger
that.

_Roger Rosenlund



ROBERT ZEMECKIS ocw STEVEN SPIELBERG estaneann

NU AR DET BARA DE SOM KAN RADDA KVARTERET.

COLOMBIA PGTURES s massoonron o RELATVTY NEDI, aMAGENOVERS/ANBLNseteron NONSTER HOUSE” STEVE BUGCENT NCK CANNCN 1A G
NEVINJRMES JASON L EAIH[HIN[[] HA YATHLEEN TURNER AED WILLARD " D0UGLAS PP saeRUTH NYERS ™S AY EDD o oONY P
“””"AI]AME ! l}] FAHI[H [I&AW[[Y et ERREADL st KAVIER PERCL GROBET s ROBERT LENECKTS STEVEN SPELBERG JASON CLARK ** Ié

EGYLLENH
S IMAGEWD
&H[l

l
i

h
H
H il

i

N f]\ I
s 1 O S PP www.SonyPictures.net  idlEI AL JACKMAPK iy
il SR T www.SonyPictures.se mmm PEHRESL %

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

ATE

BIOPREMIAR 27 OKTOBER



ALL I HAVE IN THIS WORLD
15 MY BALLY AND MY WORD

AND I DON'T BREAK
EMFORNO ONE
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ANote to Parents: Scarface is rated R. Consult www.filmratings.com for further information.

“Scarface: Money Power Respect” interactive game © 2006 Vivendi Games, Inc. Developed by FarSight Studios. The FarSight logo is a trademark of FarSight Studios. “PlayStation”, “PS” Family logo and “PSP” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Memory
Stick Duo™ may be required (sold separately) “Scarface: The World Is Yours” interactive game © 2006 Vivendi Games, Inc. Developed by Vivendi Games Canada Ltd. Radical tis a or reg trademark of Vivendi Games Canada Ltd. in Canada, the U.S.
and/or other jurisdictions. Scarface is a trademark and copyright of Unlversal Studios. Licensed by Universal Studios Llcensmg LLLP. All Rights Reserved. Sierra and the Sierra logo are regi of Sierra Entertai , inc. in the U.S. and/or other countries.

ftware ion. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either regi or of Corporanon inthe U.S. andlor in other countries and are used under license from Microsoft. © 2006

The ratings icon is a registered trademark of the Er
Universal Studios. All rights reserved.
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UTA PA VARA FORANINGAR

Vantar du pa ett sarskilt spel eller bara kikar efter nagot intressant att lagga
pengarna pa i framtiden? Gamereactor guidar dig...

FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Djupdyk i vart textarkiv: www.gamereactor.se P

e

Unreal Tournadment 2007 -

Nésta del i Epics hégexplosiva multiplayerfest ser ut att bli ett harligt _ &ﬁ
djupdyk i uppgraderad spelbarhet och laskigt attraktiv grafik... -

=
M t ft I - t d Varje ménad slér vi véra kloka (?) huvuden ihop pa redaktionen
es e er Gng G e for att enas om de spelen vi just nu langtar mest efter
- A
k. Halo 3 The Legend of Zelda: ] Metal Gear Solid 4:
- Xbox 360 Twilight Princess " Guns of the Patriots
£ Av alla hundratals kommande Gamecube / Wii 1 Playstation 3
spel finns det just nu inget som Aven om Wind Waker var ett bra Snake &r varldens coolaste
& - far oss sa hysteriskt upprymda spel med formidabelt charmig spelkaraktar, och har figurerat i
[ . som Halo 3. Hogupplost grafik, grafik har vi vantat lange pa nagra av de basta actionspelen vi
" 1 extremstora miljder, hundratals Zelda-spelet som visades upp pa néagonsin testat. | del fyra har han
. fiender, nya vapen och farkoster - SpaceWorld 2000. Om en manad i dessutom vitt har, rynkor och en
w | Halo 3 kommer att regera! &r var vantan antligen &ver... a extremt vilansad mustasch...

| varje nummer testar vi spel som &nnu inte &r fardiga. Hur mycket léngtar vi efter det fardiga spelet anger vi genom vér termometer. Detta ska naturligtvis inte férvéixlas med de betyg vi satter i recensionerna, men ger éndé en tydlig vink om vartét det lutar.
4 9 9 . Y 9 9 9 4 O O 9 6§ ¢
GAMEREACTORS TERMOMETER | § Iskalit @ @ Liummet @& Varmt & & & U Kokhett & & & & & Vulkanutbrott

WWIWGAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterlangtade, kommande spelen eller om vara férhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar?

www.gamereactor.se



Premiar 2007

liskna dinosaurier

Sockersota Disney kopte varldens argaste indian fran
ett konkursatt Acclaim... hér ar den nye Turok!

7

TUROK arbetsminne anvéandes for att enbart visa den
Plattform del av omgivningen som fanns 60 centimeter
Utvecklare Utgivare

framfor Turok forstod jag aldrig da. Istéllet sag
jag det som en ny, superhaftig effekt som (efter
ivrigt upphaussande pa skolrasterna dagarna
efter) gjorde polarna mycket nyfikna.

Aret darpa slapptes Turok 2: Seeds of Evil.
Aven det utvecklat av Acclaims Austin-studio
och &ven det ett bra spel. Sen gick det utfor
med valdsam fart.

Turok: Rage Wars (1999), Turok 3: Shadow
of Oblivion (2000) och Turok: Evolution var alla
tre bristfélliga produktioner proppade med
svagheter. Acclaims interna strid mot en allt
svarare ekonomisk situation samt byte av
utvecklingstudio och genrens generella

Handlingen i det nya spelet ager rum 60 ari
framtiden, pa en mork, frammande planet

spelsdebut var det i form av Acclaims idag
kultklassiska actionrékare Turok: The Dinosaur
Hunter till Nintendo 64. Jag minns mycket vl
dagen da jag kopte Nintendo 64-spelet, och hur
imponerad jag var Over den fantastiska grafiken.
Att den tunga dimman dolde det faktum att allt

Speltyp

Turok ar svinarg. Och visst, vem skulle inte
vara det efter att ha blivit jagad av mordlystna
dinosaurier och vralande infédingar (med
obligatoriska spjut) i 52 ar.

For det var sé lange sedan han gjorde
smygdebut i serietidningsvarlden, allas var
muskuldse draparindian. Skapad av grabbarna
som gjorde Tarzan, utrustad med pilbége och
tramsigt harband sprang han runt i vad som sag
ut som Grand Canyon, i blekt trefargstryck, och
skot giftpilar pa vilsna jattecdlor.

Né&r han sedan 43 ar senare gjorde TV-

frammarsch &r att skylla pa.

Men medan vi raknat ut den tokarge
indianen for flera ar sedan hade relativt
nystartade Buena Vista och Propaganda Games
helt andra planer. De képte ndmligen Turok-
licensen ur Acclaims konkursbo for cirka ett ar

www.gamereactor.se

Turok &r en gammal
seriefigur som skapades
av Rex Maxon och Matt
Murphy (Maxon skapade
aven Tarzan). Det forsta
numret av Turok gavs ut
redan 1954. Det forsta
spelet som baserades pa
Western Publishing och
Valiant Comics seriehjalte
slapptes till Nintendo 64 i
februari 1997. Handlingen
kretsade kring Turok och
hans kamp for att storta
den onde "Campaigner”.
Spelet bjod for den tiden
pa urlacker grafik...

Unreal Engine 3.0
Turok baseras pa Epics
senaste grafikteknologi och
ser helt fantastiskt snyggt
ut. Vegetationen &r tat och
levande, karaktarerna
realistiska och effekterna
imponerar stort.

SMYGA OM MAN VILL Eftersom skrackddlorna lyssnar till pistol och gevéarseld ar det ofta smartast
att smyga sig pa sina fiender och forpassa dem till dodsriket med hjalp av pilbagen eller kviven.

sedan och har sedan dess arbetat hart pa spelet
som enligt dem sjélva kommer att rentva Turoks
idag nedsmutsade namn och aterta tronen som

actiongenrens ilskne konung.

Det kommande &ventyret heter bara Turok
och borde darmed indikera att Buena Vista vill
aterga till spelseriens ursprung. S& ar det dock
inte. Handlingen i det nya spelet &ger rum 60 ar
i framtiden, pa en mork, frammande planet dar
spelaren intar rollen som legoknekten Joseph
Turok som tillsammans med ett gdng andra
specialsoldater fatt i uppdrag att stoppa deras
helvilde mentor Roland Kane. Roland (vad &r det
fér namn pa en arg superskurk egentligen?) ar




en efterlyst superbrottsling numer och har
tillsammans med sin enorma armé rymt till en
frAmmande planet proppad med genetiskt
férandrade urtidsdjur.

Det géller fér Joseph och hans kumpaner
att forlita sig pa sina véltranade instinkter och
stora vetskap om vapen da de genomsoker
den frammande planeten efter deras gamle
mentor. P& vagen stéter de séklart pa hundra-
tals blodtorstiga skréckddlor, enorma insekter
och givetvis Kanes skjutglada armé.

For &ven om dinosaurierna givetvis kommer
att vara livsfarliga &r Propaganda Games noga
med att papeka att Kanes soldater &r spelarens
huvudsakliga fiende. De beré&ttar ocksa att en
stor del av jatteddlorna pa planeten kan
anvandas till spelarens fordel om man sa
onskar. Det ska till exempel ga att skjuta en
fiendesoldat pa hall, s& att denne borjar bloda,
for att pa s& satt locka fram dinousaurier som
givetvis mer an gérna &ter honom levande. Det
ska &ven ga alldeles utmérkt att locka till sig
dinosaurierna med hjélp av exempelvis
nodraketer som man kan vélja att anvanda hur
man vill. Att skjuta en nédraket 6ver fiendens
baslager for att sekunden senare se hur
hungriga raptorer attackerar fran alla hall
kommer inte att vara ndgon omdjlighet.

Odlorna lyssnar ocksa givetuvis till pistol eller
gevarsskott vilket gor det ytterst nédvandigt att
vid vissa tillfallen smyga sig fram och enbart
anvanda Turoks pilbage eller hans enorma
kommandokniv. Genom att erbjuda dessa
valmdjligheter menar Propaganda Games att
Turok kommer att bjuda pa en mycket dynamisk

MASSOR AV VAPEN Propaganda Games lovar att (forutom ett gang nya vapen) den gamla hederliga
hjarnborren "Cerebral Bore” kommer att finnas med. Varldens roligaste multiplayerpuffra...

Sist vi sag Turok var i
Evolution till Gamecube,
Playstation 2 och Xbox.
Spelet var det nast samsta
i serien efter det horribla
Rage Wars och belénades
med betyget 4/10 i Game-
reactor #1 (Oktober 2002)
med beskrivningen:
”Spelmekaniskt ar Turok
Evolution inte bara jobbigt
gammaldags utan aven
halvfardigt och grafiken &r
valdsamt ful”.

spelstruktur som later spelaren sjalv vélja hur
han vill tackla varje situation.

Turok &r baserat pa Epics senaste grafik-
teknologi (Unreal Engine 3) med skrédddarsydda
férandringar fér annu mer hoguppldsta texturer,
ett mer komplext system for partikeleffekter och
volymetriskt ljud samt méjligheten att bygga
stoérre omgivningar.

Huruvida Propaganda Games och Buena
Vista lyckas aterskapa det goda rykte som
Turok hade for nio ar sedan aterstér att se. En
sak &r dock séker: bara vapnet som borrar sig
ned i fiendernas hjérnor & med, ar vi ndjda...
_Petter Engelin

gwel

Propaganda Games blandar Halo med Far Cry och
resultatet gér oss hungriga péa stekt skrackédla...

SMARTA POLARE Néagot som Propaganda Games arbetat hart med &r den artificiella intelligensen. Turoks medhjélpare agerar sjélvstadigt och smart och tar mer
an garna strategiskt korrekta beslut i pressade situationer. Aven fiendesoldaterna ar smarta, séker skydd, rycker fram under eldunderstod och flankerar spelaren.

(PLAVSTAT\DN 3)

Bilslakt

Segas krigsracing exklusivt
till Playsstation 3...

FULL AUTO 2:

BATTLELINES
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Det férsta Full Auto var skrép. Punkt slut. En
blek och problemfylld Burnout-kopia med
hemsk miljodesign, vardels bilfysik och sjukt
trakiga onlinetavlingar.

Nar Pseudo Interactive nu atervander till de
sargade latsasgatorna i Staunton City avser de
att forbattra s& gott som allt. Vi forblir halso-
samt skeptiska daremot.

| Full Auto 2: Battlelines ligger fokus p& mer
forstorelse. Pseudo har sjalv erként att de
forstérbara miljderna i det forsta spelet faktiskt
inte tillférde speciellt mycket till det spel-
massiga och har nu darfor arbetat hart med att
forbattra just den biten. Tanken &r att man nu
ska kunna riva hela hus snarare an att valta ett
par lyktstolpar for att pa sa satt forsvara
medtavlarnas framfart. En av sekvenserna som
vi testat innefattar ett enormt vattentorn som vi
utan storre problem skét ned med hjalp av en
missil. Tornet rasade strax efter att var bil
passerat det och orsakade da total kaos for
samtliga bakomliggande bilar.

Multiplayerméjligheterna (via Sonys eget
néatverk) &r en annan del av spelet som Pseudo
arbetat intensivt med. Det nya spelaget
Deathmatch kommer att utspela sig i
avgransade kvarter dar det bara handlar om att
skjuta sonder sina motstandare, inte kora
snabbast eller komma forst i mal.

Men trots detta (och trots att Full Auto 2
kommer att innehalla fler bilar och fler banor) ar
bilfysiken i den version vi testat fortfarande lika
sladdrig, och fartkanslan lika hoppldst dalig

som i det forsta spelet.

_Petter Engelin
I
i TERMOMETER |
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Det forsta spelet luktade hockeyljumske lang vag.
Vi tvivlar pa att uppfoljaren kommer att bli bra.

Premiar 2007
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KONTROLLFUNKTIONER Pseudo Interactive och Sega lovar att
de kommer att nyttja gyrofunktionen i Playstation 3-kontrollen i
Full Auto 2. Vi vet dock inte hur, annu.
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Terrorister & Roulette

Neondrankta kasinos, helgalna terrorister och skarpladdade MP5:or... valkommen till Las Vegas

RAINBOW SIX: VEGAS
Uivkiaro
Speltyp

Utgivare

S4 lange man lar sig av sina misstag dr dven de
varsta fadaserna godtagbara. Atminstone enligt

min mormor som alltid sagt att man maste

gora fel for att sedan kunna gora ratt. For efter

det plagsamt mediokra Rainbow Six: Lock-
down ser det nu ut som att Ubisoft ar tillbaka
pa ratt spar igen med nésta del i spelserien.

| Rainbow Six: Vegas far vi traffa en helt ny

grupp av Tom Clancy’s specialsoldater. Logan
Keller, Michael Walter och Jung Park far i

uppdrag att stoppa en terroristorganisation som

snarare &n lattillganglighet som i Rainbox Six:
Lockdown. Fienderna &r betydligt farre &n
tidigare, men nu istéllet avsevart mycket
smartare. Det récker inte langre att kasta in en
lysgranat i varje rum for att sedan storma och
skjuta de tva eller tre svartkladda skurkar som
befann sig dar inne. | Rainbow Six: Vegas agerar
fienderna mycket intelligent, besvarar spelarens
eldgivning fran skyddade positioner, &ar vak-
samma mot flankeringar och jobbar till-
sammans. Detta staller betydligt hdgre krav pa
spelaren som i Rainbow Six: Vegas intar rollen
som Logan Keller, allsidig ledargestalt och
rutinerad spaningssoldat.

Vegas ser ut att bli det mest utmanande

Fienderna ar betydligt farre Gn tidigare, men
nu istdllet avsevart mycket smartare

intagit Las Vegas med avsikt att detonera ett
antal bomber. Det géller fér spelaren att under
férloppet av 24 timmar férhindra terroristerna
framfart i hopp om att rédda Las Vegas stad
och dess miljontals besdkare fran en av de
storsta terroristattackerna i varldshistorien.
Ubisoft Montreal med producenten Chadi
Lebbos i spetsen har i utvecklingen av Vegas
valt att g4 tillbaka till grundupplagget fran
Rainbow Six 3 och nu fokuserat pa realism

www.gamereactor.se

spelet i serien. Ubisoft Montreal har darfor
pensionerat det traditionella systemet med
livmatare och istéllet sneglat pa Call of Duty 2.
Om Logan blir traffad, och inte dor pa flacken,
blir bilden suddig och hans hérsel férsadmras
radikalt. Det galler da att snabbt stka skydd foér
att kunna aterhamta sig.

En annan nyhet i Rainbow Six: Vegas &r att
man nu enklare kan valja hur man vill tackla
varje situation. Genom att trycka ned den

-! FAKTA

Las Vegas borgmastare
Oscar Goodman har flera
ganger uttryckt sitt miss-
noje over att Ubisoft
anvander staden som en
plattform for en péhittad
terrorristattack. Ubisoft
har déarfor tvingats ta bort
ett flertal riktiga kasinon
och hotell i spelet och
ersatt dem med pahittade
motsvarigheter sdsom
"Dante’s Casino”.

Vertikal forflyttning
Man kommer i Rainbow
Six Vegas aven att kunna
forflytta sig vertikalt genom
att klattra i rep eller sdnka
ned sig sjalv i svaratkom-
liga miljder.

vénstra analoga avtryckaren lutar sig Logan mot
vaggkanten och man kan darifran vélja om man
vill sticka in gevérspipan och lagga sporadisk
nedryckande eld for att I&ta Jung och Michael
avancera in i rummet, eller om man vill kika runt
hornet for att se vad man skjuter pa.

_Petter Engelin
s TERMOMETER 55’!'I|'i"||| Il |I‘i’|'|||m||
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Teamet som gjorde Rainbow Six 3 &r tillbaka och
Vegas ser ut att bli det basta spelet i serien...

VAPEN PA LOSVIKT En efterlangtad och efterfragad funktion som nu finns med i Rainbow Six:
Vegas &r att spelaren liksom hans medhjélpare nu kan plocka upp doda fienders vapen.




Ar du skottsdker?

Det explosiva jattekrig som vi kommer att bjudas pa i Epics kommande gor oss kndsvaga

UNREAL
TOURNAMENT 2007
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Epic har gjort det svart for sig sjélva. For
forutom att de lovat att flerfaldigt forbattra den
redan briljanta spelbarheten fran Unreal
Tournament 2004 maste de hela tiden sldss om
uppmérksamhet med ett annat av studions
kommande storspel.

Jag pratar naturligtvis om Xbox 360-
exklusiva actionrokaren Gears of War som de
senaste 18 manaderna stulit rampljuset fran
Unreal Tournament 2007 pa bade visningar och
massor. Och visst, Gears of War ser plagsamt
explosivt och sanslést snyggt ut. Unreal
Tournament 2007 ar dock inte fy skam det
heller. Under den gadnga Games Convention-
maéssan i Tyskland i slutet av augusti, fick
Gamereactor chans att kika narmare pa spelet
ytterligare an gang och prata lite med
producent Jeff Morris.

Unreal Tournament 2007 &r uppdelat i tva
raser. Axon (tekniktokiga legoknektar) och
Necris (utomjordiska monster). Varje sida har
fyra stycken fordon till férfogande och tva av
dessa demonstrerades for oss av Jeff Morris.
Axon-rasens tyngsta fordon heter Leviathan
och &r den stdrsta pansarvagn vi sett i ett spel

UNREAL ENGINE 3.0 Unreal Tournament 2007 &r baserat pa
Epics senaste grafikmotor och ser helt fantastiskt ut. Réken,
dimman, elden och ljuset i spelet far oss att fnittra hysteriskt.

Ett av de nya spelsétten i
Unreal Tournament 2007
heter Warfare och kretsar
kring strider p& assymet-
riskt designade banor dar
det ena laget oftast ska
forstora nagot medan det
andra laget ska forsvara
det. Ibland &r det man ska
forsvara en nyckel till ett
kraftfullt vapen som det
andra laget kan anvanda.

Premiar FEBRUARI

nagonsin. Denna rymmer fem personer, varav
fyra kan styra varsin stativmonterad kulspruta,
och &r snudd p& immun mot fiendeeld.
Necris-rasens motsvarighet ar den gigantiska,
trebenta moérdarroboten Dark Walker, som direkt
for tankarna till Strider-robotarna fran Half-Life

18-86

lite for utelamnad till fots vilket Epic radit bot pa
med att implementera en slags svavande skate-
board. Med hjélp av denna kan man forflytta sig
tre ganger snabbare &n om man springer och
aven utféra enklare trick.

Om ingenting gér valdigt fel de narmaste

Epic har gjort banorna upp till tio gdnger sa
stora som de i Unreal Tournament 2004

2. Denna kan avfyra en extremt dédlig,
metertjock laserstréle.

Tack vare dessa nya fordons massiva
eldkraft och deras imponerande storlek har
Epics designers gjort banorna upp till tio ganger
s& stora som de i Unreal Tournament 2004.
Detta innebér att man bade &r for langsam och
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fyra manaderna kommer Unreal Tournament att
rocka hardare an alla tidigare delar i serien.
_Petter Engelin
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Gigantiska banor, urcoola fordon, massiva vapen,
perfekt avvagt speltempo och sanslos grafik...

VM i polygoner
Ett enda skjutvapen i Unreal
Tournament 2007 innehaller
lika ménga polygoner som
en hel bana i Unreal
Tournament 2004. Da
forstar man hur grafiskt
avancerat det har spelet ar.

T
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DET GUPPAR En av de grafiska effekterna fran Dead or Alive-spelen som forstérkts flerfaldigt i

Xtreme-spelen &r systemet som far flickornas brost att reagera naturligt pa deras rorelser...

DEAD OR ALIVE:

XTREME 2
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Jonas och Micke gillade det forsta spelet;
Dead or Alive: Xtreme Volleyball. Jag gjorde
det inte. Taffligt sammansatt mjukporr blandat
med hopplést trakig volleyboll och téntiga
minispel fick mig att 6verge kung-fu-
kvinnornas lattkladda solsemester.

Nar Team Ninjas bystiga slagskadmpar
atervander till Zack’s Island fér lite valfortjant
solbadande éar jag inte férvanad Gver att
férhandsversionen inte lockar. Det ar faktiskt

inte alls s& snyggt som jag hade férvantat mig.

Alla tjejer & modellerade som plastiga barbie-
dockor och jag ser faktiskt ingen skillnad pa

Lattkladda lekar

Team Ninjas gubbsjuka vattenlekar blir hdgupplésta...

figurerna i forra spelet och det har. Med
undantag for att det &r betydligt fler polygoner i
brésten. Volleybollaget &r mer eller mindre
ofdrandrat sedan ettan och i mitt tycke
ospelbart. Den stora nyheten &r att man kan
kora vattenskoter. Tdnk Wave Race: Blue
Storm fast med samre vagfysik.

Tillkommer gor ocksé andra strandlekar i
form av rumpputtning, kapplépning och
samma hoppande mellan flytande
plastplattformar som i det férsta spelet.
_David Fukamachi Regnfors

1 TERMOMETER E'lllmw N WH
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Bikinis, pinnsmala fotomodellbrudar, vattenskotrar
och stekande sol. Det borde vara ett grymt recept
pa ett lyckat spel, eller? Troligtvis inte.
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erveadss eller surmiss?

Virtua Tennis 2 &r varldens basta tennisspel. Kan Sega upprepa succén?

VIRTUA TENNIS 3

Plattform PLAYSTATION 3 / XBOX 360
Utvecklare SEGA/SUMO DIGITAL
Utgivare SEGA Speltyp SPORT

Top Spin i all &ra, men nér det vankas digital
tennis pa redaktionen &r det fortfarande Virtua
Tennis 2 vi plockar fram. Och det &r inte
konstigt med tanke p4 att det &r sa fruktans-
vart lattspelat, men anda precis lagom djupt
samtidigt som det pa ett mirakulost satt kinns
realistiskt trots sitt ursprung i japanska arkad-
hallar. Darfor ser vi givetvis fram emot Virtua
Tennis 3.

Man behdver inte mer &n leverera en
stenhard serve for att kénna att Sega kommer
att lyckas, igen. Aven om spelet i dagslaget
bara ar runt 50% fardigstallt, kdnns det helt
fenomenalt bra och féljsamt. Liksom i tidigare
spel i serien svarar din spelare blixtsnabbt p&
dina kommandon, vilket &r absolut nédvandigt
for att klara av det héga tempot.

Virtua Tennis 3 har en imponerande
ensemble spelare med bland annat Roger
Federer, Rafael Nadal och James Blake pa
herrsidan samt Amelie Mauresmo, Maria
Sharapova och Venus Williams pa damsidan.
De &r alla mycket portréttlika sina verkliga
férlagor, inte bara utseendemassigt utan aven i
spelstil. Ett exempel ar Amelie Mauresmos
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BEKANT SPELKANSLA Sjalva spelsystemet kanns oerhért mycket som Virtua Tennis 2.

Roger Federer ar Segas
omslagspojke for Virtua
Tennis 3. Federer ar
rankad etta i variden och
har sa varit sedan 2004.
Vissa menar att han ar
den framste nagonsin,
&ven stérre an Bjorn Borg.
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sanslost kraftfulla enhands-backhand, som far
henne att kdnnas helt annorlunda gentemot
andra spelare. Dessutom finns givetvis
funktionen for att skapa egna spelare kvar,
komplett med ett rejélt turneringsldge med
méangder av minispel samt matcher pa végen till
toppen av vérldsrankingen.

Sega har traditionellt haft problem med att
féra Over sina populdra arkadspel till hemma-
bruk och ofta snalat med extra innehall. | Virtua
Tennis har detta mérkts genom att man aldrig
kunnat géra n&got sa banalt som att spela en
match med mer &n ett set. Det har man
lyckligtvis sett over till denna tredje del som

SKILLNADER Playstation 3-versionen utvecklas av Sega medan Xbox 360-versionen utvecklas av Sumo Digital som gjorde Out Run 2. Darfér kommer det finnas vissa skillnader mellan spelen.

www.gamereactor.se

kommer att bli en riktigt valfylld titel. Bland
annat finns nu totalt tolv minispel, varav tio ar
gamla favoriter for dem som vill spela mer
lattsam tennis med sina vénner. Dessutom har
man slangt in ett onlinestéd s& man antligen kan

RAlla spelarna ar
mycket portrattlika och

inte bara utseende-
massigt utan i spelstil

f& mata sig mot varldseliten. Lite kryptiskt Iater
Sega meddela att onlinestédet kommer att
laggas till i efterhand i Playstation 3-versionen till
skillnad fran i Xbox 360-spelet, dar Live-stédet
finns inkluderat fran start.

Annu &terstar en hel del finslipning, framfér
allt kdndes de datorstyrda motstandarna lite val
korkade nér vi provspelade. Men sammantaget
ser Virtua Tennis 3 laskigt lovande ut och vi
avser att for alltid pensionera vart snudd pa
utslitna Top Spin 2 samma dag som det har
spelet dimper ned i redaktionens brevlada.
_Jonas Maki

LTERMOMETER . |

Det kommer att krdvas mycket for att vi inte ska
hénge oss fullstandigt till det har spelet.

Ldckert realistiskt

Virtua Tennis 3 &r oerhort
snyggt dér stor moda lagts ned
pa att fa har och klader att réra
sig trovardigt. Tillsammans med
spelarnas i 6vrigt sa mjuka
animationer far det matcherna
att kénnas lackert realistiska.

LIU-KANG SAGER:
Som Baraka skulle ha
sagt, de dar laren ser
nog goda ut for att
slangas pé grillen...
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Zelda: Ocarina of Time
Manga ser Ocarina of Time
som seriens héjdpunkt, men
vi pa Gamereactor &r ratt
Overens om att A Link to the
Past ar det klart basta spelet

Fantastiskt lovande..

Efter ett pastellfargat Gamecube-aventyr ar Link arg och vuxen igen

LEGEND OF ZELDA:
TWILIGHT PRINCESS

Plattform Utvecklare/
Utgivare Speltyp

Snart ar fem ars vantan 6ver. For aven om vi
har fatt Wind Waker under tiden, har vi langtat
efter Twilight Princess sedan Nintendo visade
upp Link i en toklacker sekvens dar han slass
mot Ganon. Det dr nog ocksa darfor Twilight
Princess har férsenats atskilliga gdnger, och
det som skulle bli raddningen fér Gamecube
blir nu en frasch start for Wii; den planerade
Gamecube-versionen slapps eventuellt inte i
Europa alls.

Men den som véntar p& nagot gott har
snart vantat fardigt. Links nya aventyr kommer
att bli stérre an nagot tidigare Zelda-spel. Det
fullkomligen kryllar av hemliga grottor, Idmska
fiender och nya spannande féremal i Twilight
Princess. Varje specialféremal styrs numera
med Wii-kontrollen vilket ger en del huvudvérk
till en bérjan innan man vanjer sig. Men det ar
forstas ruggigt intuitivt att spanna bagen
genom att halla in en knapp och dra
fjarrkontrollen bakat, och fiskespelet &r roligare
4n nagonsin nar man faktiskt kastar ut linan
och sedan vevar runt med vénsterhanden. Jag
gillar ocksa& hur man anvander vansterhanden
for att knuffa fiender med skolden, da dven
den lilla fjarrkontrollen &r rorelsekénslig. Vart
att notera ar det dock att Link, som traditio-
nellt alltid har varit vansterhant, har haller
svéardet i hdger hand. Det vore forstas lite
underligt att utféra svardsrorelserna om alla
attacker sedan blev spegelvanda, och
Nintendo valde darfor att ga med majoriteten.

Nintendo har varit extremt forsiktiga med
att avsloéja handlingen, s& vi vet valdigt lite om
vad som kommer att hénda. Vilket forstas ar
som det ska vara, en av nackdelarna med
férsenade spel &r att man oftast bade vet att
hjaltens basta kompis ar superskurken och att

www.gamereactor.se

Det &r underligt att Link &ar
en av spelvarldens mest
populara figurer da han
aldrig &r samma person
fran spel till spel. Ibland
ar han ett barn, ibland en
tondring, men varje gang
verkar han snubbla Gver
en prinsessa vid namn
Zelda. Enligt Nintendo
sjalva finns det dock en
tidslinje som binder
samman spelen, men de
tycker att den &r mindre
viktig an sjalva spelen.

hans férlorade farfar egentligen &r kung innan
spelet ens &r sldppt. Twilight Princess borjar
dock med Link som bondpojke i en trevlig liten
by, men det drdjer inte l&nge forran allt
traditionsenligt gar kappratt at skogen. Han
kommer att hitta till en alternativ varld,
skymningsvarlden, dér han forvandlas till en
varg och maste fa hjalp av den mystiska
varelsen Midna.

Grafiskt ar Twilight Princess till Wii mycket
imponerande och det &r svart att forestalla sig
att samma spel dven kommer till Gamecube.
Men dér ligger egentligen den enda bristen.
Trots en del roliga kontrollidéer ar det svart att
se vad Wii-versionen tillfér utdver Gamecube-

il

spelet.
_Mikael Sundberg
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Svanesang eller perfekt nystart? Bra kommer det i
alla fall bli, det kan vi hdarmed garantera.

BATTRE BAGSKYTTE Bagskyttet
| Twilight Princess &r mer logiskt
nu an i den version vi testade
tidigare pa E3-massan, men
kréver fortfarande en del traning
for att fungera ordentligt.

(Z)
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Rocka vidare

Petter har rockat loss till
YYZ i Harmonix uppfdljare

GUITAR HERO I

Utvecklare
Speltyp

Premiar 24 NOVEMBER §

Plattform
Utgivare

HARDROCKSHIMLEN Madhouse (Anthrax), Shout at the Devil
(Métley Crue), War Pigs (Black Sabbath), You Really Got Me (Van
Halen) och Sweet Child O'Mine (Guns N' Roses) &r bara nagra
av alla latar som kommer att finnas med i Guitar Hero Il

Forutom Parappa the Rapper och ett par
pinsamma 6gonblick tillsammans med
Singstar Rocks har musikspel aldrig riktigt
varit min grej. Jonas och Mikaels nordiga
overanvandande av ultrajapanska titlar som
Pop 'n Music och Dance Dance Revolution
brukar vanligtvis ge mig huvudvark.

Med Guitar Hero var det dock annorlunda.
Helt annorlunda. Spelet var val anpassat till
den europeiska marknaden, mer lattbegripligt
an Guitar Freaks och framférallt proppat med
hardrock. For att utveckla ett musikspel foku-
serat kring gitarrspel utan att inkludera riff fran
legendariska stréangbé&ndare som Hendrix,
Richie Blackmore och Brian May borde ha varit
férbjudet 1angt innan Konami fyllde sina Guitar
Freaks-titlar med infantil japansk instrument-
misshandel.

Den 24 november &r Guitar Hero tillbaka,
och héar pa redaktionen &r vi laddade som
tusan for att aterigen inta gamla utprévade
hardrocksposer och skaka huvud sa svetten
sprutar. Den mest spannande spelméssiga
férédndringen som Harmonix Guitar Hero Il
genomgaétt &r att man nu kan kompa varandra i
multiplayerlaget istéllet for att dela pa tonerna.
Medan man sjélv lagger basslingan kan ens
medspelare riva ned taket med distat plock
eller riviga riff, vilket av det vi testat kdnns som
en stor stor forbattring. Hela kénslan av att
faktiskt spela gitarr i ett band infinner sig pa ett
helt annat satt i Guitar Hero 2 tack vare detta.

Andra nyheter ar férstas alla de nya latarna,
som an en gang visar prov pa Harmonix
stralande musiksmak. Bland mina pa férhand
redan utvalda favoriter hittar vi bland annat
John the Fisherman av Primus (Les Claypool
regerar), Message in a Bottle med The Police
(Stings frisyr regerar), toéntiga men obliga-
toriska Freebird av Lynyrd Skynrd, Them Bones
av Alice in Chains, Strutter med Kiss, Trippin’
on a Hole in a Paper Heart med Stone Temple
Pilots och YYZ fran legendatriska
experimentrockarna Rush.

_Petter Engelin
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Bara tanken pé att banda strangar efter Neil Pearts
briljanta trumspel far vara kroppsvatskor att fléda
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BATTLEFIELD

YOUR WAR YOUR WAY

WWW.ELECTRONICARTS.SE

Sla ut fienden eller ga under. Det senaste Ba

intensiteten och den beroendeframkallande
i serien till nya nivaer med seriens forsta nya s
enorma stridsfarkoster styrs av en befélhavai
slagfaltet. For att sl& ut en titan krévs samord
samarbete i grupp - titanens skoldar maste sle
kontinuerliga missilanfall fran marken samitidig
tillbaka, sedan maste férsvararna ta sig upp oc

_TITANEN_

Oavsett om du tar hjalp av vanner, klanmediel
som du just har tréffat, blir striderna pa titanel
dina Battlefield-kunskaper — samla din grupp

Vi ville att spelarna skulle kdnna s
framtiden, men &nda kanna igen
Jamil, och forklarar det viktiga b
fordon och eldvapen.

_FRAMTIDENS

Det innebér att den prisbelonta
bibehalls, samtidigt som du so
ultramoderna vapen — smarta
svavande kanonrobotar for sk
vapen for strider i nasta arhur
stridsfordon... vi kan val lugnt
glémma sitt forsta méte med e

"

i 1 500 stridskombinationer. Systemet ar fast och
beléningar och bonusobjekt ar bundna till din grad

2 i och, vilket ar viktigt, kan anvandas direkt. *Vi hittar

mie i hela tiden nya sétt att anvanda objekten vi har skapat”,
E sager producenten Anders med ett nojt leende.

S

1500 SATT ATT DO_

Han ar inte ensam om att vara nojd — det ar darfér du ofta
ser DICE-anstéllda som spelar Battlefield online. Vill du visa
“" dem vad du kan? Férsok na den nya graden Overbefélhavare,
som &r reserverad for den baste spelaren i varlden. Ga till
www.electronicarts.se for att [dsa mer.

www.pegi.info,_ | s
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Hart demonsmisk

Capcom inviger Playstation 3 med en grafiktung, véldesignad och
furids actionfest. Anda ar vi inte vralimponerade...

DEVIL MAY CRY 4

Utvecklare
Speltyp

Plattform
Utgivare

Med en ursnygg design, ett besinningslost
tempo men framforallt en klockren
spelkontroll satte det forsta Devil May Cry-
spelet en standard som egentligen bara God
of War har lyckats overtraffa. Just systemet
med att ha en knapp for pistolerna och en

Efter att ha haft huvud- knapp for svédrdet gjorde att du blixtsnabbt
rollen i de tre tidigare 5 =

spelon har den platina- kunde véxla m?llz'an de tu utan att behdva byta
blonde snyggingen fatt vapen eller ga in i nAgon meny eller annat
lamna 6ver manteln till.... B

en annan platinablond kréngligt.

Uppstandelsen och férvantningarna péa den
fiarde delen i serien har varit stora dnda sedan
det dar frestande grafikdemot pa E3 2005, sa

snygging. | trailem som
visades far nykomlingen
Nero bevittna hur Dante
har ihjél alla hans riddar-
polare. Under en haftig
strid i en katedral vaser
aven Dante att Neros enda
chans ar att ge upp. Nero
svarar att han ska stjala
Dantes krafter. Upplagt for
brak mellan blondinerna,

T det f6ll sig naturligt att direkt ga och stalla sig i

kon sé& fort massportarna slog upp. Trots det,
och trots att det bara var press déar pa
fredagen, fick jag &nda vanta i rejéla femtio
minuter. Dessa tillbringades med ihardigt
studerande av den trailer som obdnhdrligt
loopades pé plattskdrmarna i baset. Dante har
som bekant blivit utbytt, men det &r ratt svart
att se skillnad pa honom hans erséttare
Nero. Hade ingen sagt nagot hade jag
bara antagit att det rérde sig om en
nydesignad Dante.

Demot borjar stillsamt med att
Nero springer omkring i nagon form
av borgmiljé. Det ar solnedgéng, det ar
vackert ljussatt och det ar hdgupplést. Jag
springer nedfér nagra trappor till en rund
fontén och tréffar p& mina forsta fiender. Jag
later den forsta ondingen smaka pistolkulor p&
avstand medan den andra barskt tas om hand
med svardet. Jag far sla mig igenom nagra
rum i slottet for att till slut hamna i ett
hamnliknande omrade dar demot tar slut.

Nero har begavats med en helt ny
"Devil Bringer”- attack. Trycker du pa
cirkel slédnger han ivag en eldliknande
hand och tar tag i fiender. Du kan

% Premiar 2007

FULLSTOR PICKADOLL Nero har bara en pistol jamfort med Dantes tva, vilket gor hans eldgivning

langsammare. A andra sidan ar'den ju sa stor och fin att det ar svart att klaga. Dessutom har han ju

sin nya Devil Bringer-attack att liva upp saker och ting med.

www.gamereactor.se

Under den vackra, hogupplosta ytan hittar jag
tyvarr inga egentliga spelmadssiga nyheter.

Eldig avslutning
Demot pa Tokyo Game
Show avslutades med en
teasertrailer utav guds
nade. Nero gar langs en
overgiven gata. Pl6tsligt
uppenbarar sig en stenhard

antingen dunka dem i marken eller fortsatta
kombinationen med svérdet. Du ska &ven
kunna styra handen med styrspaken och pa sa
sétt bunta ihop flertalet fiender.

| 6vrigt beter sig Nero i allt vésentligt exakt
som sin féregangare. Visst ar saval karaktars-
modeller som miljéer snyggare, men spel-
mekaniken &r exakt densamma som férut. Till
och med kameran har kvar sin karaktéristiska
bangstyrighet. Under den vackra, hdgupplosta
ytan hittade jag inga egentliga spelméssiga
nyheter. Det kdndes enbart som gamla grejer
uppkladda i nya klader. Visst &r grund-
konceptet i Devil May Cry fortfarande bra, men
det k&nns som att serien skulle m& bra av att
utvecklas.

Hoppas att Capcom har nagra verrask-

och gigantisk elddemon.

ningar pa lur, i annat fall I6per Devil May Cry 4
en stor risk att inte bli mer an en visuellt
bedarande men lat och plagsamt oambitios
bagatell.

_David Fukamachi Regnfors
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Hjalten Dante &r utbytt mot nykomligen Nero, men i
ovrigt ar det mesta sig alldeles for likt...




(PLAYSTATIUNB)

Cool and Stylish
...&r Capcoms ledord i
Devil May Cry 4. Nero sjalv
ar lika vélskraddad som sin
foregangare och fienderna
ar ocksa riktigt coola. De
ser ut lite som ultraonda
strumpdockor med
stelkramp och inger ett
klart obehagligt intryck.

Striden ar allt

Segas erfarna karatekungar
slass pa Playstation 3...

VIRTUA FIGHTER 5
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

SMAKFULL DESIGN Designen ar fortfarande lagmald och
realistisk, men med spelets alla valméjligheter kommer man att
kunna kla om sina favoriter nastan hur som helst.

Virtua Fighter dr den allra dldsta tredimen-
sionella fightingserien. Redan 1993 foddes den,
och grundlade da spelsystemet som sedan
dess varit det basta i hela slagsmalsgenren.
Trots att uppstickare som Tecmo och Namco
imiterat och utvecklat konceptet med spekta-
kuléra karaktérer och 6éverdrivna rérelser har
Sega hallit fast vid grundtanken: striden mellan
tva spelare. Det ar bara spelarnas skicklighet
som bestammer resultatet, precis som det ska
vara.

Till del fem har Sega rekryterat tva helt nya
k@mpar, den mexikanske fribrottaren El Blaze
(Rey Mysterios bror?), och Eileen, en liten flicka
som utnyttjar apstilen av kung fu och forlitar sig
pé ovantade attacker och vilda utspel. Bada
tva &r vansinnigt snyggt animerade, precis som
resten av det gamla gardet. Gamle stengubben
Lau har blivit om mdjligt &nnu hardare och min
personliga favorit Aoi ar sétare &n vad som
borde vara tillatet.

D4 Virtua Fighter 5 &r ett renodlat tvaspelar-
spel ar det lite underligt att Sega inte tanker ge
oss ett onlineldge, men de menar att spelet
skulle behdva forenklas for att inte stéras av
ofrankomliga férseningar i kommunikationen,
vilket skulle stéra den inarbetade spelkénslan.
Vi far helt enkelt fortsatta att terrorisera vara
nérmaste med utmaningar. Men det borde inte
vara svart att hitta motstand: for férsta gangen
pé lange &r Virtua Fighter det klart snyggaste
fightingspelet pa marknaden och lar fortsatta
vara s4 tills Soul Calibur 4 slapps. Det lar
ocksa bli ett av de férsta spelen till Playstation
3 vid den europeiska premiaren (i mars) och
borde sta hogt upp pa alla hobbypugilisters

onskelistor.
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Vi har redan bérjat plugga specialtekniker och

forbokat den fetaste arkadjoysticken.
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DRICK UPP Latsas att fjarrkontrollen du héller i handen ar ett
glas och stjélp i dig. Det ar bara ett exempel pa de naturliga
och intuitiva rérelserna som Wario Ware utnyttjar.

Skrattfest...

Nintendo bjuder pa 200 nya
satt att férnedra polarna pa

WARIOWARE:
SMOOTH MOVES

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Fanga pinnen! Pang, nista spel. At upp
mackan! Pang, nasta spel. Spéa Bowser! Pang.
Det hysteriska tempot och den roliga designen
har gjort Wario Ware-spelen till moderna
klassiker. Trots de varierade uppgifterna ar
kontrollen (nastan) alltid helt intuitiv. Darfor ar
Wario Ware forstas ett spel som passar som
hand i handske till Wii. De flesta andra spelen
tonar ner anvandningen av fjarrkontrollen och
later dig kontrollera Samus eller Mario med
minimala handledsrérelser. Men inte Wario.
Nej, den dryge och ohyfsade lurken vill att du
ska uppfora dig som en pajas framfér TV:n. Till
dina kompisars stora néje, férstas.

Precis som tidigare spel & Smooth Moves
uppbyggt kring en rad superenkla spel som
varar ungefar fem sekunder vardera.
Utmaningen ligger forstas i att vara pa hugget
och snabbt lista ut vad som ska géras. Forut
har det bara funnits styrkorsriktningar eller en
A-knapp att fundera pa, men numera styrs hela
spelet av rorelsekansligheten i Wii-
fiérren. Det sanker tempot en aning,
dé spelet snabbt tipsar om vilken
position som ska anvandas harnast,
men det gor alltsé ocksé det hela till
en skrattfest utan dess like. Anvand
fiarren som ett handtag for att sprénga
dynamit, hall den i din utstrackta handflata for
att halsa p& din Nintendogs-hund, s&tt den mot
héften och snurra din virtuella rockring, det ar
ingen hejd pa variationen. Ett tjugotal olika
anvandningssatt finns med, vilket gor det hela
lagom omvéaxlande men anda begripligt.

Aven om Wii Sports féljer med konsolen s&
ar Wario Ware det bésta spelet for att
demonstrera for vanner och familj varfor de boér
tillbringa kvéllen med att fjanta runt med en vit
fiérrkontroll i handen. Den enda nackdelen med
spelet &r val att en ensam spelare inte har sé
mycket att hdmta. Sammanlagt bjuder Wario
Ware: Smooth Moves pa ungefar 200 mikrospel
vilket borde racka ett bra tag. Vi ser i alla fall
fram emot langa spelkvallar med redak-

tionsuppgdrelser pa liv och dod.
ge
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_Mikael Sundberg
Mer vansinnigt plojpartajande, nu med méngder av
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roliga grenar som nyttjar Wii-fjarrkontrollen.

www.gamereactor.se
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MAXIMAL FORSTORELSE Den mangd forstorelse och maximalt kaos som man kan orsaka i Crackdown ar
flera ganger storre an i Grand Theft Auto Il eller i Saints Row. Det gar exempelvis alldeles utmarkt att
slunga upp en lastbil 100 meter i luften for att dar skjuta pa den med malsdkande missiler.

Polisbrutalitet

Hjérnan bakom det foérsta Grand Theft Auto-spelet har blandat sitt
originalkoncept med styrkan fran Marvels snorgréna seriehjélte...

CRACKDOWN

Plattform Utvecklare
Utgivare
Speltyp

Om jag var David Jones, mannen bakom
Crackdown, skulle jag vara hutlést bitter och
konstant sur. Varfér? Killen var den som kom
pa idén till det forsta Grand Theft Auto-spelet
men hoppade sedan av innan Rockstars
uppkop och innan spelserien blev
tredimensionell.

30 miljoner sélda Grand Theft Auto-spel
senare siktar nu Jones pa att bevisa att hans
vision om det perfekta sandladespelet
ursprungligen var en &nnu storre, &nnu friare
och annu mer valdsam s&dan an vad Rockstar
lyckats dstakomma.

| kommande Crackdown axlar spelaren
rollen som specialpolis med uppdrag att férinta

Turboladdade Evo O:or

Premiar 2007

MER RIKTIGT RAOS! Codemasters avser att skapa ett snabbare och mer 6sigt spel denna gang.

stadens 21 gangsterledare for de tre stérsta
gangen. Till sin hjalp har man alla vapen i
vérlden, mdjligheten att férvandla vanliga, trista
bilar till futuristiska vralak samt varldens
absolut starkaste ben.

Huvudpersonen (hjélten &r fel ordval) &r
namligen évernaturligt stark och snabb, och
kan bade hoppa 6ver hustak, kasta omkring
skolbussar samt sla sina fiender sa hart att de
flyger flera kvarter. Var senaste testsession
med Crackdown pévisar att David Jones och
kompani slipat pa en del sedan sist.
Spelkontrollen &r dock fortfarande sladdrig och
staden ser fortfarande fér tom och 6dslig ut.

_Petter Engelin
1 TERMOMETER El WWHWH
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Saval grafiken som uppdragsvariationen och
spelkontrollen Iamnar en hel del att 6nska.

Plattform
Utvecklare

viss méan dven Rallycross.

En av de absolut mest
spannande funktionerna i
Crackdown &r samarbets-
laget . Via Xbox Live
kommer man att kunna
avnjuta hela aventyret
tillsammans med en
kompis och da givetvis
orsaka annnu storre
forstorelse &an pa egen
hand. Man kommer till
exempel kunna slanga
ivég en bil med sin kompis
pa taket, for att han sedan
fran luften ska kunna
hoppa dubbelt s& hogt
som det annars gar.

COLIN MCRAE: DIRT

Utgivare

Speltyp

Traditionellt rally &r ungefar lika populért i USA
som talibaner. Loeb, Gronholm och Solbergs
vilda framfart i de europeiska snarskogarna
tilltalar inte den amerikanska motorsport-
publiken som istéllet foredrar Hill Climb och i

Detta har rallyexperterna hos Codemasters
rattat sig efter i utvecklingen av nésta del i Colin-
serien och istéllet siktat pa ett mer frenetiskt,
latttillgéngligt och snabbt rallyspel i samma anda

Z

FORST TILL PSP Det forsta Coded Arms var tillsammans med
Death Jr de tva forssta spelen som Konami slappte till PSP.

| Premlar 2007

Cgberspace

Téntig handling och ojamn
grafik i Konamis kommande

CODED ARMS ASSAULT
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Kommer du ihdg filmen Grasklipparmannen?
Tontig sience fiction-historia om en korkad
tradgardskille som gjordes supersmart med
hjélp av virtual reality (av en stressad Pierce
Brosnan).

Konami har troligtvis upptackt fimen cirka
14 ar for sent och nu helt fastnat for det extremt
tontiga konceptet att lata spelaren (som ar en
sjuhelvetes vass hacker) agera virtuell
superpolis i en pahittad datorvérld i jakt pa ett
livsfarligt brottssyndikat. Bara en sadan sak
som att pressinformationnen fran Konami
berattar att aventyret utspelas i "Cyberspace”
for oss ytterst tveksamma till Coded Arms
Assault. Konami har ven utlovat ett massivt
flerspelarlage for upp till fyra spelare samtidigt.
Men ska tydligen, via Sonys eget natverk,
kunna koppla upp sig tillsammans med tre
skjutglada vanner och assistera varandra
genom hela aventyret. Grafiken (baserad pa
Epics Unreal Engine 3.0) r, av det vi hittills sett,
detaljerad och proppad med effekter. Tyvarr
hackar dock Coded Arms Assault ungefar lika
mycket som som en trasig diabildsprojektor.
Detta tillsammans med den téntiga storyn gor

oss valdigt skeptiska.
el
ull

_Petter Engelin
Nog for att PSP-spelet var ruttet, men Coded
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Arms Assault kan mycket vl bli &nnu séamre...

Petter har kikat en snabbis pa Codemasters
nasta (lortiga) del i Colin McRae Rally-serien

som Digital lllusions Rallisport Challenge 2.

Colin McRae: Dirt kommer att innehé&lla 900hk
urstarka Hill Climb-monster, grupp-B-bilar och
andra sondertrimmade vralak som skulle
totalférbjudas i WRC bara efter en stracka.
Tanken &r att erbjuda ett smutsigare,
valdsammare och mer intensivt alternativt till de
som skréamts bort av de tdlamodskravande point-
to-point-tavlingarna fran tidigare delar i serien.

_Petter Engelin
Il I I
| TERMOMETER Iu iy’
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Snabbare, snyggare, rdare och mer intensivt dn
nagonsin tidigare. Dirt har potential att bli riktigt bra.

www.gamereactor.se
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ARMY OF TWO
Plattform

Utvecklare Utgivare
Speltyp

Det verkar som att ordspraket ”it takes two to
tango” har suttit uppklistrat p4 mangen spel-
utvecklarvigg det senaste aret. EA vill ju
sdaklart inte vara sdmre an nagon annan och
ar darfor pa gang med sitt alldeles egna
actionspel med fokus pa teamwork. Om vi

ar upphetsade? Svar ja.

Inramat av samma CNN-doftande
nutidskrigande som Black, malar Army of Two
upp ett sant scenario dér det amerikanska
forsvaret alltmer forlitar sig pa privata militara
bolag, sé kallade PMC:s (Private Military

eesessesses
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Pricksakra polare

Hard samtidsaction och manlig vanskap i EA:s nya

spelutvecklarna ha insett det vi spelare vetat i
evigheter: att det & mycket roligare att géra
nagot tillsammans snarare &n att kdmpa mot
varandra.

En sekvens i bdrjan av spelet ser Tyson
Rios och Elliot Salem dinglandes i en
gemensam fallsk&rm. Medan din partner haller
i tyglarna och styr, ar du fri att skjuta fienderna
pa marken nedanfér. Det géller dock att hojta
till ifall det gar for langsamt eller snabbt, nagot
som gors i USB-headsetet. Nu kanns det
kanske inte lika naturligt att som svensk sitta
och skrika "accelerate!” eller ”"slow down!”,
men idén ar anda héftig.

Det simultana prickskyttet har redan
namnts, men &r fortfarande lika lackert. Tva

Precis som namnet antyder dr Army of Two
helt inriktat pa en samarbetande duo

Contractors). Fran att ha introducerats under
Vietnamkriget har deras antal tiodubblats och
ar standigt stigande. Som en av dessa
sméforetagare i militar tjanst galler det for dig
att samarbeta med din partner under ett antal
halsbrytande uppdrag och dra nytta av det
faktum att ni &r just... tva. FOr precis som
namnet antyder &r Army of Two helt inriktat pa
en samarbetande duo. Antligen verkar

www.gamereactor.se

sikten visas pé skarmen och s& géller det att
samordna eldgivningen for att sla ut fienderna
innan de hinner uppfatta nagot eller varna
varandra. Likasa kryllar hela spelet av olika
smamoment nar den tvahdvdade armén firar
ned varandra langs husfasader, kor gaffeltruck
eller bara idkar hjartlungraddning pa varandra.
For att ge spelaren en uppsikt dver
situationen delas skarmen av i tva eller tre

N-0NB

Det dr tacken det...
Vi fick ett finger i nyllet da
vi skulle kasta ett magasin
till var kamrat och missade.
Tur fér den otacksamma
javeln att han ar sa sanslost
vélmodellerad. Annars
hade det kunnat ga illa.

SPELA TILLSAMMANS Hela tanken med Army of Two &r att det ska spelas tillsammans. Antingen
med en kompis online eller tillsammans med datorn.

Innan versus-hysterien
drog var samarbete den
klart vanligaste formen av
flerspelarlage. Konami var
en av de flitigaste utveck-
larna och férsedde 80-
talets uppvéxande sléakte
med en rad oforglémliga
kompisaventyr i serier
som Gradius och Probo-
tector. Vid 16-bitsmaski-
nernas intadg kom dock
titlar som Mario Kart och
Street Fighter Il och
stéllde samarbetets-
tanken i skamvran. Anda
tills nu da.

delar vid samarbetssekvenserna; en for varje
karaktér och ibland &ven en 6verblicksbild. Det
ar vid sddana har tillfallen man verkligen tackar
sin glada skapare fér HD-standarden som
besparar en det 6kédnda Nintendo 64-kisandet.
| slutdndan hanger dock resultatet pa hur val

man lyckas med datorns intelligens. EA har inte
gjort det latt for sig sjélva genom att bygga hela
spelidén kring tvdsamhet och samtidigt havda
att det ska ga lika bra att spela ensam med
datorn som tillsammans. Huruvida de lyckas
eller inte kan vi inte séga &n, men redan framstar
spelet som sanslost lovande. Fullspackat med
frascha idéer och uppbackat EA:s enorma
kassakista har Army of Two alla férutsattningar
for att sla forsaljningsrekord nér det slapps nasta
ar. Vi har redan satt dreggelrekord.
_David Fukamachi Regnfors

1 TERMOMETER E'||I| L wu
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR il
Vuxna man gor saker tillsammans. Och séllan har
det sett roligare ut &n i Army of Two...
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An amazing new graphics engine Command a massive economy, with over Experience the Living City as your
delivers impressive detail from every 45 goods and seraces, both within your citizens work, prosper, and thrive in
possible angle. cities and through foreign trade routes. realistic ways.

BEHOLD THE REBIRTH OF THE BEST-SELLING

HISTORICAL CITY BUILDER. SERIES
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Rule wisely or be prepared to deal
with fires, plagues, and nots.
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MARIO AR ANTLIGEN TILLBAKA IETT GENUINT PLATTFORMSSPEL.
NINTENDOS NYA STJARNSMALL

Plattform

ag stér i en stor sal med ett femtiotal
Wii-konsoler och minst tio ganger sa
manga speljournalister. Jag har
precis lyckats kldmma mig fram till en av de
overfyllda Super Mario Galaxy-stationerna
och fatt den lilla Wii-fjarrkontrollen
fastspand runt handleden. Kvéllens DJ
gor sitt basta for att misshandla mina
trumhinnor med nagon vedervardig
brittisk technopop och till ljudmattan
kommer diverse spelljud, spridda
gladjerop och forstads mitt eget hjarta som
dunkar. Det har ar Super Mario Galaxy,
spelet vi har langtat efter sedan 1997 eftersom
Super Mario Sunshine blev en besvikelse. Det
har &r vad det lange omtalade Super Mario

Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Speltyp PLATTFORM Premi&r 2007

128 slutligen férvandlades till. Det har ar
Nintendos frAmsta och stoltaste flaggskepp i
det brutala och utdragna kriget om vara
planb&cker.

Bredvid mig star en hjélpsam demonstrator
som pekar ut de olika funktionerna pa den vilt
frAmmande kontrollen, men jag lyssnar inte.
Mario stér pa skarmen framfér mig. Jag har en
styrspak i min vanstra hand, jag har en A-
knapp i min hégra hand, mer behdver jag inte
veta just nu. Mario kutar fram&t mot en rad
avsatser pa den lilla 6n mitt i ingenstans dar vi
befinner oss, han gor ett hopp, han gér ett till
hopp, han tar den tredje plattformen i ett
superhopp och jag ler ett brett leende. Det tog
fem sekunder att avgéra om Super Mario

l FAKTA

Mario skapades av
Nintendos spelmaestro
Shigeru Miyamoto som en
fiende till Donkey Kong.
Men sé fort han fick
chansen till egna aventyr i
Mario Bros och Super
Mario Bros stod det klart
att Nintendo hade fatt en
ny galjonsfigur...

Galaxy kommer att bli bra eller inte.

Sa springer jag fram till en lysande cirkel,
och det blir faktiskt dags att lyssna p& den
dar demonstratéren. Super Mario Galaxy
utspelar sig, som namnet antyder, i yttre
rymden. | denna rymd, som verkar innehélla
alldeles tillrackligt med luft for Mario att
andas, finns ett stort antal sméplaneter. Det
basta sattet, men férmodligen inte det enda,
att ta sig mellan dessa &r att utnyttja de
lysande cirklarna for att slunga sig mellan
planeterna och férhoppningsvis hitta ratt vag
for att komma vidare eller &tminstone nagra
mynt att samla pa sig. Wii-fiarrkontrollen
fungerar som en muspekare, och nér jag
pekar mot cirkeln och skakar pa fiarren

www.gamereactor.se



De dumma Bullet Billsarna ar nagot malsékande och kan lockas ivag for att spranga bort hinder.

Mario flyger automatiskt till nasta planet, men pa vagen kan han samla pa sig stjarmor.

SUPER MARIO
SUNSHINE

Marios forra plattformsaventyr var blott...

aktiveras den och Mario flyger ivdg mot
nya mél. Pekaren anvands ocksa for att fa
Mario att snurra och pa sa satt knocka
fiender, och for att plocka stjarnor fran
himlen medan man flyger. Vad man sedan
g6r med dessa stjarnor hann jag inte lista
ut, men det finns sékert nagot syfte med
det ocksa.

Det geniala med det faktum att allt
utspelar sig i rymden ar gravitationen. De
flesta vérldarna &r klotformade och det
& gar darfor att springa runt precis som
o man vill. Det som forst verkar vara
en liten rund platta visar sig
snart vara en komplett
» minivarld med ett gang

fiender och pussel, som
samtliga utnyttjar det faktum
att man ror sig helt och hallet i
& 1\ tre dimensioner. | den
'-; varld jag far testa finns
det fullt av Bullet Bill-

kanoner, och de ilskna

Hur félier man upp véarldens basta plattforms-
spel? Jo, man vantar fem ar, hanger pa Mario
en vattenslang och hittar pa en grall soder-
havsvarld att leka vattenlekar i. Super Mari
Sunshine var absolut inget daligt spel och

pa en del geniala effekter och funktioner, men
som uppféljare till Super Mario 64 racker det
inte med att vara bra. | var recension gav vi
Super Mario Sunshine betyget 8/10 med
motiveringen: Ett bra spel som dock inte ens
ar nara masterverket Super Mario 64. p3

www.gamereactor.se

F. = |
DET GENIALAMED DET FAKTUM ATT ALLT | SUPER MARIO
GALAXY UTSPELAR SIG | RYMDEN AR GRAVITATIONEN

Marios nya snurrattack anvands
bade till att besegra fiender och for att likt Link
leta efter pengar i hogt gras. Det ar en kul
funktion, vi fruktar bara for vara handleder efter
utdragna spelpass.

kanonkulorna flyger kors och tvérs. Anda
kanns det helt naturligt, till och med néar
Mario springer ivag langs en rad
plattformar som vrider sig gentemot
varandra s att jag till slut springer upp
och ner.

Sa fort jag fick klam pa det dar med
akandet mellan planeterna stack jag ivag
at ett helt annat hall an det var tankt. Sa
min stackars demonstratér har ingen aning
om vad jag ska gora och jag kan utforska
pé egen hand. Till slut hamnar jag pa en
mork, férbrénd planet med en pdl lava
langst upp (eller langst ner, eller hur det nu
blir). Det drojer inte lange forrén ett hemskt
monster tittar upp och bérjar skjuta eldklot
efter mig. Bosstriden ar ratt svar och
kréver att jag precisionssnurrar ett gang
kokosnétter i huvudet pad monstret, men
framfor allt &r det imponerande rent
grafiskt. Medan manga Wii-spel ser ut som
de nagot upphottade Gamecube-spel de
ar bjuder Super Mario Galaxy pa ett

SUPER MARIO
SUPERSTAR

NES/1887

Super Mario Bros revolutionerade sa
manga speltekniska funktioner att det
&r svart att veta vart man ska bérja.
Men det var sjélva spelkénslan och
enkelheten i spelkontrollen, som gjorde
det till en odédlig klassiker.

NES13839

Super Mario Bros 2 designades
egentligen som ett helt annat spel och
Mario (och génget) stoppades in i
efterhand. Men det hindrar inte spelet
fran att vara ett av de roligaste och mest
varierade Mario-aventyren nagonsin.

T rrrreres S5
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NES/1891

Super Mario Bros 3 pressade NES till
den absoluta bristningsgransen och
gav oss ett dventyr som fick oss att
glémma att japanerna redan satt och
spelade Super Mario World.

GAMEBOY1989

Det forsta spelet som vi pa redaktionen
testade till Gameboy och ett maffigt
aventyr med annorlunda design, nya
fiender och massor av oférglémliga
banor och bossar.

SUPER NINTENDO~1982

Marios Super Nintendo-debut ar idag
tillsammans med Super Mario 64 de tva
basta spelen i serien. Fantastisk grafik,
superb variation och underbar musik
gjorde detta till en superklassiker...



SUPER MARIO 64

Varldens basta plattformsspel nagonsin...
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Det kanns ytterst underligt att En av spelets bossar ar en gigantisk Hur de magiska i
springa runt pa undersidan av en diskusformad mekanisk sak som faktiskt tacker en hel planet. Om cirklarna fungerar enligt spelets varld vet vi inte, men
planet, men sa fort jag slutar oroa mig for att falla av du springer léngs dess ben kan du komma &t i praktiken kan du vélja vdg genom varidsrymden
kan jag njuta av friheten och rérigheten. huvudet och knocka den. genom att sikta pa de olika cirklara.

i B A B .. 5 . 3 | Gamereactors Topp-100 lista dver tidernas
fyrverkeri av l&ckra effekter. Lavan stralande spel som utnyttjar Wii- oss ytterligare med Marios stjarnsmall. basta spel placerade sig Marios tredimen-
skvalpar runt sé att jag néastan far det kontrollen pé ett alldeles lagom sitt, Tidigt nasta ar kommer spelet att sionella debut pa tredje plats. Motiveringen I6d:

= b » 5 4 n . 3 ¥ % "Marios tredimensionella debut var hans framsta
varmt om fétterna, och hettan far utan att krangla till det allt f6r mycket. | slappas, vilket svider lite for oss som nagonsin och dessutom mer utmanande n
skérmen att bélja i en suprsmaskig grunden finns den fantastiska spel- hade véntat oss en premiérsuccé i stil tidigare. Grafiken fick Marios gréskladda varld
A . . i - £ i Rk X att kdnnas mer som en riktig varld, utan att den
effekt. Efter nagra valriktade nétter i kénslan fran Super Mario 64 och med Super Mario 64 (Nintendo 64) eller speciella charm som vilat dver tidigare spel
pallet ger eldmonstret upp och resan fantasirikedomen fran de basta spelen i Super Mario World (Super Nintendo). forsvann. Istéllet bleygigh annu stde”
kan ga vidare mot nya spektakuldra mél.  serien, toppat med massor av nya roliga Men om det finns nagot spel just nu
Att Super Mario Galaxy var bra insdg  idéer. Tyvarr kommer vi dock att f& som verkligen ar vart att vanta pa, sa
jag alltsa efter fem sekunder, och det vanta lite till efter den 8:e december (da ar det just Super Mario Galaxy...
kanns s&har pa forhand som ett Wii sléapps i Europa) innan vi far bekanta ~ _Mikael Sundberg

DET TOG MIG FEM SEKUNDER ATT AVGORA OM SUPER®
MARIO GALAXY KOMMER ATT BLIBRAELLER INTE...
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Marios klassiska kaktusfiender
ar tillbaka och besegras bast med en kokosnét.

Men kan nagon férklara var alla dessa nétter
kommer ifran egentligen?

g o

il

N&r man bor i
Svampriket &r man nog van vid det mesta,
men vérldarna i Super Mario Galaxy ser
minst sagt underliga ut. Nagot liknande har
vi inte skadat Sedan Super Mario Bros 2.

Nej Mario, den dér sortens stjarnor ska man inte plocka upp!

www.gamereactor.se
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DAVID FUHAMACHI_BEGNFURS TOG MORGONFLYGET TILL
SAN FRANCISCOFOR ATT TESTSPELAETT AVDE HETASTE
SPELEN TILL PLAYSTATION 3...

RESISTANCE: FALL OF MAN

Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare INSOMNIAC GAMES
Utgivare SONY Speltyp ACTION Premiar MARS

ar Insomniacs VD Ted Price kér igdng
m sitt valsmorda presentationstal

befinner sig den lilla del av min hjérna
som faktiskt dverlevt trettontimmars-flygningen
till Los Angeles fortfarande i hotellsangen.

Varken detta eller de hollandare som ar fullt
upptagna med att filma av en Playstation 3-
handkontroll verkar dock stéra honom
nadmnvart i hans utldggning om varfor just
Resistance: Fall of Man ar sa fantastiskt.

Med titlar som Spyro the Dragon och
Ratchet & Clank pa meritlistan och ett nara
samarbete med Sony i ryggen har Insomniac
saval potential hos sig som krav pa sig att
utratta storverk. Att man dessutom dumpar sitt
invanda paradnummer “barnvanligt plattforms-
spel” till férman foér det nya, oprévade “dysto-
pisk forstapersonsskjutare” gor inte
férvantningarna mindre.

Sjalva handlingen kretsar kring en viss
Ranger Sergeant Nathan Hale under fyra dagar
i ett alternativt England anno 1951. Alternativt
s till vida att Insomniac skrivit om vérlds-
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historien; tagit bort andra varldskriget och
ersatt det med en utomjordisk invasion. Det &r
den mycket osympatiska rasen chimera som
helt plétsligt dykt upp och lagt under sig hela
Ryssland och Europa. Nér s& aven England
invaderas rycker storebror USA in for att ge
utomjordingarna pa moppo. Tyvarr &r de
amerikanska trupperna helt oférberedda och
blir mer eller mindre slaktade sa fort de satter
fotterna pa engelsk mark. Nathan &r en av fa
Overlevande och méaste nu samarbeta med
resterna av den engelska foérsvarsmakten i den
allt mer hoppldsa kampen mot chimera.

Efter vad mitt jetlaggade huvud uppfattar
som en smarre evighet ar saval
bakgrundssnack som fragestund, med de
tyska speljournalisternas obligatoriska "Haow
maani paaligans vill zere bii in ze gdim?”, slut,
och jag far antligen ge mig i kast med sjélva
spelet.

Det hela borjar med ett misslyckat
landningsforsok. Jag tvingas hoppa ur
helikoptern, ner pa gatan och hinner knappt fa

Steget fran supergulliga
plattformsspel som Spyro
the Dragon och Ratchet &
Clank till dystra och vald-
samma Resistance: Fall of
Man kan tyckas stort for
Insomniac Games. Faktum
ar dock att studions forsta
titel ocksa var en forsta-
personsskjutare. Den hette
Disruptor, slapptes till
Playstation hosten 1996
och fick ljummen kritik.

hjalmen pa plats igen innan chimera-soldaterna
ar over oss och kaos utbryter. Spelet hinner
upplysa mig om att jag ska trycka pa R1 for att
skjuta, men av radsla for att traffa mina kamrater
tvekar jag att trycka av och gémmer mig istéllet
bakom en nedfallen skorsten. Nar det
volumetriska dammet val lagt sig nagra
oégonblick senare tittar jag upp och inser att
striden ar 6ver. Jag &r den enda &verlevande.
Efter denna chockartade inledning tar jag
mina férsta stapplande steg och ser mig
omkring i omgivningen. Och jag baxnar.
Insomniacs egenutvecklade motor skyfflar
namligen runt sddana bisarra mangder fiender,
kulor, och annat partikelgodis att jag for ett
6gonblick kommer p& mig sjalv med att undra
samma sak som den tyska journalisten. De
krigsharjade engelska smastadsgatorna skildras
med séllan sk&dad skérpa och detaljrikedom,
samtidigt som det flyger, viner, spréangs och
brinner i princip éver allt. En del texturer ar lite
val lagupplosta, men pa det hela taget utklassar
Resistance forstagenerationstitlarna till Xbox



Forutom délig tandhygien, for
manga 6gon och en forkarlek
for invasioner, bar dessa utom-
jordingar pa ett starkt mute-
rande virus vilket férvandlar
stupade méanniskosoldater till
chimerahybrider.

www.gamereactor.se



Ibland behdéver dina kamrater hjélp
och da géller det for Nathan att
rycka ut. Dessa "Hero Moments” ar
inte skriptade utan kan dyka upp
lite nér som helst. Har nedan ett
exempel pa ett misslyckat sadant.

PETNOGA

Kollisionsprogrammeringen &r sa pass exakt att det gar att skjuta bort de individuella
slangarna pa chimeras kylaranordningar (som sitter pa deras ryggar). Den méjligheten
har dock tagits bort i flerspelarlaget, det blev enligt Insomniacs designers stérande att
springa omkring med en réd, tjutande skarm.

!

STORSKALIGHET OCH TOTALT KAOS

Insomniac Games har jobbat valdigt hart pa ar att skapa en kénsla av storskalighet och
kaos i Resistance: Fall of Man. Storskaligheten ar ingenting vi blev sarskilt imponerade
av da vi testade spelet, men kaoset infinner sig definitivt. | scenen ovanfor tack vare flitig
granatbeskjutning.

www.gamereactor.se
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360 med rage. Dessutom flyter spelet pa som
smélt smor, trots betakodens oférdiga skick.

Med hjalp av de kontrollférklaringar som dyker
upp pa skarmen satter jag enkelt nagra kulor i min
férsta chimera-soldat, medan en kombination av
granat och l&gligt placerad bil tar hand om den
andra. Efter ett tag nar jag en korsning dar fler

e
T

gav prov pa en 6ppnare struktur. En trafikrondell i
Manchester fullkomligen kryllade av aggressiva
chimeras och hér géllde det att avancera langsamt
och taktiskt anvénda sig av skydd for att
6verhuvudtaget ha en chans. Har hade Nathan
ocksé fatt handerna pa lite utomjordiska vapen,
vilket 6ppnade upp fér mer kreativt spelande. Jag

HANDLINGEN KRETSAR KRING NATHAN
HALE UNDER FYRA DAGAR | ETT 4
ALTERNATIVT ENGLAND ANNO 1351 -

jankarpolare sluter upp. Knappt har de hunnit fira
ned sig fran helikoptern férran artillerield skakar
skarmen och férvandlar stérre delen av mina
nyfunna vénner till fére detta vénner. Med skakiga
ben och tinnitusringande éron kommer jag pa
fotter. Killen bredvid mig konstaterar lakoniskt att vi
nog inte ska rakna med négot vidare luftunderstéd
i fortsattningen och sa sétter vi fart nedat gatan pa
jakt efter skydd.

Parallellen till spel som Call of Duty och Medal
of Honor ligger néra till hands. Speciellt den hart
scriptade inledningen pa de engelska gatorna har
mycket gemensamt med sina mer historiskt
korrekta kusiner, hur mycket Ted Price &n havdar
motsatsen. Rent spelmekaniskt &r det ju liksom
ingen storre skillnad pa4 om det ar en grakladd,
surmulen tysk som lurar bakom den brinnande
bilen eller om det &r en grablek, spindelégd
utomjording. Dock fanns det dven sekvenser som

Iat Bullz Eye-gevarets méalsokande kulor gora
grovgorat medan jag sjalv hukade i trygghet
bakom ett betongblock. En feg och effektiv taktik
som dock tog abrupt slut da jag fick en Hedgehog- s
granat kastad i knet p& mig med omedelbar och 5
spikperforerad déd som resultat. Aven om
svarigheten har 1&g i fiendernas rent numerara
Overtag snarare an i deras avancerade intelligens,
tvingas spelaren anda att agera taktiskt och
anvanda arsenal och omgivning pa bésta satt.
P& en annan bana géllde det att balansera
omkring p& smala gangbroar hogt uppe i luften
och 6va prickskytte pa kanontorn samtidigt som
dina kamrater slogs p& marken. En tredje
utspelade sig i en fiskkonserveringsfabrik som
chimera tagit 6ver och byggt om fér sina Idmska } =
syften (massproduktion av surstrémming, kanske?)
och har 18g liknelserna till Black inte langt borta.
Nar dagen s& sakteliga narmar sig sitt slut har
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VUACKRA UYER Miljisernas storskalighet imponerar. Nagra av de
vyer spelet ritar upp ar bara helt makalésa med raserade hus,
utomjordiska installationer och massa karaktérer éverallt.

2 L JURRRYE | PSRl i

ARG! Bortsett fran utomjordingen med jéttelika ténder, hade denna bild kunnat vara hamtad ur nya Brothers in Arms. S&g inte det till Ted Price dock, da blir han arg.

jag hunnit f& préva pa bade enspelar- som ”BraahahahahahabaaaAAhmm!!!!”. Mer
samarbets- som flerspelarlage. Huvudet kanns plastleksak an dédsmaskin. Man behdver dven
mer an lovligt tungt och mitt ihdrdiga intagande jobba med fiendernas dédsanimationer som

av Diet Coke for att halla mig pigg och alert har trots bade ragdoll och annat tekniktjafs sag ratt
resulterat i en tjock, sétsliskig hinna pa intetsdgande och trakiga ut.

2 PARALLELLEN TILL MEDAL OF
WA HONOR LIGGER NARA TILL HANDS

hard, snaggad och arg,

gér F"t“ alter ng‘:;d tédnderna. N&r vi s motas ombord den Likas4 stéller jag mig frdgande till hur man har
esistance p: e en . e . . N .
och tva hemligheter. stinkande bussen for transport tillbaka till valt att hantera omgivningarna och hur de

Retda"ni :\T'fg"i"?e" féi‘tft"ij hotellet skyndar jag mig att summera dagens paverkas av vapeneld. En del saker &r helt

veta att Nathan &r smittac X ) N . . ~ N .
med Chimera-viruset, men intryck innan sémnen tar dverhanden. Overlag klockrena, som sattet glasrutor gar sénder sa
ocksa att det inte riktigt 4r de positiva, &ven om jag verkligen efterlyser pass detaljerat att det gér att skjuta bort

biter pa honom. Insomniac .. i B .
menar att herr Hale ar lika mer krdm i vapnen. Rent speltekniskt &r de enstaka skérvor, eller hur ett betongblock

mycket ett mysterium som underbart utformade med massa skojiga langsamt splittras och ger vika under intensiv

tomjordi Och det
‘Ji.f}ﬂ’f:,te";ﬁgffﬁe_ e funktioner, men det finns ingen riktig tyngd i beskjutning. Men sa helt plétsligt hittar man en

dem. Det &r liksom mer "pjiout! pijout!” an helt oforstérbar sandséckshég som varken

Precis som i Ratchet & Clank-
spelen handlar Resistance om
vapen, vapen och ater vapen. Vi
har malsékande vapen, vagg-
penetrerande vapen, vapen som
lagger ut stora slembobbeminor
att hanga i taket, krypskyttegevar
och raketer.

www.gamereactor.se



| flerspelarlaget erbjuder
Chimera ett slags rage-lage
dar du kan se genom vaggar
och gor mycket stérre skada.
Ménniskorna har &4 andra
sidan tillgang till radar, sa det
finns skal till att préva bada.

stors av laserskott eller granateld. Nar jag
konfronterade Ted Price med min
sandsacksupplevelse blev han nédrmast stott
och borjade harva om hur det minsann inte ar
speltekniskt majligt att designa en helt
férstérbar omgivning. Och visst, jag propsar
inte p& att varenda férbenade sten ska vara

UVAPNEN AR
UNDERBART
UTFORMADE
MED EN HEL
MASSA SKOJIGA
FUNKTIONER

pulveriserbar, men kom igen. Se pa Black, ett
utmarkt exempel pa hur ett spel trots

1
begransad hérdvarukraft kan formed| . — L )
egransa‘ E.ll’ NEITUGEE [t .orme el RADD FOR MORKRET? Férutom renodlade actionavsnitt ska Resistance &ven innehalla sektioner med
klockren illusion av en dynamisk och lagre tempo och fokus pa skréck. Typ som i Monoliths Fear alltsa. |

férstérbar omgivning. Har menar jag att
Insomniac har en del att jobba pa och jag
hoppas verkligen att Price omvérderar sina

osérbara sandséckar. . J N IBN § e
Det sista jag hinner ténka ar att T ' e il W
Resistance: Fall of Man lanar alldeles for I .""b-q— .. S

mycket fran sina konkurrenter for att kunna
revolutionera genren. Fast samtidigt som det
varken kommer att bli ndgot nytt Halo eller
Half-Life har Insomniac tillracklig erfarenhet
och kompetens for att det hela inte ska sluta i
overhypat magplask a la Perfect Dark Zero.
Med ett solitt enspelarlage spackat av
sprittande glad vapendesign, sp&dnnande
storyelement och en omfattande flerspelardel
ser Sony dnd4 ut att ha en given vinnare pa
hand.

CO-0P! Co-op pa delad skarm kan kéras pa alla
. spelets banor. Det férandrar dock inte deras
DET BASTA VAPNET Insomniacs vapendesigner Nathaniel Fouts avsldjade fér Gamereactor att raketgevéret upplagg och det finns heller ingen méjlighet att
_David Fukamachi Regnfors ar hans absoluta favoritvapen i spelet. Vi férstar honom. spela online.

www.gamereactor.se
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HITMAN-SPELEN

Plattform PC/PLAYSTATION 3/XBOX 360 Utvecklare 10 INTERACTIVE Utgivare EIDOS Speltyp ACTION Premiar 2007

Det mérks tydligt att lo Interactive har tittat en hel del pa film. Heat, Collateral och 48 Timmar mérks bland inspirationskallorna. Manga sekvenser ar valdigt filmiska och proppade med grym atmosfar.

nalla, skriv inte att Kane and Lynch ar

som en sadan dar amerikansk "tva

poliser som hatar varandra men anda
maste samarbeta-film”! Det &r det férsta
spelets producent Jens Peter Kurup séger nér
Gamereactor traffar honom for att titta ndrmare
pa Kane & Lynch. Och visst, till en bérjan kan
likheterna mellan den danska studion lo
Interactives senaste tredjepersonsactionspel
och rullar som 48 timmar, Dédligt vapen eller
Rush Hour vara sldende; Tva diametralt skilda
karaktarer tvingas ihop mot sin vilja och maste
nu samarbeta for att dverleva.

Om vi tar oss en bit in under skinnet pa
vara tva protagonister slutar alla likheter med
vare sig Mel Gibson eller Chris Tucker. Som
ensam spelare antar du rollen som Kane,.den

Vi

minst labile i duon. Resan fran harmonisk
familjeforsorjare, via en tvadrig son som
skjuter ihjal sig sjalv med pappas byralade-
pistol till livskris och nyfunnen karriér som
legosoldat i Sydamerika har dock satt sina
spar. Kane &r bitter, cynisk och extremt
férbannad.

Lagerarbetaren Lynch & sin sida har knaprat

redigt med psykofarmaka mot en begynnande
borderline-stérning vilket gér att nar han en
morgon vaknar upp och finner sin hustru
ihjéalslagen i séngen bredvid raskt far finna sig i
ingéende forhér hos pappa polisen. | ratts-
undersokningen hittar lakarna en mangd pigga
benamningar p& Lynchs mentala tillstand:
schizofreni med drag av paranoia, urusel
impulskontroll, en (framférallt f6EGMgivningen)

—lity

MORDARE: KANE
Kane hade forlikat sig med
sitt 6de. Han fortjanade att
do efter alla de lik han
lamnat efter sig som
legosoldat och medlem i
maffiaorganisationen
Seven. | ett brev till sin
dotter beréttade han detta
innan han sattes pa
transporten till finkan.

ohélsosam fallenhet for vald och innan Human
Rights Watch vet ordet av &r domen férkunnad:
dodsstraff.

Ombord pa fangtransporten stéter Lynch pa
Kane, vars framgangsrika karriér pa brottets
bana till sist tagit slut i de amerikanska myndig-
heternas hénder. Da de bada mannen har
avrattning som narmast férestdende punkt pa
schemat skulle man kunna tro att de blir glada
nar maskerade méan dvermannar transporten och
fritar dem. N&r maskerna aker av kanner dock
Kane igen sina fore detta arbetsgivare, den
mystiska och mycket hardhénta organisationen
the Seven. En arbgtsgivare som Kane var helt
overtygad om hade férolyckats i en sista,
misslyckad diamantkupp i Venezuela och somi
sin tur-4r lika vertygad om att dét var Kang i

L



. iHhNEl&{_YNCH: DEADMEN

Gamereactor pa besok hos 10 Interactive

-

Miljéerna i Kane & Lynch:
Dead Men ér till stor del
forstorbara som ni kan se
av resterna av det styrelse-
rum som Kane och hans
kumpaner stormar i en
skyskrapa i Tokyo.

L 8

forrddde dem och stack med bytet.

Férbannade som de resterande delarna av the
Seven visserligen &r pa Kane, &r han dndock den
enda som vet var det gigantiska bytet finns och
han far darfor ett ultimatum: fixa fram bytet,
annars dddar vi dig och hela din familj. Lyckas
han med det daremot, ndjer sig the Seven med
att bara kndppa Kane och besparar familjen. Med
det tveksamma privilegiet att vara pa fel plats vid
fel tillfalle far Lynch uppdraget att bevaka Kane.
Han far en telefon i handen och ett bestamt
klockslag varje dygn da& han ska rapportera att allt
gdr som planerat. Skéter han sig val kommer han
tt slappas fri. Klantar han, eller Kane, till det,
det en lAngsam och plagsam déd. Voila!
h minst kompatibla duon i
spelhistorien arett faktum.

Géanget bakom Kane & Lynch: Dead Men
estér framst av det team pa lo Interactive som
gjorde Freedom Fighters, men givetvis ingar dven
stora delar av gruppen som pysslat med Hitman-

=n

C I N I SI : U CI I CINEMATISKT Nar Kane och Lynch inte befinner sig i nagon
omedelbar fara panorerar spelkameran ut for att ge spelet en
mer cinematisk kénsla. Har firar gruppen sig nerfor skyskrapan
i Tokyo och snart ska helvetet braka 16s dér inne for att sedan

F G R B A N N A D fortsatta pa gatorna nedanfor skrapan.

gett sig in pa en klubb i for att kidnappa

spelen de senaste aren. Nagot som bade férestdndarinnan. Har tas grafiktekniken fran
avspeglas i saval utformningen av huvudkarak- Hitman: Blood Money till en helt ny niva. Nara
térerna som i spelets upplagg. Spelet blandar tusentalet manniskor dansar, flirtar och svettas i
smygiga Hitman-sekvenser med den grupp- takt med stroboskopen och technomusiken, helt
baserade action som Freedom Fighters gjorde sig fantastiskt. Men klubbesdkarna ser inte bara ut
kant fér. Som ensam spelare antar du rollen som som en folkmassa, de upptrader som en ocksa.
Kane och ska alltsd utféra en mangd uppdrag at Langsamt far Kane tréanga sig igenom hopen som
the Seven. Vid din sida har du ofta ?tt gang bara ytterst motvilligt flyttar pa sig. Pa tillbaka-
underhuggare, varav du aldrig slipper ifrdn-den.._.___vagen &r det dock en helt annan femma. Lynch
lynnige Lynch. har slangt den medvetslose férestdndarinnan éver
Vi fick se en sekvens d& Kane och Lynch har axeln och marscherar me“ﬁtélr'nda -

www.gamereactor.se




Innan varje bana véljer du om du vill spela
ensam eller tillsammans med en kompis. Du kan lasa upp
banorna hur du vill, pa egen hand eller i samarbetsléget, och
lo Interactive utlovar tata sparpunkter.

utgangen. Din uppgift som Kane &r att skapa
s& mycket kaos och oreda pa dansgolvet att
vakterna inte mérker att deras chef kidnappas
mitt framfér 6gonen pa dem. Publikhavet
reagerar trovardigt pa de forsta skotten, bara
de absolut narmast Kane uppfattar ljudet och
sléanger sig ned. Paniken sprider sig sedan
successivt och det géller att halla huvudet kallt
och siktet stadigt for att pricka vakterna utan
att traffa oskyldiga &skadare. Eller, det ar klart,
tréttnar du pé att langsamt buffa dig fram
bland alla svettiga discocasanovor kan du
alltid kasta nagra granater in i massan. Mycket
effektivt, &ven om du nog far rdkna med att
lamna in sviden p& kemtvatt efterat.

En annan bana visade prov pa
gruppbaserad action. Kane, Lynch och tva
kompanjoner ikladda fonsterputsaroveraller

| spelet fungerar kumpanerna som Kanes vapenforrad och behéver du nagra
rokgranater behover du bara narma dig ndgon och be att fa dessa. Daremot kan det vara
svérare att fa Lynch att lana ut sin kara hagelbrakare, speciellt nar han ar inne i nagon av sina

psykoser.

firar sig ned langs yttervaggen péa en skyskrapa
i Tokyo. Malet har &r att ta ett antal japanska
affarsmén av daga, sno en viktig portfélj och ta
sig levande darifran. Sprangladdningar
placeras pa vaggen, detonerar och vi dyker
ratt in i en Matrix-doftande eldstrid. Innan jag
hinner uppfatta situationen har saval Lynch
som de tva évriga datorstyrda karaktarerna
intagit strategiska positioner bakom pelarna. lo
jobbar namligen stenhart for att géra dina
medhjélpare s pass smarta att de klarar att
halla sig vid liv &ven utan dina order. Nar du val
fatt lite mer koll pa situationen gar det dock
utmaérkt att beordra en eller flera av dem att
rycka fram, técka varandra eller anfalla en viss
fiende. Det géller att &ven att halla extra koll p&
din vakthund Lynch, som annars kan f& for sig
att hitta pa lite vad som helst. lo haller pa och
filar pa flera satt duons atskilda personligheter
kan péaverka spelet, &ven om vi inte fick se
prov pa det s& mycket den har gangen.

Om spelmekaniken hamtar mycket fran

PSYKOPAT: LYNCH

"Jag tror att han gjorde
det” séger producenten
Jens Peter Kurup med ett
flin, nér vi fragar om det
verkligen var sa att Lynch
dodade sin fru. | spelet
kommer Lynch att med
jamna mellanrum att
drabbas av psykotiska
episoder da han slutar
lyssna pa Kanes direktiv
och bara stormar fram.

amereactor pa besol

- | A
IH-J--I!

y

Men det spel :)mq Mann,skulle giira

om n&gon bara bad honom. Jag kan inte annq’_(“_
an halla med, en eldstrid mellan Kanes

kompani och bevapnade poliser pa gatan ar
som hamtad ur den stenharda eldstriden i Heat
och ovan ndmnda klubbscen ar tydligt
inspirerad av Collateral. Det &r inget lo

Interactive sticker under stol med, men nér det *

o
géller handlingen namner de hellre"Man,on_ F1reA\

som inspiration. I

Xbox 360-versionen kommer erbjuda ett
samarbetslége via W men inte
online. Hur det blir ar dock inte
bestamt i dagslaget. Utdver det filas det pa ett
flerspelarlage som ska vara sa revolutionerande
att lo inte vill prata om det alls av rédsla att bli
kopierade. Visserligen fick vi denna géng inte
ge oss i kast med att styra Kane eller Lynch pa
egen hand, s& &n sa lange ar det for tidigt att
sia om hur bra deras &ventyr egentligen
kommer att spela. Dock borgar lo:s erfarna
team for att spelmekaniken kommer fungera,

DEN ARGASTE OCHMINST ROMPATIBLA

DUCON | SPELHISTORIEN

Freedom Fighters &r hela estetiken som tagen
ur Hitman. Samma kénsla for detaljer och
samma realism, kryddad med en halsosam dos
nattsvart (och d& menar jag verkligen nattsvart)
humor. N&gon har kallat Kane and Lynch: Dead

o
1

i
]
¥

\s

TTFARTUM..

sa igt som handling, stilsdkerhet och
influenser &r sd coola och stenharda att jag blir
alldeles till mig. Varen 2007 kan helt enkelt inte
komma snabbt nog.

Bakgrundshandlingen i Kane & Lynch beréattas genom tillbakablickar nar spelaren dér

och Kane far en adrenalininjektion. En duktig spelare kommer darfér inte fa veta sarskilt mycket om
detta, men det handlar inte om nagon vasentlig information.
d B . ;
|

MEDBROTTSLINGAR

Systemet for hur man beordrar

sina kumpaner ar hamtat ur
Freedom Fighters. Ett snabbt
knapptryck for att beordra en
person, hall nere knappen for
att det ska gélla hela gruppen.

www.gamereactor.se




NINTENDO .
TRAING TOUR "S- lie

KOM OCH PROVSPELA DEN NYA SPELKONSOLEN
NINTENDO DS LITE OCH SPELEN SOM TAGIT JAPANS

VUXNA BEFOLKNING MED STORM!

HALL HUARNAN | FORM! DR KAWASHIMA'’S BRAIN TRAINING
AR ETT REDSKAP FOR ATT HALLA HJARNAN UNG OCH HAR TILL
OCH MED FATT PENSIONARER ATT SPELA NINTENDO DS.

NINTENPEDS iite




MOT 0SS HAR

5 - 8 oktober
Burlov, Malmo
www.burlovcenter.com

12 - 15 oktober
Center Syd, Loddekdpinge
www.centersyd.se

19 - 22 oktober
Digital Home, Stockholm
www.stockholmsmassan.se/digitalhome

27 - 29 oktober
Valbo, Gavle
www.valbokopcentrum.se

30 oktober - 1 november
lkanohuset, Sundsvall
www.ikanohuset.com

2 - 3 november
Kungspassagen, Umeé
www.kungspassagen.se

9 - 12 november
Kupolen, Borlange
www.kupolen.nu

DATUM OCH PLATSER AR PRELIMINARA OCH KAN KOMMA ATT ANDRAS. FOR EN UPPDATERAD
LISTA PA PLATSER OCH DATUM HANVISAS TILL WWW.NINTENDO.SE.

FOR MER INFORMATION OM TOUREN

WWW.NINTENDQO.SE
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Varje ménad bedémer véra erfarna recensenter de senaste
spelen. Vi testar alla spel noggrant s att du slipper ga pa
nagra minor i spelbutiken...

RATTVISA SPELTESTER

Las 6ver 1000 recensioner: www.gamereactor.se

Lo
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.'-“'F.

- \
- e . o :
Capcoms kultklassiska Dreamcast-slagsmal slapps nu till PSP
y @ /

och Gamereactor har (séklart) 'spelat sa svetten sprutat...

N Ar du lika gammal och gaggig som Petter? Isifall dr du ocksé
troligtvis senil och har dven du glomt forra manadens betyg...

PC PC/PS2/Xbox/Xbox 360 Xbox

_-H jr— GTR 2 - Fia GT Racing 918 Just Cause 878 __LijysEEEEEE Samurai Shodown V
_ Suikoden V S/8 Lego Star Wars Il e NHL 07

p———— = [ “SSmg Playstation 2 Multiformat PC/PS2/Xbox/Xbox 360
. f— Yakuza 878 - Test Drive Unlimited 4 I Bad Day L.A.
- ! Playstation 2 Xbox 360 . | PC/Xbox
%‘ “h Dead Rising 8/8 Ultimate Ghosts n’ Goblins 7718 L ; 4 il Ace Combat Zero:
3 Xbox 360 7 PSP The Belkan War
. —_

Gradius Collection 8/18 I . El Matador 6718 Playstation 2
PSP . PC

GAMEREACTORS BETYGSNYCKEL R1218 2/8 3/8 48 5/8 6/18 778 8/

WWIWGAMEREACTORSE Vill du grava ned dig i Sveriges djupaste och basta recensionsarkiv med éver 1000 recensioner? www.gamereactor.se

www.gamereactor.se
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NBA 2K/

Petter och Rasheed éar
kompisar... havdar Petter

Plattform PLAYSTATION 2/XBOX/XBOX 368
Utvecklare Utgivare
Premiar Antal spelare

Testad Version Rek. Alder

ag och Rasheed Wallace ar polare.
Flyktigt och ofta ganska ytliga

sadana men @nda polare. Vi triffas
en gang i veckan ungefar, i cirka 80 minuter.
Jag gillar hans instéllning och delar hans
intresse for basket. Han gillar min
beslutsamhet, och mina kvicka initiativ.
Under de senaste veckorna har vi tréffats
mer an vanligt.

For nér jag spelar NBA 2K7 later jag mig
till fullo omslutas av den fantastiska atmosféar
som Visual Concepts erbjuder. Jag &r super-
koncentrerad och kdmpar for varje poéng.
Ibland kénns det ndstan om det vore jag som
stod vid strafflinjen och svettades.

Medan fjolarets snackis var
realtidsrenderad svett och individuellt
modellerade trojor &r arets spel en betydligt
béattre och mer finputsad basketupplevelse
med forbattringar inom samtliga omraden.
NBA 2K-spelen har alltid varit bra, varje ar.
Visual Concepts har en skrdammande hég
lagstaniva. Arets upplaga 4r den basta sedan
2001 ars spel.

Det forsta som slar mig ar att mina
medspelare ar smartare i &. Annu smartare.
Det andra som slar mig ar hur mycket
snyggare alla ror sig. Sen mérker jag att alla
karaktéristiska drag hos ligans alla spelare
finns med, i &nnu stoérre utstrackning an ifjol. »
Shawn Marions fula trepoangsskott &r perfekt | ‘ i
aterskapat, Bryants speciella hoppskott ser | | 1
exakt ut som i verkligheten och Lebrons Grafik Ljudl Spelbarhet Hallbarhet
stenhdrda dunkar ar perfekta. [NASTAN PERFER I NE - i R —

Spelkontrollen &r ocksé den forbattrad, Underbart spelsystem, snygg grafik, massor av innehall s '
liksom det grafiska. Vissa delar av spelet ser

wig
: dia |-

. VERKLIGA HOPPSKOTT

Det finns 240 olika varianter pa
hoppskott i NBA 2K7, alla skapade
med motion-capture-teknik. Vissa
spelare har fem olika varianter
med i spelet och ser exakt ut som
nar de skjuter i verkligheten.

Genre SPORT

NO 79 [ORET| 50

fortfarande suspekta ut (som publiken och de
sporadiskt dansande tjejerna runt planen)
medan spelarna ar sadar laskigt vélgjorda.
Battre ar ocksa onlinelaget, post-up-spelet,
mojligheten att skapa sin egen spelare samt
franchise-funktionen som i ar utvidgats rejalt
och imponerar stort.

Visual Concepts NBA 2K7 ar farligt nara
det perfekta basketspelet. Farligt néra...

583

T MR TR

B Aningen blek presentation... YOGABRUDAR En bonus i NBA 2K7 &r att det finns bikinibrudar som utfor yoga (?) under matchens gang.

#e DESTROY ALL HUMANS 2

Rymdgubben Crypto tror sig fortfarande ha mycket att
hémta i manskliga andtarmar

CRYPTO PHONE HOME
Anledningen till Cryptos besok ar
att den sovjetiska krigsmakten
rakat sénka Cryptos moderskepp,
s& han &r strandsatt pa Jorden. For
att komma tillbaka maste han
utféra en rad uppdrag och samla
ihop allt nédvandigt som behévs
for att komma hem.

www.gamereactor.se
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Plattform PLAYSTATION 2/XBOX Utvecklare
Testad Version Rek. Alder

en gra lilla rymdgubben Crypto ar
m tillbaka i en nyklonad skepnad.

Denna géng &r storyn férlagd tio ar
senare, vilket placerar spelet mitt i 60-talets
kalla krig bland langhariga hippies kladda i
kulérta bomuliskreationer.

Uppdragen i Destroy All Humans 2 ar
varierande och gar ut pa att starta religiosa
kulter, samla brénsleceller samt naturligtvis en
véaldans massa brutalt analforskande. Tyvérr
kommer jag pa& mig med att tréttna snabbt da
det kanns alldeles for likt sin féregangare. Jag
springer omkring med min lille rymdvarelse
langs linjara banor och laser folks tankar,
tvingar dem att dansa och lyfter séllskaps-
hundar med telekinesi. Aven om malen &r olika
for uppdragen, utfors allt pa i grund och
botten samma sétt. Visserligen innehaller

Utgivare Premiar Antal spelare
Destroy All Humans 2 mer av allt och ett
samarbetslage, men det kdnns anda lite som
ett billigt forsok att sld mynt av ett i grunden
ganska kul koncept. Nastan allt &r ateranvant
och man har bara lagt till nya vapen och lite
fler finesser till Cryptos rymdskepp.

Man ska verkligen alska det forsta spelet
for att Destroy All Humans 2 ska vara kdpvart.
Och om du inte spelat det tidigare, sa ar det
ett battre och billigare kdp an detta.

e g
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Genre ACTION

GODKAND GRAFIK
Grafiken ar klart godkénd
aven om forhandssnacket
fran Guenrilla om det "grafiskt
mest komplexa PSP-spelet”
varit vida éverdrivet.

ORDERGIUNING Inkluderat finns ett enkelt och mycket grundlaggande system fér ordergivning vilket gér
att man i merparten av spelet kan lata Rico (du vet, han med jattekulsprutan fran Playstation 2-spelet)
roja vagen for en innan man Kliver ut i skottvagen for helghasts gevérskulor.

RILLZONE LIBERATION

Striderna mot helghast-arméerna fortsatter i Petters ficka

Plattform PSP Utvecklare I Utgivare
Testad Version Rek. Alder
umma beslut tas varje dag. Bade i
stor och liten skala. Att helt franga
det grymma grundkoncept som
gjorde Killzone till Playstation 2 sa bra, och
satsa pa en helt annan typ av spel till PSP -
var ett sadant.

Enligt Guerrilla var det en nddvandighet
eftersom Sonys bérbara widescreen-vidunder
inte var lampad for actionspel sett ur
forstapersonsperspektiv. Darmed ersattes
perspektivet av en isometrisk tredjepersonsvy
och de briljanta, oftast taktiskt krdvande,
eldstriderna ur originalédventyret med
standardiserade utbyten av langsamma
kulskurar med dumma fiendesoldater i
snitslade, bruna gangar. Det var ett valdigt
dumt beslut.

Foér Killzone Liberation har absolut
ingenting att géra med Playstation 2-spelet,
rent spelméssigt alltsd. Har géller det istallet
att orientera sig fram genom extremlinjéara
banor dar sporadiskt utplacerade helghast
ligger gémda bakom lador och annat brate,
och genom extremenformig eldgivning rycka

Premiar Antal spelare

ar trakigt designade och avancemanget fran
bruna skyttegravar till rostiga industrilokaler
innebar valdigt begrénsad variation. Spel-
kontrollen i allménhet, och siktet i synnerhet
ar inte sarskilt exakt och gor spelets huvud-
moment (ihjélskjutandet av helghast)
frustrerande.

P& pluskontot finner vi dock samma krimi-
nellt snygga presentation som i Playstation 2-
spelet innefattande fantastiska menyer, korta
laddningstider och nagra av de lackraste
mellansekvenser som gar att finna. Sjélva
spelgrafiken ar klart godkand om &nda inte i
klass med de snyggaste spelen till PSP.

| slutdndan ar Killzone Liberation dock en
besvikelse, i speciellt eftersom det forsta
spelet var s& fantastiskt bra som det faktiskt
var. Liberation &r ett enformigt, stelbent och
ytterst traditionellt actionspel som jag
definitivt hade férvantat mig mer av.

_Petter Engelin

fram langs smala gangar avgransade av
staket, diken, tunnor eller vaggar.

Det spelméassiga kdnns begrénsat,
langsamt och blir snabbt enformigt. Miljderna

15718
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L&ckra mellansekvenser, bra wi-fi-stod
B Stel spelkontroll, trist upplégg, enformiga eldstrider

METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE

Hideo Kojima och hans team har putsat och polerat pa en redan stralande actionklassiker

Plattform Utvecklare KOJIMA PRODUCTIONS Utgivare KONAMI Premiar UTE NU Antal spelare 1-8 (ONLINE) Testad Version PAL Rek. Alder 18
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Metal Gear Solid 3: Subsistence &r utan tvekan ett av de tre snyggaste spelen till Playstation 2 med skickligt gjorda karaktérer, stora och detaljerade omgivningar och en hel bunt smaskiga effekter...

spel i Metal Gear Solid-serien har
aterutgivits i form av en lyxigare och
mer polerad specialutgava. Girigt.

Surgubben i mig sager att detta ar ett billigt
och irriterande marknadstrick och att Konami
istallet skulle ha stoppat in extrainnehallet
originalspelet. En annan del av mig glads 6ver
att an en gang fa bekanta mig med spel-
vérldens coolaste hjélte och njuta av ett av de
absolut basta Playstation 2-aventyren som
o6verhuvudtaget slappts.

Storyn, dialogen, fienderna, bossarna och
vapnen ar exakt desamma i Subsistence som i
Snake Eater, med tillkomsten av ett par nya

H onami &r giriga. Sa ar det bara. Varje

kamouflageuniformar. Den stérsta spelméssiga
skillnaden ligger istéllet i den nyutvecklade och
extremt lyckade spelkameran som nu (antligen)
later mig sjélv kontrollera kameravinklarna med
hjélp av den hégra, analoga styrspaken. Detta
ar nadgot som vi Metal Gear-fans vantat pa, och
langtat efter, i flera &r nu och fungerar utmarkt.
Den andra stora nyheten i Metal Gear Solid
3: Subsistence ér tillkomsten av ett
férvanansvart underhallande onlinelage déar
upp till atta spelare kan métas Gver natet. Mina
forsta intryck av onlinedelen var inte alls
speciellt bra d jag tyckte att dédsmatchernas
tempo var for hogt i kontrast till den nagot
troga spelkontrollen. Efter ett trettiotal grymt

GAMMAL ORM

Med i Subsistence finns
MSX-versionerna av de
tva forsta Metal Gear-
spelen Metal Gear (1987)
och Metal Gear 2: Solid
Snake (1990) i perfekta,
engelskoversatta konver-
teringar. Underbart!

roliga matcher mot en bunt arga amerikaner
har jag dock @ndrat mig och gillar nu saval de
sedvanliga dédsmatcherna saval som
spellaget "Capture”.

Metal Gear Solid 3: Subsistence &r en
forfinad version av ett redant fantastiskt spel
och en sjalvklar képrekommendation.

_Petter Engelin

If69/18
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ANNUBATTRE AN SIST

[ Underbar story, grymma karaktérer, superbt onlinelage
B Aningen styltig spelkontroll
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BATTLEFIELD 2142

Istiden har invaderat Battlefield-varlden och ménskligheten sldss om den sista bordiga jorden

Plattform PC Utvecklare
Genre ACTION

L
L

Premiar Rek. Alder

Utgivare

Antal spelare

MASSA MISSLJUD
Spelet ar ett av de forsta
att vara optimerat for
Creatives X-Fi-teknik for
att positionera ljud. Aven
om tekniken i sig fungerar
riktigt bra sa passar tum-
ultet i Battlefield daligt

som demonstration.

Battlefield 2 5/19

PC Stralande onlineskjut-
are med fylliga tillaggs-
paket. Ett maste for alla
krigstokar...

KRIGSHISTORIA

De samlade asiatiska
styrkorna (PAC) blickar
lystet mot Afrikas bordiga
slatter. Europa sitter pa
truimfkortet da de sedan
en tid tillbaka har ocku-
perat Afrika. En vilsele-
dande attack mot det EU-
kontrollerade Egypten
oppnade en svag flank
hos de europeiska styrk-
orna. PAC tog chansen
och kriget om Europa har
bérjat. Vad de fyra andra
sidorna kommer att ta sig
till kommer vi kanske att
fa se i en expansion.

www.gamereactor.se

STORA VAPEN I framtiden &ar vapnen storre. Mycket storre. Storst av allt ar stridsgangaren eller mechen. Tva personer mandvrerar

! . §

den géende krigsmaskinen som &r fruktad av allt och alla pa slagfaltet.

in gruppchef skriker at mig att
m avancera fram genom ruinerna. En

grupp fiender beskjuter oss fran en
kulle ndgonstans till héger. Just nér jag fattar
mod till mig och rusar upp fran mitt gémstille
kliver en tio meters mech majestatiskt fram
bakom ett utskjutet hyreshus. De atta réd-
glédgade piporna pa en vl inskjuten gatling-
kanon &r det sista jag ser den har gangen.

Den mest spannande nyheten i Battlefield

2142 ar spellaget titanen. En titan ar ett stort
luftskepp som ditt lags befalhavare kontrollerar.
Foérutom att utgdra en flygande plattform
fullsmetad med forintelsevapen s& ar ocksa

fiendens titan slutmalet for omgéngen. Det ar
tyvarr inte s& enkelt som att bara dra ivag
négra missiler fran forsta basta attackfarkost.
Utplacerade pa banan finns ett antal anti-
titanmissiler utplacerade som kan riktas mot
fiendens titan. Nar du avfyrat tillréckligt med
missiler mot fiendetitanen sa att dess
energiskdldar ar borta kan du vélja mellan att
borda den och férséka spranga huvudreaktorn
eller att fortsatta misshandla den med missiler
fran marken. Ett bra tillskott som utdkar det
traditionella erévringsspelet.

Tyvéarr behdver man inte skrapa djupt pa
ytan for att se att darunder lyser Battlefield 2

igenom. Hela 2142 k&nns som en, i och for sig
valdigt ambitids, modifikation av Digital
lllusions moderna klassiker. Den mer
futuristiska framtoningen goér ocksa att det ar
lattare att dra paralleller mellan det har och
andra onlineskjutare. D&r méarks det att det
Battlefield saknar i teknisk briljans vinner det
pa ett smart ramverk for onlinespelande. Med
ramverket menas allt det som finns vid sidan
av springandet och skjutandet. | Battlefield 2
och 2142 s lagras din anvandare och spelet
kommer ih&g hur bra du gor ifran dig och du
har chansen att stiga i graderna och &
utmérkelser och tillgang till nya vapen och
utrustning.

Battlefield 2142 &r ett riktigt bra onlinespel.
Om Digital lllusions anstrangt sig ytterligare sa
hade spelet fatt ett battre betyg. Nu kan jag
inte slédppa kénslan av att det ar en avancerad
Battlefield 2-mod jag faktiskt spelar.

_Martin Forsslund

/718

Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
gy pgpRRy
[BRA ONLINEKRIG |

Vélslipad onlineaction i oerhért hégt tempo
B Kanns lite fér mycket som Battlefield 2 i ny grafik




BUZZ JUNIOR:
JUNGLE PARTY

Smécharmigt djungelparty

Plattform PLAYSTATION 2 Utvecklare

Utgivare Premiér 25 Antal spelare
Testad Version Rek. Alder
L 2 -‘- .
PEELE CHEE IRET
Genre PARTY
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ENKEL GRAFIK Grafiken i Jungle Party ar oerhért enkel.

yra réda knappar, fyra retsamma
vanner och fyra fula apor - i Buzz
Jungle Party ar det som baddat for
fargglad osdamja.

Spelupplagget padminner lite om Gber-
japanska Bishi Bashi. Med hjalp av enkla
knapptryck ska man spela bongos, kasta
kokosnétter och lura krokodiler. Variationen i
de olika grenarna ar godkand &ven om viss
fantasibrist skiner igenom. Smaskoj party for
de lite yngre... eller fér de barnsliga polarna.
_Petter Engelin

Graflk Hallbarhet

Ljud
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Lattbegripligt, charmigt och med manga olika minispel

B Primitiv grafik, ganska enformigt
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JAWS UNLEASHED

Trogstyrd haj i laguppldsta undervattensmiljder imponerar inte pa Petter

Plattform PC/PS2/XB0OX Utvecklare Utgivare

HATA HAJEN

Sjalva hajen ar ganska
valgjord i Jaws Unleashed.
Allting annat ar dock
amatérmassigt utfort och
slarvigt sammansatt.

orutom karies, liggsar och E-Types
. musik finns det inget jag avskyr s&

mycket som licensspel. Visst, det finns
undantag som Golden Eye 007 och The
Chronicles of Riddick, men 6verlag ar kvaliteten
skrammande &g, sa aven i fallet Jaws
Unleashed.

Trettio ar har gatt sedan Hajen tuggade
sonder badande turister i Spielbergs kultiga
klassiker. Spelaren intar rollen som haj, och far i
uppdrag att kdka s& manga skrikande lokalbor,
sdlar och ovetande delfiner som méjligt. Rent
strukturellt har utvecklarna bakom Jaws
Unleashed forsokt imitera det fria upplagget fran

Premiar

Genre ACTION

LICENSAFFAR

Jaws Unleashed hette i
barjan egentligen Sole
Predator och var inte alls
baserat pa Spielbergs
kultfilm. Sen képte
Majesco licensen och
utvecklarna Appaloosa
Interactive fick genomféra
en rad férandringar.

Antal spelare | Testad Version
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Grand Theft Auto-spelen och darmed Iatit
spelaren simma omkring och efter eget huvud
ata allt som kommer i ens vég. Véljer man att
inte utféra de uppdrag som erbjuds kan man
agna sig at rent undervattensutforskande eller
spendera tid med nagot av de minispel och
extrautmaningar som finns med i spelet.

Problemet &r bara att inga av dessa
minispel, eller ndgot av de uppdrag som
driver sjélva huvudstoryn (om det ens kan
kallas det da en fisk attackerar en strand och
politikerna blir radda) forstors av en fullstdnd-
igt horribel spelkontroll.

Som komplement till det usla spelsys-
temet innehaller Jaws Unleashed &ven en rent
utsagt vardelds spelkamera som mer an
garna stannar bakom de stenar som Hajen
simmar forbi. | kombination med instabil
skdrmuppdatering och ojamn grafisk kvalitet
gor detta Jaws Unleashed till ett av héstens
allra sdmsta spel.

For mig kanns det helt obegripligt att
utvecklarna bakom Jaws Unleashed ar
samma studio som faktiskt gjorde Ecco the
Dolphin-spelen. Schammes pa er!

.

Spelbarhet Hallbarhet

Grafik Ljud

1
|RUTTET LICE!

Snyggt animerade fiskar
B Usel spelkontroll, hemsk uppdragsdesign, vardelds kamera
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COMPANY
OF HEROES

Martin har spelat arets hittills
basta strategispel...

Plattform PC Utvecklare Utgivare
Premiér UTE Antal spelare Testad Version
Rek. Alder

DETALJMANI Alla enheter i Company of Heroes ar realistiskt
atergivna och ser fantastiskt snygga ut. Vi har tammesjutton
inte sett s& har naturtrogna modeller i ett strategispel -
nagonsin.

om spelrecensent pl6jer man
igenom en hel del skit. O-ja.

Massor med spel som &r ren dynga
eller bara sasigt mediokra. Men ibland
kommer guldkornet som gér det hela vart all
mdda. Company of Heroes &r ett sddant
guldkorn. Ett p4 ytan ganska standard-
massigt strategispel som snabbt visar sig
vara allt annat &n standard. Det hér &r ett
omsorgsfullt och mycket skickligt utfort
hantverk av Relic, samma studio som har
gett oss méasterverk som Homeworld och
Warhammer 40,000: Dawn of War. Och just
darfér har mina férvantningar p4 Company
of Heroes varit skyhdga.

Fdrvantningar som nu har uppfyllts med
rage. Grafiken &r underbar och rent perverst
detaljerad. Enheterna ar ytterst vélbalan-
serade och har sina respektive styrkor och
svagheter. Spelets férankring i andra
vérldskriget och den allierade invasionen i
Normandie kanns helt trovardig och
uppdragen &r inte serietidningsmassigt ytliga
som i en del av de andra vérldskrigsspel
som vallt dver oss de senaste aren.

En av spelets fa svagheter &ar att man har
sa manga taktiska valmaojligheter och valdigt
intelligenta fiender att det ibland kan bli
néagot svaroverskadligt. Spelet skulle bli en
klockren tia om de egna enheterna var
smartare och kunde ta battre egna beslut s&
att man inte behévde vaka Gver dem pa det
s&tt man maste nu.

Company of Heroes &r en underbar
borjan pa spelhosten och ett absolut maste
for alla obotliga strategitokar. Med en tuff
svarighetsgrad och manga mojligheter till
taktiska finesser bjuder Relics senaste pa
perfekt avvdgd utmaning nar hdstmorkret
sénker sig 6ver skyttegravarna. Stralande
Relic, fullstandigt stralande!

.

Ljud Spelbarhet Hallbarhet

SKTE
Mycket skickligt utfort, djupt, snyggt och realistiskt
B Stundtals svaréverskadligt
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DARK MESSIAH OF MIGHT
AND MAGIC

Roande och actionorienterad orchslakt utan savlig rollspelsmusik

Plattform PC Utvecklare AR!
Testad Version Rek. Alder

Genre ACTION/ROLLSPEL

Utgivare

LOVLIGT BYTE
Spelets banor ar full-
proppade med
manniskor, orcher, troll
och andra varelser och
de har alla gemensamt
att de &r ute efter dig.

32 SPELARE Dark Messiah of Might and Magic ar en valkommen vitamininjektion till den stelbenta serien. Férutom ett enspelarlage fylit med massor av actionpackade

nivaer har spelet ocksa ett habilt flerspelarliage dar upp till 32 spelare kan gora upp samtidigt.

e senaste spelen i den seglivade
m Might and Magic-serien har inte varit

nagra hojdare. Efter att Might and
Magic IX floppade har det varit tyst kring
serien anda tills Arkane Studios och Ubisoft

beréttade att man planerade en nystart fér den
klassiska rollspelsserien. | Dark Messiah of

Might and Magic far spelaren stifta bekantskap

med Sareth - en man som trénats sedan
barnsben fér att kunna kdmpa mot morkrets
makter.

Alla som tidigare spelat fantasyrollspel
kommer snabbt att kdnna sig hemma i Dark
Messiah of Might and Magic och det &r helt
uppenbart att handlingen mest tjanar som en
enkel anledning for att fa slakta en massa
orcher. Det har spelet &r inriktat pa snabb och
hansynslés action och inte har inte ndgon
djuplodande handling, men som tur ar haller
monster-dédandet sa hog klass att det
kompenserar fér den bleka storyn.

Spelaren valjer sjalv hur huvudpersonen
Sareth ska utvecklas. | takt med att man klarar
av uppdrag och besegrar fiender far man
fardighetspodng som man sedan fritt kan
distribuera mellan styrka, magi eller blandade
tekniker. Genom att lagga poang pa styrka lar
sig Sareth nya stridstekniker och han blir ocksa
skickligare i hanteringen av svard och pilbage.
Magipoéng & andra sidan ger tillgang till fler
och starkare magier och ju fler podng man

The Elder Scrolls IV:
Oblivion 19718

PC/XBOX 368

Ett underbart, briljant roll-
spel som fortrollar...

MULTIPLAYER

Dark Messiah &r baserat
pa sama spelteknologi
som Half-Life 2 och fram-
star framforallt i multi-
playerdelen betydligt mer
som ett actionspel an ett
rollspel. Dédsmatcherna
paminner valdigt mycket
om det traditionella skjut-
andet i Half-Life 2, Halo 2
eller Far Cry fast med pil-
béagar, armborst och svard
sharare an pistoler och
maskingevar. Det finns i
multiplayerlaget fem olika
karaktarsklasser att valja
bland dér pilbac ]

Premiar

Antal spelare

S &
e

véljer att spendera pa ett visst omrade desto
mer kostar det s& klart att avancera till nésta
niva.

Upplagget &r actionorienterat och den som
férvantar sig en fullédig rollspelsupplevelse i stil
med Bethesdas briljanta The Elder Scrolls IV:
Oblivion kommer definitivt bli besviken. Som jag
namnde tidigare kompenseras detta av spelets
strider som &r vélgjorda och underhallande.
Detta mycket tack vare Valves Source-teknologi
som gor att fysiken blir en viktig faktor i varje
slagsmal. Ofta kan man besegra sina mot-
stdndare genom att anvanda sig av miljderna.
Till exempel genom att vélta en hylla med
tunnor &ver en arg vakt - eller varfér inte putta
fienden in i en brasa och sedan se pa nar
kroppen langsamt brinner upp i lagorna? Det
finns oftast flera sétt att tackla problemen man
stalls infor vilket gér &ventyret varierat och
utmanande.

Dark Messiah of Might and Magic &r ett
gediget om an inte fantastiskt hantverk som
definitivt stillar min rollspelstérst fér stunden.

snabbt blev en favorit pa
redaktionen. De andra
klasserna heter: L6nn-
mordare, prast, magiker
och krigare.

_Sebastian Lind
‘ 558 38
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POWER STONE COLLECTION

Capcoms galna slagskémpar ar tillbaka fér nya fargsprakande strider

Plattform PSP Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version
o Rek. Alder
D ey O quare bjuder pa
5 A arliat rollspe ower Stone var ett av flaggskeppen tak, hoppa mellan lyktstolpar, plocka upp
som skulle fa folk att képa Segas vapen eller slanga blomkrukor pa varandra.
'l to Utve ElRs g legendariska Dreamcast. Nu har Dessutom har spelet en ovanligt lyckad
d Version PA o A de ' Capcom bestamt sig for att ateruppliva karaktarsensemble kampar med allt fran
Y0U FORKER! spelserien och slapper bada Power Stone- piloten Falcon till japanska samurajer och
Iden japanska versionen spelen pa en skiva till PSP. barska sjéman.
enre RO = hette Falcon egentligen Det unika med Power Stone &r de néstan Allt det har har Capcom med stor framgang
Eg:?;:gsﬁe;;;:m_ Det 16jligt interaktiva omgivningarna dér varenda overfort till PSP och resultatet &r lika njutbart
’ &ndrades i Europa och liten polygon pa ett eller annat satt kan nu som nér det slapptes for snart atta ar
P USA eftersom namnet " . .. A T "
anségs anstotande... anvandas till ens fordel. Man ror sig fritt Gver sedan. Ett spel som Power Stone kréver dock
en tredimensionell bana dér man kan klanga i manskligt motstand for att komma till sin ratt
. och Capcom har heller inte tillfért ndgot som
gor det kul att banka datorkontrollerade
kampar.
Det tér lite pa det annars sa superba
5 o 5 : _— spelet, som i 6vrigt faktiskt ar minst lika
gdo A on-vériden Tron o underhallande och snyggt som sin Dreamcast-
i By Sl S forlaga. Och det ar berdm som heter duga.
_Jonas Maki
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pele UPPGRADERAS Om man hittar tre kraftstenar far man under nagra sekunder oerhorda krafter. B Trist att spela ensam
Ave 0 g e Ooad era era
d dard dre d 0] O arande laga pa
ora dalie O dangoe 0] aera ave
ot ondska Pa ave besoker de
0) dKd O era pla e ae aigare
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pelen men sjélvklart introduceras &ven Electronic Arts byter utvecklingsteam men det mesta ar anda sig likt
el del nya platser av Disney-ha P
Ro o _. es 6 . bbe ° o d : Plattform GC/PC/PS2/PSP/XBOX Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder
gamla angbéate eamboa € da e ill &rets version av Fifa har EA skapat spelet kants lika levande som Pro Evolution
Piggs forsta ko pelade sig a .I ett helt nytt team som tar hand om Soccer. Bollfysiken ar heller inte helt lyckad,
exempe anyao ockrena spelet till den férra generationens aven om det sékert for manga &r lite av
avoritoano konsoler, medan forra arets team gatt vidare charmen med Fifa och gor det mer tillgéngligt.
Pre O orégangaren a och jobbar pa Xbox 360-spelet. Resultatet ar En intressant nyhet &r dock de interaktiva
d emet actionbasera en nagra trots bytet gediget, men det kdnns dnda inte ligorna dér fans i fyra utvalda ligor kan kdmpa
eter nar lag av dessa ar oora som det ndr upp till fjoldrets spel. TILL XBOX 368 mot varandra for att gemensamt komma fram
drive-tormer dar han kan sa a alta I mina 6gon var fiolarets Fifa 06 det basta I slutet av oktober slépps till vilket lag i exempelvis Premier League som
ed Langbe alle eller bada tva tor att 1a fotbollsspel som EA gjort pad manga &r. Det hade den speciellt utvecklade har de b&sta supportrarna. Férhoppningsvis
overtage derna. | dvrigt ar de esta Xbox 360-versionen av

hamnat mer ratt med bollfysiken &n tidigare och
9 det fanns inga nya dverdrivna spelmekaniska

véljer tillrackligt manga spelare att ga online
med Fifa 07 for att det ska bli riktigt intressant

Fifa 07. Pa férhand kanns
det mycket lovande och
det ar det forsta Fifa-

gdo ea ar pre O finesser som 6verskuggade allt annat. Darfor spelet som frén grunden med dessa matcher som féljer den ordinarie
oregangare e e olispel so ké&nns det lite dumt att Fifa 07 har gjorts om fran :ffg: ;‘;;&‘ge‘amapﬁ ligasdsongens schema.
ar fanta dragande o angslanae grunden, for vissa detaljer kanns inte langre lika recenserar Fifa 07 &l Fifa 07 innehaller alla tAnkbara ligor och
e bara for att det a et gra vassa. Istéllet borde de ha koncentrerat sig pa :Er?]’;z:o“ﬁ” november- licenser, vilket tyvarr inte blir fallet med Fifa 07
poneranae a ae O edla a 0] .

att géra mer avancerad artificiell intelligens sa att

till Xbox 360 som slapps senare i hoést dar

om berdr. D& gdo ea okuserade bara sex ligor kommer att finnas med och dar
pa véanskap o en ta gdo ea ingdr inte allsvenskan. Spelarna ar relativt
eget vidare, och gar ned pa djupet med Genre SPORT portréttlika och det &r kul att vi antligen fatt
existentiella fragor o e ko erpae svenska kommentatorer. Henrik Strémblad
ackert o a att. Det & e ofta jag och Glenn Hysén blir naturligtvis lika tjatiga
anner mig berérd av sadana tema e som andra spelkommentatorer efter nagra
gdo ea as anda a ratt pa matcher, men haller ovantat bra. Det &r langt
e 3 arm o g ifrdn nagot daligt spel, men det finns ett battre
ppfdljare so affar ra arta alternativ for alla fotbollsintresserade.
Oop e e Q e1] e

_Bengt Lemne
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PRO EVOLUTION SOCCER 6

Nitton bananskruvar och trettionio bicacletas senare kan vi konstatera att Konami haller formen

Plattform PC/PSP/PS2/XBOX 368 Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder

et ar ingen tvekan om vem som
m vinner drets duell mellan de tva stora

fotbollsspelen. Konami vinner éver
EA:s Fifa 07 utan att egentligen innovera pa
nagot satt. Tack vare sma sma forbattringar

och idelt finputsande narmar sig Konamis
virtuella fotboll sakta men sédkert den verkliga

realistiskt att de agerar mer varierat vare sig det
handlar om ett misstag eller en fantomréaddning.
Nagot som jag aldrig varit riktigt néjd med i
fotbollsspel &r hur inkasten hanteras. | Pro
Evolution Soccer 6 kan man rora sig fritt nar
motstandaren har inkast utanfér en halvcirkel,
lite som vid en frispark och det fungerar trots

enformigt nér man spelar med eller mot en
kompis. Det ar lite synd att Konami inte lagt till
fler licensierade lag &ven om det ar positivt att
franska ligan tillkommit fér nar det kommer till
spelet pa planen &r Pro Evolution Soccer
overlagset.

_Bengt Lemne

GENEROST-:
Spelarna i Pro Evo Soccer
6 ror sig intelligent och
shyggt. Dock har Konami
valt att vara lite for snélla
mot Adriano (ovan), som
faktiskt ror sig snyggt i
spelet till skillnad mot hur

allt hyfsat.
Karriarslaget Master League har forsetts
med nya instéllningsmajligheter, vilket ar mycket
valkommet. Master League ar den ena
ingrediensen som gér att Pro Evolution Soccer 0TE

férlagan.

Varje &r nar det kommer en ny version av
Pro Evolution Soccer s& man méaste man pa
nytt l&ra sig hantera de finjusteringar som
producenten Seabass och hans team gjort. Det

Spelbarhet Hallbarhet

sl e -
Spyhunter: Nowhere to Run &r ett filmlicensspel, och tanken var att spelet skulle
slappas samtidigt som filmen hade premiar. Men filmen &r &nnu aldrig uppvisad... méarkligt nog.

ar inga revolutionerande nyheter, men de
paverkar allt som sker pa planen. | &r har
Konami inte lagt till ndgra nya ligor eller
klubblag, istéllet har man licensierat en rad
landslag bland dessa det svenska. Men det ar
inget som gor varken till eller ifrdn i mina 6gon.

Déremot har animationerna blivit &nnu
battre och spelarnas balans paverkar nu i
hégre grad vilka méjligheter man att rora sig
och hantera bollen. Bollfysiken har lange varit
spelseriens adelsmarke och det som verkligen
skilt Pro Evolution Soccer fran konkurrensen
och arets upplaga &r inget undantag.
Malvakterna har blivit lite mer oférutsagbara,
péa gott och ont, men jag upplever det som

INGEN BUNDESLIGA Inte heller i &r lyckades Konami skaffa
licenserna for Bundesliga i Tyskland och Premier League i
England da EA &ager exklusiva rattigheter for dessa ligor.

Genre ACTION |

det vari VM.

Genre SPORT

KULTSPEL...

P

Spyhunter &r ursprung-
ligen ett gammalt kultigt
Commondore 64-spel som
Vi pa redaktionen alskade
nar vi var sma. For fyra ar
sedan valde Midway att
ateruppvécka licensen.
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har en héllbarhet som férsvarets konserver, den
andra &r naturligtvis att spelet aldrig blir

SPYHUNTER:

Bra bollfysik, fantastiska animationer, massor av inehall
B For fa licenserade spelare och lag

NOWHERE TO RUN

Trots en stencool The Rock lyfter inte Midways senaste

Plattform
Testad Version XBOX (PAL) Rek. Alder 16

he Rock &r stencool. Alltid. Det ar
T viktigt att komma ihdg. Och faktiskt,
trots att Spyhunter Nowhere to Run
ar ett underkant actionspel proppat med
svagheter, d@r han cool dven har.

Nowhere to Run &r baserat pa en spelfilm
med samma namn (som aldrig hade premiar)
dar The Rock spelar spionen Alex Decker.
Tillsammans med vralaket The Interceptor &ar
hans uppdrag att infiltrera en kriminell
organisation och sparka nog med stjart for att
radda hela véarlden. Originellt? Nej.
Underhallande? Nej. Den framsta orsaken till

Utvecklare MIDWAY Utgivare MIDWAY Premiar UTE NU Antal spelare 1

detta ar den klantigt utformade spelkontrollen.
Bilkorningen ar hafsig och slapp pa samma
gang. Att kontrollera The Rock utanfor bilen ar
om mdjligt annu jobbigare, trots coola
signaturgrepp och harda WWE-attacker.
Petter Engelin

[¥E /10
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SJUNKER SOM EN STEN

H The Rock &r stencool, bra speltempo.
B Dalig spelkontroll, dalig grafik, dalig artificiell intelligens




SCARFACE: THE WORLD IS YOURS

Slarvig spelmekanik, ful grafik och hoppl6s logik gor spelversionen av Scarface till en besvikelse

Plattform PC/PS2/%B0OX Utvecklare RADICAL ENTERTAINMENT Utgivare VIVENDI Premiar UTE NU Antal spelare 1 Testad Version XB0X(PAL)/PC(GULD) Rek. Alder 18

ACTION

TRISTA ELDSTRIDER Autosiktet i Scarface ar stressigt och spelmekaniken omstandlig.

udfadern var ett ytterst medelmattigt
E licensspel som néstan inte hade

nagonting gemensamt med filmerna,
ja, férutom titeln d& kanske. Men i jamforelse
med Scarface: The World is Yours framstar
Gudfadern som en omsorgsfull och rattvis
filmadaption.

For Radical Entertainment har utfért vad
som i det ndrmaste maste betraktas som en ren
ock skar valdtakt pa Brian De Palmas
Uberkultiga gangsterrulle. | spelversionen doér
namligen aldrig Tony Montana pa slutet. Detta
trots att han Iag livids och skvalpade pé& ytan till
sin egen bloddrankta utomhuspool med fler hal
i brostet &n en schweizerost i slutet av filmen.
Nej, Tony rymde egentligen (enligt Radical

KANDAROSTER
Scarface ar smockfyllt
med valkanda rostskade-
spelare som exempelvis
James Woods, Oliver
Platt, Ice T, Michael
Rapaport, Cheech Marin,
Michael Rooker, Kevin
Dillon, Richard Roundtree,
Bam Margera, Tommy
Lee och Sen Dog fran
gruppen Cypress Hil.

BRISTANDE LOGIK

Forna fiender fran filmen verkar
inte bry sig om att Montana
fortfarande é&r i livet. Istéllet
skapar sig Tony nya fiender
d& han arbetar for att aterupp-
bygga sitt knarkimperium.

FUL GRAFIK Grafiken i Scarface ar blockig, kal och odetaljerad och ingenting i spelet paminner om en modern spelmiljé.

Entertainment) genom sitt bibliotek och skot
sig genom horder av korkade hejdukar innan
han kunde pébdrja uppbyggnaden av sitt
enorma knarkimperium igen. Detta tillsammans
med dussintals rent logiska dunderproblem
och en allméant pinsam Montana (som nu
tvingas krénga knark pa Miamis gator till
diverse sméagangsters for att Gverleva) gor
Scarface: The World is Yours till en filmtolkning
som jag férmodar kommer att géra De Palma
rosenrasande.

Upplagget &r identiskt med Grand Theft
Auto-spelen och utseendet padminner oerhort
mycket om Vice City. Tonys jakt pa nya
rikedomar och hans ambitioner om att aterta
tronen som stadens knarklord kréver att man
séljer knark och dddar fiender p& I6pande
band. Eldstriderna i Scarface paminner dock
mer om de i Serious Sam-spelen an i
exempelvis GTA. Fienderna ar hundratals vid
varje sammandrabbning vilket tillsammans
med ett minst sagt stressigt sikte och tveksamt
animationsarbete gor att jag snabbt tappar
talamodet. | Scarface finns ocksa nagonting
som heter "Balls Points”. Dessa vinner man

genom att skrika glapord &t de fiender som
man skjuter ihjal. Vill man sedan inte nyttja
dessa "stakepoang” for att aktivera en
specialattack (som goér Tony odddlig for en kort
stund) kan man férvandla "staken” till sperma
och sélja den till ndgon av de mobila
spermabankerna som rullar i staden, for lite
snabba pengar. Nagot som kanns s& oerhort
hjarndétt att man nastan far tarar i 6gonen. En
spelméssig detalj som p& manga satt ockséa
sammanfattar Scarface som trots grymt
rostskadespeleri och stralande musik tyvéarr
inte lyckas underhalla, alls.

Detta ar en ytterst tafflig fortsattning pa en
grym film. Det &r ocksé en slarvig karbonkopia
av Grand Theft Auto: Vice City som innehaller
trékiga uppdrag och dalig spelkontroll.

_Petter Engelin
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Stralande soundtrack, valdigt bra roster
B Slarvig spelkontroll, ful grafik, trakiga och enformiga uppdrag
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SPLINTER CELL.: DOUBLE AGENT

Sam Fisher &r tillbaka i hans basta aventyr hittills, proppat med cool action och hérlig grafik

Plattform XBOX 368 Utvecklare Utgivare Premiar Testad Version Rek. Alder

Antal spelare

1V
VIG

ALSKVART SPEL

Ghost Recon Advanced
Warfighter 9/18

XBOX 368

Strategiskt stralande
krigssféring i stadsmiljé.

HARLIGT -
FLERSPELARLAGE

Splinter Cell: Double Agent
har ett flerspelariage som
skiljer sig rejalt fran de
foregaende. Denna gang
kan man spela tre mot tre
mot-standare, och bade
spionerna och vakterna
har fatt nya prylar att leka
med. Spionerna kan till
exempel hacka datorer pa
avstand tack vare ett nytt
tillbehor, och vakterna har
en liten robot som kan folja
efter spionerna i tranga
utrymmen.

www.gamereactor.se
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nda sedan Sam Fisher antrade den
m spelplan som Solid Snake trodde att

han behérskade, har jag varit sald.
Helt upp 6ver 6ronen tokkar, till och med. Nar
Splinter Cell forst kom ut hade spelet med sig
spelmekaniken och upplagget jag saknat i spel
dar smygande enmansarméer utgoér huvud-
ingrediensen. Att anvdnda mérkret till sin
fordel, smarta tekniska mojéanger och en
smidig spelkontroll satte en helt ny standard
for stealth-genren.

Och efter tre likartade, stralande fore-
gangare overraskar Ubisoft oss med Splinter
Cell: Double Agent. Efter ett uppdrag utanfor
den islandska staden Akureyri far Sam Fisher,
den grénade superagenten, ett sorgebesked
som vander upp och ner pa hans liv. Hans
dotter har dédats i en bilolycka, och Sam dras i
en tung depression smaksatt med aggressioner
och bitterhet mot allt och alla.

Men det ar ju som man séger, det som inte
dodar hardar. Eftersom Sam inte anser att han
har nagot kvar att leva for, tar han sig an sitt
farligaste uppdrag nagonsin med livet som
insats. Uppdraget ar att infiltrera den ameri-
kanska terrororganisationen John Brown’s
Army (JBA), samtidigt som han maste hélla sig
lojal mot sina egna - ett uppdrag som é&r lattare

- B =
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SNABBARE RYCK Spelkontrollen har blivit aningen mer félisam och speltempot lite hdgre i Double Agent jamfért med tidigare

ANIMATIONSMAGI
Animationsarbetet i Double
Agent ar fullkomligt genialiskt.
Om Sam tar gisslan grimaserar
de panikslaget och uppfor sig
precis som man sjélv skulle
gora med en kommandokniv
mot struphuvudet.

delar. Detta passar utmarkt och gor att man kanner sig &nnu mer som en ljudlés och extremt dodlig superspion.

sagt an gjort. Efter ett par iscensatta bankran
och falska dédssiffror i kvallsblaskorna hamnar
Sam pa kéken, och det &r dar dubbelspelet tar
sin borjan.

Det finns flera nyheter i Splinter Cell:
Double Agent, men den stdrsta nyheten &r helt
klart Sams dubbla lojaliteter. Sam maste, for att
garantera att uppdraget att lyckas, halla sig val
med bade JBA och sin egen organisation NSA.
Ubisoft har 10st det pa ett smart satt, dar varje
uppdrag innehaller flera objektiv pa klassiskt
Splinter Cell-manér. Vissa objektiv ger Sam

storre trovardighet hos JBA medan andra
gynnar NSA. Ubisoft har namligen sett till att
forsatta Sam, och spelaren, i riktigt kniviga
situationer dar man tillslut inte vet vad som &r
ratt eller fel. Ska du skjuta den dar skakande
hdégen for att inte vacka misstanke hos JBA,
eller later du honom vara? Hur ska du goéra nar
du maste detonera den dar bomben, samtidigt
som du inte vill att oskyldiga manniskor stryker
med? Hinner du bugga antennen och hinna
tillbaka till platsen du inte fick lamna?
Samtidigt som objektiv kan vagga in



MINISPELSMANI Nagot som &r nytt i Splinter Cell: Double Agent &r att spelet innehéller en del minispel som dyker upp nar man minst anar det.

STORRE GARDEROB
| Splinter Cell: Double
Agent kommer du fa se
Sam ha pa sig en hel del
olika klader. Férutom sin
tajta svarta drakt kan du fa
se honom i ett minst lika
tajt vit sddan, men ocksa
mer civila klader.

IRONSIDE  Michael Ironside blev kandis i spelvariden Gver en natt tack vare hans rostskadespeleri

som Sam Fisher. Om du vill se Ironside agera, foreslar vi att du kollar in kultrullen Total Recall.

organisationerna i en kansla av trygghet kan
icke genomforda sddana skapa misstro.
Sjalvklart paverkar vissa av besluten vad som
hander i handlingen. P& det sattet balanserar
Sam fram och tillbaka pd en knivsegg hela
spelet igenom, vilket p& det hela taget ar ett
mycket lyckat upplégg.

En annan nyhet som verkligen ar vard att
namna &r att man som spelare inte kan lita pa
att fa ett uppdrag dar morkret finns till ens
hjélp. Vissa banor &r ndmligen férlagda
utomhus i stralande solsken, vilket tar Splinter
Cell-konceptet till en helt ny dimension. Sam
maste forlita sig pa andra saker an just morkret
for att lyckas med det han féretar sig. Ett av
uppdragen tar plats pa ett mexikanskt
kryssningsfartyg, och for att smita forbi ett tatt
bevakat poolomrade far man se till att poolens
vattenshow sétter igang.

UTAN KIKARE

Alla spel som bar Tom
Clancys namn far finna
sig i att bli granskade i
s6mmarna av férfattaren
sjalv. Det ar faktiskt s& att
Sam var néra pa att bli
utan sin karaktaristiska
kikare under utvecklingen
av det forsta spelet.
Clancy ansag namligen
att en kombinerad varme-
och mérkerkikare inte
skulle fungera, eller kunna
tillverkas, i verkligheten.

OLIKA VERSIONER Eftersom exempelvis Playstation 2-
versionen och Xbox 360-upplagan av Double Agent skiljer sig
pa ett flertal viktiga punkter bestamde vi oss for att recensera
de olika versionerna separat. Recensioner av PS2, Gamecube
och Xbox-spelet kan du lasa pa www.gamereactor.se

Banorna i Splinter Cell: Double Agent &r
otroligt variationsrika och detaljerade.
Férutom det redan ndmnda kryssnings-
fartyget besdker Sam bland annat ett
gigantiskt hotell i Shanghai, solstekta grander
i Kinshasa och ett fastfruset fraktfartyg
utanfér den sibiriska ¢stkusten. Ljudet &r
dessutom ytterst passande, med unika
ljudspar for varje bana. Den enda egentliga
trékigheten med Splinter Cell: Double Agent
ar att talet ar for Iagt samplat (som vanligt).
Tur att man har sin opsat att konsultera nar
man inte hort sina instruktioner.

Splinter Cell: Double Agent ar ett
annorlunda spel om man jamfér med de tre
tidigare, men jag kan inte géra annat an att
kapitulera. Spelet ar det basta hittills i serien,
mycket tack vare att spelet &r mer beroende
av en riktig handling an de féregéende
delarna. De nya, men andé& djarva,
féréndringarna som Ubisoft har gjort ar
smarta och val genomténkta. Sam &r tillbaka,
och det med besked.

_Sophie Warnie de Humelghem
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Superb variation, fantastisk story, lacker grafik...
B Aningen ojamn ljudmix

NEQ GEO
BATTLE
COLISEUM

SNK kan inte stava men de
ar hejare pa att satta ihop
stralande pixelslagsmal

Plattform PS2 Utvecklare
Utgivare
Antal spelare

Premiar

Testad Version Rek. Alder

MASSOR MED HJALTAR Neo-Geo Battle Coliseum innehéller
hjéltarna och deras respektive rivaler fran alla SNKs stora
serier, men dven ett gang totalt ovéntade som den mekaniska
gorillan Cyber-Woo fran King of the Monsters och en gron
utomjording fran Metal Slug.

om jag har vantat, som jag har lidit.
Av nagon anledning tycks SNKs

europeiska utgivare Ignition vilja
skramma bort alla potentiella fans med de
trakigaste spelen som den japanska
fightingverkstaden &stadkommit medan man
ignorerar de fantastiska guldkorn som finns
att hitta. Men nu &r Neo-Geo Battle Coliseum
antligen har, och jag kan antligen med handen
pa hjartat rekommendera ett SNK-spel till alla
fightingfans.

Spelet blandar hjaltar fran alla tankbara
spel och &r egentligen en enda stor hylining till
den gamla Neo-Geo-konsolen. Huvud-
personerna Yuki och Ai kastar diverse
rekvisita runt sig med specialeffekter som
”100 Mega Shock” och bade fightinglegender
som Terry Bogard och Haohmaru samt andra
Neo-Geo-profiler som Marco fran Metal Slug
finns i rolluppsattningen. Valj tva figurer och
ge dig in i fartfyllda pixelslagsmal som lite
paminner om det vansinniga tempot i Marvel
vs Capcom 2, da du kan skifta mellan dina tva
kombattanter for att dela ut dubbelt s&
mycket stryk. Det enda jag ogillar &r att
striderna ofta drar ut pa tiden eftersom den
utbytte kdmpen aterfar energi ganska snabbt.

Inte sedan Capcom vs SNK 2 for fem ar
sedan har jag sett ett s& gediget och
genomarbetat 2D-fightingspel. Det ar svart att
peka ut exakt vad som gor det s& bra, men
kombinationen av en mjuk och foljsam
kontroll, knivskarp grafik, tokhdgt tempo och
mustiga ljudeffekter gor att Neo-Geo Battle
Coliseum &r klart kopvart for saval trogna
pixelfantaster som nyfikna Tekken-fanatiker.

_Mikael Sundberg
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Massvis av drer, snygg pi
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ik, utmarkt kontroll
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hodown

Vi tittar tillbaka pa SNK:s suverdna samurajslakt

Plattform NEO-GEO (MED FLERA) Utvecklare SNK Utgivare SNK Slapptes 1993

ara veckor efter lanseringen av
E Capcoms idag kultforklarade

Street Fighter 2 stod det klart att
spelet var en omedelbar succé som vi
spelare sent skulle glomma. Inte minst da
Capcom snabbt spottade ur sig ett antal
mer eller mindre inspirerade uppféljare,
vilket idag kannetecknar hela féretaget.

Gruppen hos Capcom som

utvecklade Street Fighter 2 hann dock
inte njuta speciellt mycket av den stora
framgéng som deras genredefinierande
spel ronte forrén de flesta gemensamt
sade upp sig. Veckor senare var deras
skrivbord témda och Capcom i full gang
med att ersétta karnan i vad som da var
en av varldens framsta utvecklings-
grupper. 50 av Capcoms framsta
slagsmalsexperter hade vid det har laget
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redan installerat sig pa deras nya arbets-
plats, konkurrenten SNK:s minimala
kontor i norra Osaka. Och det tog inte
lange forran SNK slappte inte mindre &n
tva fullgoda utmanare till Street Fighter 2,
namligen Fatal Fury och Art of Fighting.
Lite senare dvertraffade SNK sig sjélva
da de slappte Samurai Shodown till Neo-
Geo.

Samurai Showdown var nagot annor-
lunda och bjod pa mer an de traditionella
slagsmalen. Férutom en imponerande
grafik, dér antalet farger och animerings-
rutor 6verskred samtliga av gruppens
tidigare produktioner, var spelet mycket
vélgjort och balanserat och innehdll
vapen. Tempot var ocksé hogre och stor
fokus lades pa avslutande dédsattacker,
lite som i Mortal Kombat-spelen.
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SAMURAI SHODOWN I

Uppféljaren till Samurai
Shodown tog den solida grund
som SNK hade skapat i det
forsta spelet och slipade allt till
perfektion. Samurai Shodown Il
ar fortfarande det basta spelet i
serien och ett av de basta
fightingspelen som nagonsin

AMERIKANSK CENSUR Nar Samurai Shodown slapptes i USA i augusti 1993 var det i form av en kraftigt censurerad
version dar blodet var vitt istéllet for rétt och de dodliga slutattackerna helt bortplockade.

Den exakta spelkontrollen bjéd p& ménga
dverraskningar och skilde sig en hel del
fran tidigare produktioner sdsom Fatal

individuellt skapta efter vapen, tidpunkt
och historia. Ett svardhugg skadade mer
an ett knytnavsslag, en traff kunde vara

"€En traff kunde vara livshotande ochodet
var ofta smart att vanta in sin motstandare”

Fury och Art of Fighting. Vapnen utgjorde
en stor del i slagsmalen. Slagskamparna i
Samuri Showdown andades originalitet
och hade inte varit lika karaktéristiska
sedan Street Fighter 2. Spelet bjod pa en
snyggt presenterad tidsepok dér grafisk
samklang och god atmosfar samman-
fattade den uréldriga, japanska samuraj-
kulturen. 12 slagsk&mpar, déribland allt
fran ninjor till samurajer var alla

livshotande och det var ofta ett smartare
val att vanta in sin motstandare for att
sedan kontra.

Att bli bra tog tid, kontrollen var
visserligen grundldggande, men att lara
sig karaktarernas olika rorelser och
taktiker kravde dagar av 6vning, att
bemastra dem till fullo tog veckor. Sjélv
far jag fortfarande sp6 i varje match...
_Petter Engelin

SAMURAI SHODOWN 64 SAMURAI SHODOWN 6

Efter fyra tvadimensionella spel
forsokte SNK lansera en ny
arkadmaskin for att havda sig
mot framférallt Tekken och
Virtua Fighter. Resultatet blev
Hyper Neo-Geo 64, en hyfsat
kraftfull maskin som dock
aldrig slog igenom och Samurai
Shodown 64 floppade darfor.

Det senaste spelet samlar
varenda karaktar som nagonsin
synts till i serien, allt fran
supersamurajen Haohmaru till
jattemonstret Kusaregedo eller
varghunden Poppy, i en orgie
av pixlar och slagsmal. Trots
lagupplost grafik ar det saklart
vart att titta narmare pa.
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THE ULTIMATE 50 GENT EXPERIENGE.
NOW PORTABLE

TAKEDOWN ENEMIES WITH OVER 30 ALL NEW DRAMATIC COUNTER-KILL MOVES * WIDE
VARIETY OF MELEE WEAPONS AND FIREARMS WITH NEW AUTO TARGETING SYSTEM
e GRAB ENEMIES AS SHIELDS, EXTRACT VALUABLE INFORMATION, AND STEAL THEIR
VALUABLES * COMPETE AGAINST OR COOPERATE WITH FRIENDS IN 5 MULTIPLAYER
MODES ¢ CUSTOMIZE YOUR CHARACTER WITH AUTHENTIC G-UNIT® CLOTHING

e EXCLUSIVE G-UNIT EDITION DOCUMENTARY

* OVER 160+ TRACKS AND 16 MUSIC VIDEOS FROM 50 CENT & G-UNIT
HEADED STRAIGHT TO YOUR PSP°® (PLAYSTATION®PORTABLE) SYSTEM SEPTEMBER 2006
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m! Sh‘a'& jz% ﬂ g %ut nqp PlayStation. Portable

“50 Cent: Bulletproof G-Unit Edition” interactive game © 2006 Vivendi Universal Games, Inc. All rights reserved. Vivendi Universal Games and the Vivendi
Universal Games logo are trademarks of Vivendi Universal Games, Inc. Developed by HighVoltage Games. All master recordings and music videos courtesy
of Shady / Aftermath / G-Unit / Interscope Records. “PlayStation”, “PS” Family logo and “PSP” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment
Inc. Memory Stick Duo™ may be required (sold separately). All other trademarks are property of their respective owners. ® © 2003, 2004, 2005, 2006 Shady

/ Aftermath / G-Unit / Intiiiope Records. All rights reserved.




Vilka spel &r det egentligen som ar populérast i olika lander? Vilka spel &r det som
snurrar flitigast i redaktionens testmaskiner? Svaren finns i manadens listor...

JAPAN TOPP 18

FARSKA TOPPLISTOR FRAN SPELVARLDEN

Forsaliningslistor varje vecka: www.gamereactor.se
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= MINNA NO TENNIS PLAYSTATION 2
MCIﬂCIdenS mest 2 NEW SUPER MARIO BROS os
SpEI(]de FINAL FANTASY Il os
Uppmiétt i allman TV-tid i Y PHANTASY STAR UNIVERSE PLAYSTATION 2
redaktions spelrum och interna E BRAIN TRAINING 2 DS
slagsmal om fjarrkontrollen 6 TINGLE os
1,\““ ) IFI.F-. ANIMAL CROSSING: WILD WORLD os

e—aeiai 8 CUISINE NAVIGATOR os

I} rurouni kenskin PLAYSTATION 2
18 RHYTHM TENGOKU 68
XBOX 368 1 a NHL 07 USA TDPP ]S
Den har mé&naden har J , Sophie och Format XBOX 368 Gamereactors betyg 6/18
Martin fortrollats av Sam Fishers senaste 2 MADDEN NFL 07 PLAYSTATION 2
éventyr. Det ar maktigt att _l_Jbisoﬂ redan -0 nHL 07 2 MADDEN NFL 07 XBOX 368
Clancys superspion utan att for den " Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 618 DEAD RISING XB0% 368
sakens skull tumma pa kvaliteten. Och Y MADDEN NFLO7 -
at sty fol hr sk vr rolger, :g LEGO STAR WARS II: THE ORIGINAL TRILOGY
—_— o —— 3'0 Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 718 Bl FinALFANTASY Vi DIRGE OF CERBERUS PLavsTaTon 2
6 NEW SUPER MARIO BROS oS
. = 4:0 THE SIMS 2: GUTTER & GLAMOUR PRYLPAKET NCAR FOOTBALL 07 PLAYSTATION 2
ﬂ,‘ % Fonmat P Gamersactors belyg — 8 GTA: LBERTY CITY STORIES PLAYSTATION 2
_ & | 5:g NHLO7 B srein Ace os
W "™ FormatPC Gamereactors betyg 618 18 NINETY-NINE NIGHTS XBOX 368

Klla: NPD Funworld (OBS! Endast konsolspel)

LRl
. " 6.0 Il:c]Jr|:InE|i-t >gD7>< Gamereactors betyg 618
Relic gor sallan ett daligt spel och 7.0 DEHD RISInG

Company of Heroes &r verkligen inget Format XBOX 368 Gamereactors betyg 8/18

undantag. Utan tvivel arets hittills basta

strategispel som sysselsatt redaktionens 8'0 SHInTS Row
0

taktiker under langa natter framfor test- Format XBOX 368 Gamereactors betyg 8/18
datorerna. Varldsklass!

O:q JUST CAUSE

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 8718

10:0 THESIMS 2

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 8718

11:0 TEST DRIVE UNLIMITED

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 7718

12:a SINGSTAR SVENSKA HITS FIFA 07 ML
PLAYSTATION 2 Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7718 2 JUST CAUSE MULTI
P4 lunchrasterna bryter ett krig ut har pa N N TIGER WOODS PGA TOUR 07 MULTI
red;ktionen, varje dag. Ett krilg fléj'xrgat av 1 3.e BHTTLEFIELD 2 E LEGO STAR WARS Il MULTI
prestige och stolthet som avgérs av vem Format PC Gamereactors betyg S/18 E

som &r i bast dagsform. Petter, Jonas, KINGDOM HEARTS Il PLAYSTATION 2
Jimra | et Fighte Apbe. oo or 14:@ GRAND THEFT AUTO: LIBERTY CITY STORIES B LMA MANAGER 07
slagits konstant de senaste manaderna. Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 8/18 COMPANY OF HEROES PC
15:@ COUNTER-STRIKE: SOURCE 8 _CARs i
Format PC Gamereactors betyg 8/18 I} Project cotHAM RACING 3 XBOX 368
18 NEW SUPER MARIO BROS DS

16:@ NEW SUPER MARIO BROS prr—

Format DS Gamereactors betyg 9/18

17:@ LEGO STAR WARS II: THE ORIGINAL TRILOGY

Format XBOX Gamereactors betyg 7718

18:e LEGO STAR WARS II: THE ORIGINAL TRILOGY

Format PC Gamereactors betyg 7718

PC/PS2/XBOX/XBOX 368

st 19:0 THE SIMS 2: KUL FOR FAMILJEN PRYLPAKET

del buggar i svenska Avalanche Studios
ultraambitiésa debutspel. Men vad spelar Format PC Gamereactors betyg --

det for roll da kanslan av frihet &r béttre

&n i nagot av GTA-spelen. Vi har den- 20:e THE SIMS 2: HRBETSLIV

senaste manaden fortsatt med att stélla

till med vansinne i Just Cause. Format PC Gamereactors betyg 7718

Kalla: Manual. Listan &r framtagen frén forsaljningen fran 300 svenska butiker.

www.gamereactor.se



MASSOR AV STEKHETA TAVLINGAR

Fler tavlingar: www.gamereactor.se

GTRZ2 +GTRZ2-JACKA!

Nu kan du vinna ett eget exemplar av Simbins suverana simulator GTR 2

] '
samt en ursnygg race-jacka med GTR-brodyr, en nyckelring och en GTR Ty —.-I"
2-keps. Lycka till. | :El - 1794
............................................................................................... P y s
L T LA o i

Vilken av dessa ar inte en Porsche-modell?
1: Boxter X: Cayman 2: Primera

IR T GAR

Fran vilket land kommer utvecklarna Simbin?
1: Frankrike X: Italien 2: Sverige

e

L] ﬂ_h-%.,..-.r.'.q- b " e
- W WERRE R RS S
3| Vilket betyg fick GTR 2 i Gamereactor? FT 3 N 2L —
1: 9/10 X: 8/10 2: 7/10

Skriv ned rétt svarsalternativ, mérk ditt brev eller mail med "GTR2” och. skicka det till
tavling@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.

IMPORT TUNER
CHALLENGE (X368)
+

XMODS
RADIOSTYRD BIL

Mitsubishi Lancer Evolution IX

n Vilket bilméarke byggde modellen Supra?
1: Mazda X: Honda 2: Toyota

E Vilka av dessa ér inte ett falgmarke?
1: Yokohama X: Enkei 2: Volk Racing

E Vilka har utvecklat Import Tuner Challenge?
1: Polyphony X: Codemasters 2: Genki

Skriv ned rétt svarsalternativ, mark ditt brev
eller mail med "Tuner” och skicka det till
tavling@gamereactor.se eller till: Gamereactor,
Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.

Glom inte att skriva ned ditt eget
namn och adress!

VINNARNA PRESENTERAS PA
GAMEREACTOR.SE DEN 2:A NOVEMBER

www.gamereactor.se
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BETYGSATTER MANADENS HETASTE SKIVOR

Diskutera mé&nadens skivor: www.gamereactor.se

John Mayer ar knappt 30 ar gang ijlzIRele s Bi=o -1 N VAR TR
genom tidernas storsta och mest séljallg ister. F,

MANADENS ARLIGASTE

Personligt...

Arligt, avskalat och s

John Mayer
CONTINUUM

Genre ROCK/POP
Text PETTER ENGELIN

Jag hade s gérna velat inleda
den har recensionen med
meningen: "John Mayer ar
antligen tillbaka efter fyra tysta
ar med sin verlagset basta
skiva hittills”. Men det gar
inte. For det tycker jag helt
enkelt inte. Och hur mycket
det &n smartar mig att skriva
ar Continuum en besvikelse,
om an en besvikelse inne-
hallandes en handfull riktigt
bra latar.

Att forsoka toppa de tva
tidigare skivorna maste ha
varit ett hopplést projekt. For
John Mayers tva tidigare
skivor ar fullstéandigt briljanta
rakt igenom. Debuten Room
For Squares pa3 sitt alldeles
egna, hégst personliga och
bréckliga satt, och uppfdljaren
Heavier Things for sina enkla
men &nda komplexa melodier
och mer mogna texter.

Sjélv har jag vantat i nastan
fyra &r pa Continuum och

ulinspirerat pa John Mayers nya skiva...

erkénner mer @n gérna att
férvantningarna varit éver-
drivna. Jag visste med mig
nagonstans att jag férvantade
mig fér mycket, att Continuum
delvis skulle géra mig besvi-
ken. For jag ville ha mer av
samma, mer Somethings
Missing, mer Daughters, My
Stupid Mouth och The New
Deep. Jag vill inte ha den nye
John Mayer. Jag vill ha den
gamla.

For han har séklart véaxt,
saval som musiker som
latskrivare, under de senaste
sex aren och har pa
Continuum utforskat ett nytt
territorium, namligen den
amerikanska soulmusiken.
Mayer kombinerar sin
musikaliska fascination fér
stilbildande artister sdsom
Jimi Hendrix och Stevie Ray
Vaughan med en férsiktig
soulkénsla. Produktionen ar
enklare an tidigare och
instrumenten féarre. Tillkommit
har en trumpet och basen
anvands mer flitigt pa
Continuum &n tidigare.

Skivan Try fran sidoprojektet
John Mayer Trio borde ha
forberett mig pa hur
Continuum skulle lata. Mayers
forkérlek till det mer improvi-
serande gitarrspelet fran
bluesartister sdésom B.B King
och Herby Hancook blandas
friskt med melodier som
stundtals lika garna skulle
kunna komma fran Marvin
Gaye eller varfor inte Otis
Redding.

Continuum &r absolut inte
ett daligt album. Har finns

som sagt en hel handfull guld-

korn som s&val musikaliskt
som rent textmassigt nar
valdigt hég klass. Singeln
Waiting on the World to
Change &r skivans absolut
basta spér som pa ett mycket
skickligt och finkansligt satt
tar upp de mest uppenbara
vérldsproblemen idag och om
hur var generation bara star

pa trottoaren och véntar pa en

férandring. Aven den vackert
vaggande, arliga och person-
liga Stop This Train &r bra.
Dock inte briljant. 72718

Mastodon

Genre METALL
Text

Visserligen var debuten
Remission en bra skiva, men det
var egentligen inte forrén uppfolj-
aren Leviathan som Atlanta-
kvartetten Mastodon fick den
respekt de fortjanade. Tvéa plattor
som pa manga vis sprangde
granser inom metallscenen och
gav Mastodon en plats hégt upp
bland andra etablerade band
som exempelvis Killswitch
Engage och Isis.

N&r nu Blood Mountain
antligen ar har hoppades jag
verkligen pé tredje gangen gillt
fér Mastodon och &nnu ett grymt
bra album. Tyvérr blev det inte
riktigt sa. Istallet for att folja i
sparen av de tva forra plattorna
har Mastodon gett sig pa att
skapa lite mer experimentell
musik den hér gangen med klara
inslag av progressiv rock. Detta
istallet for att utveckla deras
ursprungliga sludge- och
dédsmetall, som jag hade
férvantat mig. Laten Blade-
catcher &r bra och paminner lite
om Fantdmas, men det blir i
langden for spretigt och latarna
pendlar oftast mellan bra metall
och extremskum instrument-
onani.

Europe

Genre HARDROCK

Text

Nar Europe for ett par &r sedan
bestamde sig for att aterférenas
suckade jag djupt. Visst, nér de
svenska hardrockarna avslutade
sin karridr som permanentade
pudelkungar i bérjan pé nittiotalet
gjorde de det i stor stil med den
underskattade Prisoners in
Paradise, men aterféreningar av
det har slaget blir sallan bra. S&
heller inte i det har fallet. Come-
back-plattan Start From the Dark
var en gitarrtung sadan dar den
gléattigt latta och keyboard-
baserade mjukishardrocken nu
kéndes tyngre och mer aggressiv.
Latarna var ojamna och
produktionen kéndes tafflig.

Pa Secret Society fortsatter
Norum, Tempest, Haugland och
Leven att strdva mot att moderni-
sera Europe, nadgot som faller
platt d& de uppenbarligen inte
sjélva verkar veta vilken typ av
hardrock de vill gora. Vissa spar
later som om de skulle vara
tagna fran 80-talet medan andra
later som den rifftunga och
yttersta moderna musik som
exempelvis Audioslave vanligtvis
bjuder pa. Suveréna singeln
"Forever Travelling” raddar dock
betyget godkant.

Beck

Genre POP

Text

“Livet &r som en ask choklad.
Man vet aldrig vad man kommer
fa.” Jag vet. Det ar otroligt fanigt
att citera Forrest Gump, men
angéende Beck och hans
férmaga att standigt Sverraska
finns det inte mycket som
stdémmer lika mycket som just
Gumps 6verdrivet utvecklings-
stérda chokladaskteori. Electro-
nica, hiphop, folkmusik och
alldaglig pop &r bara brakdelar av
vad Beck bjudit pa sedan forsta
plattan Mellow Gold som
slapptes 1994.

Jag skulle garna vilja pasta att
Beck har tagit ut svéngarna @nnu
mer pa nya skivan The Informa-
tion, men sé &r faktiskt inte fallet.
Likt forra plattan Guero ar The
Information en mer hiphop-base-
rad platta, fast med lite svangi-
gare refranger och inslag av
vispop, blues och electronica.
Trots bristen pa revolutionerande
material, som jag trakigt nog
hoppades pé efter Guero, ar The
Information en bra, grym platta
déar Beck tycks kanna sig sdpass
sjélvsaker och hemmastadd att
han egentligen inte behdver
bevisa nagot. Han gér ju bara det
han ar bast pa.

Diddy

Genre HPHOP

Text

Kladguru, champagnetdrstande
kvinnokarl, restaurangégare,
svinrik entreprendr och givetvis
aven artist. Denna gang under
namnet Diddy slédpper Puff Daddy
sitt femte album och jag
konstaterar direkt att det inte ar
ndgot nytt under solen. Likt de
flesta mainstream-plattor som
slapps av de allra storsta hiphop-
artisterna sé trangs en hel drés
géster pa Press Play, och trots
etablerade namn lyckas ingen
Overtyga.

Latar som Tell Me med
Christina Aguilera och Partners
for Life med Jamie Foxx ar
typiska Diddy-dangor som
verkligen personifierar Press Play.
Trottsam, planids listmusik som
sakta men sékert smélter sénder
min hjarna till sérja. Mer affars-
man &n rappare. Visst, MTV-
potentialen &r skyhdg och
produktionen &r felfri, men det &ar
oundvikligt att se denna platta
som mycket mer &n en véldigt
valplanerad kassakossa som
enbart kommer att fungera som
festmusik pa Diddys egna,
glassiga miljonpartyn i Saint
Tropez. Och namnet sen...
Diddy? Diddy Kong?
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Det tog regissoren Christophe Gans fem ar

ANNA & ERIK BETYGSATTER MANADENS HETASTE DVD-FILMER

Lés fler DVD-recensioner: www.gamereactor.se

av bedjande

for att overtyga Konami att 6verlata filmrattigheterna till honom.

www.gamereactor.se

MANADENS LASKIGASTE

Htmosfdriskt

Gotiskt och makabert i filmatiseringen av K

Genre SKRACK
Premidr 25 OKTOBER
Text ANNA EKLUND

Silent Hill. Stéllet dar kolet
fortfarande brinner under
markytan och askan regnar
ned fran himlen. Eller staden
som resekatalogerna tack och
lov glémde, som vi som suttit
med Konamis nervterrorise-
rande skréackspel skulle
bendmna det. Men om det vet
Rose ingenting, inte forréan
hennes mentalt instabila
dotter Sharon bérjar ndmna
platsen i sina drémmar. Och
som vanligt i skrackfilmer kan
vi lugnt férlita oss pa att Rose
begar kardinalfelet att vilja ta
med sin dotter dit for att reda
ut mysteriet.

Det vill sig inte battre an att
bilen kraschar och nér Rose
val vaknar upp igen &r Sharon
borta. Uppenbarligen har hon
satsat pa en skrackfylld
upptacksfard i spokstaden.

Vad regisséren Christophe
Gans har gjort ar att ta de
huvudsakliga dragen frén
forsta spelet och sedan kapat,
justerat och adderat efter eget
huvud for att anpassa det till
filmiska premisser. Det mest
idgonfallande &r bytet av
spelets manliga huvudrolls-
innehavare mot en kvinna, ett
byte givetvis gjort i vetskap
om att publiken har lattare att
sympatisera med en fortviviad
moder.

Det kan sagas direkt att
rent storymaéssigt ar Silent Hill
blek. Daremot &r scenografin
extraordinért lacker och detta
ar en visuellt fantasifull film.
Kronan pa skrackverket utgors
av mannen med pyramid-
huvudet. Han som fick mig att
tappa handkontrollen av
chock i andra spelet far en nu
istallet att tappa hakan av
fértjusning dar han formligen
dryper av coolhetsfaktor och
sliter skinnet av en skrikande

mis skrackspel

tant som om det vore en tunn
sommarklanning.
Klaustrofobin och
avgrundsmorkret fran spelen
lyckas man som véntat inte
fanga till fullo, filmen &r helt
enkelt fér upplyst fér det. Och
aven om jag brukar dra mig

for att klaga pé barnskéadespel

(for att halla mig pa god kant
med BRIS) s& bor det sagas
att tésen som spelar Sharon
inte haller mattet. | arlighetens
namn kan detsamma konsta-

teras om de flesta skadisarna i

filmen, inte minst vad galler
Radha Mitchells rolltolkning
som mamma Rose. Detta ar
dock inget som hindrar film-
adaptionen av Silent Hill fran
att 1amna en tillfredsstéllande
mersmak av aska, dimma och
gotiskt dverfléd efter sig.

Nar det blir dags att
sammanfatta skrackaret 2006
kommer Christophe Gans
definitivt inte behéva be om
ursékt till ndgon.

Poseidon

Genre ACTION

Premiar

Text

Jag vet inte riktigt vad det ar med
Wolfgang Petersen och vatten-
massor men att déma av hans
tidigare produktioner som Den
perfekta stormen och Das Boot
sa finns det ndgon suspekt
dragning for stora vattenmassor
hos Wolfgang fér en psykolog att
rota i.

Hans senaste bléta bidrag ar
en uppdatering av en av 70-talets
stora katastroffiimer dar en lyx-
kryssare mitt uppe i nyarsfirande
kapsejsar nar en tidvattensvag av
modell stérre gor ett oannonserat
besok. | paketet ingar ett
karaktérsgalleri som inte hymlar
med att man anvént varenda
befintlig stereotyp. | tomrummet
dér kreativitet och atmosfar
brukar finnas hittar man istallet
sprakande effektgodis och
massivt scenbygge. Men hur
lockande det &n é&r att skriva att
Petersen tagit sig vatten éver
huvudet sa &r inte det riktigt
fallet. Snarare vet han precis vad
han sysslar med och néjer sig
med en smaunderhallande,
extremt lattuggad actionmatiné
for alla filmsmaker. Och sa far
man massa vattenskrynklig hud
pa kopet. 6/18

The Fast and the
Furious: Tokyo Drift

Genre ACTION
Premiar
Text

The Fast and the Furious: Tokyo
Drift &r hjarndéd, ytlig och
hégljudd... och i fallet hdgoktanig
matinéaction for lattroade bensin-
knarkare tror jag det nédvandigt-
vis inte behdver anses negativt.
Alla tre filmer i denna serie har
varit korkade, ytliga och hég-
ljudda, och jag ar en av.dem som
hittills kdpt konceptet med hull
och hér, dock inte langre.

Jag éar biltokig, alskar allt vad
motorsport innebar och ar sedan
nagot &r tillbaka 16jligt fortjust i
drifting. Tokyo Drift lyckas
mérkligt nog &ndé inte behélla
min koncentration da extrem-
stereotypa karaktérer, horribel
filmlogik och usel dialog forstor
stora delar av filmen.

Handlingen kretsar kring
Lucas som relegeras fran sin
skola hemma i staterna, och
skickas darfor till Tokyo (?). Dar
traffar han nya vanner och
utmanar stadens vassaste forare,
DK, med sockerstta Amber som
hégsta pris. Men trots att Tokyo
Drift skryter med en NSX, tva
350Z:0r, en Evo 9:a och en RX-
8:a fungerar den faktiskt inte ens
som bilpornografi... 6/18

Ultra Violet

Genre ACTION
Premiar
Text
Uppenbarligen hinner det handa
mycket pa fyra ar. S& kort tid tog
det for Kurt Wimmer att ga ifran
aktad regissor av utmarkta Cubic
till en forsta klassens super-
klapare. Sjalv lutar jag fortfarande
at att det &r en bortbyting och
inte Wimmer som skakat ihop
Ultraviolet. S& daligt ar det...
Inpackad i serietidningsestetik
och gréllt fargfyrverkeri far Violet
(Milla Jovovich) runt och bedriver
futuristiskt inbordeskrig mot
manniskor. Sjélv tillhér hon hemo-
fagerna, ett slags vampyrvasen
som den sittande regeringen vill
ta kal pa. Bortsett fran att
dialogerna kanns som 6verblivna
slagord fran ett misslyckat barn-
kalas &r det stérsta bekymret att
Kurt Wimmer inte bestamt sig for
om han vill géra en ytlig publik-
anpassad actionhistoria eller en
nischad tyngre framtidsskildring.
Och d& gér det som det
brukar ga nar man inte vet vilket
ben man ska st& pa; han tappar
balansen, faller handl6st och drar
med sig Jovovich i fallet. Ultra
Violet ar arets absolut tramsi-
gaste film hittills. Nu aterstar det
bara att se om nagon térs
utmana. 2/18

Mission:
Impiossible Il

Genre ACTION
Premiar
Text

Philip Seymour Hoffman gér den
forsta repliken i Mission
Impossible 3 minnesvard. "Vi har
placerat en sprangladdning i ditt
huvud” forklarar han fér den
bakbundne agenten Ethan Hunt.
Det utgor startskottet for arets
mest underhallande actionfilm.

J.J Abrams stér for regin och
undviker misstagen som De
Palma och Woo gjorde i tidigare
delar. Det &r inte langre bara
actionscener som tar upp speltid,
Abrams ser namligen till att
kombinera hissnande action med
kanslomassiga scener pé ett
lysande sétt. Men det &r inte allt,
karaktarer som tidigare blott varit
marionetter i en effektkavalkad
har nu fatt kott och blod. Fér
férsta gangen i en Mission
Impossiblefilm bryr man sig
faktiskt om karaktérerna. Delvis
beroende pa Abrams fina tilltag,
men ocks& pa grund av skade-
spelarna. Cruise storspelar, om
an i skuggan av underbara
Hoffman, och gér en av sitt livs
basta insatser. En svag avslutning
drar dock ned betyget en aning,
men hindrar ingalunda MI:3 fran
att vara ruskigt bra. 8718
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