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ace as your favourite
haracter in the brand new
artoon Network Racing Came.
Test your Toon Powers in 26 fun
filled circuits.
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KRISTOFFER

TESTAD VERSION:

Vid varje recension informerar vi om vilken version av spelet vi testat. Detta kan
innefatta allt fran att vi berattar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplattformsspel vi
testat till att vi berattar om vi recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

ALSKVART SPEL:

Utnamnelsen "Alskvért spel” &r for oss pa Gamereactor ett satt att saga till dig att du
verkligen maste kdpa det har spelet. Den &lskvarda stampeln dr ndgot som vi delar ut
en géng per nummer och bara till de absolut basta titlarna p& marknaden.

REKOMMENDERAD ALDERSGRANS:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekomm-enderade
aldersgrans enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en férkortning av P:
European Game Information (paneuropeisk spelinfor-mation). PEGI-klassificeringarna
ar rekommendationer om produktens innehall och lamplighet fér olika aldersgrupper,
och inte hur bra spele eller dess tillganglighet. De fem aldersgranserna i PEGI-
systemet &r 3 ar och uppat; 7 ar och uppat; 12 &r och uppat; 16 ar och uppét samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer finns ocksé pa fodralen till samtliga
spel som slapps i Europa.
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Jag sitter nu hér och funderar lite. Det ar ratt
otroligt hur 1angt vi har kommit i var utveckling
av spel och dess grafik. Nu ndr man ser
tillbaka pa Resident Evil till exempel sa tycker
man néstan att det ser daligt ut bara for att
man &r van vid allt som &r s& snyggt som det
har blivit. Jag har ett sug efter gamla spel just
nu. Jag minns med gladje Syndicate Wars,
Dungeon Keeper, Little Big Adventure och
Crusader: No Remorse till PC. Jag alskar TV-
spel och jag alskar PC-spel, men det som éar
sa trakigt &r just att man inte riktigt kan hitta
dom har riktigt gamla spelen langre. Och om
man inte skrapar fram en riktigt gammal dator
kan man inte heller spela dem (oftast). Det gor
mig nastan deprimerad. Jag spelar inte mycket
pa min PC langre for spelen sager mig inte sa
mycket numera. Jag har prévat pa World of
Warcraft men inte funnit magin i det riktigt. Det
enda spelet som jag riktigt spelat mig igenom
pa sistone har varit FE.A.R. Men jag fick tvinga
mig igenom det for att jag tyckte handlingen
var sa tagande och detsamma géllde Half Life
2. Jag vet inte varfor jag aldrig kan sitta och
spela igenom ett helt PC spel utan att tréttna.
Men har kommer den roliga svangen, jag
kopte en Xbox 360 for nagra veckor sedan
och jag har képt bade Oblivion och Ghost
Recon Advanced Warfighter till det. Jag sitter
och spelar bada spelen for fulla muggar och

1 MANADENS BREV

tycker att det &r otroligt underhallande! Jag
finner att konsoler &r det bésta formatet for
spel for att de ar till for just det. PC har bra
spel det kan jag inte séga nagot emot, jag
spelar som sagt Battlefield 2142 och lite andra
onlinespel men anda sa spelar jag mer pa
konsoler. Kanske &r det for just det dar att
man kan sitta i soffan och ha det sként som
gor att det ar sa?

—HIZUMI

Ett spel som jag har sett fram emot valdigt
lange kommer antligen, och jag ska skaffa det
sé& fort jag far mojlighet. Jag pratar om Bully...
eller jag kanske ska kalla det fér Canis Canem
Edit. Genom demonstrationer och protester
har féréldraféreningar och annat gjort sitt
yttersta for att sétta stopp for spelet, och det
innan Rockstar ens hade avsldjat vad spelet
handlade om. Eftersom spelet heter Bully
(mobbare pa engelska) sa tog folk forgivet att
spelet gick ut p& att ga runt att mobba folk.
Det forvanar mig inte, men vad som déaremot
forvanar mig &r att Gamereactor gor ungefar
samma grej genom att mer an ett halvar innan
spelets release, varna for spelet och sager att
mobba barn pa en skolgard ar en vardelos
spelidé. Jag sjalv forstod att inte ens Rockstar
kunde vara s& dumma att gora ett spel som
handlar om att spoa skiten ur forsvarslosa

Nu blir det riktigt svart att vdlja spelkonsol

Jag forstér att spelare har det svarare an
nagonsin att bestdmma sig for vilken konsol
de ska kdpa. Under férra generationen var
det &nda ratt enkelt. Gamecube, Playstation
2 och Xbox hade prestandaskillnader, men
de var dnda inte stérre &n att min mamma
omodjligen kunde séga vilken som var
snyggare. Online-spelen var forhallandevis
f& och dven om Xbox Live fanns var det inte
mer utbyggt an att det gick néstan lika bra

Insandaren Olof Danielsson menar att
det i den nya generationen blir betydligt svarare att vélja
vilken spelkonsol man ska kdpa.

www.gamereactor.se

att spela till Playstation 2. Dessutom
slapptes de flesta stora spel till alla format
och jag kunde lika garna avnjuta Sam
Fishers aventyr p& en Gamecube som SSX
péa en Xbox.

Nu daremot. Herrejdsses. Var ska man
ens borja. Ska jag ha en billig Wii med alla
de helt unika och originella spel som inte
kommer att slappas till ndgot annat format?
Men & andra sidan sa far jag ingen nasta
generationsgrafik och kommer heller aldrig
att f& nagon. Playstation 3 lockar givetvis
med allt tekniskt lullull och den kommer
erbjuda manga nya majligheter med sin
rérelsekansliga handkontroll. Men & andra
sidan tycks den fa den svagaste
onlinetjénsten. Sedan finns Xbox 360 som ar
helt uppbyggd kring onlinegrejen och redan
nu har mangder av hojdarspel. Men da far
jag ju ingen rorelsekéanslighet alls och det lar
finnas spel till Playstation 3 och Wii som
aldrig ens kan konverteras till Xoox 360.

Det har aldrig varit svarare att vélja och
hur jag &n gér kommer jag tvingas prioritera
bort vikiga saker. Lita pa att jag kommer att
lasa Gamereactor som besatt de narmaste
manaderna for att f& den hjélp jag behtver
med att valja konsol. For ar det nagon jag
litar pa, s &r det faktiskt just er.

SKRIV & VINN
ﬁ

Sugen pa att dunka musten ur Shaq
meden stekhet Vince Carter? Da ska
du skriva in till oss och darmed tévia

om ett exemplar av NBA 2K7
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FORUMSNACK

BASTA OCH
SAMSTA
SPELNAMNET?

Den har traden handlar helt
enkelt om de basta respek-
tive samsta titlarna pa ett
spel! Min favorittitel ar
Nintendogs: Ett av de
smartaste spelnamnen och
jag borjade alska det redan
forsta gangen jag laste det.
-MROIZO

Ninety-Nine Nights ar ett
riktigt vackert namn.
_VIRRE

De basta spelnamnen ar
nog Killzone och Half-Life
for namnen stammer med
spelinnehallet. Den samsta
&r nog Soldner.
_SHIBBY_DUDE2

Halo: Namnet antyder ju
nagot episkt och gudalikt.
Precis vad spelet levererar.
_SANGHEILI

Castlevania: Symphony of
The Night! Namnet &r sa
vackert men anda sa morkt
och dystert att jag ryser av
vélbehag.

_DEUS EX MACHINA

Bade Ico, Devil May Cry och
Shadow of the Colossus ar
harliga namn. Samsta maste
vara Super Bombad Racing.
Ja, det heter sa!

-CHRIZZZ

Metal Gear Solid ar nog det
samsta spelnamnet jag vet.
Jag menar: Solid
metallutrustning? Vad ska
det betyda?
—REDFIELDYEVER

Ghost Recon &r det coolaste
spelnamnet. Pikmin ar det
fulaste.

_THE_GUNNERS

Beyond Good & Evil ar ett
trevligt namn, likasa Gran
Turismo. Fula namn ar till
exempel Project Zero och
Resident Evil, vad ska de
betyda egentligen?
_TiBBY

Jag gillar Call of Cthulhu; en
hérlig tungvrickare
_DANTE

Peter Jackson's King Kong
The Official Game of The
Movie &r inte helt klockrent.
_VIRRE

Det finns alltfor manga
daliga namn for att pa rak
arm kunna komma pa det
samsta, men de jag tycker
ar bast ar i alla fall No One
Lives Forever

—CURUNR

Det samsta spelnamnet jag
kommer att tanka pa ar
Brute Force. Det tycker jag
later sa daligt och det ar ett
daligt spel.

—GENERAL _SPECIAL

NBA 2K7
skolbarn. Spelet har nu fatt en hel del hoga
betyg fran olika sidor och tidningar, och det har
visat sig att Bully inte alls gar ut pa att mobba.
Sa ténk pa det i fortsattningen, och det har
géller alla, dém inte ut ett spel innan ni vet vad
det handlar om.
—MICHAEL KJELLANDER

Rockstar ar inte dumma, tvartom. De vet att all
uppmarksamhet ar till godo och de ville inte
forklara hur det var. Istéllet slappte man bilder
péa barn som slogs. Att det fardiga spelet sedan
inte handlar om att mobba &r vi bara glada fér.

Ville bara skriva in till er och papeka det faktum
att ni skriver uselt. Era texter &r olidligt usla och
knappt lasbara pa grund av er daliga smak.
Hur i hela friden kan man ge Gears of War
10/107? Ett ultralinjart, grabrunt struntspel som
bara lever pa 6verdrivna mangder vald... Jag
vet att ni alltid &r svaga for actionspel och ofta
ger hdga betyg i den genren. Men jag ar anda
valdigt besviken p3 er.

_SPYRO

For en vecka sedan fick jag fér mig att jag
skulle spela om Wind Waker. Bade for att
ateruppleva ett av Gamecubes basta och for
att varma upp infor Twilight Princess. Nu, 14
timmar in i dventyret har jag endast ett tempel
samt den utdragna triforce-jakten kvar innan
jag ater far méta Ganondorf. Vilket for mig
direkt till spelets stora brister. Aventyret &r
alldeles for enkelt och det &r smartsamt
uppenbart att spelet aldrig blev fardigt innan
det slapptes. Den ovanndmnda triforce-jakten
skvallrar om det. Det ar nagot av det trékigaste
som gar att finna i ett Zelda-spel och drar ner
helhetsintrycket av Wind Waker avsevart. Men
sen kommer man till templen. Molnen skingras
och det som lyser igenom ar den briljanta
speldesignen. For trots mina inledande
klagomal ar det har fortfarande ett fruktansvart
bra spel. Stundtals helt magiskt och
fortrollande pé ett satt som endast Zelda kan
vara. Wind Waker bjuder pa nagra av de
roligaste och snillrikaste templen jag kdmpat
mig igenom samtidigt som det efterlamnar en
och annan scen som kommer ga ner som
klassiker i Zelda-historien. Hyrule-slottet, som
fruset i tiden majestatiskt vilar pa havets
botten, &r rysningsframkallande och l1dmnar en
négot melankolisk dd man betanker att det har
faktiskt &r samma vérld som man kdmpade for
att radda i Ocarina of Time. En hogrest staty av
Hero of Time mitt i den stora hallen star som
en paminnelse om kungarikets storsta hjalte
och man blir I&tt sentimental nér minnena av
det stora &ventyret bérjar spelas upp. Det
kanske &r for latt och definitivt inte lika bra som
Ocarina of Time men det &r det valdigt f& saker
som &r. Ta spelet for vad det ar, ett underbart
och charmigt aventyr och ett vardigt kapitel i
legenden om Zelda.

—EDIN DUMISIC
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WARNING: The stunts in this movie were performed by professionals, so neither you nor your dumb little buddies should attempt anything from this movie.
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Plattform

host Recon Advanced Warfighter
m var sa bra att den fick dven en

tradkramande pacifist som
undertecknad att njuta av krigets adrenalin-
stinna fasor. En uppfoljare maste naturligtvis
folja pa en saddan uppskattad titel. Game-
reactor reste till Paris for att exklusivt fa kika
narmare pa Ghost Recon Advanced
Warfighter 2.

En av de f& saker Ghost Recon Advanced
Warfighter fick kritik fér var att miljderna inte
kandes speciellt levande. Det har Ubisoft
Montreal forsokt rada bot p& genom nagra
sma forbattringar. Vadret och hur solen star
péa himlen férandras under det uppdrag som
spelas. Flockar av faglar lyfter pa ett vackert
satt framfér en. Tekniska finslipningar av
skuggor, rék och explosioner har gjorts. Jag
tror inte att en vanlig spelare i stridens hetta

www.gamereactor.se

Pimp My Ride blir spel

Activision gor spel av MTV:s TV-program
dér ungdomar med riktiga rishégar till bilar
far dem pimpade. Det kommer givetvis att
handla om att kéra fort och smycka sin
karra nér spelet slapps till Playstation 2
och Xbox 360 i borjan av nasta ar.

Harry Potter och Fenixorden

Det var vél ingen som trodde att det inte
skulle komma ett spel som ar baserat pa
den femte Harry Potter-filmen som har
biopremiar nasta hoést, men nu har EA
officiellt bekraftat detta. Spelet kommer
att slappas till samtliga nya konsoler, men
sékert &ven en rad &ldre format.

Utvecklare

GHOST RECONM 4

Gamereactor reste till Paris fér att som enda nordisk tidning provspela Ubisofts
kommande uppfdljare till Ghost Recon Advanced Warfighter...

Utgivare Premiar

bemodar sig med att fanstirra pa rokut-
vecklingen fran en brinnande bil - men alla
detaljer bidrar naturligtvis till helheten.

Den kanske viktigaste nyheten &r att
kunna se exakt vad soldaterna och den
svavande spejarfarkosten ser, i helskarm. Det
ger dig mojligheten att kunna spela betydligt
lugnare och mer taktiskt. Teoretiskt sett
skulle du som ledare séllan behéva ge dig in i
strid om du inte vill. Det &r bara att styra din
spejare 6ver ett nytt omrade, byta till dina
underordnades vy och avancera med dem.

Ubisoft gor en trygg uppféljare genom att
bygga vidare pa det forra spelet utan att
revolutionera. Snygg och taktisk actionfest
pa gréansen mellan Nordamerika och Mexico
tillsammans med tre glada underhuggare
kommer troligen att tillfredstalla var van av
krig. Ghost Recon Advanced Warfighter 2 ser

Ghost Recon Advanced
Warfighter till Xbox 360 och
PC var ett riktigt snyggt spel.
Uppfdljaren ser ut att kunna

bli nastan dubbelt sa attraktiv

rent grafiskt.

L o

redan mycket lovande ut. Vi lovar att beratta
mer om spelet redan i nasta nummer.
_Love Bolin

—

Det mobila vapenforradet ar en lacker nyhet i Ghost Recon
Advanced Warfighter 2. Den mgjliggér vapenbyte infor olika situationer. Den lilla
ladan fungerar &ven som skydd att lagga sig bakom i dppen terrang. Man
kommenderar den att réra sig dit man vill - och vips sa har man stérre urval av
vapen och skydd fran fiendens eld nara till hands.



Titan Quest expanderar

| borjan av nasta ar kommer en
expansion till PC-spelet Titan Quest,
som slapptes i somras. Immortal

Throne heter expansionen av spelet,
som i god ordning kommer att bjuda pa
nya omraden, fiender och féremal fér
de redan frélsta.

Mario Party 8 pa gdng

Det kom knappast som nagon
oOverraskning att ett attonde Mario
Party-spel ar under utveckling. Men
nu &r det alltsa officiellt och det
kommer naturligtvis till Nintendo Wii,
vilket bor passa spelserien som
handen i handsken.

Full Auto 2 till PSP

Sega har tagit det nagot mérkliga
beslutet av konvertera det kommande
Playstation 3-spelet Full Auto 2:
Battlelines till PSP. Givetvis kommer
spelet se helt annorlunda ut till PSP
och det ar Deep Fried Entertainment
som star for utvecklingsarbetet.

Att kunna lappa ihop en halvtrasig soldat var nagot jag saknade i féregangaren. Nu kan man vélja att ta med sig
en sjukvardare for att hjalpa till med forsta hjélpen &ven i tringda situationer. Skickligheten sjukvardaren har i sina helande hander
saknar han dessvarre nar det kommer till eldkraft. Valet av dina medhjélpare far alltsa &annu en taktisk dimension.

wEIAE

-

Nu &r det slut med att
valja sina medhjalpare utifran vilket
namn man tyckte lat roligast. | Ghost
Recon Advanced Warfighter 2 far
man information om sina soldaters
formaga pa olika omraden. Talighet,
rackvidd, férsvar och forméagan att
halla flabben under framryckningar -
allt far vi som spelare veta om vara
harda polare.

Iron Man blir spel

Det blir Sega som gér spel av den
kommande storfilmen med Marvels Iron
Man i huvudrollen. Biofilmen har
premidr i maj 2008 och da &r det tankt
att spelet ocksa ska slappas. Utover
detta jobbar Sega pa ytterligare ett
annu sa lange hemligt Marvel-spel.

Road Rash gdr igen...

| samband med sin senaste
kvartalsrapport berattade EA for
analytiker att en ny version av Road
Rash &r under utveckling till den
nya generationens konsoler. Vissa
delar av redaktionen s&g mycket
glada ut nér nyheten spred sig.

GEARS OF

En 15-arig pojke boende i Dalsland har
efter beslut i lansratten tagits om hand
och tvangsvardas pa ett utvecklingshem
for sitt spelberoende. Pojken hade slutat
ga i skolan och allt mer isolerat sig da han
spelade onlinespel hela natterna instéangd
pa sitt rum. Nar foraldrarna forsokte fa
honom att sluta blev pojken aggressiv
och han ville inte ta emot hjalp frivilligt.
Fallet &r det forsta dar en ung person tas
om hand enligt lagen om vard av unga
(LVU) for sitt spelberoende.

Det har forekommit en del klagomal i USA
efter lanseringen av Wii om émmande
armbagar, axlar och armar efter mycket
spelande. Fenomenet déptes snabbt till
Wii-armbéage, men Nintendos marknads-
chef Perrin Kaplan menade pa att man
knappast kunde skylla pa Wii i det har
fallet. ”’Om folk kénner att det 6mmar,
kanske det ar sa att de behdver trana lite
mer”, sa Kaplan apropa rapporterna.

EA har beréttat att vi kommer att se det
tredje Sims-spelet forst under 2008, men
innan dess kommer naturligtvis en mangd
olika nya expansioner (m6660k) till det
andra spelet hinna komma. Dessutom
jobbar EA pa en speciell Wii-upplaga av
The Sims, som inte paminner om tidigare
Sims-spel och Will Wright jobbar
dessutom pa Sim City 5.

Playstation 3 lanserades den 17:e
november i USA och runt om i landet
kéande man i flera dagar for att kopa en
konsol. Tillgangen var ytterst begransad,
under 200 000 enheter, och det rappor-
terades om valdsamheter pa flera hall.
Flera spelbutiker ranades under vapenhot
pa sina Playstation 3-maskiner och tre
personer som sov utanfor en Circuit City i
Oregon i vantan pa att fa kopa konsolen
bestals pa alla sina vardesaker.

Foga dverraskande sa salde Wii helt slut
pa direkten nar den lanserades i USA den
19:e november. Hela 600 000 enheter
saldes forsta veckan och tre av fyra
nyblivna Wii-agare gick dven hem med ett
exemplar av The Legend of Zelda: Twilight
Princess. Nast bast av spelen salde
overraskande nog Ubisofts Red Steel.

En jobbannons fran Ubisoft avslojar att
spelutvecklaren har planer pa en fortsatt-
ning till Wii-spelet Red Steel, som recen-
seras langre fram i tidningen. Jobbannon-
sen efterlyser en speldesigner som har
erfarenheter fran att jobba med rollspel,
vilket méjligen indikerar en nagot foran-
drad inriktning for uppféljaren.

Kaz Hirai, som tidigare agerat chef for
Sonys amerikanska Playstation-division,
tar 6ver Ken Kutaragis gamla roll som
hégste operativt ansvarig for hela Sony
Computer Entertainment i Japan.
Samtidigt trappar Kutaragi, av méanga
kallad Playstations fader, ned nagot dven
om han tar plats som styrelseordférande
for Sony Computer Entertainment
samtidigt som han behéller det hogsta
operativa ansvaret for den globala
Playstation-satsningen. Fér det &r annu
inte riktigt dags for gamle Ken att ga i
pension.

Var arliga tradition med méngder av
dagliga tavlingar hela vagen fram till
julafton har redan startat, men oroa dig
inte om du har missat att vara med. Du far
nya chanser varje dag och de finaste
priserna sparar vi till de sista luckorna. | ar
har vi samlat ihop priserna varda en bra
bit ver 50 000 kronor och bland dessa
marks naturligtvis mangder av spel, DVD-
filmer, spelmaskiner och annan hardvara.
Missa inte!

WAR 2

Epic och Microsoft har stora
planer for Marcus Fenix

Forsaljningen av Gears of War har varit
superb och Epic pratar darfér redan om en tvaa...

et &r inget tvivel om att Epics

och Microsofts Gears of War,

som belonades med vart
hégsta betyg i forra numret, blivit en
enorm forsaljningssuccé. Spelet salde i
over en miljon exemplar pa ett par
veckor och blev det 6verlagset
snabbast séljande spelet till Xbox 360.
Nu pratar bade utgivaren Microsoft och
utvecklaren Epic om inte bara en utan
flera uppféljare.

Forst ut var Microsofts Jeff Bell,
marknadsforingschef, som apropa TV-
reklamen med laten Mad World sa att
malet med reklamen var att etablera
Marcus Fenix som hjélten i Gears of
War-trilogin. Meningarna gar iséar
huruvida Bell bekraftade att ytterligare
tva Gears of War-spel &r under
utveckling, men Epics Mark Rein
kommenterade uppgiften pa sitt vanliga
rattframma sétt.

- Ar Gears of War en trilogi? Om vi
kan fortsatta att skapa kvalitetsspel som
fansen uppenbarligen vill ha, varfor ska
vi stanna vid tre? Jag har inte sett att
Metal Gear Solid, Mario, Grand Theft
Auto eller Final Fantasy med flera
stannat vid tre och dessa serier
fortséatter att leverera engagerande och
underhallande innehall som med latthet
ar vart pengarna.

Det vill till att sikta hégt onekligen,
men med tanke p& dessa kommentarer
och de goda férsaljningssiffrorna kan vi
rakna med en fortsattning pa Marcus
Fenix vedermddor om ett par ar eller sé.
Men innan dess lovade Rein ocks3 att
det skulle komma nagon form av
nedladdningsbart material till Gears of
War via Xbox Live.

_Bengt Lemne

www.gamereactor.se



Jag ar tomten!
Tro mig, jag
talar sanning

Vi tavlar ut tavlar ut
spelpriser fér 50 000 kr!

ratis &r gott. Det vet
E alla. Gamereactor ar
gratis, bade i pappers-

form och pa natet. Allt vi gor ar
gratis... vi &r mer givmilda &n
nagon annan nordisk speltidning,
nagonsin. Darfoér vore det vél inte
helt fel att kalla oss, eller mig, for
tomten... eller? For att férsakra
mig om att du nickar instamm-
ande som svar pa den retoriska
fragan kan jag stolt meddela att
vi, som |6k pa laxen, aven i ar
koér vad vi kallar "Gamereactors
Julka-lender” pa gamereactor.se.

. pRELusT

summan for alla kalenderns

Blacksite: Area 51 &r baserat
pa samma lbergrymma
grafikteknologi som Gears of
War och ser redan nu oerhort
snyggt ut. Vi ser fram emot
att rapportera mer om spelet
i borjan av nasta ar...

N
| denna kalender bestar varje
lucka, varje dag, av en eller flera
speltavlingar - och enligt gammal ~ } |
tradition dverstiger den totala § -

cbietati OBl \/i bjuder pa de forsta bilderna fran Midways uppfdljare till Area 51

snackar hundratals nya spel,
spelmaskiner som Xbox 360,
PSP, Nintendo DS Lite och Wii

samt gamermass, ljudsystem, m rea 51 (PC, Playstation 2, Xbox) &r

Plattform Utvecklare

grafikkort, DVD-filmer och ett av de senare arens mest
mycket mycket mer. Det enda underskattade och plagsamt

som kravs for att du ska ha H bortgldmde actionspel. Tillsammans med
chans att vinna alla dessa priser Crystal Dynamics mycket underhallande

ar att du varje dag surfar in pa Project Snowblind hamnade Area 51 i
Sveriges storsta och tveklost skymundan i kampen mellan giganter

RS RUEE RS sE S UBUEREE  sasom Halo 2 och Half-Life 2. Midway salde
www.gamereactor.se H dock nidrmare en miljon exemplar av Area
_Petter Engelin, Chefredaktor : 51 och satsar dirfor givetvis nu pa en
uppfoljare till ndsta generations konsoler.
Blacksite: Area 51 &r baserat pa Epics
CITATET Unreal 3-teknologi (samma som i Gears of
War) och kommer att slappas till Playstation
3 och Xbox 360 nagon gang nésta ar.
Handlingen kretsar aterigen kring den
topphemliga amerikanska forskningsbasen
Area 51 (duh!) dér ett nytt utomjordiskt hot
sluppit 16s. Spelaren och hans fyra meg-
hjélpare skickas in strax efter det att

"Folk som spelar rollspel ar
ofta deprimerade och gillar att
sitta ensamma i mérka rum
och spela langsamma spel”

www.gamereactor.se

Utgivare

Premiar

utomjordingarna knaprat i sig ganska precis
varenda kotte pa hela basen och stélls 6ga
mot 8dga med tusentals kodttatande

monster.

Férutom furiés action och urlacker
grafik utlovar Midway bland annat &ver tio
korbara fordon inklusive snoskoter (1), {
Hummer, pansarvagn, svavare och diverse
utomjordiska fortskaffningsmedel samt ett
spannande multiplayerlage. "Siege” ar bara
ett av flera lovande spelsétt i multiplayer dar
det kommer att ga ut pa att tillfangata

spelare ur motstandarlaget for att pa sa satt
utdka sitt eget.

Vi behdéver knappast papeka att
Blacksite: Area 51 lovar véldigt gott.
_Petter Engelin
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2 FULASTE

RYMDMONSTER Rymdvarelserna i Blacksite: Area 51 bestér av fler polygoner &n vad hela omgivningar gjorde i det forsta spelet. Av
det vi hittills sett sa ser designen ut att vara inspirerad av saval Half-Life 2 som Halo...

MED EN VAN Blacksite: Area 51 kommer att innehdlla ett samarbetslage dar man
bade kommer att kunna spela via system link, delad skarm eller 6ver nétet...

-

TR

¥

"

=

o
4 "

¥

STREET FIGHTER
1994

Aven om den idag avlidne Raul
Julia var stencool som Bison var
den idag tolv ar gamla filmati-
seringen av Capcoms kultspel
fullkomligt horribel. Bara en sadan
sak som att helamerikanska Guile
bryter pa belgiska skapar kraftig
huvudvérk. En av varldens samsta
filmer, nagonsin. 1/10

TOMB RAIDER
2001

| direkt jamférelse med Street
Fighter var den férsta Tomb
Raider-filmen lyckad. Angelina
Jolie passade perfekt som Lara
Croft och action-sekvenserna
kéndes pakostade. Lite vl ihalig
story och en helfanig skurk gjorde
dock att Tomb Raider kéndes
medelmattig. 5/10

SPEL BLEU FILM Petter graver fram och betygsétter ett gang spel som blev spelfilm

SILENT HILL
2006

Silent Hill &r tillsammans med
Doom den absolut mest lyckade
filmatiseringen av ett spel, hittills.
Konami vakade 6ver hela inspel-
ningen och regisséren Christophe
Gans (som alskar spelen) storyn
fran det forsta och tredje spelet till
en snygg, skrammmande och
atmosférisk skréackrulle. 7/10

. RESIDENT EVIL: APOCALYPSE
2004

Med tanke pa att Resident Evil-
spelen ar direkt utformade som
zombiefilmer borde arbetet med
Resident Evil-filmerna varit relativt
enkelt. Paul W.S. Anderson skrev
dock om bade storyn och gjorde
om karaktérerna vilket fick fans av
spelserien att helt bojkotta

i filmerna. Med all ratt. 4/10

Just Cause blev visserligen ingen
storséljare, men utgivaren Eidos sags vara
hyfsat néjda med férsaljningen anda och
gillar dessutom konceptet. Darfor lar de
ha gjort klart med svenska Avalanche
Studios om ett Just Cause 2.
Utvecklingen pastas redan vara i
konceptstadiet och denna gang ska
spelvérlden bli annu storre.

Efter den extremt langa utvecklingstiden
med Legend of Zelda: Twilight Princess,
ryktas det att Nintendo vill géra en
billigare uppfoljare. For att inte lata Link
tappa popularitet i en budgetproduktion,

ar han déarfor ska vara utbytt mot den
farggranna varelsen Tingle fran tidigare
Zelda-spel.

Enligt knapphandiga uppgifter har en stor
utgivare kopt upp rattigheterna att géra
spel baserat pa filmen Sin City. Spelet
sags ska bli ett tredjepersons actionspel
och ha samma svart/vita stil med
farginslag som filmen. Stammer
uppgifterna ska Sin City slappas till bade
Playstation 3 och Xbox 360 lagom till
julhandeln 2007.

Rare har som bekant gjort Gameboy-spel,
trots Microsofts uppkop. Det sags att
Rare just fatt utvecklingskit for Nintendo
DS och att de paborjat utvecklingen av
Perfect Dark 2. Spelet lar anvanda en
uppgraderad version av grafikmotorn fran
Nintendo 64-spelet och anvanda den
gamla Joanna Dark-modellen istéllet for
den fran Perfect Dark Zero.

Efter den extrema brist pa Playstation 3-
enheter som drabbat Japan och USA,
sags nu Sony internt ha tagit ett beslut
om att fordroja den europeiska Playstation
3-premiéren till tidigast i maj. Ken
Kutaragi, Playstations skapare, har sjélv
sagt att det kan bli just s& men nu pastas
det alltsa vara bestamt.

Med bade ett nytt Sega Rally och ett nytt
Colin McRae pa gang tycks digital rally
vara inne igen. De senaste manaderna har
ihardiga rykten gjort gallande att Microsoft
flitigt uppvaktat EA-agda Digital lllusion
for att fa dem gora ett nytt Rallisport
Challenge till Xbox 360. Nu pastas avtalet
antligen vara klart och spelet sags ska
komma 2008.

Polyphonys kommande Gran Turismo HD
har sett orovackande primitivt ut av det
som visats hittills. Nu ryktas att Sony
sjalva insett det och beordrat Polyphony
Digital att forsena spelet med minst ett
halvar for att slipa pa grafik, bilmodeller
och fysik sa det ska kunna kallas ett akta
nasta generations Gran Turismo.

eyl lum™ | SUPER MARIO BROS
1993

Forutom Street Fighter-filmen &r
det svart att hitta nagot sémre
an filmen baserad pa Nintendos
smatjocka rérmokarpar. kvasi-
filosofisk framtidsfiction med
hoppldsa skadespelarinsatser,
usla kostymer och vérldens
absolut sémsta story fick oss att
skrika av smérta. 1/10

DOOM
2005

Trogen spelen, och proppad med
fnissframkallande action var
Doom en klar éverraskning for
oss skjutglada spelfanatiker. The
Rock regerade (som vanligt) och

spelreferenserna var strédda som

socker over varje enskild scen.
Tillkom gjorde aven superlackra

pecial ter... 7/10

FIGURERNA

Vi har valt ut nagra riktigt fula
karaktarer fran spelvariden

NAUGHTY DOG

Tidernas fulaste spelkaraktar &r tveklost
Crash. Ingen tycks veta vilket djur han &r
tankt att likna, ingen har heller forstatt
varfor hans lappar ar direkt fastsatta pa
hans bréstkorg eller varfér hans 6ron
sitter pa samma héjd som mungiporna.

a
ARTOON STUDIOS

En rosa katt med gréna égon, kromade
snowboardglaségon, ljusbla dunjacka
och kvinnostévlar? Vad Artoons usla
designers tankte med da de formgav
Blinx vet vi inte, vi vet dock att han ar
varldens nast fulaste spelkaraktar...

REAL TIME WORLDS

Huvudkaraktéren i kommande
Crackdown (Xbox 360) kvalar in pa en
valfortjanst tredje plats tack vare de
senaste arens mest opersonliga och
hopplést grasliga utseende. Grattis!

ACCLAIM AUSTIN

Vexx ar en korsning mellan en liten
pojke, och en hermelin. Han har réd
nasa, huggténder, klor och en fel-
placerad mustasch. Han ar hutlést ful,
meningslos och hans spel ar superuselt.

5]

SNK PLAYMORE

Huvudpersonen i SNK:s tredimensionella
vaersioner av King of Fighters-spelen
klar bade Blanka och Dhalsim i ren
fulhet. Kolla bara pa hans frisyr eller pa
de dér solbrillorna. Dame Ednas
arvtagare nagon?

www.gamereactor.se
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HALO 3-DEMO| APRIL™= "'v’

Trots tidigare rykten om upp till
32 spelare kommer man bara att
kunna spela Halo 3 multiplayer
med 16 personer. Anledningen &r
att fler personer &@n sa skulle
kréava speciella banor och Bungie
vill att alla banor ska vara spel-
bara oavsett antal spelare.

Bungie avsl6jar planer som innefattar svulstigt multiplayerdemo redan till varen

Plattform Utvecklare

edan till varen slapper Bungie och
m Microsoft en multiplayer-beta via

Xbox Live Marketplace, dar man
for en mindre avgift kommer att kunna spela
Halo 3 som annars inte ar fardigt forrén sent
néasta host.

Denna gang har Bungie ater tagit det
klassiska Assault Rifle fran original-Halo till
nader, med motiveringen att det ar en
anvandbar och mangsidig puffra som gor
dig till ett dodligt vapen redan fran start.
Andra nyheter ar en komplett uppsattning
helt nya Brutes-vapen, déar framfor allt
Spike-granaterna kommer att forandra

Utgivare

www.gamereactor.se

Premiar

mycket. De har riktad spréangverkan och
fastnar pa alla ytor, s& man kan fasta dem
ovanfor en dorréppning for att spranga den
intet ont anande fiende som forsoker ga
dérunder.

For att dra nytta av kraften i Xbox 360
har Bungie nu gjort flera av multiplayer-
banorna helt 6ppna. Det ger en vidunderlig
sikt och en kénsla av fritt krig. For att
férhindra att ndgon aker pa sightseeing i en
Warthog finns dock automatiska kulsprutor
som snabbt skjuter ned den spelare som
aker for langt fran striden. Dessutom har
Bungie gjort sa att all den utrustning man

bar med sig syns pa din spelfigur. Det gor
att andra spelare kan se om du har ett
plasmasvérd som andravapen, vilket gor det
svarare att lura dem in i nérstrid.

Bungie sager sig ha lyssnat till vad
Halo-spelarna saknade i Halo 2 och velat
atgarda just detta. Darfér kommer Halo 3
erbjuda mdjligheter att spela in sina
onlinematcher pa harddisken, kora rankade
matcher med exakt de instéllningar man vill
ha samt balanserat samtliga vapen sa inget
langre ska ké@nnas 6verflédigt. Om de lyckas
aterstar att se.

_Jonas Maki

\,
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version. Nar det slapps om ett ar lovar man ett betydligt snyggare spel med mycket mer effekter.
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Den befintliga arsenalen skjutdon har uppgraderats
med bland annat pansarbrytande Spartan Laser. Nar man riktat den
mot ett fordon i tre sekunder produceras en kraftfull laserstrale.

Flera nya spelsétt planeras
som exempelvis Capture the
Flag-varianten Flag Tank dar
den flaggbarande spelaren
varken kan attackera eller
kora fordon, men i gengéld
tal enorma mangder stryk.



Designen i Digital Extremes
Dark Sector ser ut att vara
en mix mellan Splinter Cell,
Project Snowblind och
Monoliths Condemned...

FARSKA NYHETER FRAN SPELVARLDEN

DARK SECTOR

Digital Extremes actionspel har designats om...

Plattform

Utvecklare

- : s
INTE SOM GEARS En likhet Dark Sector har med den tidigare utvecklingspartnern Epics
storspel Gears of War ar att det handlar om ett actionspel sett ur tredjepersonsvy. | 6vrigt
verkar dock spelen inte ha speciellt mycket gemensamt .

rén det rymdskepp (dar en mystisk
F agent i futuristisk kamouflagedrakt

smoég omkring) till ett nedganget
framtida Gststatsland dar biologiska vapen
skapat misar. Digital Extremes har designat
om det sedan lange utannonserade Dark
Sector helt och har precis visat upp dess
nya utseende.

Spelaren tar rollen som Hayden Tenno,
som i den forsta trailern smoég omkring i en
mérklig kamouflagedrakt, men som nu
istallet verkar ha drabbats av ndgon form av
mutering. Han utvecklas successivt och far
allt eftersom nya férdigheter som kan

Utgivare Premiar

anvandas for att bek&mpa de morka krafter
som regerar sektorn.

Digital Extremes har sjélva utvecklat
Sector-motorn som spelet anvénder sig av.
Annars kunde man kanske tro att utvecklaren
skulle nyttja Epics Unreal-motor, dd man
tidigare jobbat valdigt néra Epic och hjélpte
till med utvecklingen av de tre forsta Unreal
Tournament-spelen. Dark Sector ska slappas
nésta host till PC, Playstation 3 och Xbox
360 och ser pa férhand ut som en
spannande och snygg mix av Splinter Cell
och Monoliths Condemned.

_Petter Engelin
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JOHAN STEN, 25
MALMO

Vilka spelkonsoler dger du?

- Jag har en Super Nintendo, Nintendo
64, Gamecube, Playstation 2, Xbox 360,
PSP och en Nintendo DS.

Ska du képa en Nintendo Wii?
- Jag tror inte det, nej.

Vilket &r din favoritkonsol bland
Nintendos alla maskiner?

- Oj, svér fraga. Jag svarar Nintendo 64,
har haft mest kul med mitt Nintendo 64.
Det slapptes ju s& ménga bra spel till den
konsolen.

Vilken ar Nintendos bésta spelkaraktar?
- Link, tveklost.

www.gamereactor.se

GUSTAF CEDERBERG, 22
MALMO

Vilket kommande Nintendo-spel ser du
mest fram emot just nu?

- The Legend of Zelda: Twilight Princess
ar ju det givna svaret. Det ser véldigt
lovande ut.

Nintendos basta spel ndgonsin?

- The Legend of Zelda: Majoras Mask
det basta Zelda-spelet, och det
Nintendospel som jag haft roligast med
av alla dem som jag har testat.

Ska du kopa en Nintendo Wii?

- Jag kommer att képa Wii. Men oftast
vantar jag med att képa en konsol tills
den har varit ute ett tag. D& har
spelutbudet hunnit bli storre.

LARS MATTSSON, 23
OSTERSUND

Vilka spelkonsoler dger du?

- Jag har en PSP, en Dreamcast och en
Xbox 360. Sen har jag ett superfint
smorgésjarn ocksé som ser exakt ut som
Playstation 3. S4 ja, jag har en
Playstation 3 ocksa... typ.

Vilken &r Nintendos basta spelkaraktar?
- Inte Mario i alla fall. Han &r tjock och
ful. Och hemsk. Jag svarar istéllet killen
som kérde motorcykeln i Mach Rider,
mycket cool kille.

Ska du képa en Nintendo Wii?

- Det ska jag nog... eller ska jag det? Jo,
det ska jag. Jag méste spela The Legend
of Zelda: Twilight Princess.

ALEXANDER ALKINGE, 12
MALMO

Ska du kopa en Nintendo Wii?

- Det kommer jag formodligen att gora.
Wii ser valdigt kul ut, jag ser fram emot
att f& testa den.

Vilken &r din favoritkonsol bland
Nintendos alla maskiner?

- Nintendo DS. Det finns valdigt manga
bra spel till den.

Vilka spelkonsoler dger du?
- Jag har ett Playstation 2 hemma.

Vilken &r Nintendos basta spelkaraktar?
- Super Mario ar min favoritkaraktar. Ha
har varit med i s ménga bra spel, och s
ménga olika typer av spel.

MARCUS DANIELSSON, 39
OSTERSUND

Vilket kommande Nintendo-spel ser du
mest fram emot just nu?

- Ingen aning. Jag antar att du menar TV-
spel? Iséfall svarar jag nat med Halo.

Ska du kdpa en Nintendo Wii?

Njae, det tror jag inte. Jag
har precis képt ett nytt par finskor sé alla
pengarna ar dessvérre slut.

Vilka spelkonsoler dger du?

- Inga. Jag spelar inte TV-spel, jag
avverkar barrskog och pimplar sik for det
mesta.

Vilken ar Nintendos bésta spelkaraktar?
- Jadu, ingen aning. Han, gubben i Halo?



PRYLKARLEK

Prylar... forutom riktigt bra spel &r det fa saker vi pa redaktionen gillar mer
an prylar. Digitalkameror, Mp3-spelare, gamingméss, hogtalarsystem,
hemmabioférstarkare, sjalvlysande tangentbord, rattar, svindyra kablar,
plasmaskéarmar, projektorer och mobiltelefoner. Vi dlskar dem. Och darfor

hittar du prylavdelningen i Gamereactor varje manad.

LOGITECH HARMONY 1868
CIRKAPRIS: 3095:-
Vi gillar fiarrkontroller som kostar mer
an pappas nya hemmablopaket. )
Senaste tillskottet i den, nalgol snfava
produktkategorin, star Logitech for.
Harmony 1000 &r utmsl;d rj’\ed 3.5- "
tums pekskarm och radlosanda_re ocl
man kan kontrollera 175 000 olika

enheter.

P4 ytan ett snyggt armandsur,
under skalet - s& mycket mer.
Sony Ericssons nya Bluetooth-
klocka later dig halla koll pa
mobilens MP3-spelare, visar vem
som ringer och ja, hur mycket
klockan &r. Att den ocksa ar
stilrent snygg gor inte saken
samre, saklart.

o

Inte nog med att Canons nya
kamera statar med imponerande
10 megapixlar och samma reptil-
snabba minneshantering som i
Canons proffsmodeller. Den har
aven ett kamerahus gjutet helt i
den benharda rymdmetallen titan.

Med WiFi-anslutning, fargskarm
och FM-radio dundrar Microsofts
iPod-dodare in pa den svenska
marknaden under 2007. Att den
finns i den fashionabla fargen
brunt och att man har méjligheten
att koppla in den till Xbox 360 och
Zune Marketplace gor att vi
verkligen vill ha en - nu.

Vérldens minsta spelare med
fargskarm &r hér. Irivern har
forutom ett snyggt och oerhort
litet yttre &ven en harlig OLED-
skarm och FM-radio. 17,5 gram ar
knappt matbart men 2 Gb hip-hop
far man &nda plats med och det ar
inte illa.

Sony krattade banan nér de
lanserade Eyetoy-kameran for nagra
ar sedan. Microsoft vill inte vara

samre och slépper nu Live Vision- a
kameran till Xbox 360. Nu kan du \

videochatta med dina Gears of War- f
polare eller varfor inte kiamma dit
ett snajdigt sjalvportratt som
gamertag?

En av de senaste figurerna i den
lyxiga Alternators-serien ar Cam-
shaft, en gammal okénd karaktar
som nu fatt en ny chans. Han
forvandlar sig till en Acura RSX i
skala 1:24 och tar ungefér en kvart
att férvandla for redaktionens
Transformers-guru Mikael...

ATT DODA EN ODOD

Eller: Den gangen jag Overlevde en duell i Alterac Valley...

ag tycker egentligen inte om att spela
J PvP (spelare mot spelare), men ibland
ar det sként som omvaxling fran
detaljplanerade bosstrider. Sarskilt spannande
ar just det faktum att man helt plétsligt spelar
mot intelligenta (i teorin) motstandare som inte
later sig luras av enkla datorknep, och helt
pl6tsligt maste man bérja tinka i nya banor.

Jag hade tagit min magiker (eftersom krigare
ar chanslésa i PvP) till Alterac Valley. Léget var
tamligen uselt och véar bas kryllade av orcher och
annat oknytt. S8 ser jag en oddd tjuv komma
smygande. Som extremt bracklig magiker vill jag
inte garna hamna i nérstrid och bestammer mig

for att hoppa fran bron och svéva ner. Dar nere
ar jag séker, tror jag, tills han dyker upp bakom
mig och ger mig akuta ryggbesvéar. Men jag
fryser fast honom i snén, teleporterar ivdg och
satter en sista isblixt i honom - han klarade inte
fallet frén bron lika bra och var redan halvdod.
Att besegra en annan spelare som kan gdra
ovantade drag - som att hoppa nerfor ett stup -
ar betydligt mer tillfredsstéllande &n att spba en
dum datorfigur. Men tyvarr férlorade vi slaget
eftersom ingen lyssnade pa var beféalhavares
taktik. Det ar nackdelen med att spela med
riktigt folk...
_Mikael Sundberg

www.gamereactor.se
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”Is there any chance Ninja
Gaiden Sigma could look
better than Ninja Gaiden 2

on Xbox 360?”

-You'd better think about my
skills a little bit more before
you ask that question...

FULA FINGRAR Nar Petter traffade Itagaki for forsta gangen (for att provspela Ninja Gaiden till Xbox) kommenterade han Petters fingrar och kallade dem 6verdrivet stora och ansag att hans stora
fingrar skulle vara opassande till att utfora alla de lackra attacker som Ninja Gaiden innehaller.

Varldens coolaste...

Petter berattar om sina méten med den helvilde Dead or Alive-producenten Tomonobu Iltagaki

omonobu ltagaki heter han,
tidernas absolut coolaste och

tvekl6st mest vansinniga
spelproducent. Jag alskar karin. Har
traffat honom vid tva tilifallen och haft
lika roligt bada gangerna. Han &r galen...
bindgalen. Och kommer alltid undan
med det.

Tomonobu ltagaki erhéll demonstatus
redan efter att ha producerat det forsta
Ninja Gaiden (1989) till Nintendo
Entertainenment System. Spelet doptes
om till Shadow Warriors i Europa pa
grund av den ninja/videovaldshysteri
som radde och gémdes undan i de
overfulla spelhyllorna. Men Itagaki var
redan en gigant i Japan. Férutom ett

flertal briljanta uppfdljare till det férsta
Ninja Gaiden stér han idag dven bakom
produktioner sdsom Dead or Alive-spelen
samt Dead or Alive Xtreme Beach
Volleyball (plus den kommande upp-
foljaren). Hans slagsmalsspel utvecklas
av ett litet tajt team som ags av Tecmo
men som styrs av Itagaki... med jarn-
hand. Fokus har alltid legat pé silkeslena
animationer, skumpande brést och
mojligheten att kontra motstand-arens
attack med hjélp av en enskild knapp.
ltagaki dyrkas som en vérldsstjarna av
tusentals trogna fans av hans Dead or
Alive-spel.

Tomonobu Itagaki ar en begavad
spelproducent och en intressant visionar

ITAGAKIS RESUME wnga arganinjor har gt .

NINJA GRIDEN

m ﬂ"‘F' NINJA GRIDEN

Pixelninjan Ryu Hayabusa reste

till USA for att hdmnas sin
farsas dod (eller nat sant)

| tillsammans med superdrapar-

svardet Dragon Sword (da-
daaaal). Sin tontiga story till
trots var det forsta Ninja

Gaiden ett grymt spel, som var
8 sjukt sjukt sjukt (sjukt) svart.

Www.gamereactor.se

Ryu Hayabusa tog en lang
semester, och atervande inte
forran for tva ar sedan i det
Xbox-spelet Ninja Gaiden.
Gammaldags spelmekanik
/struktur blandades med
himmelsk grafik och tGber-
extrem svarighetsgrad. Typiskt
for Itagaki.

som forgyller hela branschen. Och hans
uttalanden &r helt fantastiskt roliga.

| en intervju med en amerikansk
spelsite infér lanseringen av Dead or
Alive 4 tappade Itagaki humoret och lat
journalisten i frga fa veta exakt vad han
tyckte om hans fragor:

”What will set apart Dead or Alive 4
from previous titles in the series?”

-Any real gamers should be able to
figure out what new directions I’'m taking
the game by looking at the trailer. The
types of games | hate the most are the
ones that need to be verbally explained.

What aspects of next generation
gaming excite you the most?

-Well of course the Xbox 360 is what

DEAD OR ALIVE XTREME
BEACH VOLLEYBALL

Tva ér efter Dead or Alive 3
slappte Team Ninja Xtreme
Beach Volleyball, en slags
gubbsjuk bréstsimulator
utvecklad enbart for ltagakis
perversa fantasiers skull och
innehallande inget som helst
spelmassigt varde.

I’'m most excited about right now and am
most interested in. That’s why I'm
working on it!! That was a very bad
question to ask because the answer
should have been very obvious. In fact, |
think you should call this the Bad
Question Interview or else | won’t let you
run it on your website!”

Det finns bara en spelproducent i
hela varlden som skulle kunna svara pa
en intressant och valformulerad fraga pa
det séttet. Han heter Tomonobu ltagaki,
alskar whiskey, brudar, skinnjackor,
ninjasvard och slagsmal - och hatar
journalister. Nasta gang jag traffar ltagaki
ska jag buga djupt...

_Petter Engelin

DERD OR ALIVE 4

Den senaste delen i Dead or
Alive-serien, Dead or Alive 4,
slapptes exklusivt till Xbox 360
i borjan av aret och bjuder pa
samma gracidsa sagoslagsmal
som tidigare spel, inlindat i
annu snyggare (och nu
hoégupplost) grafik. Vi belénade
det med betyget 9/10.
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rogerrosenlund@gamereactor.se

Min son ar som AIma...

Roger Rosenlunds yngste son har visat sig vara en mix mellan Aima och Omen-ungen Damien

ite ledig l6rdag. Tavickning med
utsikt 6ver verandagolvets alla

spetor och skruvskallar. I fjol vid
den har tiden var det slimepool dar ute
efter 6vermattan fallfrukt fran grannens
oansade plommontrad. - Ta ner skiten
med motorsagen och sldng in det pa
grasmattan sa han lar sig, féreslog
kamrat P. Men sa kom I6ssen och tog
hand om &rets skord och kanske lika bra
var det.

Forbi i knahojd &ker en tredring
magledes pa skateboard. Destination
kylskapet... | Henry ar vart slutgiltiga
bidrag till manskligheten. Ibland hes men
alltid hdg rost och den anvands
oavbrutet. Den senast identifierade
berattartekniken innefattar dven ett satt
att bete sig - som Alma i FE.A.R. Det
tycker ingen forélder om. Det borjade for
nagon vecka sedan med att lldus var
dod. Detta sagt pa ett mycket prévande
och olustigt satt. lldus &r annars en av

www.gamereactor.se

hans &ldsta och mest sympatiska
fantasigubbar som han pratar om med
stor varme. Aldern varierar mellan ett och
tre, han gér i skolan séndag som mandag
och brukar klattra upp pa manen med en
lang stege. Ni vet, gullig unge-fantasi-
kompis. A likeably guy. Nu doéd.

- Men herregud (latsad fortvivian fran
min sida) hur har det gatt till? Har han
ramlat av gungan? Har han cyklat
omkull?

- Jag slog han med en hammare...
Kaffe i vrangstrupen, eeeh va? Jo, han
hade i sin tur varit dum med Mamosh,

rattvisa med hammare? Det ar ingenting
jag har lart ut. P& senare tid har dven en
tredje och fjarde person borjat géra sig
géllande i historierna. En av dem har s&
konstigt namn att jag inte kan stava till
det - jétschin.... nat i den stilen - och den
fiarde heter Bakkun. Néar jag berattade
det fér en arbetskamrat blev hon alldeles
blek och fragade varfor han tar alla
namnen frdn Gamla Testamentet.

En annan dag, p& bussen, kom tre
afrikanska invandrare in och satte sig i
satena bredvid. Ni tdnker nu som jag
tankte da, det har &r tilifallen da man fran

Henry Rosenlund dr vart slutgiltiga bidrag till
manskligheten. Ibland hes men alltid hog rost
och den anvdnds oavbrutet.

den andra i den dynamiska duon
Mamosh/lldus och efter ett spontanskratt
frdn min sida s& lamnade denna 6gon-
blicksskildring &nd& en latt beska. Skipa

en sekund kan gé frén att vara en
respekterad medborgare till utpekad
ledare for Tenhults Ku Klux Klan. S&g
inget dumt nu, du olyckliga Borat-barn

Roger Rosenlund skriver om
sin yngste son Henry och om
hans beteende som pa slutet
fort tankarna till Gberlaskiga
Alma i Monoliths FE.A.R.

som forfinat konsten att droppa plumpa
kommentarer till akademisk niva.

Men super-puh!, den har gdngen
nojde han sig med: Kommer ni fran ett
soligt vader? Och jo, det gjorde de ju.
"Cultural Learnings of Afrika for Make
Benefit Glorious Nation of Tenhult”.
Ocksé gillar han spajderm&ain. Vad han
vill bli nar han blir stor? Robot. Hoppet
lever.

Avyttringen av spel- och seriesam-
lingarna p& Tradera g&r som smort med
bara négra enstaka logiska kullerbyttor.
Béast som jag salt fyra Interton-cartridges
finner jag mig sjalv ha lagt bud pa de tre
férsta Fairchild-kassetterna. Luffarschack
och lerduvor. Man &r vél entusiast. Till
nasta gang hoppas jag ha gett Ultron
polskt kdnsdéang i Mavel: Ultimate
Alliance med Manriddaren. Utforlig
rapport kommer med starka inslag av
nostalgi. Believe it.

_Roger Rosenlund
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30GB /60GB

Lagrar upp till 15 000 (atar® » 120/240 t video*
eller tiotusentals foton ® FM-radio ¢ Rostinspelning
e Stor 2.5” LCD-skarm med 262,144 farger TV-output
* Snabbvalsknapp for snabb atkomst
¢ Synkroniserar med Microsoft Outlook

* Find your ZEN / Find your ZEN / Find your ZEN

* star baserade pé& 4 minuter per lat vid 64 Kbps WMA. Video baserad p& 500 Kbps MPEG4-SP format. 1 GB=1 000 000 000

bytes. Tillganglig kapacitet ar lagre. Rapporterad kapacitet kommer att variera.

4GB 2GB

Lagrar upp till 2 000 (&tar* e Titta pa dina favoritvideoklipp och foton
* FM-radio » One-touch-knapp for rostinspelning
e Liten med matchande pris ¢ Reptalig, hog upplésning
1.5" OLED-skarm e Direkt on-line inspelning

ZEN V finns ocksa (utan videouppspelning och FM-radio)

europe.creative.com




All New Content for Oblivion™

Winner, Best RPG of E3 2005
Game Critics Award, GameSpot, [GN, GameSpy,
Daily Game, Games Domain

"#1 Game of All Time" - PC Gamer

"This is a stunning RPG"
10 out of 10 - Tiscali.co.uk

"An epic that exceeds expectations"
Score 5/ 5 - Manchester Evening News

'I'Iuﬁldcrﬁcrollfl\’

KNIGHTS % NINE (fee
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The Elder Scrolls® IV: Knights of the Nine™ {Oblivion™ Downloadable Content Collection) © 2006 Bethesda Softworks LLC, a ZeniMax Media company. Published and distributed by Ubisoft Entertainment with Bethesda Softworks LLC.
Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. The Elder Scrolls, Knights of the Nine, Oblivion, Bethesda Game Studios, Bethesda Softworks, ZeniMax and related logos are registered
trademarks or trademarks of ZeniMax Media Inc. in the U.S. and/or other countries. Uses Bink Video. © 1997-2005 by RAD Game Tools, Inc. Partions of this software utilize SpeedTree technology. © 2002 Interactive Data Visualization, Inc.
All rights reserved. Uses Gamebryo software ® 1999-2005 Emergent Game Technologiss. All rights reserved. Havok.com™ Middle-ware Physics System © 1999-2005 Telekinesys Research Ltd. All rights reserved.

See www.havok.com for details. FaceGen from Singular Inversions, Inc. © 1998-2005. All rights reserved. © 1998-2005 OC3 Entertainment, Inc. and its licensors. All rights reserved.



THE GODS HAVE FORSAKEN TAMRIEL.
A fallen King has been unchained from the darkness of
Oblivion to seek vengeance upon the Gods who banished
him. Only a champion pure of heart can vanquish the evil
that has been released upon the land. You must heed the
call, reclaim the lost relics of the Divine Crusader, and
return the Nine to glory. New dungeons, characters,
quests, and mysteries await.

® Begin a new faction

The Knights of the Nine have long been disbanded.
Reclaim their former glﬂr‘y as you traverse the far reaches
of Cyrodill across an epic quest line.

* Battle new foes
Encounter Umaril, the ancient Ayleid Sorcerer-King,
and his minions, the fearsome Aurorans.

® Discover unigue items
An entirely new armor set and weapons, each with unigque
powers, are within your grasp... if you are worthy.

F‘ -
roille Bethesda
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& ZaniMax Madia compiny

UBISOFT



DAGS ATT UPPGRADERA? VI HAR VARORNA!

KOLLA IN VAR ONLINESHOP

Oavsett om du ar ute efter att uppgradera din
dator, kopa en spelkonsol eller en film, sa ar
var Onlineshop det ratta valet. Med ett stort
sortiment, roliga produkter och aggressiva
priser finns det alltid nagot for dig. Varfor inte
SteelSecurity, antivirus/brandvagg for dig
som staller hoga krav pa ditt spelande.

STEELSECURITY Antivirus/brandvigg. For
den seriose gamern. Antligen kan man spela
utan att ldsa upp en massa systemresurser.
Artnr: 45197

ll ll |
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Internetpris i

Besok oss redan idag!

SAMSUNG 19" TFT-skdarm 931BF Gaming. Med en WESTERN Extern harddisk 250 Gb MyBook Essential. BFG Grafikkort 7950GT512MBPCIE. Grafikkortet for
upplésning pa 1280x1024 och en responstid pa 2 ms &r Extern harddisk pa 250 Gb. Anslutning via USB 2.0. dig som vill f& ut det lilla extra av din spelupplevelse.
den perfekt for gamern. Ansluts via DVI-D eller VGA. Rotationshastighet pd 7200 rpm. 8 Mb cache. 512 Mb av ren kraft. Artnr: 45837

Artnr: 44030 Artnr: 41452

| |
Internetpris [ | Internetpris [ | Internetpris [ |

—
©

\
SAPPHIRE Grafikkort X1950XT256PCI-E. X1950 XT har BFG Grafikkort 760065512MBAGP. Upplev extremt CORSAIR Internminne Value select 2048 Mb DDR KIT
256 Mb minne och stdd for den nya tekniken som kravs HD-spel och videokraft med Geforce 7600GT grafikkort. PC3200. Corsair Value Select 2048 Mb 2x1024Mb DDR
for att kunna anvénda bl a Windows Vista pa ett bra 512 Mb minne och en kraftfull processor till AGP. 400MHz, PC-3200, 2x128Mxé4, CL3, 2x184 DIMM.
satt. Artnr: 45415 Artnr: 45839 Artnr: 45576
2695: 1590:- 2390:
Internetpris | Internetpris [ | Internetpris |

S
Erbjudandet galler sa lange lagret racker, dock langst t o m 061231
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UTA PA VARA FORANINGAR

Vintar du pé ett sérskilt spel eller bara kikar efter nigot intressant att ligga
pengarna pa i framtiden? Gamereactor guidar dig...

FORHANDSHEESTAROMMANDE SPEL

Djupdyk i vart textarkiv: www.gameraa=: '

The Darkness o - *

Den svenska studion som gav oss The Chronicles of Riddick
atervander nasta ar med en nattsvart hAmndhistoria

-~ Varje ménad slar vi vara kloka (?) huvuden ih redakdi
ﬁ Mest efterlangtude fi:'xarr]:ﬂ";ng:; o?n :i(‘e"svperlln eij:ét)nuul‘éli‘:\gzlrlr:gsﬁﬂera onen

AL L . " . o
13 Bioshock Alan Wake B i iy I | o Assassin's Creed
n PC / Xbox 360 o PC / Xoox 360 Pm—ane o Playstation 3/ Xoox 360
‘- i Grabbarna som gav oss System - v "’ Finska Remedy blandar Max P I . ’ Teamet som gjorde Prince of
il 1 v Shock-spelen arbetar just nu pa | Payne med Silent Hill och resul- | # - T ™ ‘E‘ M4 7 4" Persia-spelen atervander nasta ar
Bioshock, ett undervattens- tatet ser ut att bli nastan lite for 1‘_ o - - - med Assassin’s Creed: ett
i aventyr dar rollspelselement -nul b L lackert. Efter att ha fatt spelet - # @ extremtlovande aventyr dar
- 1 % blandas med tung action. Vi 4 L] demonstrerat fér oss av Remedy Jil= ] = spelaren axlar rollen som
2 pl h. ‘ behdver knappast papeka hur 1 forra manaden &r vi oerhort - 't # . supersmidig I6nnmérdare under
_ it sugna vi ar... ;| férvantansfulla. - L = Y korstagen.

| varje nummer testar vi spel som @nnu inte &r firdiga. Hur mycket lingtar vi efter det fardiga spelet anger vi genom var termometer. Detta ska naturligtvis inte férvixlas med de betyg vi sitter i recensionerna, men ger édnda en tydlig vink om vartat det lutar.

GAMEREACTORS TERMOMETER | {§ Iskalit §  Liummet @ & Varmt  § & & & Kokhett & & & & Vulkanutbrott

WWIW.GAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterlangtade, kommande spelen eller om vara férhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar?

www.gamereactor.se



Gudomlig utmanare

Evigt krig i vackra miljéer, NCsoft visar upp sin vision
om hur onlinerollspel skall se ut...

AION: THE TOWER OF
ETERNITY

lojalitet Over tid. Bara for att du har drakarna pa
din sida just nu betyder det inte att de i nésta
stund inte kan vanda dig ryggen. Om anglarna
eller demonerna vunnit férdelar i kriget mot
varandra kommer storebror drake och
tillrattavisar uppstickarna s att den jamna
kampen kan fortsdtta. En lysande tanke och det
andldsa virtuella kriget ar uppfunnet. Oéandliga
bataljer kan utkdmpas utan att en slutlig vinnare

Utvecklare

Speltyp
Vad far spelare varlden runt att ldgga hundratals
timmar av sina liv pa att umgas med andra i en
fiktiv fantasivarld? Den frdgan har troligen de
koreanska spelutvecklarna NCsoft stillt sig mer
an en gang under utvecklingen av Aion: The
Tower of Eternity. Deras bidrag till genren verkar

Plattform
Utgivare

MAGISK MAGI Annu har inte mycket fakta om magisystemet natt vara éron. Men
férhoppningsvis blir det storslaget, det &r trots allt gudomliga varelser vi har att géra med.

kunna bli ett hogintressant alternativ till det dar
andra valdigt populédra spelet som alla pratar
om.

Tre olika gudomliga raser méts i en evig
kamp. Demoner och &nglar ar styrda av spelare.
Den tredje makten: drakarna, existerar for att
jamna ut oddsen. Drakrasen fungerar bade som

utses. P4 sé sétt kan man folja ett obrutet
berattande. Terrorister och antiterrorister sitter
idag och véantar otaligt i omkladningsrummet pa
nastkommande sammandrabbning. Kanske kan
fler spelserier vinna pa att tanka "Deus ex
machina”-utjamning.

Spelvérlden byggs upp med Crytek-

Rion sticker ut pa fler sdtt. Genom att anvdnda
sig av anvdndardrivet historieberdttande later
sig spelupplevelsen bli mer individuell

en gemensam fiende och en mgjlig allierad. Den
som lyckas manipulera drakarna till att hjalpa en
vinner en ovérderlig férdel. Men det finns ingen

Premiar 2007

spelmotorn, ni vet den dar som fick er att hapna

infor Far Cry for ndgot ar sen. Det innebar en

levande vérld, fylld med farggranna omgivningar

Demoner férekommer i
folktro Gver hela variden.
De har olika funktioner i
olika mytologier men
fungerar som symbol for
det onda. Demonerna vill
att vi skall dyrka dem
istéllet for deras skapare.
De vill krossa vara sjalar
och héavda sin ratt 6ver
varlden. Kladsel: ledig,
musiksmak: hardrock.

och fantasifull véxtlighet. Estetiskt ligger det
ljusér framfor till exempel det dar andra spelet,
men jamforelsen ar inte rattvis.

Aion sticker ut pa fler satt. Genom att
anvanda sig av anvandardrivet historieberatt-
ande later sig spelupplevelsen bli mer
individuell. Det som spelarna utfor i spelet
paverkar varlden pa ett s&tt som varar éver tid.
Dddas en inflytelserik individ skall det markas
runtom i spelvarlden. Du och din grupps
handlingar skall uppmérksammas av andra.
Mojligheten att géra avtryck lockar, alla dina
handlingar kommer att loggas. Hur du spelar
och interagerar med andra kommer att paverka
dig senare i spelet. Legender kommer att
skapas av stora héndelser och ingen server

Beta-version redan i Gr

Aion: The Tower of Eternity
kommer att sldppas under
nasta ar. Redan i &r kommer
en stingd beta att testas av
det lyckliga fatalet. Men att leta
buggar ar aldrig lika roligt som
att leta skatter, vi vantar garna.

www.gamereactor.se
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VACKERT! Far du liksom vi en kick av vackra landskap? Orcher och dvérgar kan halla sig i sina mérka grottsystem, har aterupptacker vi naturens frojder.

4
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ONDSKEFULL RUSTNING Horn, doédskallar, stalspikar och sa skall det vara 6ppet vid magen sa

man ser musklerna. Det &r precis sa Love klar sig infor helgens festligheter.

kommer att vara lik en annan. De handlingar
du utfér kommer alltsa att definiera vem du &r.
Systemet kommer delvis att ersatta behovet av
fokus pa att stiga i nivaer pa klassiskt vis. Ett
utropstecken &r pa sin plats, kommer vi nésta
ar att spela ett fantasyrollspel dar man inte
flanger runt och piskar allskdns oknytt for att
jaga erfarenhetspoang? Det vore férnéjsam
omvaéxling.

Bade anglar och demoner har férmégan att
flyga. Spelutvecklarna funderar éver att ge
spelarna full frihet i luften men &n sa lange &r
det bara fasta rutter man kan vélja. Klart &r att
strider skall kunna utkdmpas &ven ovanfor
markniva. Upp till sex spelare kan valja att
samlas for att tillsammans upptécka vérlden.
Om det ser morkt ut kan man alltid anvanda

Anglar ar kénlésa ande-
vasen som lever for att
tjana Gud. De fungerar
ofta som budbérare

mellan sin herre och oss
manniskor. Det var angeln
Gabriel som visade sig for
Jungfru Maria for att
beratta for henne om
Jesus fodelse. Kladsel:
vitt, musiksmak: harpa.

Inga arga orcher... alls }
Magiker, ranger, krigare och

helare ar fyra av yrkesklasserna i
Aion. Man har alltsa valt att inte
strova alltfor langt ifran normen.
Men efter att ha skippat orcher
och alver behdver vi inte langre
ha for stora krav pa originalitet.

sina 6verjordiska krafter till en desperat sista
specialattack. Den byggs upp genom en
matare som fylls pa 6ver tid. Precis som for
riktiga demoner och &anglar alltsé. Skillnader i
vader och miljo kommer att paverka strate-
gierna som anvénds i strid. Olika miljder har
olika fysik. En promenad genom traskmarker
eller grunt vatten tar langre tid an pa torra
land.

Inget rollspel & komplett utan en
klichéartad bakgrundshistoria som ger en ram
till allt runtspringande och svardviftande. Min
forsta bekantskap med fantasygenren var en
saga om en ring. Dar behandlades en kamp
mellan det goda och det onda och jag vill
minnas att minst ett torn var inblandat. Det
verkar inte ha hant speciellt mycket sedan
dess. Evighetens torn har splittrats och
varlden Aions balans &r rubbad. Drakrasen &r
vackt, troligen ur en evig slummer, och vill
hamnas pa allt levande. Kampen kan bérja
och klichékvoten &r uppfylld.

Den vackra vérlden fylld av dverjordiska
varelser lockar mig att traska en ny runda i
rollspelstrésket. Det verkliga livets tristess
behdver spadas ut med ljuva sagor.
Foérhoppningsvis ar Aion: The Tower of Eternity
sé bra att vi syns i den virtuella varlden nasta
ar. Om du kan slita dig fran det dar andra

spelet, vill sdga.
I;I!I||||I;I'Il l:'!""W"
st it

_Love Bolin
Séllsynta raser flyger runt i en vacker miljoé och vi

' TERMOMETER E|
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR
har héga forhoppningar infor slutresultatet.
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Ave Caesar!

Onlinerollspel med romare
som imponerat...

GODS & HEROES:
ROME RISING

Plattform Utvecklare

Utgivare Speltyp
Med tanke pa alla nattalver, troll och dvargar
som kopplat greppet om PC-spelares plan-
bécker, dr det minst sagt ett 6vermaktigt
uppdrag att férsoka sla sig in pa onlineroll-
spelsmarknaden med en helt ny titel. Perpetual
Entertainment ar dock villiga att forsoka med
sin kommande storsatsning, Gods & Heroes:
Rome Rising.

| Gods & Heroes &r du en av de utvalda
som maste skydda det storslagna romarriket
nar det befann sig pa topp. Hoten kommer fran
flera hall. Bland andra forsoker galler och
kartager lagga Rom under sina fétter och ta
dess rikedomar, men aven mytologiska vasen
som furier, cykloper och minotaurer sprider
skrack och déd omkring sig och hotar rikets
invanare.

For att lyckas med sitt uppdrag maste
spelaren alliera sig med négon av de romerska
gudarna for att fa tillgang till krafter av
ofattbara proportioner. Naturligtvis finns ett
antal karaktérsklasser tillgangliga, dar gladiator,
prast, magiker och I16nnmordare &r ett axplock.

Gods & Heroes har en
del kvar att bevisa i
form av spelmekaniska
I6sningar...

Gods & Heroes anammar helt enkelt det som vi
kopplar samman med det antika Rom och
kommer att bjuda pa gladiatorspel, hastkapp-
Idpningar och storslagna strider mot monster
som Medusa med sin ormfrisyr, djavulshunden
Cerberus och den manghdvdade Hydran.
Perpetual Games har pa papperet skapat ett
ambitiést onlinerollspel, déar mycket fortfarande
ar hemlighetsstamplat. Gods & Heroes har en
del kvar att bevisa i form av spelmekaniska
I6sningar, men i arlighetens namn tror vi inte att
spelet kommer att rucka pa World of Warcrafts

krona.
g |
(e || T

_Sophie Warnie de Humelghem
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GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR ||I|

Ett ambitiost och romardoftande onlinerollspel som
dock har en del kvar att bevisa...

Premiar 24 FEB

SNYGGA RORELSER Perpetual Entertainment har lagt
mycket krut pa karaktarsanimationerna och havdar att de
har dubbla antalet animationsrutor &n andra spel i genren.

www.gamereactor.se
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En helt vanlig varg
Aven om hon bar pa en
snurrande solskiva uppfor
sig Amaterasu i mangt och
mycket som en vanlig varg.
Animationen &r fantastiskt
valgjord och gér spelet
levande och trovardigt.

‘If@

Premiar FEBRUARI

Urlackert konstverk

Capcom har skapat ett fantastiskt dventyr med en helt unik stil

OKAMI

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Okami liknar inget annat. Det dr den
overgripande kanslan hela tiden medan jag
féljer den kritvita vargen Amaterasu genom ett
forntida Japan fyllt med lummiga skogar,
avlagsna penselstreckberg och blekhyade
flickor i kimono. Designen &r fantastiskt
vilgjord in i minsta detalj. Aven om man
bortser fran den unika tekniken som far allt att
se ut som en gammal japansk malning har
spelet en genomarbetad stil som pdminner en
del om Zelda-spelen.

Aven spelmassigt pdminner Okami om
Nintendos klassiker, men med en friare
spelkontroll. Jag tycker mig kanna igen
moment fran Adventure of Link: Zelda Il d&

Det mest geniala d@r den
himmelska penseln som
gudinnan Amaterasu
utnyttjar For att paverka
sin omgivning

man kan se fienderna réra sig i omgivningarna
och férsoka undvika dem om man har brattom
nagonstans. Samtidigt I6nar det sig att slass
d& Amaterasu blir starkare pa traditionellt
rollspelsmanér. Amaterasu ar forstds som varg
rejélt vig och kan spda det mesta med en
kombination av fullkroppstacklingar och
anvéndande av den magiska solskiva hon har
pa ryggen.

Men det mest geniala ar den himmelska
penseln som gudinnan Amaterasu utnyttjar for
att paverka sin omgivning. Nér som helst kan
man hélla in R1 for att |asa fast hela varlden

www.gamereactor.se

Clover Studios grundades
2004 som en fristaende
studio under Capcoms
beskydd. De har utvecklat
samtliga Viewtiful Joe-
och skapat sig ett rykte
for sina kreativa grafiska
tekniker. Men efter
slutférandet av Okami
och God Hand valde
Capcom att stanga
studion och aterta dess
licenser. Tydligen blev de
inte néjda med forsélj-
ningssiffrorna och vill
koncentrera sig pa intern
utveckling.

pa ett pergament och sedan med ett par enkla
penselstreck hugga sénder fiender, rita upp en
sol pa himlen, skapa bomber for att spranga
hal i bergvéaggar eller fylla i en trasig flod med
nagra extra vagor. Det hade kunnat vara
omsténdligt men det kanns helt naturligt att
skifta till ritlaget och andra pa saker.

Okami &r helt enkelt ett riktigt mysigt
aventyrsspel. Det &r inte Gverdrivet svart sa
man kan &gna sig at att bara vandra runt och
ratta till saker. Fixa dit blommor pa ett fortorkat
trad, spoa nagra fula fiskvarelser och sedan
uppleva den magiska kanslan nér ett helt
landskap lever upp och fylls med liv, blommor
och ljus. | februari vet vi om Okami haller hela
végen. Vi aterkommer med en flaskig
recension i ndsta nummer.

_Mikael Sundberg
1 TERMOMETER Ilil!ll lil'l||||Ii!'|l|||li!'ll|||mm
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Ett lovande aventyr med skon stamning och
toklacker design... Link far se upp med andra ord.

Hackbiff

Snyggt rollspel med stora
yxor lovar ganska gott...

SILVERFALL
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Premiar MARS

=l r
CELSHADING Grafiken i Silverfall & renderad med cel shading-
teknik vilket gor att allt ser mysigt tecknat ut.
Efter World of Warcraft och Elder Scrolls:
Oblivion ar det en rétt kraftig utmaning att ge
sig pa att skapa ett nytt, konkurrenskraftigt
rollspel. Manga har forsokt men fa har lyckats.
Silverfall skiljer sig frdn manga andra
lycksokare da det precis som Oblivion
fokuserar mer pa action och inte alls pa
onlinespelande och samarbete med andra
spelare.

| Silverfall handlar den grundlaggande
konflikten om kampen mellan naturkrafter och
teknologi. Invanarna i det urdldriga landet
Nelwé har sedan tidernas begynnelse forlitat
sig pa magi och speciellt elementarmagi som
tyglar de nyckfulla naturkrafterna. N&r goblin-
rasen lyckas skapa &ngkraft och krut sa faller
den brackliga balansen som hallit freden pa
plats s& lange.

Nar spelet bdrjar skapar man som vanligt
sin egen karaktér. Det finns fyra raser att valja

Silverfall ar for oss som
foredrar Igttsammare
och med actionorien-
terade rollspel som till
exempel Diablo...

mellan. Man kan vélja mellan att spela som
manniska, troll, alv eller som goblin. Det finns
aven fem olika klasser att vélja mellan fran start
och man kan givetvis anvanda
erfarenhetspoang for att utveckla sin karaktar.

Silverfall &r inte ett spel framst for den
héngivne rollspelaren utan mer f6r oss som
gillar Iattsammare rollspel som till exempel
Diablo. Nu har Silverfall bra mycket mer
spelmassigt djup &n Blizzards mésterverk, men
att fokus ligger pa fantasy-action snarare an
djup dialog och problemldsning ar tydligt.

Med dver 25 timmar i huvudéventyret och
over 200 sidouppdrag ser Silverfall ut att bli
tillrackligt fylligt for att halla oss intresserade

ett bra tag.

_Martin Forsslund
1 TERMOMETER |
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Silverfall kdnns som ett uppfriskande asocialt

alternativ till framforallt World of Warcraft.




TIME ©02:39.38
BEST 03:31.48

Total adrenalinchock

Perverst snyggt...
Grafiken pa dessa bilder ar
perverst snygg, vi vet. Och
spelet ser faktiskt séhar bra ut
i rorelse ocksd, om inte battre.
Bilmodellerna &r oerhért
vélgjorda och miljéerna ser
nastan fotorealistiska ut.

03:33.48 |
+00.01:33

__ +0001:36
+00.01:58

Mk Hutter
Philip Cox
Simon Enstock

Efter det genomslappa Colin McRae Rally 2005 laddar Codemasters om... och det med besked

COLIN MCRAE: DIRT

Plattform

Utvecklare Utgivare

Speltyp
Att titta p4 WRC-rally idag &r ungefar lika
spannande som att se malarfarg torka. Man blir
s6mnig snabbt och énskar att en av bilarna
kunde fatta eld eller nat, bara s4 att lite av den
forna spanning som sporten bjod atervinder. Ja,
inte for att spanningen i rally tidigare bestod av
brinnande bilar, men du férstar vad jag menar.
Idag gar alla bilarna lika snabbt (ndstan), teamen
har plockat ur maxkrafter ur de sma tvaliters-
motorerna och alla strackor, alla rallyn och varje
varldsmasterskap vinns alltid av den fullstéandigt
tiberoverlagsne Loeb... trakigt.

Och det &r skont att se att rallyspels-
mastarna Codemasters tycker likadant. Att de
ocksa anser att rallyn idag blivit lite val
héndelselds och oskarp, att det behdvs en

Dagens rally ar trakigt och det behoévs en
nyttig dos direktinsprutade steroider...

nyttig dos direktinsprutade steroider i form av
deras nasta spel i miljonsaljande superserien
Colin McRae Rally. Dopingreferensen ar lite
otack, jag vet, men den stdmmer ganska bra
faktiskt. Nagot som jag med sakerhet kan saga

efter att nyligen ha fatt kika narmare pa Dirt,
nésta stora grej i rallysammanhang. Dirt &r en
raare, snabbare, tuffare och mer kompromisslos
spelupplevelse &an vad Codemasters ndgonsin
tidigare erbjudit. Spelet &r fyllt till bredden av Hill
climb-monster och grupp B-bilar, fordon som
férbjéds da den rena réstyrkan som de

flickvénnen for, smaskig ljussattning och
minimala laddningstider. Huruvida allt detta
kommer att realiseras eller bara &r valformulerat
forhandssnack aterstar saklart att se, men av
det lilla Gamereactor hittills fatt se av Dirt lovar
det gott, valdigt gott.

_Petter Engelin

Colin McRae lanade till en
bérjan ut sitt namn till
Codemasters spel enbart
for att broderna som ager
Codemasters och Colins
familj véxt upp i samma
stad. Colin har inte fatt
speciellt mycket pengar

genererade innebar att férarna vid allt fér htga f6r sitt namn, trots att L l
hastigheter helt enkelt inte kunde kontrollera ColinMcRae:spelen'sat ' TERMOMETER Il "Il W l’ !I
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Det &r annat &n den deal
som Tony Hawk har, det.

dem. Audi S1 Sport Quattro och Peugeot 205
T16 ar bara tva av bilarna som vi ser fram emot
att ratta i Colin McRae: Dirt.

For att kunna konkurrera med den grafik
som exempelvis Forza Motorsport 2, Rallisport
Challenge 3 eller Gran Turismo HD kommer att
erbjuda har Codemasters sedan 20 méanader
tillbaka arbetat med en helt ny grafikteknologi
som de kallar Neon.

Neon har utvecklats av inte mindre dn 30
programmerare och tekniker och &r enligt

Codemasters laddar om, pa riktigt, och ser ut att
kunna stilla var hunger efter riktigt grovgrus...

Codemasters sjélva den absolut mest kompletta
spelmotor de hittills framstallt och ett stort steg
framat for hela genren. Férutom supersnygg
grafik och samma grymma bilfysik som i tidigare
spel utlovas aven partikeleffekter varda att offra

40 RALLYBILAR Colin McRae: Dirt kommer att innehalla 40 licenserade rallybilar i hela tolv olika
klasser. Daribland framhjulsdrivet, fyrhjulsdrivet, Grupp-B, Hill Climb och Paris-Dakar.

www.gamereactor.se
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. Gor din egen Film...

Du kan sjalv redigera och vélja
kameravinklar for filmen efterat
och om du vill kan du dela med
dig av klippet pa natet. Nagot
som givetvis ar mest intressant

nér du satt ihop dina egna

STUNTMAN 2

Plattform ALLA Utvecklare PARADICM
Utgivare THO Speltyp RACING

For fyra ar sedan slapptes Stuntman till
Playstation 2. En storsatsning fran teamet
bakom Driver-spelen och konceptet var enkelt.
Som stuntférare gallde det att utféra en serie
stunts medan kameran rullade. Missade man
blev regisséren rosenrasande och spelet
borjade om. Och Stuntman var svart. Ruskigt
svart. Minsta miss gjorde att du férdes till
laddskarmen fér att starta om banan fran
borjan. Darfor blev Stuntman, de hérliga
kvalitéerna till trots, en minst sagt frustrerande
spelupplevelse.

Nar Atari sedan bestdmde sig for att gora
en uppfdljare var utvecklingsstudion Reflections
upptagna med det fjarde Driver-spelet.
Uppgiften gick darfor till Paradigm. Det férsta
de bestdmde sig for att gora var att eliminera
det frustrerande och bestraffande grundupp-
lagget genom att tillata fem missade stunts pa
varje bana och lata spelaren kéra igenom
banan trots missar. | véras stod det dock klart

att Atari ville sélja sina

o
NY SPELKANSLA Det verkar inte som Paradigm har sneglat speciellt mycket pa korkansla och
fysiken fran det forsta spelet. Har &r det snarare lattillganglig arkadracing som géller.

Totalt kommer det finnas

fyra olika onlinespellagen,

varav ett kommer att ga
ut pa att man tavlar med
sju andra bilar om att
forst na till varje stunt.
Paradigm kan &nnu inte
séga nagot om online-
laget till PS3 da de helt
enkelt inte har infor-
merats av Sony annu.

amerikanska utvecklingsstudior och det blev
THQ som tog 6ver bade utvecklingsstudion och
spelet.

Paradigm har &ven tagit sig frineten att ge
Stuntman 2 en lite mer férggrann och
humoristisk fargsattning. Det kdnns sahéar pa
férhand lite som om de har I&nat fargpaletten
fradn Burnout Revenge, och det &r inte det enda
de l&nat fran Criterion. Utdver det tjugotal
stunts som ingér i varje scen géller det att gora
smastunts hela tiden for att bygga upp poéng.
Om du exempelvis kor néra en bil, sladdar eller
kor ndra en vagg far du en stjarna. Gér du en
till sdédan mandver inom tva sekunder tkas
poangen for varje stunt och p& det sattet kan
du bygga upp méngder av poang. Efter varje

scen belénas du med en medalj beroende pa
hur manga poang du samlat.

Den film som Paradigm visade upp nar vi
s&g spelet pa arets Games Convention hette
Outlander och kan enklast beskrivas som en
Mad Max-kopia. | en liten buggy utférdes det
ena stuntet efter det andra; kollisioner,
explosioner, undanmandvrar, u-svangar och
hopp. Det fanns massor av tillféllen att utféra
extra stunts och det kommer &ven att finnas ett
hemligt stunt i varje film som du maste lista ut
pa egen hand for att kamma hem en
achievement pa Xbox 360. Det kommer for
ovrigt att finnas sammanlagt 50 achievements
och Paradigm planerar en hel del nedladd-
ningsbart material i form av nya bilar och extra
scener.

Stuntman 2 kanns pa manga satt som ett
helt annat spel &n sin stelbenta féregangare.
Det &r en ny utvecklare, en ny utgivare, en ny
stil och egentligen ar det bara det grundlagg-
ande konceptet med att utféra filmstunts som
bestar. Det &r tydligt att THQ och Paradigm
siktat pa att gora ett mer lattillgangligt och
lattsamt spel och att man satsar pa att infora
ett matigt flerspelarlage och tungt onlinestdd &r
ett tydligt tecken p& detta.

_Bengt Lemne

LTERMOMETER ... |G

Burnout méter Flatout som méter... Stuntman.
THQ:s uppfdljare lovar gott, helt klart.




Svara mardrommar

Studion bakom Max Payne-spelen atervander med en isande thriller i Stephen Kings anda...

ALAN WAKE

Plattform Utvecklare
Utgivare

Speltyp

Remedy Entertainment alskar film. Det har varit
véldigt uppenbart redan sedan debutspelet
Max Payne skot hal pa konkurrenterna for fyra
ar sedan. Inspirationskéllan hette da film noir
och kannetecken som den cyniska och dystra
varlden fylld av falskspel och mord utgjorde
atmosfaren i Max Paynes dventyr.

Nar Remedy nu laddar om &r inspirationen
hamtat fran annat hall. Alan Wake ar en
framgéangsrik forfattare, som plagas av
sémnldshet, svara mardréommar och skriv-
kramp. Han styr kosan mot Bright Falls, en
landsortsidyll 16 mil utanfér Washington. Val i

Premiar 2007

Alan Wake ser ut som en
blandning mellan Colin
Farell och Christian Bale.
Han reser till Bright Falls
for att ta in pa en special-
klinik fér manniskor med
sémnproblem. Val dar
upptacker han att hans
problem &r betydligt
storre an sa och kastas
mellan verklighet och en
interaktiv mardrém.

Bright Falls lyckas han antligen somna, men allt
ar inte som det ska. Alan upptacker namligen
att hans anteckningsblock fylls p& med vad som
ser att vara hans egen handstil under tiden han
sovit, &ven fast hans skrivkramp ar mer pétaglig

12-86

Det filmiska och tata berattandet som utmarkte
Max Payne-spelen har utvecklats en hel del och
under den relativt korta demonstration som vi
nyligen fick av spelet hanférdes vi av den
fantastiska atmosféren. Vi fick bland annat se

Vid forsta anblick ser Alan Wake ut som en
blandning av Max Payne och Silent Hill...

an nagonsin. Handelserna som star nedskrivna
borjar intraffa i verkligheten och mardrémmarna
blir obehagligt patagliga. Remedy sjélva kallar
spelet en psykologisk actionthriller och vid
forsta anblick ser det ut som en blandning av
Max Payne och Silent Hill.

Spelet &r upplagt som en TV-serie dar de
tolv uppdragen kommer att fungera som avsnitt.

ENORM SPELMILO
Spelmiljon i Alan Wake ar
10x10 km stor och spelaren
kommer att kunna réra sig
fritt i vad som ser ut att bli
den snyggaste spelvarlden
nagonsin.

hur Alan klev ut ur ett fik belagret langs lands-
végen i utkanten av Bright Falls, hoppade in i en
bil, plockade upp en liftare och skét en svart
vélnad i skogen. Grafiken med den l&ckra
dygnsrytmen, fantastiska ljussattningen och helt
sansldsa detaljrikedomen imponerar stort. S&
aven spelvarldens storlek som méter 100
kvadratkilometer, med saval volymetriskt ljus
som minutiést uppbyggd skog och verklighets-
troget vatten.

Vi kommer férmodligen inte att vaga sova
igen, men vi kommer antagligen att alska varje
minut av Alan Wake.

_Petter Engelin
Stephen King méter David Lynch i vad som ser ut

TR
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att kunna bli ett av nésta ars basta spel.

INSPIRATION | Max Payne-spelen Iat Remedy sig inspireras av
noir-klassiker som Riddarfalken fran Malta och Sunset
Boulevard. | Alan Wake har inspirationen kommit fran David
Lynchs Twin Peaks och Stephen Kings filmatiseringar.

“ Trimma min Corvette

UNDERSTYRT?
Fysikmotorn i Forza 2 ar
densamma som i det
forsta spelet, aningen
forbattrad enligt Microsoft
sjélva, men nar vi testade
Forza 2 var alla bilar
kriminellt understyrda, till
och med Corvettes nya
Z06 och Nissans 350Z.

FORZA MOTORSPORT 2
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

- Vi har en mer realistisk och exakt fysikmotor
an den i GTR 2, sager Dan Greenawalt, produ-
cent fér Forza Motorsport 2. Ett imponerande
pastaende, men tyvarr staimmer det inte.
Forza Motorsport 2 ma vara en forbattring
mot det forsta spelet men den grad av
obestridlig simulation som Simbin bjuder pa i
GTR 2 kommer de av férhandsversionen att
doéma inte ens nara. Med det sagt kommer
Forza 2, trots en kanske lite for pratglad och
ivrig producent, att bli ett bra spel. Aven om
bilarnas uppférande och den utseendeméssiga
biten s&har pa forhand kanske lite val mycket

Trots en del fragetecken lovar Forza Motorsport gott

paminner om den gamla Xbox-foregangaren.
Alla bilar kdnns understyrda, aven de som i
verkligheten ar massivt verstyrda (Corvette
Z06 och Nissan 3502 till exempel), ett resultat
av att Microsofts interna studio for in mate-
matiska data i ett system som sedan auto-
matiskt raknar ut hur bilarna ska bete sig,
snarare &n att sjélv provkéra dem och sedan
utforma den digitala versionen.
Vi blev dock lovade ett utdkat onlinelage,
300 bilar (nu inklusive Lamborghinis) och hela
1]
il

70 nya banor.
Il w w

_Petter Engelin
1 TERMOMETER !
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Forza 2 ser lovande ut, men kérningen kanns lite for
stel i dagslaget och grafiken méste bli battre.

www.gamereactor.se
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Morkrets makter...

Riddicks skapare har gatt dver till den morka sidan.
David tog morgontaget till Uppsala for att kolla laget...

THE DARKNESS
Plattform
Utvecklare
Speltyp

Utgivare

The Darkness &r ett uselt licensval. Jo, jag
tycker faktiskt det. En serie full av uttjatad
amerikansk gangsterromantik och tramsigt
svartmagiska tentakler, ointressant och smak-
16s. Hade vilken annan spelutvecklare som helst
hallit i licensen hade floppvarningen tjutit som
bara den. Men nu giller det & andra sidan inte
vilken utvecklare som helst, utan Starbreeze.
Samma Starbreeze som férvandlade kalkon-
rullen The Chronicles of Riddick till ett tidlost
och minnesvart masterverk.

Anda sedan sommaren 2004 har svenskarna
ofdrtrutet jobbat pa sitt mastodontprojekt.

The Darkness baseras pa
en amerikansk serie med
samma namn skapad
Marc Silvestri, Garth Ennis
och David Wohl. Huvud-
personen Jackie ar
anstélld av maffian som
yrkesmordare, men blir
forrad av sin sin uppdrags-
givare tillika farbror som
tycker att han bérjar bli ett
hot. | samma veva bryter
en uraldrig forbannelse
loss hos Jackie vilken ger
honom oanade krafter.
Revanschdags, med
andra ord.

vara ett spel i férstaperson handlade Riddick
férhallandevis lite om skjutande och minst lika
mycket om intrigmakande, néavslagsmal och
smygande i skuggorna.

Du kan dven skicka ut en tentakel pa rekogno-
ceringsuppdrag och strypa folk bakifran

Spelmassigt bygger det vidare pa The | The Darkness ar det spelarens dvernatur-
liga krafter som ska sta for variationen. Huvud-
personen Jackie &r ndmligen besatt av en
uréldrig kraft som ger honom en massa
mojligheter utéver rattframt pangande. Dina

tentakler skyddar dig fran skada och kan

Chronicles of Riddick: Escape from Butcher
Bay, med forstapersonsaction som smidigt
overgadr i tredjeperson da och da. En av de
saker som var mest lyckade i det forra spelet
var den utmérkta genreblandningen. For att

www.gamereactor.se

Massor av vapen
Jackie har en rejal uppsatt-
ning vapen att tillga utéver
sina kéra tentakler. Inget av
dem &r dock lika s6ta som
de sméa demonerna som
fungerar som Jackies
hjélpredor.

b
&

PRATA SKIT Alla karaktarer som finns med i The Darkness gar att interagera med och ofta finns de ledtradar gomda ifall du orkar med att prata med dem.
Totalt innehaller spelet mer &n 10000 rader dialog och i exempelvis tunnelbanan vandrar det omkring massor av datorstyrda ménniskor.

anvandas for att spetsa folk eller slanga foremal
omkring dig. Du kan &ven skicka ut en tentakel
pa rekognoceringsuppdrag i ventilationstrummor
och strypa folk bakifran. Ar du riktigt kraftfull
kan du framkalla ett svart hal som suger upp
alla mobler och skurkar i ett rum. Utdver det
traffar du pa Darklings under spelets gang. Det
ar sméadjavlar som mer an garna lyder Jackies
vilja, da han oftast vill att de ska déda folk.
Dessa kan dock inte framkallas nar som helst,
det maste vara tillrackligt morkt, nagot som
indikeras av lampor med statisk elektricitet runt
sig. Skjuter du sonder dessa kan du trycka pa Y
och mana fram en liten blodtdrstig rackare.



En annan fin detalj for inlevelsen ar hur
Starbreeze har byggt upp ett helt TV-natverk i
spelet. Hittar du en TV kan du sla pa den och
bladdra mellan olika kanaler, fulla med program
och filmer. Allts& inte bara en kort loopad
sekvens utan hela langfilmer. Exempelvis har
man komprimerat skréckklassikern Nosferatu
och lagt in, tillsammans med barnprogram och
nyheter. Nar jag rojde omkring inne pa en
byggarbetsplats fick jag exempelvis se ett
extrainsatt nyhetsinslag som rapporterade om
handelsen och att polisen var pa vag in.

Jag gillar hur Starbreeze anvander sig av
spelmediet for att fora handlingen framét
istallet for att bara smalla upp en lang
filmsekvens mellan spelmomenten. Det mérks
aven i spelets inledning. For att dra spelaren in
i handlingen ville man inte bérja med en lam
6vningsbana utan kora igdng nagot haftigt, &
andra sidan star forrenderade sekvenser inte
sérskilt hogt i kurs hos teamet. Resultatet blev
ett intro som ar fullt spelbart, fast s& hart
skriptat att du egentligen inte kan misslyckas.
Forst darefter sjunker tempot och en form av
6vningsbana tar vid. Riktigt smart 16sning.

Allt &r dock inte en dans pa rosor och visst
finns det en hel del fragetecken att reda ut.
Spontant kénns inte Darkness-krafterna alls s&
roliga att anvénda som jag hade hoppats. Aven
om de ska balanseras mot puffrorna (da jag
spelade var vapnen helt 6verlagsna) sa ar
fragan hur mycket variation de egentligen
kommer att erbjuda. Likasa kan Darklings bara
framkallas pa vissa bestamda platser vilket
ytterligare begrénsar spelarens val. De lyckade

MORKRET AR DIN VAN Precis som i Riddick gller det att utnyttja morkret. Med ett knapptryck

laddar kan du ladda upp din Darkness-kraft, men da galler det att det ar tillrackligt morkt.

Starbreeze &r en hel-
svensk spelstudio som

ar mest kanda for att ha
forvandlat skraprullen The
Chronicles of Riddick till
ett alldeles fantastiskt
actionspel med massor av
geniala kvaliteter. Game-
reactor gav spelet 10/10
med betygsbeskrivningen:
"Underbar genremix med
stralande atmosfar” i vart
augustinummer 2004.

smygelementen i foregangaren ar ocksa
utbytta mot renrasig action, kanhénda pa
bekostnad av spelméssig dynamik.

En annan sak &r att spelet helt enkelt inte
ser sarskilt snyggt ut. Trots avancerad motion
capture och egenutvecklad fysikmotor kanns
inte skillnaden sa rysligt stor mellan det har
och det tva ar gamla The Chronicles of
Riddick. Visst ar det inte pa nagot satt ar fult,
men The Darkness har inte alls den dar tappa
hakan-effekten som jag trots allt férvéntar mig
frén ett s& kompetent och teknikcentrerat team

som Starbreeze.
_David Fukamachi Regnfors
Il
' TERMOMETER il
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR |||I|
Action ar kul, svarthariga tentakler &r det inte. The
Darkness kdnns bra men inte jattebra...
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AVRATTNING Kommer du nara en fiende &r det bara att
trycka in skjutknappen for att iscensétta en spektakular
Execution Kill. Ett satt att |6sa ekvationen skjutvapen och
narstrider, som i vanliga fall inte brukar ga jamt upp.

12-86

Komiskt vald

Capcom brassar pa med
knytndvsslag i magtrakten

GOD HAND

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Premiar FEB

BRANNBOLLSBEN Ett vansterben som intar samma
praktiska form som ett brannbollstra ar inte en helt dum
grej nar fienderna bestar av arga, tjocka clowner.

”Vad i hela friden &r det hér” tanker jag nér jag
drar igdng Capcoms senaste verk, God Hand.
Efter en skrattretande usel mellansekvens star
min karaktar i en smutsig western-stad
uppbyggd av gra kartong, med flimrig hemsk
grafik som tagen rakt fran Playstation 2-
premiigren ar 2000. Behagar Capcom skidmta
eller vad ar det fragan om?

Men faktum &r att de skamtar. God Hand ar
namligen inte seridst pa nagot satt. | grunden
ror det sig om ett vanligt slagsmalspel dar
fiender poppar upp och bankas ner i rask takt,
men spelet &r gjort pa ett sa arketypiskt satt att
det nastan blir en parodi pa sig sjalvt. Det gar

| grunden ror det sig
om ett vanligt
slagsmdlspel dér
fiender poppar upp
och bankas neri
rask takt

att jonglera upp sina fiender i luften och sedan
sparka ivdg dem hundra meter, varpa en
studiopublik borjar skratta. Spelets forsta boss
ar tva svarta muskelbyggare iférd rosa kabaret-
kladsel, bara en san sak.

Det som spelet brister pa i grafik och ljud
kompenserar det med ett intressant spelupp-
lagg. Man kan sétta ihop precis vilka attacker
som helst i sin vanliga slagrepertoar och att fa
en bra balans &r livsviktigt. Fienden ar valdigt
bra pd att parera och sl tillbaka, och d& géller
det att vara alert och hoppa undan, eller
kanske ta till en av de manga totalt dver-
maktiga specialattackerna som tar kal pa det
mesta.

Trots det hemska férsta intrycket ar God
Hand ett kul spel, men fragan ar om det fort-
satter att vara kul efter den femhundrafemte

l

e pSkade ullngen.
EI il

_Mikael Sundberg
Smékul komiskt sjalvmedveten action men risken

" TERMOMETER
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR
finns att det snabbt blir enformigt.

www.gamereactor.se






agonstans i bérjan av november
férandrades stamningen har pa
Gamereactor. De vanligtvis sa

liga och inbjudande redaktionslokalerna
andlades till arena for en kamp pa liv
dod. Pakter bildades, 6verenskommelser
ots och psykningar blev vardagsmat. Det
isslades och tasslades bakom hérn,
kontorsstolar preparerades med haftstift och
UMD-skivor med Fantastic Four limmades
fast i den PSP som skulle anvédndas i
recensionssyfte.

Att vi 6verhuvudtaget fick ndgonting gjort
alls under é&rets sista manader &r ett under,
med tanke pa de usla arbetsforhallanden som
radde. "Varfor?” kanske du fragar dig. Vad kan

ARETS
SPELO6

Efter slagsmal, skrik och vildsinta diskussioner har

fa vanligtvis s& sansade och verbala individer
att hanfalla till intrigmakeri och hot om
kroppsaga? Jo, séklart: utnAmnadet av arets
spel.

2006 blev det ar da den gamla
konsolgenerationen slutligen somnade in.
Xbox drog sina sista suckar redan i bdrjan av
aret och bade Playstation 2 och Gamecube
har egentligen bara enstaka dddsryckningar
kvar innan de foljer efter. Och det kanns
faktiskt skont. For &ven om Sonys oférmaga
att prangla ut blda laserlasare lamnar oss utan
Playstation 3 héar i Europa har anda majori-
teten av de kommande fem &rens storspelare
presenterat sig och generations-skiftet kdnns
snubblande nara. Att i det Iaget fa oss alla att

enas som redaktion och utse arets absoluta
toppar och dalar har varit ett hastjobb. Efter
tre veckors total anarki gjorde vi dock ett
gemensamt férsok att pa civiliserat och
demokratiskt satt sammanfatta aret i
kategorier och pallplatser. Mikael tjatade
oavbrutet om World of Warcraft (i &r ocksa),
Love ville ha med Osu! Tatakae! Ouendan trots
att det bara finns utgivet i Japan och Petter
har avfardade alla andra forslag med "men
Gears of War &r ju sa javla mycket hardare!”.
Med facit i hand kénns dock anda alla
frakturer och bldmarken varda besvéret. Har
ar den definitiva listan, 16sningen pa era fragor
och svaren pa era boner. Har &r arets basta
spel 2006!



Plattform XBOX 360 Utvecklare EPIC GAMES Utgivare MICROSOFT Gamereactors betyg 10/10

O GEARS

aldsamt muskuldsa, svart
arrade och sammanbitna
karlar som mumlar fram sina

repliker istéllet for att tala normalt. Det
blir latt varldens tontigaste grej i fel
hander, men Epic och producenten Cliff
Bleszinski vet precis hur man balanserar
pa gransen.

Det gor Gears of War till en omattligt
cool upplevelse nar Marcus Fenix och
hans tappra mén tar sig an Locust, den

EN OFORCLOMLIC
SPELUPPLEVELSE

otéckaste fienden vi sett sedan Killzones
Helghast-soldater. De spottar och svér
och véser fram hur mycket hett bly
fienden ska fa smaka medan de med
manliga tillhyggen sdsom motorsags-
bajonetter och hagelbrakare fullstandigt
massakrerar motstandet.

Gears of War ar det forsta spelet pa
marknaden som anvander den omtalade
Unreal 3-grafikmotorn, vilket syns
ordentligt. Gears of War &r namligen
16jligt snyggt, s& snyggt att alla andra
spel i &r far stalla sig i skamvran och sa
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Epic for en fullstandigt oférgldmlig
spelupplevelse som redan nu k&nns som
en modern klassiker.

snyggt att vi tvivlar pa att ndgot kommer
att matcha det under lang tid framdver.
Vare sig man blickar ut éver planeten
Seras vackra, men krigshérjade,
omgivningar eller letar sig fram langt
under marken i moérka gruvor &r allt
oerhort lackert designat samt av
yppersta tekniska klass.

Allt det har hade dock saknat
betydelse om inte spelet i dvrigt varit
njutbart att spela. Men det ar istéllet den
starkaste punkten med Gears of War.
Tack vare en superbt balanserad
spelkontroll dar man gor praktiskt taget
allt utom att skjuta med A-knappen, kan
huvudpersonen Marcus Fenix gora allt
du sett coola actionhjaltar géra pa film.
Att kasta sig mellan skydd, springa
hopkrupen, sldnga sig undan kulsvérmar
eller strécka upp handen bakom ett
hinder och skjuta fienden i blindo gar
precis hur smidigt som helst.

Detta i kombination med frasch
bandesign, ett varierat koncept, bra
skramseleffekter och nagra av de mest
sanslosa bossfighter vi varit med om gor
Gears of War till en alldeles of6rglomlig
actionkaramell ingen spelare bor missa.
Gears of War &r namligen larvigt bra och
levererar pa precis alla punkter. Sa tack

Knappt har Gears of War hunnit
slappas, forran producenten Cliff
Bleszinski och hans team later
antyda att Epic Games redan jobbar
pa en uppféljare och har sedan
planerat att gora ett tredje spel direkt
darefter. Ingenting vi klagar 6ver
precis, sa har vansinnigt bra spel vill
vi gdrna se mer av.

JURYNS SAMMANFATTNING:

Med oklanderlig spelbalans, makal6s
teknik, intuitiv och belénande spel-
kontroll och utmérkt surroundljud
lyckas Epics efterlangtade actionepos
krossa allt annat motstand i ar.

e T R

Gears of War &r lika bedarande snyggt som det &r varierat, vélljudande och utmanande...




© ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

tt lova vérlden ett spel som over-
u traffar det tidlosa masterverket

The Legend of Zelda: Ocarina of
Time ar narmast likstallit med att skjuta sig
sjdlv i orat med en hagelbrakare. Det kan
liksom inte sluta bra. Har pa redaktionen
hade vi till och med en jourhavande psyko-
log pa plats, ifall Link inte skulle leva upp
till sin anrika stamtavla. Fér som alla vet
leder héga férvantningar ofta till bittra
besvikelser, fraga Sonic om ni inte annat.

Just darfor blev vi s& mycket mer
imponerade. | ett lage dér pressen &r som
storst presterar Nintendo inte bara ett helt
underbart dventyr, de uppfyller &ven sina
férhandsléften och ger oss det basta Zelda-
spelet i modern tid. Att The Legend of
Zelda: Twilight Princess sldpps simultant till
bade Gamecube och Wii med tva helt olika
spelkontrollsystem, dar bada tva fungerar
klanderfritt, gor inte bedriften mindre.

Vid en forsta anblick kan Links &ventyr
ha svart att havda sig mot saval Gears of
War som The Elder Scrolls IV: Oblivion. Det
har varken héguppl6st grafik, nymodig
fysikmotor, smaskigt onlineldge eller annat
teknikgodis och pa bild ser det helt enkelt
inte sarskilt imponerande ut. Stdmningen
som vilar éver Hyrules solstankta falt och
morka skrymslen &r dock helt enkelt av det
slag att ndr du val upplevt den, vill du aldrig
darifran.

Midna blir din bésta polare, vargen blir
ditt alter ego och den dar helskumma
clownen i neonrosa BH som skéter kanonen
vid Lake Hylia blir... &h... din alldeles egna
helskumma clown i neonrosa BH. For vad &r
val en bumpmappad, hégupplést bal pa
slottet i jamforelse med en trogen hést, en
rorelsekanslig pilbage och ett gang
stryksugna gréna troll? The Legend of

Plattform WIl / GAMECUBE Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Gamereactors betyg 10/10
b 1 = - -
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Zelda: Twilight Princess ar magi i spelform,
det &r Nintendo nér de &r som allra bast, ett
aventyr som etsar sig fast i minnet for evigt.

JURYNS SAMMANFATTNING:

For arets lummigaste skogar, mest stor-
slagna tempel, och vackraste musik. For
att det &r en levande paminnelse om att
det ar spelgldjde och inte prestanda som
viktigast i en samtid av abnorm teknik-
extas. For allt detta och mycket, mycket
mer far Twilight Princess utmérkelsen
arets nast basta spel.

Plattform PC/XBOX 360 Utvecklare BETHESDA SOFTWORKS Utgivare TAKE TWO Gamereactors betyg 10/10

ethesda har dominerat véra
rollspelsupplevelser de
senaste tio aren och Oblivion

var @nnu en stralande del i en fantas-
tisk serie. Fran de forsta stapplande
stegen ut ur slottets kloaker till de
avgorande striderna mot de inkrakt-
ande demoniska horderna kan spelet
definieras med ett ord: storslaget.
Mer &r ndgonsin satsade Bethesda
pa filmiska grepp, samtidigt som spelet
behdll den traditionella friheten som
|&ter oss spela precis som vi vill.
Medan Mikael noggrannt tankte
igenom varje val och skapade en
balanserad karaktar som &r bra pa allt
gjorde Petter en nordisk barbar som
brélande sprang runt och hackade
skelett med dubbelyxan i hégsta hugg,

och Jonas holl framst till i stdderna dar
han aterupptog sitt livsmal att samla pa
sig spelets alla skedar och ldgga dem i
en hog. Att spelet inte satter nagra som
helst grénser &r det mest geniala med
Oblivion och att se slutscenerna
behdver éverhuvudtaget inte vara ett
mal. Lika tillfredsstéllande &r det att ga
de lIémska daedralordarnas arenden for
att f& makt och rikedom, eller helt
enkelt bara vandra runt i den oslagbart
vackra naturen.

For en stralande fantasyupplevelse
med all den frihet och fantastiska
spelbarhet som symboliserar Elder
Scrolls-serien utnamner vi Oblivion till
arets tredje basta spel...



ARETS DESICN

€ SHADOW OF THE
COLOSSUS

Plattform PS2 Utvecklare SONY Utgivare SONY Gamereactors betyg 9/10

design. Man skulle praktiskt taget kunna spela in hela spelet och sedan

trycka upp varje enskild bildruta och rama in pa vaggen (om man har
an valdigt stor vagg). Allt fran modellering, animation och ljusséttning till special-
effekter och kamera&kningar bidrar till att skapa en enhetlig bild av ett lika
dramatiskt som 6de landskap befolkat med lika monstrudsa som sorgliga
varelser. | deras stenansikten finns mer ménsklighet an i de flesta andra
spelkaraktarer sammanlagt och trots att de &r fienden kan man inte undga att
tycka synd om dessa magnifika kolosser. Ett tecken pa lysande design.

. hadow of the Colossus &r ett monument dver Fumito Uedas kénsla for

JURYNS SAMMANFATTNING:
Med en konstnérlig utformning som fa spel kan matcha och tilldelas hdrmed
arets design-pris Sonys Team Ico och Shadow of the Colossus.

LOCO ROCO

Fargglatt vansinne nédr Sony slapper loss blobbarna
Plattform PSP Utvecklare SONY Utgivare SONY Gamereactors betyg 9/10

Det gér liksom inte att vara oberord infor den totala

fargmassaker som utgér Loco Roco. Spelet &r en

frisk blandning av 80-tal, Barbapappa och japanskt

vansinne kombinerat med extremt kuldrta farger.

| Loco Roco var dessutom valdigt organiskt och det

till synes enkla konceptet varierades av Sony s&
varje bana kanns ny och frasch. Vi kunde saklart inte vara mer fortjusta och kan
bara konstatera att vi spelar spelet lika mycket for det finurliga konceptet, som
fér den osannolika designen. Loco Roco &r ett spel man blir glad bara av att
titta p& och om alla spelade det skulle Jorden garanterat vara en béttre plats.

<) GEARS OF WAR

Dystopi och massiv forstorelse, men vi dlskar det...

Plattform XBOX 360 Utvecklare EPIC GAMES Utgivare MICROSOFT Gamereactors betyg 10/10

Det &r nagot lidelsefullt dver planeten Sera och dess

sargade omgivningar. Man kan verkligen se vilken

gotiskt vacker stad det en gang varit. Men det var

innan Locust véllde fram ur underjorden och 6delade

och forstorde. Nu aterstar bara ruiner, men vilka

ruiner sedan. Gears of War ar stundtals narmast
poetiskt vackert och vi har tillbringat timmar med att bara g& omkring for att
titta pa fallna kristallkronor, slitna &nglastatyer och krigsharjade byggnader som
skvallrar om en pampig historia. Gears of War ar s& mycket mer an adrenalin-
stinna, illaluktande muskelberg till karlar. Gears of War &r vackert.

Exit, Megaman Powered Up, Viva Pifata, Ghost Recon: Advanced
Warfighter, Kingdom Hearts Il

ARETS TEKNIK

T e . o

O CEARS OF WAR

Epic Games bj6d oss pa varldens snyggaste spel nagonsin

Plattform XBOX 360 Utvecklare EPIC GAMES Utgivare MICROSOFT Gamereactors betyg 10/10

antligen fatt smaka pa vad akta nasta generationsgrafik faktiskt innebar.

Gears of War utklassar inte bara precis alla andra spel vad géller
ofattbart lacker teknik, det springer sedan fram och motorsagar ner motstandet i
en skur av tredimensionellt blod. | varenda detalj ar spelet otroligt polerad och en
grafisk uppvisning utan dess like. Fran spelets toksnygga borjan blir det bara
battre och Epic har staplat de tappade hakorna som nagon sorts trofé pa sitt
kontor. Nér vi halvvags genom spelet hamnar mitt i en regnpiskad skog under
fullt askvader ar det bara att kapitulera. Gears of War ar det snyggaste spelet
nagonsin och det som pa allvar tar oss in i den nya generationen spel.

. i har dreglat 6ver Epics Unreal 3-grafikteknologi i flera &r och nu har vi

Fantastiskt snygga modeller, enorma omgivningar, hutlést snygga effekter och
minimala laddningstider... D& Gears of War lekande ltt utklassar alla andra
spel betriffande teknik anser vi att det fértjanar arets férstapris.

2 BLACK

En uppvisning i teknisk briljans fran Burnout-skaparna

Plattform PS2/XBOX Utvecklare CRITERION Utgivare EA Gamereactors betyg 9/10

Det gér inte att lata bli att fascineras Gver vilken

sanslos bedrift erként skickliga Criterion lyckats med.

Nar vi spelade Black fick vi frekvent kika under TV:n for

att férsakra oss om att dar inte stod ndgon Xbox 360.

For Black ar verkligen imponerande. Spelet ar

fullstdndigt nedlusat med sanslésa mangder detaljer,
forstérbara omgivningar, tat vegetation och enorma fabrikskomplex. Att
skramma s&dan har lacker grafik ur aldringarna Playstation 2 och Xbox visar
prov pa enorm kompetens, och pa att de bada gamlingarna fortfarande har en
hel del kvar att ge. Mycket imponerande, Criterion.

3 FICHT NICHT ROUND 3

Fotorealistiska hogerkrokar fran Electronic Arts

Plattform XBOX 360 Utvecklare EA Utgivare EA Gamereactors betyg 8/10

Det var i svinkalla februari. Annu hade inget spel
verkligen visat vad Xbox 360 gick for. Precis nar vi
borjade tvivla p& konsolens prestanda, ramlade
Fight Night Round 3 in. Och wow! Bara wow! Fight
Night Round 3 ar det absolut mest évertygande
forsok till ett fotorealistiskt spel vi sett. Muhammad
Ali, Oscar De La Hoya och de andra boxarna &r snuskigt detaljerade, de ror sig
overtygande, de svettas, de bléder och de agerar precis som de ska i
omgivningar som tycks vara tagna ur verkligheten. Fight Night Round 3 var det
forsta spelet som pa allvar kunde kallas for fotorealistiskt.

TROSTPRIS Shadow of the Colossus, The Elder Scrolls IV: Oblivion, Test Drive

Unlimited, Ghost Recon: Advanced Warfighter, Tekken: Dark Resurrection, Prey




ARETS LJUD

Ljudprocessorn i Xbox 360 visar @ntligen vad den gér for...

Plattform XBOX 360 Utvecklare EPIC GAMES Utgivare MICROSOFT Gamereactors betyg 10/10

m nder ett helt &r har vi varit sékra pa att ljudprocessorn i Xbox 360 varit

underlagsen den i Xbox. Spel som Call of Duty 2, Ghost Recon

Advanced Warfighter, Splinter Cell: Double Agent och The Elder Scrolls
IV: Oblivion har latit bra, men inte jattebra. Ljudkaraktéren har varit lite for
maskinell, lite f6r hdgupplost och transparent. Den mastiga och varma karaktéren
som ljudet i den gamla Xboxen stoltserade med var som bortblast och redak-
tionens ljudonanister (Petter och Martin) hann bli ganska oroliga innan Gears of
War damp ned i var brevlidda. For vad Epics ljudprogrammerare vet, vet tydligen
ingen annan spelutvecklare som hittills slappt spel till Xbox 360. Ljudet i Cliff
Blezinskis masterliga actionfest ar namligen sé sanslost éverlagset alla andra
spel till maskinen att det nastan blir 16jligt.

Med mer djup, mer tryck, mer variation och med béttre mixning an i alla hittills
slappta Xbox 360-spel vinner Gears of War dven kategorin arets ljud.

Ett av tidernas mest villjudande stategispel

Plattform PC Utvecklare RELIC Utgivare THQ Gamereactors betyg 9/10

Smaskig som en fickljummen smérkola och med
samma genomgéende hdga kvalitet som vi vant oss
med fran Relic. Company of Heroes andas kvalitet
och spelet & genomtankt pa ett satt som man
séllan ser. Ljudet &r ett av de mer vélarbetade
delarna och hér har Relic anvant det befintliga
stridslarmet, ljudet fran faktiska strider i spelet. Dampat det nagot ju langre bort
man kommer fran kallan. Resultatet ar en filmisk ljudkuliss som &r s& skont
suggestiv att vi inte kunde lata bli att ge Company of Heroes en valfortjant
andraplats i kategorin &rets basta ljud.

En Ferrari Enzo har aldrig tidigare 1atit s& bra

Plattform XBOX 360 Utvecklare EDEN STUDIOS Utgivare ATARI Gamereactors betyg 7/10

Manga spelutvecklare skryter om att de minsann
spelet in autentiska motorljud for varje enskild
bilmodell i sitt spel, for att skapa en sa
verklighetstrogen upplevelse som mgjligt. Polyphony
Digital infor releasen av Gran Turismo 4 &r ett saddant
exempel. Dessa marknadsmassiga skrythistorier
brukar dock inte géra nagon skillnad nar val spelet sitter i konsolen... alla bilar
later &nda som trimmade symaskiner. Dock inte i Test Drive Unlimited som bjod
pa det basta, mest varierande och maffigt realistiska motorljuden nagonsin i ett
bilspel. Och déarfér vinner Ataris racingspel pris for arets tredje basta ljudbild.

TROSTPRIS call of Duty 3, Loco Roco, Ghost Recon: Advanced Warfighter, Rainbow

Six: Vegas, Splinter Cell: Double Agent, GTR 2, Viva Pinata, Kingdom Hearts Il, Prey

ARETS MUSIK

) LEGEND OF ZELDA:
TWILIGHT PRINCESS

Plattform WII / GC Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Gamereactors betyg 10/10

spemusiken med en redigt tung meritlista. Anda blev vi tagna pa

sangen av hur fantastisk vacker musiken i Twilight Princess faktiskt
visade sig vara. Samarbetet med Toru Minegishi har resulterat i ett storslaget och
mangfacetterat soundtrack, k&dnnetecknat av en osviklig kansla for melodier rakt
igenom. Links senaste dventyr gnistrar av hjartskdrande vackra herdevisor,
pampiga stridsteman och mystiska tempelslingor pa ett satt som inget annat
spel under det gangna aret. Och nér vi upptackte att det helt fantastiska Dark
World-temat fran A Link to the Past ligger till grund for det stycke som spelas i
Kakariko Village var saken biff.

m intendos Koji Kondo &r ett av de mest prestigefyllda namnen inom

JURYNS SAMMANFATTNING:
For en utsokt balansgang mellan gammailt och nytt, ett imponerande hantverk
och arets allra vackraste melodier far Twilight Princess priset for basta musik.

y) SHADOW OF THE COLOSSUS

Shadow of the Colossus later lika bra som det ser ut
Plattform PS2 Utvecklare SONY Utgivare SONY Gamereactors betyg 9/10

En viktig del av det som gér Shadow of the Colossus

till en upplevelse ar musiken. Kompositéren Kou Otani

har skapat ett soundtrack som é&r lika magiskt och

odsligt vackert som spelet i 6vrigt. Det &r hogtidligt,

med inslag av traditionell japansk musik och pampiga

strékorkestrar. Nar man stormar fram till hast och en
tjugofemmetersbjésse vandrar fram ur skuggorna samtidigt som den hér
musiken drar igang sitter vi och ryser av vélbehag i soffan. Att varje koloss har
sitt eget tema skapar ocksa en speciell kénsla. Det &r inte manga spel som
lyckas med en s& homogen blandning av bild och ljud.

<) DREAMFALL

Filmisk, storslagen musik till ett filmiskt dventyr

Plattform PC/XBOX Utvecklare FUNCOM Utgivare FUNCOM Gamereactors betyg 8/10

Musiken spelade en viktig roll i Funcoms Dreamfall: The

Longest Journey, trots eller kanske tack vare att den var

sa diskret. Manga av spelets scener fick en extra

dimension av den stdmningsfulla musiken som

kompletterar berattandet. Dreamfall och dess komposi-

tor Leon Willett, tidigare inte kdnd i spelsammanhang,
ska ocksé ha en eloge for variationen. Musiken &r lika passande i mérka och
skréammande nutidsgrander som i storslagna medeltida stader och hyper-
moderna foretagskomplex. Darfor fértjanar Dreamfall: The Longest Journey en
plats pa listan 6ver arets basta spelmusik.

Grand Theft Auto: Vice City Stories, The Elder Scrolls IV: Oblivion, Loco
Roco, Gears of War, Guitar Hero, Guitar Hero I, Kingdom Hearts Il




ARETS
OVERRASKNING

Sa kul man ha kan med en liten ful, svart plastgitarr

Plattform PS2 Utvecklare HARMONIX Utgivare RED OCTANE Gamereactors betyg 8/10

isserligen hade vi pa forhand hort lyriska omdémen fran andra sidan
. Atlanten, och visserligen hade vi spelat det japanska Guitar Freaks som

har ett liknande upplagg. Men vi hade aldrig kunnat ténka oss hur ett
litet garageforetag som Red Octane skulle kunna &stadkomma ett s& fantastiskt
spel som Guitar Hero. Om inte annat bevisar det hur viktigt det ar att satsa pa
nya spannande koncept. Spelet, och dess uppfoljare, har fatt oss att rocka
stenhéart pa redaktionen i nastan ett ar nu och vi ser inget hopp om att fa skona
véra trumhinnor (och véra extremstela advokatgrannar...) inom den narmaste
framtiden. Guitar Hero ar hér for att stanna och har blivit ett givet inslag pa bade
osiga helkvallar och finmiddagar med slakten.

Guitar Hero var s dverraskande superbt att Petter ilsnabbt bestadmde sig fér
att aterinfora obligatorisk pudelrockfrilla och slitna jeansvastar pa redaktionen.
Ett spel som kom fran ingenstans, och som vi fortfarande spelar dagligen.

Grym ghettosimulator fran ett gdng medelalders gubbar

Plattform XBOX 360 Utvecklare VOLITION Utgivare THQ Gamereactors betyg 8/10

Vi hade praktiskt taget raknat ut Saints Row. Ett
actionspel forlagt till ett hardfort ghetto, utvecklat
av ett gadng medelalders gubbar utan minsta
koppling till &mnet. Néar vi sag spelet for ett ar
sedan var det obeskrivligt uselt. Tydligen insag &ven
Volition sjélva detta och férsenade spelet med
nastan ett ar. Och det var precis vad som behovdes, for det fardiga spelet ar
harligt lekfullt, har grym spelkontroll och innehaller ett till synes oandligt antal
saker att gora. Saints Row mé& bara vara forratt infor Grand Theft Auto IV, men
det visade sig vara en valdigt valsmakande sadan.

Tjugo gula slembobbor och deras underbara liv

Plattform PSP Utvecklare SONY Utgivare SONY Gamereactors betyg 9/10

Loco Roco s&g redan fran bérjan oemotstandligt ut,

men det var forstas svart att f& ndgot grepp om hur

det hela fungerade. Det fardiga resultatet var

ovantat; ett nyskapande plattformsspel med lika

genomtankta som underhallande banor att ta sig

genom med sina blobbar. Med en innovativ kontroll,
stortmysig musik, vansinnigt charmig grafik och ett gang sjungande
barbapappor blev Loco Roco spelet som definierade spelsommaren 2006 for
oss och &ven fick pryda vart exklusiva lyxomslag pd sommarnumret. Oka
antalet loco roco och skapa fred i varlden!

TROSTPRIS Prof. Kawashima's Brain Training: How OId Is Your Brain?, Exit, Table

Tennis, Dead Rising, Prey, Just Cause

ARETS
ONLINESPEL

Plattform XBOX 360 Utvecklare EPIC GAMES Utgivare MICROSOFT Gamereactors betyg 10/10

ears of War levererar en imponerande online-upplevelse dér
. sammanhallet lagspel ar nyckeln till framgéng. Med sin taktiska och

strategiska inriktning belénas de spelare som aktivt samarbetar inom
sitt lag, snarare an vardslésa dédsmatchfantaster som springer runt utan att
kontrollera sina omgivningar. Ett sammansvetsat lag som hjélper varandra
kommer I4tt att trasa sonder ett motstandarlag bestédende av frag-stinna egoister
som inte kan utnyttja omgivningen pa samma satt som kravs nar man spelar
ensam. Oavsett om man spenderar sin tid med att trampa av ryggraden av fula
insekter, sdga sénder dverkroppar, samarbeta med vanner i handlingslaget eller
férsoka I6nnmorda sin fiende bjuder Gears of War alltid pa briljant online-spel.

JURYNS SAMMANFATTNING:
Gears of War bryter pd monstret med att onlinespel méaste vara snabba och
hektiska, och bjuder istillet pa ljuvlig taktisk variation som roar enormt.

y) TEST DRIVE UNLIMITED

Stortskon lyxbilsracing i en underbar onlinemiljé

Plattform XBOX 360 Utvecklare EDEN STUDIOS Utgivare ATARI Gamereactors betyg 7/10

Alltsa, det tog ett bra tag att fa av Petter den dér
glatt grona hawaiiskjortan. Att bli av med hans
ndjda leende efter att &ntligen kunnat kdpa sig en
ny drémbil, ja det jobbar vi andra pa...
fortfarande. Men oavsett hur éverlagsen oss
andra var smakorpulente chefredaktor ar i Test
Drive Unlimited &r vi alla rérande &verrens om hur fantastiskt onlinelaget i
spelet var. Eden Studios ambitioner var att ta racinggenren till en het ny niva.
Med nétverkssladden ikopplad och Xbox Live-kontot aktiverat var det inte
sarskilt svart att inse att de hade lyckats med vad de gav sig ut for att gora.

<) BATTLEFIELD 2142

Sanslést valsmord onlineupplevelse med perfekt teknik

Plattform PC Utvecklare DIGITAL ILLUSIONS Utgivare EA Gamereactors betyg 7/10

| Battlefield 2142 bjod de svenska stoltheterna

Digital lllusions p& annu ett helgjutet onlinekrig dar

onlinefunktionaliteten var mer strémlinjeformad &n

till och med den i Battlefield 2. Soldatprofiler,

medaljer, grader och upplasbar utrustning var saker

som fick oss att logga in gang pa gang. Ett
smidigare séatt att njuta av krigets véarsta fasor uppkopplad mot internet har
under aret varit svart att hitta. Att sjalva krigandet 4n en géng var valbalanserat
och pa vanligt Digital lllusions-vis valdigt genomténkt gor att Battlefield 2142
fortjanar en plats pé listan Gver arets basta onlineupplevelse.

Neverwinter Nights 2, Uno, Call of Duty 3, Ghost Recon: Advanced
Warfighter, Rainbow Six: Vegas, Prey, GTR 2, Guild Wars: Nightfall




ARETS
BARBARA

Super Mario ar fortfarande plattformspelens storste hjalte

Plattform DS Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Gamereactors betyg 9/10

E fter att Super Mario 64 slapptes for tio &r sedan har Mario inte varit

med i ett enda superkvalitativt plattformsspel. Nintendo bestamde sig

for att gora nagot at detta genom att ateruppliva klassiska Super Mario
Bros-serien till Nintendo DS. Och resultatet kunde inte ha blivit mycket béttre.
Spelet blandar alla moment vi lart oss att dlska genom aren sdsom eldblommor,
Koopas och 1up-svampar och innehaller samtidigt de kanske basta
plattformsbanorna ndgonsin. New Super Mario Bros visar med all tydlighet att
varfor just Mario och ingen annan &r plattformsspelens okronte konung och att
Nintendo fortfarande kan smaélla ihop ett férbannat bra plattformsspel bara de
anstranger sig.

New Super Mario Bros &r precis den sorts spelmagi som en gang i tiden
gjorde Nintendo stérst och Mario till spelvaridens framste hjélte

Dundrande forstapersonsaction till Nintendo DS

Plattform DS Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Gamereactors betyg 9/10

Den som tvivlade p& prestandan i DS kunde sluta
bekymra sig. Metroid Prime: Hunters bjod pa en Samus
pé hennes kanske tuffaste uppdrag nagonsin nér hon i
kamp med sex andra rdbarkade prisjagare letade
kraftfulla artefakter. Spelet innehdll makalést snygg
tredimensionell grafik, férrenderade mellansekvenser
och hutlést mycket action utan att ndgonsin tulla pa bilduppdateringen.
Dessutom fanns ett vl utbyggt onlinestéd som underhdll nastan lika mycket
som huvudéventyret. Med Metroid Prime: Hunters visade Nintendo att bra
férstapersonsaction passar lika bra DS som pa valtrimmade PC-datorer.

Skénsjungande firgglada blobbar stal vara hjartan

Plattform PSP Utvecklare SONY Utgivare SONY Gamereactors betyg 9/10

Ibland kan riktigt bra spel vara ansprakslésa sma
H kreationer. Nar vi fick 1agga labbarna p& Loco Roco
var det kérlek fran forsta 6gonkastet. Med bedar-
ande musik, annorlunda koncept och helt underbar
design var det svart for oss att motsté& de sjungande
och oformliga klumparnas framfart. Loco Roco var
ett underbart exempel pa vad uppfinningsrikedom och barnlik fantasi kan géra
fér en manniskas valméende, och bevisade for oss att underbara spel inte bara
ar dem férunnat som har en maffig HDTV. En liten 4,3 tum stor skarm dég, och
det med rage, for att leverera en av rets basta barbara spelupplevelser.

TROSTPRIS Mega Man: Powered Up, Prof. Kawashima's Brain Training: How Old Is

Your Brain?, Exit, Syphon Filter: Dark Mirror, Resident Evil: Deadly Silence, Daxter

ARETS STORY

T

O SUIKODEN V

Plattform PS2 Utvecklare KONAMI Utgivare KONAMI Gamereactors betyg 9/10

trakiga Suikoden IV. | narmare sextio timmar fick vi folja dver hundra

karaktarer som allihop var fantastiskt valgjorda. Suikoden V bjod pa
humor, spanning och tragedi i en av de basta rollspelsberéttelserna ndgonsin.
Fran borjan trodde man att det ska handla om en stereotyp superonding men
spelet tog flera ovantade vandningar och forblev spannande i sitt beréttande.
Dialogen var ocksa fantastiskt valoversatt och ofta genial i sin charmighet, och
en stor del av det som gav karaktérerna djup och dérmed skapade grunden for
ett sa beréttarintensivt rollspel. Suikoden V &r ett av de basta spelen i en
stralande serie.

m ed Suikoden V har Konami aterupprattat seriens goda rykte efter det

JURYNS SAMMANFATTNING:

Genial dialog, fantastiska karaktérsportrétt och en engagerande handling
skapar en utmérkt helhet som vi mer é@n gérna belénar med arets absolut
basta story 2006.

) ZELDA: TWILICHT PRINCESS

En klassisk saga av episka proportioner
Plattform WII Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Gamereactors betyg 10/10

Ibland &r de enkla berattelserna de bésta. | en tid av

Hollywood-regissorer och kladdig gangsta-romantik

framstar Twilight Princess sagovarld som ett uppfrisk-

ande andningshal. Utan vare sig rostsk&despelare eller

férrenderade skrytsekvenser lyckas det férmedla mer

kansla &n alla 6verarbetade flaskbyggen tillsammans.
Inom ramarna for en klassisk kamp mellan ont och gott har Aya Kyogoku och
Takayuki Ikkaku skrivit en betydligt den mérkaste och mest komplexa
handlingen hittills i ett Zelda-spel. L&gg till en klockren dialog och seriens
karaktaristiskt skruvade humor s har du arets nast basta story.

<) DREAMFALL

Ett klassiskt aventyr med en briljant berattelse
Plattform PC/XBOX Utvecklare FUNCOM Utgivare FUNCOM Gamereactors betyg 8/10

Berattelsen om Zoé Castillo var bade intressant som

fristdende spel och som uppfdljare till den superba

aventyrsklassikern The Longest Journey. Det var en

fantasifull fard mellan olika vérldar som hela tiden

karaktériseras av utmarkt dialog och en spannande

handling som knét samman de tre huvudpersonerna.
Bade huvudkaraktarerna och relativt oviktiga sidopersoner hade genomténkta
personligheter som fick historien att kdnnas engagerande. Redan fran det
mystiska och olycksbadande introt var Zoé en trevlig bekantskap som man
garna vill lara kdnna och félja genom hela spelet.

Splinter Cell: Double Agent, Dragon Quest: Journey of the Cursed King,
The Elder Scrolls IV: Oblivion, Canis Canem Edit




ARETS
BESVIKELSE

© SONIC THE
HEDGHEHOG

Plattform XBOX 360 Utvecklare SONIC TEAM Utgivare SEGA Gamereactors betyg 5/10

undermaliga spel som stressats fram ur Segas alltmer utarmade Sonic

Team, men nu trodde vi att det skulle bli &ndring pa det. Sega hade till
och med tagit fram och dammat av det forsta spelets titel och nu var det tankt
att vi skulle fa se igelkotten fran sin basta sida igen. Men det satte Sega effektivt
stopp for med bristande spelkontroll, trist bandesign, medelmattig grafik, ett helt
overflodigt dventyrslage, mangder av laddningsskarmar och en undermalig
spelkamera. Vi har betydligt roligare nar vi plockar fram det snart atta & gamla
Sonic Adventure och det sager mycket om hur daligt Sonic mér just nu...

. egas maskot har de senaste aren misshandlas ganska brutalt med

JURYNS SAMMANFATTNING:
For att pa forhand fatt oss att hoppas s& mycket och i slutindan leverera sa
lite belénas Sonic the Hedgehog med utmaérkelsen arets besvikelse.

y) RED STEEL

Ubisofts ambitiosa actionkoncept foll tyvarr platt
Plattform WII Utvecklare UBISOFT Utgivare UBISOFT Gamereactors betyg 4/10

Medan ménga spel sjunker pa grund av bristande

ambitioner hos utvecklingsteamet &r det precis tvartom

med Ubisofts hett efterlangtade Red Steel. Ubisofts

Paris-studio har varit s& uppspelta éver Wii:s alla

funktioner att de har klamt in allihopa i

kontrollsystemet, tyvarr utan att hinna testa dem
grundligt innan spelet skickades till butik. Visst har vi haft vara tvivel, men dnda
in i det sista hoppades vi anda pa att Red Steel skulle lyckas 6vertyga med
nydanande idéer kring bade spelupplagg och kontroll. Tyvarr blev resultatet en
ospelbar och krampframkallande soppa.

<) RED STEEL

Ubisofts ambitiésa actionkoncept foll tyvarr platt
Plattform WII Utvecklare UBISOFT Utgivare UBISOFT Gamereactors betyg 4/10

Medan ménga spel sjunker pa grund av bristande

ambitioner hos utvecklingsteamet &r det precis

tvértom med Ubisofts hett efterlangtade Red Steel.

Ubisofts Paris-studio har varit s& uppspelta éver

Wii:s alla funktioner att de har klamt in allihopa i

kontrollsystemet, tyvarr utan att hinna testa dem
grundligt innan spelet skickades till butik. Visst har vi haft vara tvivel, men anda
in i det sista hoppades vi anda pa att Red Steel skulle lyckas 6vertyga med
nydanande idéer kring bade spelupplagg och kontroll. Tyvarr blev resultatet en
ospelbar och krampframkallande soppa.

Tomb Raider Legend, Rainbow Islands Revolution, Super Monkey Ball:
Touch & Roll, Sensible Soccer 2006

ARETS SAMSTA

O 24: THE CAME

Ett skrammande exempel pa ett riktigt ruttet licensspel

Plattform PS2 Utvecklare STUDIO CAMBRIDGE Utgivare SONY Gamereactors betyg 2/10

sitt forsok att férvandla en tat, spdnnande och intrigladdad TV-serie till
n ett spel lyckades Studio Cambridge oerhort déligt. De lyckades

déremot utmérkt med att férvanska Jack Bauer och succéserien 24 till
en hutlost trakig och trogflytande soppa. Strukturen ma varit bibehallen fran
serien, men anvandes aldrig pa ett tillfredstallande satt. Férutom en urtrist
handling, valdigt I&g teknisk niva pa hela produktionen och direkt avsaknad av
spelbarhet var 24: The Game en mycket blek kopia av sin bitvis briljanta TV-
serie-forlaga. De digitala versionerna av Jack Bauer och hans kollegor var
dessutom humoristiskt daliga och spelets bilsekvenser ar bland det samsta som
har gjorts i fordonsvag nagonsin. Helt enkelt ett genomdaligt licensspel.

For ett exceptionellt daligt genomférande av samtliga bestandsdelar av spelet
utndmner vi 24: The Game till arets samsta spel - alla kategorier.

2 SUPERMAN RETURNS

Vad gér Stdlmannen om han méste begéa sjalvmord?

Plattform PS2 / XBOX / XBOX 360 Utvecklare EA Utgivare EA Gamereactors betyg 2/10

Det kan inte vara latt att vara Superman. Férutom att
han tvingas béra serievarldens absolut tontigaste
trikder (dven ar 2006) sa har han haft det riktigt tufft pa
spelfronten. Férutom det klassiskt superskrépiga
Nintendo 64-spelet (Superman) och det rent kriminellt
usla Superman: Man of Steel (Xbox) &r Stélis senaste
spelframtradande s& bedrovligt daligt att det omedebart framkallar svara
migrananfall. For férutom horribel uppdragsdesign, obefintlig variation, usel
spelkontroll och en obegriplig handling bjuder dven Superman Returns p&
grafik som for tankarna till riktigt fula spel fran 1992...

3 PAC-MAN WORLD 3

26 ar efter debuten dr Pac-Man samre dn nagonsin

Plattform MULTI Utvecklare BLITZ GAMES Utgivare NAMCO Gamereactors betyg 2/10

Tydligen tyckte ndgon p& Namco att Pac-Man fort-
farande var pé tok fér populér, och att det var helt
oacceptabelt med denna dyrkan infér vérldens forsta
riktiga spelikon. Darfér bestdmde man sig resolut for att
raskt sldnga ihop denna sorgliga ursakt till spel som
garanterat kommer att fa dig att aldrig vilja képa nagon
framtida Pac-Man-produkt. Eller, det kanske inte var s det gick till, men vi kan
bara inte begripa varfér man skandar Pac-Man s& grovt som i Pac-Man World 3
déar saker som omgjlig spelkontroll, svar frustration och allman idiotforklaring av
dig som spelare anda hor till de minst déliga delarna.

TROSTPRIS Rampage: Total Destruction, Cars, Pac-Man World Rally, Jaws

Unleashed, Gangs of London, Dead or Alive Xtreme 2, And 1 Streetball, Family Guy
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Varje manad bedémer vara erfarna recensenter de senaste
spelen. Vi testar alla spel noggrant sa att du slipper ga pa
nagra minor i spelbutiken...
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000000

RATTVISA SPELTESTER

Las 6ver 1000 recensioner: www.gamereactor.se

"TWILIGHT PRINC

Links Wii-debut ar en fantastisk sadan som'trollbundet
stora delar av redaktionen under den gangna manaden:..

N Ar du lika gammal och gaggig som Petter? Isafall &r du ocksa
troligtvis senil och har &ven du glémt forra manadens betyg...

i Gears of War 88 "ﬁ - i W Rainbow Six Vegas 8/8 Need for Speed: Carbon 7/8
1"} == xoox 350 Xbox 360 Multiformat
3 Fear: Extraction Point  S/8 Phantasy Star Universe 8/18 " Marvel: Ultimate Alliance 6/18
- i PC 2 PC/PS2/Xbox 360 PC/PS2/Xbox/Xbox 360
T e, Guitar Hero Il 9/18 Medieval II: Total War 8/18 Bionicle Heroes 678
' TEe ll 1 Playstation 2 - PC 7 GC/PC/PS2/Xbox 360
X I'[ i Call of Duty 3 9/8 Gothic 3 728 Warhammer:
- _‘:' . Xbox 360 i PC : Mark of Chaos 6/8
Neverwinter Nights 2 8718 ; i Fifa 07 778 =, PC
-

PC Xbox 360

GAMEREACTORS BETYGSNYCKEL 218 2/8 3/18 48 6/8

WK GAMEREACTORSE Vill du gréva ned dig i Sveriges djupaste och basta recensionsarkiv med éver 1000 recensioner? www.gamereactor.se
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Genre SAMLING

= e

Av de totalt 33 inkluderade spelen &r inte alla av toppklass, men tillrackligt manga for att
Mega Drive Collection ska kannas langt mer prisvart an ndgon annan samling. Att alla spel dessutom

kanns hyfsat tekniskt frascha goér ju inte precis saken samre...

SEGA MEGA DRIVE
COLLECTION

Sega bjuder pa en mycket generés spelsamling...

Plattform

Utvecklare BACKBONE ENTERTAINMENT Utgivare SEGA Premiar 12 JANUARI

Antal spelare 1-2 Testad Version PS2 (PAL) Rek. Alder 12

et ar kul med retrospel, helt klart.
D Men oftast dyrt. Antingen sa koper

man begagnade originalspel fér
nastan samma pris som de kostade nar de
var nya, eller s képer man nagon av de
manga samlingar som finns dar runt 5-10
gamla spel siljs till fullpris. Ja, eller sa gér
man som Sega och klammer in 6ver 30
harliga klassiker pa en skiva och siljer
samlingen for halva priset.

Sega Mega Drive Collection &r en smatt
osannolikt valfylld samling som rymmer en
stor del av den spelmagi som gjorde att Sega
for runt femton ar sedan seglade om
Nintendo i spelférséljning. Har trangs
exempelvis Segas gamla maskot Alex Kidd
med barbarerna fran Golden Axe och fagra
Alyx frdn Phantasy Star IV. Ja, plus de tva
forsta spelen med Segas mest kdnda maskot
Sonic forstas.

Redan nér jag startar Sega Mega Drive
Collection finns 27 titlar tillgéngliga i den
harligt retro-inspirerade menyn. Det som slar
mig nér jag botaniserar i denna digitala
skattkista av spelklassiker, &r hur pass val

TONY HAWK'S PROJECT 8

“Ah du vet, ja

Plattform PS2/XB0X/XB0OX 368 Utvecklare

olk som &ker skateboard i verklig-
heten &r antingen extremt smarttaliga

eller bara dumma. Att digital brad-
akning skulle vara sdkrare visade sig dock vara
osant da David fick en stor bula i bakhuvudet
av en i vredesmod kastad tradlos kontroll.
Darfér har han nu alltid hjalm pa sig nar han
spelar Tony Hawk med Petter.

En del saker gillar jag verkligen med Tony
Hawk's Project 8. Fran den stora staden helt
utan laddningstider till sattet utmaningar och
uppdrag &r integrerade i bradakningen &r allt
sa otroligt smidigt, val uttéankt och

anvandarvanligt att jag blir helt lycklig. Att
sedan all trakig bajshumor och alla krystade
ramhandlingar fran de senaste arens upplagor
har sléangts ut tillsammans med den uttjanta

Utgivare

Premiar

Antal spelare

Testad Version

spelmotorn goér inte saken séamre.

Du bdrjar med din skateboard i din lilla
forort for att sedan successivt 1dsa upp omrade
efter omréde. Detta gér du genom att anta
uppdrag du far av manniskor eller de utman-
ingar som indikeras av graffitimalingar pa
trottoarkanter och vaggar. Det omtalade Nail

the Trick-laget fungerar dven det bra och later
dig utféra vaghalsiga luftkombinationer med de
analoga spakarna i en maffig bullet time-
inspirerad stil. Forutsatt att du har tillrackligt
med fokusenergi kan du sakta ned tiden &ven i
vanliga trickkombinationer, en temposénkning
som i alla fall jag valkomnar.

Tyvérr ar flera av miljderna ateranvanda fran
tidigare spel och kénns oinspirerade. Likasa

TONY-HAWR
Anthony Frank Hawk
foddes 12:e maj 1968 i
Kalifornien. Tonys smek-
namn &r "The Birdman”
eftersom han varit férst
med utfora ett flertal vag-
halsiga trick. 1999 slapp-
tes det forsta Tony Hawk-
spelet till Playstation som
snabbt blev en stor fram-
gang. Idag har det slappts
atta spel med hans namn.

gér det inte langre att skapa sin egen

manga spel fortfarande héller. Det har ar inga
gamla arkadspel fran tidigt 80-tal med
klumpiga klossar till grafik, utan extremt
vélpolerade Mega Drive-spel med superb
spelkontroll och vackert pixlad grafik.

Spel som Ecco the Dolphin &r majestatiskt
mysigt och man hapnas fortfarande éver hur
naturligt den lilla delfinen rér sig. Phantasy
Star IV &r &n idag ett helt fantastiskt rollspel
som man gérna strackspelar och ett spel som
Shinobi lll kénns lika I&skigt coolt nu som néar
det slapptes 1993. Sega har dessutom varit
mana om att ge samlingen bredd genom att
inkludera manga genrer, vilket gor att det
ocksé finns pusselspel som Columns och mer
udda titlar som Bonanza Bros. Kort sagt &r
det har en samling du inte far missa.

_Jonas Maki

HES/18

Grafik 8718 Ljud 8718 Spelbarhet S/18 Hallbarhet 9/18
GRYM SAMLING

I8 Over 30 spel, vacker pixelgrafik, innehaller flera superklassiker
B Toejam & Earl och Streets of Rage saknas

6rde en 540 frontflip indy i rampen dérborta. Sen brét jag alla ben i kroppen”

Rek. Alder

skatepark och mgjligheterna att skraddarsy
sin karaktér har kraftigt stympats. Sedan tror

jag faktiskt att serien skulle ma bra av att rita

om hela kontrollsystemet fran grunden. Det
som var revolutionerande 1999 framstar sju ar
och tva konsolgenerationer senare framstar
som ganska foraldrat. Kort sagt har jag kul
med Project 8, men Neversoft kan battre...
det vet jag.

_David Fukamachi Regnfors

Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet

Stor stad utan laddningstider, inget Jackass-tjafs
B Trakig bandesign, gammalmodig spelkontroll

HOPPA BRADA Det &r god omvéxling pa de olika uppdragen. Min favorit &r nér man ska ta sig dver en skolgard eller liknande utan att nudda mark. D& géller det att ha grym koll bade pé sin brada och sina omgivningar.

www.gamereactor.se
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G

RACE

Stralande standardvagns-
racing fran racinggudarna
bakom GTR-spelen

Plattform PC  Utvecklare Utgivare
Premiar Antal spelare Testad
Version Rek. Alder

et finns tamefan fa saker som ar
m vérre an att bli knuffad av banan av

en konkurrent nér man sjalv ligger i
det perfekta sparet. Hur jag skulle ta just den
hér kurvan var ju sjalvklart sedan lange.
Problemet var att jag bromsade om en feg
kille i en r6d Alfa precis efter min ordinarie
bromspunkt. Eller, det var ju bra, inget
problem. Det var sen det sket sig. Alfan
bromsade p4 sig, gled in i bakidndan pa min
blingvita BMW och knuffade mig ratt ut i
sandfallan. Apa.

Race bjuder pa en oefterliknelig ré och
oférvanskad racingupplevelse. Det &r pa gott
och pa ont. For visst ar bilfysiken och
bilmodellen oklanderliga - bést just nu
faktiskt. Men i Gvrigt sa ar innehallet ratt klent
tilltaget. Hela spelet bygger pa en WTCC-
licens (World Touring Car Championship fér er
som inte sitter klistrade framfér Eurosport och
ser nér Rickard Rydell piskar sin gula Seat)
och ibland kan jag tycka att Simbin ligger pa
gransen att fastna i licensféllan. Missforsta
mig ratt, Race &r ett riktigt bra racingspel men
det kanns ibland lite som om Simbin pyntat
massor for en atravérd licens och sedan inte
riktigt haft kraft kvar att fylla spelet med
tillrackligt intressant innehall. | jamforelse
deras forra spel, masterverket GTR 2, s&
maste jag erkanna att Race kanns tommare
an de engagerade racinglir med passion for
sporten som svenskarna tidigare lamnat ifran
sig.

Nu &r det ju inte for det som Christer
Glenning skulle ha kallat lullull som man
koper ett Simbin-spel. Nej det &r for att f& en

Genre RACING

PUMPA SYLTEN!
Sonic-fans kan gladja sig at
att musiken &r den bésta i
serien pa lange. Med nagot
enstaka undantag ar alla
japanska hardrocksgitarrer
borta och ersatta av klassiskt
fartiga melodier eller lugnare
ambient-stycken.

P S S N e

[ oo
HI

Rydell

WTCC | direkt jamforelse med GTR 2 ar den storsta skillnaden saklart bilarna. | WTCC &r bilarna avsevéart mycket svagare och mindre an de i FIA GT-cirkusen och
tavlingsformen tillater betydligt mer kontakt mellan bilarna. Detta har saklart Simbin tagit vara pa i spelet som bjuder pa grym fysik och riktig bra artificiell intelligens.

sa riktig upplevelse av att kora racing som det [
bara &r majligt pa en dator. Och dér gor inte
Race nagon besviken. Bilfysiken ar delvis
hamtad fr&n samma system som anvands i
GTR 2 men givetvis omarbetad for att pa
basta satt simulera uppférandet fran de
bilarna som finns med i WTCC-cirkusen. Den
mest anmarkningsvérda bedriften ar denna
gang hur Simbins programmerare lyckats

RIEKARD-RYDELL
I'WTCC-serien kor tva

aterskapa de framhjulsdrivna bilarna i WTCC
och alla dess ytterligheter. L&gg till riktigt bra
véadereffekter till den i dvrigt ratt simpla
omgivningsgrafiken och du har ett spel som
féljer Simbins tradition av kompromisslos
simulatorracing.

svenskar. Rickard Rydell
for Seat och Jens Edman
som seriens enda
Peugeotchauffér. Rydell ar
lite av en legend i Touring
Car-sammanhang och har
tidigare tavlat med bland
annat en Volvo 850.

Bortsett ifran viss kritik s& maste jag anda vifta
med den grona flaggan och avsluta med
kommentaren att om det ar standardsvagns-
racing du &r ute efter s& finns det inte och har
aldrig funnits nagot spel som ar sa realistiskt som
Race. Kop det, kor det och skit i att det finns fa
bilar och férare att vélja mellan.

_Martin Forsslund
rhet Hallbarhet

=
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Grafik Ljud Spelbat

p Ry

|GRYM RACINGLL |1
Fantastiskt bilfysik, grymt ljud, valdigt bra utmaning

B Tunt med innehall, nagot blek grafik

enre SIMULATION

GRODOR OCH MOROTTER
Nar Viva Pifata bérjar far man
som ansvar att i ordningstélla
en sedan lange uttorkad
tradgard. Tradgardsmastaren
Jardineiro var den forra agaren
av den platt som spelaren om-
beds skéta och med hjalp av
den hjalpsamma flickan Leafos
ska man fa den att blomma
igen.

UivAa PINATA

Redaktionens stérste actionfantast har kapitulerat
fullstandigt infér Rares supermysiga fargexplosion

Plattform XBOX 368 Utvecklare Utgivare
Testad Version Rek. Alder

iva Pifata kan enklast beskrivas som
en blandning mellan Pokémon, The

Sims och Animal Crossing. Ja... det
var ingen sarskilt bra liknelse egentligen, det
erkdnner jag, men den basta jag kan komma
pa. Och om sanningen ska fram sa &r det fa
spel i &r som jag varit mindre sugen pa att
spela, faktiskt.

Jag sag spelet pa néra hall under X06-
massan da jag ocksa traffade Rare. Just da
hade jag dock aven precis bevittnat Cliffy B
fran Epic Games motorsaga ned 17 vrélande
Locust-soldater i Gears of War och var
upprymd, fortjust och aterigen imponerad av
det blodiga vansinne som det spelet erbjuder.
Rosa pifiatas med flortkulsdgon kéndes inte sa
angeléget helt enkelt.

Men nu goér det det, nu kdnns det plétsligt

Premiar Antal spelare

hur angelédget som helst. Spelet &r lite av en
simulator, fast kryddat med Taco-kryddor,
hérliga farger och ett fantastiskt pedagogiskt
och lyckat upplagg. Utmaningen ligger i att
bygga sin egen tradgard for att s4 manga av
skogens djur som mojligt ska flytta in hos
dig... och trivas. Utmaningen ligger i att halla
alla ndjda och glada samtidigt som man
férsdker attrahera nya djurtyper. Oerhért roligt,
valdigt charmigt och oerhért snyggt.

_Petter Engelin
arhet Hallbarhet

1

Ljud Spelb:
LI uAppEm
RMYSGT. |
Fantastiskt bra upplégg, god variation, superlacker grafik
B Lite fér tunt med Xbox Live-funktioner

ot
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SONIC THE HEDGEHOG

Segas bla igelkott verkar aldrig f& ha nagot av sina spel for sig sjélv. David undrar varfor...

Plattform XBOX 368 (PLAYSTATION 3) Utvecklare
Genre PLATTFORM

ambient-stycken.

TRE-MORDLYSTNA
ROMPISAR

Sonic har ett inte helt
okomplicerat forhallande
till sina (sa kallade) vanner.
Bade den rode knytnévs-
galningen Knuckles och
den sotsvarta Shadow har
forsokt doda Sonic i olika
omgangar och den har
gangen ar det nykom-
lingen Silver the Hedgehog
som &r ute efter honom.
Den enda som aldrig gett
sig pa Sonic &r den lilla
gula, 6verdrivet s6ta raven
Tails. Fast honom skulle ju
4 andra sidan Sonic spéa
latt i alla fall.

Kameo: Elements of
Power 8/18

XBOX 368

Mysigt plattformsaventyr
med rolig design, ombyt-
lig spelbarhet och god
utmaning...

www.gamereactor.se

PUMPA SYLTEN!
Sonic-fans kan gladja sig at
att musiken &r den basta i
serien pa lange. Med nagot
enstaka undantag &r alla
japanska hardrocksgitarrer
borta och ersatta av klassiskt
fartiga melodier eller lugnare

Utgivare Premiar

e
bl =

ikt en fondf6rvaltare i bérskrasch har
. det géatt kappratt utfor med Segas bla

igelkott &nda sedan det ambitiosa
men ojdmna Sonic Adventure till Dreamcast.
Sonic the Hedgehog ar dock ténkt att ta serien
tillbaka till dess rotter och samtidigt fora den in
den nya konsolgenerationen. Tyvérr klantar
Sega till det totalt.

Sonic sjalv styrs pad samma sétt som
tidigare. Ett tryck pa A-knappen far igelkotten
att hoppa upp i luften och ett till satter igang
hans malstkande snurrattack. Den soker sig
inte bara till fiender utan &ven till trampoliner
och akbara racken. Det ar tur, for i dvrigt gor
kameran det svart for spelaren att éverhuvud-
taget se vart han eller hon kommer landa efter
ett hopp. Speciellt Silver, igelkott nummer tva
av tre spelbara, lider av detta da varje svav-
hopp fran hans sida ar férenat med akut
dodsfara. Battre gér det da han far hélla sig pa
marken. Med sina telekinetiska krafter kan han
namligen lyfta féremal fran marken och slunga
ivdg mot sina fiender. Bortsett fran att det
automatiska siktet ar lika intelligent som en
BSE-smittad kyckling fungerar hans
spelmoment oftast helt oke;j.

Varre blir det da vi kommer till Shadow, den
sista medlemmen i igelkottstrion, som bara far
kora fordon med taskig fysik rakt igenom alla
sina banor. Och riktigt illa blir det i Tails,

Antal spelare Testad Version Rek. Alder

SPRINGA SNABBT | sina basta stunder bjuder Sonic the Hedgehog pa snabb och intensiv plattformsaction i haftiga miljer. | sina
samsta stunder framkallar det aterkommande buggarna och den imbecilla kameran kruppattacker hos spelaren.

Knuckles, Blaze, Amy och Rouges mer eller
mindre framtrddande géstspel som alla dras
med ogenomtankta kontrollupplagg, dalig
bandesign och rena spelmassiga buggar.
Grafiskt maste Sonic the Hedgehog vara
det ojamnaste spelet hittills till Xbox 360. Vissa
miljéer &r véldesignade och préglas av en
férgglad och krispig charm. Tillsammans med
Havok-fysik, hog fart och rorelseoskarpa myser
jag i takt med de mosade fienderobotarna. |
kontrast till detta ar den stadsvéarld som binder
ihop de olika banorna (samma idiotiska
upplagg som i Sonic Adventure) makaldst ful.
Trots allt negativt finns det anda stunder
som skvallrar om att Sonic the Hedgehog
faktiskt hade kunnat bli ett bra spel. Bade
Sonic och Silver har en del banor som lyckas

underhalla, trots kamera- och kontrollproblem.
Hade Sega gett Sonic Team mer tid och inte
stressat fram titeln till julhandeln tror jag till och
med att det hade kunnat bli riktigt grymt.
Istallet far vi nu ytterligare ett bevis pa att
igelkottar inte gér sig i tre dimensioner. Och
ytterligare ett argument till varfor alla gulliga
sidokaraktarer i plattformsspel borde avrattas
med omedelbart nackskott.

_David Fukamachi Regnfors

19718

Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
ey o s
[SONC SNUBBLAR
Négra riktigt bra banor, skén musik
B Ojamn grafik, tveksam spelkontroll, usel spelkamera
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PAC-MAN - POKEMON MYSTERY DUNGEON:
WOREDRALLY BLUE RESCUE TEAM

Plattform GC/PC/PS2/PSP Utvecklare Jonas har tragglat sig genom dodstrista grottor i Mystery Dungeon
'Ll'ggtlzzr?/ersion Prer};éi': Alder Antal spetare Plattform DS Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare 1 Testad Version Rek. Alder

i s& manga pokemons du kan langs vagen.
.: Genre ROLLSPEL Problemet med Pokémon Mystery
Dungeon &r att det i grund om botten ar ett
Gameboy Advance-spel som helt utan finess
konverterats till Nintendo DS. Det har medfért
att grafiken ar en fargfattig och otydlig sérja
av pixlar samt att ljudet bestar av jobbigt
monotona melodier.

Men Pokémon har aldrig handlat om
teknik och en god spelbarhet hade kunnat
rédda upp betyget. Tyvérr brister det dock
MARIO KART Pac-Man World Rally &r ett Mario Kart-plagiat. = 2

aven pé denna punkt med framslumpade,
tt ratta flamsiga go-karts med Pac- ologiska grottor som alltfér ofta &r en pina att

m Man, Ms. Pac-Man, Inky, Blinky, 7 ta sig igenom. Dessutom saknas alla former
Pinky, Clyde bakom ratten ar i33] _1|‘ ITH F|'1-: T 5 DG T I UFES av utmaning.
ungefar lika trakigt som det later. Pac-Man & 12 to it FRLCLL 1 [ Pokémon Mystery Dungeon kanns som
World Rally &r annu ett skitspel baserat pa ett stort steg tillbaka fér Nintendos kanske
Namcos uraldriga spelikon. allra storsta spelserie. Det hade varit godkant

Spelupplégget ar identiskt med det i vid lanseringen av Gameboy Advance, men

e Wi

Nintendos Mario Kart-spel. Barnanpassad ag har verkligen léngtat efter ett &r nu b&de hoppldst féréldrat och stundtals
go-kartracing med vapen och gulliga Pokémon till Nintendo DS, dar man kan STORSALJARE riktigt trist. Det spelar ingen roll vad Nintendo
motorljud. Problemet &r bara att grafiken dra nytta av online-méjligheterna fér zf(’;;;hiiz":::;; — séger, denna gang tanker jag inte fanga
stinker, liksom spelkontrollen... monsterbyten och massor av nytankande. Men Theft Auto. Nar det allihop.

_Petter Engelin Pokémon Mystery Dungeon Zr istillet raka kommer til spelfSrsalining _Jonas Maki

spdar Pokémon precis allt

. motsatsen med ett stelt upplégg, total avsaknad och idag har langt 6ver
HH\WWWwWHHWwm ur en helt ny synvinkel. Huvudpersonen har att tappa i popularitet, HH‘Wm“\‘\‘\uwHVm”WHH\W
Smaégullig design

av utmaning och de trakigaste banorna i serien 160 miljonér spel saits-Det R
. ar mer &@n vas Abba och :
: hittills. Beatles lyckades kranga i i 354 8 ‘
S8 S skivor. Dessutom visar
S| BA utan forsaljningen gar TR
B Avskyvrd spelkontroll, ful grafik, hopplést lite innehall uppgift &r att bli manniska igen, och bli van med B Saknar utmaning, ologiska framslumpade banor, fult

Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet Denna gang far man se fickmonstrens vérld Pokémon inga tecken pa Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
I s } e . )
némligen av misstag sjalv forvandlats till ett. Din bétire An ndgonsin. Lattbegripligt, traditionellt upplagg
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SUPERMAN [
RETURNS iy,

R " " Lo
Arets nast sdmsta spel, ‘l i STULNA TEXTURER?
alla kategorier, ar har! 1 Daris opola Suparnan Reame

ar att spelet i mangt och mycket
Plattform PS2/XBOX/XBOX 368 Utvecklare saknar texturer. Istéllet bestar

Utgivare Premiar Antal spelare 1 Testad - | stora delar av Metropolis av
Version Rek. Alder farglagda polygoner, enbart...

agonstans hade jag hoppats att f&
m reda pa att Superman: Returns
minsann utvecklats av samma

studio som gjorde Catwoman. Det hade
atminstone rattfardigat en hel del av de rent
smartsamma misstag som gjorts i utveck-
lingen av arets nast samsta spel.

Nu &r det dock inte sd. Och det finns inga
bra bortférklaringar, det finns inget forsvar
fran EA:s sida och inget férmildrande jag kan
saga for att lindra smartan. Nej, Superman ar
lidande, i spelform. Tortyr i spelsoffan och en
nitlott som jag drog efter att ha skallt och
domderat 6verdrivet mycket pa redaktionen
den senaste veckan. Ingen ville bespara mig
den avgrundsdjupa angest som en
femtimmarssession med Superman Returns
frambringar, utan skrattade istallet at den
misér jag under den hemska dagen upplevde.
Men jag tar mitt uppdrag pa blodigaste allvar, kring hjarndéd och fullstdndigt osp&nnande
som er utsdnde sopgubbe, som mer dn garna  brottsbek@mpning i Metropolis. Oftast om att
spenderar timmar med ett spel av den har sla sonder robotar. Med X-knappen (jag
kalibern for att i tryckt form varna fér den klarade hela spelet pa fem timmar och 14
renaste formen av avféring som en spelask minuter genom att enbart trycka pa X- i
kan rymma. Tillat mig motivera. knappen). Handlingen har inget med filmen

| Superman Returns finns det egentligen att gora, spelkontrollen &r vidrig,

La

ingenting, inte en enda bestandsdel som ar uppdragsdesignen och spelets generella 4 e
bra. Och givetvis fragar man sig hur detta struktur helt obegripligt usel och grafiken det ]
kunde tilldtas na butikshyllorna. Svaret har jag ~ sadmsta jag sett till Xbox 360. METROPOLIS HAS HEFA OEV AH*TF-E e

dessvarre inte. Girighet férmodar jag ar en av Petter Engelin

anledningarna dock. Det var egentligen tankt
att spelet skulle slappas for fem méanader
sedan, men EA skot upp det for att (hdr och

hapna) atgarda de mest uppenbara bristerna. Grafik Spelbarhet Hallbarhet
De lyckades inte. HHHW A W““wWHHHH”WW

2 . btk et SJALUMORD Uppdragsdesignen i Superman Returns ar bland det samsta vi sett sedan Robocop och

Spelet bestar av 77 000 exakt likadana Véldigt kort Catwoman. Spelet bestar egentligen enbart av 70 000 exakt likadana, sjukt

(slumpvis utvalda) miniuppdrag som kretsar B Usel spelkontroll, hemsk uppdragsdesign, idiotful grafik trista slagsmal mot smé och stora robotar byggda av nio polygoner var.

s EEm CALL OF DUTY 3

Ljudet &r det basta med
Wii-versionen av Call of

Q

Genre ACTION

_—

Duty 3. Aven om detinte [ Mycket medioker dussinkonvertering fran Activision

later lika bra som i Xbox

- .L.‘_- 360-utgavan... Plattform Utvecklare TREYARCH/EXAKT ENTERTAINMENT Utgivare ACTIVISION Premiar UTE NU Antal spelare 1
al Testad Version PAL Rek. Alder 12

E ag har haft stora problem med att bra &r det faktum att grafiken luktar gammalt
2 - T J finna nagon riktig underhallning i att Gamecube-spel anno 2002 och att Wii-
: . spela Call of Duty 3 till Nintendo Wii. versionen helt (!) saknar multiplayerlage...
Visst, att kriga med hjalp av Wii-fjdrren ar Det &r en skoj en liten stund att skjuta
_ - nyskapande och bitvis riktigt lyckat, men det nazister genom att peka pa skarmen, men
- kénns @&nda bara som en ren gimmickgrej. knappast i langden och i sluténdan &r detta
Man siktar genom att peka med Wii-fjarren en slarvigt sammansatt dussinkonvertering.
mot skdrmen och man vander sig om genom _Petter Engelin
g att peka mot ndgon av skdrmens kanter.
,' Springer gér man med andra handen, med
l 1L ':I l"- l il nunchaku-kontrollen alltsa. Ett helt klart
= -= LRREL] Emenlmes sl i el Cel B Py, mins: Grafik 5/18 Ljud 718 Spelbarhet 5/18 Hallbarhet 4/18
= S * 'I:.e il sagt, och nagot som det mérks att Act!wsmn DUSSINKONVERTERING
Storyn och upplagget i Wii-versionen av Call of Duty 3 &r identiskt med Xbox C?Ch .UtveCklama ey I.agt e i plé el 8 Nyskapande spelkontroll, helt okej ljudbild
360-versionen som vi recenserade i forra numret. finslipa.Vad som dédremot inte kanns sarskilt Bl Gammal grafik, saknar helt multiplayerlage
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RAYMAN: RAVING RABBIDS

Rayman &r &ntligen tillbaka och vi har skrattat oavbrutet i en hel vecka

Plattform Wi Utvecklare Utgivare

kanin i huvudet med en hammare?

Att slanga ivdg en ko hundra meter
som en slagga? Att dra maskar ur haliga
kanintander? Da dr Rayman Raving Rabbids,
spelet som fatt hela redaktionen att fnissa
den har manaden, nagot for dig.

Plattformshjalten Rayman har haft nagra
magra ar sedan det briljanta andra spelet och
gor nu storstilad comeback i mini-spels-
kavalkaden Raving Rabbids. Den lemldse
fransosen har blivit kidnappad av en stor
metallkanin och utsatts varje dag fér en rad
olika test i en gladiatorarena med blodtdrstiga
kaniner som askadare.

Visste du forresten att kaniner inte kan
mjolka kor? Det &r kanske inte s& konstigt om
man tittar p& deras tassar, utan det &r ndgot
som Rayman far hjélpa till med. Han far aven
hjalpa till med att klippa far (utan att raka
klippa av nagra kanindron), spela fotboll
(spark pa liten kanin) och spela labyrintspel i
en kaninhjarna. Men om det &r ndgot kaniner
kan, forutom att spérra upp égonen, skela och
skrika som galningar, s& &r det att dansa. En
fiardedel av utmaningarna i spelet utspelar sig
darfor 1ampligt nog pa dansgolvet och déar
géller det att halla rytmen och traffa kaniner
med spotar s& att de bérjar dansa med till
musiken bakom Rayman. Det finns ett tjugotal
latar och det kan jamféras med ett trumspel
som Donkey Konga, med den skillnaden att
man ska traffa kaniner istéllet fér noter. Varje
dag far Rayman fyra nya utmaningar p&
gladiatorarenan och for att ta sig till ndsta dag
maste han antingen skjuta en massa
sugproppar pa ninjakaniner, kaniner med
stekspadar, och Sam Fisher-kaniner eller delta
i en vildsvinsrace.

Totalt tar det Rayman 20 dagar att rymma
fran arenan och han hinner genomga ett
hundratal utmaningar. Manga av dessa

T ycker du att det &r kul att sla en

Premiar

Antal spelare

Genre PARTY §

v
-

Testad Version

SUGPROPP! Det kan tyckas elakt att skjuta kaniner med vaskrensare, men de skjuter mer dn

Rek. Alder

gérna dig eller smetar skarmen full med morotsjuice. Ett tips ar att hitta bergspréngaren och
skjuta igang den s att kaninerna borjar dansa och struntar i att du skjuter mot dem.

—

HUR-GOR-MAN?
Ubisoft har funderat ut en
rad smarta sétt att
anvénda Wii-kontrollen'i
Raving Rabbids. Det kan
handla om att trumma
med dem upp och ner, att
sikta, att balansera, att
rita ndgot pa skarmen, att
svinga fjérrkontrollen 6ver
huvudet for att slunga
ivég en ko. Alla tokigheter
illustreras av en vansinnig
kanin som visar hur man
ska gora. Valdigt
pedagogiskt (faktiskt).

Super Monkey Ball:
Banana Blitz 7719 Wil
Inte lika vélgjorda mini-
spel som i Rayman , men
pusselbanorna ar roliga.

MJOLKA EN GRIS Du mjélkar en ko (eller gris) genom att sa snabbt som mdjligt trumma upp och ned med kontrollerna.
Det galler att vara s& snabb och brutal mot spenarna som det bara gar, men nar hinken ar full galler det att sikta med
fiarren, hélla ut hinken och bérja pa nytt. Forst till tre fylida hinkar vinner!

paminner om varandra eller &r uppgraderade
gamla utmaningar, men totalt ar det val ett
femtiotal olika minispel och generellt ar de
véldigt val utformade &ven om det finns
undantag.

Det marks att Ubisoft tankt till for att skapa
spel med roliga och annorlunda rérelser med
Wii-kontrollen. En favorit &r nér man ska rita
matratter p& skarmen till en glupsk kanin, en
annan ndr man ska hitta den falsksjungande
kaninen i kéren. Kéftsmallarna viner och en ny
kanin bdrjar genast sjunga falskt, samtidigt
grannen bredvid golar med sitt pekfinger.
Underbar humor i all sin enkelhet. Foér dig som
trodde att kaniner bara var sma raddhagsna
fluffbollar utan personlighet ar det dags att
tédnka om. Kaniner rockar!

e
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Hérliga kaniner, vélgjorda minispel, lagom utmaning
B Négra daliga minispel, ganska simpel grafik
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JAPANCHOCK
Med i spelet finns snudd a Daserad
pa varenda japansk bil

som nagonsin byggts -
och till varje finns en hel °
uppsjo av tuning- och

P styling-tilloehor.

MEDAL OF
HONOR:
HEROES

EA:s envisa stridspittar har
intagit PSP

Plattform PSP Utvecklare Utgivare
Premiar Antal spelare Testad Version
Rek. Alder

Genre ACTION

SNYGGT! Medal of Honor: Heroes ar ett snyggt spel med
stora, detaljerade omgivningar och lackra effekter.

tan tva analoga styrspakar ar det
forbannat svart att spela actionspel
sett ur forstapersonsperspektiv. Det
har EA forstatt. Och darmed designat ett helt
nytt Medal of Honor-spel runt de svérig-
heterna som maskinens tillkortakommanden
innebar, och faktiskt lyckats ganska bra.
Medal of Honor: Heroes &r segt,
fienderna & dumma och autosiktet maniskt.
Uppdragen &r korta och sjalva storyn ganska
kort. Men det &r anda rétt roligt, smart
anpassat till maskinen och férvanansvart
roligt i multiplayer.
Tillkommer gor grafiken som smiskar det
mesta till PSP och imponerar med
detaljerade miljder och bra effekter.

-

Spelbarhet Hallbarhet

.I.

Graflk Lj ud
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Smart anpassat speltempo, snygg grafik, roligt i multiplayer
B Korkade fiender, korta och latta uppdrag
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RED STEEL

Rott stal ar slott stal | Ubisofts efterlangtade

Plattform Wil Utvecklare Premiar

Utgivare

Genre ACTION

Antal spelare

MORD! Red Steels flerspelariage kan vara kul, kanske. | arlighetens namn vet vi inte da vi aldrig
lyckats slutféra en hel match. Det ar alltid nagon av oss (Petter, host host) som far utbrott pa att
forsoka sikta med Wii-fiarren pa sin lilla fiardedel av skarmen och borjar skrika okontrollerat.

jae, det har kéndes givet redan pa '
m férhand. Visserligen hoppades jag att |

den massiva kritiken pa E3 skulle ha F

agerat vickarklocka at Ubisoft Paris, fast
nagonstans anade jag anda att det inte skulle ga
ihop. Som skolexempel pa hur svart det kan
vara att anpassa spelupplégg och kontroll efter
Wii @r Red Steel utmérkt. Som allt annat &r det
dock ritt ruttet.

Tyvarr faller det roda stélet redan pa den
forsta och mest grundldggande aspekten
namligen spelkontrollen. P& PC fungerar ju
forstapersonsskjutare sa att nar du rér mussiktet
féljer hela ské&rmen med. En standardiésning
som fungerat fint i alla & och som enligt all
rimlig logik borde fungera fint aven pa Wii. Men
nej d&, Ubisoft tyckte det var trakigt och valde
en annan och helt idiotisk I8sning; for att vanda
dig om méste du dra pekaren langt ut i antingen
vanster- eller hdgerkant, i annat fall ror sig
skarmen inte alls, bara pekaren pa skéarmen. |

HEMSKA-ROSTER
Red Steel handlar om en
kille vid namn Scott-san,
vars flickvan blir kidnapp-
ad av japanska maffian,
yakuzan. Ambitiést nog
har Ubisoft last in delar av
dialogen pa japanska for
att f4 till den ratta stam-
ningen. Mindre ambitiést
ar att rostskadespelarna i
Red Steel later ungefar
lika japanska som Bengt
ar storvéxt (upprepnings-
humor ar bast, eller?) och
att yakuza-bossen Sato
bojer verb som vore han
en timid bibliotikarie. Tips:
anstall en sprakcoach
nasta gang Ubisoft.

Testad Version
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actionfest till Wii

Rek. Alder

praktiken blir det helt ospelbart. Ja, alltsa sa
lange jag far sta stilla och inte behéver vanda
mig om fungerar siktet helt schysst, men da
storre delen av spelet &ger rum i sma tranga
korridorer och klaustrofobiska rum blir det
sega pansarvagnssvangandet outhéardligt och
alla former av precisionssiktesambitioner gar
totalt forlorade i skadeindikerande rédblaffor
och "please point the Wii Remote at the
screen”.

Andra briljanta kontrollésningar inkluderar
att du méste fora Wii-fiarren i djupled i
forhallande till skarmen for att zooma med
siktet samt att varje dorr och vapen déppnas
respektive plockas upp med ett skak pa
nunchakun. Nar jag spelar Red Steel ser jag
precis ut som nagon av de dar hurtiga
manniskorna i Nintendos reklamfilmer for Wi,
med den smérre skillnaden att jag svér
konstant och att vanster handled skakar i
kramper.

Hade det gomt sig ndgot av spelmassigt
vérde i alla denna rorelsekansliga djungel
hade jag méjligen kunnat sta ut, men tyvarr ar
saval bandesign som fiendebeteende
kvarlevor fran en svunnen tid. Faktnings-
sekvenserna &r den aspekt av spelet som
fungerar bast, men i det har sammanhanget
sager det & andra sidan inte speciellt mycket.
Lar sig Ubisoft av sina misstag och ger
teamet mer tid nésta gang kan jag tanka mig
att Red Steel 2 kan bli riktigt bra. Det har
larlingsprojektet ska du dock halla dig borta
ifrdn den &ttonde december.

_David Fukamachi Regnfors
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Plattform DS Utvecklare

ag dlskar Koji Igarashi, producenten
som har vardat min favoritserie

sedan Castlevania: Symphony of the
Night. Trots bara hyfsade forséljningssiffror har
han gett sig fasen pa att féra Castlevania-
sagan vidare. Han har skrivit ihop de tidigare
I6sryckta spelen och skapat en konsekvent
tidslinje om familjen Belmonts kamp mot
Dracula, samtidigt som han satt ihop nagra av
de basta actionaventyren nagonsin.

Jag éalskar ocks& Castlevania: Portrait of
Ruin. Trots ny historisk inramning och nya
huvudpersoner bjuder spelet pa precis samma
perfekt avvagda spelkontroll och balans som
tidigare spel i serien. Det borjar relativt sansat
men ganska snart vraker man déd omkring sig
dar man kutar genom vansinnigt vackra
gotiska miljéer och har ihjal allt fran klassiska
skelett och hoppande puckelryggar till en
fagelvarelse bevapnad med prickskyttegevar
och en succubus i sjukskoterskeuniform.
Castlevania ar, precis som Devil May Cry eller
Ninja Gaiden, en uppvisning i hur perfekt
kontroll 6ver sin spelkaraktér skapar de allra
basta actionspelen. Nastan direkt slutar jag
tanka pa att spela, jag bara spelar, och
vampyrjagaren Jonathan och hans med-
hjalpare Charlotte smeker sig fram &ver
skd@rmarna med pixelprecision.

Castlevania: Portrait of Ruin &r ocksa
betydligt mer varierat &n tidigare spel i serien.
Titelns portrétt fungerar som portaler till nya
vérldar, var och en néstan lika stor som sjalva

Utgivare

Genre PARTY

FOTLEDERNA

Av néagon outgrundlig
anledning har tjejerna
i spelet oerhort biffiga
fotleder vilket far dem
att se ut som karlar i
peruk (med |6sbrost).

Vatteskotermomentet &r hopplost daligt med stel och bokig fysik. Inte blir det battre
heller av att animationsménstren och karaktarsmodellerna &r direkt tagna fran det forra spelet till Xbox.

Premiar

Antal spelare
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FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1100 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

CASTLEVANIA: PORTRAIT OF RUIN

Micke har smiskat vampyrer pa sin DS och att hemsdka Draculas slott ar lika

Testad Version Rek. Alder

Genre ACTION

PIXLAR OCH POLYGONER Aven om Castlevania &r ett tvadimensionellt spel utnyttjar det polygoner for att skapa djup i bakgrunderna och till vissa fiender.

FAMILJEFEJD
Sedan 1000-talet har
Belmont-klanen vigt sina
liv &t att smiska Dracula.
De har ofta drabbats av
olika férbannelser, vilket
ar anledningen till att
beslaktade familjer som
Morris fatt kliva in. Tyvarr
maste de offra sin egen
livskraft for att kunna

anvanda den och tenderar
dérfér att bli kortlivade...

slottet, vilket skapar stérre ytor och méjlighet till
mer omvaxlande miljder. Overallt finns samma
kansla for detaljer och allt ackompanjeras av
briljant musik. Castlevania ar som allra béast i
bosstriderna och de imponerar som vanligt. Det
handlar om klassisk spelmekanik och flinka
fingrar for att undvika alla attacker, och att
férbereda sig ordentligt med lampliga vapen
och helande drycker. Sarskilt maste jag namna
spelets slutstrid som ar fullkomligt genial med
sin kombination av gamla beprévade moment i
en helt ny sammanséttning.

Det gér snabbt att hitta ett slut pa spelet
men da & man anda inte i nérheten av
halvvags. Med sju olika karaktarer att valja
mellan, var och en med sina egenheter, massvis

DEAD OR
X TREME

Plattform

Testad Version PAL Rek. Alder 12
ag vet inte riktigt vad som orsakade

J det, men av nagon konstig anledning

har jag den senaste manaden

tvingats recensera alla skitspel medan Benke
och David njutit av ett smérgésbord av roliga
Wii-titlar. Det borde ju rimligen vara tvartom,
jag ar ju anda chef. Naval, ingen mening att
sitta har och gnilla utan s& snabbt som
mojligt beratta om mina timmar med Dead or
Alive Xtreme 2.

Till att bérja med ska jag poangtera att
Dead or Alive Xtreme 2 egentligen inte ar ett
spel, utan snarare nagon slags gubbsjuk,
sansldst dverdriven tuttsimulator fér dem som
vill spendera 600 kronor pa att flukta pa
kutryggiga TV-spels-vixens med bikini-
trosorna uppdragna cirka 26 cm for langt.

Precis som i foregangaren har en rad
mindre minispel staplats p& varandra och
utmaningen ligger i att vinna s ménga som
mojligt att att tjana pengar och darmed kunna

med hemliga uppdrag att &ta sig och den
frascha majligheten for tva spelare att
samarbeta for att spoa spelets bossar haller
Portrait of Ruin langre an nagot annat
Castlevania-spel. Det ar helt enkelt ett maste
for alla actionfans och liksom sin féregangare
tillhor spelet det absoluta toppskiktet pa
Nintendo DS.

_Mikael Sundberg
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Underbar spelkontroll, massvis med variation, utmarkt grafik
B Méanga ateranvénda fiender

ALIVE

ltagakis gubbsjuka tuttsimulator bjuder pa usel spelbarhet

Utvecklare TECMO (TEAM NINJA) Utgivare TECMO Premiar UTE NU Antal spelare 1-2

kopa flickorna nya accessoarer. Smycken,
harspannen, solglaségon och bikini-6verdelar
ar bara en liten del av vad solskensdns val-
sorterade snabbkdp erbjuder.

Minispelen bestar av ett eller tva
superenkla moment som &r sa irriterande usla
att omedelbara raseriutbrott kommer pa
kopet. Dragkamp i poolen, vattenrutschkane-
racingen och stjartfighten (dér man ska putta
ned en annan flicka i poolen med sin rumpa)
ar alla sa ogenomténkta och meningslosa att
man till slut nastan brister ut i grat av den
totala k&nslan av ren hoppléshet...

_Petter Engelin
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¥ Snygga vatteneffekter
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THE LEGEND OF ZEL DA:
TWILIGHT PRINCESS

Under arets morkaste manad anlénder arets vackraste dventyr - Links efterlangtade aterkomst

Plattform GAMECUBE/IWI Utvecklare

Genre AVENTYR

Utgivare Premiar

19
VIG

HLSKVART SPEL

MANNISRA“ELLER
VARG

I'grund och botten féljer
Twilight Princess samma
formel som tidigare spel i
serien: utforska tempel,
Klura pa gator och hitta
nya féremal som hjélper
dig vidare. I borjan ar du
fast som antingen varg
eller manniska langa
perioder, men senare kan
du skifta form nar som
helst.

The Legend of Zelda: The
Wind Waker 9/18
GAMECUBE

Stilistiskt fullandat soder-
havsaventyr.

www.gamereactor.se

6rvantningarna och kraven pa Links
. simultana Wii-debut och Gamecube-

sorti har varit narmast omanskligt
hoga. Att Nintendo i det Iaget gar ut och lovar
att Twilight Princess ska bli ”st6rre och bittre
&n Ocarina of Time” &r redigt kaxigt. Efter 45
timmars spelnirvana ar David helt beredd att
halla med.

Mitt allra férsta méte med den spetsérade
ynglingen var dock lite trevande. Jag far valla
far, meta fisk och lara ut kvistfaktandets &dla
konst till traktens barn utan att s& mycket som
ett knyst hérs om vare sig trekraft, mastarsvard
eller ofattbart onda saker i gérningen. Nej, inte
férran jag dras in bakom den mystiska
skymningsrid& som delar Hyrule i tu borjar jag
ana att nagot inte star rétt till. Och da& &r jag
inte ens méanniska langre.

Jag har nédmligen forvandlats till en varg.
Omsténdigheterna &r oklara, men en stenhard,
arg och lurvig varg &r jag i alla fall. Tilsammans
med min nyfunna och nagot opalitliga
kompanjon Midna pabérjar jag farden upp ur
katakomberna pa jakt efter en viss
skymningsprinsessa. Och det kravs inte mer én

Antal spelare | Testad Version

Rek. Alder
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TEMPELRADER
| klassisk stil innehaller varje
tempel en miniboss och en

M huvudboss. Precis som

vanligt &r dessa konfron- L9
tationer pampiga tillstall-

ningar med mycket taggar,

ténder och taskig attityd.
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JAG SER LJUSET Pa bild ser inte Twilight Princess sarskilt snyggt ut. Vatten-, eld- och rokeffekter haller dock god kvalitet och det
vackra ljusarbetet imponerar stort. Men framfér allt annat &r spelet ett praktexempel pa stilséker och genomarbetad design.

att ta del av hennes beréttelse uppe i tornet for
att forsta att Twilight Princess handling &r
seriens morkaste och mest komplexa hittills.
Att ndgon timme senare, aterigen pa tva ben
och ikladd den klassiskt gréna tunikan, éntligen
fa ge sig i kast med det forsta templet &r som
att packa upp en efterlangtad klapp pé julafton.
Det inledande skogstemplet ar en klockren start
och sedan blir det bara battre. Léngre fram i
spelet lurar skapelser som tar upp kampen med
Ocarina of Times vatten-tempel och Majora’s
Masks Stone Tower om titeln "javligast i serien”;
hjarnskrynklande konstruktioner dar varje rum

kénns som en personlig kamp mellan dig och
bandesignern och varje erévrad nyckel ger
samma tillfredstéllelse som ett 16st korsord eller
en kn&ckt sudoku. Underbar speldesign i sin
allra renaste form.

Tekniskt sett ar spelet inte perfekt, antalet
polygoner hélls hela tiden pa en blygsam niva
och en del texturer ser i &rlighetens namn inte
sd bra ut. Men det Zelda tappar i teknik tar det
igen i konstnérlig utformning. Skymnings-
vérlden fullkomligen skimrar i giftiga
neonpasteller och under den gulsvarta
himmelen svéavar monstrudsa varelser,



FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1100 ANDRAZ: m||w4EREHETOR.SE

KLING OCH KLANG Stridera gér i grund och botten till pa samma s&tt som tidigare. Med Z-knappen lases siktet pa en fiende som du sedan enkelt kan cirkla runt eller
backa fran. Dock finns det ett flertal gomda svéardstekniker i spelet som ger ytterligare en dimension till klingklirandet, ifall du hittar dem.

FOLJESLAGAREN
Anda sedan Ocarina of Time

har Link haft en foljeslagare L
med sig pa sina dventyr. Midna |
&r den klart skénaste hittills.

Med en bitsk humor och en
underbar utstralning paminner i
hon inte s lite om en Lilla My
med magiska krafter.

SOM EN VARG Michael Ironside blev kandis i spelvariden 6ver en natt tack vare hans
rostskadespeleri som Sam Fisher. Om du vill se Ironside agera, foreslar vi att du kollar in

kultrullen Total Recall.

inspirerade av Disneys kultfilm Tron och
doppade i Wind Wakers cel-shading. Det ar
vackert, trolskt och kontrasten mot den
semirealistiska miljén briljant.

Hyrules invanare har ritats med karleksfull
pensel och en god portion skruvad humor. |
kombination med envalskriven dialog far alla
skumma méten mig att skratta hogt dventyret
igenom. Men det som slutligen far mig att
smalta & musiken. Samarbetet med Toru
Minegishi har resulterat i storslagna och
mangfacetterade kompositioner med en
fantastisk kansla fér melodier. Hjartskérande
vackra herdevisor, pampiga stridsteman och
mystiska tempelslingor forgyller resan genom
Hyrule i Koji Kondos bésta soundtrack
nagonsin.

Om The Legend of Zelda: Ocarina of Time

var revolution sa ar Twilight Princess evolution.

MIN-SUARBARM

Sa fort det stod klart att
Links svard i Wii-
versionen av spelet skulle
svingas med Wii-fiarren
har domedagsprofeterna
méssat katastrof. Sa?
Njae, det fungerar faktiskt
bra. Den fruktade arm-
krampen lyser med sin
franvaro och framférallt
har snabbheten och
precisionen i distans-
vapnen forbattrats nagot
oerhort.

Den som férvantar sig en aha-upplevelse anno
1998 riskerar att bli besviken. Dock, med
detta sagt ar Links senaste dventyr faktiskt
bade storre och béttre &n sin spirituella
féregéngare. En 45 timmar lang tour de force i
ren och pur spelmagi och en vdlkommen
motpol till samtidens obligatoriska HD-hets
och allmanna prestandarace. Bredvid
grafikmonster som Gears of War ser det inte
speciellt imponerande ut, men det ar bara for
att du glémt bort att sann skdnhet kommer
inifran.

Egentligen skulle jag vilja ta dig med sa
mycket langre. Jag skulle vilja berétta om allt
jag har upplevt och alla méanniskor jag har
tréffat. Jag skulle vilja dissekera vartenda rum
i vartenda tempel och skryta om alla haftiga
bossar jag besegrat. Men det skulle vara att ta
ifrdn dig mojligheten att fa upptacka allt det
dér sjalv. Sa darfor valjer jag att avsluta har,
precis i borjan.

Jag lamnar Link nér han for forsta gangen
rider ut 6ver Hyrules sodra slatter och later dig
ta 6ver. Vart ni tar vagen harifran &r upp till dig
och honom. Jag har redan gjort min resa
tillsammans med Link och &lskat varenda
sekund. Nu &r det din tur.

_David Fukamachi Regnfors
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[HELT FANTASTISK
Underbar stamning, fantastisk spelmekanik, otroligt
omfangsrikt, spannande design och arets vackraste musik
Bl En del lagupplésta texturer

WIPLAY

Nintendo lar dig fiska och
skjuta ankor i akta Wii-style

Plattform Wil Utvecklare Utgivare
Premiér | Antal spelare Testad
Version Rek. Alder

—
Genre PARTY

PAKETPRIS Wii Play saljs tillsammans med en extra Wii-fiarr
till samma pris som vanliga spel till konsolen.

grund och botten ar Wii Play en
“ sammanstilining av de olika sma

speldemonstrationer Nintendo
visade upp pa E3-massan tidigare i ar. Du
kan skjuta ankor och tefat i ett Duck Hunt-
inspirerat minispel, bordtennis pa Pong-vis i
ett annat och rida pa kossor av tyg i ett
tredje. De totalt nio spelen lases upp i
turordning och éar tankta att gradvis lara
spelaren Wii-fjarrens alla olika funktioner. Du
pekar, siktar, drar, vénder, vrider och skakar i
en harlig rora.

Det later ju lovande, sa du satter en Wii-
fiarr i handen pa valfri familjemedlem, tar en
sjélv och s& satter ni igang och skapar er
varsin Mii. Precis som i Wii Sports foljer
namligen ditt digitala alter ego med dig
genom manga av minispelen. Sedan &r det
dags att ta sig an sjélva spelandet. Det ar
ratt snabbt avklarat och efter en knapp
timme har ni fatt koll p& saker och ting och
ar redo att ga vidare mot mer avancerade
upplevelser. Maskinen ar foérklarad, képet
rattfardigat och saken biffad. Wii Play har
fyllt sin funktion.

Ja, fér som laromedel fungerar Wii Play
utmarkt, det har jag empiriska bevis pa med
min egen familj. Som spel betraktat har det
dock sina brister. Nagra av minispelen &r sa
pass roliga att de med ndje kan spelas om
flera ganger. Flera andra &r dock 6verdrivet
enkla och s& pass avskalade att fem minuter
ar allt vad de far. Det marks tydligt att det ar
rena teknikdemos det rér sig om och
Nintendo har i merparten av spelen inte ens
bemddat sig att lagga till flera banor eller
spellagen. Synd, for att med forhallandevis
enkla medel hade Wii Play kunnat férvandlas
till ett fullédigt spel. Istéllet stannar det vid
att vara en samling pedagogiskt korrekta,
spelmekaniska demonstrationer med
begransat omspelningsvarde. Med det sagt
och till sitt 1dga pris kan dock Wii Play
rekommenderas till alla som vill ha en extra
Wii-fijarr. FOr att radda familjefriden om inte
annat.

_David Fukamachi Regnfors
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Kul introduktion till Wii-fiarren, Iattillgangligt, lagt pris
B Daligt &terspelningsvérde, tunnt med innehéll
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“LEGACY WiLL CHANGE YE_I'U R PERCEPTIONS OF STAR TREK VADEO GAMES.”

STAR (W TREK

L5 By GEARE Y-

FIVE CAPTAINS. THREE ERAS. ONE LEGACY.



DEUR OF STAR TREK COMBAT.”

“GAMESMOT

“IT REALLY CAPTURES THE BEAUTIFUL GR#

40 YEARS OF STAR TREK
IN ONE GAME.

EPIC REAL-TIME
STARFLEET COMBAT.

INTENSE MULTIPLAYER
"FOR UP TO 4 PLAYERS.
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G295 RACING WHEEL

AR PR AR

Logitechs svindyra toppratt &r ndstan som pa riktigt, och vi fullkomligen alskar den!

Passar till PC/PS2/PS3 Tillverkare Distributér

ag ar darrig i handerna och det ar
. nastan svart att skriva det har. Varfor?

Jag har precis kort 25 varv i Simbins
senaste racingsimulator Race utrustad med
Logitechs nya toppratt.

Ratten &r utford i stértskodnt perforerat och
akta skinn. Det finns bara tva knappar pa
ratten, forutom véaxelpaddlarna. Inget som
distraherar i onddan alltsd. Desto fler finns det

Rekommenderat pris

den 6vriga byggkvaliteten utan att fér den skull
vara direkt dalig.

Pedalstéllet ar bestyckat med tre pedaler
varav en &r kopplingen. Pedalerna ar i metall
och snyggt perforerade. Tryckmotstandet &ar
mycket starkare &@n de till billigare rattar och
ocksa olika styv mellan pedalerna. Gasen &r
relativt I&tt medan bromsen ar rejalt hard. Man
kan ocksa félla ner en taggig plastlapp som

Logitechs G25 ar en underbar ratt som far sina
plastiga smabroder att blekna fullstandigt...

pa enheten med vaxelspaken. Dar hittar vi,
férutom, ett digitalt styrkors ocksa atta
programmerbara knappar samt ett mekaniskt
vred for att stélla om vaxelspaken fran 6-vaxlat
H-lage (vanlig vaxellada) till sekventiell (dra upp
och ner). Det ar klockrent att man kan vélja
vaxlingslage och det bidrar verkligen till kénslan
att ha samma véxlingsmetod som bilen man fér
tillfallet rattar har. Tyvarr &r kanslan i spaken,
frdmst ndr man anvénder det manuella laget
nagot slapp och éverrensstammer inte riktigt

www.gamereactor.se

biter sig fast i mattan om du skulle ha en sadan
pa golvet. Bara en sadan detalj att alla enheter
har forberedda, gangade hal p& undersidan for
fast montering visar att det har paketet riktar
sig till de som tar sitt datorrattande pa fullaste
allvar. De som har bensin i blodet.

Forutom att den allmanna kvaliteten pa hela
paketet &r av yppersta klass (och helt saknar
konkurrens) s& &r det kraften och precisionen i
Force Feedback-motorn som &r den stora
behallningen. Den &r inget annat &n maktig och

238000 KRONOR
FOR-EN-RATT?

Tycker du att 3000 spann
ar mycket for en ratt? D&
kan du istallet tanka pa de
230 000 kronor som en
helt vanlig F1-ratt gar 16s
pa. Detta tekniska under-
verk av titan, kolfiber och
tokavancerad elektronik
later Michael Schumacher
och hans polare byta
véxel, stalla in differen-
tialen och mycket, mycket
mer. Da &r den i och for sig
anpassad speciellt for dina
hénder och ar komplett
med snabbldsmekanism.
Synd bara att man inte far
med négon bil fér det
priset, eller atminstone en
brandséker overall...

man fér ibland nastan kampa for att fa sitt
uppstyvade, servoldsa racing-as till bil att ga
dit man vill; precis som pa riktigt. Darav mina
fortfarande darriga tassar.

Logitechs G25 &r en underbar ratt som far
sina plastiga smabrdder sdsom Logitech
Formula Force EX, Logitech Momo Racing
eller Saitek R440 Force Wheel Force att
blekna fullstandigt. Ar du seriés racing-
spelsfantast, alskar GTR-spelen, Live for
Speed, Race, Grand Prix Legends och GT
Legends och saknar den dér riktiga skarpan
med din befintliga kringla? Har du pantat
massor med burkar och har pengar dver? Kép
en san har i julklapp till dig sjalv, du kommer
definitivt inte att bli besviken.

o

Il
Hallbarhet Prisvérdhet

Kvalitet

"
I

Urstark Force Feedback, sanslost bra utférande
B Valdigt valdigt dyr...

Design
by
|UARLDEN
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Training days are over. At Gamblibu,cdrn you Gamello com%gheat-f ( b [, AL 14y

play Counter-Strike and Quake for. money. ranking system that qu|ckl'y sorts ﬂ]e. sura q..: . S g‘"
You win money for every frag. Each time vivors from the cannon-fodder. That way, L i

you’re killed, you’re making someone'else’s = anyone can play and win. It’s a bit like golf. + .

wallet a little bit fatter. But with. more blood. f
You decide how much to stake and how Reg|ster now and try our service, free of

much each frag is worth. charge. PC-GAMING WITH Mﬂﬂﬂ"ﬁf STAKE




ATERBLICKAR PA GAMLA FAVORITER
Las mer p&: www.gamereactor.se

EXCITE BIKE

Smaputtriga pixelcrossar, grym musik och tokroliga banor utgjorde ett av 8-bitserans basta spel

Plattform NES Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Sléapptes 1986

xcite Bike var ett av de fa spel
E som lanserades tillsammans

med NES i Sverige 1986. Det
enkla, men d& avancerade, motorcykel-

spelet blev snabbt omattligt populart och
ar faktiskt det mest sdlda spelet fran

lanseringen.

Men Excite Bikes historia borjade tva
ar tidigare i Japan, dér det da lilla
foretaget Nintendo bérjat vittra blod efter
framgéngarna med NES. For att bredda

en idé han senare vidareutvecklade till
det som blev Super Mario Bros. Det gav
spelet mer liv eftersom man aldrig visste
vad som véntade framfér den lilla
knattriga motocrossen.

Vad som verkligen lyfte spelet och
fick det att halla oandligt Iange ar en
funktion som manga spelare &n idag
saknar i spel, némligen méjligheten att
designa egna banor. Excitebike var
faktiskt forst med det. De flesta spelare

Vad som verkligen Iyfte Excite Bike var
majligheten att designa egna banor

maélgruppen bad man sina basta
producenter att ta fram ett motorsport-
spel, vilket var nagot helt nytt for
Nintendo.

Resultatet blev lysande men ocks&
otroligt nyskapande i en tid d& motor-
sport var ndgot som spelades sett rakt
uppifrén. Shigeru hade en idé om att man
istéllet skulle kora fran vanster till hoger,

gjorde darfér helt nya banor varje dag
med de 19 objekt som stod till for-
fogande. Déribland fanns exempelvis
livsfarliga 45-gradershopp, lera och
branta backar.

Dock gick varken banor eller
banrekord att spara, trots att funktionen
fanns i spelets menyer. Det berodde pa
att Excitebike i Japan var kompatibelt

med Famicom Data Recorder, en
bandstation som kopplades in i NES-
enheten varp&d man kunde spara data. Nu
fanns bara menyerna kvar, men utan att
de gick att anvanda och utan information
om varfor. P& skolgardarna runt om i
Sverige snackades det ofta om tips pa
hur man kunde gora for att lyckas spara
banorna och de allra h&ftigaste pastod
saklart att de hade lyckats. Forst 2004 i

NES Classics-serien till Gameboy
Advance slapptes en version av
Excitebike dar man fick spara sina
mddosamt skapade banor.

An idag &r Excitebike superkul och
hur méanga ganger man &n kor en bana
hittar man nya satt att tjana in nagon
ynka hundradel. Inte illa for ett spel som
just fyllt 22 ar.

_Jonas Maki
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TURBOMOTORCYKEL?
P4 varje bana fick man en
tid som skulle slas. Var man
mer &n atta sekunder efter

missade man pallplatsen.
For att lyckas fick man se till
att hushalla med turbon for
att undvika dverhettning.
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EXCITE BIKES Excitebike &r ett av Nintendos mest ateranvanda spel och finns bland annat med som bonus i uppféljaren Excite Bike 64 och Animal Crossing samt att det finns med som minispel i Wario Ware.

www.gamereactor.se
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CINEMOTION - BRING THE ON-ICE ACTION TO LIFE.
: s MUST PROCONTROL™ 2K7 - EXPANDED CONTROLS LET YOU GUIDE THE ACTION!
SKATING PERFECTION - ALL-NEW TURNING, CROSSOVER, GLIDING, AND PUCK HANDLING ANIMATIONS.

ACTION CAM - AN ALL NEW DYNAMIC CAMERA BRINGS YOU CLOSER TO THE ICE THAN EVER BEFORE.

!

!PIayStatiomE Pa

A www.kemedia.com
LIVE K.E. Media hanvisar till ndrmaste
1T 2
WP, SPORTS Aterforsaljare pa tel. 0431 - 444152 x.e.mepia
Developed by Kush Games. © 2006 Take-Two Interactive Software and its subsidiaries. All rights reserved. 2K Sports, the 2K Sports logo, and Take-Two Interactive Software are all and/or regi: of Take-Two ive Software. NHL and the NHL Shield are registered trademarks of the National Hockey

League. All NHL logos and marks and team logos and marks depicted herein are the property of the NHL and the respective teams and may not be reproduced without the prior written consent of NHL Enterprises, L.P. © 2006. All rights reserved. © NHLPA. NHL 2K7 is an Officially Licensed Product of the NHLPA. NHLPA, National
Hockey League Players’ Association and the NHLPA logo are trademarks of the NHLPA and are used under license by 2K Sports. “PlayStation” and the “-.” Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox Live, the Xbox logos, and the Xbox Live logo are either registered
trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries. Al rights reserved.



FARSKA TOPPLISTOR FRAN SPELVARLDEN

Forsaliningslistor varje vecka: www.gamereactor.se

s REDAKTIONEN

Mdanadens mest
diskade...

Uppmaétt i allman TV-tid i
redaktions spelrum och interna
slagsmal om fjarrkontrollen

NINTENDO Wil

Den som rusar igenom spelet kan nog
radda Hyrule pa under fyrtio timmar, men
har da & andra sidan missat det mesta i
denna fantastiska saga. Under den
gangna manaden har till och med
redaktionens mest inbitna aventyrshatare
knuffat block, pilat monster och fiskat
med Wii-fiarren for glatta livet i i arets
béasta aventyr.

T
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XBOX 368

Att motorsagsmorda grymtande Locust-
svin ar roligt. Sa roligt att flera av oss pa
redaktionen vid det har laget spelat
igenom Gears of War flera ganger. Vi har
aven, precis som forra manaden,
spenderat mycket tid online och gjort
vart basta for att inte férnedras
fullsténdigt av fingerflinka lasare.

_____ —
e -

NINTENDO Wil

Anda sedan vi fick var Wii har Benke
legat i daglig tréning i alla fem sporterna
vilket gjort honom narmast oslagbar. Inte
ens golfar-Martin eller hurt-David har haft
nagot att satta emot den bleke och
spinkige nyhetsredaktérens hysteriska
armrorelser och svettframkallande
spelstil.

PLAYSTATION 2

Tekken 5 har fatt vila den senaste
manaden. Ja, férhallandevis i alla fall.
Istéllet har vi spelat kriminellt mycket
Street Fighter Alpha 3 mot varandra och
aterigen (deprimerande nog) ar det Petter
som stjal vinnarvimpeln for det mesta.

www.gamereactor.se

SUERIGE TOPP 28|

1.0
2:a
3:a
4.0
5:a
6:a

9a
10:a
110
12:a
13:e
14:e
15:e
16:e
17:e
18:e
19
20:e

GEARS OF WAR

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 1818

THE SIMS 2: DJURLIV

Format PC Gamereactors betyg 5/18

GEARS OF WAR COLLECTORS EDITION

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 18/18

CALL OF DUTY 3

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 9/18

NEED FOR SPEED: CARBON

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7718

MEDIEVAL Il: TOTAL WAR

Format PC Gamereactors betyg 818

SINGSTAR SVENSKA HITS

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7718

NEVERWINTER NIGHTS 2

Format PC Gamereactors betyg 818

BATTLEFIELD 2142

Format PC Gamereactors betyg 7/18

SINGSTAR LEGENDS

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7718

NEED FOR SPEED: CARBON

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 7718

TONY HAWK'S PROJECT 8

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 7718

THE SIMS 2

Format PC Gamereactors betyg 8/18

BUZZ: THE SPORTS QUIZ

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 5/18

LASSE-MAJAS DETEKTIVBYRA

Format PC Gamereactors betyg -

POKEMON MYSTERY DUNGEON: BLUE RESCUE TEAM

Format DS Gamereactors betyg 418

POKEMON MYSTERY DUNGEON: RED RESCUE TEAM

Format GBA Gamereactors betyg 5/18

FIFA 07

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7718

THE SIMS 2: KLAPPAT & KLART

Format PC Gamereactors betyg --

BATTLEFIELD 2

Format PC Gamereactors betyg S/18

Kalla: Manual. Listan &r framtagen fran forsaljningen fran 300 svenska butiker.

Vilka spel ar det egentligen som &r populérast i olika lander? Vilka spel dr det som
snurrar flitigast i redaktionens testmaskiner? Svaren finns i manadens listor...

JAPAN TOPP 18

GENERAL KNOWLEDGE TRAINING os
2 KIRBY SQUEAK SQUAD 0s
POKEMON DIAMOND bs
Y POKEMON PEARL os
WINNING ELEVEN DS os
6 SENGOKU MUSOU 2 EMPIRES Ps2
NEW SUPER MARIO BROS os
8 BRAIN TRAINING 2 DS
B} animAL crossinG: wiLo worwo os
18 YAKUZA (THE BEST) Ps2

Killa: Media Create

USA TOPP 18

SCARFACE: THE WORLD IS YOURS P2
2 SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT XBOX 368
MADDEN NFL 07 Ps2
Y TIGER WOODS PGA TOUR 07 XB0X 366
B vorraL komeT: ARMAGEDDON P2
6 NBALVEO? P2
SCARFACE: THE WORLD IS YOURS xBoX
B8  MARVEL ULTIMATE ALLIANCE XBoK 368
E rrao7 Ps2
18 CANIS CANEM EDIT Ps2

Kalla: NPD Funworld (OBS! Endast konsolspel)

"

ENGLAND TOPP 18

FIFA 07 MULTI
2 NEED FOR SPEED: CARBON MULTI
GEARS OF WAR XBOX 368
Y THE SIMS 2: DJURLIV MULTI
E PRO EVOLUTION SOCCER 6 MULTI
6 WWE SMACKDOWN VS RAW 2007 MULTI
CALL OF DUTY 3 MULTI
8 LEGO STAR WARS II: THE ORIGINAL TRILOGY MULTI
E BRATZ: FOREVER DIAMONDZ MULTI
18 GRAND THEFT AUTO: VICE CITY STORIES PSP
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MASSOR AV STEKHETA TAVLINGAR
Fler tavlingar: www.gamereactor.se
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I&: Pricksaker 2

Skriv ned ratt svarsalternativ, mérk ditt brev eller mail med "LOGITECH” och skicka det

I 1ad o
. Sip-t EXTREME ACTION
till taviing@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund. .
0 s S—-

VINNARNA PRESENTERAS PA GAMEREACTOR.SE

Precision

g M VINNETT EXEMPLAR AV
TOM CLANCY'S

RAINBOW
SIX VEGAS

Genom att svara pa de tre fragorna nedan kan du vinna ett ex
av Ubisofts genomsuperba Rainbow Six Vegas till Xbox 360

n Vem ar Tom Clancy?
1: En forfattare X: En terrorist 2: En polis

E I vilken delstat ligger Las Vegas?
1: Kalifornien X: Arizona 2: Nevada

H Vilket betyg gav Gamereactor Rainbow Six Vegas? /
1:7/10 X:8/10 2:9/10

-

Skriv ned rétt svarsalternativ, mérk ditt brev eller mail med "VEGAS” och skicka det till
tavling@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.

Glom inte att skriva ned ditt eget namn och adress!
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PlayStation.Z

AUCH OMLINE SPIELEAR LN

*2 5 yINN GRYMT
_SPORTPRAKET "

Vilket lag vann fjolarets NBA-masterskap?
1: Dallas Mavericks X: LA Lakers 2: Miami Heat

Vilken svensk har gjort flest mal i NHL nagonsin?
1: Peter Forsberg X: Borje Salming 2: Mats Sundin

Vilket foretag tillverkar matchbollarna i NBA?
1: Spa_lding X: Converse 2: Molten

Skriv ned rétt svarsalternativ, mérk ditt brev eller mail med "SPORT” och skicka det till
tavling@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.

Glom inte att skriva ned ditt eget namn och adress!

TA CHANSEN ATT VINNA:

SMASKIGT PlayStation.c
METAL GEAR-
PARKET! "

Metal Gear Solid 3: Subsistence (Playstation 2) ar en kraftigt forbattrad nyversion av det redan
superba Metal Gear Solid 3: Snake Eater. Metal Gear Solid: Digital Graphic Novel &r en stilistisk,
interaktiv serietidning till din PSP. Nu har du chansen att vinna dem bada tillsammans med en
limiterad Metal Gear-bok och musiken fran Snake Eater pa en ursnygg LP-skiva!

Vad heter producenten bakom ( . _ I 4
Metal Gear-spelserien? L

- 4

1: Hideo Kojima X: Yuji Naka 2: Gabe Newell . Tty 000
Nar slapptes Metal Gear Solid 2? "" "HAI_ EE AR S“l n.a
R % 2 22008 N A —

Vilket betyg delade Gamereactor ut till
Metal Gear Solid 3: Snake Eater?

1:9/10 X: 8/10 2: 6/10

Skriv ned rétt svarsalternativ, mérk ditt brev eller mail med "MGS3” och skicka det till
tavling@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.

Vi lottar dven ut Fox Hound-trojor samt exklusiva
Metal Gear 3-soundtrack pa Gamereactor.se!
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MANADENS SUPERHJALTE

ANNA & ERIK BETYGSATTER MANADENS HETASTE DVD-FILMER
Las fler DVD-recensioner: www.gamereactor.se

MEDIORERT

Ar det en fagel? Ett t&g? Ett flygplan...? Nej, det &r Stalmannen

Genre ACTION

Pr r UTE NU

Text ANNA EKLUND

Inledningen ar storartad. Nar
det klassiska ledmotivet gar
igadng och Marlon Brandos
rést ljuder genom vérlds-
rymden ar det som att DC
Comics trikakladde super-
hjalte egentligen aldrig varit
borta. Det intrycket forstéarks
ytterligare nér det star klart att
Bryan Singer integrerat
handlingen med de b&gge
forsta filmerna, och i princip
plockar upp trddarna som
andra filmen lamnade efter
sig. Men &ven om det kénns
som om att det inte forflutit
nagon tid s& upptacker
Stalmannen att det hant ett
och annat nar han atervander
till Metropolis efter fem ars
franvaro. Lois Lane har gatt
och skaffat bade barn och karl
och hans arkefiende Lex
Luthor &r pa fri fot i full fard

med att smida nya planer. Den
har gangen ska jorden 6ver-
svdmmas s att han kan tjana
en hacka pa att sélja ut kvar-
varande mark.

Med kuriositetsdialoger
lanade rakt av fran original-
filmen och den samstdmmiga
handlingen blir Singer I&st och
beroende av folks minnen och
kunskaper om ursprungs-
filmerna. Nagot som med facit
i hand kanns som en taktisk
blunder. Han hade ett gyllene
tillfélle att goéra som sin
kollega Christopher Nolan
gjorde i Batman Begins; starta
om frén noll och gora nagot
fristdende. Med tanke p3 alla
tekniska landvinningar sedan
det begav sig pa 70-talet
borde det vara som skraddar-
sytt for Stadlmannen att
svischa runt och radda jorden.
Nu hénger istéllet arvet efter
originalfilmerna och tynger ner
hela produktionen vilket fram-
forallt mérks i det ndgot

forcerade manuset som bitvis
tvingas till nédIdsningar.
Singer kunde kompenserat
det med tyngre personregi
och explosiva actionsekvenser
men nojer sig med tva plikt-
skyldiga adrenalinnummer.

Filmens behallning,
férutom det nostalgirus som
infinner sig av att aterigen se
Stalmannen svéva ovanfor
Metropolis, &r den bildskéne
nykomlingen Brandon Routh.
Han axlar manteln efter
Christopher Reeve pa ett
felfritt satt, bade som den
hopplost tafatte Clark Kent
och som, i den har filmen
tydligare &n nagonsin, rédbla
Messias-figur.

| slutdndan framstér 2006
mer och mer som aret da
superhjéltarna, med X-Men:
The Last Stand och Superman
Returns i spetsen, misslyck-
ades med att infria mina lite
for hogt stéllda forvantningar.
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Nacho Libre
Genre KOMEDI
Premiar
Text

Ignacio ar en hoppldst usel kock
pa ett kloster i Mexiko, i alla fall
under dagtid. Nar morkret faller
drar han pé sig mask och trikaer
och blir fribrottaren Nacho som
slass for att vinna pengar till
barnhemmet dar han sjélv vaxte
upp.

Det mérks nastan sméartsamt
tydligt att Jared Hess har ett
antal miljoner mer med sig an nar
han regisserade Napoleon
Dynamite. De charmiga och
tafatta narbilderna pé kéttbiffar ar
utbytta mot distinkt ljusséattning
och proffsiga kameravinklar. Kvar
finns lite av den moérka och udda
humorn men som véntat med
tanke p& huvudrollsinnehavaren
ar det yvig slapstick och grimaser
som dominerar. Jack Black,
komplett med dréplig latino-
accent, i en Jared Hess-film; man
behéver inte vara lagt at det
alltfér utopiska hallet for att pa
férhand mala ut Nacho Libre som
artiondets skrattfest.

Nu blir det istéllet en smérolig
fnitterstund vilket inte ar fy skam
det heller. Men aningen besviken
pa hur Jared Hess forvaltat sin
nyvunna storbudgetstatus &r jag
allt. 618
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The Break-Up

Genre KOMEDI

Premiar

Text

Jag har aldrig sett nagon som
helst underhélining i att gora slut.
Det har nog ingen. Anda ar
tanken att vi ska skratta at Break-
Up. En romantisk komedi om att
géra slut. Ar det bara jag som
inte ser logiken?

Handlingen kretsar kring paret
Gary (Vince Vaughn) och Brooke
(Jennifer Aniston) som efter en
langre tids forhallande kanner hur
det bérjar knaka i fogarna.
Brooke trottnar pa Garys
egoistiska satt och gor helt
sonika slut. Det hade kunnat
sluta dér, om det inte vore for att
ingen av de vill flytta ut ur den
fina lagenheten de &ger till-
sammans. Ett krig tar sin borjan,
dar mélet &r att driva den andre
till vansinne och f& denne att
flytta ut ur lagenheten. Break-Up
ar 105 minuter av standigt
gapande, brakande och
karaktérer som i sina bésta
stunder beter sig som extremt
griniga femaringar.

Det &r roligt en stund, men
ganska fort blir munhuggen, som
ligger pé rena sandladenivan,
enerverande och det standiga
gralen blir mer huvudvark &n
skrattkramp. 4718

The Squid and
the Whale

Genre DRAMA

Premiar

Text

Brooklyn, 1986. Forfattarmakarna
Berkmans &ktenskap knakar i
fogarna och tvingas efter en tids
missé@mja ga skilda vagar. De
bégge sonernas lojalitet slits
mellan féraldrarna och det dar
med delad vardnad framstér inte
som en lika bra idé i verkligheten
som pé pappret.

Skilsméassor pa film har en
tendens att bli sentimentala och
overtydliga, Squid and the Whale
déremot tillhér en lite modernare
och férfinad skilsméassoskola.
Sakerligen gynnad av det sjalv-
biografiska anslaget skildrar
regisséren Noah Baumbach
handelseférloppen utifran
barnens perspektiv, framforallt
den &ldste tonarspojken som
soOker sin tillflyktsort i plagierade
Pink Floyd-latar. Den bitterljuva
tonen och de minimalistiska ut-
trycksmedlen ger skadespelarna
gott om utrymme att glansa vilket
de inte &r sena att ta till vara pa.
Woody Allen ar fortfarande
ohotad nar det géller att
portrattera New Yorks cyniska
kulturelits alla vemddor men
Squid and the Whale utmanar
friskt och lyckosamt. 8/18

Bilar

Genre KOMEDI

Premiar

Text

Jag minns det som igar.
Sommaren 1995, jag var 8 ar
gammal och skulle se Toy Story.
Varldens forsta datoranimerade
langfilm. Det var en magisk
upplevelse. N&r jag nu, 11 &r
senare, har sett Pixars senaste
film Bilar &r jag inte riktigt lika
imponerad. Historien om den
kaxiga rallybilen Lightning
McQueen som blir till en battre
individ efter att ha umgéatts med
jordnéra lantisar ar sockersét och
fylld av fina moralkakor, men
ocksa valdigt, valdigt trakig.

Karaktérerna &r ytliga, rost-
skéadespelarna oengagerade och
stora delar av handlingen har
man stulit fran komedin Doc
Hollywood. Anda har jag svart att
inte charmas av de gulligt
designade karaktarerna och de
fantastiska animationerna som
visar hur mycket utvecklingen
gatt framat sedan Toy Story.

Att Bilar sen ar en hogst
medioker Pixarfilm som inte kan
maéta sig med Superhjéltarna eller
Hitta Nemo ma sa vara, det
kommer &nda inte hindra
smattingarna fran att alska den.
Det ar trots allt de som utgor
malgruppen. 6/18
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Grabbarna i Incubus férmedlar ett nytt lugn pa nya skivan,

som blandas med de mer punkigt jobbiga latarna...
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LUGNARE

Incubus forflyttar sig rent musikaliskt at fel hall, men aven nar
de gor det, sa gor de det bra...

Incubus
LIGHT GRENADES

Genre ROCK

Text PETTER ENGELIN

Nu &r den har, Incubus nya
platta. Jag har vantat lange,
och bara for att variera mig
sjalv hade jag tankt spalta upp
min recension, lat for 1at
(GESERREUEEU)

Forsta laten Quicksand -
stamningslat innehallande en
del knepiga ljud och svep-
ande, lagmalda ljudmattor - ar
en entré till A Kiss to Send us
Off som blir till ndgon slags
osmaklig blandning mellan
punk, trip-pop och pop - en
1&t jag mer &n gérna hoppar
over da jag lyssnar pa Light
Grenades.

Tredje laten Dig &r da
istallet en av plattans absolut
frdmsta dér det mjuka och
melodiska fran dunderhiten
Drive (Make Yourself) blandas
med stora kérer och en radio-
vanlig sdngmelodi. Dig &r
kanske lite val forsiktig och
feg nar det kommer till Mike

Einzigers vanligtvis spdnnande
gitarrspel. Det méarks har saval
som pa flera andra stéllen att
Incubus siktar nu i &nnu stoérre
utstrackning pa att hamna pa
radiospellistorna i USA, och
déarmed f& den gigantiska
igenkénning de idag saknar,
men alltid varit fortjanta av.
L&t fyra, Anna Molly, ar
den forsta singeln fran Light
Grenades, och en perfekt
s&dan. Anna Molly skulle lika
gérna kunna varit hamtad fran
forra skivan A Crow Left of the
Murder och da i spellistan
placerad strax bakom
fantastiska Talk Shows On
Mute. Energiskt, svéngigt och
med en fantastisk sdngmelodi.
Light Grenades fortsatter
péa det mer mjuka spéaret, med
en del oroande inslag av en
alltmer punkig attityd. Nog fér
att Incubus sorteras under
alternativ och experimentell
rock, men latar som Love
Hurts, Earth to Bella Part 1
och Diamonds and Coal &r for
mesiga, for ointressanta och

for musikaliskt grundlaggande
for att p& kunna representera
en av varldens mest spann-
ande grupper.

Mycket darfér kdnns
titelsparet Light Grenades sa
malplacerat, d& det &r en ren
punkdénga med hysteriskt
tvatakstempo och skrikig sang
utan hénsyn till grundmelodin.
Den paminner i och for sig
ganska mycket om laten
Pistole fran A Crow Left of the
Murder (som ocksa den
kandes valdigt malplacerad)
men av lagre kvalitet.

Battre blir det sen pa
skivans attonde 14t Oil and
Water som kénns som direkt
hamtat fran masterliga
Morning View fran 2003.

Att forandra receptet fran
Uberbriljanta genomslags-
skivan Make Yourself och
Morning View s& mycket som
Incubus gjort finns det ingen
anledning till. Musik ska
utvecklas, inte minst inom
denna genre, men Incubus &r
pa vag at fel hall.... 2218

Paul Stanley

Genre ROCK

Text

Det var val bara en tidsfraga. Nu
nar Gene Simmons har sin egen
dokusépa s& kan jag forsta Paul
Stanleys impuls att tycka att det
ar en bra idé att slappa nytt
solomaterial. Men jag ska saga
det pa en géng, utan omsvep.
Det hér &r en av de suraste
comebackskivorna jag har hort i
hela mitt liv.

Att Stanley ar ansvarig for
storre delen av Kiss katalog
inklusive manga av de latar vi
minns och alskar framstar genom
den hér skivan som ett myste-
rium. Istéllet for att gora det han
en gang gjorde sa bra har han
hamtat inspiration fran ameri-
kansk smormetal. Det later
obehagligt mycket som om
Nickelback och Creed har borjat
lyssna pa Meat Loaf. Kassa
grungeriff forséker béra upp en
rést som inte har héallit pa 20 ar,
helt utan framgéng. Efter sista
genomlyssningen byter jag skiva i
ett desperat forsok att sluta
kanna mig smutsig. Nu aterstar
bara timmar av terapi och
sjalvrannsakan med Destroyer for
att lugna nerverna och minnas
det som varit for att aldrig mer
aterkomma till det som ér.
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Robbie Williams

Genre POP

Text

Take Thats gamle rudeboy ligger
sannerligen i. Knappt har hitsen
fran forra arets Intensive Care
hunnit sluta snurra i etern innan
han ér tillbaka med en ny skiva.
Lite férhastat kan man tycka,
men jag tycker att den hér skivan
innehaller ndgot av det som
bésta mannen har gjort.

Och det sdamsta. Inledande
Rudebox, som &ven &r skivans
titel, &r ett pinsamt bevis for att
Robbie aldrig har kunnat och
férmodligen aldrig kommer kunna
rappa. Men sa lange han haller
sig borta frdn rimmandet ar det
bitvis riktigt bra. Detta &r en
hégst ojamn skiva i fraga om
sound och influenser. Det finns
flértar med 80-talets synthpop
blandat med mycket cover-
material, till och med en pa Manu
Chaus Bongo Bong. Vérd att
namna &r the ‘90s som vinkar at
Robbies egen karri

Robbie ska halla sig till att
sjunga, for det gor han riktigt bra.
Och nér han gor det till musik
producerad av kompetenta
musiker blir det annu battre. Att
det sedan mest &r covers som far
sté for det riktigt lysande kan jag
lata passera.

Von Hertzen Brothers

Genre ROCK

Text

Bland det basta som finns ar att
sétta in en skiva i spelaren med
ett totalt oként band och bara
dlska det fran forsta tonen. Det
hander inte ofta. Men nar forsta
sparet pa Von Hertzen Brothers
nya skiva klockat in p& atta
minuter och tolv sekunder &r jag
hanford. Tre broder fran
Helsingfors av alla stallen ger mig
progressiv rock dar referenserna
till Pink Floyd och Led Zeppelin
duggar tatt.

Over lag ar det falsettkérer
och l&nga pampiga arrangemang
som dominerar och ibland ligger
det pa gransen till att bli lite
tjatigt. Men de lyckas lagga det
dar lilla extra till i princip alla 1&tar
som gor att jag sugs tillbaka igen
precis nar uppmarksamheten
bérjar vandra &t ett annat hall.
Det kan vara en tempovéxling
eller en trumpet som smyger sig
in och Overraskar.

Det &r sadant har som far mig
att tro att det finns hopp for
musikvarlden anda. Dessutom
inser jag att det fortfarande finns
en massa bra band kvar dér ute
for Konrad att upptacka, och
ibland récker det med att ta sig
till Finland.

Fattaru

Genre HIP-HOP

Text

- Har Fattaru alltid varit s&har
bra? tanker jag nar deras tredje
skiva Mina Drommars Stad
snurrar igadng. Rimmen sitter
snortajt dver funkiga beats och
jag tvingas &ndra pa min gamla
férdom om att Hip Hop goér sig
bast pa engelska.

Jag tycker mig hora en del
influenser fran min personliga
favorit bland den svenska hip
hopen, Loop Troop. Speciellt
6ppningssparet MDS intro och de
féljande sparen skulle kunna vara
hamtat direkt fran nagot av
Embees tidigare verk. Bakatlutad
funk som glider in i éronen som
en sankt EI-Camino. Men det
finns &ven betydligt hardare och
mer minimala beats som pa 100
koronor. En fér 6vrigt klockren
analys av var generations
prioriteringar. Vilket for mig in pa
rimmandet som &r intelligent och
befriat frdn de téntiga klyschor
som svensk hip hop annars
brukar tyngas av. Flowet &r &nnu
béttre an det som gjorde att de
hér killarna tog hem Rap SM
2000 vid den spéada aldern av 17
ar. Sedan dess har Fattaru
kommit en I&ng vag, inte lika arga
men smartare och farligare.
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Race as your favourite Character in the
brand new Cartoon Network Racing Came.

Test your Toon Powers in 26 fun
filled circuits.
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Nér ett ondskefullt morker lagger sig 6ver Hyrule stiger en ung
pojke vid namnet Link fram. Tillsammans med en gatfull flicka
kallad Midna maste han hitta hjalten i sig sjalv och gora allt for
att radda Hyrule. | The Legend of Zelda: Twilight Princess styr
du ditt svard, skold, pilbage och andra féremal med de rorelse-
kansliga handkontrollerna. Detta ger en enorm inlevelse och
narvarokansla pa ett satt som inte skadats tidigare.
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