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Chefredaktor Hegevall njuter av en racingspelssommar

r’ Hur man an ser pa det, har det varit
tunt med racingspel till Playstation 3
och Xbox 360. Ja, atminstone riktigt
R 1 - bra sadana. Project Gotham Racing 3
slapptes ju som bekant samma dag
som Xbox 360 borjade séljas i svenska
i butiker och visst, det har jag spelat en
I del, liksom Test Drive Unlimited och nu
pa senare tid dven Motorstorm. Men
W det har inte réckt, inte alls. Jag har
saknat ett spel dar jag kunnat ga in i
-"'"j detalj och forandrat drivlinan i mitt
vralak, samt ett spel dar jag kunnat klattra pa Pikes Peak i en sdndertrimmad S1:a.

Och nu, antligen, infaller den ménaden som med stdrsta sannolikhet kommer att fa
alla racingfanatiker att skrika sig hesa av ren lycka. Juni (this month) &r ndmligen en
racingménad av séllan skadat slag. En fyra veckor lang praktikplats i den bensin-
doftande garage som utvecklare sdsom Turn 10, Codemasters och Bug Bear erbjuder.
Juni 2007 ar en hégaoktanig manad helt enkelt (nasta daliga racingterm som anvands
for att illustrera en dvertydlig podng innebar fangelsestraff).

Forst ut ar Forza Motorsport 2 som utan tvekan ar arets viktigaste release i
racinggenren for alla med fabléss for bilteknik, tuning och riktig racing. 309 bilar, 34
banor, 59 masterskap och det mest omfattande onlinelaget i ett racingspel p4 manga
ar. Férmodligen nagonsin. Jag har spelat sakert 50 timmar Forza Motorsport 2 redan,
och trots att jag (som i min recension av spelet senare i denna tidning) gérna gnéller lite
sadar farbroderligt pa éverdriven friktionsfysik och lite val sl6 fartkéansla har Turn 10
aterigen knapat ihop ett valdigt, valdigt bra spel som masserar racingtarmen till den
milda grad att jag nastan imploderat.

Nasta héllplats ligger en bra bit bortom de verkliga asfaltsrenderingar som utférs i
Forza 2, da vi kastar oss ut i Codemasters fantasifulla snérskogar. Jag pratar
naturligtvis om Colin McRae: Dirt. Eller Dirt som det bara heter i USA (amerikanarna vet
knappt vem Colin McRae ar). Dirt &r lortigt (duh!), snabbt, intensivt, handelserikt och
valdigt roligt... sérskilt i korta stunder. Det &r ett racingspel fér den som finner
upplagget i Forza 2 strikt och tidskravande trakigt och bara vill kasta sig ut i forsta
basta rallykarra och néta sonder stéra delar av den finska barrskogen.

Recensionerna av Forza Motorsport 2, Colin McRae: Dirt och Flatout: Ultimate
Carnage laser du en bit bak i tidningen. Nu ska jag tillbaka till spelsoffan, och tillbaka till
den digitala motorsportens ljuvliga varld. Vi ses pa papper forst i augusti eftersom
Gamereactor nu tar ett valfortjant sommaruppehall (vi ger inte ut ndgon julitidning). Eller
pa Gamereactor.se dér vi séklart kommer att finnas, varje dag... hela sommaren.

PETTER HEGEVALL / CHEFREDAKTOR

L3

-

Mitt nya akvarium (720 liter) Hajmal, vandmal, tigerfisk, pafagelciklider, fengaddor... denna méanaden har jag
stirrat mer p& mitt akvarium &n vad jag gjort i TV:n.

Ata glass, sova och spela Dirt -Lillhardals Fjallglass, sena natter framfor slutspelet i NBA och hundratals
timmar Colin McRae: Dirt later som en skon semester... inte sant?
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material. Eftertryck, helt eller delvis utan redaktionens
medgivande ar forbjudet. Eventuella priser omnamnda i tidningen &r reserverade for andringar. Citera
oss garna men ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda redaktioner i Sverige, Norge och
Danmark. Gamereactor finns hos narmare 1000 svenska butiker runt om i hela landet. Det storsta
butikskedjorna som bjuder pa var tidning &r: Onoff, Game, EB Games, Elgiganten och Expert. Vi finns
aven pa flera hundra hégstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer, enskilda specialbutiker och
stdrre kdpcentrum. Gamereactor.se ar Sveriges storsta spelsite.

Vid varje recension informerar vi om vilken version av spelet vi testat. Detta kan
innefatta allt fran att vi berattar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplattformsspel vi
testat till att vi beréttar om vi recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekommenderade
aldersgrans enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en férkortning av Pan
European Game Information (paneuropeisk spelinformation). PEGI-klassificeringarna
&r rekommendationer om produktens innehdll och lamplighet fér olika &ldersgrupper,
och inte hur bra spelet &r eller dess tillgénglighet. De fem aldersgranserna i PEGI-
systemet &r 3 &r och uppat; 7 &r och uppat; 12 &r och uppét; 16 &r och uppat samt
18 &r och uppét. Dessa &ldersrekommendationer finns ocksé pa fodralen till samtliga
spel som slépps i Europa.

3 MEDARBETARE Denna manads tre Gamereactor-tokar

81 JONAS ELFVING

Jonas ar ny pa Gamereactor,
och det... det ar aldrig sarskilt
skoj. Man blir antastad av
Jesper, tvingad att utféra
diverse mindre arofyllda
slavaruppdrag av Maki och
“ utskalld pa daglig basis av
chefredaktér Petter. Men trots
all den psykiska press som det innebar att vara nykomling pa
redaktionen, har Jonas imponerat fran dag ett med outtréttlig
entusiasm och en hel bunt bra texter. Den har manaden har han
band annat smygtestat ett charmigt aventyr fran Capcom.

FAVORITSPEL:
Guitar Hero - Varldens bésta musikspel, ndgonsin.

www.gamereactor.se

82 PETTER
MARTENSSON

Precis som Jonas ar Petter
Martensson ocksa ny pa
Gamereactor. Och om Jonas
har haft det tufft har Petter
istallet haft en riktigt
avslappnad och skén

debutmanad pa redaktionen.

Orsak till detta? Att han heter samma sak i fornamn som var
chefredaktdr, en fullgod orsak till dverdriven favorisering tydligen
(om du fragar chefredaktor Hegevall). | Gvrigt har Petter varit i
Austin, Texas for att spela det kommande Tabula Rasa...

FAVORITSPEL:
Beyond Good & Evil - Méatte det komma en uppféljare!

hér laget skrivit tusentals
véllasta speltexter. Den

83 MIKAEL SUNDBERG
Sundberg, eller "Sunken”
' som vi kallar honom pa
redaktionen, ar en av
a Gamereactors gamla
- slitvargar. En av de som varit
med fran start, och vid det

oy

senaste manaden har Sunken fortsatt att rollspela (Is: spelat pa
en liten elandig mini-gitarr och rokt pipa) i Lord of the Rings
Online samt rest till Séul, Sydkorea for att bevittna Blizzards
avtackning av Starcraft Il.

FAVORITSPEL:
Castlevania: Symphony of the Night - Ren och skar karlek...
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Inséndaren Solstollen tycker det &r daligt att sa fa utvecklare slapper spel under sommarhalvaret.

En sommar utan releaser?

Jag hatar sommaren. Snygga tjejer, bra
véder, glass i stora lass... Ni tror sékert att
jag ar knapp, men I&t mig foérklara. Under
sommarmanaderna &r man ofta ute och
reser, men varfor ar det s& att spelutveck-
larna ser till att inte slappa s& mycket spel?
Jag kan forsta att de inte vill slappa spel till
de stationdra konsolerna, men till de
bérbara? Varfor inga spel till de barbara?! |
bérjan pa juli kommer jag att aka till Mallis,

Ar det n&got som retat mig de senaste
manaderna s& ar det Gamereactors patetiska
avsky for Wii och alla de spelen som slapps till
maskinen. Ni ar uttalat oberoende och bryr er
enligt er tjatiga drygputte till chefredaktor
"alltid om spelen, och inte om maskinerna de
spelas pa”. Men hur kommer det sig da,
isafall, att ni sdgar varenda spel som hittills
slapps till Nintendo Wii och hyllar allt som
slapps till Playstation 3 och Xbox 3607 Ni ar
en bra tidning, eller ni var en bra tidning, men
ser idag mest ut som griniga surgubbar med
handerna sa langt nedstoppade i Sonys
valfyllda kakburk att ni helt enkelt inte kan
férma er att dela ut ett rattvist betyg till nagot
spel till Wii. Fy pa er!

—KRISTIAN ADAMSSON

Bra att du uttrycker din asikt, det ar din
forbannade ratt att géra sa. Tyvarr har du fel i
det du skriver dock, vi gillar Wii som spel-
konsol, men de flesta spelen till maskinen har
hittills varit medelmaéttiga - det star vi for.

Jag har agt en Playstation 3 sedan starten och
jag borjar bli besviken pa nagot som var sa
lovande: Playstation Store. Om man skapar
anvandare fran andra sidan jorden kan man

www.gamereactor.se
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utan nya och roliga spel att spela vid
poolkanten. Hur skoj kommer det att vara?
Jag vill uppmana spelutvecklare att dvertyga
sina utgivningsnissar att det ar helt okej att
slappa (4tminstone) barbara spel under
sommarmanaderna. Tank pa oss konsu-
menter, att lAmna oss i sticket for att solen
skiner &r lika lagt som att inte hjélpa en
gammal tant éver gatan.

kolla i deras affarer dar det finns massor av
kul, men man kan inte kdpa n&got utan

ett kreditkort, och mitt géller bara i Europa.
Fast i den europeiska afféaren finns det inget
kul alls. Var &r Calling all Cars till exempel?
Och nér ska vi fa ladda ner gamla Playstation-
klassiker som man kan spela bade barbart pa
PSP och pa konsolen? Jag kan atminstone
ladda ner demos och sant fran Hong Kong,
det ar alltid nat. Den enda férdelen med
Playstation Store &r att spelen atminstone &r
ratt billiga och gér att dela med kompisar, men
utbudet ar minst sagt bedrovligt. Det har gatt
tv8 manader sedan releasen och jag har spelat
mig less pa Tekken. Skarpning, Sony!
_KRATOS MAMMA

Jag trodde jag vuxit ifrdn den dar kénslan av
att bli som ett barn pa julafton 6ver ett nytt
spel. Ar trots allt dver 40 nu d& man s&gs ska
vara vuxen. Jag hade inte tankt skaffa
Crackdown bara fér Halo 3-betans skull och i
arlighetens namn finns det val viktigare saker
an TV-spel, som att jag sedan Halo 2 ju blivit
pappa. Men likt férbaskat. Var och halsade pa
en gammal spelintresserad van som startade
igang Crackdown och Halo 3-betan bara for
att visa hur det sag ut, och sa snart kérerna
drog igéng sjungandes det klassiska Halo-

HORD PA GAMEREACTORS BREVSIDA
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GEARS OF WAR
BLIR SPELFILM...
Gears of War ska bl film nu.
Hoppas att den inte bara
handlar om Marcus Fenix.
Lite handelser innan spelet,
om hur Sera var innan kriget
brét ut vill jag se! Vad tror
ni?

/FORCEN

Den ska jag latt se nar den
kommer ut.
/UBERGUY

Med tanke pa att Gears of
War innehaller cirka sju
sekunder story sa...
/RAGEW

Jag forstar inte varfor folk
klagar pa storyn, jag tycker
den ar mer an godkand och
ganska intressant.
/RHEINGOLD

Tror det skulle bli en &kta
kalkonrulle med fokus pa
enbart effekter. Racker det
inte med att storyn i spelet
ar otroligt klyschig? Tank er
filmen, hela filmen skulle
betraktas som en klyscha.
ZINSTANT AIM

Jag tror att den skulle kunna
bli ganska bra. Att man far
folja en grupp elitsoldater
nar de ska utrota utom-
jordingar. Ser fram emot
den.

/GECCOD

Bra filmer behdver inte ha
nan story... kolla bara pa
Starship Troopers.

/RIKKU LOVER

Haha! Ja Starship Troopers
ar nog en av de sdmsta
filmerna jag sett.

/WHITE DEVIL

Filmen blir vél som alla
andra filmer som baseras pa
spel. Léjliga och utan nagot
forsok till story, men man
ser dem &nda.

/-RADIUZ-

Nu verkar ju macho-filmer
vara "inne", med Sin City
och 300. Sa om de precis
som med dessa filmer
satsar pa att ha sa bra
effekter som mojligt kan det
bli riktigt bra.

/DR JR

Steven Seagal ska latt spela
Marcus Fenix.
/368-MANNEN

Steven Seagal kan inte
spela Markus Fenix. Han
star alltid pa urinvanarnas
sida, i detta fall Locust. Han
kanske kunde spela en stor
Locust med héstsvans och
en gomd kniv i sitt
kreditkort?

/-RADIUZ-

Filmerna som bygger pa
spel har oftast valdigt lite,
eller ingenting att géra med
originalet. Locusterna
kommer att vara en
(iberextrem rorelse av
islamister. /SANGHEILI

temat var jag som uppslukad. "Ro hit
handkontrollen” véste jag till min van redan
halvvags in i den férsta matchen. Och de
gamla takterna satt i och en grinig amerikan
fick bita i graset liksom en konstant sjungande
irlandare. Halo 3 har, som sina féregéngare,
fantastiskt bra spelkontroll och de nya vapnen
var precis saddéar klockrena att man bara ville
spela mera. S& ett planerat snabbt besok hos
min van blev flera timmar och pa vagen hem
stannade jag pa en stor elkedja och inves-
terade i ett eget Crackdown, bara for att kunna
spela Halo-betan i ndgon vecka. Men jag &r
mer &n ndjd och min sambo tycks tro att jag
helt férlorat vettet. Det har jag inte, ddremot
har jag funnit spelgladjen igen tack vare Halo 3
som paminner mig om varfor TV-spel &r s& bra
som underhalining 6ver huvud taget kan bli.
Tack Bungie!

—LANDSKRONA-BO

Jag kopte Prey for inte s& lange sen och satt
som fastklistrad hela natten tills jag klarade ut
det och nu undrar jag om ni vet nat nar Prey 2
kommer? Har ni hort ndgot?

_POWER

Human Head Studios avslojade ju i slutet av
Prey att en fortsattning ar att vanta. Vi vet dock
inte nar det kommer att sldppas, eller till vilka
format. Tyvarr. Forhoppningsvis far vi veta mer
om Prey 2 under arets E3-méssa.

Konverteringar av gamla spel ligger ju i tiden.
Det dréller av gamla retrospel till PSP, till
Playstation 2 slapps de i drivor och till Wii och
Xbox 360 laddar man ned gamla klassiker for
miljonbelopp varje manad via deras online-
tjénster. Och alla genrer tycks vara represen-
terade, utom hederliga gamla aventyrsspel.
Tank efter, hur perfekt vore det inte att ha ett
Monkey Island till Nintendo DS dar man med
stylusen skulle f& minst lika god spelkontroll
som man en gang hade med mus? Eller Wii
som ju ocks& har ett pekdon. Jag skulle dlska
att fa ladda hem gamla konverteringar av Full
Throttle, Leisure Suit Larry eller kanske Indiana
Jones and the Fate of Atlantis for nagra tior
styck. Det enda som skulle kravas vore att
Amiga lades till i listan 6ver Virtual Console-
kompatibel hardvara, vilket val vore varldens
enklaste grej. Men inte. Istéllet fortsatter
Lucasarts och de andra att sélja denna
guldgruva av bra spel i obskyra lagbudget-
utgavor inpackade i varldens fulaste omslag,
som man i basta fall kan hitta pa bensinmackar
och liknande. Ofta komplett med kompa-
bilitetsproblem fér dagens PC-datorer.

Foér nog ar det bra markligt att man i en tid
nér gamla klassiker &r mer efterlangtade én
nagonsin later en av de stdrsta gamla genrerna
ruttna bort. Det &r inget annat &n barnmiss-
handel att inte lata dagens unga spelare fa
uppleva denna guldalder i spelhistorien.
—GUYBRUSH
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Protoss har en ny enhet,
Mothership, som saknar
motsvarighet hos de andra
raserna. Den har tre vansinnigt

effektiva attacker men maste
aterhamta sig mellan varven
och kan da besegras.
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+ INGEN KONSOLVERSION Aven om bade Playstation 3 och Xbox 360 har

« onlinesystem och tillgang till tangentbord och mus via USB tanker Blizzard
« inte gora nagon konsolversion av Starcraft Il
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avslojade Starcraft Il infor 50,000 koreanska fans...

Plattform

Utvecklare Utgivare

nda in i det sista haller Blizzard pa
m hemligheten. Foretagets president, Mike

Morhaime, presenterar antligen ett
videoklipp, utfért i sedvanligt extravagant Blizzard-
stil. En bastant karl med bojor om foétterna leds in i
ett rum fyllt med avancerad teknik. Snart stir han
inkapslad i den tunga attackrustning som kénne-
tecknar en Terran Marine. Fortfarande &r det inte helt
klart. Jag héller andan. Det kan vara ett "World of
Starcraft" eller kanske en Gears of War-klon, typ
"Starcraft: Marine". Om Blizzard har blivit alldeles
komplett sjuka i huvudet alltsa.

Loggan tonar fram. Starcraft, star det. Det kan
fortfarande dyka upp ett "World of” eller nat som
skulle fa hela varlden att tappa hakan. Den romerska
siffran tva dyker upp. Och publiken, i ett fullsatt
idrottsstadium, vralar extatiskt. | grunden liknar
Starcraft Il sin féregangare. Det &r inte s& ovantat.
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Gamereactors Mikael Sundberg besokte Séul dar Bllard

Premiar

Med nio och en halv miljoner sdlda exemplar och en
publik som fortfarande spelar lika fanatiskt troget nio

Starcraft Il har varit under
utveckling dnda sedan
Warcraft lil: The Frozen
Throne slutfordes, 2003

ar senare finns det ingen anledning till totalreno-
vering. Det ror sig fortfarande om ett snabbt och
intensivt realtidsstrategispel dér resurshantering,
planering och férmagan att tillampa ratt styrkor och
taktik i varje situation &r det som avgoér stridens
utgang.

Starcraft Il har varit under utveckling dnda sedan
Warcraft lll: The Frozen Throne slutférdes 2003. Det

weeeesee
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TOKSNABBT! For att vi skulle kunna hinna med i
speldemonstrationen var tempot ratt makligt, men givetvis ar
hastigheten valbar i det fardiga spelet , precis som i ettan.

var alltsa ett strukturellt ganska fardigt spel vi fick
se. Fortfarande ror det sig om tre spelbara raser.
Det &r inte bara ett preliminart besked, de var
stenhéarda pa den punkten. Det handlar alltsd om
maénniskorna, Terran, de religiésa och tekniskt
avancerade Protoss och sa de svarmande
insektsliknande Zerg.

Blizzards designfilosofi ar tydlig. Lattillgénglig
spelbarhet, balans och taktikméssigt djup ar
betydligt viktigare an spektakulara effekter och
tjusiga kameravinklar. Aven om sjélva spelmotorn &r
klar och Starcraft Il befinner sig i fullt spelbart
alfastadi_uﬁ, ligger det mesta arbetet fortfarande
framfér dem. Att gora ett bra ensamspelarspel &r
ingenﬁonst, att géra det balanserat nar flera
spelare ar inblh_nc'iade ar en helt annan sak. Till sin
hjalp har Blizzard tagit ndgra av de mest
framgéngsrika Starcraft-spelarna som med sin
expertis kan se till att spelet haller saval pa den

hogsta nivan som fér nyborjare.

Ett led i detta ar forstas tekniken, som &r
avancerad utan att krdva ndgon superdator.
Resultatet ar ett rent och snyggt spel, detaljerat
utan att vara plottrigt, stilmassigt en logisk
fortsattning p& Starcraft. Men det betyder inte att
spelmotorn inte imponerar. Nar hundratals Zergs
kutar in i en skvadron Protoss ar det ordentligt
lackert.

Néar far vi d& se Starcraft 1I? Unisont svarar
Blizzard-killarna: ”Nar det ar klart”! Just nu arbetar
40 personer pa det, men man &r inte frammande for
att ta till alla medel som behdvs. "Vi har ingen
budget. Det far kosta s& mycket som behdvs for att
bli perfekt.” Klart ar dock att spelet kommer att
fungera bade med Windows XP och Vista, men
Blizzard, som alltid varit stora Mac-anhangare, kan

Lattillganglig spelbarhet
och perfekt balans ar
betydligt viktigare Gn
spektakuldra effekter...

annu inte ge nagot klart besked om &ven Apple-
fans kommer att fa spela det. Att stédja Games for
Windows Live ar dock otankbart eftersom Blizzard
vill ha full kontroll éver hela systemet.

Starcraft Il ser otroligt lackert ut. Efter
demonstrationen som helt kretsade kring Protoss &r
jag séld pa deras enheter och tanker satsa stenhart
pa Zealots som nu har en lacker rusningsattack for
att komma in i narstrid, och de nya Phoenix som
likt japanska skjutaspel vréker ur sig svéarmar av
laserstralar. Lita pa att vi kommer att héalla jarnkoll
pa Starcraft Il.

_Mikael Sundberg
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INGET MMO? Efter att ha tjanat miljarder pa World of Warcraft hade det
forstas varit enkelt att bara géra ett till onlinerollspel och se pengarna drasa in.
Men Blizzard vill bestdmt inte ses som bara en MMO-utvecklare nu. Minst
annu ett spel ar under utveckling, och det kan inte vara nagot annat an Diablo
lll. Framtiden ser ljus ut.
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Da demonstrationen kretsade kring
Protoss fick vi inte se mycket av Zerg,
men en ny fardighet borde fa spelare
att slicka sig om munnen. Zerglings
kan muteras till levande giftbomber
som sedan I&tt kan kamikazebomba
allt tankbart motstand.
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World in Conflict till Xbox 360
Massive arbetar pa en Xbox 360-version
av World in Conflict. Det &r en tydlig trend
just nu med strategispel till konsol allt
sedan Slaget om Midgard 2 visade att det
faktiskt kan fungera. Xbox 360-versionen
kommer att slappas under vintern, medan
M PC-versionen kommer i september.

Tl
\ UTANNONSERAT

Dark Messiah till Xbox 360
Ubisoft konverterar just nu actionspelet
Dark Messiah of Might & Magic till Xbox
360. Konverteringen kommer att bjuda
pa ett omgjort flerspelarlége och en del
andra nya inslag véntas slappas i slutet
av sommaren.

i/

Det teamet bakom de férsta och tredje Splinter Cell-spelen
som jobbar pa Splinter Cell: Conviction under ledning av Mathieu
Ferland som varit seriens huvudsakliga producent sedan starten.
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| Splinter Cell: Conviction
handlar det inte om att ggmma
sig i morkret och tajma
vakternas patrullscheman.
Sam &r en jagad man och det
géller att halla ett hdgt tempo.

S

ANNORLUNDA Det femte spelet i Splinter Cell-serien kommer att
skilja sig markant fran tidigare delar. Ubisoft ser ut att ha hamtat
en hel del inspiration fran 10 Interactives Hitman-spel.

SPLINTERCELLS *

| kommande Splinter Cell: Conviction flyr Tom Clancys Uiberagent fran sin forna arbetsgivare

Plattform Utvecklare Utgivare Premiar
agom till det femte spelet i inte langre éng-j'till sina hégteknolo- sig i en park i Washington dar informa- for att inte personer han latsas tillhéra
I Splinter Cell-serien viljer giska leks , aven.om han kan képa tion som kan hjélpa honom finns i ett ska avsloja honom och dra till sig
Ubisoft Montreal att helt byta vissa av denj pa-den svarta-markrniaden. serverrum. N&r Sam drar upp sin huva vakternas uppmarksamhet.

ut uppléagget som vi vant oss vid sedan
tidigare. Istéllet for att smyga sig fram
och utnyttja skuggorna, s& kommer
Sam Fisher som numera befinner sig pa
flykt manipulera folkhoper och miljén

Malet i Splinter Cell: Conviction dr att ta reda pa
varfor hans gamla arbetsgivare jagar honom

for att undfly sina tungt utrustade
forfoljare fran den forna arbetsgivaren
Third Echelon.

For nu & Sam p& rymmen och malet
i Splinter Cell: Conviction ar att ta reda
péa vad det & som har hant och varfér
Third Echelon jagar honom. Sam har

www.gamereactor.se

Istallet maste han improvisera och
anvanda sig av féremal for att komma
undan de vakter som férséker hindra
honom fran att finna sanningen bakom
hans tillfangatagande.

Under demonstrationen fick vi ta del
av en sekvens dar Sam Fisher befinner

sa blir han svérare for vakterna att
kénna igen, men kommer de tillrackligt
nara blir de &nd& misstdnksamma.
Genom att hdrma beteendet hos
personer som star nara honom ser det
fér vakterna ut som han tillhér gruppen,
men det géller att byta kamouflage ofta

Vi pa Gamereactor valkomnar det
nya upplagget i Splinter Cell: Conviction
som far oss att tanka pa Hitman-spelen
och ett annat 'spel som ocksa utvecklas
hos Ubisoft Montreal, ndgmligen det
mycket lovande Assassin’s Creed.
_Bengt Lemne



Midnight Club 4

Rockstars San Diego-studio arbetar
foga 6verraskande pa ett fiarde
Midnight Club-spel. Den har gangen ar

det racing pa Los Angeles gator som
galler och det utvecklas till Playstation
3 och Xbox 360. Tidigt nasta ar ar det
tankt att vi ska fa branna gummi.

Soul Calibur Legends

Nu har Namco bekréftat att de
utvecklar ett nytt spel i Soul Calibur-
serien exklusivt till Wii. Soul Calibur
Legends &r dock inte ett traditionellt
slagsmalsspel utan ett actionspel och
naturligtvis kommer Wii-fiarrens
funktioner utnyttjas.

The Secret World

Norska utvecklarna Funcom jobbar
just nu pa ett nytt onlinerollspel kallat
The Secret World. | spelet kommer
du att resa runt i varlden och
utforska och bekdmpa ondskan. The
Secret World kommer att slappas till
saval PC som Xbox 360.

Pain till Playstation 3

Vad ségs om ett spel dar det handlar
om att slunga ivag en person med en
gigantisk slangbella mot byggnader
for att skapa sa langa kraschkcombos
som majligt? Det ar konceptet i Pain
som ska slappas nedladdningsbart till
Playstation 3 och vi gillar det!

- RIDDICK | HD

Plattform

Uppdaterat masterverk till Playstation 3 och Xbox 360

Utvecklare

edan i mars kunde du som foljer
R Gamereactor ldsa att svenska
Starbreeze jobbar pa en uppda-
terad version av The Chronicles of Riddick:
Escape from Butcher Bay som slapptes till
PC och Xbox 360 for snart tre ar sedan.
Det nygamla spelet som &r en grafiskt
uppdaterad version av det gamla aventyret
inklusive ett nytt kapitel kallat Assault on
Dark Athena. Dark Athena ar ett stort
rymdskepp som lurar i rymden for att
overfalla icke ont anande rymdfarare.
Ombord maste Riddick Gverleva kapten
Revas och hennes slavarmé. Under Dark
Athena-kapitlet kommer spelaren att
introduceras till ny spelmekanik.
Originalets héarliga mix av intensiva

Héndelserna i saval Xbox-liret Escape from Butcher Bay som i den kommande "fortsattningen” Assault on

Utgivare

Premiar

eldstrider, valgjorda nérstrider, smygande i
morkret och rollspelsdoftande
aventyrsmoment gjorde att vi pa
Gamereactor beldnade spelet med vart
hogsta betyg (10/10). Att fa spela det i
nyputsad kostym far oss saklart att slicka
oss haftigt om vara sma sockerproppade
trutar.

En annan nyhet i The Chronicles of
Riddick: Assault of Dark Athena &r att

Starbreeze utvecklat ett flerspelarlage, nagot
som manga efterfrdgade i originalet. Trots att

Starbreeze jobbat med att fardigstalla The
Darkness har man hunnit en bra bit med

Assault on Dark Athena som véntas bli klart

lagom till julhandeln.
_Bengt Lemne

The Chronicles of Riddick:
Assault on Dark Athena
kommer att renderas i
1920x1080p och av
bilderna att déma ser

det riktigt smaskigt ut.

Dark Athena utspelar sig innan filmerna Pitch Black och The Chronicles of Riddick.

Nar GSC Gameworld slutligen blev klara
med Stalker: Shadow of Chernobyl var
spelet faktiskt riktigt bra (7/10 i
Gamereactor) och nu later utvecklaren
meddela att man kommer att presentera
nya produkter i Stalker-universumet pa
arets E3-massa. Det ar annu oklart om de
syftar pa en renodlad uppfoljare eller en
expansion.

Samtidigt som THQ och utvecklaren
Volition meddelade att man planerar att
slappa Saints Row 2 till Playstation 3 och
Xbox 360 nasta ar sa berattade man
ocksa att konverteringen av det forsta
spelet till Playstation 3 lagts ned. Vi minns
Saints Row som en ovanligt lyckad GTA-
klon och ser fram emot tvaan.

En av redaktionens absoluta komedifavo-
riter &r utan tvivel Napoleon Dynamite,
men riktigt hur Crave Entertainment ska
gora ett spel av den skruvade filmen
forstar vi inte. Inga detaljer utver att
spelet utvecklas till Nintendo DS och PSP
finns i dagslaget.

Square Enix fortsatter att pumpa ut allt
fler Final Fantasy-spel och de senaste i
raden av utannonserade projekt ar
Dissidia: Final Fantasy, som enklast kan
beskrivas som nagon sorts Smash Bros-
liknande variant dar karaktérer fran olika
spel i serien blandas. Till DS planerar man
att konvertera Final Fantasy IV efter
forséaljningssuccén med Final Fantasy lIl.

Microsoft och Bungie har nu avsléjat att
Halo 3 kommer att ha Europa-premiar den
26:e september, dagen efter den ameri-
kanska premiéren. Som vi tidigare har
beréttat slapps Halo 3 i tre utgéavor;
Legendary Edition, Limited edition och
den vanliga utgavan.

Efter forsaljningsframgangarna med de
forsta tva Lego Star Wars-spelen ar det
ingen Overraskning att TT Games planerar
att slappa ett tredje spel i host. Dock blir
Lego Star Wars: The Complete Saga inget
helt nytt spel, utan det kombinerar och
utvidgar de tva gamla spelen. Nya banor,
nya spelbara karaktarer och majligheten
att spela samarbetslaget online ar nagra
av nyheterna.

John Woo och Warren Spector (Deus Ex,
Thief, System Shock) kommer att
samarbeta kring ett kombinerat film- och
spelprojekt kallat Ninja Gold. En traditio-
nell japansk ninja maste hitta sin roll i
dagens samhélle samtidigt som han ska
stoppa yakuzan och den ryska maffian
som smugglar guld fran Sydafrika. For-
modligen far vi inte se resultatet forran
2009.

En ranare som stormade in i en
Blockbuster-butik i London kravde att
personalen skulle ge honom en
Playstation 3, men Sonys nya konsol var
slutsald sa ranaren fick istallet lamna
butiken med en Xbox 360, nagra spel och
cirka tusen kronor ur kassan.

TISER

Rent spelmekaniskt har EA
fokuserat pa att tillata mer frihet till kreativa
I6sningar med bollen.

FIFA Q8

EA flaskar pa med sex
ganger sa manga ligor...

et kdnns som vi upprepar oss,

men i &r ar det verkligen

meningen att FIFA tar steget
fullt ut till den nya generationens
konsoler. Xbox 360-versionen far
séllskap av versioner till bade
Playstation 3 och Wii och i ar ar det inte
bara fem ligor som géller utan hela 30
ligor, fler an n&gonsin tidigare i
spelseriens historia, och totalt 15000
spelare finns atergivna.

Glenn Hysén och Henrik Stromblad
kommer att mangdubbla antalet
inspelade fraser och de interaktiva ligorna
fran fjolarets Playstation 2-version ar
tillbaka i ny férbattrad form. Men det
mest spannande nya inslaget ar utan
tvivel "be a pro”, som later dig spela hela
matcher som en och samma spelare. Da
géller att gora sitt jobb, hélla positionen
och ténka pa lagets basta. En féraning
om hur onlinematcher i framtiden
kommer att te sig med elva spelarstyrda
lirare pa varje planhalva. Nagra detaljer
om Wii-versionen, som utvecklas
separat, har &nnu inte sipprat ut.

_Bengt Lemne

P& férhand snackar EA upp den
artificiella intelligensen, som den har gangen ska
vara mer medveten om sin omgivning.

www.gamereactor.se



Fallout 3 utvecklas till stora
delar av samma personer som lag bakom
The Elder Scrolls IV: Oblivion.

Fallout 3

Bethesda ger oss en
férsmak av Fallout 3...

et har sedan lange varit
m ként att Bethesda Game
Studios med Elder

Scrolls-serien pa meritlistan tagit
over utvecklingen av Black Isles
uppskattade Fallout-serie. Fallout
3, det femte spelet i serien om
man inkluderar avstickarna
Fallout Tactics och Fallout:
Brotherhood of Steel, kommer att
bjuda pa ett postapokalyptisk
med kénslan och atmosféaren
bevarad fran de tidigare spelen.

| borjan av manaden slappte
Bethesda en kort teaser-trailer
som visade innanmatet av en
kraschad buss i vad som tycktes
vara resterna av Washington DC
och en Brotherhood of Steel-
soldat som s&g elak ut. Trailern
avslutades med orden "War. War
never changes.” frdn Ron
Perlmans (Hellboy) stdmma och
det var nog for att sénda horder
av nostalgiska Fallout-fans i
extas. Aven Liam Neeson har
bekraftats som en av rostskade-
spelarna. | ndsta nummer av
Gamereactor, som kommer i
augusti, kommer du kunna lasa
mycket mer spelet da vi planerar
ett besdk hos Bethesda Game
Studios inom kort.
_Bengt Lemne

Japanska Nintendo hade svart att
skilja L frdn R och dépte om Errol
till Error i den vésterlandska
versionen av Zelda Il.

www.gamereactor.se
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Harmonix har utvecklat designen
fran Guitar Hero-spelen en aning,
men man kanner &nda igen rott-
erna. Vi hoppas och raknar med
betydligt storre frihet att designa
sin rockare den har gangen.

Tack vare att MTV numera ager Harmonix har arbetet med att sakra tillgang till originalmusik underlattats. | Rock Band &r det klart att
Harmonix kan vélja och vraka i hela katalogen med masterinspelningar fran bland andra EMI och Warner.

ROCHKBAND

Vi tréffade Ryan Lesser fran Harmonix for att snacka om deras nya musikspel

Plattform Utvecklare

stegen pa vdag mot drommen om

rock n’ roll. Harvandet pa billiga
instrument i en sunkig kallare ndgonstans.
Inte alltid vélljudande, men egenskrivet,
hogt och passionerat.

Motsatsen d&? Vad &r motsatsen?
Svaret ar ett vardagsrum med nagra
vanner, bankandes pé& plastinstrument
framfoér en TV. Det var langesedan
hardrock var spannande, men nu kommer

T ank dig de forsta stapplande

Rock Band kommer du att kunna jamma med

bandmedlemmar fran hela varlden tack vare onlinelaget.

Utgivare

Premiar

spiken i rockkistan. Rock Band. Tank
Guitar Hero, men uppdatera instrument-
floran med bas och trummor. Lagg aven till
en mikrofon s& har du konceptet for Rock
Band i ett nétskal. Vi talade med Ryan
Lesser som varit med under hela
utvecklingen av Guitar Hero och nu arbetar
for fullt med Rock Band. Det mérks direkt
&r att Ryan brinner fér det han gér.
"Gitarren i Rock Band kommer att vara 20
ganger coolare &n den i Guitar Hero”,

menar han.

Var gar da gransen for nar spelarna ger
upp plastinstrumenten och borjar spela pa
riktigt? "Jag kénner personligen minst tio
personer som gatt ut och kopt en billig
gitarr efter att ha spelat Guitar Hero. | Rock
Band kommer det att vara annu mer
patagligt. Om man blir bra pa att trumma i
Rock Band, sa havdar jag att man kan
trumma aven pa riktigt”.

_Love Bolin

Till Rock Band har Harmonix skrivit avtal med gitarrtillverkaren Fender om att ha med
deras klassiska Stratocaster och det ar ocksa efter denna som plastgitarren designas. Aven Roland
och Boss (effektpedaler) kommer att finnas med.
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NEED FOR SPEED:
PRO STREET

Forsta bilderna fran nasta del i Need for Speed-serien...

Plattform Utvecklare Utgivare Premiar
anken var att inleda den hér texten med
T att berétta vilket Need for Speed-spel i
ordningen det nyligen utannonserade
Prostreet dr, men efter att ha forsokt rakna dem
alla bestamde jag mig for att ge upp och istéllet
forsoka beskriva den mangd Need for Speed-
spel som EA slappt genom att vara sadar lagom
tonig och pasta att jag inte lyckades rikna dem
alla. Klart. Happ!
| nasta del i Need for Speed-serien, Pro
Street, kommer vi att &ka omkring mellan olika,
lagliga Street Race-event for att tdvla om pengar
och respekt. Allt for att kunna bygga den

ultimata street-bilen. Ett koncept vi sett i ett antal
olika tappningar vi det hér laget, inte minst i
Juiced och kommande Juiced 2: Hot Import
Nights. Sarskilt mycket mer vet vi tyvérr inte om
Pro Street. EA:s Vancouver-studio Black Box
utvecklar spelet, det ska komma i vinter och
innehélla samma autosculpt-system som i
Carbon. Och just ja, de olika tdvlingsmomenten
ska vara tydligare indelade nu och 402-meters-
loppen verkar vara tillbaka.

Vi aterkommer i nasta nummer med betydligt
mer information om Need for Speed: Pro Street.
_Petter Hegevall

¥
En kompressormatad
Mazda RX-7 med 12 liter
lustgas i baksatet sitter
aldrig fel, inte ens om den ar
bucklig och stygg i lacken.

Bilutbudet i Pro Street kommer att vara ungeféar detsamma som i Need for Speed: Carbon inklusive ett
par nya vraldk. EA lovar ocksa att autosculpt-funktionen kommer att vara utbyggd och &nnu battre &n i Need for Speed: Carbon.

# RYKTEN |

Fans av vilda vastern kan gladja sig at
ryktet att Rockstar jobbar pa ett nytt Read
Dead Revolver. | spelet sdgs man kunna
rida fritt fran stad till stad och ta de
uppdrag man vill, samt att man ska kunna
skapa sin egen huvudperson. Rockstar
varken bekraftar eller dementerar, men
aktuellt format lar vara Playstation 3.

Under E3-veckan som gar av stapeln i
bérjan av juli ryktas Nintendo planera att
lansera Demo Channel till Wii. Som
namnet antyder ska det da bli méjligt att
ladda hem spelbara demos, vilket
inkluderar de som visas under E3. Om
uppgifterna stimmer kommer Mario Kart
Wii bli premiardemot samt sedan slappas
lagom till arets julhandel.

Sedan kriget om hogupplost film tycks
vara mer eller mindre avgjort till Blu Rays
favor, ryktas Microsoft jobba pa en extern
Blu Ray-spelare till Xbox 360 med samma
design som HDDVD-spelaren som
slapptes fér nagon manad sedan. Nagot
pris ar annu inte klart men enligt ryktet lar
den vara sa pass billig att spelaren och en
Xbox 360 tillsammans ska kosta mindre
an en Playstation 3.

Sony ségs vara i fard med att planera en
liten kupp. Tydligen har man hunnit langt
pa Killzone 2 till Playstation 3 och tanker
visa det redan under arets E3 tillsammans
med ett spelbart demo att ladda hem.
Daérefter planeras premiar for spelet
komplett med en massiv reklamkampanj -
pa samma datum som Microsoft lanserar
Halo 3.

Ryktet om Metal Gear Solid 4 till fler
format tycks inte do ut. Nu pastar en
japansk speltidning att Konami planerar
att sldppa en uppgraderad version av
spelet ett ar efter att del fyra slappts pa
samma satt som man gjorde med Metal
Gear Solid 3: Subsistence. Den versionen
av Metal Gear Solid 4 sags vara klar for
bade PC och Xbox 360 utdver Playstation
3.

Filmen 300 blev superpopulér och nu
ryktas &ven ett 300-spel vara under
utveckling. 300 ska vara samma typ av
spel som Ninety-Nine Nights och Dynasty
Warriors dar man i rollen som en spartan-
soldat ska hugga sig genom horder av
perser infor slutstriden mot Xerxes.

Highmoon Studios (Darkwatch) sags vara
i full gang med att utveckla ett spel
baserat pa bockerna om agent Jason
Bourne (Bourne Identity). Spelet ska vara
samma typ av spel som Metal Gear Solid
och Splinter Cell och slappas redan i
vinter. Microsoft pastas vara i spenderar-
tagen och jobbar pa att kopa en
exklusivitet till Xbox 360.

INTERNET
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MEDLEMSRECENSIONER!
Fredagen den 22:a juni sméller det. Da
kommer alla registrerade anvandare pa
Gamereactor.se att kunna skriva sina helt
egna recensioner och tillsammans skapa
ett betygsnitt som kommer att
representera er smak, lasarnas smak.
Missa inte detta, for allt i varlden.

VI SATSAR VIDARE PA GRTV
Gamereactor-TV har snabbt blivit en av de
mest valbesokta delarna av Game-
reactor.se och vara videoreportage fran
saval Korea (Blizzard) som Paris (Ubidays)
har varit valdigt uppskattade. Detta tycker
vi séklart ar superskoj och vaxlar darmed
upp tempot ytterligare. Under juni manad
kommer vi att sénda en rad nya program.

ARGIEE FLINTISAR!

Flintskallarna invaderar spel-
varlden, och vi gillar det inte!

STREET FIGHTER-SPELEN

Den enda karaktaren pa denna elandiga
lista tillsammans med Kratos som inte
ser tramsig ut i sin renrakade flint ar
Street Fighter-kungen Dhalsim som med
sin jamnbruna, kndliga skalle alltid har
sett cool ut. Benig och ful, men cool.

SPLINTER CELL-SPELEN

Vi gladdes 6ver att se att Sam 6vergett
den hemska flintis-looken i kommande
Splinter Cell: Conviction. Ubisoft hade
nog ténkt att han skulle se ut som en
hard fange i det forra spelet, men istéllet
liknande han mer ett kokt dgg.

GENJI-SPELEN

Muskelknippet Benkei fran Genji-spelen
ar en ful stackare. Elandigt rent utsagt.
Inte blir det battre heller av att han tacker
flinten med en lila bandana...

HITMAN-SPELEN

Aven om Hitman-spelen ar roliga, ar det
alltid lika svart att kanna sig cool da man
spelar med en karaktér som ser ut som
47 gor. Skaffa en peruk eller en snygg
hatt infér nasta spel, please.

GOD OF WAR-SPELEN

Om man har ténkt att ticka sin skalle
med en rod blixt ar det saklart bast att
skippa frillan helt och héllet. Det gjorde
Kratos, och det gjorde han ratt i.

www.gamereactor.se
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Gamereactor kikar narmare pa den senaste tidens hetaste
utannonseringar och visar upp de senaste bilderna vi fatt

Project Gotham
Racing 4

Det kandes forst lite val hastigt att vi
redan till hésten skullle fa se ett nytt
Project Gotham Racing, men vid det
laget har det faktiskt hunnit ga tva ar
sedan det tredje spelet slapptes. Sex
stéder har hittills bekréftats for det
fiérde spelet: Las Vegas, London, New
York, Shanghai, St Petersburg och
Tokyo. Mycket fokus har den har
gangen lagts pa simuleringen av vader.

The Last Remnant

Square Enix har faktiskt annat pa gang
an sjuttioelva Final Fantasy-utgavor
och ett sadant projekt &r The Last
Remnant som anvander sig av Unreal
3-motorn. Spelets handling kretsar
kring en rad olika artefakter med olika
magiska férmagor som varit orsaken
till manga krig genom historien.

Blazing Angels II:
Secret Missions

Efter att ha avverkat nagra av de
viktigare slagen i andra varldskriget ar
Ubisoft tillbaka med en uppféljare med
fiktiva inslag. | Blazing Angels II: Secret
Missions kommer vi att fa bekampa
zeppelinare ovanfér Kairo och dverleva
dodfights i Himalaya.

m-
2.0 = 3008

Syphon Filter: Logan’s Shadow

Gabe Logan, den benharde hjalten fran de forsta
Syphon Filter-spelen till Playstation, gér comeback i
uppfoljaren till det uppskattade Syphon Filter: Dark
Mirror som slépptes till PSP forra aret. | kommande
Logan’s Shadow kommer han att fa utféra en del
undervattensuppdrag och Sony har valt att utnyttja
Havoks fysikmotor (kand fran Half-Life 2) for att
simulera fysiken saval ovan som under ytan. Alla
som gillade Dark Mirror kan bérja langta... nu!

www.gamereactor.se

Socom: Confrontation

Sony har valt en ny riktning for den populéra
Socom-serien med det forsta spelet i
foljetangen som slapps till Playstation 3.
Spelet kommer helt fokusera pa flerspelarlaget
och blir nedladdningsbart via Playstation
Store. For utvecklingen star kanadensiska Six
Slant Games, som tagit 6ver efter veteranerna
pa Zipper Interactive.

Rayman Raving
Rabbids 2

De galna kaninerna atervander och
den har gangen har Ubisoft fokuserat
pa att skapa minispel dar fyra
deltagare tavlar samtidigt. Ett exempel
ar hur man ska balansera hamburgare
langs en balkong och samtidigt knuffa
konkurrenterna éver racket.

Tony Hawk's Proving
Ground

| host blir det for forsta gangen pa
allvar riktigt hard konkurrens i
skateboardgenren da EA planerar att
slappa det mycket lovande Skate.
Activision kontrar med det nionde Tony
Hawk-spelet som utspelar sig pa
gatorna i Baltimore, Philadelphia och
Washington DC. Som vanligt ar det
veteranerna Neversoft som star for
utvecklingen av spelet.
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Grejen med Chillstream &r

den inbyggda flakten som "

kyler svettiga spelhander. ARSKA NYHETER: WWW.GAMEREACTOR.SE 86-87
Den har gangen &r storleken

béttre an PC-pygmé-versio-

nen ar utbytt mot en mer
bastant variant.

SONY KDL-52X208088
CIRKAPRIS: 52995:-

Att vi p4 Gamereactor har en viss
freudiansk forkarlek for stora och dyra
saker har sakert inte undgétt dig. Sonys
moderskeppsstora LCD-monster med full
HD-uppl6sning (1920x1080p) och inbyggd
digital-TV-mottagare &r precis sadant som
vi bara inte kan undga att ha med pa den
har sidan. En perfekt skarm for dig som
vill nyttja din PS3:a till max.

SOMMARSAK

Vi lever i ett konsumtionsamhélle, vi borde férstka
vérdesatta varandra mer an dyra prylar. Vi kbper oss
lyckliga idag och det &r inte bra! S& brukar det lata...
eller hur? Inte pad Gamereactor dock, dar valkomnar
vi 6verdriven prylkonsumtion med éppna armar!

Hdrdvaruredaktér: Martin Forsslund

Creatives senaste uppséttning
datorhogtalare heter T20 och
levereras helt utan subwoofer.
Varfor? For att de ar kraftfulla
nog att inte krdva uppbackning
av en utrymmeskravande bas.
Och visst, T20 later forbluffande
bra for sa sma hogtalare.

Pastellfargad och vattentat. Nej,
det &r inte Jonas Maki i bad-
drékt vi snackar om utan Sanyos
nya, videokamera i Xacti-serien.
E1 heter den och klarar dju,
dykningar ner till 1,5 meter. Val
under ytan kan du dra nytta av
5x zoom och en utvikbar skarm
pa 2,5 tum.

Sonys nya projektor ar en kompakt
och stilig liten sak for ett mycket
trevligt pris. Panelen klarar max-
uppldsningen 1280X720p men har
stod for Sonys nya 24p-teknik.
Fargdynamik, kontrast och svarta
imponerar, rakt igenom. Perfekt for
dig med en Xbox 360.

REVOL TEG#

. DEVIL MAY-CRY 3: DANTE
CIRKAPRIS: 289:-
Forutom att Revoltechs version
av Dante haftidshistoriens
samsta frisyr ar han ‘en riktigt
valgjord liten plastgubbe. Med
foljergér svérd, pistoler och en
morklila hardrocksgitarr (?).

Lévtunt och laserskuret ur ett

stycke plexiglas. Sa kan man
sammanfatta Logitechs nya
tangentbord i premiumklassen.
Slang med Bluetooth, touch-
reglage och ett riktigt pris-
vinnande utseende sa har du
manadens favorittangenter...







"UNLOCK THE PAST, -
UNLEASH THE UNKNOWN.

Games

e PlayStation.2 T o @ §iadons e AR

e T ‘g
§ _ Lara Croft TambrRaider: Anniversary © 2007 Eidos Interactive Ltd. Developed by Crystal Dylm Ine. R!blish | by Eidas!Interactive Ltd. Crystal Bynamics'is a trademark ai
e M@Mﬁﬁqh{s reserved. -'. , "PlayStation" and " " are trademarks or re%tered trademarks of Seny Camputer Entertainmel . All rights reserved.
F’ - - L = registered irademarks ortrademarks of Microsoft Corporatian in U.S. and/or othereo
- T — e — 4
R — e



=B
]
T
i
N
T
En
F
ETIiwE
L5
UeET
IM.nlA i_'."!'.r"fl’.ll"




|
ok

REFLEKTIONER OCH REAKTIONER

Las vara bloggar pa: www.gamereactor.se

Prestanda saljer... inte

Jonas Mé&ki har studerat hur mycket ni spelkdpare faktiskt bryr er om hur kraftfulla konsolerna ar

u vet den dér kénslan av att se

ett oforskamt lackert spel som

nastan far det att bérja vattnas i
munnen av en helt sanslés detaljrikedom.
Nar man sedan far uppleva spelet i
rorelse visar det sig vara briljant animer-
at, ha sinnessjukt mycket som rér sig pa
skédrmen samtidigt, lackra effekter och
aven en fysikmotor av varldsklass. Hakan
dunsar i golvet eftersom man aldrig sett
nagot liknande och man bérjar
omedelbart langta efter dess premiér.

Att kunna erbjuda sina spelare
tekniskt 6verlagsna upplevelser som
denna maste ju rimligen vara oerhort
viktigt for en konsoltillverkare for att de
ska kunna fa salja riktigt manga
konsoler? Svaret pa den retoriska fragan
ar dock inte alls sa givet som man gérna
kanske skulle vilja tro, fér &ven om alla
konsoltillverkare genom aren tagit i fran
tarna for att kunna erbjuda basta majliga
prestanda lar historien oss att konsu-
menterna faktiskt inte bryr sig ett dugg.
Istéllet tycks det vara helt andra faktorer
som far oss att vélja vilket TV-spel vi ska
kopa.

Lat oss titta pa férra generationens
konsoler, den som startade i Japan 1998
med Segas Dreamcast. Nagon succé
blev den aldrig trots att Dreamcast vid
tidpunkten bara kostade marginellt mer
an en Playstation eller Nintendo 64 men
hade sinnesjukt mycket béttre prestanda.
Spelkdparna var helt kallsinniga och
medan ett fatal Dreamcast-fans avnjot
sanslost lackra spel som Soul Calibur
och Sonic Adventure, tyckte de allra
flesta att blockiga Tekken 3 och &nnu
mer blockiga Banjo-Kazooie var fullt

tillrackligt.

Nar Playstation 2 till slut lanserades
blev den snabbt marknadsledare fér den
nya generationens konsoler eftersom
Dreamcast praktiskt taget sjalvdott.
Spelen vid Playstation 2-lanseringen var
betydligt fulare &n de som fanns till
Dreamcast och bade konsolen och
tillbehdr kostade mer an till Segas
motsvarighet. Men ingen brydde sig och
Playstation 2 kom senare att bli den
stdrsta succén genom tiderna i spel-
vérlden. S& smaningom blev dock
Playstation 2-spelen ocksa snyggare
sedan utvecklarna lart sig nyttja hard-
varan battre men lika bra som de
efterféljande konkurrenterna var den
aldrig.

Fér innan Playstation 2 blev storst,
narmare bestamt 1-2 &r in pa dess
livslangd, lanserade Nintendo sin
konkurrent Gamecube i Japan. Den var
visserligen inte ndgot muskelpaket, men
trots allt mérkbart mer kraftfull &n Play-
station 2 och hade rent allmant béattre
effekter och mindre grafikflimmer samt en
tilltalande prislapp. Anda var Gamecube
ingenting jamfért med Microsofts Xbox,
en svindyr mastodont som prestanda-
maéssigt kunde jamfdéra sig med en topp-
PC (och som senare skulle visa sig bli
den sémsta affaren ndgonsin i konsol-
historien, men det tar vi en annan gang)
och utrustad med tekniskt lullull som
harddisk och natverkskort.

Ja, ni vet val kanske redan hur det
gick darefter. Gamecube fick sénkas i
pris redan innan den ens lanserats i
Europa sedan den fatt en dalig start i
bade Japan och USA och Xboxarna

sénktes bara tvd manader efter
premidren med runt 30% i pris eftersom
de inte sélde nagot alls. Det gjorde dock
inte den minsta skillnad. Playstation 2 var
prestandamassigt fullstandigt underlag-
sen och kostade minst lika mycket som
de bada mer kraftfulla formaten men
férblev konsumenternas givna forsta-
handsval nér de skulle kdpa en ny
konsol. Det var helt enkelt Playstation 2
de skulle ha trots pris, primitiv grafik och
avsaknad av nagot sa banalt som fyra
handkontrollsportar.

Konstigt? Nej inte alls. Faktum &r att
det alltid sett ut just sahar. Blickar vi langt

Wings 64 brakade Playstation-forsalj-
ningen igang pa allvar. Att super-
etablerade Nintendo hade, for den tiden,
ofattbar snygg grafik med sin 64-
bitskonsol Nintendo 64 hjélpte alltsd inte
ett dugg. Képarna ville ha Playstation.
Och inte &r det n&dgot annorlunda idag
for tittar vi p& nuet fortsatter tendensen.
Idag ser vi Xbox 360 sdlja hyfsat, den
svagaste konsolen Wii sélja néstan 16jligt
bra medan den pé papperet starkaste
konsolen Playstation 3 gar stadig kraft-
gang med svikande forsaljning 6ver hela
varlden. Och samma sak galler pa den
bérbara marknaden dar Nintendo DS

Konsumenterna bryr sig bevisligen
inte ett dugg om prestanda...

bakat till fighten mellan NES och Segas
Mastersystem ser vi samma sak. NES var
dyrare och hade sdmre prestanda men
fullsténdigt krossade Mastersystem
forsaljningsmassigt. Generationen efter
holl Mega Drive ut i manga ar i bade
Europa och USA innan mer kraftfulla
Super Nintendo sent omsider lyckades
g& om. Men dé& var Mega Drive redan
nedlagd och ersatt av Sega Saturn. Vilket
for oss till eran déarpa da Sony tog Gver
med Playstation.

Playstation var en pé alla sitt och vis
magnifik konsol, men var lite trogstartad
som en folid av att Sony var nya pa
marknaden. Folk vantade pa Nintendo 64
samt utforskade Sega Saturn. Paradoxalt
nog blev det de forsta nastan 16jligt
snygga spelen till Nintendo 64 som satte
fart p& Playstation-férsaljningen. For sa
fort folk fatt se Super Mario 64 och Pilot

FYRA TYDLIGA EXEMPEL cyrma prestancamonster som ingen v e

Efter floppen med Sega Saturn var Sega revansch-
sugna och lanserade storsatsningen Dreamcast.
Den fullstandigt massakrerade motstandet rent
grafiskt men folk kunde absolut inte bry sig mindre.
Spelarna fortsatte att kopa den prestandamassigt
klart underlagsna Nintendo 64 och Sonys
Playstation istéllet, trots att det fullkomligt regnade
bra spel 6ver Dreamcast-agarna. Playstation
lyckades ironiskt nog 6verleva bade namnda Saturn
och Dreamcast och fortsatte séljas fler ar efter att
de bada gatt i graven.

1993 gjorde Atari comeback pa konsolmarknaden
med Jaguar. Systemet var en sa kallad 64-bitars-
konsol och hade skyhdgt battre prestanda an Mega
Drive och Super Nintendo som utgjorde konkur-
rensen. Jaguar fick vissa tidiga framgangar i USA
men dog sedan snabbt ut, trots éverlagsen
prestanda fanns for fa kopare vilket ledde till for fa
spel. Ett sista forsok gjordes att gora konsolen het
igen med en extern CD-lasare, men floppen var ett
faktum och Atari darmed definitivt slut som egen
konsoltillverkare.

Fa spelenheter har varit sa éverlagsna vid
lanseringen som idag obetydliga foretaget SNK:s
konsol Neo-Geo. Den var ett veritabelt monster som
korde cirklar runt stackars Mega Drive och Super
Nintendo prestandamassigt sett. Den var faktiskt sa
kraftfull vid lanseringen 1990 att inte ens Sega
Saturn och Playstation nér de kom fem ar senare
kunde visa lika maffig pixelgrafik. Spelarna brydde
sig inte ndmnvart dock, och endast runt en miljon
enheter saldes av den kanske mest 6verlagsna
konsolen i historien.

fullsténdigt pulveriserar PSP forsaljnings-
massigt, samma tendens som nér
superlagupplosta och svart/vita Game-
boy tidigt 90-tal s&lde skiten ur den
avsevart kraftfullare Sega Game Gear
som ju dessutom hade fargskarm.

Naja, har skriver jag for déva 6ron.
Jag vet mycket val att nar nasta
generation nalkas om fyra &r kommer
Microsoft, Sony och kanske aven
Nintendo st& dar igen och basunera hur
oerhdrt mycket hastkrafter de har under
sina konsolers plasthuvar. Och konsu-
menterna kommer vara lika likgiltiga som
vanligt och kdpa det alternativ som
passar dem bast sett till spelutbud och
pris. Detta utan att ta minsta hansyn till
vad konsoltillverkarna fortfarande tror &r
det absolut viktigaste férsaljnings-
argumentet, ndmligen prestanda.
_Jonas Maki

Efter tva oerhort framgangsrika konsoler vagade
Sony lita fullt ut pa Playstations skapare Ken
Kutaragi i skapandet av den tredje. Ett misstag
skulle det visa sig. Han satte ihop en super-
avancerad konsol med pa papperet enorm
prestanda. Problemet var bara att det blev nastan
odverstigligt svart att utveckla riktigt snygga spel till
Playstation 3 samt att all ny teknik gjorde konsolen
bade dyr och forsenad. Idag sitter Sony med en
riktigt maffig konsol som spelare varlden 6ver ratar
till férman fér Wii och Xbox 360.

www.gamereactor.se
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SUPERHOPP | CRACKDOWN Vansinneshopp &r vardagsmat néar man ar en genetiskt modifierad superagent med fyra stjérnor i hoppférméga och inget sinne for hojdskrack.

Att leva pa hoppet

Mikael Sundberg ar fixerad vid det klassiska superhoppet och berattar nu om sina favoriter

ag star pa betongkanten till ett
. tak, ungefar femtio meter

ovanfér marken. Utan vidare
anstrangning hoppar jag jamfota over till
huset bredvid, sedan tar jag sats och
kastar mig ut i luften for att ungefér fyrtio
meter langre ner landa elegant pa skylten
bredvid en bensinmack och né ytterligare
en gron smidighets-plupp.

Crackdown ar ett fantastiskt spel av
en enda anledning: man kan hoppa
vansinnigt 1angt och hégt. Mer behovs
inte. Jag alskar superhopp av alla de
slag i alla méjliga spel. Det &r som att

flyga, utan att faktiskt flyga, liksom. For
att flyga blir néastan lite fusk och det tar
bort utmaningen att faktiskt klattra runt i
plattformsspel, men med ett superhopp
finns fortfarande méjligheten att kunna
utforska nya spannande platser, bara
man &r lagom vaghalsig.

Det borjade vél med Super Mario 2.
Vem i hela friden ville spela med Toad
eller Mario som var s plagsamt
markbundna, nér Luigi kunde ta sig
langre, hégre, snabbare?

Ett annat hopp jag alskar var det &n
dyker upp &r vdgghoppet. Helt plotsligt

blir vertikala hal en majlig genomfartsled
och vagghoppet éppnar bokstavligen
nya dimensioner i spelandet. Batman till
NES var det férsta vagghoppsspelet jag
spelade och Kim Possible: What's the
Switch &r det senaste men allihop &r bra:
Metroid-spelen, Mega Man X, Prince of
Persia-serien, alla banor dar man spelar
Cut Man i Mega Man: Powered Up. Alla
spelen kraver varierande grader av
precision och skicklighet men det &r lika
kul varje gang.

Det enda hoppet jag inte gillar &r
dubbelhoppet. Som en plattformspurist

FYRA HDPPIGA SPEL Har ar spelen som alla parcour-fanatiker bér titta nérmare pa

DUCKTALES

Joakim von Anka spelade

PRINCE OF PERSIA:
SANDS OF TIME

SUPER METROID

Inte nog med att det

anser jag att det &r en billig funktion som
bara ar nédvandig for att kompensera for
bristande precision i plattformsspel. Ni
vet nog hur det ar; man hoppar lite pa
mafa, inser i sista sekunden att det gar
&t skogen och kompenserar med ett
andra hopp, i luften, bara sadar. Att
superhoppa och végghoppa ar
osannolikt men atminstone tankbart i en
spelvérld. Att ta ny fart mitt i luften bryter
mot alla fysikens lagar, spelvérld eller
inte, och visar bara att utvecklaren helt
enkelt inte orkade fixa battre precision.
_Mikael Sundberg

THE ELDER SCROLLS |iI:
MORROWIND

Morrowind var ett vansinnigt
fritt spel, kanske for fritt. Vi
agnande veckor at att samla
ihop tillrackligt med pengar
for att skaffa oss en super-
hoppring, och sen susade
jag mellan taken i Balmora.
Som Spider-Man... typ.

Prinsens aterkomst satte en
ny standard for rorlighet i
spel. Att springa pa vaggar,
studsa upp genom ett
schakt, hoppa éver djupa
hal och svinga sig i draperier
var det roligaste med hela
spelet. Att slass var trakigt.

fanns hemligheter som
kravde perfekt precision
med vagghopp och
superhopp, Samus har
ocksa en greppstrale
som later henne svinga
sig runt i grottorna pa
Zebes.

en av huvudrollerna och pa

egen hand hoppade han inte
sarskilt bra, men genom att
studsa pa sin kapp kunde
han ta sig betydligt hogre.
Duck Tales innehdll massvis
av hemligheter som bel6ning
for smart hoppande.

www.gamereactor.se
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GIGANTISK HATT!
il

Zack & Wiki

Capcoms Powerstone-team blandar Zelda: Wind Waker
med finurliga pirater, stora hattar och Nicke Nyfiken

~ Varje ménad slér vi vara kloka (?) huvuden ih a redakti
# Mest efterlangtade e L e e

i e Halo 3 " Starcraft Il — Bioshock
Xbox 360 . L5 i, PC Playstation 3 / Xbox 360

Efter att ha spenderat narmare ; % | snart tio &r har vi vantat... och g Tva av oss pa redaktionen tyckte
100 timmar med multiplayer-betan L langtat. Ett nytt Starcraft har statt & att den senaste versionen av
- ar vara férvantningar pa Bungies s . pa bade Benkes, Martins, . Bioshock som vi testade var for
F hett efterlangtade trea hogre an Jespers och Petters (hor och K mycket skjutande och for lite
nagonsin. Att slakta covenant- 3 v o L hapna) énskelistor i manga ar nu, L | &ventyr. Vi andra &r dock extremt
k - soldater i 720p kommer att bli helt - ¥ o och nasta ar far vi antligen kriga i , fortjusta i den tunga, superléckra
- % fantastiskt. A rymden med Blizzard igen. i action som Bioshock erbjuder.

| varje nummer testar vi spel som dnnu inte ar fardiga. Hur mycket ldngtar vi efter det firdiga spelet anger vi genom var termometer. Detta ska naturligtvis inte férviixlas med de betyg vi sétter i recensionerna, men ger dndé en tydlig vink om vartat det lutar.

GAMEREACTORS TERMOMETER @ Iskallt g @ Liummet g g @ Varmt  § § @ @ Kokhett § @ ¥ @ & Vulkanutbrott

WWIW.GAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterléngtade, kommande spelen eller om vara forhandsintryck fran 500 andra, kommande titlar? www.gamereactor.se

www.gamereactor.se
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Modern soldat

o G

Tidernas basta krigsspel tar steget in i moderna tider,
och nu &r det dags att mangla fiender pa allvar...

CALL OF DUTY 4:

MODERN WARFARE
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Det moderna kriget har utvecklats. Fran att
handla om strid om territorium, resurser och
allméant ogillande av grannar, har det istéllet
férvandlats till kamp om ideologier. Ett enskilt
lands arméer &r inte langre det stora hotet, utan
snarare ar det grupperingar med radikala
separatister och fundamentalister som utgér

det stora hotet mot vérldsordning.

| manga ar var Sovjet den stora réda faran i

upp av ett knippe karnvapen och medarbetare
helt utan skrupler eller moral.

Som titeln antyder rér det sig om moderna
strider, men dessa utspelar sig i tva olika
tidsperioder. Dels far vi folja amerikanska
marinsoldater som i nutid soker efter vad de
tror &r véarldens fiende nummer ett i mellan-
Ostern. Dessutom klér sig spelaren aven i rollen
som soldat i brittiska SAS, da tedrickarna
forsokte eliminera den verkliga fienden redan tio
ar tidigare. Precis som vi &r vana vid, kommer
uppdragen att varvas med varandra, och ger pa
sa satt en kompletterande bild av sjalva

Call of Duty har alltid imponerat ndr det gdller
intensiteten i striderna, och Infinity Ward siktar
nu pa att ta detta till en helt ny niva...

Ost, och nar stormakten upphdérde att existera
valde istéllet extrema grupper att bygga upp
egna organisationer for att uppfylla sina mal. En
ukrainsk ultranationalist tanker nu en géng for
alla satta vastmakterna pa plats, han backas

www.gamereactor.se

historien bakom situationen vi befinner oss i
idag. Allt borjar pa ett ryskt fartyg som intas av
SAS mitt i natten. Malet &r att eliminera mannen
som kommer att bli ett hot mot hela varlden.
Men sjélvklart tar det hus i helvetet och

Manga reagerar pa att Call
of Duty nu frangar sitt
ursprung men faktum var
att Modern Warfare var
tankt att bli spel nummer
tva i serien, men nar
Microsoft uttryckte sin
onskan om att ha ett Call
of Duty-spel som utspel-
ades under véarldskrig
nummer tva beslutade sig
Infinity Ward for att upp-
fylla deras 6nskan. Call of
Duty 2 blev det bast
séljande lanseringsspelet
till Xbox 360 och resten &r
som bekant historia.
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Vilken fin mustasch!
Captain Price har ju dykt upp i de tva
forsta spelen som en officer som hjalper
spelaren, och sprider gladje med sin
harligt tjocka brittiska dialekt. Han ar nu
tillbaka och spelas aterigen av Michael
Gough som bland annat har gjort résten
till Carmine i Gears of War, Dan Smith i
Killer 7 och sorken i Nalle Puh-filmen om
heffaklumpen.

TRASAR SONDER De amerikanska uppdragen dar man som marinkarssoldat ska fa harja i st
kommer att innehalla sjuka méngder superrdj, och delar av spelvariden kommer att kunna pulveriseras.

uppdraget misslyckas. Snabbspola till nutid och
jakten gar vidare, mer frenetisk &n négonsin.
Som vanligt &r slagféltet en kakafoni av ovdsen
och tjatter. Panikslagna soldater skriker rakt ut,
granater briserar och maskingevarselden ar
konstant, bakom ett hérn hér man en stridsvagn
mullra fram, och ovanfér huvudet hér man hur
attackhelikoptrarnas rotorblad snurrar nér de
passerar forbi. Infinity Ward har satsat stenhart
pa att skapa en komplett ljudbild, och vi vet
sedan gammalt att de inte kompromissar nar
det kommer till ljudet. Nagot som vi markte
under demonstrationen dér vi fick se en handfull
uppdrag var att Inifinity Ward verkligen satsar pa



FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

ett varierat tempo. Ett lugnt spaningsuppdrag
kan pa ett par 6gonblick forvandlas till en
krigszon dér blyet snabbt maler ner eventuellt
skydd till schweizerost, och soldater faller som
dominobrickor. Rékna med att Call of Duty 4:
Modern Warfare kommer att leverera i stort allt
du kan foérvanta sig modern krigsféring.
Soldater marksétts fran helikoptrar, firar ner sig

Nar man sitter riktigt
djupt i sylten kan
man kalla in flyg-
rader som kan ldgga
en tdt bombmatta...

OMGJORT Donkey Jet kallades tidigare DK Bongo Blast och
planerades fran borjan till Gamecube men har sedan dess
anpassats till Wii.

Bananfest

Nintendos vilda apfamilj
ger sig upp i luften...

SMASKENS! Call of Duty 4: Modern Warfare kommer att vara s mycket mer an bara brutalhart
rardj. Taktiska framryckningar med hjalp av kamouflage, stealth-mord och forsiktiga anti-terror-
uppdrag varvas med hégintensiv action for att nd en smatt sanslos variation.

med rep for fasader, de anvander
morkerseende, skjuter genom vaggar med
speciell ammunition och lagg dartill arsenalen
som ska innehélla runt 70 vapen. Dessutom
utlovas det nattuppdrag, infiltrationer och
annat som tillhér dagens mer taktiska
krigsforing.

Né&r man sitter riktigt djupt i sylten kan man
kalla in flygrader med b&de helikoptrar och
flygplan som kan lagga en tdt bombmatta som
férvandlar fiendens position till en blandning av
grovgrus och brénda grytbitar. Eller kanske en
stridsvagn med en dalig attityd behover
transformeras till ett brinnande vrak, da kallar
man in sina kompisar i skyn. Apache Longbow,
Cobra, F-16, A-10 och flera andra enheter kan
kallas in nar situationen kraver, och kommer att
bli ett viktigt strategiskt element nar saker och

&
e

En trend som har blivit
mer och mer popular ar
det faktum att spelarna
ska fa arbeta for att fa
tillgang till mer och mer
vapen och hjalpmedel.
Precis som i Rainbow Six:
Vegas kommer man att
stiga i graderna allt
eftersom man pléjer ner
mer och mer tid i spelet.
Nar man avancerar
kommer mer vapen och
annat att goras tillgangligt.

ting hettar till ordentligt kring éronen.

Onlinelaget kommer att erbjuda bekanta
spelséatt, men aven det nya Team Hardpoint.
Har ska lagen inta och férsvara fasta positioner
pé banan. Till sin hjélp har man satelliter som
kan anvandas for att spana in vad fienden gér,
och skicka ivag saval fornédenheter som
bombréader.

Call of Duty 4: Modern Warfare ser
fantastiskt lackert ut, och det faktum att vi far
en blandning av de gamla superba spelen och
Black Hawk Down gér att mina kroppsvétskor
ar svarkontrollerade.

_Jesper Karlsson
i
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Skyttegravsfot och rostiga gevér har bytts ut mot
termodrakter, lasersikten och kolfiberpuffror. Mums!

SNYGGA MILJOER Infinity Ward (som utvecklade Call of Duty och Call of Duty 2, men inte Call of Duty 3) har lyckats skapa superb atmosfar i sina krigsharjade
miljder, precis som de alltid har lyckats géra tidigare. Texturerna, modellerna och diverse effekter ser vansinnigt realistiska och superlackra ut.

DONKEY JET
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Jag vet exakt vad du sitter och ténker. “Det
finns inte en chans i helvetet att jag investerar
mina surt férvarvade slantar i nagot jadra ap-
racing-lir ndr Mario sitter i sin go-kart och
véntar bakom ett horn”. Och jag hér dig broder,
Mario Kart till Wii kommer att rocka precis lika
hart som vanligt. Och jag hor dig syster,
Nintendo DS-spelet med apor i sma fordon var
inte lika roligt som Marios egen tolkning av
motorsporten go-cart. Men det hindrar mig inte
att simultanlangta efter Donkey Jet, ett spel
som verkligen Iatit vanta pa sig.

Apfamiljen Kong har lagts sina smutsiga
aphander pa nagra apflygfarkoster som mest
liknar ett par tunnor fyllda med bréansle. Med
dem skall man susa runt p& den vanliga
uppsattningen banor med varierande
omgivning. Sexton banor blir det totalt och
maximalt fyra spelare at gangen far flyga runt.
Bananer skall samlas och motspelare
férnedras. Den stora fragan just nu &r om det
kommer att finnas ett onlineldge nér det slapps.

Efter att nu ha investerat i en full upp-
sattning Wii-kontroller &r det dags att Nintendo
ger mig 16n f6r mddan och bdrjar slanga lite
trevliga flerspelarspel &t mitt hall. Donkey Jet
kanske &r ett tecken pa att Nintendo lyssnat till
min klagan. For tanken pa att forsoka komma
forst i mal genom att vifta med armarna lockar
mig. Viftas skall det goras. | Donkey Jet. Bada
delarna av kontrollen skall vifta om man vill
accelerera. Vill man istallet svéanga bdr bara
den ena kontrollen befinna sig i en viftande
rorelse. Man kan &ven sla till sina motstandare
och sléanga tunnor pa dem. Eventuellt genom
att vifta.

_Love Bolin

| ll
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Mer av det goda &r bra, men fragan ar om bristen
péa spelméssiga nyheter anda gor sig pamind...

GAMECUBE-WII Istallet for att grava ned oss i depressiva tankar
om att alla roliga Wii-spel egentligen bara ar konverteringar
valjer vi att inte tdnka pa det alls. Borta!

www.gamereactor.se
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Totalt nervsammanbrott &

Megamaffig Fysik

For att miljdmanipulationen
ska komma till sin ratt behdvs
forstas en rejal fysikmotor
som far alla féremal att
reagera realistiskt nér marken
plotsligt faller bort under dem.

Day 1 Studios later oss omforma vérlden efter eget huvud i ett nyskapande actlonspel...

FRACTURE
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Det r i slutet av det har drhundradet och efter
att glatt ha fortsatt att ignorera klimatrapporter i
na@rmare hundra &r till har USA och resten av
varlden drabbats av kraftiga 6versvamningar,
och det stora landet i vast har bokstavligen
delats i tva. Med ett nytt varldshav i mitten och
vitt skilda ideologier, dar kdrnfragan handlar om
valet mellan genetiskt manipulerande och
cybernetiska forbattringar, drojer det inte lange
forran USA &r inbegripet i ett nytt inbordeskrig,
Stillahavsrepubliken mot Atlantalliansen.

Trots att sidorna har helt olika
tillvagagangssatt for att skapa de allra basta
soldaterna, har de en sak gemensamt. Bada

Det dr i slutet av det hdr arhundradet och
varlden har drabbats av dversvamningar...

anvander en splitterny teknik som bokstavligen
ar varldsomvélvande. Den nya tidens vapen
spranger inte hal i saker och ting, de far liksom
saker att tryckas ihop eller expandera, vilket
forstas paverkar forutsattningarna helt och
hallet. Rent konkret innebar det en massa nya
mojligheter som gar langt bortom det gamla

www.gamereactor.se

slappas forran nasta ar. Utéver det obligatoriska
enspelarlaget som ska bjuda pa intressanta
karaktérer och en spénnande handling finns ett
flerspelarlage som teoretiskt sett kan bli hur kul
som helst. Vi haller tummarna for att det blir ett
bra spel och inte bara en lustig teknisk finess.
_Mikael Sundberg

EIERMONETER .. (I
il

Att leka med omgivningar och sléss pé ett kreativt
sétt ar alltid kul. Darfor kan Fracture bli skoj...

hederliga pangandet dar man sedan gémmer
sig bakom en vagg for att ladda om. Finns det
ingen végg ar det liksom bara att slanga en
granat mellan sig och motstandaren, och vips
finns det en. Ett annat lustigt vapen skapar en
sorts gravitationshal som suger at sig fiender,
|6sa foremal och sjalva marken, for att sedan
kasta ivag allt, en given hojdare i trdnga
utrymmen. Motsatsen till de kullbyggande
granaterna ar granater som graver hal. Nara
beslaktat till dessa ar raketgevéaret med raketer
som sjélva graver sig genom marken for att
explodera precis var som helst.

Pa pappret later Fracture som en hojdare.
Fragan ar dock hur underhéllande det kommer
att vara i langden. Aven om spelbarheten ser
spannande ut fér jag vissa vibbar av det ytterst
medelmattiga Armed & Dangerous dar man

En gang i tiden bjéd
Lucasarts pa en lang rad
klassiska @ventyrsspel
som Monkey Island och
Grim Fandango. Men de
senaste tio aren har
nastan enbart kanneteck-
nats av langa rader av
Star Wars-spel, och
sammanlagt finns det
snart hundra olika baser-
ade pa Lucas galax dar
langt, langt borta.

.

snabbt tréttnade p& gimmickvapen for att halla
sig till hederliga automatgevar. Men & andra
sidan blev Red Faction ett riktigt kul spel tack
vare sin Geomod-funktion dar man kunde
spranga sonder en massa vaggar.

Lyckligtvis har vi, och utvecklarna Day 1
Studios, gott om tid pa oss. Fracture ska inte

DAG ETT Day 1 Studios har tidigare ]obbat med Mechassault-spelen samt konsolversionen av
F.E.A.R. Fragan ar om de kan genomféra det har ambitiésa projektet med bravur...
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Forst till Playstation 3 4
Haze utvecklas i férsta hand ||.
till Playstation 3 och det ar

oklart om 6vriga versioner

kommer att slappas i ar.

Premiar OKTOBER
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SNICKAREN SHANE | Free Radicals kommande storspel Haze foljer spelaren den nye rekryten Shane Carpenter, soldat i foretaget Mantels dunderarmé av tunga

legoknektar under en tre dagar lang kamp mot fult kladda rebeller i ett framtida Sydamerika.

Dimman lattar

Efter Timesplitters-spelen kommer Haze dér du intar rollen
som en dopad foretagssoldat i ett brutalt framtidskrig

HAZE

Plattform
Utgivare

Utvecklare

Speltyp
Efter det att Ubisoft och Free Radical visade
upp Haze fér ett &r sedan har det varit
dodstyst om spelet.

Tystnaden brots forst pa Ubidays i Paris
dar man visade upp samarbetsléget for upp till
fyra spelare, som ndr som helst kan hoppa in i
handlingen, antingen online eller med delad
skarm.

Free Radical avsltjade ockséa hur
soldaternas dopningsmedel Nectar kommer att
fungera att praktiken. Den prestationsh&jande
drogen pumpas in i kroppen fran en behallare
pa ryggen. Nectar gor att man kan genom en
pulsvag kan ana faror (som en utplacerad mina

eller framkastad granat), man kan springa
fortare, dela ut omedelbart dédande nérstrids-
attacker eller fa en sorts varmesyn sa att man
kan se gémda fiender. Men precis som andra
droger s har Nectar en baksida, tar du for
mycket s& kan du inte se skillnad p& van och
fiende och du har inte langre kontroll Gver
avtryckaren. En svar balansgang, som &ven
kommer att avspeglas i handlingen déar
slagfaltets brutala verklighet blandas med en
mer propagandariktig bild av kriget.

Haze ser spannande ut, helt klart. Och vi
hoppas kunna beratta mer inom kort.

_Bengt Lemne
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Med tanke pa Free Radicals meriter tvivlar vi inte

Free Radical grundades
av avhoppare fran
Goldeneye-teamet hos
Rare och har sedan dess
skapat tre Timesplitters-
spel och det plagsamt
underskattade Second
Sight. Utéver Haze jobbar
studion ocksa enligt
uppgifter pa Star Wars:
Battlefront lll for Lucasarts
rakning. Action for hela
slanten med andra ord.

|

"

el

pa att Haze blir en minnesvard tripp...

SOM RATTAN PA BILDEN Versionerna till Xbox 360 och
Playstation 3 ser acceptabelt mycket ut som originalfilmen...

Premiar 29 Juni

Rattor at alla

En ny animerad film innebéar
ett nytt plattformsspel

RATATOUILLE

Plattform Utvecklare

Utgivare Speltyp
Snart ar det dags for en ny animerad film fran
Pixar, och ungefar samtidigt kommer forstas ett
tillhérande spel. Upphovsmannen bakom
denna multisatsning dr Heavy Iron Studios som
tidigare jobbat med The Incredibles, Sponge-
bob Squarepants och Evil Dead: Hail to the
King. Inte den mest fértroendeingivande
meritlistan direkt.

Ratatouille handlar i alla fall om rattan Remy
som drémmer om att bli en varldsberémd kock.
Hur det ska ga till nar réttor vanligtvis &r det
sista man vill ha i ett femstjérnigt kok fortéljer
inte historien, men hur som helst kommer
végen att ga genom en lang rad plattforms-
banor, n&gra baserade pa filmen och nagra helt
fristdende, dar Remy kan utforska och pyssla
sig runt. Precis som vanligt med barnvénliga
filmspel, alltsa.

P4 sistone har Disney imponerat med spel
som Chicken Little: Ace in Action och Kim
Possible: What'’s the Switch och bevisat att det
gar att gora kvalitativa spel aven for en yngre
publik. Pixar och THQ har daremot inte lyckats
lika bra och det senaste, Cars, var ett kata-
strofspel. Vi far se om Ratatouille blir battre,

men just nu kanns det osannolikt.

_Mikael Sundberg
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Filmlicensspel baserade pa Pixars suverana filmer
brukar oftast sluta i abrupta kréakattacker, tyvarr
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Ensam och skramd

Premiar 2008

GODA FOREBILDER Eden Studios har tagit inspiration av Resident Evil 4 i sin design av spelet.

ALONE IN THE DARK: NEAR

DEATH INVESTIGATION

Plattform Utvecklare

Utgivare Speltyp

For femton ar sedan brét det franska
skrackaventyret ny mark och skapade den
moderna genre som sedan Resident Evil frackt
knyckte upphovsrétten till. Efter de forsta tre
spelen f6ll dock serien i glomska, trots en del
halvdana férsék att ateruppliva den. Men nu &r
Edward Carnby, den orddde detektiven, tillbaka
pa allvar.

Alone in the Dark ska bli ett episodiskt
aventyr, med mindre fokus pa skrack och mer pa

Survival horror-serien som for femton ar sedan fédde en
ny spelgenre tar nya spannande tag nasta ar

drama. Skadeplatsen &r inte langre nagon
avsides belagen herrgard utan sjalvaste Central
Park i New York, dar Edward blir inblandad i
langtg&ende konspirationer som borde fa Da
Vinci-koden-fans att skélva av férvantan. Med
intuitiv kontroll, surrealistiska handelser och
vansinnigt lacker grafik ar spelet redan lika
lovande som Alan Wake... och det vill inte sdga

lite.

_Mikael Sundberg
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Om nya Alone in the Dark haller vad utvecklarna
lovar kan det bli helt fantastiskt bra

il

|

|
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Dodsforaktande stuntfest “==

®

Stuntman har bytt utvecklare och har pa kopet blivit ett helt nytt spel. Det & numera extremt roligt

STUNTMAN: IGNITION

Utvecklare
Speltyp

Plattform
Utgivare

For fem ar sedan kom spelet Stuntman. Idén
var fullkomligt briljant, d& spelaren fick agera
stuntférare i film och utfora ett antal dods-
foraktande stunts. Bilfysiken var baserad pa
fysikmodellen fran Driver-spelen, och
utmaningen var hégt uppskruvad. Irriterande
laddningstider, segt tempo och ett alltfor ofér-
latande uppldgg, gjorde att spelet snart
aterfanns i reabackarna.

Paradigm Entertainment som tidigare har
gjort ett par Terminator-spel och bland annat
Pilotwings 64, och har nu tagit dver
utvecklingen efter Reflections. Metamorfosen

som Stuntman har genomgatt &r darmed total.
Istéllet for ett segt, jobbigt och verdrivet svart
spel med realistiskt bilfysik handlar det numera

om snabb, lattillgénglig arkadaction som roar
kungligt. Varje scen &r proppfylld med delmal

som maste avklaras pa basta satt. Skulle man

missa flera delmal pa raken bestraffas man
med att fa borja om fran borjan, nagot som

denna gang gér snabbt och smidigt. Ju battre
man gor ifran sig, desto mer poang far man. Ju

mer poang man skaffar sig, desto fler banor
laser man upp.

Jag har fatt prova att stélla upp en klassisk

amerikansk muskelbil i bredstéall pa en San

overoses konstant med flygande skrép, sot och explosioner.

-
00 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000sssssssssscsvtoscs

vidare

Vi rullar

till och med storre.

www.gamereactor.se

EFFEKTFULLT! Aven om grafiken kanske inte &r den allra basta,
fyller den sin funktion. Dock &r partikeleffekterna lackra och man

Spelarens olika mandvrar
belénas med olika mang-
der poéng i Stuntman:
Ignition. Om man river av
en snygg bredsladd eller
knuffar omkull en husvagn
belénas detta med poéng.
Eftersom den samman-
lagda méangden poéng
faller avgorandet pa varje
bana géller det med andra
ord att improvisera.

OFATTBART STORT Katamarin, som den rullande klumpen kallas, kan bli ofantligt stor i Beauti
Katamari. Spelets utvecklare har berattat att den kan komma att bli lika stor som Jorden - kanske

Forlat mig, sndlla!
Det forsta Stuntman var
ibland I6jligt svart. Har ar det
' tvartom. Man tillats att géra
vissa sma misstag under
varje scen vilket haller
tempot uppe. Missar man
flera stunts med bred
marginal &r det dock 6ver.

Francisco-bana dér jag skulle jaga ikapp
flyende brottslingar, och jag har fatt fly for glatta
livet fran en ursinnig filmvulkan som spyr ur sig
stenbumlingar och lava. Spelkontrollen &r
ljuvligt arkadbaserad, och man kan misshandla
sina fordon nastan hur mycket som helst utan
att man gor bort sig. Kanslan man far nar man
anvander ramper for att ramma lastbilsflak, eller
nér man hoppar éver klyftor fyllda med glédhet
magma lockar fram den fnittrande smagrabben i
mig. Faktum &r att precis allting ar ungefar tio
ganger battre i Stuntman: Ignition &n i
foregadngaren. Sammanlagt ska spelet bestd av
sex olika filmer, som med tiden blir svulstigare
och mer avancerade i takt med att produktions-
bugetarna okar. Vi kommer bland annat fa
anvanda motorcyklar, svavare, klassiska

muskelbilar, nutida fartmonster, jeepar och
mycket annat.

En finess som har klarat sig kvar ar
bandesignverktyget dar man far skapa sina
egna stunts och sina egna regler. Nar man &r
nodjd med skapelsen kan man ta den online och
ge andra spelare chansen att visa vad de gar
for. Efter en stunds provspelande &r jag riktigt
sugen pa mer. Jag vill se om spelidén héller
hela vagen denna gang utan att bli enformigt,
men det har ar redan langt mycket battre dn sin

Y

foregéngare.
||II|||I| ||I|||I Dl |m|||

_Jesper Karlsson
Av det vi hittills spelat lovar Stuntman 2 valdigt gott,

" TERMOMETER
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vi hoppas det héller hela vagen...
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Namcos klumprullande prins ar snart tillbaka, denna

BEAUTIFUL
KATAMARI

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

de tidigare var tveksamma till om de skulle
utveckla nagra fler spel med den lille
klumprullande prinsen i huvudrollen, har det
alltsd hant. Ett nytt Katamari Damacy-spel ar
utannonserat, denna gang till Playstation 3,
Xbox 360 och eventuellt dven till Wii.

| Beautiful Katamari trader du ater igen in i
rollen som den lille prinsen av Kosmos, som
standigt blir domderad av sin narcissistiska
pappa (som &lskar starka groggar). De stérsta

nyheterna med Beautiful Katamari &r att spelet

kommer att dra nytta av de onlinemgjligheter

De kunde inte hélla sig. Namco allts. Trots att

sss gJangen till ndsta generationens konsoler...

som finns till konsolerna, en upplésning pa
1280x720p men aven att den klump man rullar
kommer att nd nya proportioner. Enorma, till
och med. Dessvarre ser det s&har pa forhand
inte alls sarskilt mycket snyggare ut an det
gamla Playstation 2-originalet.

Det &r lite osakert i dagslaget om Beautiful
Katamari kommer att komma till Nintendo Wii.
Enligt Namco sjélva ska de underséka majlig-
heterna att utveckla en vettig spelmekanik som
gor klumprullandet méjligt till Nintendos
konsol.

_Sophie Warnie de Humelghem
|
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Kan de nya idéerna bidra med négot nédvandigt
nytt, eller blir det samma gamla koncept?
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Pusselpl

Sé&ga dig fram med

ZACK & WIKI: QUEST FOR
BARBAROS’ TREASURE

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Nej, det handlar inte om ett nytt Monkey
Island, aven om en pirataspirant har huvud-
rollen. Hjalten i Zack & Wiki (som tidigare
kallades Project Treasure Island Z) heter Zack
och tillsammans med sin propeller-férsedda
apa Wiki méaste han ta sig genom sju varldar
fulla av omgivningsbaserade pussel.

Capcom verkar ha vridit pa Wii-fijarren pa
alla mojliga sétt for att skapa utmaningar till
Zack & Wiki: Quest for Barbaros’ Treasure. Har
ska det 6ppnas dérrar, snurras kvarnhjul och

Zack & Wiki pdminner
starkt om Legend of
Zelda: The Wind Waker

spelas fléjt med den vita handkontrollen.
Utmaningen ligger i att lista ut hur man ska ta
sig fram genom olika banor, och I8sningen &r
inte alltid den man forst tror. | ett tidigt skede
av spelet maste Zack och Wiki exempelvis ta
sig snabbt dver ett stup. Ett trdd som skulle
kunna bli en l&amplig bro finns i narheten, men
en enorm tusenfoting lurar bland grenarna.
Lyckligtvis s& kan Zack skaka sin partner som
en bjallra vilket forvandlar fiender till
anvandbara foremal. | det har fallet forvandlas
tusen-fotingen till en s&g, och efter lite
sagande rorelser med Wii-fiarren s& har man
fixat en tradbro Gver stupet. Det later kanske
inte som vérldens mest logiska pussel, men
oerhort roligt.

Zack & Wiki styrs enbart med Wii-fjarren
och liknar den gamla skolans aventyrspel.

raten

Wii-fiarren i Capcoms kommande aventyr

Fljter, vevar, skift-
nycklar... Det kommer
finnas fler &n 80 féremal
att styra med Wii-fiarren i
Zack & Wiki. Spelet ska ta
minst 40 timmar att klara
och pa vagen kommer
Zack och Wiki stota pa 35
olika fiender. Det ska
aven finnas runt 500
objekt att samla. Spelet
kommer séljas for runt 40
dollar utomlands och det
aterstar att se om ett sa
tilltalande pris &ven géller
for Europa.

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

Bruka fienderna...
| stéllet for att bara ga upp
i rok, sa férvandlas i stallet
manga fiender till redskap
nar de dor. En tusenfoting
blir till exempel en utmarkt
sag och en orm far sluta
sina dagar som utdragbar
gripklo.

skak pa Wii-fijarren ringer Zack med Wiki som
en bjéllra. Med B-knappen far man en béttre
titt p& omgivningen och chans att ta sig en
funderare. Har finns alltsa tid for eftertanke,
men manga pussel maste losas inom en
tidsgréns.

Zack & Wiki ser urcharmigt ut. Cel-
shadingen, de soliga darna och skattkistorna
paminner starkt om The Legend of Zelda: The
Wind Waker. De tva huvudpersonerna har
ocksé stor karisma (charmas man inte av Wiki
har man ett hjérta av sten) och verkar kunna
fungera bra som et lagom putslustigt radarpar,
sa till vida man inte &r 6verkanslig mot den
barnsliga stilen vill séga. Vi pad Gamereactor
tror stenhart pa Zack & Wiki.

_Jonas Elfving
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| basta fall méts Wario Ware, Wind Waker och
Monkey Island i det klurigaste Wii-spelet hittills.
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PEKA OCH KLICKA Wii-fiarren anvands som en mus i Zack & Wiki: Quest for Barbaros’

VValkommen
till klubben

Sega blandar Fight Club
med Gears of War...

THE CLUB

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

£
]
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FULLT 0S! Det finns inte en lugn stund i The Club. Fienderna
strommar fran alla hall och dor ungefar lika snabbt. Om du later
piporna svalna sarskilt lange borjar spelet skynda pa dig.

Det har &r inte klubben for inbérdes beundran,
utan klubben dér man aktivt férsdker déda alla
andra medlemmar, gédrna pa ett snyggt satt sa
att publiken far sitt grymma lystméte. The Club
ar ett nytt actionspel som blandar tredje-
personsaction a la Gears of War med
stilpodngen fran Project Gotham Racing.

Som i ett fightingspel véljer man en av de
olika skarpskyttarna som var och en har sina
egenheter, olika snabbhet, precision och
uthallighet. Sen &r det bara att ta sig fram

The Club verkar bli ett
oOsigt alternativ till det
mer taktiska krigandet
i Gears of War...

genom banorna sa snabbt som majligt,
samtidigt som man plockar poéng genom
valriktade skott eller, i brist p& motstandare i
narheten, genom att skjuta pa bonuspoang-
ikoner som ligger strddda i omgivningarna.
Genom att hélla tempot uppe och inte stanna
och gémma sig hela tiden (dven om det gar)
kan man mangdubbla sina poang, och tanken
ar alltsd att man inte bara ska Gverleva utan
ocksa gora det snyggt.

Efter att ha spelat genom ensamléget lar
forstds den mesta speltiden foérdrivas mot
andra spelare, och Sega har lovat en matig
upplevelse. Fyra spelare kan spela samtidigt pa
en konsol, en trevlig funktion som vi saknat i
manga tidiga nastagenerationsskjutare som
enbart erbjuder onlinespel. Men mest 6s blir
det forstas mot femton andra aggressiva
spelare. Hittills finns det dock bara &tta olika
figurer att vélja p&, och det skulle bli lite fanigt
om alla véljer samma. Vi far se exakt hur det
ska fungera. Men hittills verkar The Club bli ett
Osigt alternativ till det mer taktiska krigandet i
_Mikael Sundberg

i

Gears of War.
1 TERMOMETER El""li"ll WHW
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR {1991 |

Zack flyttas genom att peka dit man vill ha
honom och trycka pa A-knappen. Med ett

Att pumpa sina fiender med bly och f4 stilpoéng for
det later som produktiv foreningsverksamhet...

Treasure och for att flytta Zack trycker man helt enkelt dar man vill ha honom. Skéna vibbar
fran de gamla klassiska &ventyrsspelen, med andra ord.

www.gamereactor.se
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Himmelsk hdmnd

God of War - nu i luften. Originalitet undanrgjs till férman for luftakrobatisk action

HEAVENLY SWORD
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Ond invaderande kung som stoppas av ung
snygg kvinna med massor av blottad hud.
Mycket mer behévs som vanligt inte, ndr man
sammanfattar en berittelse fran ett TV-spel.
Nu &r visserligen Heavenly Sword vélgjort,
med kanda skadespelare och avancerad
motion capture. Men det vore 16jligt att pasta
att sddant som berattande och skadespeleri ar
mer an bara en tunn ram kring ett véldigt
snyggt actionspel. Fér Heavenly Sword
handlar om vassa svard och galen
luftakrobatik, inget annat.

Heavenly Sword &r helt fokuserat pa att
tillfredstalla den ensamme spelarens valds-
behov. P& s& satt gar det emot den rddande
trenden. Ensam ar stark ar en devis som
genomsyrar spelet. Dédssiffrorna tickar snabbt
och fienderna faller som furor runt hjaltinnan.
Det ser ganska trevligt ut att slénga sig genom
luften och mitt i en avancerad volt lyckas
avlagsna nagot viktigt ur nagon fiendes kropp.
Tank Kratos efter nagra ar i cirkusskola och du
kommer ganska nara den rédhariga krigar-
donnan.

Striderna ar hetsiga och blodiga. Dessutom

Premiar SEPTEMBER

Mycket otdckt Fetto
Nér man blir riktigt gammal
(som Petter) blir man oftast
sahar fet, och otack.

VILKEN JATTE-TJOCKIS! Vad hander om man tranar och &ter chips pa samma gang i tjugo ar?

Spelet bérjar med
hjaltinnan Narikos dod.
Hela beréttelsen foku-
serar sedan pa handel-
serna innan flickstackaren
avréattas. Hur det gar ihop
vagar vi inte spekulera i.
Men det finns sékert en
logisk férklaring.

ackompanijeras de av dynamisk musik som pa
ett filmiskt satt anpassar sig till vad som sker
och ger en stamningsfull bakgrund. Musiken géar
at det fanpampiga héllet, ndgot som jag
personligen ar ruskigt allergisk emot. Men for de
som gillar sina strakar flaskiga och far gashud
nar Mel Gibson ropar "they will never take our
freeeeedom” kommer musiken férmodligen att
kénnas helt ratt.

For att undvika att spelarna tragglar sig
igenom spelet med bara en sl6 attackkombi-
nation, har man gett oss tillrackligt roliga val for
att vi skall orka variera oss. Olika starka
attacker, en vapenflora som stracker sig langt

forbi ett urval av svérd och mojligheten att
anvanda sig av omgivningen & mahanda
standard idag, men kombinerat med huvud-
personens férmaga att befinna sig lika mycket i
luften som pa marken blir det mumma for
égonen.

Samtidigt som jag inser att spelet troligen
blir valdigt bra, kanner jag &nda en viss skepsis.
Nu har vi en helt ny hardvara och spel borde
kunna tas till en ny niva. Visst ar Heavenly
Sword tekniskt mycket snyggare och mer
hoégupp-lést an n&got spel fran den forra

Dodssiffrorna tickar
snabbt och fienderna
faller som furor runt
hjaltinnan Nariko...

generationen. Men det &r nya klader p3 ett

gammalt koncept och hittills har jag inte sett

nagot som jag skulle kalla nyskapande. Snabb

snygg action i all &ra, men ge oss gérna nagot

som kanns nytt och frascht nar ni anda &r igang.
Love Bolin

revoneres . [N

Kompetent svérdviftande i luften genererar ett visst
habegar. Absolut. Men vi har sett det forut

Specialattacker

| Heavenly Sword skall man
bygga upp en matare med
energi. Nar den r full gar det,
precis som i verkligheten, att

exekvera halsbrytande special-
attacker. Nytt? Nej inte alls.
Kul? Ja, naturligtvis.

GOLLUM... GOLLUM! Andy Serkis &r killen bakom karaktérerna Kong fran filmen King Kong och Gollum fran Sagan om Ringen. Nagot utav en superstjarna nar det kommer till datorgenererade karaktarer alltsa. Andy spelar den onda
kungen i Heavenly Sword. Han var ocksa inblandad i karaktarsutvecklingen och fungerade under inspelningen dessutom som regissor.

www.gamereactor.se



Korsriddare av kebabkott!

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

Skrackmastarens nya actiondventyr far blodet att frysa till is ndr demoner far massor av stryk

CLIVE BARKER'’S JERICHO

Plattform Utvecklare
Utgivare
Speltyp

Staden du bor i &r byggd pa ruiner som
innehaller en himla massa onda demoner som
idag kanner for att forpassa dig till en liten
blét pol av rdd sérja. En dalig dag allts. Det
ar det som vi kommer att fa stéllas infor nar vi
ger oss i kast med Clive Barker’s Jericho.

Spelaren tar denna géng rollen som en
benhard supersoldat i en insatsstyrka kallad
The Jerichos. Dessa medlemmar ska inte
forvaxlas med vanliga polis eller arméstyrkor,
dé& karaktarsutbudet ar ndgot okonventionellt.
Det handlar om bindgalna psykopater med
magiska krafter och massor av férédande
eldkraft. Varje karaktar &r specialiserad pa tva
saker. Dels en form av magi, och en form av
stridsteknik. Truppen huserar allt fran ninjor
och krypskyttar till tungt bevéapnade darar som
inte vill ndgot annat &n att meja ned allt i sin
asyn. Dessutom finner vi formagor sdsom
eldklotskastande, helande och aterupp-
véckandet av dbéda.

Clive Barker’s Jericho gar ut pa att
Jericho-styrkan beger sig in i de demoniska
ruinerna, och finner ett antal portaler till olika

bra, med korstagsriddare, gladiatorer och flygande sattyg i en
hérlig mix. Varierat och &ckligt verkar vara ledordet.

HARLIGA MONSTER Monsterutbudet i Jericho ser ut att bli riktigt

Clive Barker &r en kille
som har en forkarlek for
det morbida. Han har
regisserat och skrivit
filmerna Lord of lllusions
och Hellraiser, och har
dessutom skrivit manus
till Clive Barker's Undying.
Spelet fick bra betyg i
pressen, men svalt
mottagande av spel-
koéparna (ni, vill saga).

Premiar NOVEMBER
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tidsaldrar. Det visar sig snart att ondskan har
spritt sina I6mska illd&d i flera olika epoker, och
det ar nu var tur att resa genom tiden for att roja

Undying &r jag n&stan séker pa att jag kommer
att njuta av Jericho. Det verkar helt enkelt bli en
explosiv och krutdoftande demonmassaker med

Spelaren intar rollen som en supersoldat i
en topphemlig insatsstyrka kallad Jerichos...

upp ordentligt. Vad sédgs om korstagstiden, det
gamla romarriket eller kanske ar 4000 fore
Kristus? Dessa och flera andra tidsepoker
kommer att férekomma i spelet, och alla bjuder
de pa tidstypiska fiender, om &n med en
demonisk tvist.

Jag ser fram emot god variation vad galler
karaktérer och férméagor, och sjalvklart aven
miljder och monster. Det lovar gott, och med
tanke pa hur mycket jag gillade Clive Barker’s

T -
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lacker grafik och monster som ser ut att vara
designade av forvridet kebabkétt. Hoppas bara
att Mercury Steam &ven lyckas med att leverera
den krypande ackliga skrackstdmningen som
jag forvantar mig.

_Jesper Karlsson

LA
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Clive Barker &r en sjuk liten gubbe vars hjarna ar
konstant proppad med hemskheter. Och vi gillar

Massmérda mera!
Spelaren kan nar som helst
byta karaktér och uppleva
spelet ur ett annat perspektiv.
Att spela som svardsvingande
ninja i ena stunden och sedan
som vettlés maskingevars-
alskare i nésta ar en tanke
som lockar...

Nazisterna anfaller

ZEPPELINARE OCH SKYSKRAPOR Kanslan av tysk 6vermakt ar pataglig och det kanns nastan
otroligt att vara vanner ska klara biffen. Skéna odds med andra ord.

Tyska bockwursts

Till dags dato har vi skjutit

# 99564 121 digitala
nazister. | Turning Point blir
det ytterligare ett géng...

TURNING POINT: FALL
OF LIBERTY

Plattform Utgivare

Speltyp
Nu néar spel som utspelar sig under andra
varldskriget borjar bli uttjatade bortom all rim
och reson far man hitta nya véagar. For att helt
slappa tidsperioden verkar vara svart for vissa
utvecklare, valdigt svart.

Turning Point: Fall of Liberty spinner vidare
pa en verklig handelse. 1931 blev Winston
Churchill pakoérd av en taxi under ett besok i
New York. Han 6verlevde, men fick g4 med
kapp resten av livet. | utvecklaren Sparks
alternativa verklighet sa strok den engelske
premidrministern med i olyckan. USA har inte
heller dragits in i kriget p& den europeiska

{ Amerikansk frihetskdmpe skjuter mot Hitlers gubbar

arenan utan kriget har till slut helt enkelt
kommit till dem. Handlingen tar sin bdrjan i ett
alternativt 1952. Nu ar det jetplan och tyska
atombomber som géller. De invaderande
hunnerna har helt enkelt ett fett teknologiskt
dvertag. Nazistflaggan vajar dver vita huset och
allt ser ratt rokt ut for den amerikanska
frineten.

Det bjuds pa férstapersonsaction som
amerikansk frihetskdmpe. Vi har sett det forut
och det ska mycket till for att det har ska sta ut

i méngden.
I
Ll
(|

_Martin Forsslund
Det kan bli for mycket vérldskrig. Och det ska till

I
I TERMOMETER !‘ll
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR o
négot alldeles extra for att detta ska bli riktigt bra
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Kamouflerade hjdltar
Aven om B-kompaniets mannar
inte direkt framstar som varl-
dens mest osjélviska personer,
s& &r det absolut inga skurkar.
Tvartom kommer de mer eller
mindre ofrivilligt dras in i jakten
pa spelets verklige skurk.

Tungga, tunga vapen

Digital lllusions har lyckats

formedla tyngden och kénslan 8
i vapenarsenalen mycket val,

vilket &r viktigt med tanke pa

den foérodelse de skapar pa
skarmen. Precisionen i
prickskyttegevéret kandes

klockren.

o
i



Guldfeber I Battlefield

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500

De svenska stoltheterna Digital lllusions tar sitt slagfalt till den nya generationens konsoler

BATTLEFIELD: BAD
COMPANY

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp
Glém kriget. GI6m aran, rattvisan och idealen.
Glém befalhavare, president och de dar
hemma. Valkommen till b-kompaniet och
jakten pa guld.

Det ér latt att bli trott pa alla gormande
militérer, jakten pa terrorister eller de tkenkrig
som moderna krigsspel brukar bjuda pa. Om
man inte har en amerikansk flagga tatuerad pa
ena 6verarmen &r det lite svart att kénna
motivation och det &r ndgot som svenska
Digital lllusions insett. Istallet for att férsdka
fylla oss med patriotism och pliktkanslor bjuder
de pa en skruvad historia om fyra hyfsat
vanliga killar som mitt under brinnande krig ser
sin chans att tjana storkovan.

B-kompaniet, eller "Bad Company” som de
kallas av sina dverordnade, anses vara kanon-
mat och det &r nagot de vet om, darfor ar
stridsmoralen helt naturligt inte pa topp. Visst
alskar vapentokige Haggard fortfarande att
skicka ivag granater och kompanibefalet Sarge
kan sina saker, men det ar forst nar de far nyss
om en stor guldskatt som de far nagot att pa
allvar strida for. Digital lllusions har hamtat
inspiration till handlingen fran filmen Three
Kings (1999) i vilken George Clooney, Mark

Digital lllusions har
hamtat inspiration till
handlingen fran
filmen Three Kings...

Wahlberg och Ice Cube ger sig ut pa en privat
skattjakt under Gulfkriget.

- Vi ville inte att det skulle handla om kriget,
séger spelets producent Karl-Magnus
Troedsson. Vi ville kunna utveckla karaktérerna
och sant, men utan att det fér den sakens skull
blir f6r pretentiost.

Du ar Preston Marlowe, b-kompaniets
senaste rekryt och gruppens hackkyckling till
en borjan. Sweets, eller Sweetwater som han
egentligen heter, &r kommunikationsansvarig
och den smartaste i gdnget. Han ar mer
forsiktig av sig och ifragasétter ofta den taktik
som laggs upp. Haggard gillar stora vapen som
later mycket och &r ratt korkad. Mannen med

Premiar MARS 2008
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INGEN PC-VERSION "Jag hatar konverteringar”, sager Karl-Magnus Troedsson, nar vi fragar

varfor det inte utvecklas nagon PC-version av Bad Company.

den stora munnen, som du gér bast i att lyssna
till, heter Sarge och han ar den som hojtar
direktiv bade innan och efter att kulorna borjar
flyga.

Naturligtvis har inte det klassiska
Battlefield-upplagget dvergivits bara for att
spelet har en story. De stora ytorna, fordonen
och vapnen som utgér sandladan &r dar och nu
har man lagt till férstorelse pa en skala som vi
inte sk&dat tidigare i den har typen av spel.
Kryp upp pa en kulle och skjut ner den ena
bjorken efter den andra med krypskyttegevéret

Battlefield: Bad Company
kommer naturligtvis
bjuda pé flerspelarlage,
men i dagsléget vill inte
Digital lllusions avsloja
alltfér mycket om detta.
”Jag kan saga sa mycket
att om du tanker dig ett
klassiskt Battlefield-
upplagg och lagger till
forstorelsen som finns i
singleplayer sa hamnar
du ratt nara”, sager Karl-
Magnus Troedsson.

BAD COMPANY 2 Om Battlefield: Bad Company blir framgangsrikt kan du réakna med att se B-kompaniets glada gossar i ett nytt spel. "Om folk gillar karaktérerna sa
vill vi bygga vidare pa det och kanske introducera fler karaktérer i en eventuell uppfoljare”, avslojar Karl-Magnus Troedsson.

Riktigt bra humor
Det ar framforallt den inte alltfor
smarte vapengalningen Haggard
som kommer att fa oss att
skratta i Bad Company. Hans
vaghalsiga stil och karlek till
explosioner goér honom till
kompaniets egen Dynamit-Harry.

eller varfor inte kora en pansarvagn rakt
igenom en vagg? Minsta kula lamnar spar pa
slagféltet och grévre ammunition lamnar
betydligt storre spar an sa efter sig. Det finns
inga sakra platser langre och kryper du ihop
under ett fonster har dina datormotstandare
valet att antingen l&gga nedtryckande eld
ovanfor dig eller helt sonika 6ppna upp ett
stort hal dar det en gang stod en vagg. Det
foérandrar givetvis helt férutsattningarna som
rader pa slagfaltet och staller aven hdga krav
pé den artificiella intelligensen. Den maste
kunna valja nya véggar dar det tidigare inte
fanns n&gra och den méaste kunna anvanda
skydd som uppstétt som en foljd av
explosioner eller fordonskollisioner.

Aven om det spelméssigt finns stora
skillnader, sa ar det uppenbart att det finns
paralleller mellan Mercenaries och Battlefield:
Bad Company. En relativt 6ppen spelvarld med
stora miljder, mycket forstorelse och en
avslappnad stamning. Nagot som ytterligare
hojer stdmningen i Battlefield: Bad Company
flera snépp ar musikvalet. | den introduktions-
film vi bevittnade klinkas det pianojazz och néar
man sétter sig i ett fordon innehaller radio-
kanalerna allt annat &n den senaste
populdrmusiken:

- Det &r en hérlig kénsla att satta sig i en
stridsvagn och bdrja skjuta sénder byggnader
samtidigt som man lyssnar pa countrymusik,
sager Karl-Magnus och ler.

Musiken i fordonens radiokanaler &r
anpassat efter var du befinner dig ndgonstans
s& nér du i spelets inledning befinner dig i
Osteuropa &r det ryska toner som dominerar. |
dagsléget vill Digital lllusions bara beratta om
den 6steuropeiska delen av Bad Company,
men spelet kommer &ven att bjuda pa tva
andra krigsskadeplatser och med >>

www.gamereactor.se



Supersnygga krockar

Nar den hér generationens
konsoler var ung sag man ofta
att spelutvecklare kramade pa
med alldeles fér mycket
effekter. | Battlefield: Bad
Company har Digital lllusions
anstrangt sig for att du inte
ska mérka av dessa utan att
spelet ska se helt naturligt ut.

GAMEREACTOR FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

ANNORLUNDA MUSIKVAL Istallet for pampig orkestermusik eller hardrock har Digital lllusions maestro Stefan Strandberg
valt en annan vég. | den introduktionsfilm vi bevittnade klinkas det pianojazz och brakig country.

tanke pa Karl-Magnus kommentar om
countrymusiken sa ar det troligt att vi far
besoka USA ocksa.

Gamereactor fick chansen att ge oss i kast
med ett tidigt uppdrag i Osteuropa.
Soldaterna i b-kompaniet har fatt nys om att
guldet befinner sig pa andra sidan gransen
inne i ett neutralt land och begar darfor att fa

ta del av storyn och mellansekvenser behdver
spelaren ta sig till specifika checkpoints
(markerade med réd signalrék), men eftersom
du hela tiden kan rora dig fritt s& gar det bra
att helt hoppa 6ver detta dven om du missar
en del av logiken i uppdragen.

Val framme vid den réda réken blickar b-
kompaniet ut dver den markligt valbemannade

Efter ndgra salvor startar helikoptern
ner mot marken och lamnar efter sig
ett brinnande stalskelett...

patrullera pa fel sida gransen av sina
overordnade. Naturligtvis far de inte det, men
lika sjalvklart ar det att grabbarna ignorerar
ordern och kastar sig in i en jeep och beger
sig mot gransposteringen. Har konfronteras vi
med den forsta konflikten mellan ett 6ppet
och fritt spelupplagg som Battlefield-spelen
bjuder pa och ett handlingsdrivet spel. For att

FORDON Naturligtvis kommer Digital lllusions slagfélt
innehalla massor av helikoptrar, jeepar, pansarvagnar och
andra fordon som du och din medsoldater kan fardas i.

www.gamereactor.se

gransposteringen. Det ser inte speciellt
neutralt ut och det blir tydligt att en hel del
kulor méste brukas for att ta sig 6ver gransen.
Sagt och gjort. Strax bakom positionen finns
ett prickskyttegevar. Inte helt dumt for att
plocka ner de soldater som bemannar
vakttornen, men sa snart positionen ar rojd
mots Preston av massiva kulkaskader och far
vélja en ny taktik. Den véanstra flanken nyttjas,
men den hér gangen stoppar en tillskyndande
helikopter hans framfart. Slutligen blir det den
hogra flanken som ger framgang. Forsta
férsoket langs den hogra flanken gar dock
snett d& Preston satter sig i en rysk kulsprute-
forsedd lastbil och rammar ett annat fordon
varpa han snabbt blir nedskjuten efter att ha
lamnat fordonet. Det far bli en ny taktik.
Granat efter granat pumpas in i byggnader déar
fienden befinner sig och det kanns tillfreds-
tallande att se deras roda markering pa kartan
slackas samtidigt som halva fasaden till det

T

FORSAYNINGSFENOMEN Nar EA kdpte upp Digital llusions slutade man att publicera officiella
siffror for hur mycket Battlefield-serien har salt, men det &r rimligt att tro att spelen sammanlagt
har salt i Gver tio miljoner exemplar varlden 6ver.

Bad Company ar det
forsta spelet som
anvéander sig av Digital
lllusions egenutvecklade
nasta generationstekno-
logi Frostbite. Arbetet
med spelmotorn bérjade
redan 2004 och den
kommer att anvandas i
flera andra kommande
projekt till PC, PS3 och
Xbox 360. Just nu arbetar
Dice med fem olika
spelprojekt varav Bad
Company ar det enda
som hittills offentliggjorts.

hus de befunnit sig i férvandlats till finkornigt
pulver. Jag tar mig upp till en Iampligt placerad
kulspruta och efter nagra salvor stértar
helikoptern ner mot marken och lamnar efter sig
ett brinnande stalskelett. Nu aterstar bara ett par
ryssar och dessa férpassar jag till historien med
varsin hagelsalva i ryggen efter att jag smugit
mig upp i trappan i det hus de stod posterade.
Forédelsen i den lilla grénsposteringen i det
narmaste total. Utbranda husruiner, ett
brinnande vakttorn med tjock rék som stiger
mot skyn, krockade lastbilar och en sprangd
helikopter, skdvlad skog, svedd mark och
betongklumpar som ligger spridda éver marken.
Det finns ingen plats som &r saker och vi dlskar
varje minut vi hittills fatt uppleva.

_Bengt Lemne

sleuise

Vi minns inte senast Digital lllusions gjorde ett déligt
spel och Bad Company blir inget undantag...



Ah&zin, controls, loads of gamne nodes, terror around every turn:

This is the definitive Resident Evil 4. An Evil this big needs a
strong weapon to stop it. Wii kave that wtza?oh!
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TM, ® AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. © 2007 NINTENDO.

e

18:

www.nintendo.se
www.residentevil.com



-

NIPE, SNEAK
AND BLAST

YOUR WAY TO BERLIN

Hour of Victory allows you to play a key role in the pivotal
hattles of World War Il using the skills and game-play style
you prefer. Sneak into enemy objectives as a covert perative,
storm the gates as a British Commando, or snipe from afar
as an Army Ranger - the choices you make on the battlefield
affect the entire war.

Hour of Vistory takes place in highly-detailed levels that
painstakingly reprodues the most famous battlegrounds

in the European theatre.
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“A FIRST PERSON SHOOTER THAT COULD JUST
EMERGE AS CALL OF DUTY'S NUMBER ONE COMPETITOR"
DFFICIAL XBOX 350 MAGAZINE



ANNATVAPEN
Master Chief poserar med
standard-gevaret fran Halo
2. Lagom till Halo 3 har
dock Bungie dammat av
det klassiska Assault Rifle-
gevaret fran det forsta
spelet som nu &r standard-
vapnet igen.




HALO TAR SIN
BORJAN AR 1999

ELLER 2552...

_.beroende pa om vi talar om spelets historia eller om historien i
spelet. Lat oss borja med forstnamnda. Ett fatal utvalda
pranschmanniskor fick bakom stangda dorrar pa E3-méssan
chansen att se Bungies nya lovande realtidsstrategispel Halo som
skulle slappas till Mac och Windows. Pa Macworld-méassan manaden
efter utannonserade sedan sjalvaste Steve Jobs Halo officiellt for
hela varlden. Spelet sades paminna mycket om Bungies tidigare spel
Myth, men forlagt till science fiction-miljder.

Darefter blev det tyst och nar forsta trailern pa Halo visades pa
efterféljande E3 hade konceptet andrats radikalt. Istéllet for att vara
ett strategispel var det nu trediepersonsaction som gallde, och faktum
3r att Halo s&g riktigt lovande ut redan i detta tidiga stadium. Spelet
handlade om ett rymdskepp som kraschat pa en jattering i omlopps-
pana runt en stjarna. Sma rymdvarelser som vagt paminde om
dagens covenanter sprang omkring och samlade pa sig skrot fran
skeppet, varpa kriget mellan dem och manniskorna drog igang.

Inte sarskilt raffinerat, &ven om en hel del senare skulle komma att
anvandas i det fardiga och kraftigt modifierade spelet 1ill Xbox drygt
ett &r darefter. For blott en manad efter E3 2000 offentliggjorde
Microsoft att de hade kopt hela Bungie och att Halo skulle komma ill
deras nya konsol Xbox som hade presenterats tidigare samma ar.
Aterigen fick spelet alltsd godras om och fick sin slutliga form som
den forstapersonsskjutare det 4r idag och forsags med en mer
helgjuten historia. Det onlinestéd som ursprungligen var ett av de
huvudsakliga ft‘)rséljningsargumenten for spelet togs helt bort. Nar
spelet gjorde sin tredje visning pa E3 &r 2001 hade den tidigare
optimismen kring spelet fran varldens spelskribenter dock tystnat och
Halo fick ett kyligt mottagande under massan.

Resten &r, som man brukar saga, historia. Bungie lyckades
atgarda alla problem som Halo fatt kritik for bara ett halvér tidigare
och nar Halo: Combat Evolved till slut gjorde sin varldspremiér i USA
den 15:e november samma ar blev det ett enda langt segertag. Pa
bara fem méanader saldes en miljon exemplar av spelet och blev
darmed forra generationens snabbaste séljande titel. Ja, tills Halo 2
Jlanserades och sprackte alla tankbara rekord. Runt tre miljoner
exemplar séldes redan forsta dagen och i USA utségs Halo 2 till den
snabbast séljande mediaprodukten nagonsin. Ett rekord som for
dvrigt kan komma att slas igen med premiéren av Halo 3 som enligt

uppgift har smatt svindlande fyra miljoner forhandsbokningar.

Med facit i hand fér man val konstatera att utan Halo hade
Microsoft formodligen aldrig hade slappt Xbox 360 eftersom Xboxen
sannolikt aldrig hade blivit s& populér utan Master Chief. Darmed
hade Microsofts redan osannolika forluster for Xbox-projektet blivit s&
stora att det antagligen lagts ned.

Varfor blev d& Halo s stort? For att forsta det maste vi bege 0SS
#ill det andra artalet jag namnde i ingressen, namligen &r 2552. D4 har
var kara moder Jord blivit ordentligt dverbefolkad men tekniken har

gjort rymdresor i overljusfart till en baggis vilket i sin tur lett till
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FBYM GRAFIK...
Aven om grafiken aldrig varit
'det priméra i Halo-serien,
innebar Halo och Xbox 9;1
smérre grafisk revolution.
Allt fran effekter till fysik och
artificiell intelligens samt
spelets stora 6ppna miljéer
var oerhért imponerade.

DOSKALLAR
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- MARATHON

. Pet finns en hel del referenser
i Halo fran Bungies forsta
spel; Marathon. Bland annat
finns det ljudsamplingar fran
fienderna med i Halo som

‘ fanns med i Marathon.

THE FLOOD

B |
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koloniseringar av andra beboeliga planeter.

Sjalva nyckeln till rymdresorna och att allt fungerar ar Reach, en
enorm rymdhamn dar skepp tillverkas liksom allt materiel till United
Nations Space Command armeéer. Varlden &r en forhallandevis bra
plats och det enda som egentligen oroar ar att mansklighetens
yttersta Kkoloni, Harvest, inte horts av pa 32 &r. En patrull skickas
darfér ivag for att undersoka saken.

Det blev mansklighetens forsta kontakt med en religios sekt
pestéende av mangder av utomjordiska raser som kallar sig sjalva
covenanter. Med dverlagsen kraft fullstandigt utplanade
covenanterna patrullen s&nar som pa ett skepp som lyckades

PA BARAFEM
NADER

SALDESEN

MILJON HALO

atervanda till Reach. Covenanternas profeter petraktar manniskorna
som ohyra, nagot som forargar gudarna genom sin blotta existens
och ett sanslost krig tar sin borjan vars enda mal &r total utrotning av
manskligheten. Planet efter planet forintas med en kraft som fér
dodsstjarnan att framsta som ett harmlost Artror. Jorden star pa tur.

Mansklighetens yttersta hopp anses vara Spartan |I-projektets
soldater som ursprungligen togs fram for att sléss mot rebeller och
liknande. Spartan |l-soldaterna, begévade barn som kidnappats och
modifierats in absurdum (de riktiga parnen ersattes av sjuka kloner
som kort efter kidnappningen dog), &r tungt pevapnade och
bepansrade med Mjolnir Mark IV-rustningar som ledigt star emot
sven de starkaste attacker.

Dessa Spartan |l-soldater blir en enorm framgéng och ger
covenanterna rejélt med stryk vid varie konfrontation. Tyvarr ar de
alldeles for f& och nar de alla kallas tillbaka till Reach for en slutgiltig
samlad attack som ska forsvaga fienden, hittar covenanterna Reach
och pulveriserar allt pa planeten. Darmed stér manskligheten helt
handfallna med fienden nastan framme vid Jorden. Ett skepp, Pillar
of Autumn, undkommer dock massakern och har fatt med sig en 41-
arig Spartan I-soldat, nummer 117, vars riktiga namn ar John. Men
for spelare variden Sver ar han mest kand som Master Chief, vilket
kommer frén hans rank Master Chief Petty Officer.

Pillar of Autumn lurar med sig covenanterna i en sjalvmordsresa
fran Jorden och bort mot ingenting. S4 snart de tvingas lamna

En tanig Master Chief och grélla farger dominerade den forsta Halo-versionen. Vi ar
oandligt tacksamma Sver att spelet inte slapptes i detta skick som forst var planerat.
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Den 21:a juni 1999 utannonserade Apple-grundaren Steve Jobs Bungies
kommande strategispel Halo. Bungie sjalva hade haft en tidigare succé
med Myth-serien, och beskrev helt enkelt Halo som ett Myth i yttre rymden.
Bara ett ar senare 6vergav Bungie strategikonceptet och hade forvandlat
Halo till ett actionspel sett ur tredjepersonsperspektiv. Microsoft blev
imponerade och kopte upp spelet att ha som lanseringsspel till deras
kommande konsol Xbox. Bungie gjorde om spelet ytterligare en géang till
den forstapersonsskjutare det &r idag, nagot som skulle visa sig vara ett
genidrag med tanke pa seriens popularitet.




HALO 2-TRAILERN
Nér Bungie visade den forsta
trailern fér Halo 2 tappade en
kollektiv spelvarld hakan och
spekulationerna gick varma
om Xbox verkligen skulle
kunna visa sadan grafik. Det
visade sig ga alldeles utmarkt
och Halo 2 framstar som ett

i

av de snyggaste spelen i forra

A

4T

generationen...
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Gamereactor har beldnat bade Halo och Halo 2 med betyget 10/10. Fragan ar om Halo 3 kommer
att kunna leva upp till vara extremt hogt stallda férvantningar och belénas med samma betyg.

T

overljusfarten anfaller covenanterna i nérheten av en marklig

jattering. Pillar of Autumn tar rejélt med stryk och alla ombord- s"f#roz'ﬁMN
varande flyr mot ringen i sma flyktskepp innan de kraschar mot dess

yta. Ett av dessa sméa skepp &r betydligt intressantare &an de andra,

ombord pé det finns Master Chief och han later sig inte namnvart

paverkas av petitesser som valdsamma kraschlandningar. Visserligen

far man som spelare sitt férsta méte med covenanterna redan

ombord pa Pillar of Autumn, men det &r nir man tar sina forsta

staplande steg pa den enorma ringvarlden som man inser att Halo:

Combat Evolved ar en spelupplevelse olik ndgon annan.

Halo lyckas kombinera en enorm kénsla av frihet och av
utforskande med fullstdndigt suverén action. Tempot ar egentligen
ganska makligt med langa strackor till fots medan man lar sig mer
om forerunners, den ras som férsvann for tiotusentals &r sedan och
som byggt dessa mérkvérdiga ringvarldar. Kénslan av att man
befinner sig i ndgot som &r en del av ett mycket stérre sammanhang
gor sig standigt pamind.

Halo skulle dock aldrig blivit populért om det inte vore for DUBBLA PUFFROR
spelkontrollen. Liksom andra odddliga klassiker som Super Mario E Den strsta spelmassiga
Bros &r Halo oerhért intuitivt och det &r hela tiden glasklart hur man férandringen i Halo 2 var att
ska spela. Det ar ndgot som blir extra tydligt av det faktum att man \ ’V“;,"e,'jf‘g‘;;"vyg‘,'f,;’;‘ Z:::a
hela spelet igenom far hjalptexter som talar om hur man ska trycka plasmapistolen som fullt

o - . . . uppladdad drog ur all energi
nér man exempelvis vill byta till ett vapen man just hittat. Spel- ur fienden tillsammans med
kontrollen gér for Gvrigt att skraddarsy precis som man vill ha den SMG som man anvénde for
och Bungie lyckades béttre &n ndgon annan foére dem att ge kanslan det dbdande skottet.
av att perfekt kunna kontrollera en forstapersonsskjutare med
handkontroll, ndgot som annars varit férbehallet PC med
kombinationen mus och tangentbord. Déarmed lyckades Halo bli ett
spel for den breda massan, trots ett typiskt nérdigt tema i en ganska
hardkokt genre. | svallvdgorna av spel som Goldeneye och
Timesplitters var Halo dessutom utrustat med funktionen att spela
upp till fyra personer pa delad skarm. Hade man mdjligheten att
skaka fram fler Xboxar, Halo-spel och TV-apparater kunde man
aven sammankoppla dem och spela upp till 16 personer i
ddédsmatcherna.

Vikten av flerspelarlaget i Halo var ndgot som forstarktes
ytterligare da Halo 2 slépptes. Spelet hade visserligen en rad helt
oférglémliga 6gonblick som nar man sénkte den fyrbenta skarabén,

x
S
-

I‘.d‘



SJU RINGVARLDAR
Tot_alt sett finns sju Halo-ringar i
universum, varav nummer 4 var
derll som forstérdes av Master
_Chlef i Halo. Nummer 5 var med
i Halo 2 och det betyder alltsa
att det finns fem ringar kvar. Att
tro a_m det dyker upp minst en
ny ring i Halo 3 &r alltsa ingen

véagad gissning.

nar man sprangde sig fram med en Scorpion-tank over bron pa vag
mot New Mombasa eller rymdstriden mot elite-kattaren sittandes i en
Banshee hogt ovanfor marken. Men allt detta till trots var Halo det
pattre spelet for en spelare, inte minst eftersom mycket av det som
Bungie utlovat 1ill del tva inte fanns med.

Dock inte sagt att Halo 2 var ett daligt spel, men istallet for storyn
var det spelets enastaende Xbox Live-stod som imponerade. Bungie
gick fram som en angvalt over Kkonkurrensen med sin synnerligen
valfungerande matchmaking-funktion som med osviklig sakerhet
plockade fram jamna bra matcher med bésta tankbara uppkoppling-
Halo 2 var darmed ett spel av absolut varldsklass, precis sOm sin
foregangare, men den har gangen var det onlinestédet som glanste
mest.

Sett i backspegeln gér det inte att forneka att Halo haft en enorm
inverkan pa béade spelbranschen men framfor allt p& actiongenren.
HYMDPOLISH‘ Exempelvis skulle ingen utvecklare idag véga sléappa en forsta-
personsskjutare utan fordon. Efter att man fatt spatta omkring med
warthogs och ghostar i Halo skulle allt annat kannas som ett steg
tillbaka. Har kan man mojligen inflika att det naturligtvis fanns fordon i
andra spel tidigare, men genom ett flackfritt utforande gjorde Halo
det till ett maste i varje stort actionspel.

Fordonen kanns som en helt naturlig forlangning av spelet och
nagot man har for att snabbare ta sig fram med, precis som i
verkligheten. Inte for att utvecklarna bestamt att det ska vara en
fordonsbana och gjort s4 att man méaste kora fran punkt A till B dar
det sedan ska handa nagot annat. Halo-fans kunde roa sig i timmar
NEDI-AGDA med att bara kora omkring pa ringvarlden, gora helt vansinniga
HALO-SPEL stunts, kora over fiender och ha olika typer av race bara for att det
gick.

Nagot annat som Halo bade var forst med och gjorde till nagot av
en standard ar den uppgradering fran Mjolnir-rustning Mark V till
Mark VI Master Chief fick i Halo 2. Den innebar namligen att man
efter att ha blivit peskjuten, kunde hela sig sjélv bara genom att ta
skydd medan rustningen laddades upp automatiskt. Halo 2 salde
som bekant oerhort pra och spelare varlden over vande sig vid denna
smidiga |6sning som innebar slutet for att irra omkring pé banorna

HALO HAR HAFT

SAGAN OMHALO

och leta efter smé halsopaket.

Efter tva s& sanslost framgéngsrika spel som Halo och Halo 2 &r
det den 26:e september dags att stifta bekantskap med Master Chief
i den avslutande delen av Halo-sagan i Halo 3. Halo 3 har
I-'ANSEN FIXAR marknadsforts med sloganen »aysluta striden 2007” och Bungie har
flera ganger i olika intervjuer talat om att Halo ar en tankt trilogi.
Nagot som kanns ungefér lika sannolikt som nar Hideo Kojima sade
att Metal Gear Solid 3 skulle bli det sista spelet i serien. Hur som
helst kan vi nog rékna med nagot slags avgorande i Halo 3 vilket lett
till en uppsjo av spekulationer om storyn. Allt fran att Master Chief
ska do till att manniskorna sjélva skulle visa sig vara den markliga ras
som skapat ringarna for lange sedan har framforts pa Bungies egna
forum. Bungie sjélva 4r givetvis knapptysta och menar péa fullaste
allvar att de inte tanker visa nagot ur storyn innan spelet kommer
oftersom det skulle riskera att forstora spelupplevelsen.

EN HALO-DODARE
Halos ofattbara popularitet
ha:r myntat uttrycket Halo-
dodare, vilket ar vad alla
storsatsningar i genren till

5onsoler numera kallas. Halo
ar kort och gott mattstocken

4 3 P « ) . )
pa vad man méste sla for att Nlcom_m Daremot vet vi betydligt mycket mer om multiplayer-delen av

bli storst, hittills har dock

ingen kommit ens nara. spelet tack vare den Halo 3-beta som nyligen avslutats. Nytt ar att

man denna gang kan bara med sig saker som en portabel katapult
med vilken man kan hoppa extra hégt eller en kraftskold som lar bli
varje prickskytts vata drém. Allra haftigast av de saker som hittills

Aven om Halo: Combat Evolved blev en enorm succé
med sex miljoner salda spel var det med Halo 2 serien
tog fart pa riktigt. Halo 2 blev den snabbast saljande
mediaprodukten nagonsin i USA och ligger idag pa
svindlande drygt nio miljoner salda exemplar, vilket ar
mer an exempelvis Metal Gear Solid 2 och 3 tillsammans
eller bara marginellit mindre an samtliga genom tiderna
slappta Metroid-spel.

e




| bada hittills slappta Halo-spel tar
Master Chief av sig masken medan
kameran, till alla spelares fortvivian,
filmar nagot helt annat &n hans
ansikte. | béckerna beskrivs Master
Chief utan sin mask som en lang,
spoklikt blek man med uttryckslost
ansikte, fraknar samt klassisk
amerikansk militarsnagg. Blir Halo 3
spelet dér vi slutligen far se honom
med egna 6gon?




BUNGIE AR OERHORT
HEMLIGHETSFULLA

S

| multiplayer-delen i Halo 3 far
du modifiera din rustning efter
behag med bade nya platar och
nya hjalmar. Delarna kommer
fran de sa kallade Spartan IlI-
soldaterna som &r versionen
efter Master Chiefs generation.
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Att Halo behaller sin dragningskraft pa spelarna &r
uppenbart och enbart i USA lar fyra miljoner Halo 3 vara
forhandsbokade, vilket dr rekord med rage. Microsoft
slapper denna gang tre olika utgavor av spelet, dels en
vanlig, dels en samlarutgéva med lite extra lullull samt
en numrerad varstingversion for dryga tusenlappen
innehallandes mangder av extramaterial samt en sP
miniatyrversion av Master Chiefs Mjolnir-hjalm.
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26G:E SEPTEMBER
Den 26:e september slapps
Halo 3, och vi kommer dé att
fa svar pa alla vara fragor.
Gamereactor hoppas saklart
kunna bjuda p& en recension
i god tid innan releasen.

visats ar en energidranerare som far allas energi att krypa ner till noll.
Perfekt att kasta in i valbevakade baser, vilket gor att alla de fegisar
som gémmer sig pl6tsligt blir bréckliga som porslinsdockor.

Man kan numera ocksa slita loss stativmonterade kanoner och i
bésta Terminator-stil springa omkring med dem. Andra férandringar &r
att man denna gang kan konfigurera sin egen rustning och ha olika
typer av skydd, daribland Spartan IlI-hjalmar. | multiplayer paverkar
det inte annat an utseendet, men det skulle kunna indikera att
Spartan lll-soldater & med i sjélva aventyret. Dessutom ar ditt
startvapen en nygammal klassiker i och med &terkomsten av Halo-
bdssan Assault Rifle. Det ké&nns som ett klockrent val och goér att man
ar redo att sprida déd omkring sig utan att ndgonsin behéva byta
vapen om man inte vill. Det &r ett fullgott vapen pa medeldistans, och
kombinerat med ett plasmasvérd eller hagelbrakare for narstrid
alternativt ett prickskyttegevar for langdistans ar man redo att ta sig
an varlden. Dina alternativa vapen syns for 6vrigt pa din figur i Halo 3,
vilket gor att du inte kan lura folk att ta nérstrid med dig om de ser att
du &r bevapnad med ett plasmasvard.

Det finns ven nya fordon, exempelvis fyrhjulingen Mongoose som
fanns med i betan. En vindsnabb liten leksak utan nagra skjutdon. Du
kan dock ha en passagerare bakom dig som kan skjuta med sitt eget

DET PASTAS
ATTMAN SKA
KUNNA SPELA
4-SPELARE
CO-OPIHALO 3

vapen, nagot som dock ar lattare sagt &n gjort eftersom Mongoose
ar riktigt, riktigt snabb. Nar Gamereactor nyligen halsade pa Bungie
fick vi &ven se Brute Chopper som &r ett snabbt och tyngt bestyckat
monsterfordon som tycks vara inspirerat av podracingen fran Star
Wars.

Det har ju annars snackats mycket om det grafiska i Halo 3, ofta
i negativa ordalag eftersom spelet visserligen &r snyggt men anda
inte i narheten av exempelvis Gears of War. Frdgan ar bara om
jamforelsen &r rattvis med tanke pé att vi bara fatt se bilder fran
multiplayer-delen samt att omgivningarna i Halo 3 ar mycket storre.
Nagot som understryks inte minst av ékenbanan Shrine som ar den
overlagset storsta hittills i ett Halo-spel. Fysikmotorn har dessutom
forbattrats, det finns mangder av fordon att anvanda samt att
banorna &r s& mycket mer interaktiva. Exempel pa sistnamnda ar
den 6ppna och latt skogsbeklddda banan Valhalla som har en flod.
Dér du i vattnet kommer din kropp att flyta med och ditt vapen : -
tumlar med, studsandes mot stenar och liknande. Det gar allts& Lol
inte att springa fram till den plats dar ndgon just détt och hoppas ¥
pa att hitta hans vapen, utan man far vada fram i vattnet vilket &r
férknippat med livsfara med de branta kanterna dér fienden gérna
arrangerar bakhall.

PAsSKAcc

VERY IMPORTANT
Ett nytt spelsatt i Halo 3 &r

Bungie ar oerhért hemlighetsfulla och visar bara det de
absolut maste. Darfor finns det skal att tro att det finns gott om
hemligheter kvar. Bland annat pastas det ska finnas rokgranater,
majlighet att sld ut fiendens radar och stativmonterade
eldkastare i Halo 3 samt att man ska kunna spela fyra spelare
tillsammans genom &ventyret, via Xbox Live.

Om ingenting dramatiskt hander talar det mesta for att Halo
3 fullt ut kommer att leva upp till sina hégt aktade féregangare
och darigenom vara en given kandidat till &rets spel och ett
fantastiskt avslut pé trilogin.

_Jonas ”Syringe” Maki

VIP dér man ska forsvara en
sarskild person i sitt egna lag
och déda motstandarlagets
VIP-person.




ROCKSTAR GAMES
PRESENTS

L) (o 1t
| | ®
PlayStationsPortable ™




Varje manad bedémer véra erfarna recensenter de senaste
spelen. Vi testar alla spel noggrant s att du slipper ga pa
nagra minor i spelbutiken...
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Svenska Starbreeze bjuder pa en trivsam thriller

FORZA MOTORSPORT 2 COLIN MCRAE: DIRT & _
SHADOWRUN OVERLORD CRUSH |
ninj SIGMA FLATOUT: ULTIMATE CARNAGE
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Ar du lika stressad och glomsk som Jonas? Iséfall 4r du ocksa
troligtvis hyperaktiv och har dven du glémt férra ménadens betyg...

The Elder Scrolls IV: i) The Lord of the Rings 'E_.:l 1 | . Spider-Man 3 5/18
Oblivion S/8 Online 8718 3 PC/PS3/Xbox 360
Playstation 3 ' e PC Dawnspire 48

Valkyrie Profile: Lenneth S/8 i Tomb Raider: PC
PSP Anniversary 8718 5 = Socom: Combined

Metal Gear Solid: PC/PS2/PSP . Assault Y48
Portable Op 818 e -qu " 'I...'l Diddy Kong Racing DS  7/8 Playstation 2

PSP - m DS Wing Island Y48
Ratchet & Clank: Final Fantasy Ill 728 M Wii

Size Matters PSP 8/18 - DS L]

GAMEREACTORS BETYGSNYCKEL f218 2/18 3/8 48

WWIWGAMEREACTOR.SE Vill du gréva ned dig i Sveriges djupaste och bésta recensionsarkiv med éver 1100 recensioner?
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FORZA MOTORSPORT 2

Microsoft kor ifran konkurrenten Gran Turismo ytterligare med en fullsmockad uppféljare

Plattform XBOX 368 Utvecklare

Genre RACING

RIKTIG NISSAN 3582
Petters bil (i verkligheten) Nissan
350Z finns saklart med i Forza
Motorsport 2 och har simulerats
med ett snudd pa perfekt resultat.
Enligt Petter ar bilen i spelet lika
tung, vridstark och lekfull som i
verkligheten, komplett med en
perfekt sampling av det riktiga
motorljudet och allt.

ilar och racing &r en passion fér mig,
nagot som hingt med mig sedan

barnsben och bara blir vérre och vérre

for varje ar. En karlek som jag egentligen inte
kan férklara, den bara finns dar, min passion

for racing i allmanhet, och asfaltsracing bakom
ratten pd urskoéna sport-bilar, i synnerhet. Forza

2 passar mig som handen i handsken med
andra ord.

Forza Motorsport 2 ar strukturerat pa precis
samma s&tt som sin féregangare, som i sin tur
ogenerat plagierade hela konceptet fran Sonys

omattligt framgangsrika Gran Turismo-serie.
Det handlar om att sla sig fram genom ett
femtiotal tévlingar och avancera genom att

vinna race, kdpa uppgraderingar och hela tiden
bade bli battre som férare och mer kunnig som

bilkénnare. Utvecklarna Turn 10 har gjort ett
fatal mindre férandringar som att man nu

erhaller rankingpo&ng bade for sin bil och som

férare. Ett system som fungerar utmarkt och
kénns vél genomtankt. Andra nyheter &r att

man i Forza Motorsport 2 kan ge bort sina bilar

som gavor via Xbox Live, delta i bilauktioner,
kika pa Forza TV och fotografera sin bil i det
nytillkomna fotoléget.

Precis som i féregéngaren lyckas verkligen
Forza 2 med att erbjuda en inbjudande kénsla
av racing. De som redan élskar bilar och

www.gamereactor.se

Utgivare

Premiar

GODA-NYHETER
Utvecklarna Turn 10 har
gjort ett fatal mindre for-
andringar som att man nu
erhdller rankingpoang
bade for sin bil och som
forare. Ett system som
fungerar utmérkt och
kanns vél genomtankt.
Andra nyheter &r att man i
Forza 2 kan ge bort sina
bilar som gavor via Xbox
Live, delta i bilauktioner,
kika pa Forza TV och
fotografera sin bil i det
nytillkomna fotoléget.
Detta é&r relativt sma men
naggande goda nyheter
som hjalper till att spa pa
den totala kénslan av en
omfattande racingvarld
ytterligare.

Test Drive Unlimited 7/18
XBOX 368

Visuellt bedarande online-
fest med snabba bilar.

Antal spelare

Testad Version Rek. Alder
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STRIKT STRUKTUR Det &r synd att Turn 10 vagrat att stoppa in mer 6ppna masterskap dar mer eller mindre vilken bil som helst
far tavla. | Gran Turismo 4 till exempel fanns det méngder av tavlingar dar man var tvungen att ha en viss bil, eller ett visst antal
hastkrafter, men &ven hela tiden ett tiotal tavlingar dar vem som helst kunde fa delta. Detta saknar Forza 2.

spenderar tid tillsammans med Forza 2 for att
stilla sitt begar kommer att njuta av alla de sma
nyanser som tilltalar fartgalningen i en, medan
den som &r mindre insatt kommer att méarka
hur vél Forza 2 dubblar som en grundkurs i hur
en racingbil fungerar, och hur man tacklar en
snarigt teknisk bana pa basta satt.

Férutom nyheterna som jag ndmnde
tidigare &r Forza Motorsport 2 framférallt en
uppgradering av det foéregéende spelet dar
principen mer av det goda fatt r&da. Det finns
hela 309 bilar med i spelet den hér gangen, alla
fullt uppgraderingsbara med realtidsskador
samt bilens verkliga motorljud och kdregen-
skaper val simulerade. Har finns ocksé 24
stycken banor inklusive ett gang farska sadana.
Bést bland de nytillkomna banorna &r Mugello,
Sebring samt japanska Suzuka-banan som ar
lika krédvande och teknisk som den &r i verklig-
heten.

Betréaffande bilfysiken i Forza 2 har Turn 10
arbetat stenhart med att forbattra varje liten del
fran foregangaren. Spelets fysikmotor raknar nu
ut nya fysikkalkyler 360 ganger per sekund
vilket ger ett betydligt mer exakt biluppférande
an i ndgot annat racingspel till konsol. Forza 2
kan inte konkurrera med GTR 2 nar det galler

realism, men innehaller grym friktions-, tyngd-,
gravitation- och momentumfysik. Bilarna vager
som de ska, fysiken ar inte langre enbart
koncentrerad pa toppeffekt utan nu dven rattvis
betraffande bilarnas vridmoment och det ar
enklare i Forza 2 att provocera ut bakéandan pa
de starkare, lattare bakhjulsdrivna bilarna och
att dka pa stall.

Forutom att vissa av spelets bilar inte riktigt
paminner om sina verkliga forebilder marks det
tydligt att Turn 10, precis som Simbin,

=

LAGOM GRAFIK Grafiken i Forza Motorsport 2 &r helt okej, men
inget att skrika sig hes 6ver. Bilmodellerna &r snygga och
detaljrika, men banorna &r trista och platta liksom ljusséattningen.
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VUARIERANDE BANOR Variationen bland de olika banorna &r stor och gér att man aldrig nagonsin blir trétt pa att bara snurra omkring runt samma asfaltsboj hela
tiden. Har finns korta, tekniska banor som Suzuka, eller langa, snabba som New York-strackan fran det forsta spelet.
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ATT KORA ONLINE
Onlinelaget i Forza 2 &r annu
béttre an i det foregaende
spelet, och det ar har som
Turn 10 verkligen har lagt sitt
krut. Att glida runt med sin
trimmande GT-R ute pa natet
och straffa skrikande tyskar
ar en harlig upplevelse.

SKADOR Systemet for att rékna ut realtidsdeformering i Forza
Motorsport 2 &r nagot av det basta vi hittills sett.

racingupplevelse som &r lika omfattande som
beroendeframkallande. Det aterstar att se hur
populart Forza Motorsport 2 och dess nyheter
kommer att bli via Live, men forutséttningarna
for nagot riktigt stort finns dar helt klart.

Rent grafiskt har dock Forza Motorsport 2
inte s& mycket att séga till om i jamforelse
med konkurrensen. Visst, jag skulle aldrig ga
sd langt som att séga att det ar ett fult spel,
men det nar heller inte de hdgre hojderna. Bil-
modellerna &r vélgjorda (som tusan), och
presentationen &r av absolut toppklass men
ljussattningen I&mnar en del att 6nska liksom
detaljrikedomen och laddningstiderna. Nu
anvander ju Forza 2 mycket av hardvarukapa-
citeten i Xbox 360 at att géra komplexa
fysikutrakningar snarare &n att flaska pa med
svulstiga ljuseffekter och smaskiga shaders,
men lite mer grafiskt godis hade jag helt klart
férvantat mig. | slutdndan ar Forza Motorsport
2 en bra, valgjord, omfattande och framforallt
sjukligt beroendeframkallande uppfdljare till
ett underbart racingspel. Jag hade kanske
férvantat mig lite fler nyheter samt snyggare
grafik. Men man kan inte fa allt har i varlden.
_Petter Hegevall

LACKA EN LANCER Att lacka sitt vralak och sedan kla den med tusentals lager av dekaler ar
nastan lika roligt som sjélva racingbiten i Forza Motorsport 2.
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koncentrerat sig valdigt mycket p& att skapa en
detaljrik och exakt dackfysik. Jag kan dock
tycka att det prioriterats lite galet betréffande
friktionen i spelet och att Turn 10 &verdrivit
g ] vikten av att aldrig tvinga bilens dack att géra
flera saker samtidigt. Det finns saklart i en
poéng i att utbilda spelaren om att man inte kan
bromsa och svénga samtidigt, och att man
darmed alltid ska férs6ka bromsa i en rak och
jamn linje for att sedan accelerera sig ur kurvan,
men ibland gar detta till Gverdrift. Min nyligen
vunna Ferrari 360 kanns ibland lite val mycket
som en bastant Volvo 745 med samma

RACINGTARMEN
Och om det ar nagot som
Forza Motorsport 2 gor
bra, sa ar det att massera
racingtarmen till den
milda grad att racingtokar
med bensin i blodet (som

R aaT
. " o . undertecknad) hamnar i !  §
kurvt.:.agnlngsformaga som en sju ton tung KOs o i
stalsang. bara av ett surfa omkring | 8588 888 ;
i spelets garage och kika | SES

Via Xbox Live ar Forza Motorsport 2
masterligt. Turn 10 har trimmat varje liten
aspekt av det som gjorde det forsta spelet sa
roligt att spela 6ver Live, och bjuder nu pé en

pa alla installningsmajlig- Grafi jud Spelbarhet Hallbarhet
il Avlii . Jupamg

Bimedelor som gmeatt—  IRASSSASaGURIN

inhandla. Sanslost innehallsrikt, smart upplagt, underbart Gver Live

B Aningen stel fysik, lite for fa riktiga nyheter

NINJA
GAIDEN
SIGMA

Ryus grymsvara aventyr i
en nygammal kostym...

Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare
Utgivare Premiar K Antal spelare
Testad Version Rek. Alder
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OLIKA KOSTYMER I Ninja Gaiden Sigma kan man lasa upp
piffiga kostymer till iberninjan Ryu.

eam Ninja har gjort det igen. Ja,
. eller... innan du hetsar upp dig bor

du lasa det finstilta (finstilt: Ninja
Gaiden Sigma &r inget superfrascht action-
epos, utan en ny version av det gamla Xbox-
spelet Ninja Gaiden. Igen).

Aven om det kénns ratt uttjatat att vi
prackas pa &nnu en version av Ninja Gaiden,
ar det omgjligt att hdvda annat an att Ryu
Hayabusas Playstation 3-premiér &r en bra
titel. Ninja Gaiden Sigma &r nog egentligen
vad Ninja Gaiden borde ha varit fran borjan.

Det finns en hel del nyheter i Ninja
Gaiden Sigma. Den mest spannande i mitt
tycke &r att vi antligen far bekanta oss mer
ingdende med Rachel, den yppiga blondinen
som Ryu sporadiskt har stott pa under sina
tidigare duster i Xbox-versionerna. Hon har
en egen kampanj, dar vi far se hennes syn
pa saker och ting, vilket &r en frisk flakt. Vi
har ju, trots allt, spelat igenom Ryus &ventyr
tva ganger tidigare (Ninja Gaiden och Ninja
Gaiden Black).

Andra nyheter &r att vissa scener som
var mellansekvenser i Xbox-versionerna nu
ar fullt spelbara. Dessutom har Team Ninja
lagt till en funktion som gor att Ryu nu kan
smaska sig igenom fiendegrupper med ett
svard i varje hand. Det ger automatiskt mer
action, mer 6s och mer hégar av sénder-
slamsade fiendeninjor.

Trots att Ninja Gaiden Sigma &r till
Playstation 3, och att originalet utvecklades
till Xbox har Team Ninja inte gjort s& mycket
for att forbattra grafiken. Visst, ljussattningen
ar battre, och skarpan likasa, men 6verlag
ser detta ut som samma spel, fast med mer
hoéguppplosta texturer. Dessutom innehaller
Sigma langa laddningstider, statiskt ljus och
samma stela miljder. Ninja Gaiden Sigma ar
trots detta ett mycket bra spel, proppat med
skoén och utmanande ninja-action.

_Sophie Warnie de Humelghem

/718

Spelbarhet Hallbarhet

Osig action, extremt utmanande, coola vapen
B Obénhérligt svart, besvarlig kamera

wwiw.gamereactor.se
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COLINMCRAE: DIRT

Codemasters blandar friskt och bjuder pa en underbart handelserik och intensiv racingupplevelse

Rek. Alder

Plattform PC/XBOX 368 Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version

TIME 17.06 LAP 1/2

OERHORT SNYGGT!
Dirt ar snyggt, sa snyggt
att alla andra racingspel
just nu férutom Motorstorm
bleknar. Banorna ar krimi-
nellt lackert ljussatta och
bilarna ar bedarande.

fLSKVART SPEL

TRAVIS "PASTRANA
MotoX-kungen Travis
Pastrana har under de
senaste tva aren bytt sin
motorcykel mot en rallybil
och tavlat i en hel uppsj6
av olika rallyevenemang.
Travis har spelat en storre
roll i utvecklingen av Dirt
an vad sjalvaste Colin
McRae gjort, inte minst d&
Codemasters sneglat pa
den amerikanska
rallycirkusen samt latit
Travis kommentera hela
spelet. Varfor de inte dopt
spelet till Pastrana: Dirt
har att géra med Colins
inarbetade namn.

Flatout: Ultimate Carnage
778 XBOX 368

Finskt folkrace nar det ar
som allra snyggast, allra
hardast och allra svarast.

www.gamereactor.se

Genre RACING

sch vilken velpotta jag ar. Besluts-
angesten kommer med aren,

uppenbarligen. Efter att ha spelat
férhandsversionen av Dirt var jag 6vertygad.
”Det fardiga spelet kommer att regera”, sade
jag till en minst lika upphetsad Jesper
Karlsson.

Men efter fem timmar med recensions-
versionen fanns en viss skepsism, bilarna gick
lite val mycket pa rals, friktionsfysiken kandes
lite for Overdriven och spelmekaniken rent
generellt kanske lite val ytlig. Nu har jag spelat
ytterligare fem timmar, réjt runt online, krossat
Jesper i multiplayerlaget och slutfért master-
skapet med en guldpokal i min hand. Nu é&r jag,
hur velig jag &n varit, ocksa séker p& mina
kanslor for Dirt. Jag élskar det. Djupt.

Foér Codemasters har tagit i fran tarna.
Laddat med allt krut de har. Laddat storpuffran.
Sju vélgjorda racingdiscipliner, méngder av
smaskiga vralak, banor till forbannelse, ur-
lacker grafik, superbt uppldgg och underbar
presentation. Du kanske forstar varfor jag
alskar Dirt?

Jag har kastat min toktrimmade WRC-
Celica mellan snériga australiensiska skogs-
vagar, slangt runt bakéndan pa min Ford RS
2000 och skovlat smatrad och sly med min

Audi S1. Jag har flugit som ett jaktplan genom
den kuperade terrédngen i min beachbuggy,
klattrat till toppen av Pikes Peak med min Evo
och slickat Spaniens asfalt med en Renault
Super 16000. Jag har gjort allt det dar, och
langtar efter att fa atervanda.

Codemasters ambitioner kénns sjélvklara
bara efter nagra minuter. Istéllet for att attra-
hera de mest inbitna rallyfansen med tung
grusfysik och realistiskt upplagda special-
stréckor, har de i Dirt gjort en helomvandning.
Téank dig Toca: Race Driver blandat med
Rallisport Challenge och Motorstorm. En
arkaddoftande, hdgintensiv och extremexplosiv
vansinnesmix dar vaghalsighet och ren och

w1 000rpm

ARKADRALLY | jamforelse
med tidigare Colin-spel ar
Dirt betydligt mer arkad-
betonat och bor darfor
istéllet jamféras med
exempelvis Rallisport
Challenge 2. Racingen
ar idiotsnabb, intensiv,
handelserik, lortig och
framférallt mycket mer
lattillganglig an tidigare.
skér instinkt gér fore framvagnsinstaliningar,
forstéll och planering. Dirt ar precis som det
later, snabbt, snyggt, vildsint och valdigt lortigt.
Bland det basta med Dirt ar utan tvivel
presentationen, grafiken och variationen. Sin
vara trogen bjuder Codemasters pa ett smatt
kriminellt snyggt menysystem som inte bara &r
annorlunda rent upplédggsmassigt utan aven latt
att navigera i. Nar spelet startar valkomnas
man av en sammetslen speaker-rost som visar
sig tillhdra sjélvaste Travis Pastrana (MotoX-
geniet) som berattar vad varje del av spelet
innehaller, och hur man snabbast kommer
igdng med tavlandet. Darefter foljer ett par
enklare lopp innan man kastas ut i karriarlagets
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COCKPIT-VIEW Det finns inte manga racingspel dar det I6nat sig att sitta inuti bilen snarare an att placera kameran utanfor, ovanfor. Dirt utgér dock ett
undantag, vilket saklart ar harligt att se. Det blir helt enkelt mycket enklare att kontrollera bilen och berakna kurvorna om man sitter inuti bilen.

SMISKA BUSKE
Tréden, graset och
buskarna pa utsidan av
banan gar alla att ploja
ned, kora sonder eller
fullsténdigt pulverisera.

DUNE BUGGY! Buggy-racingen var den del som vi trodde skulle bli sémst i Dirt, men visade
sig vara en av de roligaste tavlingsgrenarna i hela spelet. Snabbt, studsigt och handelserikt.

PLAYSTATION-37

Colin McRae: Dirt skulle
egentligen slappas till PC,
Xbox 360 ch Playstation 3
samma dag (29 juni) men
Codemasters tvingades
nyligen att skjuta upp
Playstation 3-versionen till
i host. Orsaken till detta ar
tydligen att Codemasters
programmerare haft stora
probem med att anpassa
sin nya grafik-teknologi
(Neon) till hardvaran i
Sonys nya konsol.

stenharda masterskap.

Det finns ett gang olika racingklasser som
alla masta bemastras for att man ska bli
framgangsrik. Till skillnad fran vad vi tidigare
skrivit i Gamereactor existerar inget Touring
Car-moment utan istéllet bara grusbaserad
vansinnesracing i klasserna; rallycross,
framhjulsdrivet rally, fyrhjulsdrivet rally, hill
climb, truck rally, 6kenrally och buggy-racing.
Det séklart inte att blunda fér den sanslésa
variationen som bjuds hér. Att kl&ttra i den
ursnygga stege som karriarlaget &r strukturerat
kring, l&sa upp nya tavlingar, képa nya bilar,
och fritt valja mellan en handfull olika lopp i
olika discipliner gér att man aldrig hinner
tréttna pa en och samma tavlingsklass. Basta
delen av Colin (om jag mase vélja en) ar de
fyrhjulsdrivna rallytavlingarna samt buggy-
masterskapen. Fysiken &r stelare och mer

VILKEN VERSION?
Xbox 360-versionen av
Dirt &r aningen béttre &n
PC-upplagan. Detta da
PC-spelet ar en aning
daligt optimerat och lite
vél hardvarukravande.

MULTISKOJ Multiplayerdelen i Dirt &r grym, riktigt grym.
Baést ar onlinedelen dar man kan skapa egna tavlingar och
sedan bjuda in sina vanner for en stunds platknycklande.

fokuserad pa snavt hoghastighetsvansinne
och vissa stunder (framst i Hill Climb-
momenten) k&nns det som om Codemasters
overdrivet friktionsfysiken lite val mycket, i
ovrigt kénns kérkénsan i Dirt som en mix
mellan Colin McRae Rally 3.0 och Rallisport
Challenge 2.

Sen kommer vi till grafiken dér Colin
McRae: Dirt enkelt éverglanser konkurrenter
sé&som Test Drive Unlimited, Forza 2 eller
Flatout: Ultimate Carnage. Dirt har en mer
séregen, dvergripande, designkénsla én vad
racingspel i allméanhet erbjuder, och innehéller
massor med underbart 6gongodis. Banorna &r
fantastiskt snyggt ljussatta, bilarna kriminellt
valgjorda och den méngd effekter som fyller
skarmen inget annat &n hapnadsvéackande
lackra. Skadorna som uppstér pa bilarna ser
oerhort realistiska ut och det lite grynigt,
ljusgula bildfilter som ligger 6ver hela spelet
passar perfekt. Colin McRae: Dirt &r ett lattill-
gangligt, hégintensivt, varierande och
supersnyggt rallyspel fér alla som soker en

kvick fix i rallyskogen.

_Petter Hegevall
Spelbarhet Hallbarhet
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Underbar grafik, valdigt bra variation, sjukligt underhallande
B Lite val ytligt uppliagg

JLE.
= "Il-

SHADOWRUN

Fran trakigt koncept till arets
hittills basta onlineaction...

Plattform PC/X3608 Utvecklare
Utgivare Premiar

T Antal spelare
Testad Version Rek. Alder

Genre ACTION

UAPENUTBUD Vapen finns i form av pistol, hagelbrakare,
karbiner, krypskyttegevar, raketror och granater. Ett lite val
smalt utbud kan tyckas, men det funkar utmarkt.
asa Studios onlineskjutare sdg
F forst ut som en supertrakig version
av Counter-Strike, fast med
spetsiga oron istéllet for tyska special-
poliser. Istéllet visar sig Shadowrun vara en
dynamisk actionupplevelse som ger
spelaren stor valfrihet for hur man ska spela.
Fyra raser finns att tillgd. De ordinéra
manniskorna, superstarka men ldngsamma
troll, magifylida dvargar och snabba men
lattdédade alv-karlar som ser ut som
anorektiska tanter.

Under matchernas gang far man
mdjlighet att inférskaffa sig magi och
teknologi som drastiskt foérandrar vilka
férmagor man kan anvéanda sig av. Defensiva
spelare kan hela sina kollegor och &ter-
uppvécka dem fran de doda, eller kanske
vélja ett saftigt troll med spelets storsta
blyspruta. Andra kan vélja att bli odédliga
I6nnmdérdare med svard och teleportera sig
genom vaggar.

Med tanke p& den stora variation som
finns i spelet maste man hela tiden tanka i
nya banor, och kan inte alltid vila och vanta
pa att nagot forutsagbart ska handa. Nar
man star och bevakar sin bas som bast kan
en hemsk liten dvarg flyga ner fran ovan, fa
en att fastna i hemska spikar medan han
springer darifran pa sina korta, tjocka ben.

Shadowrun &r tdmligen valbalanserat da
pengaflédet inte sinar nér man férlorar, utan
aven regleras av hur stor nytta man gor vid
sidan om dddandet. Ett smart system som
gor att det inte alltid &r det rikaste laget som
vinner stort.

Shadowrun imponerar stort pa mig, och
jag har svart att sluta spela. De hektiska och
dynamiska striderna mellan RNA och The
Lineage lockar mig konstant, och nu nar jag
har anvant samma strategi ett tag borjar jag
bli sugen pa att préva en ny spelstil. Solk i
bégaren finns dock i form av urusel estetik,
lite snalt tilltaget med spelstilar och vissa
banor som inte héller fullgod kvalitet och
balans. | 6vrigt rockar Shadowrun hart, och
jag ar mycket glatt dverraskad.

_Jesper Karlsson

1
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Mangsidig spelmekanik, dynamiskt upplagg, superkul
B Horribel estetik, ett par usla banor
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FLATOUT: ULTIMATE CARNAGE

Finska Bugbear laddar om till Xbox 360 med mer hégoktanig valdsracing

Utgivare

Plattform XBOX 368 Utvecklare

et smiller, knakar, knarrar, danar,
m klirrar, gnistrar, spréngs och sprutar

brate som brador, trad, glas,
telefonstolpar, staket, stangsel, gamla dack
och plat fran de narliggande motstandar-
bilarna. Flatout: Ultimate Carnage &r det mest
vanvettigt ursinniga vansinnesspelet hittills i
finska Bugbears vansinnesextrema folkrace-
spelserie.

Att kalla Flatout: Ultimate Carnage for ett
helt nytt spel ar dock inte rattvist. Flatout:
Ultimate Carnage &r i grund och botten en
visuellt férbattrad version av Flatout 2, som
nu slapps till Xbox 360. Alla som spelade det
forra spelet kommer att k&nna igen sig direkt
dé banorna &r desamma (plus ett par nya
forstas) liksom bilarna och de attitydsfriska
férarna.

Nytt for Flatout: Ultimate Carnage &r att
man téavlar mot 11 andra bilar istallet for sju,
och att tva nya onlinespellagen tillkommit. |
ovrigt ar det mest grafiken som boostats upp
till smatt hiskeliga nivaer. Flatout: Ultimate
Carnage ar namligen olidligt trevligt att titta
pa och innehéller tusentals detaljer, harliga
bilar, underbart formgivna banor och den
snyggaste ljussattningen jag sett i ett
racingspel till Xbox 360.

Jag gillar den svajigt tunga bilfysiken, den
enorma variationen bland banorna och hur
Bugbear lyckats skilja de olika miljéerna man
tavlar i s pass mycket fran varandra. Jag
gillar ocksa den hysteriska fartkanslan
(landbygden och flygplanskyrkogarden ar
bast), allt brate som man kan kéra 6ver for att
skapa farthinder for de bakomliggande bilarna
samt musiken. Jag gillar daremot inte bristen
pa egentliga nyheter, den lite val hart tilltagna
svarighetsgraden i karriarlaget eller de
Sverdrivet langa laddningstiderna.

ORI

RUTTEN ESTETIK
Mario Strikers ar riktigt
roligt. Men ocksa riktigt,
riktigt fult rent estetiskt.
Bland annat intar Mario
robot-form ibland... vilket
ar det dummaste design-
valet pa valdigt lange.

www.gamereactor.se

Premiar

Testad Version

Antal spelare

GenreRACING "
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For alla som vet med sig att de gillar finska
Bugbears vansinniga mix av Burnout-plagier-
ade asfaltstavlingar, brutal folkrace och
sinnesjuka stunt-moment &r Flatout: Ultimate
Carnage ett spel jag gérna rekommenderar.
For alla som uppskattar lite mer speldjup ar
dock detta bést att hoppa 6ver.

S
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Obegripligt snyggt, fartfyllt, handelserikt och utmanande
B Lite val svart, brist pa riktiga nyheter
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HUTLOST SNYGGT
Flatout: Ultimate Carnage ar
ett av de absolut snyggaste
racingspelen vi nagonsin
sett och innehaller en sam-
ling helt geniala banor som
alla skiljer sig markant fran
varandra.
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UPPHOTTAT! Bugbear sjalva havdar att Flatout: Ultimate Carnage & ombyggt fran grunden och inte

alls en upphottad version av det gamla spelet. Men det tror jag s& mycket jag vill pa. Med det inte sagt
att det har spelet inte &r roligt, snyggt, varierat, innehallsrikt och fartfyllt. Fr det ar det.

» AY® . ove har aktat sig for kor, gra
<10 o c e O dl DO
Plattfo ECRIETE A givare D0 Premia A elare
3 13 estad Version PAL Rek. Alde
- e a a O ario e an olika ariospel. Alla har egna specia
. arged maste se a or de attacker o ege aper. Det ar fanta
orsta: jag ar helt o esserad a a 0 adem o ara sig a man fére
,I‘l" otboll. De O ar jag na a allerg o drar. Det ko er a as de so agar pa
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Kameo: Elements of
Power 818 XBOX 368
Rares underskattade
aventyr ar fortfarande ett
av de vackraste spelen till
Xbox 360 och ett njutbart
aventyr.

ONDSKANS-TORN
Som nyutndgmnd overlord
ar din forsta prioritet att
ateruppbygga den forne
overlordens boning - ett
ondskans torn. Under
aventyret hittar du foremal
som antingen saknats i
tornet eller kan hjalpa till
med aterbyggnaden.
Allteftersom 6ppnas fler
delar av tornet upp och
da far méjligheten att
tillverka béattre vapen, se
din formégenhet vaxa
eller slass nere i fangelse-
halan.

OVERLORD

Ondskans tron har lamnats tom och Benke har utforskat sina talanger som morkrets furste

Plattform PC/XBOX 368 Utvecklare

Utgivare Premiar

et &r inte s dumt med vardagsond-
m ska. Att kissa pa sittringen pa en

offentlig toalett, kasta snoboll pa
nagon icke ont anande forbipasserande eller
trampa pé en snigel. Visst, man vaxer upp och
slutar med det dar, men det &r &nda nagot
speciellt med att vara elak och komma undan
med det.

| Overlord ar du ondskan sjalv och négot
samvete behdver du inte bekymra dig om alls.
Visserligen finns det grader av ondska, men till
skillnad frén i exempelvis Fable s gar det inte
att vara en godhjartad hjalte. Du ar trots allt
morkrets furste, och ditt mal ar att samla
skatter och ateruppbygga det torn som
forstordes nar din foregangare gick under.

Det férsta man slés av nar man ger sig i
kast med Triumph Studios &ventyr &r hur
vacker spelvarlden &r. Méngder av sma detaljer
och en skdén humoristisk design gor att man
blundar fér det inte alltfér avancerade tekniska
upplagget med relativt smé spelomraden och
snitslade stigar. Det andra man sl&s utav &r hur
enkelt kontrollupplégget ar. Som overlord
kontrollerar du en vaxande hord av undersatar
som enklast kan beskrivas som gremlin-
liknande varelser i brunt, blatt, gront och rott.
Dessa har precis som i Pikmin olika egen-
skaper och med ett knapptryck sa attackerar
de det som befinner sig framfor dig. Du kan
aven styra dem med den hdgra analoga

Antal spelare
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OFFRA EN JAVEL
Genom aventyret hittar du
allt battre stopor i vilka du
kan gjuta fram allt battre
vapen till din overlord.
Genom att offra ett valfritt
antal undersétar i stopan

kan du ocksa starka
vapnets kvalité.

| 5 = =
TREASURE FOR MY MASTER! Dina ljusbruna, helvilda undersétar besegrar inte bara fiender at dig utan slar aven sénder, krukor,
solrosor, kistor och lamnar 6ver alla pengar och féremal till sin allsméktiga herre.

spaken och &terkallar dem lika I&tt med
ytterligare ett knapptryck.

Den forsta fienden du stoter pa ar det
hoppande lammet. Dessa fridfulla grasétare ar
ett bra satt att samla pa sig livskraft sa att du
kan mana fram fler undersatar. Allt eftersom
méter du svérare fiender i form av hobbitar,
tjocka kockar, hemsokta riddare, galna
enhdérningar och stora troll.

Humorn &r utan tvivel ndgot som skiljer
Overlord frdn manga andra &ventyr. Férutom
att attackera dina fiender anvénds under-
sétarna for pussellésning och de samlar dven

pa sig féremal bade for eget bruk samt for att
fylla p& din halso- eller magimatare. Jag har
skrattat och svurit under resans géng, och kan
rekommendera Overlord till alla som kénner att
de varit slavar under sitt samvete allt for lange.
_Bengt Lemne
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ROLIG O
Lacker design, vackra omgivningar, stértskon humor
B Ojamn spelkontroll, lite vl linjart, buggigt
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BORRANDE DARKLINGS
S4 snart Jackie finner en port
till den andra dimensionen kan
4 han frammana sma varelser
kallade Darklings. De foljer
Jackies minsta vink och &r
alltid mer &n villiga i att bista
med valdsam slakthjalp.

o

Feom ¢ »

'.F . ,-‘_.I!l'.‘l

THE Dt

ARKNESS B

Svenska Starbreeze har férvandlat Top Cows mérka serietidning till
ett ondskefullt actionspel proppat med blod, sdgar och demoner

Plattform PS3/XB0OX 368 Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder

et ar faktiskt 6ver tio ar sedan jag Men ingen superhjalte ar komplett utan en VS TERKUIST The Dark biud Sende ba riktiot
. . . . e Darkness bjuder genomgéende pa riktig

forst stiftade bekantskap med akilleshél och en kraft kallad Darkness mérka och nedgangna milider med val tilltagna méngder
Darkness, da i form av en mycket bekdmpas givetvis bést med vanligt hederligt skjutglada maffiakumpaner. Miljser dér man inte skulle vaga

i PTIr . visats utan séllskap av ett slingrande knippe demonormar.
hardkokt och viltecknad serietidning utgiven P 9 PP

av alternativforlaget Top Cow.

| serien far vi folja Jackie Estacado,
maffiatorped, som ar besatt av en ondskefull
kraft som gar i arv frdn generation till

ljus, ett koncept som gjort for ett spannande
spel. vill. Enda haken &r att de snabbt forbrukas i
N&r The Darkness tar sin bérjan har Jackie ljus, vilket gér att man bdr vara minst lika
Estacado rakat i onad hos sin egen maffiaboss,  uppmarksam pa var narmaste gatlykta star och
den ofattbart onde Frankie Franchetti, sedan en  férsdka skjuta sénder dem som att beskjuta

generation. Tack vare den blir han nast intill EODL MULT|DdDD stérre summa pengar kommit p& avvagar och fienden. Forutom att kompakt morker gor dig
N . . wen om storyn ar det . .. . - . o " .
oéandligt kraftfull och kan aven framkalla vikﬁgastei-r,?; Darkness alla inblandade férutom just Jackie ar déda. starkare, far &ven fienden svérare att se dig
morkervarelser som lyder hans minsta vink. finns ett val utbyggt multi- Frankie satsar precis alla resurser han har, vilket som en trevlig bieffekt.
playerstéd. Dar kan du " . 2 M . . "
valja om du vill spela ar en hel del och inkluderar b&de gangsters och Aven om striderna i The Darkness gérna
traditionellt eller fokusera mutade poliser, pa att déda Jackie under sa hade fatt vara lite sigare, har de flera lackra
pa dina Darkness-krafter. Lo . . . .
Satsar du p4 sistnémnda fasansfulla former som mojligt. Med sina inslag som gér dem unika. Det kanske
kan du bygga upp arméer Darkness-krafter &r Jackie dock inte den héaftigaste ar mojligheten att gora regelratta
av sma Darklings, vilka " . " . . . . .
med bitska kommentarer lattaste personen att déda utan bestdmmer blodiga avslutningar, vilka & som hamtade
tar upp striden med dina sig for att sjalv doda Frankie istallet. direkt ur Mortal Kombat. Allt du behdver géra
fiender. Nagot som far The . . en w " P . .
Darkness att kénnas olikt Jackie glider runt iférd 1&ng svart l&derrock &r att ta dig riktigt néra din motstandare och
nagot annat spel i genren. och ser riktigt hard ut, gérna bevépnad med tva  attackera varpa Jackie exempelvis sticker en
hederliga pistoler. Men nar striderna mot revolver mot offrets tinning och den andra i
maffiabossar i Little Italy eller korrupta poliser i hans mun och trycker av. Det finns flera av
= Chinatown blir fér svéra ar det dags att dessa animationer, alla &r de lika rda och slutar
ears of War 18/18 . . . .
. B «BOX 368 komplettera pistolerna med lite Darkness- i ett sanslost blodbad som fangar
FAMILJELIV Allt kretsar inte kring dédande utan det finns Esicl:(s ultrasnygga ;ram- férmagor. Stora demoniska ormar slingrar runt serietidningens kénsla perfekt.
tillféllen d& man beséker gamla goda vénner, sin flickvén eller tidskrig &r ett av tidernas . 2 1 2 P 2 . 2 g
nagot liknande. Det skéinker The Darkness vélbehoviiga bésta actionspel... Jackie och s lange du héller dig i morker far Dina Darkness-krafter star ocksa fér en hel
avbrott som &ven bygger en hel del atmosfér. man anvanda sina superkrafter s& mycket man del spektakulért. Du kan exempelvis vélta bilar

www.gamereator.se
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DUBBEL UPPSATTNING Aven om det finns ett flertal olika vapen i The Darkness, ar det absolut vanligaste en dubbel uppsattning pistoler. Ett klokt val som
bidrar till att komma ifran hela Rambo-grejen till forméan for en suggestiv och cool serietidningsatmosfar.

Ty ! »

SNYGG GRAFIK..
Grafiken i The Darkness ar
snygg men aningen ojamn.
Vissa miljéer ar vansinnigt
snygga och proppade med
haftigt grafiskt godis medan
andra framstar som kala
och detaljfattiga.

INGEN LIUMATARE For att ge The Darkness en riktigt filmisk kansla saknas alla former av liv- och ammonutions-métare, nagot som fungerar utmarkt. Du kan
dock fortfarande se hur mycket liv du har for tillféllet genom att titta pa dina slingrande ormars 6gon, vars farg visar om det ar dags att soka skydd en stund.

over motstandarna, lata dina demonormar
kaka upp dina fienders hjartan eller framkalla
sma gremlins-liknande varelser kallade
Darklings. Sjélv fastnade jag for sistnamnda
som har ett kroniskt daligt humor och grymtar
for sig sjalva hela tiden. Darklings kommer i
flera utféranden, exempelvis bevdpnade med
olika skjutdon, och till skillnad fradn gangse
uppfattning om hur en demon ska se ut ar
dessa gérna kladda i sportig t-shirt eller
liknande. Du behdéver bara titta pa en fiende
varpa de raskt springer ivag for att bista dig i
striderna. Ja, under forutséattning att vagen till
fienden inte ar for ljus, fér da fungerar som
sagt inte Jackies superférméagor.

En aspekt som lyfter spelet ar det grafiska,
framfor allt den designmassiga biten. Det
marks sa tydligt att Starbreeze gjort rikligt
med studiebesok och fangat New Yorks
manga stadsdelar perfekt. Man far dessutom
utforska dem relativt fritt, vilket gor att man
kan bestka skumma bakgator och nedgangna
hamnar dér man kan hitta en hel del tvek-
samma personer. Att ta sig mellan alla
omréden i denna bjasse till stad gér man
lampligast med tunnelbana, vilka kommer
och gar som pa... ja rals.

Men dven om The Darkness innehéller
mangder av goda idéer, kdnner jag mig
stundtals lite besviken pa tempot. Det ar
aningen for 1agt for att jag ska bli sadar

EN-2:A"ASIKT

Jag ar faktiskt inte alls lika
fortjust i The Darkness
som Jonas &r. Mina
forvantningar var valdigt
hogt stallda och medan
atmosféren och vissa
delar av storyn fungerar
bra &r det mycket annat
som inte fungerar alls.
Upplagget kanns till att
bérja med ond

krangligt och linjart,
spelkontrollen paminner
om ett tio ar gammait
spel och grafiken ar inte
séarskilt mycket battre dn
i det snart tre &r gamla
Riddick. 6/10

_Petter Hegevall

Prey 8718 XBOX 368
Human Heads evighets-
projekt &r ursnyggt, rojigt,
fantasirikt och extremt
underhallande.

uppslukad av storyn som jag blev av
Strarbreezes forra masterverk, Chronicles of
Riddick. Striderna saknar mycket av den dar
sansldsa intensiteten som de har i serien,
vilket jag som obotlig seriefantast tycker &r lite
synd. Det vags lyckligtvis till stor del upp av
variationen dar man hela tiden har bade
vapen, superkrafter och Darklings att nyttja for
att skicka fienden med en enkel biljett till
Nangiala.

Starbreeze har lyckas gora The Darkness
till ett klockrent alternativ for alla som vill ha
lite mera story, lite mer dialog och lite mer
utforskande i sina actionspel. Har finns en
tung suggestiv story med sa& mycket grymhet
att det verkligen berér. Samtidigt interagerar
man snyggt med sin omgivning och kan nar
som helst inleda en dialog med en aldre herre
pé en tunnelbanestation eller kanske ringa sin
flickvén Jenny. The Darkness ar kort och gott
en haftig spelupplevelse som bade lever upp
till Starbreezes goda namn samt den urskéna
serietidningen.

_Jonas Maki
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| SUBGESTIV ACT
Lackra omgivningar, smarta pussel, varierat, grym story
B Aningen lagt speltempo, fula mellansekvenser

WARIO:
MASTER OF
DISGUISE

Love har klatt p& och av en
grinig farbror (inte Petter).

Plattform Utvecklare SUZAK Utgivare NINTENDO
Premi?'r UTE NU Antal spelare 1 Testad Version NTSC
Rek. Alder 3
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En del av forkladnaderna ér roligt gjorda.

Rymd-Warios laserkanon &r ett under av pricksékerhet och
Kapten-Wario simmar stolt runt pa vattnet i sin gummiring.

ar kommer Wario. Lika ond,
H illaluktande och girig som vanligt.
Det brukar trots hans personlig-
hetsbrister vara ett kart aterseende. Han
brukar sta for kvalitet, oavsett om han
studsar runt och letar skatter eller ger sig in i
spelbranschen for lite snabba cash.

Wario byter skepnad genom att spelaren
ritar en symbol p& honom. En trekant bakom
Wario symboliserad den draksvans som
férvandlar tjockisen till en eldsprutande ddla.
En ring runt huvudet blir den rymdhjalm som
anvands nér laserpistolen skall avfyras. En
kul idé, som inte riktigt funkar pa ett perfekt
sett i praktiken. For varje gang jag far en ny
utstyrsel s tanker jag: tusan, &nnu en jobbig
drakt att halla reda p4. Om det 4r omstan-
digt och jobbigt att byta klader sa vill man
inte géra det for ofta. Men det tvingas man
till. Ta till exempel forskar-Wario. Han kan se
dolda saker i rum. Varje gang jag kommer in
i ett rum kanner jag att jag maste kolla in det
genom hans 6gon ocksa. Fér man vill ju inte
missa nagot, man &r vél girig. Eller ”in
character”, som jag féredrar att kalla det.

Nintendo har slangt ihop en bérbar
maskin med tva skdrmar, varav den ena &r
tryckkénslig. Det gjorde de rétt i, for den
séljer som tusan och den har en rejél drés
lysande spel. Men samtidigt passar inte alla
spel formatet. Och de som inte passar in,
trycks anda in pa ett ovardigt satt. For Wario
ar en klassisk plattformskille. Han trivs bast
som han ar. Och dnd& maste jag jiddra med
en penna fér kontrollera honom. Det ar
valdigt synd. For ett valdigt bra plattforms-
spel har férvandlas till ett som bara &r
ganska bra.

_Love Bolin
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[ Trevlig grafik, mysiga miljder, ombytligt
B Bittre utan penna, for langa banor, tjorvig spelmekanik
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| PRATES OF THE CARIBBEAN:
AT WORLDS END

Jack Sparrow é&r tillbaka. Var det verkligen nédvandigt?

- . r =

SNYGGARE AN BRA Om man inte raknar in de stela animationerna ar Xbox 360-versionen riktigt

snygg rent grafiskt. Det hjélper forvisso inte spelet fran att sjunka som en sten.

Plattform PS2/PSP/WIl/X368 Utvecklare

Testad Version Rek. Alder

a var det dags igen, en ny Pirates of
the Caribbean-rulle gar upp pa

biograferna i dagarna och ett nytt
spel baserat pa licensen slapps, saklart. Att

avfarda licensspel som vardel6sa borjar bli en
klyscha, men vad ska man géra nar
spelindustrin fortsétter att producera dem och
folk fortsatter att kbpa dem?

| Pirates of the Caribbean: At World's End
verkar det inte som att spelmakarna har orkat
anstrénga sig, det kdnns mer som att de har
fatt fram en prototyp och sen bara slutat
jobba och gatt hem (antagligen for att grata
sig sjélva till sémns).

Striderna ar extremt stela, handlingen
berattas pa ett irriterande ryckigt satt och de
minispelsliknande duellerna ar fruktansvart
meningsldsa. Med de gigantiska summor
som Disney pumpar ut fér att marknadsféra
filmerna och spelen tycker man att det
faktiskt borde synas mer péa slutresultatet. De
ager ju halva véarlden, borde dé inte deras
spel kunna vara med och tavla mot de

ROGUE GALAXY

Japanska rollspelsjattarna Level 5 har blandat Star Wars och Skattkammarén med talande husdijur
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evel 5 har skapat nagra av de basta
rollspelen till Playstation 2 med
Dragon Quest: Journey of the Cursed

man kan férvanta sig och det &r inget fel med
det. Problemet &r bara att Rogue Galaxys
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LEVEL"S

Under de senaste aren har

Utgivare

King och Dark Chronicle, men nar inte riktigt
hela vagen fram med Rogue Galaxy som anda
ar ett mycket underhéllande aventyr.

Rogue Galaxy prickar in manga av de
klichéer vi vant oss vid att se i japanska
rollspel. Det har l&nats en hel del fran
vésterlandsk fantasy, science fiction och
litteratur, blandats och omformats, det bjuds
pa en ung hjélte med ett okant forflutet som
dras in i ett aventyr som paverkar hela
universum. Vi stoppar in en dos drkeskurkar
och lite “pojke méter flicka” och s& far vi allt

www.gamereactor.se

handling inte lyckas engagera pa samma sitt
som manga andra rollspel med ett liknande
upplégg, gor. Det finns gott om bra karaktarer,
men kanske &r det hjélten och drémmaren
Jaster Rogue som &r nagot for platt for att
lamna ett bestdende intryck. Annars uppskattar
jag verkligen temat med pirater i rymden och
planeten Vedar med sina gangsters &r ett
valkommet avsteg fran mer férvantade planeter
(6ken, djungel och sa vidare).

Striderna bestar av en kombination av
realtidshackande och menyval, som efter nagra
timmar kanns riktigt bra. Det finns manga

japanska Level 5 seglat
upp som en av varldens
framsta rollspelsutveck-
lare. Bortsett fran deras
Dark Cloud (9/10, Game-
reactor) och uppfoljare
Dark Chronicle (9/10,
Gamereactor) har man
aven jobbat med Dragon
Quest: Journey of the
Cursed King for Square
Enix:s rékning. I Japan har
man slappt Jeanne d’Arc
till PSP och man jobbar
aven pa White Knight
Story till Playstation 3 och
Dragon Quest IX till DS.

Premiar Antal spelare

framsta spelen pa marknaden? Jag tror tyvarr
att svaret jag letar efter ar “for att kunna tjana
s& mycket pengar som mgjligt”.

Det hela kdnns som en skymf. Jag kanner
mig féroldmpad. Hur dum tror Disney att jag
ar? Att vi ar? Hjalp till att visa Disney att vi
inte &r ett par viljelésa trélar under
kulturindustrins piska. Visa dem att aven vi
spelare kan stélla krav. Lat dem inte vinna,
slang inte bort era slantar pa det har.

Att spela som Jack Sparrow, eller ndgon
av de andra figurerna fran filmerna for den
delen, racker inte for att halla Pirates of the
Caribbean: At World's End ovanfor vattnet.
Lat det drunkna i frid.

_Petter Martensson
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Snygga miljéer
B Vardeldst manus, stel spelkontroll, uselt uppligg

finesser att lara sig och balansen mellan spar-
och teleporteringspunkter samt stridsfrek-
vensen ligger for det mesta och balanserar pa
ratt sida om frustration. Det finns utmaning,
men om man inte slarvar med utrustning och
uppgradering behdver man inte riskera alltfér
manga “game over”-skarmar.

Precis som ofta ar fallet i Level 5:s spel
finns det skrammande mycket djup i mini-spel
och kanske framforallt vapensystemet. Det
finns totalt dver 700 vapen att upptécka i
spelet.

Det stora problemet for Rogue Galaxy ar
Final Fantasy Xll. Square Enix:s mésterverk
far tyvarr Rogue Galaxy att kdnnas precis s&
gammalt som det faktiskt ar. Men fér de av
oss som redan spelat igenom Final Fantasy
Xl och vill ha ett sista rollspel att lira pa
Playstation 2 innan den pensioneras &r Rogue
Galaxy inget daligt val pa nagot satt. Ett
vélgjort stridssystem, vackra miljder och
bedarande mellansekvenser gér Rogue
Galaxy vart att titta narmare pa.

_Bengt Lemne
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I Snygg grafik, méngder av humor, langt aventyr
B Smatrakig huvudperson, kinns bitvis férlegat
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HALO 2

Efter tva ar och sju manader slapps Bungies méasterliga uppfdljare till PC

Plattform PC Utvecklare

tt sitta betyg pa ett tva ar och sju

manader gammalt spel &r svart.

Svart sa in i bomben. For &ven om
Halo 2 fortfarande ér ett riktigt bra spel, ar
den nysldppta PC-konverteringen undermalig
rent tekniskt i jamforelse med den senaste
generationen PC-spel och de flesta av oss
vantar pa Halo 3, inte pa ett (nastan) tre ar
gammalt Xbox-spel, nu till PC.

Halo 2 till PC &r samma spel som till Xbox,
inklusive ett par ganska obetydliga
uppgraderingar betréffande det grafiska.
Storyn och sjélva aventyret &r exakt som i
Xbox-férlagan.

Medan spelkontrollen, speltempot och
svarighetsgraden kanns balanserad och val
anpassad till formatet, &r grafiken hopplost
gammal och trist att titta pa. Visst, Halo 2 var
ett supersnyggt spel nér det kom till Xbox i
november 2004, men till PC, maj 2007, ser det
faktiskt s& gammalt och forlegat ut att jag
nastan far ont i dgonen. Visst, Microsoft har
renoverat nagra av de mest vélanvanda
texturerna i spelet, och putsat lite pa systemet
for ljusséattning, men éverlag &r detta fult som
stryk i jamférelse med PC-spel som Crysis
och Prey.

Halo 2 till PC &r beroende av Windows
Vista, tyvérr. Utan Vista gar det inte att spela
Halo 2, alls. Och detta, hur man &n ser pa det,
tycker jag ar ett stort och svulstigt jatteminus.
Microsoft har foérstas gjort Halo 2 kompatibelt
enbart med Vista for att fa flera att g& dver
fran XP till Vista. Ett annat minus som far mig
att fundera pa varfor Hired Gun valde att géra
Halo 2 inkompatibelt med allt annat &n
Windows Vista &r det faktum att spelet, trots
detta, inte har stdd foér Direct X10.

Halo 2 ar i grund och botten ett masterligt
spel med superb enspelarkampanj och ett

Utgivare

Premiar

Genre ACTION

HALO-3

Den 26:e september
slapps Halo 3 i Sverige,
det spelet som vi pa
redaktionen ser absolut
mest fram emot. | Halo 3
kommer vi att atervanda
till Jorden for att avsluta
den omfattande jattestrid
som vi kastades in i fran
bérjan av det forsta
spelet. Halo 3 ar redan ett
av spelhistoriens mest
forhandsbokade spel med
néarmare fyra miljoner
bokningar. Redan nu gar
det att spela Halo 3 i
beta-form. Det &r dock
enbart en multiplayerbeta
innehallande tre banor.

Antal spelare

Testad Version Rek. Alder

PLAY NOW! En riktigt fiffig grej med Halo 2 till PC &r ett man precis som med ett konsolspel
kan borja spela samma sekund som man stoppar i skivan. Halo 2 behdver inte installeras utan
man kan istéllet klicka pa "Play game” direkt.

mycket lyckat flerspelarlage. Bortser man fran
den lite vél abrupta slutet &r Halo 2
fortfarande en klockren spelupplevelse. PC-
konverteringen &r dock inte alls s& bra som
den hade kunnat vara, detta framst eftersom
Microsoft gjort en hel del riktigt korkade val i
utvecklingen av denna version. Grafiken ar
duktigt férlegad, spelet kréaver Windows Vista
for att fungera, stodjer inte Direct X10 och det
gar inte att nyttja multiplayerdelen av spelet

utan att betala mer pengar. P& grund av dessa

starka minuspunkter och det faktum att Halo
2 &r ett gammalt spel, har jag svart att
motivera ett hégre betyg.

.
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God atmosfar, superbt tempo, valdigt bra variation
B Gammal grafik, kréver Vista, saknar Direct X10-stod

MOBBA NATVERK
Tyvarr gar det inte att
spela Halo PC via ett lokalt
natverk, utan man maste
betala for ett Live-konto
och spela via natet, aven
om polarne sitter tre meter
ifran en. Korkat...

Y

SEGT ARBETSTEMPO Varfor det tagit s& lang tid for Microsoft och Hired Gun att konvertera Halo 2 fran Xbox till PC begriper inte vi pa4 Gamereactor. Detta ar
givetvis nagot som skulle gjorts for tva ar sedan, inte fem manader innan Halo 3 slapps. Kanske at de osedvanliga mangder kakor och hann dérfor aldrig
riktigt jobba? Eller sa hade de fullt upp med att implementera Vista-tvanget och omdéjliggéra spel via lokalt natverk? Vad vet vi...
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NARUTO:
UZUMAKI
CHRONICLES

Mediokert uppdrags-
slagsmal med ful ninja

Plattform PS2 Utvecklare
Utgivare
spelare | Testad Version

Premiar Antal

Rek. Alder

Genre ACTION |

KARAKTARER Avrkerival Sasuke, den korpulente Choji
eller kampsportsgeniet Neji finns alla med i spelet.

aruto: Uzumaki Chronicles ar
annu ett spel med den
orangekladda, ettriga

ninjaaspiranten Naruto Uzumaki i
huvudrollen. Spelet &r uppdragsbaserat
slagsmal, dar du styr Naruto och ibland
nagra av hans vanner. Uppdragen ar
manga, men dessvirre inte sarskilt
variationsrika. De gér alltfor ofta ut pa
samma sak, och klaras av genom att
sparka rejélt med rumpa, gang pa gang
pa gang.

Det repetitiva upplagget och den
slatstrukna svarighetsgraden bidrar till
den redan mediokra kénslan. Naruto:
Uzumaki Chronicles ar darmed,
dessvérre, ett spel som bara de riktigt
inbitna fansen kan alska.

_Sophie Warnie de Humelghem
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Mojlighet att skraddarsy karaktarerna
B Repetitiva uppdrag, kass handling, fr enkelt
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CRUSH

Krossa dina omgivningar
och ma mycket battre

Plattform PSP Utvecklare
Utgivare Premiar Antal spelare

Rek. Alder

Genre PUSSEL

SNURRIGT | Crush krossar man tredimensionella
omgivningar s& att de blir tvadimensionella.

et ar svart att forklara hur
Crush fungerar utan att kunna
visa det rent praktiskt, men

den béasta beskrivningen ar vél att det
ar ett plattformsliknande spel dér du
nar som helst kan krossa omgiv-
ningarna.

Beroende pa hur du har placerat
kameran kan du pa sa vis ta dig fram
pa nya satt, da objekt som tidigare 1ag
langt borta numera hamnar mitt framfor
dig. Det &r ett annorlunda och riktigt
roligt system och trots att jag i vanliga
fall inte brukar vara speciellt intress-
erad av att samla p& mig alla gémda
bonusprylar, knner jag hér en viss
angest om jag inte lyckas plocka upp
allting da spelets pussel ar tillrackligt
intressanta for att jag ska vilja I6sa dem
allihop. Bara det ar anledning nog att
ge det ett bra betyg. Gillar du annor-
lunda pusselspel sa rekommenderas
Crush starkt.

_Petter Martensson
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Intressanta pussel, valdigt beroendeframkallande
B Stundtals langtrakigt

PARAPPA
THE RAPPER

Varldens charmigaste
hiphop-hund i repris

Plattform PSP Utvecklare Utgivare
Premiar Antal spglare Testad
Version Rek. Alder

Genre MUSIK

" i

KNIVSKARPT! Den extremt enkla grafiken gor sig
utmérkt pa den skarpa PSP-skarmen...

en lilla hiphop-hunden
Parappa invaderade vara
Playstation-konsoler och vara

hjértan for tio ar sedan med sitt
oemotstandliga "1 gotta believe!” och
ett lika mysigt som utmanande musik-
spel. Den enkla idén att trycka pa
knappar i takt till musiken var genial
och grundiade en hel genre.

Tio ar, och hundratals Guitar Hero,
Singstar och Dancing Stage senare
bestdmmer sig Sony for att slappa
samma spel igen, den har gangen i
barbart format. Férandringarna ar
minimala och om man har spelat sig
less péa spelets sex banor redan finns
det inte mycket nytt att hadmta har.
Precis som Gitaroo Man &r Parappa
the Rapper ett skont spel att ha i
samlingen, men samtidigt hade en
riktig uppfdljare varit mer intressant.

_Mikael Sundberg
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Grafik Ljud

Skarp grafik, charmig design och mysig musik
B Vansinnigt kort

FINAL
FANTASY
FABLES:
CHOCOBO
TALES

Square Enix dverdoserar
socker i sitt nya spel

Plattform DS Utvecklare Utgivare
Premiar Antal spelare
Testad Version Rek. Alder

CHARMIGT Final Fantasy Fables: Chocobo Tales ar
riktigt snyggt och genomsyras av en sét Final Fantasy-
design. Man blir glad inombords av att spela det.

adda kidnappade chocobos
m och rddda vérlden genom att

hoppa in i magiska sago-
bécker, spela minispel och samla kort?
Ja, Final Fantasy Fables: Chocobo
Tales &r precis sa laskigt s6tt som det
later.

Chocobo Tales gor ett riktigt bra
jobb nar det galler att anvénda den
tryckkansliga skarmen pa olika sétt.
Kortstriderna kan bli lite langsamma
ibland, men det ar ingenting som stér
namnvart. Spela det har spelet och bli
lite snéllare, helt enkelt.

_Petter Martensson
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Snygg design, roliga minispel, mycket att géra
B Tjatig musik, trakiga kortstrider



Expefiierice tirttense cinematic

acttion in this ghitty. first-person ")
shooter wiith a horfob twist. .

Blast your way
‘thirough the

dark and seedy

uderbefly of
New York City

Use ‘the awesome
and tertible
ipowers of fthe
Darkress to
devour. iimpale
of inplode
youf foes
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Det fanns méngder med bilmarken med i Gran Turismo, varav de flesta var japanska. Svenska Volvo
tackade nej till-att vara med i spelet for att de ansag att TV-spel var "barnsligt” och skulle "skada deras varumérke”.

SNYGGT SOM ATTAN
Grafiken var pa den tiden
riktigt, riktigt lacker och
Gran Turismo kandes som
om det var flera ljusar fére
all tankbar konkurrens.

STORSALJARE JAVISST! Gran Turismo salde i 6ver 10 miljoner exemplar variden éver och var det enskilt bést siljande spelet till Playstation. Final Fantasy VIl salde i nastan atta miljoner exemplar och Metal Gear Solid i sex
miljoner. Idag, efter ytterligare tre Gran Turismo-spel (och ett par sidospar som GT: Prologue, bland annat), har serien sélt i 6ver 40 (!) miljoner exemplar och givetvis dragit in miljarder till Sony.

GRAN TURISMO

Plattform PLAYSTATION  Utvecklare POLYPHONY DIGITAL Utgivare SONY Slépptes 1997

Petter Hegevall drommer sig tillbaka till 1997 och releasen av Polyphony Digitals masterverk

et ar svart att inte Iata 6ver-
E drivet pampig och lite tontig da

man tittar tillbaka pa Gran
Turismo och det genomslag som Sonys
masterverk hade. For hur man &n vander
och vrider pa racingspelhistorien gar det
aldrig att blunda for att inget tidigare
racingspel har haft sa stor inverkan pa
oss spelare och hur vi betraktar genren,
som Gran Turismo. Och inget spel som
slappts darefter heller, for den delen.

Gamla draparklassiker som F1 Pole

Position, World Circuit Raing, Outrun,
Test Drive, Sega Rally och Grand Prix var
alla viktiga spel for genrens frammarsch,
absolut. Men Polyphony revolutionerade
inte bara racingspelen nar de for snart tio
ar sedan slappte Gran Turismo, de

www.gamereactor.se

féréandrade en hel spelvarld.

Och det bérjade som en drom, som
en vision fran producenten och motor-
sportgalningen Kazunori Yamauchi.
Kazunori hamnade i spelbranschen av en
slump, da hans stérsta intresse alltid
hade varit racing och bilar.

Sony behdévde en tung, egen racing-
titel, till deras Playstation och Kazunori
Yamauchi fick ansvaret att under en
tvaarsperiod framstalla ett spel som
skulle satta alla andra racingspel pa
plats. Resultatet blev Gran Turismo.
Polyphony Digital gick fran att vara ett
team ingen kande till, till att férandra vart
satt att spela racingspel. Nar Gran
Turismo slapptes i Japan 1997 mottogs
det med 6ppna armar, men det var inte

férran ett halvar senare, nér vi européer
och den amerikanska marknaden fick tag
i spelet, som det exploderade pa allvar.
Gran Turismo sélde n&stan elva miljoner
exemplar vérlden &ver och fick forsalj-
ningssifforna foér gigantiska kassakossor
som Final Fantasy VIl och Metal Gear
Solid att framsta som spottstyvrar.
Férutom att fortrolla en hel spelvarld
fungerade dven Gran Turismo som den
mest effektiva reklampelaren ndgonsin for
framst de japanska biltillverkarna. Subaru
och Mitsubishi har pa senare ar faktiskt
gatt ut med officiella tacksamhetsfor-
klaringar dar de tackar Polyphony Digital
och Gran Turismo for att det var spelet,
och inget annat, som fick den ameri-
kanska och europeiska marknaden att f&

upp 6gonen fér bilmodeller som Lancer
Evolution, Subaru Impreza och Nissan
Skyline. Det har i flera &r nu pratats om
The Playstation Generation som
benamningen pa en generation nya
bilkdépare, som handlar bilar efter vilka
som var bast i Sonys spel.

Idag &r Gran Turismo omkdrt av sin
narmaste konkurrent, Forza-spelen fran
Microsoft. Men om 12 manader slapps
det hett efterlangtade Gran Turismo 5 till
Playstation 3, komplett med realtids-
deformering, onlinelédge och hutlés
grafikkvalitet. Gamereactor hoppas
saklart att Polyphony Digital hittat tillbaka
till sina forna glansdagar och skriver
spelhistoria, &n en gang...

_Petter Hegevall




THE MOST DYNAMIC SWORDPLAY EVER...
DEVASTATING VARIETIES OF MULTIPLE CHARACTER ATTACK...

RUTHLESS AND NOTORIOUS VILLAINS FROM PIRATE LORE...

..AND YOU GET TO BE
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Vilka spel ar det egentligen som &r populérast i olika Iander? Vilka spel ér det som

/ snurrar flitigast i redaktionens testmaskiner? Svaren finns i méanadens listor...
FARSKA TOPPLISTOR FRAN SPELVARLDEN

Forséljningslistor varje vecka: www.gamereactor.se
JAPAN TOPP 18

s REDAKTIONEN

o FINAL FANTASY TACTICS: THE LION WAR PSP
Mﬂnﬂdens mest 2 FINAL FANTASY XII: REVENANT WINGS 0s
diskade... Wil SPORTS i
Uppmatt i allman TV-tid i Y SUPER PAPER MARIO Wil
redaktions spelrum och interna E Wil PLAY Wil
slagsmal om Benkes frisyr... 6 BRAIN TRAINING 2 os

NEW SUPER MARIO BROS os
8 YOSHI'S ISLAND 0s
IE] 56 srRAIN ACRDEMY: Wil €DITION i
18 SHINING WIND Ps2
Lord of the RirLs Online har salt mes‘t den senaste
manaden i svﬁnska butiker iy
couin MceA 1:a THE LORD OF THE RINGS ONLINE: USA TOPP 18
Forst gillade Petter Dirt, sen gillade han (ReTEFE (Sl s L B POKEMON DIAMOND DS
det inte, sen gillade han det igen - och nu .
Blkar han det? Det mste vara tff at 2'a WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE 2 Pokémon peAr os
bllﬂgammal (gupbe) for undel_'_ den §|sta Format PC Gamereactors betyg 9/18 SUPER PAPER MARIO Wil
manaden har var chefredaktor varit 9
li a hemsk | farbi WII PLARY Wil
s e 3:a WORLD OF WARCRAFT |
— = Format PC Gamereactors betyg S/18 GUITAR HERO Il XBOX 368
. 6 GUITARHEROII Ps2
4:a MARIO STRIKERS CHARGED FOOTBALL SPIDER-MAN 3 xaox 360
Format Wil Gamereactors betyg 8/18 8 SPIDER-MAN 3 pso
5:g SINGSTAR SVENSKA HITS [l coo oF war
Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7/18 18 MLB'07: THE SHOW ps2

Kalla: NPD Funworld (OBS! Endasl_kons?lspsl) .

6:a COUNTER-STRIKE 1: ANTHOLOGY i
Format PC Gamereactors betyg 8/18

Ingen annan forutom Petter (och till viss

del dven Jesper) har spenderat tid med 7:0 SPIDER-MHn 3

Forza 2 den senaste manaden, men trots
detta kvalar uppfdljaren fran Turn 10 Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 4718

ledigt in pa en andraplats pa denna lista

eftersom herr Hegevall sovit i spel- 8:0 THE SIMS 2: ﬁRET RUnT

rummet och spelat sa pass mycket Forza Format PC Gamereactors betyg -

2 att vissa av oss misstankte att han détt
WRARCRAFT lil: REIGN OF CHAOS

dér inne. For s& gammal &r han ju,
9:a
- Format PC Gamereactors betyg S/18

fakiskt, att det skulle kunna intraffa.
10:0 GUITRRHEROII

Format PLAYSTATION 3 Gamereactors betyg 9718

1Ta 33'35 F'CCRGEni.Ir;aItI:tlorf b'}gzaﬁg‘ THRONE ENGLAND TOPP 18

12:a SHADOW OF THE COLOSSUS SPIDER-MAN 3 MuLTI
) . ) Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg /18 2 PIRATES OF THE CARIBBEAN: AT WORLD'SEND  MULTI
rendvmeduunie gl 1o v VRO STRHERS CHARGED FOTBAL

den senaste manadens fantastiska (] .
faschination for tramsig arkadf(ltholl som Format PC Gamereactors betyg 8/18 4 COMMAND & CONQUER 3: TIBERIUM WARS ol
MA Nummipen. Ja, eller Love da _férstés, TIGER WOODS PGA TOUR 07 MULTI
1 sin recension. Damn you Numminent 14:e STARCRAFT BATTLECHEST & TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES ML
iy - Format PC Gamereactors betyg 18/18 THE SIMS 2: DJURLIV _—

T ] :
' La & ; 15:@ PIRATES OF THE CARIBBEAN: AT WORLD'S END 8 THE ELDER SCROLLS IV: 0BUVION LT
2 Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 3/18 E FIFA 07 MULTI
18 FINAL FANTASY Il oS
16:@ FINAL FANTASY lII

&
J' t\ i Format DS Gamereactors betyg 7718
XBOX 368 17:@ GUITARHEROII
Mycket Xbox 360 har det blivit den Format XBOX 368 Gamereactors betyg /18
senaste manaden, valdigt mycket.

Foérutom Dirt, Forza 2, Shadowrun och 18:e SPIDER-MHn 3: SPEC'HL EDlTlon

Jhelbatinesslhanyiisvenicnelaiy Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 4/18
ohalsosamt mycket Halo 3 i multiplayer.

Ja, man skulle nog kunna saga att vi

snart slitit ut en av vara redaktions- 19:e COMMHnD & COﬂQUER 3: TIBERIUM WHRS
maskiner. Och visst, det ser larvigt bra ut, Format PC Gamereactors betyg 8/18

pa alla tankbara satt. Halo 3 alltsa. Att

asta nagot it direkt tjanstefel. |
esivititivsdoi ot 202 BATTLEFIELD 2

bli &nnu en fullpottare? Format PC Gamereactors betyg S/18

Kalla: MDTS. Listan ar framtagen fréan forsaljningen fran 500 svenska butiker.
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RITADITT DROMSPEL!

SYNCMASTER 226BI

Sy Miriser Ji6ms N N-EL

SAMSUNG o

Ditt namn & adress:

Du maste, for att delta i denna tévling, klippa sénder
denna ljuvliga tidning, tyvarr polam...

Rita ditt drémspel, fyll i informationen om dig, klipp sedan ur hela sidan l&ngs den streckande linjen, skicka den till oss och mark
kuvertet med till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund. Happ! NNNGAMEREACTORSE
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ANNA & ERIK BETYGSATTER MANADENS HETASTE DVD-FILMER

Lé&s fler DVD-recensioner: www.gamereactor.se

Mustasch-kampen!
Uffe fattade snabbt tycke
for den bryske ryttaren
men blev sedan radd for
hans stora mustasch.

\

Nattkaos

Ben Stiller far inte en lugn stund nar hela museet va

Genre THRILLER

Premiar S JULI

Text ANNA EKLUND

Humoresset Ben Stiller spelar
Larry Daley, en néra slékting till
Tom Cruises rollkaraktér i
Vérldarnas krig. Ja, alltsa inte
slékting via blodsband. Dére-
mot foljer Larry trenden i
manga sentida Hollywood-
filmer och spelar en oduglig
dagdrémmare till pappa som
till slut tvingas ta sig i kragen
for att kunna imponera pa sin
son.

For att tvatta bort
loserstémpeln tar han jobb
som nattvakt pa stans
museum. Lattfértjanta slantar
och minimal arbetsinsats, kort
sagt ett drdomjobb for en
auktoriserad slarver som Larry.
Dock drgjer inte ldnge innan
han blir varse vad de tidigare
nattvakterna menade med att

rtill liv...

kameramassiga hantverket,
effekterna och skadespelet ar
alldeles for stabilt for det. Vad
som daremot sviktar & humor-
inslagen vilket egentligen
borde vara filmens trumfkort,
framférallt med bade Ricky
Gervais och Robin Williams i
startuppstaliningen.

Och joda, visst &r det s& att
Larry vid filmens slut har fatt
sin fula ankungeférvandling
och sockerdrypande sens-
moral sipprar fram ur museets
alla vrér. Men jag skulle trots
det vilja havda att det inte finns
utrymme fér underskattning.

| samband med filmens
premiar lanserade am
kanska museer méjligheten att
verkligen 6vernatta pa ett
museum, ett koncept som slog
stort. Och s& hamnade pl6t-
sligt naturhistoria pa kartan
igen tack vara en lattsam
Stiller-matiné.

”Ingenting far komma in,
ingenting far komma ut”. Lite
hokus-pokus fran en egyptisk
férbannelse sa forvandlas
namligen det stendéda mu-
seet till ett historiskt slagfalt
dér allting far liv efter morkrets
inbrott.

Som allting annat Ben
Stiller vidror &r Natt p& museet
ingen film dar man behdéver dra
pa sig tdnkarmossan. Tack och
lov. Ett kurragémmalekande
dinosaurieskelett, muskulésa
gladiatorer och cowboyfientliga
indianer pa krigsstigen gor sig
onekligen bast otyglade i vilt
tillstdnd och klar inte speciellt
bra i varken maossor eller
verklighetsférankring.

Precis som en familjefilm
bor sa ar Natt p& museet
tempomassigt stark med en
accelerationsformaga i bered-
skap vid nédlagen. Fast det
blir aldrig riktigt aktuellt, det

Children of Men

Genre DRAMATHRILLER

Premiér

Text

London &r 2027. Kvinnor har
forlorat formégan att foda barn
och slutet fér ménniskoslaktet
narmar sig. Vérldens yngsta
manniska har precis dédats i ett
attentat nar ex-aktivisten Theo
hamtas till ett hemligt méte och
senare presenteras for vad som
kan vara civilisationens sista
hopp.

Berdringspunkter med
framtidsskildringar som Blade
Runner finns férvisso standigt
narvarande men likheterna med V
for Vendetta ar betydligt fler. Inte
minst det politiska kaoset och
sattet som bagge filmerna
skildrar ett framtidsscenario som
inte bara kénns realistiskt utan
stundtals till och med troligt. Med
blodstank pa kameralinsen och
sex minuter langa tagningar utan
klipp vore det en grov underdrift
att pasté att det kanns
dokumentart.

Nar slutet néarmar sig och det
enda som spelar nagon roll &r
mansklighetens fortlevnad ar
Children of Men inte bara rets
mest hjartskarande film utan aven
en av de mest genomarbetade
dystopier som sett dagens
morker. 9718

Dead- or Alive

Genre SUPERSKRAP
Premiér
Text

Jag kénner inte Gudrun
Schyman, men jag vet &nda vad
hon skulle sdga om Dead or
Alive. Hon skulle kalla den for en
ultrasexistisk smérja med alldeles
fér mycket véldsamheter och
alldeles for fa riktiga kvinnor.
Gudrun skulle (om hon sagt just
detta) haft helt ratt, men & andra
sidan vet hon ju ingenting om
underhéliningsvéardet i kalkon-
filmer. Det gér daremot jag och
den ljuva kalkondoft som Dead or
Alive utséndrade fick mig att bli
alldeles lyrisk i TV-soffan.

Hér finns sexiga kvinnor som
sldss med varandra i brutalcoola
och overkliga fightingscener,
biffiga man som séger korkade
saker och inte minst ett éverfléd
av fult designade kulissbyggen
dér specialeffekter fran 90-talets
borjan visar sitt fula anlete.
Addera sen med samma elandiga
nonsenshistoria som spelen
innehaller; slagsmalsturnerning
pa en paradisd, volleybolls-
pelande vixens med narbilder pa
tuttar och en méngd andra
ingredienser som sammantaget
skapar en serios filmalskares
varsta mardrém. Dead or Alive ar
sa usel att den blir bra. 7718

Smokin’ Aces

Genre ACTION

Premiar

Text

Aces (Jeremy Piven) ar en
smé&gangster som i sin iver att
radda sitt eget skinn hamnar i
onad med maffian och far ett pris
pa sitt huvud; 1 miljon dollar. Och
fér s& mycket stélar blir det
skytteltrafik i Ionnmordarvéarlden
for att hinna forst.

Férvisso hade dven Entourage
sina utflippade stunder men jag
undrar om Jeremy Piven visste
vad som véantade honom nar han
lamnade TV-serieformatets lugna
vra och istéllet kastade sig pa det
hér skenande véldslokomotivet.
Han ser hur som helst ratt
bekvam ut och tillhér tillsammans
med prickfritt koreograferade
eldstrider filmens behéllning.
Resten kénns dock som ett
havererat samarbetsprojekt
mellan Tarantino och Guy Ritchie
som aldrig 6verlevde planerings-
stadiet.

Visst &r Smokin’ Aces en cool
blodsorgie men mer &n sé finns
det inte utrymme for. Det skulle i
sa fall vara mellan att de lesbiska
yrkesmordarna och den latino-
eldiga tortyrexperten anfaller. Fast
da &r det ju & andra sidan dags
fér en nynazistisk motorségs-
attack. 5718

Dirty Sanchez:

The movie

Genre DOKUMENTAR

Premiér

Text

Kan nan beratta om det har ar
kul: En kille sveper ett dricksglas
sprit, somnar saklart, malas gron,
far en penis placerad i handen
som han ovetande onanerar.

Inte? Det har da: Samma
snubbe sover, tycks lida av
narkolepsi, en kamrat star och
pissar pa honom medans skallen
rakas. Vanta, det kommer mer -
killarna kraks efter att ha kysst
transsexuella i Thailand som
darefter visar sina festliga sma
(férmodat) hormonbehandlade
kon. En tjej runkar av hela ganget
under ett bord medan de &ter
skalbaggar och dricker slagg-
produkterna fran en fettsugnings-
operation. En kille hugger av en
bit av fingret med flit, en annan
stoppar in stumpen i munnen
men lyckas inte svélja ner den.
For ackligt. Naha!!

Jackass &r genrens eleganter
med begévade spinoff-serier. The
Dudesons de mindre begéavade
kusinerna fran landet. Dirty
Sanchez, tja, de dodar djur som
en del i underhaliningen. Det ar
att féra punk-stunt-humorn till en
niva som borjar kannas direkt
obehaglig. 2718
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Topplistornas okronte konung blickar snarare bakat &n fram

Timbaland

SHOCK VALUE
Genre HPHOP/RNB

Text KONRAD CRONSICE
Det hér hade kunnat bli hur
bra som helst. Timbaland har
dominerat de amerikanska
listorna sedan sent 90-tal som
producent &t nagra av de
storsta artisterna i varlden.
Vilket borde tyda p& nagot
maétt av kreativ forméaga. Nu
slédpper han den forsta skivan
pa nastan tio &r som bar
enbart hans namn pa
omslaget. Men att séga att
det hér &r en soloskiva &r
l&ngt ifrdn sanningen.

are sa har han plockat
ihop sina favoriter av alla
artister och band han produ-
cerat genom aren, skrivit [atar
at dem och gett ut det under
eget namn. Jag hade forvantat
mig mer solomaterial, och
kanner mig darfor lite snuvad

pé& konfekten. Han har skrivit
en lat &t Nelly Furtado som
skulle kunna vara fran hennes
senaste skiva, en &t Justin
Timberlake som skulle kunna
vara pa hans och sa vidare.
Med undantag fran inledande
Oh Timbaland s& &r vartenda
ett av de 18 sparen skrivna
tillsammans med en annan
artist. De manga gésterna till
trots sa &r soundet homo-
gent. Timbaland haller sig till
sina patenterade smaskeva
beats och basgangar som salt
och séljer plattor i miljoner.
Jag hade hoppats pa lite mer
experimentlusta.

Nu &r det val i och for sig
inget fel pa Timbalands tydliga
rytmer. Det &r inte sd mycket
att han later som allting annat
som att allt annat forsoker lata
som han. Men efter tio ars
totaldominans av vastvérldens
samlade topplistor s& blir

resultatet en tydlig kénsla av
att jag har hort det mesta
férut. Det finns dock undan-
tag. Throw it On Me med
Sveriges egna superstjarnor
The Hives &r en frisk flakt
bland alla dova bassyntar, om
an en aning enformig. Fantasy
med Money och efterféljande
Scream med Keri Hilson hor
till plattans absoluta héjd-
punkter. Melodierna och
trycket i sngen ar ett skont
avbrott frdn den forsta halvan
av plattan som préglas av
slentrianmassigt producerad
r'n’b och hip hop.

Som slutklam vill jag
poéangtera att det vara olagligt
att ha med Elton John pé en
skiva utan att l&ta honom
sjung en endaste rad. Istallet
s& forsoker Timbaland sjélv
bréla lite éver Johns utmarkta
pianospel. Bade otaktiskt och
egoistiskt. 6/18

Dark Tranquillity

Genre METAL
Text
Dark Tranquillity ar legender. Det
kan jag faktiskt inte ens forsoka
att férneka. Det langlivade,
ambitiésa ganget fran Goteborg
ar en av anledningarna till varfér
Sverige ar med pa vérldskartan
over inlytelserik metall, och har
tillsammans med andra storheter
som exempelvis In Flames visat
att Sverige minsann &r bland
eliten av gitarrslaktande, trum-
piskande metallmusiker i hela
varlden. Nu bugar vi och hojer
naven mot himlen...
Behéliningen i Dark
Tranquillitys musik har alltid varit
dess komplexa och séregna
uppbyggnad, samt den poetiska
framtoningen. Nya Fiction ar
inget undantag nér det galler
detta, bara mer av det goda. Dar
andra band i genren satsar pa att
riva av minutlanga solon och fullt
6s, lyckas Dark Tranquillity bland
annat smiska in experimentella
partier med pianon, gripande
vackra gitarrstycken och &ndé ha
tid dver for stenhart manglande.
Fiction &r en skiva fylld av
evolution av Dark Tranquillitys
otroliga skicklighet. Det &r
storslaget, imponerande och
lyxférpackad melodisk ilska.

| 1
- }
Slagsmalsklubben
Genre TECHNO
Text

Jag vet inte riktigt vad jag ska
tycka om Slagsmalsklubben.
Forst blir jag riktigt peppad av
den vag av nostalgi som véller
Sver mig nar deras retrodoftande
TV-spelsmusik kickar igang.
Soundet &r en utveckling av
gamla Atari- och C64-demos,
men istéllet for att nyttja gamla
atervunna datorchip s&
aterskapar SMK bitsoundet pa
riktiga syntar och trummaskiner.

Med tanke pa det sa tycker
jag att de begrénsar sitt sound
lite mer &n nédvandigt. Efter ett
tag s blir jag lite trott i huvudet
av att hora nastan samma
blippande synt spela klamkéacka
melodier. Nya skivan Boss for
Leader &r dock ett steg i réatt
riktning. Den har en djupare
ljudbild &n sina féregangare och
ar framforallt betydligt hardare.
Bitpopen har fatt ge vika for
bittechno. Och efter att ha sett
SMK live s tror jag att det &ar pa
scenen vi hittar férklaringen till
den utvecklingen. Bitpop har
namligen aldrig fungerat sardeles
bra live. Nar kidsen ska ut och
dansa sé krévs det betydligt
hérdare nypor, och det har vi fatt
nu.

Nine Inch Nails

Genre ROCK
Text

Trent Reznor har valt ett pass-
ande namn pa sin nya skiva. Year
Zero &r visserligen inget chock-
artat avbréck fran Nine Inch Nails
tidigare sound, men det finns
négot dar som definitivt bryter
med tidigare skivor. Det ar nastan
som om Reznor har géatt och
blivit glad. Eller ja, lite gladare i
alla fall. Det ar fortfarande skitig
industrirock, men lite mer
avslappnad och framfor allt
renodlad. De pampiga och
hetsiga arrangemangen fran The
Fragile och With Teeth har fatt ta
ett par rejala kliv tillbaka till
férman for ett enklare sound.
Och mindre &r i det hér fallet
definitivt mer.

De massiva syntmattorna ar
borta, gitarriffen ar rakare och
beatsen renare. Mindre Skinny
Puppy och mer rock, speciellt pa
Beginning of the End och Good
Soldier. D& &r det lite som om
The Kills méter Curve med en
touch av Beck. Klart poppigare
an vad vi &r vana vid. Men visst
finns det kvar lite hederlig NIN-
angest. Pa avslutande Zero Sum
plockar Reznor fram pianot och
bjuder pa skér industriemo.
Utsokt.

S

Brant Bjork & the Bros

Genre ROCK

Text

Jag pushade for den hér skivan
redan for tvd nummer sedan da
jag recenserade Brant Bjorks
soloskiva. D& férutspadde jag att
detta skulle bli ett mycket trevligt
slapp, och oj vad jag gillar att ha
ratt.

Forutom en och annan tunga
sé &r det har det narmsta sex
mina 6ron kommer. Precis sa har
ska rock vara. Rakt, cleant och
fyllt av spelglédje. Som med sex
sa géller det att hitta en balans
mellan enkelhet och teknik, samt
att géra det med ratt rytm och
fingertoppskansla. Bjork & the
Bros spelar relativt enkla riff men
de gor det snortight rakt fran
skrevet. Béttre kénsla &n den
Brant Bjork har for vad som ar
coolt och snyggt finns inte pa
denna jord. Och nér han plockar
in Yawning Mans Mario Lalli pa
séng och kastar in lite saxofon i
leken &r det bara att buga sig.
Djupt.

Det enda som hindrar den har
skivan fran att fa full pott ar att
den inte &r s& nyskapande utan
later som Brant Bjorks plattor
alltid har gjort. Men det gér inget.
Som sex sa tar det lang tid innan
det blir trakigt.

www.gamereactor.se
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