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Varldens basta actionsaga fortsatter och vi
bjuder pa en smallfet recension!
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Chefredaktér Hegevall hyllar Valves briljanta spel

r Jag njot verkligen av varje sekund
under min genomspelning av Halo 3.
Sagan fick ett slut och allt som gjorde
. B de tva forsta spelet sa bra hade
Bungie tredubblat. En minnesvard och
storslagen spelupplevelse som jag
I sent kommer att glomma. Halo ar en
F] grym spelserie. Jag gillar verkligen
Halo-serien, men jag tror inte att jag

. alskar den. Faktiskt. For mitt hjarta, det

tillhér nagon annan. Det befinner sig
_ A nagon annanstans, i en annan varld.

Jag syftar naturligtvis pa City 17 och den spelvarld som Half-Life 2 och tillhérande
episoder utspelar sig i. Det &r dar jag hor hemma, mer dn ndgon annanstans. Och det
marks sa tydligt en gang som denna. Under den gangna manaden har jag spelat Army
of Two, Kane & Lynch, Halo 3, Crysis och Enemy Territory: Quake Wars. Jag har levt
loppan i flera olika actionvaridar och njutit av alla dessa storspel, som var och en bar
pa sin egen storhet. Men sa fort jag stapplade ur den kraschade tagvagnen i Half-Life
2: Episode Two visste jag att jag var hemma igen.

Jag saknade den ateruppladdningsbara livmétaren fran Halo 3 i cirka tre sekunder,
och den dynamiska nanodrakten fran Crysis i tva. Nar dessa fem sekunder passerat
och Alyx tittade fram genom skogsgléantan for att radda mig ur det tillknycklade
tagvraket var allt annat som bortblast. Alla andra av hostens stora actionupplevelse
bortgldmda. Borta bra men hemma bast, brukar man ju sédga. Och City 17 med omnejd
ar mitt hem.

Valve fortsétter i Episode Two att beratta en historia som kanns inbjudande,
engagerande, intressant, ménsklig och spdnnande. De berattar en historia om
manniskor, inte om intergalaktisk krigsforing eller exploderande ringplaneter, utan om
manniskor. Och precis dér i mitten, star Gordon Freeman, den mest avigt ofrivillige av
actionhjaltar som fér nio &r sedan aldrig ens tankt tanken pa att avfyra ett grovkalibrigt
skjutvapen men tvingades agera d& ett omfattande experiment gick fel, och en portal
till en annan dimension éppnades. Ur denna port strommade det in utomjordingar, som
tog 6ver den topphemliga forskningsbasen dar Gordon precis anstallts, och for att
overhuvudtaget 6verleva dagen tvingades Gordon att ta till vald. Att pa ett s& primitivt
satt som majligt enbart séka verleva. Utan tankar pa att varken réadda varlden,
manskligheten eller en urskén dam i fangenskap. Idag &r Gordon en stérre man. En
annan person. Gordon Freeman tog sig ut ur Black Mesa Research Facility den déar
dagen for nio &r sedan. Han 6verlevde. Kort déarefter rekryterades han av en hemlig
amerikansk organisation som ett antal ar senare gav Gordon sitt forsta uppdrag. En

Osteuropeisk stad hade beldgrats av samma utomjordiska hot som slépptes 16s den déar

dagen for nio &r sedan. Gordon anlande till staden tomhant, fér att observera, men blev
snabbt indragen i rebellernas valdsamma kamp mot utomjordingarna och deras
nyvunna allierade pé jorden. Sedan dess har kriget mot Combine skordat manga liv,
stulit mycket tid och engagerat som inget annat actionspel gjort. Jag k&nner kérlek till
den spelvérld som Valve byggt upp, och till de karaktarerna som jag ké&mpar for. Jag
kanner medkansla, hansyn och respekt. Valve har lyckats skapa nagot som beror.
PETTER HEGEVALL / CHEFREDAKTOR

3 MEDARBETARE Denna manads tre Gamereactor-tokar

81 ERIK NILSSON RANTA i

Oktober har varit en tuff ki

ménad for Erik. For medan -
resten av redaktionen spelat i

sig svettiga i ett ordkneligt

antal multiplayerbataljer i
Halo 3 har Erik sprungit runt i

-

3 62 JONAS ELFVING
Den senaste ménaden har
varit handelserik for

! redaktionens yngste

. spelexpert. Jonas har bland
\%‘ annat skaffat en extra Guitar
; Hero-gitarr for att forgylla
. "% spelkvallama med ganget

héstkylan och lekt krig pa " énpu mer. ("Béttre an
riktigt. Gamereactors yngsta g , a skinnbanjo!”) sa den
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GAMEREACTOR GES UT AV GAMEZ PUBLISHINGO

Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material. Eftertryck, helt eller delvis utan redaktionens
medgivande &r férbjudet. Eventuella priser omnamnda i tidningen ar reserverade for andringar. Citera
oss gérna men ange alltid kallan.

Gamereactor &r en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda redaktioner i Sverige, Norge och
Danmark. Gamereactor finns hos narmare 1000 svenska butiker runt om i hela landet. Det stérsta
butikskedjorna som bjuder pé vér tidning ar: Onoff, Game, EB Games, Elgiganten och Expert. Vi finns
aven pa flera hundra hogstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer, enskilda specialbutiker och
storre kdpcentrum. Gamereactor.se dr Sveriges storsta spelsite.

Vid varje recension informerar vi om vilken version av spelet vi testat. Detta kan
innefatta allt fran att vi berattar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplattformsspel vi
testat till att vi berattar om vi recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekommenderade
aldersgréns enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en forkortning av Pan
European Game Information (paneuropeisk spelinformation). PEGI-klassificeringarna
ar rekommendationer om produktens innehall och Iamplighet for olika aldersgrupper,
och inte hur bra spelet ar eller dess tillganglighet. De fem &ldersgranserna i PEGI-
systemet &r 3 &r och uppat; 7 ar och uppat; 12 &r och uppét; 16 ar och uppat samt
18 ar och uppét. Dessa aldersrekommendationer finns ocksa pé fodralen till samtliga
spel som sldpps i Europa.

83 PETTER MARTENSSON

Den senaste manaden har
Petter forst och framst
aterupptagit sina studier i
Japanska vid Lunds
Universitet. Han har dven
varit i London for att ta en titt
pé, och fa spela, Mass Effect
PO VIR vilket han menar pa var en

och mest norriéndska redaktionsmedlem gér namligen lumpen
och hans méanad har darfdr av forstéeliga anledningar bestéatt av
mindre trevliga saker. Till dessa hdr frystorkad mat, svinkalla
nétter, nageltring och skrépfilmen Next.

FAVORITSPEL:
Half-Life 2 - Gordon och jag &r oskiljaktiga...

FAVORITSPEL:

www.gamereactor.se

spérvagnen om Jonas inkdp. Han har ocksé plagat sig genom
Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 till Playstation Portable och  °ch trottnat pé stéllet annu en géng, &terupptéckt det underbara
borjat skissa pa ett Sppet brev med sjukliga, morbida undertoner spelet Viva Pifiata och blivit den sista pa redaktionen som inte

till alla som ténker utveckla actionspel till barbara konsoler...

Guitar Hero - Jag &r en rockgud, i mitt vardagsrum!

dverforfriskade mannen péa stor upplevelse. Petter har ocksa har hunnit &tervanda till Azeroth
spelat Halo 3 &n.

FAVORITSPEL:
Beyond Good & Evil - Métte Ubisoft utveckla en uppféljarel


creo



Moisturizing shaving system

B& PHILIPS =

h
||I
|
i:

=2 = - - - | —-]
= - = = = ey = = = =




INFO@GAMEREACTOR.SE

Gamereactor Hamngatan 10 831 33 Ostersund

& MANADENS BREV

- -

-‘—h._-_‘_--_

Inséndaren ”"Besviken” anser att manga spelutvecklare &r otacksamma mot Sony.

Otacksamma utvecklare!

Jag tycker spelutvecklare &r oerhort
otacksamma gentemot Sony och aven
deras fans. Vore det inte for Playstation
skulle spelvarlden inte vara vad den ar idag,
anda kommer inte alla spel till Playstation 3
och nar de val kommer &r det alltid slarvigt
utfort. Titta bara hur det ser ut. Virtua Tennis
3 som &r en uppfdljare till ett Playstation 2-
spel fick onlinestdd endast till Xbox 360,
Elder Scrolls IV: Oblivion fick endast en av
de Over tio expansioner som finns till PC
och Xbox 360 trots att det slapptes ett helt
ar senare och klassiska Playstation-spel

Tack for er tidning! Jag tycker den ar kanon
och ofta stdmmer betygen med min egen
uppfattning. Flera ganger har jag hjélpts av
hemsidan i inskaffandet av nésta spel. Gillade
gamla Sega Rally 2. Styrningen och toklanga
sladdar samt Colin McRae Rally 04, styrningen
och banorna samt bilarna i bada. Nu till
fragan: ska jag képa Colin McRae: Dirt eller
Sega Rally? Att kdra annat an just rally ar jag
skeptisk mot men jag vill garna ha punkt till
punkt-racing istéllet f6r rundbanor. Kontrollen
ar viktigare &n hur manga hérstran foraren har
och hur manga bucklor bilen kan fa vid
ofrdnkomliga avakningar. Upplasbart material
far garna saknas, eller finnas lite av. Tacksam
for tips.

—JOAKIM JERN

Hej Joakim. Bade Dirt och Sega Rally ar tva
riktigt bra arkadracingspel. Men eftersom vi
gav Colin McRae: Dirt ett hégre betyg (9/10)
an Sega Rally (8/10) maste vi svara Dirt.

Vad jag inte fattar &r alla dessa fanboys som
pa erat spelforum hejar pa sina konsoler som
det vore AIK mot Djurgérden. De &r verkligen

www.gamereactor.se

som Colin McRae férsenas utan motivering
flera mé&nader till endast Playstation 3 utan
kompensation. Xbox 360-4garna daremot
far allt extra. Och om ett spel forsenas
sésom Virtua Fighter 5 kompenseras de
direkt med bade mer innehall och online-
stod. Spelutvecklarna sviker Sony och aven
oss fans, men de vill &ndé gérna att vi ska
kopa deras spel. Jag ar trott pa skiten och
vill ha &ndring nu och ténker aldrig mer kdpa
ett spel till Playstation 3 som har mindre
innehall &n sina Xbox 360-motsvarigheter

inga gamers. De stora spelen till andra format
ar alltid ointressanta men anda hoér man ofta
folk béna och be om att det eller det exklusiva
spelet ska komma till just deras konsol. Jaha?
Fel att kdpa den andra konsolen istéllet for att
halla pa sadar. En sann spelare spelar spelen,
njuter av dem oavsett vilken hardvara de kors
pa. Det allra pinsammaste ar nar dessa idioter
gnéller pa skillnader i spel som finns till flera
konsoler. Ofta ar det totalt mikroskopiska
grejer som inte ens syns ndr man spelar. Men
fér fanboysen ar den dér aningen skarpare
tradtexturen eller ett omarkbart hack i
bilduppdateringen nog for att sitta dagar pa
erat forum och férpesta med sina rabiata
asikter. Jag tanker fortsatta med min AIK och
Djurgérden-liknelse. For de har ocksa
oonskvérda fans, namligen hulliganer. Och
fanboys ar i sanning spelvarldens egna
hulliganer.

—BORT MED PACKET

Forsening efter forsening. Det tyngsta var
givetvis Grand Theft Auto IV, men &ven
Brothers in Arms och Rock Band har
férsvunnit fran listorna. Och i normala fall
skulle jag lakoniskt sucka och ténka att det &ar

HORD PA GAMEREACTORS BREVSIDA
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VILKET SPEL AR
BRUTALAST?

Vilket spel som du spelat
tycker du ar det mest
brutala? Sjélv tycker jag att
Postal spelen ar riktigt
brutala, Gears of War &r ett
annat brutalt (men kul) spel.
/STICKER

Spela Dead Rising innan du
uttalar dig.
/ZAPI8

Min mamma héll fér 6gonen
nar jag visade henne
Stranglehold, hon maste ha
tyckt att de var riktigt
brutalt.

/DANNY 217

Soldier of Fortune ar riktigt
skojsigt brutalt. Harligt nar
man skjuter ut hjarnan som
taggiga klumpar ur bak-
huvudet pa sma New York-
punks.

/GRATTAN

God of war for att Kratos
har san javla kraft i sina
slag. Sen Darkness for sina
avréttningar...
/BURNINGWEASEL

Kom inte ihag namnet, men
det var typ som Quake 3
fast man sprang runt pa en
fin ang och skot sma
kaniner som var 6verallt.
Blodet bara sprutade.
/GYSTEN

Annars sa ar Viva Pinata
redigt valdsamt, tank bara
vad ont det maste gora att
fa en spade i huvudet...
/K3BB3.98

Om man &r ute efter lite
hjarndéd kvallsunderhalining
sa fungerar Soldier of
Fortune Il galant, lite fin
konstrast mot de mer
avancerade spel jag
vanligtvis foredrar.

/LINGON HANNES

Ar inte Manhunt det
brutalaste?
/TROMB

Enligt min mening kanns
Postal mer sjukt an brutalt i
jamférelse med Manhunt.
Eller, Postal ar bade brutalt,
och sjukt, medans Manhunt
ar sjukt brutalt, typ.
/EMBODE THE INVISIBLE

Ni pratar om blodiga &ackliga
spel som Postal, men da har
ni inte spelat Fallout 2. Har
snackar vi brutalt, men inte
pa dodar-niva. Jag har
under de senaste dagarna
provspelat som porrstjérna,
opererat bort min sjatte ta,
haft sex med en maffiaboss
dotter for att sedan gora det
samma med hans fru. Visst,
det finns blodigt brutala
spel, men inte pa samma
sétt som Fallout 2.
/TORBLIZS

Eye Toy Play. Man kan ju sla
nagon s att den dor eller
vifta sénder hela huset.
/TYGREW

FORUMSNACK

fan sa typiskt. Men inte i host. Fortfarande har
jag inte hunnit skaffa Bioshock eftersom jag
spelar Blue Dragon. Halo 3 maste &gas, Guitar
Hero Il likas& och Naruto: Rise of a Ninja,
Mass Effect, Call of Duty 4 och Assassin’s
Creed. Bland massor av annat. Jag ar glad att
vissa spel skjuts upp. Det ar bara att
konstatera att utan dessa férseningar skulle jag
inte haft rad att spela allting.

_ALTAIR

Kunde inte halla mig fran att kolla Halo 3-
betyget pa eran hemsida. Och om jag haft
tvivel innan pé spelet s& var det som bortblast.
Kopte spelet, dyrkade och &r er evigt
tacksamma for att ni aterigen har lotsat mig
fram till godbitarna hér i spelvarlden.

_TOMAS CERVAT

Jag &r lite trott pa att den enorma prestandan
hos konsolerna i den nya generationen bara
handlar om fotorealistisk grafik. Sjukt trist. Jag
skulle vilja se mer stilistiska spel, kanske ett
rollspel forlagt till ett medeltida Europa som ser
ut som en klassisk rorlig oljemalning. Eller
varfor inte gora ett spel som visserligen ar
fotorealistiskt, men som ser ut som en gammal
svart/vit film. Idag saknas det fantasi hos
spelmakarna och jag tycker inte prestandan
anvands ratt.

—REMBRANDT

Grattis Gamereactor pa feméarsdagen! Ni gor
Sveriges bésta speltidning!
_WOSKAR

Tack s& mycket!

Det &r ett jakla tjat om onlinestdd hit och
onlinestdd dit. Jag har kdpt vad manga skulle
kalla den framsta onlinekonsolen, en Xbox 360,
och har inga som helst planer p& att ndgonsin
begagna uttaget fér natverkskabel och Xbox
Live har jag 6ver huvud taget inte ens sett. Alla
ar inte intresserade av onlinestdd, jag vill spela
sjalv utan tjafs och absolut inte méta ndgon
annan spelare i multiplayer. Spela gor jag
hemma med sambon i myssoffan utan nagra
som helst former av tavling eller hets. Och vill
jag spela mot manskligt motstand gor jag det
pa samma TV nér ndgon polare kommer pa
besok. Kanske lite Guitar Hero Il eller nagra
vandor Table Tennis. Det blir trevligt, personligt
och man ser hela tiden den man méter. Jag
saknar inte ens de demos som finns online,
tycker mest att s&dant forstor en del av upp-
tackargladjen i det fardiga spelet. Som att se
en alldeles for avsléjande filmtrailer.

Nej, jag tanker fortsatta att leva nedkopplat.
TV-spel avnjuts fortfarande bast offline enligt
principen att det ska vara just enkelt, avskalat
och avkopplande.

_TJURSTOVELN
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Blue Dragon tll DS
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For dagliga spelnyheter

Samba de Amigo till Wii

Sega har nu bekriftat att deras skojiga
Mistwalker har beréttat att en fristiende SambedeAmlgo&péwg
forts&tining till Xbox 360-spelet Blue ill Wii. Kombinationen Wii-kontroll
Dragon &r under utveckling till Nintendo -spel &r givetvis oeh
DS. Négot Sverraskande med tanke pa det enda underliga &r att Sega anlitat
att Microsoft var utgivare for det forsta Gearbox av alla utveckiare for att skéta
spelet som var Xbox 360-exkiusivt. konverteringsarbetet.

Precis som i Crysis kommer
det att finnas tillfallen i Dead
Space nar man tvingas
bekémpa det utomjordiska

hotet i tyngdléshet. Du
kommer &ven kunna mani-
pulera gravitationen for att
|6sa diverse problem i spelet.

Manga av de kéttigt slibbiga fienderna i Dead Space ar tidigare besattningsmén pa det stora gruvskeppet Ishimura. De har forvandlats till utomjordiska zombies
eller "necromorphade” som det heter i spelet. Deras skelett och lemmar har férvridits och antagit nya former... och de ar sjukt hungriga. Och arga.

Plasmaskéraren (ovan) ar ett vapen som lampar sig utmarkt

for att skara loss de forna beséattningsméannens lemmar med.
Ursprungligen anvandes verktygen for att skara loss metaller ur
stenbumlingar pa gruvskeppet men hjalten Isaac behdver den mer
till att lemlasta kottiga slembobbor &n att skérda malm.

DEAD SPACES= _

Vakum, laservapen, muterade monster och kluriga pussel. EA utvecklar ett Resident Evil i rymden...

Plattform
nder ménga &r har det mest
U handlat om uppfSijare och
tr5tta licensspel frén EA:s
sida. Men s hiinde négot och spel

som Crysis, Rock Band och Hellgate:
London plockades upp frén oberoende
utveckiare, hos EA Montreal skapas
Army of Two och hos Maxis jobbar man
or fullt pa Spore.

Nu kommer ytterligare ett spénn-
ande nytt koncept fran EA:s studio
utanfér San Francisco i Redwood
Shores dér man tidigare jobbat pa bland
annat Gudfadern och Sagan om
Ringen-spelen. | en inte alltfér aviigsen
framtid har ménskligheten tvingats ge

‘www.gamereactor.se

Utvecklare

Premiar

Utgivare

sig allt langre ut i rymden for att till-
fredstélla behovet av révaror. Men de
som gréver alltfér djupt riskerar att hitta
sént han inte énskar sig. Och det &r en

Resident Evil och Half-Life 2 moter )

Alien-filmen. Tillgingen p& vapen och
ammunition &r mycket begrénsad och
framforallt far man anvénda sig av

diverse verktyg for gruvdrift. Det finns &

den forsta Alien-filmen i Dead Space .

ensam ingenjor vid namn Isaac Clarke
(ombord pa ett gigantiskt gruvskepp ute
i morkaste rymden) som konfronteras
med négot som riskerar att bli slutet for
hela ménskligheten.

Det handlar om ett actionspel sett ur
tredjepersonsperspektiv dér Resident
Evil och Half-Life 2 m&ter den forsta

" ¥ :
vapen som saktar ned anstormande i
utomjordingar, ett gravitationsvapen H
men &ven mer traditionella
projektilvapen.

Dead Space utvecklas till PC,
Playstation 3 och Xbox 360 och véntas
bli klart lagom till nésta hdst.

_Bengt Lemne

. IsaacCIalkearvarkennégon X (
galler darfor att anvanda sig av allt mojligt i omgwmngen for att |
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Link’s Crossbow Training Motorstorm 2 ndista dr...

Det kommer inget nytt Zelda-&ventyr Sony har kdpt upp den brittiska
1ill Wii i hdst, men en liten trdst &r spelutvecklaren Evolution Studios,
spelet Link's Crossbow Training som som bland annat skapat

foljer med vid kdp av plastattrappen och nu senast Motorstorm till Play-
som férvandlar Wii-kontrollen och station 3. | samma veva bekréftades
nunchakun till en zapper. | november | det ocksé att Motorstorm 2 kommer
véntas armborstspelet sléppas. | att slappas till PS3 under nasta &r.

Dead Space ser ut att bli en riktig smaskig (och laskig) splatter-

fest dar spelaren ges méngder av verktyg for att skara loss
kroppsdelar, sakta ned tiden, lyfta fiender, kasta fiender, spranga
fiender och fylla dem med bly (séklart). Utomjordiskt zombieblod
kommer att spruta mest hela tiden hoppas vi pa redaktionen...

sller vermanniska och det
kuva fienderna.

Project Zero till Wii =
Kommer ni ihag Tecmos skrackspel

om de tvé japanska skolfiickoma? -
Nu har med galne

Suda51 (Killer 7, No More Heroes) i

spetsen fétt i uppdrag att gora ett
fjarde spel och denna géng till Wii.
En intressant kombination. L

man planerar att slippa en uppfdljare
il Bioshock hdsten 2009 och det &r
& som

TRE NYA

Monolith har gett uppféljaren till FE.A.R.
ett namn. Eftersom den tidigare utgivaren
Vivendi dger namnet F. startades en
téavling pa Internet om att namnge Mono-
liths uppféljare. Efter en segdragen
omrdstning vann slutligen forslaget
Project Origin framfor det nast mest
populéra alternativet Dead Echo. Project
Origin ska slappas nasta ar till PC,
Playstation 3 och Xbox 360.

Project Origin &r uppféljaren till FE.A.R.

Activision har kdpt Bizarre Creations som
skapat samtliga Project Gotham Racing-
spel. Daremot &r det fortsatt Microsoft
som ager rattigheterna till Project Gotham
Racing-serien och darfér kommer nasta
spel i serien inte utvecklas av den
Liverpool-baserade spelstudion. Vem som
gor spelet ar annu oklart, men kanske blir
det Microsofts interna racingstudio Turn
10 (Forza-serien) som far uppgiften.

Sony later meddela att deras onlinevarld
Home som enligt planerna skulle ha
lanserats under hésten har forsenats till
varen. Ett 6ppet betatest vantas dock
fortfarande starta i slutet av aret och
orsaken till forseningen ar att Sony vill se
il tjansten ar sa innehallsrik som

t nar den lanseras.

Sony har nu bekraftat det som manga
redan tagit fér givet. En ny version av
Sixaxis-kontrollen med rumble-funktion
kommer att lanseras till varen har i
Europa. Handkontrollen, som passande
nog dopts till Dual Shock 3, kommer
gora skakningar i en rad gamla spel
men &ven nagra av héstens stora spel
som Assassin’s Creed och Uncharted:
Drake’s Fortune.

Nintendochefen Satoru Iwata uttalade sig
nyligen om sin tveksamhet till ett nytt Wii
Sports. Wii Sports har utan tvivel varit en
av de viktigaste orsakerna till Nintendos
framgangar och de flesta vantade sig nog
att vi relativt snart skulle fa se ytterligare
sporter i Wii-tappning. Iwata vill hellre
bredda marknaden ytterligare genom nya
titlar snarare an att tjana snabba pengar
pa en uppfoljare.

Efter sex aventyr tillsammans med
Ratchet far roboten Clank nu sitt forsta
egna aventyr. | Secret Agent Clank ar
Clank pa hemligt uppdrag ikladd mode-
riktig smoking. Spelet utvecklas till PSP
av samma studio, High Impact Games,
som gjorde Ratchet & Clank: Size Matters
som slapptes i varas.

Efter att de tva forsta Guitar Hero-spelen
mestadels innehallit valgjorda covers sa
satsar Activision stenhart p4 musik med
originalartisterna till det tredje spelet. Allra
mest sensationellt ar att de fatt de tre
dverlevande medlemmarna i Sex Pistols
att ga in i studion for att spela in en ny
version av Anarchy in the UK till spelet.

Efter tva lyckade spel till Playstation 2
utvecklar Sega just nu ett nytt Yakuza,
denna gang till Playstation 3. Yakuza 3
utspelar sig pa 1600-talet och ska
slappas nasta ar i Japan och férhopp-
ningsvis hinner Yakuza 2 (Playstation 2)

hitta hit innan trean slapps i Europa

RINGDOM
HEARTS

Square och Disney satsar
pa de bérbara konsolerna

quare Enix avtackte hela tre
S nya Kingdom Hearts-spel pa

arets Tokyo Game Show.
Markligt nog var inget av dessa
Kingdom Hearts Il utan istéllet valjer
man att brodera ut bakgrundshistorien i
tre spel till mobiltelefon, Nintendo DS
samt PSP.

Det sistnamnda spelet heter
Kingdom Hearts: Birth by Sleep och
utspelar innan Sora blir nyckelbérare.
Aventyret handlar om tre nyckellarlingar
som far i uppdrag att jaga en nyckel-
mastare som foérsvunnit pa ett illa-
varslande satt.

Kingdom Hearts 358/2 Days ar den
krangliga titeln pa DS-spelet. | spelet

Produktionen over-
vakas av Tetsuya
Nomura, och teamen
bestdr av rutinerade
veteraner...

iklader du dig rollen som Roxas i
organisation XlIl. Spelet kommer ocksa
att bjuda pa multiplayer via Wi-Fi.
Produktionen av bada spelen
overvakas av Tetsuya Nomura, och
teamen bestar av rutinerade Kingdom
Hearts-veteraner fran produktionen av
sé&vél de bada Playstation 2-spelen som
Gameboy Advance-aventyret Chain of
Memories. Det tredje spelet heter
Kingdom Hearts: Coded och utvecklas
till mobiltelefoner.
_Bengt Lemne

‘%

Vi férvantar oss att fa héra mer om
Kingdom Hearts Ill inom en inte alltfér aviagsen
framtid. Det har spekulerats i att det skulle
utvecklas till saval Wii som Playstation 3. Det
forstnamnda kanns mest troligt.

www.gamereactor.se
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REKORD

Halo 3 slog férsaljnings-
rekord det forsta dygnet

et var upplagt for

rekord. Férbokningarna

uppgick till 1,7 miljoner i
USA och med tvéa olika dyrare
samlarversioner, varav Legendary
Edition var ett rekord i sig med
en prislapp pa éver 1000 kronor
var det svart att undvika en
enorm forsaljningssuccé. Och sa
blev.

Totalt séldes det Halo 3-spel
for 1,1 miljarder kronor under de
férsta 24 timmarnas forséljning i
USA vilket gor Halo 3-lanse-
ringen till den stérsta underhall-
ningslanseringen i USA nagonsin.
Storre &n den senaste Harry
Potter-boken och Spider-Man 3
pa bio, atminstone sett till de
forsta 24 timmarnas forsaljning.

Ett annat tecken pa vilket
effekt Halo 3 hade var att det
sattes ett rekord med 6ver en
miljon Xbox Live-anvéndare
samma dag som spelet lanse-
rades och det &r nog ingen
tvekan om vilket spel som
kommer att vara populérast att
spela 6ver Xbox Live ett bra tag
framover...

Plattform Utvecklare

et var vél egentligen bara en
tidsfraga. Blazing Angels 2 blev
ingen stor forséljningsmassig
succé och for att fa folk att glsmma spelet,
byter nu ruménska delen av Ubisoft namn
péa det tredje spelet och later den ingd
under Tom Clancys varumarke
tillsammans med Splinter Cell och de
andra. Men spelméssigt sett tycks
namnbytet dven féra med sig
nagra rediga férandringar.
Storyn i Tom Clancy’s Air
Combat kretsar kring en privat
militérstyrka som i en ond
|\ framtid lyckats bygga upp
‘ sadan kraft att den

\

GTA: CVICE CITY

Omslaget till Grand Theft Auto:
Vice City ar ett av de snyggaste

maneret var frascht, konsekvent
nyttjat och berattade sa mycket

sjalvt pa allt for stort allvar. Att
logotypen ocksa rockade gjorde
inte saken samre.

HITMAN: CONTRACTS

Dn symboliska posen, den
blankpolerade flinten och den
sparsmakade anvandningen av
farger gjorde omslaget till dansk-
utvecklade Hitman: Contracts till

L I
Guile: "Go home and be a
family man!”

Capcom tyckte att Chun-Li skulle

47 ocksa haller pistolerna ojamnt
skapar en skon dynamik och
rorelse i en i 6vrigt stilla bild.

g4 hem och byta kén om hon
fdriorade | Street Fighter II.

y
| gamereactor.se

TOM CLAN

Gamle spionforfattaren Tom Clancy tar plats i cockpiten i Ubisofts nya actionspel.
Gamereactor bjuder pa den forsta bilden plus exklusiv information...

Ulgivare

omslagen som gjorts. lllustrations-

i om spelets innehall, utan att ta sig

en omedelbar klassiker. Att Agent

CYS AR

Premiar

amerikanska armén pa allvar kan utmanas.
Darfor lamnas propeller-planen fran
féregéngarna darhan till férman for nya
tekniska vidunder med alla méjliga
funktioner. Denna gadng kommer man &ven
att lattare kunna dirigera omkring sina rote-
kamrater for att lyckas uppné alla mal.
Sinnessjuka hastigheter (séklart, man
kommer ju bland annat att mandvrera en
F-16) utlovas fér en maximalt haftig flyg-
upplevelse som lar fA manga spelare att
stracka sig efter spypasen i stolsryggen
framfér. Sammantaget kénns det som att
Ubisofts Bukarest-studio tagit ett rejélt kliv
i ratt riktning.
_Jonas Maki

METAL GEAR SOLID 3
SUBSISTENCE

Big Boss ikladd full mundering.
Tecknad enbart i urlackra
grontoner och omringad av ett
stilistiskt ursnyggt monster. Detta
| tillsammans med grym typografi
och den lilla detaljen med Hideo
Kojimas autugraf goér omslaget
till Subsistence riktigt snyggt.

RESIDENT EVIL 4

Vagade designval kan bara eller
brista och ofta balansear de pa
en harfin grans mellan master-
verk eller utskrattad smérja.
Omslaget till Resident Evil 4
kanns fortfarande lika malligt,
lika coolt och lika stamningsfylit.
Hér kénner man direkt vad man
har att vanta. Ond brad dod.

Tom Clancy’s Air Combat ser bra ut av det vi hittills fatt se. Mycket bra. Miljderna &r gigantiska, detaljrikedomen slaende och att Ubisoft valt att anvanda
samma typ av grénssnitt som finns i de bada Ghost Recon Advanced Warfighter-spelen gillar vi, skarpt.

anid

COMBAT

Tom Clancy’s Air Combat utvecklas av
samma studio som tidigare gjort Blazing Angels och
uppféljaren Blazing Angels II: Secret Weapons of World War
II. Vi far hoppas att Tom Clancy’s Air Combat kommer att bli
mer actionproppat an dessa tva flygspel.

CRYSIS

| 1 avdelningen ursnygg pucko-
macho-form &r omslaget till det
kommande Crysis i en klass for
sig. Hjaltens brutalcoola nano-
drékt, det snotéackta berget i
bakgrunden och anvandandet
av den roda fargen gor Crysis-
omslaget till ett av de absolut
basta pa senare ar...

NEED FOR SPEED:
PRO STREET

Snygga racingspelsomslag
krylllar det inte direkt av, men EA
har med Need for Speed-serien
pa senare ar imponerat med
goda kompositioner och coola
logotyper. Det kommande Pro
Street ar inget undantag utan
kanns bade frascht och snyggt.
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Ska vi vaga gissa pa att den nya
maskinen kommer att kallas PSThree?

# RYKTEN

Under néasta var lanserar Sony skakande
handkontroll till Playstation 3. Nu séager

Hjaltar med hjalmar - ar hett

Inget tycks vara hetare just nu an anonyma spelhjéaltar med
futuristiska superhjalmar och ingen lust att vilja visa anletet...

MASTER CHIEF
Halo: Combat Evolved, Halo 2, Halo 3

Den kanske coolaste mask/hjalmforsedda spelhjalten nagonsin ar Halo-seriens benharda
supersoldat Masier Chief, Spartan-117. For trots anonym framtoning, faordighet och
allmant traig personlighet ar hans uppsyn lika fnissframkallande snygg som den ar manlig.

TYSON RIOS
Army of Two

Hjéltarna (mja) i Army of Two &r tva lortigt kompromisslésa supersoldater med dédskalle-
masker, enorma kevlarvaster fullproppade med ammonution, stora stovlar med stalhatta
och pumpade biceps. Och darfor gillar vi dem, och deras elaka masker.

SHANE CARPENTER

Haze

Shane Carpenter har spelhistoriens kanske tontigaste namn. Han har ocksa spelhistoriens

ISARC CLARKE
Dead Space

Isaac Clarke, ocksa ett fanigt namn som mer later som en ur-amerikansk dammsugar-
forsaljare an en dodlig spelhjalte. Men dven om Isaacs namn stinker, &r hans hjalm desto
coolare. Som en mix mellan gamla Iron Man och en braskamin liksom. Fetrock!

BRYNOLF GRANQUIST
Timeshift

N4, han heter inte Brynolf, han...

JAKE DUNN
Crysis
Gransen mellan férmidabelt superful strunthjalm och tbercool kungmask ar harfin. En

grans som tyska Crytek balanserat pa i utformandet av hjalten Jake Dunn som &r smaskigt
dunderhéftig snarare an en tontpelle som killen har ovan.

SAMUS ARAN
Super Metroid, Metroid Prime, Metroid Prime 3: Corruption

Master Chief och Jake Dunn (&nnu ett tontigt namn pa en hjalte) ar lackra i sina futuristiska
hjalmar. Haftigare &n Samus Aran? Nja... det vette tusan. Samus var den forsta spelhjalten
(hjéltinnan) i en mask som det verkligen bygdes en mystik kring. En nyfikenhet...

11.780086

SALDA NINTENDO WI-KONSOLER

Nintendo Wii har sélt helt fabuldst bra de senaste tio ménaderna och
slagit alla mdjliga rekord. Forséljningen har just nu dalat en aning i
Japan, men forts&tter att imponera i Europa och USA...

PLUS & MINU

+ VI FYLLER FEM AR!

GIRIGA NINTENDO

Wi Virtual Console &r en grym
tjanst. Har kan du snabbt och
smidigt kdpa och ladda ned alla
dina gamla favoritspel. Men att
Nintendo nu hdjer prisema pa
gamla spel ytterligare anser vi
vara girigt, riktigt riktigt girigt...

Att inkludera inte mindre &n fem
spel, inklusive vérldens basta spel
nagonsin, i The Orange Box visar
(&terigen) prov pa hur mycket
Valve alskar sina fans. Nu far du
fem grymma spel till priset av ett.
Det kallar vi supersweet!

TOKYO GAME SHOW

Vi hade hoppats p& massor av

nyheter fran Tokyo nu nér E3-
méssan minskat i storlek. Vad

hénde med Dead Rising 2, Team
Ico:s nésta spel, Cry-On, Kingdom
Hearts lll och alla spannande och
galna nya spel?

absolut tontigaste hjalm som mest ser ut som en enorm glédlampa. Hur studion bakom
Timesplitters-spelen tankte da de designade Shane forblir en gata.

hjalten i Sabre Interactives evighetsproject Timeshift. Han
heter faktiskt ingenting. Han ar enligt utvecklarna bara en tom drakt, som spelaren sjalv far
fylla med véarderingar och en personlighet. Bla-bla-bla... ful hjalm har han ocksa.

Vi hyllar, ségar eller ifragasatter
senaste manaden i spelvarlden...

Yes! Antligen! Sony har tagit sitt
fornuft till fanga och nu berattat
att de haller pa att utveckla en ny
handkontroll till Playstation 3
innehallande rumble-funktion.
Detta innebér att vi slipper spela
Metal Gear Solid 4 utan rumble.

SUPERSEGA MIDWRY

51 for fem veckor sedan. Efter

detta har vi varken mottagit
spelet eller fatt nagot svar fran
dem och vi har darfor inte kunnat
recensera Blacksite: Area-51.

dock ryktet att det inte &r den enda
nyheten med den nya handkontrollen utan
att det finns fler funktioner planerade.
Bland annat sags det ska finnas uttag for
headset som till Xbox 360 samt tva nya
knappar.

Ett rykte sager att Capcom redan nu i
oktober ska utannonsera ett nytt Strider
for Playstation 3 och Xbox 360. Spelet
sags ska ga helt i den gamla arkad-
klassikerns anda och erbjuda lika flaskiga
strider som God of War och Ninja Gaiden.
Vi pa redaktionen haller tummarna...

Efter att Xbox 360 Premium fick HDMI-
utgang ar det bara harddiskstorleken som
skiljer den fran Elite-modellen och den
externa HD DVD-spelaren finns fortf-
arande bara i vitt utférande. Darfér
kommer nu uppgifter som gor gallande att
den svarta Elite-modellen ska uppgra-
med inbyggd HD DVD-spelare.

Aven om Uncharted ser ut att bli ett stabilt
actionaventyr, har det inte imponerat
sadar extremt mycket, speciellt inte pa
den amerikanska spelpressen. Darfér
ryktas nu Sony ha sagt at Naughty Dog
att inte pabdrja Uncharted 2 utan ett helt
nytt Jak & Daxter-spel istallet till PS3.

Flera paborjade Playstation 3-spel sags
ha lagts pa is efter den daliga starten for
konsolen. Enligt ett rykte vantar nu flera
stora utvecklare som Sega och Konami
pa de forsta rapporterna om hur mycket
Halo 3 paverkar Xbox 360-farsaljningen,
for att darefter flytta 6ver projekt till Xbox
360 om det 6kar ordentligt.

Capcom hérdsatsar pa Playstation 3 och
Xbox 360, men nu ségs det att dven Wii
ska fa lite karlek efter framgangarna med
Resident Evil 4 till formatet. Enligt uppgift
haller Capcom just nu pa med en remake
av Resident Evil 2 med styrschemat och
grafiken fran Resident evil 4.

Kallor inom EA gor gallande att féretaget
jobbar pé ett actionspel sett ur forsta-
personsperspektivi Command &
Conquer-universumet. Senast de forsokte
sig pa detta var med det misslyckade
Command & Conquer: Renegade. Vagar vi
hoppas pa ett battre spel denna gang?

INTERNET

REDAKTIONENS BLOGGAR
Sju av elva redaktionsmediemmar skriver
dagllgenbloggarpéeamemachor.se.

Dessa kan handla om alit mellan himmel
och gjord och later dig ta del av
processen med att arbeta med
Gamereactor.

GAMEREACTOR FEM AR!
Firandet &r i full gang pA Gamereactor.se
dér vi just nu taviar ut priser for ndrmare
30 000 kronor. Kom in, kom hit, och ta del
av vért stora femérskalas!

MEDLEMSRECENSIONER
Véra mediemmar har skrivit mer &n 2200
medlemsrecensioner. Kom in och las
négra av dem, eller skriv dina egna...

BILLIGARE
PS3:A

Mindre, lattare, smartare och
billigare Playstation 3 pa gang...

et har lange ryktats att

Sony i ett forsok att

vinna tillbaka mark-
nadsandelar fran Nintendo och
Microsoft planerar att lansera en
billigare modell av Playstation 3
med en mindre harddisk (40 GB)
och borttagna USB-portar till ett
rekommenderat pris av 4000
kronor.

Nu har ryktena tagit ny fart
sedan Sony l&mnat in papper om
en ny modell av Playstation 3 for
godké&nnande hos amerikanska
FCC. Nagra detaljer om vad som
skiljer den nya modellen mot de

Sony Planerar att
lansera en billigare
modell av med en
mindre hérddisk...

tidigare (senast Sony nyregi-
strerade géllde det 80 GB-
modellen som &nnu inte kommit
till Europa) &r inte offentliggjorda
och Sony vagrar dnnu sa lange
att kommentera uppgifterna.

Fragan ar dock om upp-
gifterna verkligen stdmmer. Sony
forsokte sig pa att salja en
billigare variant av Playstation 3 i
Japan och USA med 20 GB-
versionen som inte blev ndgon
succé och nagon storre skillnad i
tillverkningskostnader gér varken
storleken pa harddisken eller
USB-portarna.

Om priset pa den battre
utrustade modellen samtidigt
skulle sankas till 5000 kronor,
kadnns det som en mer rimlig
prisskillnad mellan modellerna
och kanske ar det vad Sony
planerar infér julhandeln. Sam-
tidigt tycks Microsoft ha gett upp
sin billigare Core-modell (utan
harddisk), som kanns &n mindre
prisvérd efter den kraftigare
prissankningen pa évriga
modeller.

_Bengt Lemne

www.gamereactor.se
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Bara nagra minuter in i Halo 3 stéter man pa det har Covenant-skeppet som
dumpar av en ny dros skjutglada (och skrikande) utomjordingar.

Anledningar till

varfor Halo 3
regerar benhart

Vi hyllar Bungies tredje och sista del...

GRYMT BRA STORY

Bungie hade lovat oss att vi i Halo
3 skulle fa avsluta den strid som
startades i det forsta spelet. Och
det fick vi i ett av de mest
omtumlande actionspelen vi
nagonsin varit med om. Allting
stélls pa sin spets | Master Chiefs
hérdaste uppdrag hittills dar
praktiskt taget hela Jorden ar
ockuperad av Covenanter och bara
bokstavligt talat ett mirakel kan
gdra négon skillnad.

MR. MASTER CHIEF!

Det finns spelhjéltar och det finns
spelhjaltar. Master Chief ar killen
som skjuter ned hela arméer av
illasinnade utomjordningar, tar
sonder fientliga tanks med bara
handerna, sprénger hela ring-
varldar och kastar sig handlést ut i
rymden for att spranga enorma
rymdskepp medan han flirtar med
sin cyberbabe till medhjélpare,
Cortana. Och det redan innan
frukost.

MULTIPLAYER-MAGI

Multiplayer i Halo-serien har alltid
varit ndgot alldeles extra. Och sa
aven i Halo 3 som enkelt 6ver-

glénser all Xbox 360-konkurrens.

EPISKA STRIDER

Det &r for de dar riktigt storslagna
striderna, de dér enorma slagen, vi
dlskar Halo-serien. Ni vet, som nar
man foljer efter den dar enorma
Skarabén i Halo 2 for att till slut
hoppa ned péa den frén en bro,
sprénga den inifrdn och langsamt
vandra ut ur de rykande ruinerna
med vapnet nonchalant éver
axeln. Halo 3 &r fylit av sddana
grejer. Fast I&ngt béttre och langt
fler. Och hégupplosta.

STORT SKRYTBEVIS

Med Halo 3 sparas varenda match
du spelat i sin helhet, ja till och
med hela kapitel ur storyn. Darefter
kan du fritt ga in i dem och ta
bildbevis pa vad du gjort eller
spara hela eller delar som film.
Sedan ar det bara att glida in pa
Gamereactors forum med dina
alster och skryta om vad du
astadkommit. Nagot som
hundratals medlemmar redan
borjat gora.

WARTHOGS

Warthogs &r sannolikt de roligaste
och mest flexibla fordonen
négonsin i ett actionspel och de
utgdr inget undantag i Halo 3. Vi
har gjort de mest vansinniga
stunts, hoppat fran klippor och
rammat fiender till tusen. Dess-
utom har vi spelat co-op pé fyra
personer och tévlat langs Tsavo
Highway och fyllt jeepen till
bredden. Halo &r inte Halo utan
Warthogs, sé& &r det bara.

L

S SPELFAN

=,

TlHER Vi stéller fem kopglada speltokar mot vaggen och fragar dem om Halo. (Av Jonas Maki)
b ‘P w "h. ]

STUGUN

Vilket &r ditt favoritactionspel?
Battlefield 2, framfor allt online. Borjade
spela Battlefield 2142 men gick snart
tillbaka till tvdan. Nastan allt &r battre i
Battlefield 2.

Vilket actionspel ser du mest fram emot?

Som den Battlefield-fantast jag ar méaste

jag svara Battlefield: Bad Company, dven
om det verkar bli ndgot helt annat &n de

andra spelen.

Vad tycker du om Halo-spelen?

Jag gillar dem. Verkligen. Det &r varierat,
har bra story. Allra bast &r dock de stora
6ppna banorna samt co-op och
multiplayer.

www.gamereactor.se

NIKLAS SODERBERG, 21

OSTERSUN

Vilket ar ditt favoritactionspel?

Just nu &r det Grand Theft Auto: San
Andreas. Det ar inte verkligt nog for att
valdet ska kénnas olustigt men &ndéa sa
néra att det fortfarande kénns akta
véldsamt.

Vilket actionspel ser du mest fram emot?
Helt klart nya Grand Theft Auto IV.
Playstation 2 &r inte helt frasch langre
och spelserien behdver bade battre
grafik och faktiskt &ven mer frihet.

Vad tycker du om Halo-spelen?

Jag spelar dem inte s& mycket. Tycker
de é&r for svara och inte min typ av spel.
Men jag gillar att spela multiplayer.

FREDRIK
OSTERSUND

Vilket &r ditt favoritactionspel?

Halo. Det ar mitt absoluta favoritspel, alla
kategorier. Gillar de dar massiva stora
handelserna och att bara kéra omkring i
en Warthog &r en grym kénsla. Ser fram
emot att spela igenom Halo 3 nu.

Vilket actionspel ser du mest fram emot?
Grand Theft Auto IV. Helt klart. Kérde
trean mycket, gillade att det var s& stort
och varierat. Hoppas att man kan g& in i
fler hus i fyran dock, och géra mer saker.

Vad tycker du om Halo-spelen?

Jag gillar Halo, atminstone forsta spelet.
Det &r bara det jag spelat igenom. Men
jag ska spela trean med.

EMIL SJOLANDER, 17

OSTERSU

Vilket &r ditt favoritactionspel?

Ohhh, Gears of War. Allt &r bra med det.
Grafiken, co-op-méjligheterna, hela
undergéngskanslan och till och med alla
halvtontiga oneliners som Marcus Fenix
vraker ur sig.

Vilket actionspel ser du mest fram emot?
Trist svar men det maste bli Gears of War
2, &ven om vi inte vet ndgot om det. Vill
ha fler bossar och lite mindre av de déar
iriterande Kryll-faglarna.

Vad tycker du om Halo-spelen?

De &r asbra. Alskar storyn, alla coola
vapen, att spela co-op och grafikstilen.
Har alla tre spelen.

PETER ANDERSSON, 19
PILGRMSTQ

Vilket ar ditt favoritactionspel?

Jag ar Call of Duty-fan. Gillar framst det
forsta speletr. Basta krigskénslan
négonsin och jag kan fortfarande ta fram
det ibland for att spela igenom.

Vilket actionspel ser du mest fram emot?
Call of Duty 4. Jag &r klart néjd med att
de slopat andra varldskriget och att det
ser sa annorlunda ut. Hoppas att man
slipper de dar forbaskade fordonen bara.

Vad tycker du om Halo-spelen?

Jag gillade Halo som tusan. Har precis
kopt Halo 3 och en Xbox 360 bara for
Gamereactors och nagra vanners
rekommendationer faktiskt.
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MINNESSTUND: DREAMCAS T
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INGA CD-SKIVOR

Sega insag att de skulle behéva
storre lagringsmedium &n CD-skivor
och utvecklade tillsammans med
Yamaha GD-rom. Vanliga CD-skivor
men med tatare spar, vilket gjorde
att det rymdes hela 1,2 gigabyte pa
en skiva.

TRAGISKT SLUT

1998 lanserades Dreamcast i Japan. LA
Darefter tog det nastan ett ar innan
Dreamcast kom till Europa i oktober

1999. Redan i januari 2001 meddelade

Sega att de skulle sluta tillverka

Dreamcast som en féljd av dalig

forséljning.

KASSA HANDKONTROLLER

Handkontrollerna till Dreamcast var
riktigt ruttna, tyvarr. Sladdarna gick
i ut fran nederdelen av

PRESTANDAMONSTER

Nér Dreamcast inledde den
forra generationen var den ett
veritabelt monster prestanda-
massigt med en 128-bits-
processor och inbyggt stod for
bump nl}apping.

skakfunktion och L&R-knapparna
ick ofta sonder.

SPARSMAKAD DESIGN

Konsoler ar ofta 6verdesignade foratt
brécka konkurrensen. Sega gick at rakt
motsatt hall med en propert mjélkvit
konsol med rena linjer och en alldeles
fortjusande enkel logo.

B KRAFTPAKET AB

Playstation 2,som slépptes dver ett
&r'senare hade bitvis/Svart att hahga

med i'svéngarna eftersom Dream- i F i A
cast bland annat hade.dubbla . ' ]

videominnet. &
L

JET SET RADIO

Jet Set Radio var lika originellt
som det var coolt och trendigt
och den grafiska stilen fick en
hel spelvarld att fnittra av ren
fortjusning. Ett av vara manga
favoritspel till Dreamcast...

SOUL CALIBUR

Arkadkonverteringen av
Namcos Soul Calibur &r an
idag ett av de basta slags-
malen som nagonsin slappts.
Ursnyggt, superslipat och
mycket underhallande.

CAPCOM VS SNK

For forsta gangen moéttes
Terry Bogard och Ryu, 6ga

POWER STONE

Dreamcast var en perfekt
plattform for alla fighting-
fanatiker. Power Stone var
bara ett av manga superba
slagsmal till maskinen och
bjod pa ljuvliga handgeméng.

SONIC ADVENTURE

Sonic ar idag ett misshandlat
sallskapsdijur utan varken
personlighet eller attityd. Men
det har inte alltid varit sa.
Hans Dreamcast-debut var till
exempel riktigt bra.

SAMBA DE AMIGO

Innan Singstar, Guitar Hero
eller hela Wii-konceptet fanns

RESIDENT EVIL:
CODE VERONICA

Idag haller vi Resident Evil 4
(Gamecube) hogst av alla spel
i serien, men for ett par ar
sedan hette var favorit
Resident Evil: Code Veronica.

SPACE CHANNEL 5

Dansant partylir med utflippad
rymdgrafik, méarklig musik och
massvis med lustig japansk
estetik? Var det verkligen
nagot att ha? Redaktionens
svar: Jajjebox!

BASS FISHING

Med det medféljande
fiskespoet blev Bass Fishing

SHENMUE

Ryus resa genom ett mysigt
Japan for att finna sin fars
mordare &r an idag en av de
vackraste som nagonsin
beréttats i spelform. Shenmue
var magiskt...

PHRANTASY STAR ONLINE

3500 speltimmar. S& mycket
har Jonas Méki och Bengt
Lemne tillsammans spenderat
i Ragol, den underbara vérld
som Sonic Teams online-
masterverk erbjéd.

STREET FIGHTER ALPHA 3

Med den superba arkad-
kontrollen som fanns att képa

mot 6ga. Capcom vs SNK var det en musikalisk apa, som : (Get Bass i Japan) snabbt till Dreamcast var den

en milstolpe i slagsmals- alskade att skaka maraccas. populart. Aldrig har det varit arkadperkta konverteringen
historien och ett fantastiskt . Samba De Amigo &r &n idag 1 W sa roligt att fiska som i Bass av Street Fighter Alpha 3 helt
underhallande spel. ett riktigt bra spel. —"'q- &= Fishing. Faktiskt. otroligt underhallande.

www.gamereactor.se
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ARSH Gamereactor kikar ndrmare pa den senaste tidens hetaste
utannonseringar och visar upp de senaste bilderna vi fatt

RezHD

Tetsuya Mizuguchis och United Game Artists
klassiska spel Rez ar pa vag i hogupplost
skick till Xbox Live Arcade. Ett stralande beslut
som alla Rez-fans pa redaktionen appladerar.
Att det ar Q Entertainment som star bakom
spelet tyder pa att Mizuguchi forvarvat rattig-
heterna till spelet fran Sega vilket i sin tur far
oss att hoppas pa en uppféljare.

Endless Ocean

Nintendo har latit meddela att

havssimulatorn Forever Blue kommer

att slappas i Europa med namnet

Endless Ocean. | spelet dyker du

omkring i varldens mest exotiska och

levande vatten och dokumenterar det

marina livet, undersoker vrak eller bara

leker med alla de undratals fiskarter

som Nintendo utlovat. Du kommer &ven -
kunna simma omkring tillsammans med .l""ru
en kompis via WiFi Connection.

Edge of Twilight A - e J Eternity’s Child

I en varld delad mellan dag och natt, med Alten8 &r en spelutvecklare som mest

designinfluenser fran saval steampunk agnat sig at budgetspel till PC. Men
som alternativ fantasy utspelar sig Edge 'J' deras kommande spel Eternity’s Child
of Twilight. Men det ar faktiskt inte fragan « i " som kommer att vara en helt handritad
om nagot japanskt rollspel utan ett ; historia ser mer intressant ut an nagot
actionspel fran den australiensiska “2¥  de tidigare gjort. Bland annat kommer
utvecklare Fuzzy Eyes som senast gjorde = det bjudas pa ett samarbetslage for
Hot Dogs, Hot Gals. tva spelare.

RHgar:
The Battle for Argus

Kommer du ihdg Rygar? Tecmos gamle
kulthjalte? Han var som storst till NES, men
gjorde faktiskt en hyfsad comeback till
Playstation 2 fér nagra ar sedan, men har nu
pensionerats. En ny hjalte med tatueringar och
punkig vit kalufs har tagit hans plats, men trots
detta bar spelet fortfarande hans namn.

Darksiders: Wrath of War

Seriemakaren Joe Madureiras
spelstudio Vigil Games arbetar inte
bara pa ett onlinerolispel i Warhammer
40,000-varlden utan aven pa action-
aventyret Darksiders. | spelet iklader
du dig rollen som "War”, en av
apokalypsens fyra ryttare som
tillsammans med sin trogne hingst
”Ruin” utrotar de sista ménniskorna
kvar pa Jorden i bérjan av spelet for att
sedan slass mot anglar och demoner.

-

Kingdom Under
Fire: Circle of Doom

Blueside &r nastavar tillbaka med
ett nytt Kingdom Under Fire-spel.
Det mest spannande inslaget ar
samarbetslaget som tillater fyra
spelare att kdmpa tillsammans.
Till skillnad mot féregangarna ar
Circle of Doom helt befriat fran
Stortisjligt! Tacka vet

strategiska inslag. . . _ jag mina bataljer med
# gamle skrevmardaren
Johnny Cage!
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Samsungs nya telefon ar en
riktig liten lackerbit (som

51 Carl Fpimy
I o 1y TrT—.

DAGSFARSKA SPELNYHETER: WwW.GAMEREACTORSE  |§-87

Ar alla dina vanner buttra som

sma elandiga tanter da du ska

fota dem? Inhandla d4 omedelbart
Sonys nya digitala kompaktkamera
som utrustats med det nya syste-
met "Smile Shutter”. Denna vilda
uppfinning gor att kameran kénner
av om dina polare flinar eller inte.
Helt sjukt, egentligen.

Med en HD-videokamera kan du
filma dina akvariefiskar och da fa
med minsta lilla detalj. Det ar i
alla fall vad Petter sager. Med
denna nya Canon-kamera kan
du filma i 1080i och lagra det pa
kamerans 40Gb stora harddisk.
10x optisk zoom och stor LCD-
display erbjuds ocksa.

Benke, ungefar). Den 2,2-tum
stora skarmen, den ultralatta
konstruktionen och den nya
3,2-megapixelkameran impo-
nerar pa oss. Helt klart.

SNYGG SAK!

Det har med prylar och hemelektronik &r grejer det. Vi pa
Gamereactor &r precis som barn. Vi gillar saker som
blanker och later. Garna hdgpresterande och blank-
polerade enheter med en prislapp som Overtraffar BNP
hos ett mindre afrikanskt land. Den hdr manaden har vi
botaniserat bland de coolaste prylarna just nu.

Hardvaruredaktor: Martin Forsslund

Logitech ar duktiga pa att tillverka
mattligt prissatta hogtalarpaket med
enkelt forstarkeri och imponerande
ljud. Deras nya G51-paket ar en ny
framgang for Logitech som har
bjuder pa ett renodlat gaming-
system med massor av bas och
god dynamik. Billigt &r det ocksa.

Sennheiser &r suverana pa att géra
lurar som later bra. Deras nya
flaggskepp heter PCX 450 och ar
silvrigt supersnygga, ihopfallbara och
later himmelskt bra. Noise-cancelling-
teknologin stanger effektivt ute allt
ljud omkring dig och skapar en
underbar miljé for att poppa The
Police pa hég volym - hela dagarna.

CIRKAPRIS: 29995:-

Antligen hander det saker i utvecklingen
av plasma-tekniken igen! Hitachis nya
skarmar ar precis som Pioneers nya serie
plasmaskarmar imponerande och far oss
pa redaktionen att vilt slicka oss om
lapparna. Denna skarm har underbar
kontrast, stark svarta och en inbyggd
harddisk pa 250 GB.

En superstilig musikmobil med
hela 8Gb inbyggt flashminne,
brutalbra kamera och vélgjort
granssnitt. Kan det vara nagot?
Tankte val det. Isafall bor du
satsa pa nya Nokia N81 som
bjuder pa allt detta, plus impo-
nerande god batteritid.

www.gamereactor.se
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Call of Duty-spelen ar de som
framst skapat en illusion av att
man faktiskt befinner sig mitt
pa ett slagfalt. Nagot som

L tankt aterskapa i kommande

Call of Duty 4.

Nar helvetet brakar los

Petter Hegevall beskriver sitt beroende av den dér sekunden innan det stora kriget startar...

Or mig &r den kinslan magisk.
F D4 man stér dér, och blickar ut

Sver ett slagféilt med gevéret i
hdgsta hugg, bara sekunderna innan
helvetet brakar loss. Ett gonblick som
fler och fler actionspel lyckas fénga, och
ett sint dér Sgonblick som kan fé ett bra
spel att bli mésterligt. Jag pratar om
kriget, det digitala kriget, och om mitt
beroende av minor, granater, heimantiad
ammunition och lortiga stiviar.

Som spelutvecklare méste det vara
en svér illusion att skapa. Sétta spelaren
pa ritt utgangsplats for att sedan ge
denne friheten att tackla situationen efter
eget huvud. Smyga, gbmma sig eller
bara kasta sig ut bland anstormande
fiendesoldater. Dynamiken i ett spelupp-

lagg som ska tilléta detta maste saklart
vara stor. Allt ska klaffa, trots att spelaren
sjélv far vélja. Utan att striden forstérs.
En bedrift som vi séllan erkénner.

Medal of Honor: Allied Assault bjéd
pa en kénsla av massivt krig, av invasion,
och bara dérfor dlskar jag det. Samma
géller det senare Frontlines och fram-
forallt Activisions Call of Duty-spel.
Striden i Call of Duty 2 d& man for férsta
géngen fér stifta bekantskap med det
ryska prickskyttegevéret &r ett ofdr-
glémligt slag, i ett krig som gjort sig sa
bra, i s& ménga olika spel. Jag befann
mig i ett hus, i slutet av en l&gda och
kikade ut éver en sénderbombad &ng,
inklusive den obligatoriske skyttegraven -
allt tickt i ett fint lager av rysk nysnd.

GRYMMA SPELKRIG rettr istarsina tra tavortsiag

ST MEDAL OF HONOR
§ ALLIED ASSAULT
Landstigningen i Medal of
Honor: Allied Assault var en

direkt karbonkopia pa den ur
Spielbergs Saving Private
Ryan, men det spelade ingen
roll. Det var ett fantastiskt
spelégonblick anda. Intensivt,
storskaligt och spannande.

e CALL OF DUTY 3

Det finns manga 6gonblick i

| Call of Duty 3 som pa ett
underbart satt formedlar den
dar storskaligt nervsa kanslan
av sekunderna fore ett massivt
slag. Den forsta striden, pa
kyrkogarden, &r en av de basta
till exempel. Och nagot vi
aldrig gléommer.

Sekunderna senare hdrs hégljudda tyska
skrik och pansarvagnens mekaniska
gnissel och dér, precis dr, innan de
forsta skotten aviossas uppstér ett
vakuum som fortrollar. Efter det forsta
skottet regnar kulorna, granatsplittret
sprids som strssel och soldater dér pa
I6pande band. Sjélv férsdker jag knéppa
s& ménga anstormande tyskar som
mdjligt men uppgiften blir mig dver-
mérktig och jag tvingas retirera pa grund
av lite vél hiftig granateld. Ett underbart
kapitel i ett spel fyllt av en perfekt illusion
av fullskaligt krig.

En annan sidan upplevelse, lugnet
fore stormen, &r i Halo. | den senare
delen av spelet d& man traskar ut i ett av
de dér tornformade husen pé isglaciren.

KILLZONE

Killzone blandade effektivt
smaskaliga, tranga strider pa
sma ytor med storre, mer
episka slag. Det som sker
utafér den dér brinnande
fabriken da 100-tals Helghast
anfaller i flera minuter &r ett

1 speldgonblick som ligger oss

kd néra om hjartat.

400 meter framfdr Master Chief &r
ménniskorna och Covenanterna i full
géng med att Sppna eld mot varandra
och medan man sakta springer for att
assistera sina kamrater hinner man
tydligt bevittna deras underi&gsenhet.

Favoritspel som Half-Life, Half-Life 2,
Prey, Doom, Doom ll, Quake Il, Quake 3:
Arena och Unreal lyckas aldrig férmedia
den dér kénslan av krigets bdrjan. Den
dar minnnesvérda vakuumet av fér-
skréickelse. Vissa spel forsdker inte ens,
men lyckas underhélla p& superba
premisser &nda. Men jag #lskar den dér
underbara kénslan av absolut maximal
intensitet, som griper tag i en och inte
slépper taget férréin slaget &r dver.
_Petter Hegevall

HALO

Andra banan i Halo, da man
landsattes pa en sandstrand
pa den vackra ringplaneten ar
upptakten till ett av de coo-
laste TV-spelskrigen nagonsin.
Efter bara nagon sekund hade
stranden invaderats av Cove-
nanter och helvetet brakade
16s. Minst sagt...
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SKYLL INTE PA SPELVALDET

Sveriges framste krénikdr - Roger Rosenlund, dissikerar svenska origanisationen Fair Play... igen

Or ett par &r sedan skrev jag ett
F antal texter om organisa-ionen

Fair Plays verksamhet - i den
mén den dverhuvudtaget gick att forsta.
Rent ytiigt, och tydiigast ur vér intresse-
grupps perspektiv, kunde de tas for en
sammansiutning av férbudsivrande
stollar ej i fas med sin samtid. Egen-
héndigt utsedda experter som bygger sin
agenda pé inte séillan dverdrivna
antaganden ur illa ansedd forskning.
Orsak? Det finns en mycket enkel: Ar
man ignorant &r det behagligare att siga
nej &n ja. S4 léngt sjéiva sinnebilden av
ett reaktionért beteende.

Nér jag nu &ter besdker deras hem-
sida har saker hént. Fair Plays l&nk-
samling har vuxit dramatiskt. Artikel-arkiv,
hénvisningar till systerorganisationer - till
deras forsvar, alla har ritt till ett forsvar,
ska s#gas att tonen blivit ndgot mer
medgorlig. Det &r séklart bra, men
undertonen &r desto mer forrédisk, for
budskapet de egentligen férmedlar &r
oféréndrad: spela spel och f& problem.
Jag ska ge tre exempel. Tre &r ju som
bekant en trend.

1. K6pa budskap. Det férsta som
méter &r resultatet av en kampanj i
samarbete med 48h; en slags tévlings-
organisation dar Sveriges mest fram-
stéende reklamutbildningar fér visa
framfdtterna efter ett grundbudskap frén
en uppdragsgivare. Det hir visade sig bli
en riktig soppa for samtliga inblandade.
Det vinnande bidraget ska ndmligen
publiceras i Géteborgsposten, Syd-
svenskan och Dagens Nyheter enligt
avtal men nu blev det s& kontroversielit
att ingen riktigt ville st& fér det. Vinnaren
var det enda bidraget vars enda grepp
var lépsedelns, en formulering utan
grafisk forstérkning i 6vrigt, ett rakt citat
frén en fiktiv forélder. S&hér: "Jag 4r sa
glad, var son Joel kom hem full i natt”.
Man behdver inte vara ett konspiratoriskt
vrak for att undra om detta &r en av Fair

Plays po#nger. Det stér ju sd i klartext.
Koppla av frdn TV-spel med sprit. Ironi
antagligen, den svéra formen av humor
som dessutom &r ganska vansklig nér
man pratar om underériga. Nar jag fér
forsta géngen skickade min da 13-&rige
son till Dreamhack for en tre dygns
nétverksfest med 6000 deltagare gjorde
jag det med en sérskild trygghetsfaktor,
déar fdrekommer ingen alkohol, vilket &r
oslagbart, kanske rent av en forebild fér
arrangdrer av stora ungdomssatsningar.
Jag ringde till Fair Play och pratade
med Patricia Kempff och undrade om det

debatten? Férestéll er samma férment
férnuftiga attack p4 kommunala musik-
skolan eller Korpen dér avslitna ledband
stér for fyra procent av vérdbehovet i
Sverige. Ooops, dér var visst ocksd jag
medvetet desinformativ. Hénder s I#tt.
2. Foréldraskapet. Jag har blivit 41 &r
och fétt fyra barn. De som kénner mig
vet att det &r ett mirakel i mer &n vad
som traditionellt menas. Det &r en &lder
dér man bést ldmnar &ver det kontinu-
erliga spelandet och/eller recenserandet
till nya fdSrmégor och generationer vilket
ocksa giorts i vart hem. Jag spelar visser-

Om vi forflyttar fokus pa ansvar
fran fordldrar till spelen som
sddana dr vi bara delaktigaii ett
mycket oengagerat tankemonster

hér budskapet verkligen &r i linje med
vad de menar. Och nej, det var det ju
inte, egentligen, diremot I&t Fair Play
&ndé publicera annonsen med sin logo-
typ for att det var en i fdrvag given del av
tévlingen. Kritiken slutade dock inte dér.
Nu vaknade ansvariga utgivare for ovan
né&mnda tidningar. De gillade inte
innehdllet, alls, och i varje fall Dagens
Nyheter stoppade publiceringen och
gjorde istéllet en kompromiss dér de
visserligen publicerade tévlingsbidraget
men gjorde det till en annons for sjélva
tévlingen. Hénger ni med? Knappt jag
heller, och hur tror ni sjélva mélgruppen,
mammor och pappor i Svea rike navi-
gerar sig genom den hér typen av
"kreativa t&nk” frén cred-stinna copy-
valpar i storstidernas mediastugor. De
kan inte det. Det &r ndgot skumt som
pégér i det hér landet om ett si uppen-
bart uselt budskap inte kan begravas pa
idéstadiet. Varfér &r det okej att hoppa pa
vér intressesfér utan att behdva ta

ligen fortfarande, mest till husbehov, men
har ett stort allmént intresse och forsSker
alitjamt f4 alla i familjen delaktiga. Jag
tror pa de positiva effekterna. Starkt. Men
just i detta stora och viktiga &mne, att
bliva forélder, &r inte datorspelandets
vara eller icke vara négot enskilt centralt
utan bara en av ménga klausuler i ett
kontrakt som skrivits i blod. Vi vill vara
barns bésta. Det &r dérfér med stor sorg
jag léser om en femtonaring som blivit
omhéndertagen enligt lagen om vérd av
unga. Mamma och pappa tappade
kontrollen dver sonens spelande, blev
rédda, larmade social-tjéinsten och efter
dom i lénsrétten i vintras fick se sitt barn
Sveridmnas till vard. Alit som skett dér i
mellan, all van-makt, alla beskyllningar
och férebréelser om vartannat gér bara
spekulera i men var det spelets fel?
Sjélvklart inte. Detta &r viktigt att tinka
p&, om vi kollektivt férfiyttar fokus pa
ansvar fran foréldrar till spelen som
sédana &r vi bara delaktiga i ett mycket

MORALPANIH 2888 T —————

Nér Mortal Kombat sléapptes ansags det
fotorealistiskt. Det extrema valdet med utslitna
hjartan och litervis med blod blev for mycket och
enorm moralpanik uppstod, framforallt i USA.

Nar Smash TV anléande i arkadhallarna runt blev
det snabbt rabalder 6ver dess galdiatorliknande
koncept om en TV-show ar 1999, vilket ledde till
censur av hemversionerna.

Alla osmakligheter i Postal 2 fick moraltanter att
sparka bakut och varna for spelet i bade press
och pa TV, med enda resultat att folk blev nyfikna
sa forsaljningen 6kade rejalt. Tyvarr.

oengagerat tankemdnster. | det hér
hushéllet har vi ocksé duster om hur
linge man sitter framfér datorerna men
sé fort det kommer till hérklyverier brukar
jag séga, typ: "Kliv upp, gér ndgot annat,
vad som helst, stick och fiska eller rensa
ogrés annars drar jag en ishacka i
tangentbordet”.

3. Beroende av vad? Nogame,
nixgame, spelsinstitutet, spelfritt.se...
Numera erbjuds hjélp till spelmissbrukare
pa lotto, poker, Jack Vegas eller World of
Warcraft. Man buntar man ihop den som
forlorat 400 000 p& Solvalla med den
som skolkat for en raid mot Lady Vashj i
Serpentshrine Cavern. Forfattare och
ledarskribenter har vaknat. Det &r det
ménga som gjort det senaste &ret.
Ménga som vill tycka och hjélpa till och
inget ont i det, om vi bara pratar om
samma sak. Hér blandar Fair Play &n en
géng ihop begreppen sa att de som
verkligen behdver stéd inte har en méjlig-
het att veta rétt. Under rubriken "Fordjup-
ning/hélsoproblem” later de en enda
undersdkning fran 1995 ligga som stéd
fér hotet om spelberoende. Den &r s&
oangelédgen i dag att klockorna faktiskt
stannat négonstans for tolv ar sedan.
1995... Playstations intag i vériden men
forst i slutet av &ret s& den kan knappast
ha haft nédgon béring i detta forsknings-
projekt. Vi minns spelen frén 1995, man
hade tre liv - sedan fick man bdrja om.
Det har inte sérskilt mycket med dagens
onlinevérld att gora.

Om nu négon féréldrakollega till
&ventyrs skulle sprungit pa denna text
och &nnu bér grubbel dver varfér barnen
envist gdmmer sig dér bakom processor-
fléktens stilla sus - ta det bara lugnt, de
tycker det &r roligt. Men sétt villkor tidigt.
Och ténk pa det, du pappagubbe som
&ppnat den femte Slburken for kvéllen
framfér TV:n och rémat "sténg av dator-
javeln, pojk!”. Vem &r beroende av vad?
_Roger Rosenlund

Grand Theft Auto Il har verkligen fatt I6pa
gatlopp. Rockstar har spenderat hundratals
miljoner pa rattegangskostnader och spelet
anklagas for att ha inspirerat till en rad mord.
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“With its beautiful visuals, great music and
fascinating battle system, Eternal Sonata
is arguably the most interesting RPG coming
out of Japan this year - on any platform.”
EURODGAMER
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O his deatibed, the famons compuger, Chopin, drifte Beteeen this fife and the

wuext. On phe Bovder betuven dreams and reality, Chopin discovers the lght that

shines in all of s in Wis enduring tale of good and evil, love and beirayal,

A traditional Japanese-style fantasy RPG.

. fmnovative Battly system that combines free-roam and twrn-Based action

o Strategic wse of (ight and darkness that affeces the plager’s special abilities and the enemies” potoers

o Deeply moving story combined with mesmerizing music u
. ° <3
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UTR PA VARA FORANINGAR
Vantar du pa ett sarskilt spel eller bara kikar efter nagot i
pengamna pé | framtiden? Gamereactor guidar dig...

FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Djupdyk i vért textarkiv: www.gamereactor.se

4 A
4
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Uncharted: %/
Drake’s Fortu

Teamet bakom Crash Bandicoot och Jak & Daxte"'r-‘épe
satsar pa en manlig motsvarighet till Lara Croft

(/

& N/

! | 4
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. Mest efterlGNGtade s s s o g s otor "

18-87

helt sjukt forvéantansfulla pa vad

Shigeru kokat ihop for sin gamle

rérmokare denna gangen.Galaxy

ser helt vansinnigt lackert ut och e
spelmekaniken lovar valdigt gott.

L &

GAMEREACTORS TERMOMETER | §

versionenac Cryteks kommande
actiondrapare var Petter tarogd
av lycka. Sa bra kanns verkligen
Crysis pa forhand, och vi
forvantar oss ett masterverk...

- x ¥ . Super Mario Galaxy ' w Crysis ™ 7., " o Kilzone 2
£ wii RE ) PC : " :l' | Playstation 3
1"‘; "."' Nu bérjar det narma sig for Super % - - # Efter endast 50 minuter - . | Efter att ha besokt Guerrilla
‘ v Mario Galaxy. Och vi ar alla séklart tillsammans med beta- ] - Games och testat en liten bit av
: 1"* .

Killzone 2 &r vi sakra pa att kriget
mot Helghast kommer att
fortsatta att imponera. Killzone 2
ar ruskigt snyggt, och helt
vansinnigt intensivt.

| varje nummer testar vi spel som annu inte r firdiga. Hur mycket langtar vi efter det fardiga spelet anger vi genom var termometer. Detta ska naturligtvis inte férvixlas med de betyg vi satter i recensionerna, men ger dnda en tydlig vink om vartat det lutar.

Iskallt Liummet & Varmt  § & @ & Kokhett & & & & Vulkanutbrott

WWWGAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterlangtade, kommande spelen eller om vara férhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar?

www.gamereactor.se
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Indiana Drake

Studion bakom Crash Bandicoot och Jak & Daxter

satsar pa en helt ny hjalte av den gamla skolan...

UNCHARTED: DRAKE’S
FORTUNE

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Forsta intrycket ar inte direkt 6vervéldigande.
Nathan Drake &r en ganska intetsdgande kille i
T-shirt och jeans. Men det ar precis vad
Naughty Dogs producent Amy Hennig har
planerat, att skapa en alldaglig hjalte som

enorma rikedomar nagonstans i Sydamerika
innan han till synes dog. Egentligen skulle Drake
ha forts hem till England fér en kunglig
begravning men istéllet dumpades hans kista
utanfér Sydamerikas kust. Nar Nathan hittar sin
férfaders férlorade dagbok inser han snart att
den kan leda till oanade rikedomar.

Men ingen skattjakt skulle ju vara komplett

Nathan ar skattletare till yrket och
upptdcker att hans forfader gomde enorma
rikedomar nagonstans i Sydamerika...

hamnar i minst sagt ovanliga situationer. Efter
att ha gjort mer orealistiska hjaltar som Crash
och Jak ville teamet satsa pa en mer verklig
hjélte med fétterna stadigt pa jorden, en
karaktar som skulle kunna spelas av Bruce
Willis eller Harrison Ford i en film, en charmig
smaskurk som Gverlever alla faror genom sin
kreativitet och handlingskraft.

Nathan ar skattletare till yrket, en expert pa
att hamna i trubbel, som upptécker att hans
forfader, piraten Sir Francis Drake, gdmde

www.gamereactor.se

utan en rival och i det har fallet ar det en
gangsterboss, Gabriel Roman, som &ven han vill
ha en del av kakan (eller helst allt). Darfér kantas
Nathans véag av allskdns inhyrda pirater, lejda
legosoldater och andra som gérna gor stora hal
i den stackars sakletaren.

Uncharted bygger pa tre bestandsdelar;
skjutande, slagsmal och utforskning, som hela
tiden blandas. Till exempel kan vi ta den foérsta
sektionen jag fick spela, dar jag hamnade i en
underjordisk vattenreservoar. Knappt hade jag

a

=
rg;'

borjat vada genom det kndhdga vattnet (som
fick Nates byxor att glansa blétt) férran pirater
dok upp bakom varje hérn och bdrjade peppra
mig med automateld. Jag duckade bakom en
omkullfallen pelare och skjét blint mot
anfallarna, men det I6nade sig inte d& de
borjade cirkulera runt fér att komma &t mig fran
sidan. S& jag siktade lite narmare for att ta ner
den maskingevarsbevapnade piraten pa en
hégre avsats innan jag sldangde mig &éver pelaren
och stéllde mig pa en sakrare plats. Darifran
kunde jag komma at de pirater som rérde sig i
rummet for att sedan klattra upp pa en hogre
avsats och ta ihjél de sista. Slutligen stotte jag
pé nagra hardare Killar och for att spara
ammunition gick jag i nérstrid och avslutade det
hela med né&gra vilda rallarsvingar.

Aven om eldstriderna paminner om Gears of

! FAKTA

Naughty Dog grundades
redan 1986 av Jason
Rubin och Andy Gavin. En
tidig framgang var Keef
the Thief, men det var
forst tio ar senare som
studion fick sitt genom-
brott med Crash Bandi-
coot. Sedan dess har
Naughty Dog varit trogna
Playstation-utvecklare
med Crash, Jak och nu
Uncharted.

STOR SATSNING! Att skapa en helt ny hjalte ar en stor investering. Naughty Dog hoppas att
Uncharted blir s& pass stort att en uppféljare blir mgjlig.

#- ;F} -

/*; v
| | g -
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r
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Snygg djungel
- Syftet med Uncharteds
design &r inte fotorealism
utan att skapa en "larger
than life”-kansla som pa
gammaldags filmaffischer.
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KVINNLIG HJALP Fdrutom mentorn Victor Sullivan far Nathan handgriplig hjalp av Elena Fisher, en dokumentarfilmare med massor av skinn pa nasan. Hon
hjalper ofta till att forvirra fienden med korseld sa att Nathan hinner sikta battre.

R

War menar Amy Hennig att man inte alls
inspirerats av Epics actionepos. Uncharted har
varit under utveckling i tre &r och systemet
med hur Nathan tar betdckning bakom skydd
var bland det férsta som gjordes. Men det var
ratt sjalvklart att det skulle utformas sé, sager
Amy, eftersom man tog inspiration fran
klassiska véasternfilmer. Den spelmassiga
inspirationen kommer istéllet fran framfor allt
Prince of Persia och Tomb Raider, men ocksa
Kill.Switch, Ico och Shadow of the Colossus.
Trots att vart demo mest bestod av
skjutande kommer det fardiga spelet att vara
fullt av klattrande och utforskande genom ett
flertal olika miljder. Det hela bdrjar i Amazonas
jungler dar vi hittar ett 6vergivet tempel. Via en
minst sagt malplacerad ubét (jag lovar, det

BOOM! De inhyrda legosoldaterna som Nathan stéter pa senare i spelet ar bevapnade med
lasersikten pa sina prickskyttegevar. Da géller det att ducka for att inte bli ett huvud kortare.

1 Uncharted far vi folja
Nathan da han under-
soker sin forfader Sir

Francis Drakes hemlighet
i soderhavet, men det ar
tydligt att Naughty Dog
vill skapa en ny Indiana
Jones. Om Uncharted blir
en framgang lar vi fa se
fler spel med Nathan i
huvudrollen.

Megamaffig grafik
Uncharted &r ruskigt snyggt
med fantastiska detaljerade
miljGer, urléckert animations-
arbete och lacker ljussattning.

finns en anledning varfér den ar dér) leder
vagen vidare till en 6 dar skatten ska finnas
gémd. Nagot man marker direkt &r hur extremt
mycket arbete som Naughty Dog har lagt ner
pa omgivningar och ljussattning. Djungeln och
de forfallna ruinerna ar vansinnigt detaljerade.

Alla karaktérer har en liten antydan till
serietidningsstil med svaga konturlinjer vilket
inte riktigt kanns lyckat i nulaget da det
snarare ser flimrigt ut. Men det mest
imponerande ar hur de ror sig. Naughty Dog
har alltid varit mastare pa animation och alla
rorelser i Uncharted kan kombineras sa att
"bara" tusentals olika animationer blir
tiotusentals. Sérskilt Iackert &r det hur
fienderna rycker till nér man prickar stenmuren
precis bredvid dem. En gang nar jag raka
missa en granat som ndgon hade kastat pa
mig fick jag ocks& se Nathan slangas raklang
over en stenhéll pa ett oerhort realistiskt satt
som ingen automatisk ragdoll-effekt kan bjuda
pa.

Fortfarande aterstér en hel del arbete med
bara tva manader kvar till release och det var
en stressad Amy Hennig som ldmnade
intervjurummet. Men min korta provsmakning
gjorde mig extremt sugen pa att spela genom
det fardiga spelet som lar bli ett av de allra

bésta till Playstation 3 i &r.
e
il

_Mikael Sundberg
En modern Indiana Jones i ett &ventyr som blandar

' TERMOMETER EI
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR '
Prince of Persia med Gears of War

Svardvift

Final Fantasy-skaparen
levererar fett episkt rollspel

LOST ODYSSEY
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Lost Odyssey ar den andra rollspelstitein som
Mistwalker utvecklat for Microsofts rakning
(Blue Dragon var den forsta) och det &r ingen
mindre &n Final Fantasy-skaparen Hironobu
Sakaguchi som ligger bakom den har historien.

| Lost Odyssey spelar du som Kaim
Argonar, en grym snubbe som av okand
anledning blivit domd (eller unnad, det beror pa
pensionsnivan) att leva i 1000 ar. Under detta
millennium hinner Kaim se nara och kéra fédas
och db samt uppleva en hel del dventyr. Episkt
ar med andra ord bara férnamnet.

Eftersom Kaim inte kan dé kommer
spelaren aldrig att méta en Game Over-skylt,
men striderna maste naturligtvis vinnas anda.

| Lost Odyssey spelar
du som Kaim Argonar,
en grym snubbe som av
okdnd anledning blivit
domd att leva i 1000 ar

Sammandrabbningarna kommer att vara
turbaserade enligt den gamla skolan, till gladje
for puristen men till den otdligas fortret kan
man ténka. | striderna krévs noga planering i
placeringen av sina kdmpar, eftersom fienden
maste ta sig genom den framsta raden av
férsvar innan de kommer at karaktérerna du
placerat langst bak. Du kommer att kunna
stjala formagor fran dina déda fiender och det
kommer att finnas &tta spelbara karaktérer.
Storyn kretsar kring en industriell revolution
och miljéerna innehaller mycket stal, kugghjul
och féroreningar; en grymt stamningsfull miljo,
dessutom fylld av stilfulla fiender. Hironobu
Sakaguchi har flera ganger sagt att han velat fa
oss att grata av Lost Odyssey. Med Final
Fantasys kompositdr och resten av laget ar det
verkligen inte omgjligt. Vi har redan bdérjat
hamstra nasdukar infér Lost Odyssey som

landar i februari 2008.
1
SERAR P | (O | [ Y

_dJonas Elfving
Grymt intressant story inlindat i snygg grafik. Men
stridssystemet imponerar inte...

GAMEREACTOR FORHANDSA

STRIDIGHETER | striderna &r kameran ibland riktad sa att vi
ser striden ur figurernas synvinkel. Snyggt och
medryckande, men samtidigt lite férvirrande...

www.gamereactor.se
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Energiperuk rules

En laserbestyckad droid med
en rod, telepatisk energiperuk
fast pa skallen &r det béast att
inte braka med. Eller véanta,
det &r ju det They gar ut pa!

Premidr 2008 s

¢ I

e -y

* Fantomslakt! &

Gevarslack och fantomslakt med Arkiv X-vibbar - Elfving har kollat in det mystiska They

THEY

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

vilkommen till London! Aret &r 2012 och Big
Ben och Downing Street ar rejélt tilltygade efter
regelbundna terroristattacker. Férutom allt
terroreléande invaderas staden till rdga pa allt av
en skara rymdrobotar med automatvapen, vilket
garanterat innebar overtid for dig som profe-
ssionell tuffing. Robotarna ar kontrollerade av
Phantoms, en alienras som liknar avkomman av
en blackfisk och en lasershow.

| striderna med dessa Phantoms och robotar
kan du vélja vem du vill attackera. Dédar du en
Phantom I6per roboten runt som ett herdeldst

Du kommer att kunna demolera hela bygg-
nader for att hitta genvagar och hemligheter

far med ullklada, och sabbar du roboten flyger
fantomen ivag for att leta en ny. Dddandet gors
med en handfull vapen och Theys affarsidé
bygger till stor del pa anpassningen av dessa -
pickorna gar namligen att piffa till pa en sinnes-
sjuk detaljerad niva. Utvecklaren Metropolis
kallar konceptet "pimp my weapon” och i They
kan du pimpa allt; avfyringshastighet,
ammunitionsméngd, pricksakerhet, farg pa

www.gamereactor.se

gevarsstocken och om vapnet ska avfyra
granater, el, plasma eller is. Vapnen kan
dessutom uppgraderas med pryttlar du snott
fran fiendernas fickor. Utvecklaren Metropolis
verkar uppenbarligen ha sneglat pa biltrim-
ningen i Forza Motorsport eller
stylingméjligheterna i Need for Speed: Carbon
under arbetet med Theys detaljfrosseri.

Inte mycket har avsldjats om handlingen i
They men Metropolis har beskrivit spelet som
ett "mystery action-game” och sager sig vara
inspirerade av TV-serier som Lost och Arkiv X.

They &r inte genomfult heller. Intressant
designade fiender av olika storlekar och typer,
mycket dynamiskt ljus och méjligheten att vaxla
mellan dag och natt (vilket paverkar fiendernas

ut p& ndgot satt bor vapensystemet vara lika
intressant och revolutionerande som utvecklarna
sjélva séger. En genuint intressant story kan
ocksa hoja They nagra snapp. Bast att borja
skissa pa den dér schackrutiga granatkastaren,
helt enkelt.

_Jonas Elfving

RMOMETER . [
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They ger oss en lite lagom klada i avtryckarfingret
och det blir sakerligen roligt fér den detaljbesatte...

Enspelarlaget i They ar
cirka 15 timmar langt och
Metropolis har stora
planer for att dryga ut
livslangden med ett.
maffigt onlinelage. Aven
har kommer vapendesig-
nen att ha stor betydelse.
Klaner ska kunna designa
och anvanda unika vapen
och det ska ga att byta
vapenritningar med
varandra online.

styrka) talar for ett atmosfariskt spel. Ett
férdarvat London &r ocksé ett bra val av miljo,
aven om hela terroristtemat kanske kénns lite
for nara verkligheten. Det &r for dvrigt inte bara
terrorister och aliens som stér for forstorelsen,
du sjalv kommer att kunna demolera hela
byggnader for att hitta genvagar och andra
hemligheter. Alienslakt har vi redan upplevt
under nagra artionden, sd om They ska sticka

VAPENMEK Innan varje niva far du designa ditt vapen in i minsta detalj fr att bekampa
utomjordingarna pa det satt du foredrar. Gar det at skogen ar det bara att atervanda till ritbordet.


creo



- Premiar NOV (@8 GRTV

ATT FLY ELLER ILLA FAKTA Striderna i Assassin’s Creed &r enkla i sin grund. Du parerar attacker genom att halla in hoger avtryckare och kan genom ett valtajmat
knapptryck kontra fiendernas attacker. Det géller dock att ibland ga pa offensiven for att inte bli omringad.

Kastknivar och holass

Gamereactors Bengt Lemne har spelat ett par timmar av Ubisofts
storspel Assassin’s Creed och &r makta imponerad

ASSASSIN’S CREED
Plattform

Utvecklare Utgivare

Speltyp

Vi far i uppdrag att mérda tre maktiga, giriga
och korrupta personer. En i Jerusalem, en i
Accra och en i Damaskus. Det &r mannen i
Damaskus som Altair forst ska leta reda pa.
Nar vi star utanfor Damaskus stadsportar finns
det ett par olika sétt att ta sig forbi vakterna
pa. En rattfram fight, lite lackert parkour-
arbete eller s kan man beblanda sig med en
grupp munkar som tillats passera.

Nu géller det att samla information om vart
offer i staden. Forst ska man lasa upp
smauppdrag som tar dig narmare malets
lokalisering och det gér du genom att hitta
utkiksplatser runt om i staden. Néar du klattrat

upp i till utkiksplatsen lattar den omgivande
dimman pé stadskartan och uppdragen blir
synliga. De smé& uppdragen kan exempelvis
besta i att tjuvlyssna pa ett samtal, stjala nagot
foremal eller genom att sl& och hota ndgon
som har information. Det géller hela tiden att
se upp hur man beter sig att undvika vakternas
uppmarksamhet for nar de val sett dig &r det
svart att bli av med dem utan blodspillan. En
assassin ska helst inte synas férran hans jobb

ar utfort.

Efter tva timmar tillsammans med
Assassin’s Creed ar jag mycket férvantansfull.

_Bengt Lemne

i TERMOMETER E‘I
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Vi drommer om att tjuvlyssna, knuffas och hoppa

Da spelets stora hem-
lighet, kopplingen till
framtiden som det lange
spekulerats i kommer att
avslojas for spelaren direkt
i borjan av aventyret, far vi
under provspelningen
kasta oss in i ett uppdrag
ungefar mitt i spelet. Vi har
da aterfatt en del av
Altairs forna status hos
assassinerna och vi har
tillgang till saval hans
kastdolkar och I6nn-
mordarkniven.

B

ner i hélass fran hoga byggnader

VIT STAD Ser det bekant ut? Tri-Ace verkar ha sneglat pa Sagan
om Ringens Minas Tirith i designen av denna vackra plats.

Letu & finn

Tri-Ace har skapat en
standigt foranderlig varld...

INFINITE UNDISCOVERY

Plattform
Utgivare

Utvecklare

Speltyp
Vad ar en undiscovery? Kan man o-upptacka
nagot? Titeln &r bara ett av fragetecknen kring
Star Ocean- och Tales of Phantasia-skaparnas
rollspel.

Infinite Undiscovery &r langt ifran
fardigutvecklat men nagra detaljer kan vi bjussa
péa. Som titeln antyder ska Infinite Undiscovery
innehélla enormt mycket for spelaren att upp-
tacka. For varje val du gor paverkas namligen
landet och uppdragen darefter, i viss likhet med
Knights of the old Republic och Fable. Strider
och utforskning ska avldsa varandra utan
avbrott, s& nar du tror att du slagits klart kan en
ny fiende komma in och bjuda p& mer action.
Striderna sker i realtid och kommer &ven att
paverkas av ens omgivningar, till exempel kan
en fight ta plats mitt bland stora vagor som
riskerar att spola bort en.

Infinite Undiscovery ser med sina pampiga
torn och stéder verkligen smaskigt ut. Mycket
ser dessutom ut att hédnda pa skérmen
samtidigt s& vi hoppas pa att resultatet blir
intensivt och inte bara rorigt. Det m& ha ett
grétigt namn, men rollspelsfansen bor halla
utkik efter Infinite Undiscovery. 2008 borjar

I

upptackandet.
N
nwell

_Jonas Elfving
Annu fler rollspel till Xbox 360-dgarna. Infinite

Il
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Undiscovery kan bli ett helgjutet dventyr

Attack fran ovan

Plgmiiir nov

SVART Det nerladdningsbara materialet kommer &ven att innehalla supersvara uppdrag.

ACE COMBAT 6: FIRES
OF LIBERATION

Plattform Utvecklare

Utgivare Speltyp
En av de stora nyheterna ar att Ace Combat 6:
Fires of Liberation inte sldpps till en konsol till-
verkad av Sony, utan serien tar nu steget over till
Xbox 360.

Det &r dock inte den enda nyheten, utan som
sig bor i ett spel i den nya generationen tar det
aven steget ut pa natet och Live, dar du och 15
av dina kompisar kommer att bjudas pa flyg-
action i en rad olika spelldgen. Namco har aven
utlovat co-op, dér fyra spelare kan samarbeta.

| november ar det &nnu en gang dags att atervanda till
skyarna i Namcos populdra flygserie...

Om du kénner en viss skepsis mot att spela ett
flygspel med den vanliga Xbox 360-hand-
kontrollen kommer Ace Combat 6 att sldppas
tillsammans med en specialtillverkad handkontroll
i klassisk joystick-anda. Namco planerar dess-
utom att producera en hel del nerladdningsbart
extramaterial, som inkluderar extra banor och nya
fargscheman. Spelet ser dven otroligt snyggt ut
i

med sin realistiska grafik.
e

_Jonas Elfving
Grymt snyggt, tight action och massor av flerspelar-

1
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material lovar gott infor hosten...
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Tramsigt

Tvadimensionella
slagsmalet Guilty Gear blir
storytung 3D-action...

GUILTY GEAR 2:
OVERTURE
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

ROCK YOU! Sol Badguy ar dopt efter Freddie Mercury (hans
fullstandiga namn ar Frederick) och texten "Rock you” pa hans
balte syftar mycket riktigt pa Queen-laten.

Nar de tvadimensionella fightingspelen blir
farre och farre ar det inte direkt en glad
overraskning att det nya Guilty Gear blir ndgot
helt annat. Istéllet for fargstarka animeslags-
mal blir det istéllet Dynasty Warriors-liknande
strider 6ver stora omraden fyllda med fiender.
Men storymaéssigt fyller Guilty Gear 2:
Overture en viktig funktion. Det utspelar sig
langt innan de tidigare spelen, da Sol Badguy
kdmpade mot de artificiella varelserna Gears
som han en gang sjélv hjalpte till att skapa.
Sol, som hela tiden varit seriens huvudperson,
far har an om mgjligt annu stoérre roll och hans
otroliga popularitet i Japan lar knappast
minska. D& hans urspungliga rival Ky Kiske har

Tyvarr marks det att Arc
Systems inte har ndgon
storre erfarenhet av
tredimensionell grafik

annu inte var fodd far vi istallet traffa Sin, en
mystisk riddare vars vapen verkar vara en
gigantisk flagga (vilket per definition &nda inte
kvalar in bland de tio mest mysko vapnen i
Guilty Gear). Tillsammans rojer de tva upp
bland otaliga mekaniska varelser.

Tyvarr marks det att utvecklarna bakom
Guilty Gear 2: Overture Arc Systems inte har
nagon storre erfarenhet av att skapa
tredimensionell grafik, och trots ungefar
samma design som i slagsmalsspelem kanns
omgivningarna stora, tomma och trista som i
ett riktigt daligt onlinerollspel. Det Iater
osannolikt att Overture ska kunna bli en vardig
uppfoljare till de briljanta slagsmalsspelen...
men det l&r &tminstone f& battre musik an
nagot annat i genren. Hardrockstokige Daisuke
Ishiwatari som ligger bakom serien lar inte lata
sitt alter ego Sol flamsa runt till billig radiopop
eller trotta orkesterstycken. Nej, jag forvantar
mig mycket distade gitarrer och dubbelkaggar.

_Mikael Sundberg
i TERMOMETER |
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En hogst tveksam utveckling av en tidigare
fantastisk serie superba slagsmal...

www.gamereactor.se
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1920x1080p Wipeout-serien har alltid varit snygg, men i 1080p tas den till helt nya hojder. Dags att seridst bérja fundera pa ett kop av HDTV, kanske?

Premiar NOV ////
- .-"’ F.

WIPEOUT HD
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Det kommer att dréja ett tag innan vi far ett
helt nytt Wipeout till den nya generationens
konsoler, men for att seriens fans inte ska ga
under av langtan kommer Sony att sldppa det
nedladdningsbara Wipeout HD i host. Istéllet
for att vara ett helt nytt spel kommer Wipeout
HD ateranvinda gamla banor fran de tidigare
spelen, vilket kan kdnnas lite tamt. Men
samtidigt later det inte helt dumt att fa
ateruppleva klassiska lopp i full 1920x1080p-
upplosning.

Att uppgradera grafiken ar dock inte det
enda Sony har gjort. Wipeout HD kommer att
vara komplatibelt med gyrofunktionen i
Sixaxis-kontrollen, och det kommer ga att
styra sitt fordon genom att svénga fram och
tillbaka med den. Exakt hur bra det kommer
att fungera i den ofta otroliga fart som
Wipeout vanligtvis rusar fram i aterstar att se,

A

Wipeout HD utvecklas av
Sony Liverpool, som
innan de koptes upp av
Sony gick under namnet
Psygnosis. Psygnosis ar
inte bara kanda for att ha
skapat Wipeout-serien
utan ligger aven bakom
klassiska spelserier som
Lemmings, Barbarian,
hadow of the Beast,
Destruction Derby och
det mer esoteriska
Ecstatica. Sony tog 6ver
ruljansen redan 1993,
men foretaget bytte inte
namn forrén 1999.

INGA KOMPISAR? Sjalvklart gar Wipeout HD att spela dver natet och upp till atta spelare
kommer att kunna lira mot eller med varandra. Atta klassiska lag och sju olika spellagen

kommer att finnas med fran start, men fler kommer att laggas till efter hand. Exakt hur manga

banor som kommer att finnas med nar spelet slapps ar annu oklart.

Ladda ned massor

Wipeout HD kommer, férutom
de olika flerspelarlagena, aven
innehalla en kampanj for den
ensamma spelaren. Aven har
kommer Sony att bjuda pa
nerladdningsbart material.

FUII fart [ framtie!

Sony graver fram gamla Wipeout-banor och piffar upp dem...

rejalt!

men jag blir matt i handlederna bara av att
ténka pa det. Lyckligtvis &r inte svarighets-
graden I&st till hur snabbt fordonen rér sig,
sa férhoppningsvis kan man spela det pa de
hogre svarighetsgraderna utan att férstoéra
hénderna.

Med Wipeout HD fortsétter Sony att haka
pa nattrenden och spelet kommer att lanseras
tillsammans med en hemsida dér spelarnas

Wipeout HD kommer att
vara helt komplatibelt
med gyrofunktionen i
Sixaxis-kontrollen

statistik kommer att samlas. Du kommer &ven
att kunna pausa spelet nér du vill och ta
fotografier av ditt fordon, som du sedan kan
visa upp for varlden och byta med dina
kompisar. Personligen &r jag férvisso mer
intresserad av att ge redaktionens kaxpropp
Love Bolin stryk pa mina favoritbanor fran
Wipeout Pure &n att ta stiliga foton, men om
du spenderade timmar pa att ta de frackaste
bilderna i fotolaget inkluderat i Forza
Motorsport 2 s& kommer du sakert att kunna
slésa mycket tid med den héar funktionen.

Vid forsta anblick ser det ut som att Sony
faktiskt har lagt till tillrdckligt mycket nytt
material for att Wipeout HD ska k&nnas som
mer &n bara ateranvand skapmat.

Mycket handlar saklart om vilken prislapp
spelet kommer att f& nar det val slapps, ar det
alldeles for dyrt sa ar val den stora frdgan om
det kénns speciellt motiverat att ladda ner det

och inte bara invénta Wipeout 4.
'l ll'll"mumu
[l

_Petter Martensson
Samma ljuvligt klassiska banor som i de forsta tre

1]
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spelen, omgjorda i 1080p-upplésning. Mmmm...
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AVAILABLE NOVEMBER 9TH
DOWNLOAD DEMO AT:
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© 2007 Activision Publishing, Inc. Activision and Call of Duty are registered trademarks and Modern Warfare is a trademark of Activision Publishing, Inc. All rights reserved. This product contains software technology licensed from Id Software (“Id Technology”). Id Technology © 1999-2007
1d Software, Inc. “PlayStation, &, "PlayStation” and “PLAYSTATION” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies. NINTENDO DS IS A TRADEMARK OF
NINTENDO. Al rights reserved. All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners.
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Mord | morkret
Eden Games sneglar pa 24 och Lost ndr de skapar det femte Alone in the Dark
ALONE IN THE DARK forbattrad frisyr (inte sé svart) och ljusskygga det visats upp hur man kan tjuvkoppla en taxi
monster istéllet for ryssar med horribel accent och kdra omkring med den och &ven anvanda
P'am°"8tgivare speltl;:)"ec"'are som fiender som hamnar du rétt néra. den i fysikbaserade pussel. De har &ven visat

- Vi ville locka spelaren med fragestéliningen upp hur vissa fiender attraherades av blod och
varfor finns det en sa stor park i en sa hur man med hjélp av en blodpase, lite tejp och
‘ tatbebyggd stad som New York, berattar en kniv kunde f& dessa att folja efter en av sin
producenten Nour Polloni apropa valet av kompisar (som fatt den lackande blodpéasen

Det forsta spelet var ett av de forsta skrack-
spelen och femton ar senare ar det tankt att
Alone in the Dark ska satta skrack i spelarna

och fylla pa Ataris sinande kassakistor. Central Park. fasttejpad pa ryggen) istallet for att stora

Det var l&ange orovackande tyst om Alone En av de mest imponer- Eden Games har valt ett annorlunda sétt att Carnby. Nagot som Eden Games varit valdigt
in the Dark. En instélld pressresa och ett fatal :r::ei?r?;f]gienr;srzrgfdmn beratta handlingen pa i Alone in the Dark. tysta om &r spelets handling och det ar nagot
nya bilder under det senaste aret fick oss att tvivel elden. Den kan Istallet for att folja den gangse “filmmallen” s& de kommer att fortsétta att vara. Men i mars &r
undra hur det egentligen var stéllt med Eden ggxigﬁgs"au:&:r:éﬁé har man styckat upp aventyret i tio episoder det tankt att mérkret ska skingras...

Games spel. Lyckligtvis visade det sig att som ljuskalla. Bland annat som féljer samma struktur som en sdsong aven _Bengt Lemne
Eden Games jobbat hart med spelet, designat x:?:g:ti:(e;;:%p:;;n;an TV-serie. Varje avsnitt kommer att bjuda pa ; OM “ ||| M ll|| l'l|||
om huvudpersonen Edward Carnby och byggt och anvénda denna som nagot avsléjande om en karaktar, en storytvist EAMERERACTIR mym bl
. fackl: h ta sig i o 1. . LTI T
upp ett mycket avancerat fysiksystem. e o och sma cliffhangers. Spelets upplagg kommer  vj har sillan varit s& sugna p4 att ge oss in i mérkret
Men vi tar det hela fran borjan. Det femte att bjuda pé& en hel del frihet. Bland annat har som nu... Det har kan bli riktigt, riktigt bra

Alone in the Dark utspelar sig i New Yorks
Central Park i nutid. En plats med massor av
historia, gott om utrymme och intressanta
byggnader. Det har som nagon form av
ondska borjar manifestera sig och det blir
Edward Carnbys uppgift att ga till botten med
det hela. Till sin hjalp har han en rock med
plats for ett stort forrad av leksaker som tejp,
kniv, tdndare, bensin, blodpasar med mera
och dessa kan kombineras till allehanda vapen
eller hjaglpmedel. Tank MacGyver med en

Premi&r MARS 2008

Brandsldckarsmisk
Nagot som imponerar i Alone
in the Dark &r hur man kan
paverka omgivningarna.
Utdver eldens framfart fick

vi se hur Edward Carnby
demolerade en metalldorr
med en brandslackare.

EDWARD CARNBY Under det senaste aret har Eden Games
designat om huvudpersonen Edward Carnby s att hans
utseende ska passa béttre in i spelets handling.

Heroer och anaeroba s s

BAKTERIERNAS SAK. Att vi maste fanga dem alla har vi hort forr. Men att sedan utfora faltslag
med dem kénns nytt. Det blir episkt, under férstoringsglaset.

www.gamereactor.se

KURIKIN: NANO

ISLAND STORY
Plattform Utgivare
Utgivare Speltyp

Det var en gang tva anstillda pa ett spelforetag
som satt och funderade lite 6ver vad som gar
hem hos kidsen. Den ene gick pa sdkra kort
och féreslog glad musik i hégt tempo, fargglad
grafik och gulliga ungdomar med stora manga-
ogon. Den andre, som fatt jobbet bara genom
att vara sldkt med hogsta honset, hade en
annan asikt. ”Sjukdom och bakterier. Massor
av bakterier som liksom kryllar 6ver skarmen.”

Den forsta suckade och férbannade sitt
Ode, att tvingas spana idéer med foretagets
stdrsta idiot. Han férsdkte igen: ”"N&, kom igen.
Vi tar den latta vagen. En enkel Pokémon-kopia
bara. Samla djur och sldss med dem.”

“Inga djur. Bakterier! Myllrande, kryllande,
ackliga bakterier”, menade féretagets svarta
far. Och kompromissen var ett faktum. For i
Kurikin: Nano Island Story krigar man med
bakteriearméer pa sin Nintendo DS. Ovre
skdrmen ger en Sverblick av slagféltet och den
undre en mer detaljerad bild av vad man for
tillfallet vill fokusera pa. Flest bakterier vid
slutet av striden vinner. Huvudpersonen med
rollspelshar &r en glad biologistudent som
garna sysselsatter sig med att leda bakterier i
strid. Aven vi p4 Gamereactor tycker det ser ut

e

som underhallande sysselsattning.
!
ansflllln

_Love Bolin
Det verkar trevligt att sldss med bakterier. Viss risk

“TERMOMETER m' “I||
ot
finns dock att vi blir 6verésta av sunkig dialog
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Charkuterisimulator?

Tecmo levererar &nnu mer vansinnigt massmord i Ryus aterkomst

NINJA GAIDEN 2

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Det var nagot alldeles sérskilt med Ninja
Gaiden (Xbox). For férsta gangen lyckades
nagon kombinera den riktigt pixelperfekta
spelkontrollen samt den ultrautmanade
svérighetsgraden hos gamla tvadimensionella
ninjaspel med tre dimensioner. Ninja Gaiden
var rent raseri. D4 talar vi inte bara om hur Ryu
klov skallar och kapade lemmar pa I6pande
band, utan dven om hur vi sjélva reagerade nar
redan forsta banan kéndes som en av de
tyngsta och svéraste spelpassager vi ndgonsin
sett. Ljuvligt utmanande. Och bara ljuvligt i
allméanhet.

Ninja Gaidens producent, Tomonobu
Itagaki, har tidigare sagt att féregangaren var
det spel som mest av allt pressade ur all
prestanda som fanns i gamla Xboxen. Det
gjorde att det fanns ett tiotal viktiga funktioner
han inte kunde fa med i det spelet eftersom
prestandan helt enkelt inte rackte till mer. | och
med Ninja Gaiden Il gor alla dessa gamla idéer
alltsd comeback, tillsammans med en hel
hoper nya som ska géra Ninja Gaiden Il till en
helt ny spelupplevelse.

Nagot av detta unika nya har man dock
inte visat annu, men val en tilltagen demon-
stration som avsldjade att det redan blodiga
Ninja Gaiden natt och jamt ens var forratten
for vad som komma skall. Med jattelik lie
sprang Ryu Hayabusa omkring p& en bana
kallad Aqua Capital och drépte fiender som
aldrig férr. Numera kan man kapa av varenda
lem pé sin motstandare och redan efter nagra
sekunders stridande lag kroppsdelarna i drivor
pa den sedan lange blodstankta marken.

Som om inte det rackte panorerar kameran
numera runt Ryu for att visa valdet ur basta

Fullt bevipnad
Ett av spelets nya vapen ar
Wolverine-liknande klor. Majlig-
heten finns &ven att fasta lik-
nande knivar vid fotterna s&
du kan kapa en strupe dven
med en vélriktad spark.

www.gamereactor.se

SVART SOM SATAN Al kritik om att féregangaren var for svar tycks helt ha gatt Tomonobu
Itagaki forbi, som istéllet havdar att det var pa tok for enkelt.

Ninja Gaiden II utspelas
till storsta delen i Asien.
Négra utflykter &r dock
planerade. Bland annat till
Venedig-inspirerade
banan Aqua Capital dar
man far hoppa omkring
mellan tranga grander
och gondoler med en
enorm kyrka i bakgrund-
en. Dessutom bér det av
till USA med ett planerat
besok vid frihetsgudinnan
dér en stor bossfight
utlovas. Totalt sett ska
spelet ta runt 30 timmar
att klara, vilket ar valdigt
langt for genren.

SMIDIGARE MENYER Denna gang kommer det vara betydligt enklare att byta vapen och utrustning. Med
hjalp av styrkrysset kan du utan att ga in i spelets menyer ta fram ett snabbare eller starkare vapen.

ténkbara vinkel sa du inte ska riskera att missa
ens en centiliter blod eller minsta avskurna
sena. Tempot & om mgjligt &nnu mer upp-
skruvat och att ha femton ilskna kamouflage-
fargade militarninjor som beskjuter dig med
automatvapen och bazookas samtidigt som
ytterligare femton monster attackerar i nérstrid
ar inga konstigheter. Du ska dd, och du ska d6
hart.

Ninja Gaiden fick en hel del uppmarksam-
het for hur oerhdrt snyggt det var till Xbox.
Ninja Gaiden Il till Xbox 360 har inte samma
tekniska tyngd och ser istéllet ut som en latt
uppiffad version av Ninja Gaiden Sigma. Ett
ars utveckling aterstar dock, sa vi hoppas att
Team Ninja hittar storformen igen innan dess
och gor spelet till en lika maffig upplevelse
som den ljuvliga féregangaren.

_Jonas Méki

TERMOMETER O
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Team Ninja kommer séklart att bjuda pa brutal
utmaning och vi &r redo att ta oss an den

. &r ingen match for en skel-

Jag utmanar dig Hayabusa.
Du bir stringkalsonger och
gd stackare som mig.

N-O

Blatt och
barbart

Sonic Rivals 2 kdmpar mot
ettans daliga rykte...

SONIC RIVALS 2

Plattform Utvecklare

Speltyp

Utgivare

Det forsta Sonic Rivals var en smartans dal av
trial-and-error-frustration, men glénste anda till
i ndgra speediga 6gonblick. Sonic Rivals 2 lovar
fler karaktérer och en handfull nya spelldgen fér
att ge Rivals-serien ett bittre rykte.

| Sonic Rivals 2 kappléper du mot en
motstandare i plattformsbanor fulla med
bonusar, korkskruvar och, suck, hinder pa
banan. Vi ber en stilla bdn om att mangden
spikbollar och dylikt skojhdmmande krafs
kommer att vara lagre denna géng, s att vi
kanske far en spelupplevelse utan allt avslitet
har. Sonic Rivals 2 ska enligt utvecklaren
Backbone Entertainment lyckligtvis bli mer

Sonics specialare ar

en kraftfull turbo och
Shadow kan fa sin
motstdndare att
springa i slow motion...

férlatande, du kommer exempelvis inte att
straffas lika hart nar du feltajmar ett hopp och
ramlar, i stéllet for omstart fortsatter du att
springa i en nedre del av banan i stéllet.

Alla spelbara karaktéarer &r inte avslojade
annu men du kommer atminstone att fa kuta
runt med Sonic, Tails, Shadow, Knuckles, Silver
och Metal Sonic. Dessa figurer kommer alla att
ha en unik specialattack som kan aktiveras nar
de samlat tillrackligt manga ringar. Sonics
specialare ar en kraftfull turbo och Shadow kan
fa sin motstandare att springa i slow motion for
en kort stund (exakt den attack redaktionen
anvander nar vi jagas av arga lasare).

Gamereactor vdlkomnar ett Sonic Rivals 2
med 6ppna armar om det bara levererar det
roliga som faktiskt finns i konceptet stridslysten
igelkottsracing. Bara flerspelarlaget har hur stor
réj-potential som helst. Men vi har hoppats
forgaves pa bra Sonic-spel tidigare. ..

_Jonas Elfving

B KD |
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Ett putsat Sonic Rivals utan irritationsmomenten frdn
del ett kan bli kul, men vi vantar med gladjetjuten...

VILSNA LILLA KOTT Alla vet att Sonic egentligen inte springer
till, utan fran nagonting. Antingen sig sjaly, sitt forflutna, eller
mdjligen ett espressoberoende han vill Iagga bakom sig.
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wssEffect

Petter Martensson tog morgonflyget till London fér att grundligt

testspela Biowares kommande rymdepos...

Plattform Utvecklare BIOWARE Utgivare MICROSOFT Speltyp ACTIONROLLSPEL Premiar NOVEMBER

et &r fullt kaos pa Paddington
Station nér jag kliver av Heathrow
Express. Det ar strejk nere i
tunnelbanan under vara fotter sa jag
och resten av London far snéllt forlita oss
pa stadens ménga taxibilar, ndgot som leder till
att kon till taxistationen ringlar sig fram ett par
hundra meter. Jag tvingas att dela en bil
tillsammans med en ung, tysk affarsman och
tre valkladda damer och ké&nner mig allmént
malplacerad i min Nintendo-tréja. Mina tankar
ar dock i en helt annan del av galaxen, da jag
akt till London for att kika narmare pa
Biowares kommande Mass Effect.

Alla som har spelat och dlskat Biowares
gamla spel forstar min upprymdhet. Moraliska
fragestéliningar i spel &r det nya svarta, men
Bioware har varit kungarna pa det under
valdigt lang tid. De har dven en lang historia av
att skapa intressanta och valskrivna
beréttelser, ndgot som manga spelskapare
desperat fors6ker emulera men misslyckas
med gang pa gang. Det &r f& spel dér jag kant

s& mycket for huvudpersonerna som i
Biowares och fa spel skapar det dar suget dar
man langtar hem sa man kan spela mer och fa
reda pa mer av handlingen — det som annars
brukar vara reserverat riktigt bra bdcker.

Bioware férknippas oftast med licenser; de
ligger bland annat bakom ett av de basta
licensspelen nagonsin baserat pa Star Wars
och har slappt flera spel baserat pa Forgotten
Realms. Med Jade Empire borjade de leka runt
med sina egna idéer och med Mass Effect tar
de steget ut i ett helt egenskapat universum.
Att pasta att forhoppningarna ar gigantiska
vore en underdrift.

Den inledande presentationen av spelet
varar i vad som kénns som evigheter. Greg
Zeschuk, en av Biowares grundare, &r pa plats
och pratar om hur systemet for att halla koll pa
den moraliska vagskalen har dndrats sedan
Jade Empire och Knights of the Old Republic.
Uppfor du dig daligt tickar podngen upp pa en
matare, uppfér du dig snallt och sympatisk s&
affekteras en annan. Perfekt fér oss som ofta

www.gamereactor.se



DROIDEKA?

Att skapa ett science fiction-spel utan att snegla pa Star Wars ar inte alltid det lattaste. Bioware anser, saklart, att de har lyckats undvika den fallan.

™

UNREAL 3-TEKNOLOGI
Mass Effect anvander sig av Unreal
3-motorn, som pa senare tid varit
fokuspunkten for en rattstvist mellan
Epic och Silicon Knights. Bioware
pastéar sig dock vara helt ndjda med
hur arbetet med motorn fungerat
och verkar inte fundera pa att
stamma nagon.

reagerar instinktivt och inte gar in for att enbart
spela "den gode” eller "den onde”. Greg
passar dven pa att tala sig varm om hand-
lingen och hur den &ndras beroende pa hur
man spelar.

Men allt som ségs under presentationen &r
egentligen ointressant for jag vantar bara pa
att sjélv fa ge mig i kast med spelet. P& vagen
in i spelrummet passar jag pa att fraga Matt
Atwood, Biowares PR-representant, om hur
lange vi kommer att f& spela. "Det finns ingen
egentlig tidsgrans”, beréattar han. "Men ni
kommer ju inte fa spela hur langt som helst.”
Jag gnuggar hénderna och satter mig ner for
att ta mina forsta stapplande steg som kapten

Shepard. Det verkar vara en nagorlunda fardig
version av spelet som Greg, Matt och deras
kollegor fran Microsoft tagit med sig till London.
Inte ett demo, inte ndgon val utvald plats eller
ett scenario som vi ska fa spela igenom. Vi far
borja fran borjan, trycka péa start och valja att
skapa en ny karaktar.

Karaktarsskaparlaget &r avancerat om man
jamfor med Biowares tidigare spel, déar man
oftast enbart hade ett par huvuden eller portratt
att valja mellan. | Mass Effect far man dndra om
huvudpersonens utseende lite hur man kanner
for, vilket for tankarna till spel som The Sims 2
och Tiger Woods. Det kréaver dock en hel del
anstrangning for att fa till ett ansikte som jag &r

CITADELLET

Det ar inte allmant kant vad som hande protheanerna. For ungefar 50000 ar sedan forsvann de sparlést och
efter sig lamnade de all den teknologi som ménskligheten och andra raser nu utnyttjar. Medan Shepard
forsoker hindra Saren fran att utplana manskligheten upptécker han ett an stérre hot, samma hot som
utrotade protheanerna. Med 50000 ars intervall dppnas en portal mellan vart normala universum och ett
alternativt sddant genom vilken en ras av maskiner fardas for att utrota allt intelligent organiskt liv i var galax.

n

n6jd med. Man kan ocksa vélja ett av tva
férskapade ansikten, och de ser klart godkénda
ut. Sekunden du bérjar leka runt sa ser ditt
ansikte smatt forvrangt och allmént osympatiskt
ut. Matt utmanar mig att skapa en karaktar som
ser ut som mig sjélv, ndgot som tar ungefar 20
minuter. Slutresultatet blir ganska stiligt, trots
allt, men jag ser &nda konstant trétt ut. Ungefar
som i verkligheten.

Efter att ha valt vilken bakgrund min karaktér
har och vilken av spelets sex olika klasser jag
ska spela &r det s& dags att starta spelet pa
riktigt. Jag befinner mig ombord pa The
Normandy, det skepp som Mass Effect cirkulerar
kring. Grafiken &r imponerande, réstskade-
speleriet likasa. | Knights of the Old Republic
fick man aldrig héra sin egen rést, nagot som
har andrats till Mass Effect. Det drdjer inte
manga sekunder innan jag aven far ett smakprov
pa hur dialogerna hanteras och det sakallade
dialoghjulet dyker upp i botten av skdrmen.

Istéllet for att valja mellan langa meningar
anvander jag den hoégra kontrollspaken for att
vélja bland vissa val valda nyckelord eller fraser
som ligger utspridda kring hjulet. Jag var smatt
skeptisk mot det har systemet innan jag fick
testa det sjélv, men det fungerar perfekt. Jag har
kanske inte full kontroll dver exakt vad Shepard
ska séga, men nyckelorden ar val valda och
beskriver perfekt vilket tonfall jag ska anvénda
nar jag svarar. Det tar inte manga dialoger forran

unp

Www.gamereactor.se
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UNDERGANGEN NARMAR SIG

Citadellet ar galaxens knutpunkt dér alla raser blandas for att bedriva handel och
diplomati. Precis som all annan riktigt sofistikerad teknologi och mass relay-stationerna
sa ar citadellet byggt av de sedan lange férsvunna protheanerna. Pa citadellet finns dven
det galaktiska radet som styr 6ver den politiska makten. Tre raser har platser i radet,
salarianer, turianer och asari.
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"Handlingen andras bevoende pa huy man spelay”

- o

Mass Effect ar den forsta delen i en trilogi och Bioware planerar pa att halla vart intresse uppe mellan de olika delarna genom att erbjuda nerladdningsbart material med jamna mellanrum. Exakt hur detta kommer fungera ville
de inte ga in pa narmare, men det verkar inte réra sig om material som bygger ut sjalva Mass Effect.

SKAPARGLADJE!

Bioware har under arens lopp skapat en hel hég av minnesvérda karaktarer och det ser inte ut
som att Mass Effect kommer bli annorlunda i den bemarkelsen. Genom att lamna licenserna
bakom sig och skapa sitt eget universum har de dessutom helt fria hénder den har gangen.

|
Fai Dan: Looks like & doren. Maybe mone.”
Can | help?
= % What's goeng on?
Only & dozen®

EN MANSKLIG SPECTRE

Galaxen ar stor och vidstrackt varfor citadell-radet knappast kan kontrollera och styra varje varld in i SAREN

minsta detalj. Istéllet har man utsett sa kallade spectres som har mandat att agera med radets fulla Kapten Shepards huvudsakliga fiende i spelet heter Saren Arterius och han &r en spectre,
valsignelse mot alla eventuella hot som kan tankas uppsta mot fred och stabilitet. En spectres ord kan inte precis som Shepard, som numera agerar helt efter eget huvud. Han tillhér rasen turian och
ifragaséttas och han ar saval domare, jury som bddel om ni s vill. Du iklader dig rollen som kommendér ar en valdsamt brutal och samvetslds mérdare i det galaktiska radets tjanst (3tminstone
Shepard, den férsta manskliga spectren, i spelet. officiellt).

www.gamereactor.se
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Meass Effect i mycket mey acWeWa/tl RKeightts of the Old Reoublic™

e —

Nagra av de mest fruktade krigarna i galaxen ar krogans. De levde lange pa en
av karnvapenkrig forstord planet och de harda livsvillkoren praglade dem till
extremt hardhudade krigare med formaga att féroka sig valdigt snabbt.

.gamereactor.se

VACKER GRAFIK

Grafiken i Mass Effect ar extremt snygg och detaljerad, &ven om den version Gamereactor fick se i London led av en del smaproblem.

jag ar helt bekvdm med det och konversa-
tionerna utvecklar sig precis i det hall som jag
vill. Det gar dessutom mycket snabbare &n i
Biowares gamla spel och spelets rytm bryts
inte upp av att jag tvingas lasa genom nagra
langre meningar.

En sak som slar mig under en av de forsta
dialogerna ar hur vissa av de buggar jag kan
urskilja under den polerade ytan pdminner om
dem som kunde dyka upp i Knights of the Old
Republic. Ibland rycker den jag pratar med till
mellan tvd meningar, som att animationerna
inte riktigt sitter ihop, och ibland tar det en
sekund innan alla texturer i en scen har lasts
in. Mass Effect bygger pa Unreal 3-motorn,
men kan det vara s att det finns en tradition
hur man bygger upp sina spel som lyser
genom har? Jag blir ocksd medveten om att
manniskornas ansikten inte kanns lika levande
och naturliga som de som tillhér de fatal
utomjordingar som jag stoter pa under min
spelsession. Jag tackar tyst rostskédespelarna
annu en gang, da de raddar manga av
manniskorna fran att framsta som plastiga
vaxdockor.

Snart har jag fatt mitt férsta uppdrag och
det &r dags att I1&mna skeppet. Det kéanns lite
sorgligt, da jag garna hade spenderat mer tid
pa att géra mig hemmastadd ombord The
Normandy. Tillsammans med tva andra
soldater beger jag mig ner pa en planets yta

STOR OCH BRUTAL

Den har killen ar stor, brutal och
om du véljer att ta med honom
kommer han ha en stor inverkan

pa handlingen. Men du kan aven
strunta i honom helt och spelet
anpassas darefter. “Ingen spel-
omgang kommer vara den andra
lik”, pastar Greg Zeschuk.

4@2}; w” Iwveal

for att underséka vad som har hant en av
maénniskornas bas dar. En gammal artefakt har
gravts upp, men nagot har gatt fel och all
kommunikation med basen har upphdrt. Det &r
allts& mitt jobb som spectre, en sorts rymdens
sheriff, att ta reda p& vad som har skett.

Att rora sig framat kénns precis som i
Knights of the Old Republic och Jade Empire
och har du spelat ndgot av de spelen kommer
du direkt att kénna igen dig. Du kan dock dra
ditt vapen nar som helst och da zoomar
kameran in och lagger sig snett bakom din
rygg som kommer fa alla Resident Evil 4-
spelare att nicka igenk@nnande. Ett par steg
och det &r dags att testa spelets andra stora
komponent jamte dialoghjulet; striderna.

Som vanligt i ett Bioware-spel kan du
pausa spelet nar du vill och ge order till dina
gruppmedlemmar, vélja bland dina special-
férmagor och byta vapen. Men dar Knights of
the Old Republics strider ibland kunde ké&nnas
lite stela, mycket p& grund av det omgéngs-
baserade systemet som Iag som grund i spelet,
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VEM AR DU EGENTLIGEN?

Beroende pa hur du spelar blir du bemétt pa olika satt.
Kommer du bli kdnd som snéll och godhjartad eller som en
brutal och kall soldat?

Mass Effect
&Zd'ﬂlé on
Hassisk Bioware-

1

-.-ll""'-.l.l.

il

et

144
W g =, ARG GUBBE! Den hér fienden dyker upp tidigt i spelet och han vill helst kramas pé det dér viset som mest gér ont. Striderna i Mass
o000 ‘-‘ - Effect ar valdigt actionbetonade, men samtidigt s& har de ett taktiskt djup och det kommer att bli svart att bara rusa rakt fram .
ar Mass Effect mycket mer actionbetonat och 'li kommer att félja mig resten av spelet. Jag gillar vetskapen om att det kommer att drdja tills i

ofta handlar det om att slass och skjuta i
typisk tredjepersonsvy. Till en bérjan kanns det
ovant och jag spenderar mer tid pa att skjuta
bredvid och bakom mina fiender &n rakt pa
dem, men jag vanjer mig snabbt och snart har
jag och stridssystemet blivit bra kompisar med
varandra. Striderna flyter pa och kénns minst
lika forbattrade som dialogerna.

Mass Effect fortsatter &ven att imponera
grafiskt och nér jag blickar upp mot ett
gigantiskt rymdskepp som lyfter frdn marken
myser jag av vallust. Jag tar mig framat,
eliminerar olika typer av fiender och tréffar
4ven pa en av de karaktérer som jag vet

et

|
I FAKTA :

Bioware planerar att gora
en trilogi spel till Xbox 360
i Mass Effect-universumet.
Det faktum att det forsta

J_E“"" 4

DET ARTIFICIELLA HOTET

Al forskning och framstiilining av d artificiell i 18 &r forbjuden i galaxen. Detta efter att en
ras kallad quarianema fr ndgra hundra &r sedan lyckades framstélla en artificiell armé s potent att den
néstan helt utrotade sina skapare. Maskinemna héll sig lénge kvar i quarianemas forna omréade, men stér
nu under skurken Sarens kontroll och dessa maskiner kommer att utgdra nagra av de vanligaste
fiendema du stdter pa | Mass Effect.

henne direkt, hennes ganska stereotypa rosa
och vita rymddrékt till trots, och om jag kénner
Bioware ratt sa lar det vara henne som jag
antagligen kan inleda ett romantiskt forhallande
med ndgonstans langre in i spelet. Jag ler lite for
mig sjalv. Alla pusselbitarna ar pa plats for att
Mass Effect kommer att bli en klassisk Bioware-
upplevelse.

Efter ett tag &r min tid p& marken slut och
jag atervander till The Normandy. Jag vill bara
fortsétta, men Matt vander sig till mig och
papekar att jag nu har natt den punkt dar jag
inte langre far spela vidare. Det &r med en viss
sorg jag lagger ner handkontrollen med

november innan jag far spela igen. Medan jag
férbereder mig for att ta mig tillbaka ut till
Heathrow tittar jag pa en av mina kollegors TV-
skdrmar och skrattar for mig sjalv nar jag ser att
han har kommit &t en debugg-meny och lyckats
teleportera sig sjalv l&ngt in i spelet.

Jag, Matt och Greg Zeschuk passar pa att
dela en taxi till flygplatsen, d& de ska vidare till
Hamburg och jag ska flyga tillbaka till Malma.

Vi snackar om Joss Whedon och DS-spel,

men mina tankar ar annu en gang nadgon annan
stans; i yttre rymden, pa ett skepp vid namn The
Normandy.

_Petter Martensson

OGONKONTAKT
Blmuamharspmdaatmhdddﬂdpamd(apahwardlgaanslmmd(oehhurde
olika personema du stter pd talar. Dock ser for den ry ut
&n ménniskorna. Ironiskt nog.

SALARIANER OCH PLANETER

En av de raser som styr i galaxen ar salarianer. De &r inte lika fientliga mot ménniskoma
som turianemna, men inte lika kioka och kalkylerande som asari. Totalt finns det uppét 30-
40 olika raser som bebor citadellet, men alla &r inte lika centrala for handlingen i spelet.
Det finns naturligtvis &ven méangder av olika planeter att besdka i galaxen och ménga av
dessa gér att fritt utforska till fots eller med ett fordon.
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SING YO
NAME?

There is only one job where the glory is yours for the taking.
Whether that’s transforming kids into superstars, making your
club a million overnight, or leading your team fo victory.

There is only one job so rewarding, so challenging, so glorious

THE GREATEST JOB ON EARTH

3+ ,\ﬁc UJ, COMING SOON

SEGA

Www.sega-europe.com

www.sigames.com
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Varje ménad beddmer véra erfarmna recensenter de senaste

spelen. Vi testar alla spel noggrant s att du slipper gé pa
négra minor i spelbutiken...

R R
R R R R
+rrer e es

RATTVISA SPELTESTER

Las éver 1100 recensioner: www.gamereactor.se

HALO 3

PGR 4

LAIR

SKATE

NARUTO: RI
WARHAWK
FATAL INERTIA
ETERNAL SONATA
TIMESHIFT
METROID PRIME 3
JACKASS THE GAME

HALF-LIFE 2 EPISODE TWO

Varldens framste forskare fortsatter sin kamp mot det utomjordiska hotet och Gamereactor bjuder pa den
forsta svenska recensionen av Episode Two, Portal och Team Fortress 2...

Ar du lika lortig som Mikael Sundberg? Iséfall duschade du sikert
hela férra ménaden och missade betygen i véart férra nummer...

% GAMEREACTOR #5

- ‘ |"" | \Fl’ngd in Conflict
!I'!L Fifa 08
PC/PS3/Xbox 360

NHL 08

PC/PS3/Xbox 360

Sega Rally
% PS3/Xbox 360

Blazing Angels 2
PC/PS3/Xbox 360

8/8

8718

8718

8718

778

iy

Heavenly Sword 7B
Playstation 3

Medal of Honor: Airborne 7718
PC/PS3/Xbox 360

Stuntman: Ignition 78
PS2/PS3/Xbox 360

Valkyrie Profile: Silmeria 7/18
Playstation 2

Sonic Rush Adventure 7718
DS

. Juiced 2 678

PC/PS3/Xbox 360

Loki 418
PC

Hour of Victory 278
Xbox 360

The Shield: The Game 18

=8 PC/PS2

GAMEREACTORS BETYGSNYCKEL 1218

28

3’8 48

WWIWGAMEREACTORSE Vill du grava ned dig i Sveriges djupaste och basta recensionsarkiv med 6ver 1300 recensioner?

618 as

www.gamereactor.se
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NARUTD RISE OF A NINJA

Varldens bésta och mest orangea manganinja invaderar Xbox 360 och Jonas &r lycklig...

Plattform XBOX 368 Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder

TECKNAD GRAFIK
Naruto: Rise of a Ninja &r
uppbyggt av tecknad, sa
kallad “cel-shadad” grafik
och ser mycket inbjudande
ut. Ubisoft har gjort ett
stralande arbete med att
bevara kénslan fran den
tecknade serien.

4 Genre ACTION

aruto sitter ensam vid en gunga och
tittar avundsjukt pa alla andra som har
nagon vin, eller ens en familj. Naruto
ar hogljudd och skrévlig och de flesta undviker
honom som pesten, utom hans trénare Iruka
som ser nagot i den unge blivande ninjan. Och
Iruka skulle bara veta hur réitt han har...
Men aven om néastan ingen annan tror pa
Naruto sd kompenserar han det rejalt genom
att tro pa sig sjélv desto mer. Han ska bli
Hokage, hans hemstads absolut maktigaste NARUTOODODDO!_
L w o 4t I takt med att Naruto blir
ninja. Och han &r fast besluten om att n& dit, 3ldre uppticker han sin " .

trots urusla resultat i det mesta. Och det ar har, enorma inneboende
. e . styrka. Nagot han far fran o 3 o, gt . *’
precis innan ninjatraningen startar pa allvar en enorm niosvansad ’ iy I /(,.'

som du som spelare kastas in i bilden. ravdemon som forseg- !
- T 2 e o lades inuti honom som k - 3 -
Nar spelet borjar & Naruto langt ifrén att spadbarn, Det &r darfor - R - H

vara ndgon mastare, faktum &r att han inte ens Naruto har de karakteris-
tiska morrharsliknande

ar en ninja. | spelets tidigaste delar & man helt strecken i ansiktet, och det TROGEN FORLAGAN Naruto: Rise of a Ninja foljer troget de forsta avsnitten av den populéra animén Naruto och gar grundligt

. . -— 2 igenom allt som ar av vikt. Inga férkunskaper behdvs alltsa for att kunna njuta av det milt sagt fargstarka aventyret.
knuten till Narutos hemstad Konoha, dar man, ar aVE:!"e: del av f°fk'|<’*f'
. - . . " ingen 1l hans Impopula- " " o - . °
i vad som ké&nns som Prince of Persia méter ,ﬂit bland ,estenpa‘,p tréffar man dér ocksé hela det stora person- vankas byts skarmen till nAgot som mest av
Grand Theft Auto, far utforska alla tankbara befolkningen i Konoha. galleri ninjaelever och trdnare som foljer med i allt liknar ett vanligt slagsmalsspel. Ett smart
delar av staden. Det finns gott om hemligheter resten av spelet. Naruto maste utfora tuffare system som gor Naruto-seriens manga episka
och alla tak gar att klattra pa, telefonledningar och tuffare uppdrag for att till sist & géra riktigt ~ slagsmaél rattvisa. Aven om stridssystemet inte

att glida pa och hdga torn kan man rent av svara drenden pa andra platser langt bort fran direkt ar det basta jag sett, fungerar det
. . - . . JustCause 8718 - . .
springa rakt uppfor sedan man lart sig tekni- YBOX 368 Konoha. utmarkt i spelets story och man kan faktiskt
kerna. Férutom att Konoha &r platsen dar man S"?Skl‘;‘t’t“k:at z"“msPe' Utmaningen i Naruto: Rise of a Ninja ligger i~ &ven slass mot sina vénner i soffan eller via
meda sm: oslagbar
lar sig sina forsta attacker, bland annat Narutos spelmassig Vaﬁﬁﬁon___ de ménga striderna dar dina slagsmals- Xbox Live p4d samma satt. Du kan d& anvanda

signaturgrej dar han multiplicerar sig sjélv, kunskaper satts pa prov. Varje gang en strid hela ninjaensemblen fran mangan med Gaara,

www.gamereactor.se
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FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1300 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

BATTRE OCH BATTRE Efter varje ny grej man lar sig och efter varje gang man klarar ett uppdrag blir man mer och mer omtyckt av folk och kan géra mer och mer
kraftfulla attacker. Efter nagra spelade timmar far Naruto: Rise of a Ninja en helt annan karaktér &n i borjan.

NINJASTRYK X och Y anvands for slag och spark. B-knappen anvénds for blockeringar. En

valtajmad blockering resulterar i en svinsnabb kontring dar du éverrumplar din motstandare...

Kakashi och de andra och nyttja alla deras
karakteristiska specialegenskaper. En riktigt
smart idé som gor att Naruto kanns bade som
ett fullt utbyggt actiondventyr och ett
slagsmalsspel.

Néstan alla de moment vi kommit att &lska
fran den harliga serien finns representerade i
spelet. Undan fér undan f&r man nya mandévrer
som gor att man kan ta sig till platser man
tidigare sett men inte kunnat na. Ett exempel ar
de héga byggnader som fanns i Konoha som
jag forsokte n& genom olika I6sningar. Utan
framgéng dock. Nar jag flera timmar senare in i
spelet fick formégan att kunna springa upp
langs lodrata vaggar blev det helt plétsligt
mojligt att ta sig upp foér dem och jag hittade
méngder av hemligheter och nya platser pa
stéllen dar jag redan utforskat.

Oavsett vad man gor i Naruto: Rise of a

KANADA-JAPAN
Aven om det &r kana-
densiska Ubisoft Montreal
som gjort spelet marks
det vilken enorm efter-
forskning som lagts ned
for att vara den japanska
forlagan trogen. Alla
skyltar &r pa japanska,
onomatopoetiska skriv-
tecken exploderar pa
skarmen nar nagot
héander och nudlar kallas
konsekvent fér ramen.

LIVE Att spela Naruto via Xbox Live ar en héftig upplevelse.
Mangder av kanda platser finns att slass pa och man kan
valja mellan ninjor som Gaara, Kakashi och Rock Lee.

Ninja sa gar det inte annat an att bli oerhort
imponerad 6ver hur det ser ut. Det ar den
bésta tecknade grafiken vi sett i den nya
generationen och det &r stundtals oméjligt att
se skillnad pa spelet och den animerade
serien. Dessutom har det lagts ned ett oerhort
jobb p& omgivningar och det ar en frojd att
bara springa runt i Konoha och kika pa allting.
Jag gillar &ven alla sma detaljer som hur
graset viks under Narutos fotter nar man
trampar fram.

Trots att jag kan tycka att sjélva striderna
kunde ha varit lite djupare och att det ibland
blir for mycket tramsuppdrag, sa ar det har
férmodligen den bésta speltolkningen av en
japansk manga jag sett. Och ironiskt nog
gjord av en vasterlandsk utvecklare. Aven om
Naruto: Rise of Ninja framfor allt &r Naruto-
fantastens vata drém, ar det ett klokt val av
Ubisoft att ta sig tiden och verkligen
presentera historien fran grunden. Pa det
sattet blir spelet mer tillgangligt for alla, vilket
ar tur eftersom Naruto: Rise of a Ninja ar
alldeles for bra for att bara avnjutas av
Naruto-fans.

_Jonas Maki

18718
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Underbar design, varierat, lagom utmanande, fargglatt
B Bitvis dalig kamera, vél enkelt stridssystem

TROGEN SERIEN
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Narutos mest kinda teknik &r Multiple Shadow Clone dér
han skapar flera versioner av sig sjélv som kan bistd honom
i hans slagsmél. Under spelets forsta minuter far man
uppdraget att nattetid stjéla tekniken fran ett last utrymme i
Konoha.

rﬁ*_

Tak, bakgérdar, markiser, balkonger och telefonlinjer. Staden
Konoha &r fullsmockat av prylar och &r ett utmérkt stélle att
studsa omkring pé for att leta nya foremél. Det finns &ven
méngder av olika uppdrag att utfdra och diverse kiuriga
Achievements att f& har.

Alla i Konoha gar omkring och lever sina egna liv. Bli inte
forvanad om du hittar trénare Kakashi nagonstans med en
ketbok i handen. Andra man tréffar ofta &r
vénnerna Sakura och Sasuke samt Hokage som ofta har

uppdrag att dela ut.

| p—

F wr ]

oy
e

P

Som sig bor i ett spel om Naruto finns det méngder av
slagsmél i Rise of a Ninja. Och inte bara mot de sedvanliga
motstindama frén serien, utan &ven en del andra. P4 bilden
métte vi till exempel en ljusgra bandit ikiadd moderiktig
skinnvést - ur en liga som stulit saker frén en butik Konaoha.

= Fd IFAH"

o

Grafiken i Naruto: Rise of a Ninja kommer att fa dig att
studsa till. Det ser ut som en tecknad serie
snarare &n ett spel och bitvis &r det helt otroligt snyggt. Vi
spenderade lang tid med att bara flanera omkring och titta
pé omgivningama ordentligt. Inte minst i skogen dér saval
ljuseffekterna som det urlickra vatinet fick oss att fnissa.
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SRKRATE.

EA ger sig pa den ohotade kungen av alla skateboardspel, Tony, och gér det med bravur

Rek. Alder

Plattform PLAYSTATION 3/XB0X 368 Utvecklare
Genre ACTION [Las merpa

e ————————————

LINE: 110

ar EA for lite 6ver ett ar sedan
m berattade att de pysslade med ett

skateboard-spel for att konkurrera
med Activisions hysteriskt framgangsrika Tony
Hawk-serie intog jag en skeptisk skepnad och
ténkte omedelbart att Skate skulle bli ett
mainstream-doftande arkadspel dar tricken
(ndstan) skulle utfora sig sjélva.

Inget ont mot EA:s bredare och mer
massmarknadsinriktade arkadspel som SSX
och Need for Speed dock. Inte alls. Men EA
hade helt andra planer, uppenbarligen. De
hade bevisligen ingen lust att goéra ett lika
lattillgéngligt och stundtals nastan automa-
tiserat skateboardspel som Neversoft varje ar
bjuder pa. Nej. EA:s Black Box-studio
bestdmde sig istéallet tidigt for att utveckla
nagot sa ovanligt som en fullfjadrad
skateboard-simulator. Ursvart, sansldst
krédvande och med en spelmekanik som
faktiskt skulle f& spelaren att kdnna sig som att
han stod dér, pa bradan. Och om det ar ndgot
som Skate gor bra, sa ar det just det.

Skate ar en simulator, pa alla s&tt och vis.
Ett svart spel som kraver flera hundra ganger
mer av spelaren &n vad samtliga Tony Hawk
Skateboarding-spel gjort tillsammans. Istallet
for att gora trick genom att pumpa knapparna

www.gamereactor.se

Utgivare

ANIMATIONSMAGI
Akarna ar sanslést val-
animerande och alla trick
i Skate ser exakt (och da
menar vi exakt) ut som
de gor i verkligheten.
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Amped 3 7/18 XBHOX 368
Amped 3 &r ett gediget
snowboard-spel med bra
kansla, kontroll och
massor av utmaningar...

SKATEPROFFS
Skate &r (saklart)
fullsmockat med verkliga
skateboard-dkare som
finns spridda i staden redo
att utmana dig med enrad
kniviga uppdrag. Bland
proffsakarna som EA
inkluderat hittar vi bland
annat Danny Way, Mark
Gonzales, Rob Dyrdek,
Mike Carroll, PJ. Ladd;
Chris Cole, Jason Dill, Pat
Duffy, Jerry Hsu, Paul
Rodriguez, Dennis
Busenitz, Alex Chalmers,
Chris Haslam, Colin
McKay, John Rattray och
Ryan Smith.

Antal spelare

Testad Version

EXART SPELKONTROLL Det &r svart att hitta en spelkontroll i ett sportspel som kénns sa exakt, kanslig och responsiv som
den gor i Skate. Och det finns inga manga spelrelaterade kénslor som ar battre an da vi efter en hel kvall i skateparken
lyckades satta de mer komplicerade nollie-flipparna.

har EA 6verfért samma idéer kring spel-
kontrollen som anvéands i bland annat NHL 08
och NBA Live 03-08. Den vénstra analoga
styrspaken styr &karens dverkropp medan den
hdgra kontrollerar hans ben. Ollies gér man
genom att dra den hogra spaken nedat for att
sedan snabbt flippa den rakt upp. Vill man
lagga till en flip till den ollien maste man dra
spaken snett uppat istéllet for rakt, och sa
vidare.

EA kallar kontrolimetoden for freestyle-
control. De har de gjort sedan de introducerade
spelsystemet i NBA Live 03 som redan da

imponerande stort. | Skate tas freestyle-control
till en helt ny nivd da man hela tiden kéanner sig
valdigt delaktig i allt som sker. Om man drar
spaken nedét och sedan snabbt uppét for att
landa pa en nérliggande rail, galler det ocksa
att man, med hjalp av den hogra spaken, haller
balansen pa racket under hela tiden man glider
pé det.

Hela tiden pumpas man med viktig feed-
back genom Xbox 360-kontrollens skakfunktion
och det &r latt att begripa nér man gér fel, eller
vad man gor fel. Till skillnad fran andra spel
med andra varianter av freestyle-control (SSX
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MULTIPLAYERSTOD
Upp till sex personer kan
tavla online. Bland annat
finns race dér det galler att
aka som snabbt som mgjligt
och poangtavlingar dar det
géller att kamma ihop mest.

LINE: 100

PLAYSTATION ELLER XBOX 3687 Skillnaderna mellan PS3- och Xbox 360-versionerna ar sma. Xbox 360-spelet ar aningen béttre dock, dels eftersom
handkontrollen skakar men aven eftersom laddningstiderna ar kortare.

Overallt i staden finns dessa olika utmaningar,
och de &r oftast utmérkta med en rod jattepil
som snurrar i luften ovanfér var och en av de
andra skateboard-dkarna som bjuder in till
tévling. Manga av dessa har EA placerat i
mitten av ett skateboard-park, uppe pa en
viadukt eller inuti en skateboard-lokal. Inget
fel i det, right? Absolut inte. Felet sitter i att
manga av dessa utmaningar &r kniviga att ta
sig till 6ver huvud taget, och d& man inte kan
plocka upp brédan och traska dit i Skate,
framkallas en frustrationsniva som riskerar
orsaka en hel rad olyckliga kraniumexplo-
sioner. Det, just detta, & ocksa mitt enda
riktiga klagomal pa Skate som i 6vrigt ar ett
fantastiskt underhéllande och valgjort spel.

Jag kénner att jag skulle kunna skriva
dubbelt s& mycket som jag redan plitat ned
om Skate, men har méste jag runda av. Trots
vissa gruvligt irriterande frustrationsmoment
ar Skate en superb simulator som mer &n
nagot annat skateboardspel, ger en kansla av
att man faktiskt star dar pa bradan.

.

Il i
Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
A R
| SKATEBOARDMA
Underbar spelkontroll, grymt upplagg, ljuvliga animationer

B Kass musik, méjligheten att ga till fots saknas

Blur exempelvis) &r det ingen konst i Skate att
hela tiden vara medveten om vad man gér med
sin tumme for att &stadkomma olika saker pa
sin skateboard. Flippandet med analogspaken
blir aldrig otydligt, eller frustrerande. Bara
underbart. Bara underbart bra.

Upplégget i Skate ar en annan detalj med
det hér spelet som jag verkligen alskar. EA har
sneglat bade en och tva ganger pa Grand Theft
Auto-spelen och i Skate designat en helt
Oppen, enorm stad, ddr man som aspirerande
proffsékare far skata runt i, efter eget huvud. |
sin ryggsack har man en snyggt utformad
stadskarta som dels fungerar som en biljett till
tunnelbanan men &ven som den plats dar man
far en oversikt dver de olika uppdragen som
finns runt om i San Vanelona.

SKATE-REEL

Séa snart du gjort ett ak du
ar sarskilt néjd med kan
du spara ned en film av
det pa maximalt 45 sek-
under. Sedan kan du
klippa ihop det till en
riktigt cool sekvens, vélja
kameravinklar, valja musik
och till och med lagga pa
effekter. Det gar dven
utmarkt att ta bilder fran
spelet pa samma sétt.

KOMMUNALA FARDMEDEL Man kan visserligen &ka dit man
vill i San Vanelona pa sin skateboard. Men det &r en stor
stad och lampligast tar man sig precis dit man vill &ka med
hjélp av tunnelbana.

FINAL
FANTASY
TACTICS

Sophie har lekt strateg i
aterutgivet Square Enix-spel

Plattform PSP Utvecklare Utgivare
Premiar Aptal spelare
Testad Version Rek. Alder

BEKANTA Final Fantasy Tactics: The War of the Lions
innehaller en del igenkannliga karaktarer fran andra
Square Enix-spel. Bland andra kan man fa med Cloud
fran Final Fantasy VIl samt Balthier fran Final Fantasy XII
som krigare om man skoter sina kort ratt.

et fanns en tid innan Final Fantasy

blev det som vi numera kopplar

ihop spelserien med. En tid innan
androgyna pojkar, asymmetriska byxben
och olustiga spinoffs blev vardagsmat. Aret
var 1998, och ett ganska s annorlunda Final
Fantasy-spel skulle gora entré.

Final Fantasy Tactics, som spelet hette,
sag de flesta européer aldrig roken av efter-
som det aldrig gavs ut i var del av varlden.
Square Enix har dock p& senare tid jobbat
hart for att aterutge spel, och denna lilla
strategiparla far nu en valfortjant chans att
charma Europa.

| Final Fantasy Tactics: The War of the
Lions trader du in i rollen som Ramza, en
ung riddaraspirant som hamnar mitt i en stor
religids-politisk strid som inte &r 14tt att nysta
upp. | rollen som Ramza rekryterar du man-
skap, planerar strider och kdmpar for att
|6sa den invecklade soppan som landet
Ivalice har hamnat i.

| och med att Final Fantasy Tactics: The
War of the Lions ar en aterutgivning, har
Square Enix passat pa att piffa till spelet en
del. Nya karaktérer, arbetsklasser, mellan-
sekvenser och tradlost flerspelarlage utgor
en del av tillaggen.

Fortfarande ar kameran inte helt klockren
i Final Fantasy Tactics: The War of the Lions.
Jag 6nskar mer rorlighet for att géra spelet
mer |attoverskadligt. Dessutom &r vissa av
striderna riktigt sega pa grund av ener-
verande laddningstider som far mig att
tappa sugen av och till. Om man har
overseende med dessa nackdelar &r Final
Fantasy Tactics: The War of the Lions ett
klockrent spel fér den som har en PSP och
mycket tid dver att spendera.

_Sophie Warnie de Humelghem
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|GRYM STRATEG!

Innehallsrikt, utmanande, intressanta flerspelarméjligheter
B Dalig kamera, stundtals langa laddningstider
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THE ORANGE BOX

Vérldens baste Gordon fortsatter sin kamp mot det utomjordiska hotet i Valves smaskiga box

Rek. Alder

HLSKVART SPEL

Plattform PC/XB0X 368 Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version
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MASSOR AV ZOMBIES
| Episode Two fardas
Gordon Freeman och Alyx
genom bergen i utkanten av
City 17 for att hinna fore
Combine-trupperna till White
Forest. Och givetvis finns
det en hel del zombies att
doda pa vagen dit...

e = i -

ag blundar och drémmer mig bort.
J Bort till den vita skogen, till Alyx och
till City 17. En varld infekterad av

utomjordisk ohyra, déd och forstorelse, men
samtidigt sa olidligt attraktiv, inbjudande och
spannande. Jag dlskar den digitala kuliss som
Valve byggt &t oss, jag vill bo dér. Bo i en stor
tvaplansvilla med Alyx, skaffa nagra barn och
lata Dog springa fritt pa bakgarden.

Jag har precis bevittnat slutsekvensen i
Half-Life 2: Episode Two. Det andra
fortsattningskapitlet till varldens béasta spel, en
fortsattning som flera génger fatt mig att tappa
andan. Fér medan Episode One var smaskaligt
snalt, kortlivat och oengagerande &r Episode
Two dess raka motsats. Valve har tagit i fran
tarna den héar gangen, och den &tta timmar
langa farden fran utkanten av City 17 till den
snudd pa fértrollande vackra White Forest ar
en upplevelse olik allt annat i ar. Visst, Halo 3
var makaldst bra och Bioshock fick mig att
fnittra som ett litet barn med en stor
godispase. Men ingenting, d& menar jag
ingenting, slar Half-Life, nar Half-Life ar som
allra bast.

Minns du hur Episode One slutade?
Férutom snopligt d& menar jag. Gordon och
Alyx kastade sig pa det skenande tadget som

www.gamereactor.se

GORDONS RARLER
Alyx Vance ar dotter till Eli
Vance, en av forskarna
som stéllde till med spek-
taklet pa Black Mesa i det
forsta spelet. Alyx ar lite
smafértjust i Gordon och
deras relation utvecklas
vidare under de atta
timmar som de spenderar
tillsammans i Half-Life 2:
Episode Two. Huruvida
Gordon ar foralskad i Alyx
eller inte aterstar dock att
se. Vi vet dock sékert att
Petter &r det...

Halo3 11 .

Den sista delen i Bungies
maktiga actiontrilogi ar
ocksa den basta. Bor inte
missas av nagon...

DEN LANGSTA DAGEN P& vdgen mot White Forest stéter Gordon och Alyx pa allt méjligt. Bland annat zombies, ant lions,
striders och massor av sjutglada Combine-trupper. Det blir en lang dag, utan vila, i Episode Two...

hastigt forde dem ut ur ett raserat, infekterat
och osékert City 17. Citadellet var férstort och
Combine handikappade. Episode Two bdrjar
sekunder efter det att tdget kraschat i en

skogsglanta i bergen. Gordon &r fangen inuti en

tillknycklad tagvagn och innan Alyx bryter loss
ena vagnens vdgg med Gordons antigravita-
tionsgevar, ser det ratt morkt ut for var
slitstarka hjélte. Val ute ur vagnen och pa vag

mot en narliggande tagstation mitt ute i
6demarken stoter Gordon och Alyx pa en
patrull av de nytillkomna fiendekreaturen
"hunters” och dérefter tillats inga langre
andningspauser i jakten p4 Combine.
Half-Life 2: Episode Two ar nagot av det
basta jag upplevt i actionvag, i hela mitt liv.
Faktiskt. Det ar s& mycket mer &n ett
expansionspaket. Det &r den regelrdtta och
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FANTASTISKT! Half-Life 2: Episode Two &r storskaligt, varierat, spannande, utmanande, intensivt, engagerande och helt... helt fantastiskt bra. Till skillnad fran det
pa tok for korta Episode One &r speltiden beréknad till cirka tta timmar, och det kanns mer som ett riktigt spel an ett tillaggspaket.

SUPERSNYGG GRAFIK
Episode Two &r baserat pa
samma tre ar gamla grafik-
teknologi som Half-Life 2.
Anda ar det betydligt snygg-
are an de flesta next gen-
spel som sl&ppts hittills i ar.

ELAK ROBOTGREJ Hunters ar en ny fiende som gor sin debut i Episode Two. Dessa “"mini-striders” &r snabba, arga och besitter en sjuhelsikes eldkraft. Det
géller darfor att cirkulera runt dem och skjuta dem med nagot av de mer grovkalibriga vapnen, helst Magnum-revolvern. Den rockar. Hart.

ohyggligt hogkvalitativa fortsattningen pa Valves
enastdende masterverk. Och det rader jag dig
for allt i varlden att inte missa. Foér nér Valve
spanner musklerna far de en hel véarld av
konkurrenter att nervost fnysa av avundsjuka.
Half-Life 2: Episode Two innehaller fantastisk
bandesign, underbar tempovariation, extremt
vélgjord grafik och karaktarer som man
verkligen, verkligen bryr sig om. Visst, spelets
bérjan, med de smatt enerverande svara
underjordiska gangarna (som ér fyllda till
bredden med spottande slabbiaks) ar inget
vidare. Men s& snart Gordon och Alyx nar
kullarna som leder till White Forest slutar jag
svéra 6ver brist pad ammunition och bara
sjunker ned i varldens mest bekvédma position
och bara njuter. Jag njuter sa jag nastan
svimmar da Dog slaktar en Strider framfér mina
ogon, eller d& Combine orkestrerar ett

it

MYSTISKA-MARKUS
G-Man ér en riktigt mys-
tisk typ. Han ar Gordons
arbetsgivare sedan slutet
pa det forsta spelet, och
en lika skrammande som
marklig gubbe. | Episode
Two framstar han dock
som aningen mer forstae-
nde, och mindre The
Shining-psykotisk an vad
han gjorde i Half-Life 2.

superstiligt bakhall och tvingar in mig och
Alyx i en gigantisk villa med hjalp av hutlés
eldkraft. De starka 6gonblicken & manga,
episka och utmanande.

The Orange Box innehaller dock inte bara
Half-Life 2: Episode Two utan aven
huvudspelet Half-Life 2, i upputsad form,
samt Episode One, multiplayerspelet Team
Fortress 2 och Portal, ett finurligt skapat
pusselspel sett ur forstapersonsperspektiv.
Man far alltsa fem spel, mer &n 35 timmar
forstklassig underhalining for den ensamme
spelaren samt det hett efterlangtade och
designméssigt stencoola Team Fortress 2 for
samma pris som vi vanligtvis betalar for ett
spel till Xbox 360 eller Playstation 3.

Jag brukar véldigt sallan prata om
prisvardhet nér det géller spel, men i fallet
The Orange Box ar det svart att halla
slutbossgarvet borta da man téanker pa hur
sinnessjukt mycket superb underhalining man
far fér pengarna.

Detta ar arets hittills basta spel, och ett
maste for alla som ndgon gang njutit av
Gordons kungliga sallskap. Ja, och ni som
annu har gjort det har helt enkelt inget kvar
att skylla p& langre.

_Petter Hegevall
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Sinnessjukt innehallsrikt, underbart presenterat, fabulst
snygg grafik, extremt varierat, grymt valljudande...
B Portal & mest markligt, inte sarskilt roligt

MEGAFET BOX

Half-Life 2, i upphottad form, finns séklart med i The Orange
Box. Half-Life 2 utségs for tva ar sedan till varidens basta
spel av Gamereactor, en utmérkelse som stér sig bra &n

idag, saklart.
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sluth&indelserna i Half-Life 2. Som expansionspaket fick det
hihkavosspéemmtorférattddtvarfbrkmfbr

enformigt och den dér
engagemang som Half-Life 2 fSrtrollade oss med.

Episode Two fortsitter dér Episode One slutade och tar oss
vidaafrénuﬂtantenavOﬂyWiilWhmForengenomen
Hér &terfinns allt det bésta fran Half-
L|f92|nlduuveperfeknampwanahon fantastisk
mlljbdeslmoehundevbaracnm

Stereotyp-proppad Hanna-Barbera-action i multiplayerform

&r vad som bjuds i det helvilda Team Fortress 2. De olika

karaktérsklasserna kanns véldigt balanserade, grafiken &r
séval som

Ytterligare plus for den grymma bandesignen...

S

Ar du tr5tt pa att skjuta monster, soldater eller dina
kompisar | ganska precis alla forstapersons-spel som finns?
Da kanske Portal &r nagot for dig. Portal &r en mérkligt
formgiven pusselstund for den mer intellektuella, dér man
ska |5sa sma gétor genom att tinka ut hur man smartast
anvander portaler for att ta sig till nsta niva. Lite sidar
halvkonstigt, men samtidigt riktigt fiffigt.
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ETERNAL SONATA

Sophie Warnie de Humelghem har varit vid Chopins sida under hans sista tre timmar i livet

Plattform XBOX 368 Utvecklare Utgivare

rédéric Chopin har endast tre timmar
kvar att leva. Aven om han inte vet

om det dar han ligger i sin séng, ar
han anda medveten om att hans tid bérjar bli
begrénsad. | sin medvetsléshet bérjar den
ddende kompositéren dromma. Dromma om
en vérld dar oréttvisor ar vardagsmat och dar
lagoddsare kdampar for att forandra varlden till
det béttre.

Det gar inte att géra annat an att halla med
om att japanska Tri-Crescendo har lyckats
skapa en originell saga pa papperet. Att folja
en déende kompositdrs sista timmar &r minst
sagt en mycket bitterljuv upplevelse pa flera
plan. Eternal Sonata &r namligen ett svart spel
att bilda sig en uppfattning om till en borjan.
Spelet tuffar pa i ett ldangsamt tempo, héllandes
det dromska temat hart i handen vilket kanns
extremt behagligt. Mysigt, till och med.

Handlingen i Eternal Sonata &r lagd pa en
ratt enkel berattarnivd. Spelets teman kretsar
mycket kring existentialism och den lilla
manniskans mojligheter att paverka. Trots att
det &r stora och tunga teman, lyckas inte Tri-
Crescendo att lyfta upp berattandet pa en niva
som jag skulle ha uppskattat. Trots att Eternal
Sonata handlar om Chopin, agerar han mer
som en bifigur &n en egentlig huvudrollsinne-

GRAFIKEN Celshading &r en grafikstil dér miljer och karaktarer . i

renderas pa ett satt som far dem att framsta som ritade for
hand. Nagot som passar utmarkt i Eternal Sonata...

-

www.gamereactor.se
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MUSIR-SOM -"TEMA
De flesta namnen pa
karaktarer i Eternal Sonata
har en koppling till musik-
ens vérld. Férutom namn
som Samba, Viola och
Waltz férekommer aven
lite mer ovanliga dito som
Fermata, Adagio och
Ritardando som naturligt-
vis har en koppling till den
klassiska musikens vérid.
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Antal spelare | Testad Version

Rek. Alder

havare. Fokus laggs istéllet pa de karaktarer
som finns kring Chopin, vilket kdnns lite
férvirrande.

Som flera andra japanska rollspel &r Eternal
Sonata linjart till tusen, utan mojligheter till egna
utsvavningar. Du har méjlighet att ha tre
karaktarer med dig pa aventyr, men det star dig
fritt att byta narhelst du k&nner for det. Sjalvklart
kan man oka i niver, kopa ny utrustning, lara
sig nya attacker och sa vidare.

Det som gor lite avbrack i spelets sakt-
modiga tempo &r striderna. Varje karaktar har en
férbestamd tidsram att hélla sig till, och du som
spelare méste hinna bade forflytta dig, starta
attacker och anvanda prylar under de sekunder
som &r tilldelade karaktarerna du spelar med.

"—.I ”“

SACTed

Eternal Sonata ar ett minst sagt mysigt spel.
Den fantastiska grafiken smeker mitt barnasinne
och skapar en gemytlig stdmning, stundtals
ackompanjerad av Chopins minst lika fantas-
tiska pianostycken. Trots att Eternal Sonata later
och ser fabul6st ut, och att stdmningen i spelet
ar pa topp gar det inte att kringga att
handlingen ar for simpel.

_Sophie Warnie de Humelghem
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[ MYSIGT ROLLSP
Underbar design och grafik, intressant stridssystem
B Enkel handling, bristande karaktarsutveckling
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ROLLSPELSRAVAR Tri-Crescendo ar en férhallandevis ny spelstudio, men de &r inte rudisar for det! Férutom spelstudions kanske basta alster, namligen rollspelet
Baten Kaitos, har spelstudions grundare bland annat arbetat med flertalet dlskade rollspel som Valkyrie Profile, Star Ocean: Till the End of Time och Radiata Stories.
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Metroid Prime-trilogin nar sitt slut i det efterlangtade Wii-spelet och Mikael har

Plattform Wil Utvecklare

Genre ACTION [ Las mer pa

Utgivare

28 GRYMMA TIMMAR Metroid Prime 3: Corruption tar ungefar
20 timmar att klara fran bérjan till slut.

et borjar inte bra. Faktum ar att jag ar
m halvt beredd att stanga av efter den

forsta halvtimmen. Ovana vid den nya
spelkontrollen och en seg, ooriginell bérjan som
ar som stulen ur valfritt menldst action-plagiat
gor att jag smagaspar bakom spakarna. Ett
trakigt Metroid? Snilla, sag att det inte ar sa.

Det &r inte s&. Efter ungefar en timme borjar

spelet pa allvar och vilket spel! | mangt och
mycket liknar forstds Metroid Prime 3 sina
féregangare, men det har blivit mer strémlinje-
format i och med den nya kontrollen. Efter att
ha spelat Red Steel kdndes det som att Wii-
fiérren helt enkelt inte l1ampade sig till
férstapersonsaction, men Retro har gjort precis
allt ratt, och det har ar helt klart den mest
naturliga och intuitiva férstapersonskontrollen

Premiar

Antal spelare 1 Testad Version

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1300 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

ME TROID PRIME 3: CORRUPTION

Rek. Alder

XBOX-LIVE-KOPIA
Retro Studios har sneglat
lite pa Xbox Live och
genom att spda fiender,
scanna en massa saker
och hitta foremal far man
olika poang som kan an-
vandas for att képa
bonusprylar. Det har
skapar ytterligare motiva-
tion att verkligen hitta
precis allt, som om
spelets traditionella
procentsammanstélining i
slutet inte gjorde det.

Orstas hangt pa

SUPERSMIDIGT

Trots den klart forbattrade
grafiken flyter Metroid
Prime 3 pa i 60 bildrutor per
sekund, vilket tillsammans
med spelkontrollen skapar
en fantastisk inlevelse.

SMIDIGARE SPELKONTROLL Bytet av visir gérs nu med en knapp och en snabb gest, medan alla olika stralvapen numera fungerar pa
samma gang, sa vi slipper fipplandet som tog upp stora delar av Gamecube-kontrollen.

pa konsol. Att hoppa genom komplicerade
sektioner samtidigt som man pepprar
anfallande fiender eller svingar sig med
greppstralen ar inga problem. Kanske beror
det pa en mycket battre spelkontroll, men
Corruption kanns inte alls lika svart som de
tidigare spelen. Bossarna kan vara lite elaka,
men det ar oftast logiska I6sningar som kravs
och Samus tal tillrackligt mycket stryk for att
man ska kunna hitta svaga punkter och dela ut
stora méngder pisk.

Men fortfarande handlar Metroid valdigt
mycket om utforskande och problemldsning.
Det &r ju underligt att hela varlden av nagon
anledning ar byggd som en enda lekplats for
Samus och hennes fardigheter, men s& ar det.
Och jag alskar det. Sarskilt greppstralen ar
ofantligt mycket roligare nu.

Eftersom man nu reser mellan olika
planeter eller olika landningsplatser i sitt
rymdskepp blir det betydligt smidigare att
shabbit ta sig tillbaka till redan besdkta
omraden for att prova sina nya fardigheter.
Numera kan &ven rymdskeppet uppgraderas
for att fylla fler funktioner &n bara transport,

men viktigast av allt &r den nya drékten som, i
utbyte mot en véardefull energitank, gér Samus
mangdubbelt starkare under nagra égonblick.
Den héar férméagan ar helt nédvandig for att inte
bosstriderna ska dra ut pa tiden, men sam-
tidigt ar det alltsa en riskabel avvagning.
Dessutom &r det, minst sagt, en experimentell
teknik som visar sig ha vissa negativa
bieffekter allt eftersom handlingen fortskrider.
Metroid Prime 3: Corruption &r precis s&
bra som jag hoppades, och som Nintendos
forsta nya storspel p& konsolen lyckas det
bade utnyttja hardvaran pa precis ratt satt och
satta en valdigt hog standard fér andra att
folja. Det kanske inte direkt var ndgon over-
raskning, men &ger du en Wii maste du bara
koépa Metroid Prime 3: Corruption.
_Mikael Sundberg
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ECENSIDNER

SNYGGA VAPEN!

il Trots att Jericho varken &r |
séarskilt roligt, eller sarskilt
vélgjort rent spelméssigt
ar det riktigt snyggt. Inte
minst miljédesignen och
de maffiga skjutdonen...

JACKASS
THE GAME

Minispelsmani med Jackass

Plattform PS2/PSP Utvecklare
Utgivare Premiar

J Antal spelare
Testad Version

Rek. Alder

MINI-JACKASS Jackass The Game bestér av en rad minispel,
tyvarr ar de flesta av dem pa tok for enkla.

ackass ar roliga. Jag gillar deras
groteska snuskhumor i kombi-
nation med vilda amatérstunts och
skéna personligheter.

Att gbra spel av Jackass kéndes aldrig
sjalvklart da det forst utannonserades, och
efter att ha lidit mig igenom hela skiten
kanns det direkt korkat. Ett géng vardelésa
minispel staplas pa varandra i ett spel som
mest liknar ett halvtrist skamt.

E

Spelbarhet Hallbarhet
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Skaplig grafik, okej fysik, grymt réstskadespeleri
B Alldeles for latt, pa tok for kort, ratt trista stunts
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RATTATOUILLE

Sophie har letat efter rattan i pizzan i &nnu ett underként licensspel...

Plattform PC/PS2/PS3/WII/X368 Utvecklare Utgivare

Premiar

Giant enemy crab!

amla hederliga licenstrollet slar till igen.
E Animerad film blir till mediokert

barnspel. Denna gang ar det Pixars
nyaste; Rattatouille, p4 menyn. Réattatouille
utspelar sig i Paris, det franska kdkets hemvist.
Réttan Remy slar ihop sig med den unge
vaktmastaren Linguini for att fa utlopp fér sina
kulinariska fardigheter. Ingen vill ju ha en ratta i
pizzan, sa att saga.

Som s& manga andra filmlicensspel ar
Rattatouille ett plattformsspel. Mycket hoppande
och klattrande for att stjala mat, laga till det som
stulits samt fly for livet ur dverbefolkade kdk
utgdér stommen av Remys uppdrag. De roligaste
inslagen ar nar Remy och Linguini ska koka ihop
nagot smaskigt, da Rattatouille transformeras till

SH12,623,381
Ratatouille (eller Rattatou-
ille) &r den senaste filmen
fran trollkarlarna hos Pixar
Studios. Ratatouille har
hittills spelat in 412
miljoner dollar 6ver hela
varlden vilket ar knappt
halften av vad Hitta Nemo
drog in under samma
tidsperiod. Trots det &r
det imponerande.

Antal spelare

Testad Version Rek. Alder

en ganska nedbantad version av Cooking
Mama. | évrigt &r spelet makta repetitivt och
jag funderar 6ver om barn kommer att forsta
handlingen i spelet da jag inte har en blekaste
vad Rattatouille handlar om. Snacka om att
inte vilja ge nagra gluttar in i vad filmen
handlar om.

Rattatouille har en del minispel att spela
utanfor sjalva kampanjldget som alla baseras
pé de minispel som man stétt p& under
Remys &ventyr i kampanjlaget. Det gar att
spela sma turneringar for tva spelare i vissa av
minispelen, vilket kdnns som ett bra initiativ
fran utvecklarna. Husfriden hos smébarns-
familjer & darmed tryggad for en stund. Enkelt
i de flesta avseenden &r det béasta sattet att
summera Rattatouille. Svarighetsgraden ar
enkel, grafiken &r enkel och hela konceptet ar
enkelt. Visst kan det underhalla de allra yngsta
TV- och datorspelarna en stund, men alla 6ver
nio ars alder kommer att bli less innan for-
ratten ens har serverats, sa att saga.

Rattatouille ar ett halvdassigt spel som
féljer pa en potentiell biohit bara fér sakens
skull, med ett passande betyg som féljd.
_Sophie Warnie de Humelghem
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ENEMY TERRITORY:
QUAKE NARS

Vi har kdmpat fér manskligheten i Splash Damage multiplayermord!

Plattform PC (PS3/X368) Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder

MULTIPLAYERDOD
Enemy Territory: Quake
Wars &r ett renodlat
multiplayerspel i samma
anda som exempelvis
Unreal Tournament, eller
Battlefield 2. Och det ar
forbannat underhallande.

ivet var gott, vi hade solsken,

L kattungar, god konst, glass, massvis
med TV, sés, sylt och vackra
mustascher. Livet var gott. Sen kom Strogg-
erna och sabbade hela skiten, de skulle
invadera oss och forvandla oss till puré. Helt
plétsligt var livets goda bortblast och istéllet
hade vi massor med svett, trdnga stévlar och
tunga vapen.

Enemy Territory: Quake Wars &r det férsta
spelet i berattelsen om manniskornas kamp
mot de ondskefulla Stroggerna. Quake 2 och
Quake 4 &r tidsmassigt de tva efterfoljande
delarna, men dar de i férsta hand var solo- KLASSKILLNAD Varje klass i Enemy Territory: Quake Wars har sin egna styrka och sin svaghet,

P en soldat kan till exempel vélja mellan raketgevar, automatkarbin eller tungt maskingevar...
upplevelser ror sig detta om en renodlad
multiplayerslakt av stora matt.

Och Enemy Territory: Quake Wars gor det
mesta helt ratt. Direkt ndr man hoppar in i
spelet star det klart vad man maste goéra, och
pa skérmen ser man indikatorer som visar vart
man ska ta sig, och val dér &r det ofta inte
mycket mer an ett knapptryck som behdvs for
att man ska gora sitt jobb. Vagen dit 1ar dock
inte bli l4tt da fienden lar stélla upp allt de har
for att stoppa dig och ditt lag fran att vinna.

Manniskornas sista hopp heter GDF, den
jordiska forsvarsstyrkan som i spelet stélls
mot Stroggerna, en samling kéttslamsor

Quake Wars underbart superhérlig
onlineaction som roar konstant. Skillnaderna
mellan de tva lagen mé& vara sma och subtila,
men efter ett tag méarker man att man maste
anpassa sin spelstil efter sitt lag, sin klass och
banan. Detta gor att Enemy Territory: Quake
Wars &r ett spel som varierar och bjuder pa
tonvis med hektiskt underhallande
internetstrider.

Det enda negativa jag har funnit med
Splash Damage superba multimord ar att

SIR“YES SIR!
Nar man spelar en
kampanj kommer man att fysiken ibland &r aningen marklig, annars

fa uppgraderingar till sin o . " .
utrustning ju mer man alskar jag att férvandla Strogger till slarvsylta

ihopvirade med staltrdd och vasande gas- anvénder den. Anvander och Enemy Territory: Quake Wars utses
w . . man raketgevéaret mycket " . o
masker. Spelet &r uppdelat i tre kampanjer far man snart snabbare hérmed till ett av de bésta, renodlade

med tre banor i varje kampanj. Varje bana gar mélsdkning, springer man dédsmatch-spelen, pa valdigt lange.
mycket blir man belénad

ut pa att ett lag anfaller, och ett lag férsvar. med snabbare sprint och _Jesper Karlsson
Béda lagen har tillgang till radar, artilleri- den hardhudade strids- po—y
- pitten far snart se sitt ‘ | $
kanoner, missilramper och andra kul prylar magasin och granatkvot 8
som hér hemma pa ett slagfélt (daribland en utSkas. Allt eftersom man ‘ £
hel del olika ford plojer ner mer tid i spelet =
el del olika fordon). stiger man i rank (som ett Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet

Kombinerat med banorna som ar
smockfulla med alternativa rutter, gangar,
stigar och gdmstallen blir Enemy Territory:

beléningssystem), och ju HHW
hogre rank, desto mer

Py
| INEMAS! H\HH“‘
T
respekt erhaller man.

1 S/
lisunn b
Ursnygg grafik, sjukligt balanserat, valdigt varierat

B Aningen mérklig fysik
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VUACKERT Fatal Inertia ar utan tvekan det snyggaste racingspelet hittills till Playstation 3 och Xbox

360. Japp, till och med snyggare an det urlackra Motorstorm (Playstation 3).

WARHAWK

FATAL INERTIA

Ursnygg framtidsracing med minst sagt rutten bandesign

Plattform PS3/XB0OX 368 Utvecklare Utgivare
Testad Version Rek. Alder

ag har ritt manga laster, anda. Ar
overdrivet och ohédlsosamt svag for
ganska mycket. Tom & Jerry-kex,

pepperoni-pizza, japanska bilar, dialogdrivha
filmer, ylletr6jor och tunga actionspel ar bara

nagra av dem. lisnabb framtidsracing ar en
annan. Jag élskar de gamla Wipeout-spelen
och njét i stora drag av Acclaims grymt
underhéllande Extreme G-spel.

Med tanke pa detta var mina
férvantningar pa Koeis uppsnackade Fatal
Inertia var séklart hoga. Ursnyggt paketerad
framtidsracing med designméssigt svulstiga
supersvéavare i ohyggligt lackra 1080p-
miljGer... vad kunde ga fel?

En del, visade det sig. Inte allt, men
ganska mycket. Fatal Inertia &r ndmligen ett
ytterst medelmattigt racingspel som foérsoker
Overleva pa samma premisser som Wipeout-
serien alltid gjort, men misslyckas.

Det storsta problemet med Fatal Inertia ar
tyvérr bandesignen. Hur Koeis designer
tankte da de utformade de olika banorna som
finns utspridda pa soldrankta "Paradise Isle”

Premiar Antal spelare

begriper jag inte. Banorna &r snitslade p4 ett
ofta s& pass invecklat och ogenomtankt sétt
att man hela tiden &ker fel, kor in i en
atervandsgrand eller helt enkelt kor in i all den
néarliggande terrdngen. Banorna ar helt enkelt
sa pass forvirrande daliga, och onddigt korta,
att omedelbar huvudvérk uppenbarar sig bara
nagra minuter in i spelet.

Till det positiva hor dock den grafiska
biten, som i Fatal Inertia imponerar fran start
till mal, samt alla de coola vapnen som finns
med i spelet. Jag gillar ocksa de extremkorta
laddningstiderna och den valdigt valgjorda
svavarfysiken. Detta raddar dock inte Fatal
Inertia fran att bara vara ett medelmattigt
racingspel.

_Petter Hegevall

75718
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LAGOM TRIST
Valdigt smaskig grafik, korta laddningstider, bra fysik
B Daliga banor, fér korta banor, fér enkelt

Mikael har krigat som en besatt i Sonys nya ambitiésa onlinerdjare och &r klart imponerad

Utvecklare INCOGNITO Utgivare SONY Premidr UTE NU Antal spelare 132 Rek. Alder 15

Att ladda ner Warhawk direkt frin i

i ska kiimpa med véixande sjélv-

siikerhet och viixande styrka i luften,

vi ska kiimpa pé félten och pé gat-
oma, vi ska kiimpa bland bergen; vi ska aldrig
kapitulera. Det var Winston Churchill som
talade och det handlade om Englands fSrsvar
under andra viridskriget, men det hade lika
géma kunnat handla om Warhawk.

Warhawks genialitet ligger i hur vansinnigt
varierat det &nd4 blir med ett ganska begrénsat
utbud av banor, och hur smart genomténkt
varje spelvariant &r. De forsta tre, Team Death
Match, Dogfight och Capture the Flag, beh&ver
vél ingen stdrre beskrivning, gamla hederliga
multiplayeriigen bara. Zones &r déremot rétt
intressant. Liksom andra liknande spel handlar

www.gamereactor.se
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Playstation-shoppen kostar bara 280 kronor, men d4 far man forstés ingen fysisk skiva eller nagot headset; nagot
man forstas far om man kdper spelet i butik. D& kostar det dock precis dubbelt s mycket istillet...

det om att erdvra olika omraden pé kartan
och sedan férsvara dem sé gott det gér.

Négot som man bdr ha i &tanke &r att
Warhawk &r ordentligt avskalat. Det gér férstas
att spela fyra spelare pé delad skérm och &ven
kora via lokalt nitverk, men i praktiken har
Warhawk ett enda spellége: online. Som
nybdrjare kastas man rakt in i hetluften och
utéver sma férklarande texter som poppar upp
de férsta gdngerna du hittar ett nytt vapen eller
fordon finns det ingen méjlighet att bli varm i
kidderna. Learning by doing och "det som inte
dbdar hérdar” blir ledorden och efter ménga,
ménga nesliga forluster bérjar man s& smétt
& kiam pa krigandet. Fér att ha en chans i
Warhawk méste man beméstra fyra olika

i

MED-ROMPISARNA
Warhawk borjade som ett
storybaserat flygspel med
enstaka marksekvenser
och var ett av de forsta
spelen som visades upp
till Playstation 3 2005.
Sedan dess har Incognito
jobbat hart med Warhawk
som till slut blev ett ren-
odlat multiplayerspel.

== kontrolisétt med tillhdrande taktiker. Att

springa till fots med tillgéng till en rad olika
vapen, att kora jeep eller tank (gérna med en
kollega i kanontornet), att regera himlen med
flyg eller att frsvara ett omréde i en redig
luftvirnskanon, alla uppgifterna &r nédvandiga
och framfér allt roliga. Allt &r balanserat si att
inget val kinns underlagset. Aven om jag
personligen féredrar att smyga runt till fots &r
det absolut roligast att flyga, och det mérks
att Incog har lagt allra mest tid pé just detta.
Planen struntar i de flesta naturlagarna och
skrattar &t G-krafter, s& det gér att gora helt
otroliga stunts. Banorna &r fylida med Idmska
raviner, tunnlar och andra passager dér man
kan forsdka utmandvrera sin fiende med
loopar och rollar. Tillsammans med mal-
sbkande missiler samt mdjlighet att skifta
till hoverlége blir luftstriderna fantastiskt
varierade och underhéllande.

Warhawk &r helt enkelt ett klockrent
onlinespel och ett av de bésta spelen till
konsolen just nu.

_Mikael Sundberg
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HALO 3

ViV
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BLSKVART SPEL

Slutet pa Bungies grymma trilogi ar ett masterverk... rakt igenom

Plattform XBOX 368 Utvecklare Utgivare

u stér jag dar. Tio timmar senare.

Halo 3 &r avklarat, sagan slut. Och

jag ar helt salig i hela kroppen.
Forvantningarna har varit snudd pa orealis-
tiska. Monstrudsa. Minst sagt. Och andéa
lyckades Bungie leva upp till dem - och
faktiskt 6vertréffa dem. Jag ar lycklig,
medtagen, andfadd och helt harmonisk... pa
samma gang.

Halo 3 rivstartar med att ta vid strax efter
dar Halo 2 slutade. Master Chief har lamnat
Cortana &t sitt 6de och tagit sig hem till
Jorden igen. Men det ar en ovanligt tilltufsad
Master Chief vi far méta. Att utplédna hela
raser av utomjordingar och stoppa invasioner
av parasiter som hotar allt liv i universum ar
redigt slitgora, till och med for tidernas
coolaste Spartan Il-soldat, Master Chief.

Halo var fér mig den kanske stérsta
spelmassiga Gverraskningen nagonsin.
Bungie, som tidigare enbart hade gjort skrap,
dramde till med en oférgldmlig saga sa
njutbart perfekt att en hel spelvarld tappade
andan. Nar de nu, sex ar senare, avslutar
trilogin med é&rets tveklost mest efterlangtade
spel gor de det med pompa och stat, med
enorma resurser, med kraft, rutin och med en
fingertoppskéansla som s& ofta saknas i den
hér branschen.

Allt &r forbattrat, och uttdkat, och Bungie
matar mig som actionstinn vapengalning med
tonvis av delikatesser. Momentet da jag
beordras styra min Warthog ned till strand-
kanten igen i ett av spelets senare kapitel for
att dar nere bemanna en av de nya fordonen i
Halo-universumet, en Hornet. Sekunderna
senare ar jag luftburen med tva storkéftade
medsoldater stdende pa farkostens vingar.
Jag flyger mot ett av Covenanternas fraktflyg

Premiar

Genre ACTION | Las mer pa

Antal spelare

Testad Version Rek. Alder

VUACKERT Halo 3 bjuder pa ursnygg ljusséattning, grymma polygonmodeller och en allmant

MED POLARNA
Manga menar att co-op &ar
anledningen till varfér de
gillar Halo s& mycket och i
Halo 3 tar Bungie det till
nasta niva med co-op fér
fyra spelare. En spelar
Master Chief, en spelar
Arbiter och de tva andra
spelar Elite-soldaterna
N’tho ‘Sraom och Usze
‘Taham, vilka bada har fatt
en valskriven personlighet
och bakgrund. Det gar
som vanligt att spela tva
pa delad skarm men vill
man spela pa fyra maste
det dock goras via
System Link eller via Xbox
Live.

underbar design. Det &r inte lika snyggt som Gears of War, men anda riktigt vackert...

och skjuter ned det till tonerna av Martin
O’Donnells fantastiska soundtrack. Just d4,
precis da... & Halo 3 bland det storsta jag
upplevt i spelvag, nagonsin.

Halo 3 ar ett masterverk. Det basta spelet i
serien och det tredje bésta actionspelet jag
nagonsin haft nojet att avnjuta (efter Half-Life
och Half-Life 2). Har finns allt. Den storslagna
krigskénslan som det forsta spelet bjod pa ar
multiplicerad med hundra och variationen ar
snudd pa pervers. Jag slass i fabrikskomplex,
i 6knen, i ett frostigt snélandskap och i en
lummig skog. Jag slass fér mansklighetens
Overlevnad. Jag slass for fred.

1818
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Fantastisk grafik, grym design, perfekt tempovariation,
makal6st bra spelkontroll, underbart multiplayerlage
B Ojamn och ibland lite vél mérklig ljudmix

MULTIPLAYER! Dels kan man spela igenom huvudéventyret tillsammans med tre vanner via Xbox Live, men framfor allt finns spelsatt och instéliningar till
férbannelse for att kunna garantera en lika lang héllbarhet som Halo 2. Mutliplayer-banorna kanns fantastiskt vélgjorda och en skon sadan som jag forutspar
kommer bli en stor favorit ar Isolation. Ett litet gronomrade inh&gnat av rejala murar.

(box 360, si

STRANGLEHOLD

John Woo gér efterlangtad
speldebut i Stranglehold

Plattform PC, PS3, XBOX 368 Utvecklare
Utgivare Premiar AntaJ spelare
Testad Version Rek. Alder

TEGUILA Chow Yun Fat &r poliskonstapel Tequila, samma
karaktér som i filmen Hard Boiled.

utspelar sig i Hong Kong. Med
massor av brackliga skurkar som
mer @n garna skjuter mot dig.

Stranglehold &r langt ifran perfekt, men en
intensiv actionkaramell fér alla som inte bryr
sig om att det &r n&gra timmar kortare &n det
borde vara. Kort, ratt fult, men anda riktigt

7/]@

_Jonas Maki
Spelbarhet Hallbarhet

T ank dig gamle Max Payne, fast det
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Grym plstolactlon, valgjord forstorelse, bra dialog
Bl Fladdrig spelkontroll, lite val kort, inte sérskilt snyggt

tor.se
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TIMESHIF T

Saber Interactive blandar dystopiskt och ovarsamt skjutande med Blinx: the Time Sweeper

Plattform PC/PS3/XBOX 368 Utvecklare

Utgivare Premiar

Genre ACTION | Las'mer pa

Prey::“ 8 PC/XBOX
Grym underhéllande
action med kebab-banor,
arga utomjordingar och
organiska vapen...

REDAN 2885
Timeshift var tankt att
sléppas redan hosten
2005, men sag for bed-
rovligt ut och férsenades.
Spelet lades dérefter ned
av Atari, men utvecklarna
lyckades fa Sierra att
kopa upp réttigheterna.
Spelet var darefter tankt
att komma hésten 2006
men skrotades néstan
helt igen efter katastrofal
kritik. | varas meddelades
att spelet hade gjorts om
fran grunden med ny
inriktning dér den gamla
huvudpersonen Michael
Swift hade férsvunnit.
Endast Krone aterstar fran
det gamla spelet.

www.gamereactor.se

ELAK FRAMTID
Saber Interactive har
uppenbarligen spelat sin
beskarda del Half-Life 2
och i Timeshifts onda
framtidsskildring fram-
trader Krone pa skarmar
och massar ut hjarntvatt-
ande budskap.

Testad Version

SPECIELLA MOMENT Timeshift ar fyllt med férutbestamda (scriptade) moment som nér som helst kan intraffa utan férvarning.

Det gor att spelet kénns mer levande &n det kanske egentligen &r.

tt gora ett unikt actionspel idag ar inte

helt enkelt. Saber Interactive kom pa

den geniala idén att blanda tidsmani-
pulation med traditionellt skjutande i férsta-
personsperspektiv for ett antal &r sedan. Men
idén visade sig svar att realisera och efter flera
turbulenta ar ar spelet antligen har, kraftigt
modifierat, och omdesignat mer &n en géng.

Timeshift utspelas i en mork framtid sedan

den onde Krone lyckas stjala en drakt som
mojliggor tidsresor fran ett laboratorium. | sista
sekund lyckas man sjélv folja efter Krone i hans
tidsresor, dar han nyttjat det hela till oinskrankt
makt med valdsam diktatur och sanslésa

experiment som f6ljd. Som vanligt I6ser man
det hela bast genom massivt 6vervald och
sadant far man mycket av i Timeshift. Det finns
en rejal uppsattning fantasifulla skjutdon och
aven om de inte &r sérskilt originella sméller de
ordentligt och k&nns roliga att anvanda.

Tidsmanipulationen kan anvéndas for att ge

ett dvertag i strider dér man kan sakta ned
tiden, stanna den helt eller rent av spola
tillbaka den lite. Kommer du exempelvis till tva
vakter som samtalar och du vill héra vad de
sagt, s& spola tillbaka tiden till innan
konversationen och lyssna. Man kan alltid véalja
nér och hur man vill nyttja tiden till sin férdel,

Antal spelare Rek. Alder

STORA VAPEN Man kan béra med sig tre vapen at gangen.
Alla skjutdon &r pahittade och utan verklighetsférankring men
med bra kénsla och flera roliga funktioner.

men genom ett enkelt knapptryck véljs
automatiskt det som passar bést for tillfallet.
Vilket ocksa ar nagot som helt fortar spelets
pussel, tyvarr.

Nej, det &r under striderna som det hela
fyller sitt syfte och tillfér nagot. Vilket aven
galler multiplayer-delen som faktiskt &r riktigt
haftig. Dar &r tidsmanipulationen utbytt mot
tidsgranater och allt inom en radie om nagra
meter paverkas. Det ar alltsa fullt mojligt att
frysa en motstandare fullstandigt eller f&
honom att ga som i klister utan att det
nagonsin kanns obalanserat. Dessutom ar
installningsméjligheterna oerhdrt goda.

Saber Interactive har inte helt lyckats géra
nagot bra av tidsgrejen som blir lite gimmick-
artad och fortar klurigheten fran alla pussel.
Men det ar fortfarande ett haftigt actionspel
med en ovanligt mérk framtid och dessutom
underhallande i multiplayer.

TH7/18

Grafik
yuipp U
| TIDSKRAUAN
Tung action, grym dystopisk kénsla, bra multiplayerdel
B Meningslésa pussel, generisk och ful design
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ﬁTERBUCKFIR PA GnMLn FAVORITER
L&s mer p&: www.gamereactor.

SKATE OR DIE

Vaghalsige soffpotatisen Jonas tar en nostalgisk titt pa skateboard-spelens verkliga anfader...

Plattform COMMODORE &Y, NES, PC Utvecklare -/ Utgivare - Slapptes

et glada 80-talet var fylit av en

skréckblandad fortjusning for

kombinationen av halvkriminella
ungdomar och skateboardékande. | alla
filmer om brottsliga ungdomsgéing fanns
det alltid en obligatorisk rullbrideékare
och det &r ur denna kultur Commodore
64-spelet Skate or Die fddes 1987 av
den d4 lilla utveckiaren Electronic Arts.

Skate or Die var spelméssigt

inspirerat av Epyx sportspel (California
Games, Summer Games med flera) som
var dominerande vid den hér tidpunkten.

tillifélle att &ka p& andras omréden, sl
sdnder saker och bete sig allmént illa.
Men det var Jam som var spelets
verkliga behallning. Dér géllde det att aka
mot den tuppkamsfdrsedde outlaw-killen
Lester i ett race i en sjaskig forort. Det
géllde att sl& sénder saker, sld sénder
varandra, sabotera och &ka dir man inte
fick &ka eftersom det gav bonuspo#ng.
Né&r man kom ned till végen stod dér en
polisbil, redo att sy in de badda
huliganerna. N&got man l&mpligtvis
visade sitt mlssnble infér genom att géra

For mig var Skate or Die precis sd coolt och
sa mycket anarki som jag kunde hantera...

Det betydde i praktiken att det fanns flera
olika grenar som h&jdhopp och ramp att
ta poéng i. Och sd var det ju det har med
de brottsliga skateboardékarna, vilket
representerades genom grenar som
Joust dér man &kte en i torrlagd pool
med paddel som man skulle klubba ned
sin motsténdare med samt Race dér

man &kte nedfér en backe och tog varje

en fet ollie rétt upp pé polisbilens motor-
huv varpé saftblandarna omedelbart drog
igéng.

Fér mig som lite osnuten unge var
Skate or Die precis s coolt och s&
mycket anarki som jag 6ver huvud taget
kunde hantera. Men Skate or Die var inte
bara yta, utan var dessutom ett riktigt
trevligt spel dar faktiskt samtliga grenar

-I-'f'l
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Efter tre ar slappte EA tva
uppfoljare till Skate or Die.
Dels snésportspelet Ski or
Die som i allt vasentligt var
sémre, men aven Skate or
Die 2 som var ett riktigt
pakostat NES-spel.

Tony HAWK

Forsta Tony Hawk-
spelet har med alla
versioner dvertraffat

Vi listar viktiga skateboard-spel...
TRASHER
B Tensigg
LT L ey

Thrasher slapptes i

svallvagorna av Tony
Hawk och ansags av

var vélgjorda. Po&ngberékningen var
genomténkt och att lyckas fé topptider
och hi-scores i hard konkurrens mot
grannskapets alla grabbar var en styv
uppgift, minst sagt.

Skate or Die konverterades senare till
b&de NES och PC och blev superpopu-
lart &ven till dessa format tack vare det
enkla men &ndé utmanande upplégget,
den punkiga stilen och den medryckande

musiken. Spelet blev stilbrytande och
doftade Jackass ett artionde innan
Jackass ens fanns.

Idag, 20 &r senare, framstér Skate or
Die som hela den moderna skateboard-
genrens grundare dér man sjélv véljer var,
nér och hur man vill &ka rullbrédda. En
genre som nu &terigen domineras av
Electronic Arts...

HLL

MTV SKATEBOARDING &
T

Darkblack lierade sig

med MTV och fick

tillgang till hela deras

Efter att Tony Hawk-
spelen bara tycks
tappa i kvalitet, klev EA

" sjalvaste Halo: Combat

Evolved i forséljning.
Valfortjant med tanke
pa att Neversoft
fangade sporten battre
an nagon annan gjort.

manga skateboard-fans
vara en riktig simulator
som var trogen sporten.
Tyvérr var det ganska fult
grafiskt och hade en
mordisk inlarningskurva.

stall av skateboard-
akare. Sarskilt mycket
mer an ett mellanmal

553 mellan tva Tony Hawk-

PlayStation gf’cﬁ'i;'e"de‘d"c"

in och visade vagen
med Skate som &r sa
nara livet pa en riktig
rullbrdda man kan
komma utan en faktisk
skateboard.
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FARSKA TOPPLISTOR FRAN SPELVARLDEN

Forséljningslistor varje vecka: www.gamereactor.se

s REDAKTIONEN

Mdnadens mest
diskade...

Uppmétt i allmén TV-tid i
redaktions spelrum och intema
slagsmél om vér soffa...

TR "
5]

[} i:lJ

™

PC/PS3/XBOX 368

Vi skdt nervst in skivan i véar Xbox 360.
Episode One var lite av en besvikelse.
Men Valve levererade omgéende och
snart var det fest pa redaktionen. Jespers
dubbelgéngare Gordon Freeman var
tillbaka pa allvar med ett spel bade lever
upp till och tvekidst &r en
kandidat till &rets spel. Jihooouu!

XBOX 368

Det var lite nedstémt pa redaktionen
strax efter att Halo 3 slapptes. Vi hade
just avslutat striden | Bungies maffiga
var slut. Men bara en kort stund for
dérefter blev det multiplayer via Xbox
Live dér Jonas chockrosa

gjorde livet surt for oss andra.

Ett av de allra bésta spelen till Virtual
Console (Wii) &r Shinobi lll och till Petters
oerhdrda forvaning visade det sig att
vissa pa redaktionen inte hade spelat
det. Petter laste resolut in dem i
spelrummet och I&t ingen komma ut ens
fér en toapaus innan denna lucka i
spelhistorien tappts till.

= -

PS3/XBOX 368

Petters hjalpsamme lillebror Méns har
under ménaden instruerat en okunnig
redaktion om hur man bést trakterar en
digital skateboard i EA:s Skate. Mikael
blev s inspirerad att han kdpte en egen

rullbrida fran Rusta men lyckades inte
med négot annat &n att ramia dver en
troskel och sla sin héft ur led.

www.gamereactor.se

19:e
20e

WORLD IN CONFLICT

Format PC Gamereactors betyg S/18

SINGSTAR SVENSKA SCHLAGER HITS

Format PS2 Gamereactors betyg 7/18

NHL 08

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 8718

WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE

Format PC Gamereactors betyg S/18

WORLD OF WARCRAFT

Format PC Gamereactors betyg S/18

COUNTER-STRIKE 1 ANTHOLOGY

Format PC Gamereactors betyg 8718

MEDAL OF HONOR: AIRBORNE

Format PC Gamereactors betyg 7/18

SUPER PAPER MARIO

Format Wil Gamereactors betyg 8/18

HERVENLY SWORD

Format PS3 Gamereactors betyg 7/18

WARCRAFT lll: FROZEN THRONE

Format PC Gamereactors betyg 8/18

coLin MCRAE: DIRT

Format PS3 Gamereactors betyg 9/18

BATTLEFIELD 2

Format PC Gamereactors betyg S/18

THE SIMS 2

Format PC Gamereactors betyg 8/18

WRARCRAFT lll: REIGN OF CHAOS

Format PC Gamereactors betyg S/18

GUITAR HERO: ROCKS THE 80'S

Format PS2 Gamereactors betyg 7/18

COUNTER-STRIKE SOURCE

Format PC Gamereactors betyg 8/18

MEDIEVAL II: TOTAL WAR - KINGDOMS

Format PC Gamereactors betyg 8/18

SINGSTAR SVENSKA HITS

Format PS2 Gamereactors betyg 7/18

NHL 08

Format PS3 Gamereactors betyg 8718

GHOST Recon ADVANCED WARFIGHTER 2

Format PS3 Gamereactors betyg 8718

Kalla: MDTS. Listan ar framtagen fran forsaljningen fran 500 svenska butiker.

JAPAN TOPP 18

Il crisis core: FINAL FANTASY Vi

2 POKEMON MYSTERY DUNGEON 2: TIME DS
E POKEMON MYSTERY DUNGEON 2: DARKNESS

Y ANOTHER CENTURY'S EPISODE 3: THE FINAL pPs2
E FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES: ROF

6 MARIO PARTY 8 Wil
METAL GEAR SOLID: PORTABLE OPS PLUS

8 SENGOKU MUSOU 2: MOUSHOUDEN pPs2
EJ stapestorm '

18 MY HOUSKEEPING DIARY DS

USA TOPP 18

[l MAoDEN NFLOS

2 MADDEN NFLO8 Ps2
El siosHock xBOX 358
Y MADDEN NFL 08 Ps3
B wieay y
6 METROID PRIME 3: CORRUPTION i
MARIO STRIKERS: CHARGED FOOTBALL “
8 GUITARHERO I Ps2
EJ mrrioPRRTY 8 "
18 GUITAR HERO: ROCKS THE 80'S Ps2

ENGLAND TOPP 18

Il suPer PAPER MARIO
2 STRANGLEHOLD

EJ wieeay

Y MORE BRAIN TRAINING 0s

XBOX 368

B mvsims “
6 BRAIN TRAINING DS
MEDAL OF HONOR: AIRBORNE
8 MYsSIMS oS
E CoLIN MCRAE: DIRT
18 TIGER WOODS PGA TOUR 08 Wi
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Vi har fatt massor och ater massor av forfragningar fran er
lasare om vi inte kan beritta mer ingdende om hur
Gamereactor blir till varje manad. S& har kommer det!

SAHAR BLEV DENNA TIDNING TILL! Fér dagliga bloggar: www.gamereactorse

ARBETSMYRO

vad vi gjort, i vilken takt och hur denna tidning blev ftill...

Chefredakttr Petter Hegevall beréttar om hur ménaden pé redaktionen varit,

i hann knappt fira var
femérsdag, alls. Knappt en
tartbit, knappt en skal, knappt

ett improviserat tal hann vi med. Nejda.
Istéllet smaéllde vi igdng dagen efter det
forra numret var fardigt, och borjade
genast arbeta pa Gamereactor #51.
Sahar har var manad sett ut, ungefar.

14/9

Arbetet med Gamereactor #51
paborjades idag. Pa riktigt. Ingen direkt
smygstart helller da jag och Jonas bland
annat suttit tre timmar med fotografer-
ingen av Naruto, en timme med Jericho
samt precis klarat Halo 3 infor var stora
recension. Jag ska spendera kvéllen med
att skriva en Skate-recension.

17/9

Méandag. Jag &r trott, Benke med. Dock
inte M&ki, d& han redan hunnit dricka
cirka 16 liter 1ask. Han ser ut att skaka i
hela kroppen och vrélar att jag ska vrida
upp den softa morgonmusiken jag precis
satt igdng. Férmodligen kommer jag att
sla honom 6ver ryggen med mitt Two
Worlds-svérd snart.

Maki poserar med ett gigantiskt Two Worlds-svard
bara sekunderna innan Petter slér honom med det.

18/9

Idag &r det full fart framat, till skillnad
fran igar. Jonas har skrivit klart sin Halo
3-recension. Jag har skrivit om Skate
samt spelat en hel del Project Gotham
Racing 4 idag. Lite senare ska jag
planera klart beta-testerna samt formge
var stora Mass Effect-artikel. Framat
kvallen ska jag redigera Rogers kronika-
uppslag, piska Benke till att samman-
stélla sina intryck fran Alone in the Dark
samt ata en tomatsoppa. Bla.

19/9

Onsdag, storbrék. Jonas lyckades tidigt
pa morgonen idag beratta lite val mycket
om handlingen i Halo 3 fér mig vilket
gjorde mig fullstandigt rasande. Jag har
darfér spenderat den senaste timmen
med att tejpa ihop hans promenadskor
med silvertejp samt kort hans livsviktiga
medicin i micron. Nan matta far det val
anda lov att vara. Vi snackar ju trots allt
om Halo 3 hér. Halo 3.

Att avsloja handlingen i Halo 3 innan négon ens har
hunnit starta spelet ar inte sarskilt snallt. Maki fick
ett par rapp av svérdet... igen.

20/9

Jag och Jesper har spenderat hela
férmiddagen med att férvandla varandra
till sma hogar av puré i Enemy Territory:
Quake Wars. Vi passade dven p4 att
skjuta bland annat id Softwares hdgsta
hdéns Todd Hollenshead i ryggen i en av
matcherna. Sant maste man gilla.

BLU-RAY-RECENSIONER

WILD HOGS
BUENA USTA

En Idnnfet John Travolta i minimal
bandana. En I6nnfet Tim Allen i for
liten skinnpaj. En Idnnfet Martin
Lawrence i érhdnge. Detta plus
mangder av bajsnddig tantkomik
utgdr grundstommen i Wild Hogs,
en komedi for trakiga manniskor i
50-arsaldern. Detta ar daligt,
proppat med uselt dverspel och
faktiskt helt utan komiska poénger.

(bland annat The Talented Mr. Ripley).

Bilden: Aven om filmen &r usel, ar bildkvalitsten superb. Underbar
skérpa, grym detaljrikedom och véldigt neutrala férger...

Bilden: Bildkvaliteten &r bra, sarskilt i filmens mer fargstarka

21/9

Fredag. Idag anlande vart Halo 3-
exemplar, och jag har precis hunnit
avnjuta hela det forsta kapitlet da jag
skriver det héar. Det kdnns magiskt att
aterigen fa styra Master Chief, och
uppskalningsfunktionen i nya Xbox 360
Elite fungerar fantastiskt val.

23/9

Idag &r det séndag, och jag, Jonas,
Bengt och Elfving har jobbat hela dagen,
anda. S& kan det vara ibland, ganska
ofta har pa Gamereactor. Jag har pillat
med Blu-Ray-recensionerna har nedan
idag, samt redigerat retro-sidan,
brevsidan samt gjort klart recensions-
uppslaget innehallande min Skate-text.
Nu ska jag skriva en andra asikt i Makis
Halo 3-recension. Den ska publiceras
ikvall, 21.00, da gar Microsofts inter-
nationella embargo ut. Vi férvantar oss
trafikrekord.

24/9

Mandag, igen. Veckorna gar snabbt nar
man har roligt. Typ. ldag sitter jag och
Jonas och spelar Simpsons-spelet, samt
férdigstaller betaavdelningen med bland
annat texterna om Uncharted och
Ratchet & Clank. Micke kom tillbaka fran
Kroatien for ndgon vecka sedan dar han
var for att spela dessa tva stekheta
Playstation 3-titlar.

25/9

Jaga, jaga, jaga. Idag har vi egentligen
bara jagat material, fran alla majliga olika
hall. Jag har férsokt fa tag i en ny version
av Project Gotham Racing 4 och Benke
har jagat EA for att fa tillgang till de
printexklusiva bilderna pa det kommande
skrackspelet Dead Space.

BREAKING AND ENTERING

| BUENA USTA

Breaking and Entering &r ett
drama, om kérlek, svek och Idgner.
Det ar en engelsk film, en kylig

| historia med rapp dialog, arliga
| och verkliga karaktarer och
| intressanta personligheter. En del

av den paminde mig om ett annat |
brittiskt drama som jag fullkom- i
ligen avgudar, Closer, medan andra
delar fdrde tankamna till Minghellas
tidigare, mycket eleganta filmer

26/9

Jag jobbade sent igér. Till 02.30 narmare
bestamt. Ofta &r jobbet som chef-
redaktor for en speltidning enbart
superskoj, men ibland ocksa fantasiskt
hart och kravande. Idag ska vi forsoka
gdra klart alla enskilda sidor i tidningen
som topplistorna, tavlingssidan, breven,
reaktionerna, forsattssidorna, redaktions-
sidan och s& vidare. Jag har dven tankt
krossa Mikael i Virtua Fighter 5 pa
lunchen, det &r s skoj att se honom bli
alldeles tarogd av fortvivian.

Xbox 360-versionen av Virtua Fighter 5 @r precis lika
stel och trékig som Playstatation 3-originalet. Men
det far man inte saga hogt...

27/9

Torsdag, och med morgonflyget fran
Stockholm anlénde idag David, snajdigt
modelejon och PR-ansvarig fér EA
Sverige. Med sig hade han The Orange
Box (innehallandes bland annat Half-Life
2: Episode Two) och medan jag spelade
igenom hela Episode Two satt David i
vart bristfalliga kok/matrum och jobbade.
En liten speciell dag, men samtidigt helt
fantastisk. Episode Two &r allt som
Episode One inte var, och en valdigt
vardig fortsattning pa varldens basta
spel.

28/9

Vi jobbar s& svetten lackar. Och medan
jag hardknackar mina sista recensioner
och pysslar med designen péa de sista

THE ISLAND

WARNER HOME VIDED

Avret ar 2019. De tva kionema
Lincoln Six-Echo (Ewan McGregon)
och Jordan Two-Delta (Scarlett
Johansson) lever i en utopisk
framtidsvérid som &r lika snygg som
intressant. Michael Bay bjuder har
pé annu en superstiligt filmad thriller
med svindyra produktionsvéarden
och skapligt skadespel.

Bilden: The Island &r inte en av de

starkaste Blu-Ray-releaserna betréffande ren bildkvalitet, absolut

inte. Detta frimst tack vare filmens utseende med dversatuerade

scener. Men ibland lider den lite av en viss oskarpa.

Ljudet: Ljudbilden &r ocksa bra, om &nda inte lika bra som

bildkvaliteten. Dynamiskt, varierat och valmixat.

www.gamereactor.se

Ljudet: Harlig ljudbild med perfekt mixade dialogscener...

farger, en viss brusniva och pa tok for stark kontrast.

Ljudet: Ljudet &r desto béttre med méngder av riktigt tunga

explosioner och snyggt anvandande av surroundkanalemna.
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sidorna forsvinner jag bort till White Forrest i
Half-Life 2: Episode Two, i mina tankar - med
jamna mellanrum. Vilket underbart stélle. Jag
vill resa dit igen. Jag vill bo dér, i ett litet rétt
hus med vita knutar. Och visst ja, det ska jag
inte gldmma att beratta heller. Army of Two
och Kane & Lynch trillade in genom var
brevlada idag. Roligt. Tva spel som jag
definitivt sett valdigt mycket fram emot.

Kane & Lynch &r inte sérskilt snyggt, men helt sanslost
coolt, atmosfariskt, filmiskt och valdigt ambitiost. Stor
recension i nasta nummer utlovas.

29/9

Vi jobbar idag med, |16rdag, &ven om vi haft
sovmorgon. Jesper sitter med Conan
(Playstation 3) och ska forsoka fa klart den
recensionen till imorgon da vi ska lamna det
hér numret till tryck medan Maki spelar
Timeshift i andra rummet, for fulla muggar.
Sjalv har jag precis skrivit klart min recension
av The Orange Box samt pysslat lite med
omslaget.

31/9

Om tre timmar ska vi vara helt fardiga med
Gamereactor #51, jag &r trétt som en gammal
rav. Benke likasa. Maki ater druvsocker med
slev (nastan) och ser idiotpigg ut, nastan
hysterisk. Det har varit en bra och handelserikt
flitig m&nad det hér, och det kdnns som on vi
gjort ett bra oktober-nummer. Fullspackat.
Hoppas du ocksa tycker det. | ndsta nummer
kommer vi bland annat att beratta allt om
Resident Evil-serien och vi kommer att
recensera bland annat Super Mario Galaxy,
Assassin’s Creed, Kane & Lynch, Army of Two,
Mass Effect och Crysis. Gamereactor #52
kommer att finnas ute den 12:e november.

BLOOD DIRMOND

WARNER HOME VIDED

Blood Diamond &r en av de
basta filmema jag sett pA DVD
e och Blu-Ray i &r. Ytterst

- tankvard, actionproppad, tat,

. explosiv och snyggt fotad. Jag
foll pladask for Edward Zwicks
superba thriller och har njutit i
stora drag av att se den i
hégupplést form.

... Biden:Bilden i denna utgéva ar
bra, men inte superbra. Det finns hjdpunkter, som i scenen
da DiCaprios karaktar flyr genom den krigshérjade staden,
men mdrka scener &r gryniga och proppade med brus.

Ljudet: Ljudet daremot ar underbart bra. Tungt, starkt, valdigt
bra mixat och med oerhért grymma surroundeffekter.
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VIRTUAL CONSOLE
Mer p&: www.gamereactor.se

UVE ARCADE

KNUI:H.ES THE ECHIJNA Ganma&kopphnhopMegaDﬁv&epethan&KnuddesnndSonnﬂwHedgeMgzkundemn

spela igenom det &ven som karaktéren Knuckles.

SONIC THE HEDGEHOG 2

Sonics allra stérsta stund finns nu att ladda hem till din Xbox 360!

Plattform Utvecklare SONIC TEAM Utvecklare SEGA Antal spelare 1-2 Pris 48 Text JONAS MAKI

et forsta spelet gjorde honom

berdmd, men Sonics andra &ventyr &r

fortfarande det bésta han medverkat
i. Sonic the Hedgehog 2 sliippes 1992 och blev
omedelbart en helt makal8s succé.

Och det &r l4tt att se varfér. Banorna &r
sinnrika, lagom utmanande och farten enorm,
ibland s& skérmen nétt och j&mt hinner med att
visa vad som hénder. Nagra favoriter &r
Chemical Plant Zone som &r den snabbaste
Sonic-banan hittills och den utmanande Hill Top
Zone. Allt ackompanjerat av riktigt mysiga toner
frén en svunnen tid nar spelmusik I&t som

spelmusik. En av de stérsta nyheterna i Sonic
the Hedgehog 2 var den gulbruna réven Miles
"Tails” Prower som gjorde Sonic séliskap.
Plugga i en extra handkontroll till din Xbox 360
sé kan Tails och Sonic spela igenom &ventyret
tillsammans.

| Xbox 360-versionen av spelet finns dven
mdjlighet att spela spelet mot ménskligt
motsténd via Xbox Live, vilket faktiskt &r riktigt
roligt. Lgg till det nagra fiffiga Achievements
och internationella rankingslistor och den gamla
16-bitarsklassikern Sonic the Hedgehog 2
k&nns ndstan som nytt igen.

NYGAMMALT Shinobi lll siapptes till Mega Drive 1993.
# =313 [3l=1 102350#7s

= g
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SHINOBI i
Superstilig ninjaaction fr&n 1993

Plattform i Utvecklare SEGA Utvecklare SEGA

Antal spelare 1 Pris 68 Text JONAS MAKI

15m de senaste érens sunkiga

Shinobi-spel. Shinobi lll &r tvadimen-

sionell ninjaaction nér den &r som
absolut bast. | spelet fér vi folja Joe Musashis
kamp mot den ondskefulle Neo Zeed. En kamp
som tar honom frén karga japanska skogar till
kampsportsdojos, fabriker och enorma
luftskepp.

Shinobi Ill &r valdigt varierat och tempot &r
maximalt uppskruvat och det sléngs kast-
stiirnor och anvéinds ninjutsu om vartannat. An
idag héller den vackert pixlade grafiken méattet
och Shinobi lll framstér som ett av 16-
bitarserans snyggaste spel.

CHARRRRMMMM! Super Puzzle Fighter Il &r valdigt charmlg'.

| — - W
GennePUSSE. "“'

SUPER PUZZLE
FIGHTER |

Pussla med Ryu och Ken...

Plattform Utveckiare CAPCOM
Antal spelare 1Y Pris 88~ Text JONAS MAKI
1t av tidemnas roligaste pusselspel,
Super Puzzie Fighter Il Turbo, har
sléippts | en hdguppldst version
kompletterat med speiméissiga uppgraderingar
och uppiffad grafik. Som vaniligt géller det att
stapla kristaller pé ett sidant s&tt att man kan
utidsa kedjereaktioner som tar dod pé
motstindaren.

Super Puzzle Fighter Il Turbo HD Remix har
forsetts med ett vél tilltaget onlinelége dér upp
till fyra personer kan géra upp samtidigt, ndgot
som gor ett redan bra spel &nnu béttre. Tyvérr
har nagra smé detaljer och lite innehall
férsvunnit frén originalet.
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ANNA & ERIK BETYGSATTER MANADENS HETASTE DVD-FILMER

Las fler DVD-recensioner: www.gamereactor.se

Har ligger spindeln risigt till, d& han precis satt i sig en kasse hasselnétter, som han saklart &r allergisk mot.

a
MANADENS FLAMSIGASTE .

Overarbetat

Spiderman é&r tillbaka i den absolut svagaste av de tre fiimerna

Genre ACTION
Premidr 24 OKTOBER
Text ANNA EKLUND

Tredje géngen gillt. Alla goda
ting &r tre... Ja, det finns ju en
del variationer pa temat. Kon-
tentan &r att det &terigen &r
dags for Marvels élskade
spindel att dra p4 sig de réda
trikdema. Eller kanske borde
man gardera sig fullt ut genom
att skriva svarta. For det &r
onekligen sé att det vankas
nya mdrka tider for Peter
Parker hér i tredje filmen.

Men det borjar i alla fall
ljust fér var hjlte. Kérleken
till Mary-Jane blomstrar, New
York-borna avgudar honom
och den dér balansen mellan
att vara superhijélte och vanlig
kille har han lyckats komma till
rétta med sedan forra filmen.
Men saker och ting gér kanske
lite for bra och &vermodet lurar
runt nésta skyskrapshdm.
Attitydfdréindringen hos Peter

snappas upp av bade MJ och
Spindelmannens fiender och
nya allianser bildas, gammal
vénskap s#tts pé prov och den
svéraste striden hittills stundar
nér grédnserna mellan ont och
gott suddas ut.

Overmod &r det forresten
inte bara Peter Parker som
drabbas av. Sam Raimi verkar
ha fétt en sléng av samma
akomma. Att tredje filmen
skulle skilja sig &t frn de
bégge forsta var forvisso inte
helt otippat da regissérer i sin
iver att dvertréffa tidigare filmer
ofta sétter allt pa ett kort for att
gbra filmen s storslagen som
mdjligt for att man helt enkelt
tror att kvantitet kan misstas
6r kvalitet hos publiken. Raimi
borde dock som den seriendrd
han &r veta att premisserna for
Spider-Man ser annoriunda ut
och sparat pé effekterna, de
kénsloméssiga &verspelen och
antalet superskurkar. Ju fler
kockar desto s&mre soppa helt

enkelt och nér Venom, Sand-
man och New Goblin ska
samsas i kbket buktar vigg-
ama &t alla mdjliga hall och ord
som spretigt ligger néra till
hands. Och nér sedan Peter
springer omkring och leker
emo-fiortis med kajal och Fall
Out Boy-frisyr stér det klart att
den fingertoppskénsla som de
tidigare filmema bjudit pa
hittills &r rejlt urholkad &ven
om det fortfarande &r sevért
tack vare négra vél utférda
actionscener och bara prin-
cipen med att fé &terse alla
karaktérerna igen. Inte minst
allas vér favoritredaktor for
Dalily Bugle.

Men Spider-Man 3 lyckas
med att vara den mest hég-
ljudda och skrénigaste eleven i
klassen vilket kanske kan
tyckas som bra egenskaper i
en actionfilm. Men det &ppnar
&ven upp for en skarp till-
s#gelse vilket hérmed &r utfort.

Genre ACTION

Premiér

Text

Nicholas Cage och hans karaktar
Chris Johnson har tva riktigt
stora problem i filmen Next. Det
forsta ar att han tvingas anvénda
sin formaga att kunna se tva
minuter in i framtiden for att
hjélpa FBI med att fanga ett géng
arga terrorister, det andra ar att
hans hiskeliga frisyr ar det
slutgiltliga beviset pa att han
verkligen haller pa att bli flint-
skallig.

Next har ségats sonder och
samman av i princip varenda
kritiker pa planeten Tellus och det
ar |att att forsta varfor. Inte bara
for att Nicholas Cage aldrig varit
traigare, utan ocksa for att filmen
som helhet ar en enda stor
ansamling av klyschor, effekt-
onani av det sdmre slaget och
bleka karaktérer som man aldrig
riktigt far ndgot grepp om. Istallet
och som négon slags kompen-
sation for de bristande kvalité-
erna, sa vriker filmskaparna pa
med actionscener som ar s&
férutsagbara att det ofta kanns
som att &ven vi tittare har
férméagan att kunna se tva
minuter in i framtiden. Next &r
varken spéannande eller under-
héllande... bara dalig. 3/18

Reign Over Me
Genre DRAMA
Premiér
Text
Efter en rad filmer om 9/11-
attacken var det d& dags for ett
av de forsta bidragen om livet
efter den stora katastrofen. Och
&ven om det later som en
postapokalyptisk sci fi-story nér
man uttrycker det pa det sattet
star det i paritet till den varld av
fornekelse som Charlie (Sandler)
vaknar upp till varje dag efter att
ha mist sin familj i attentatet. Men
sa stoter han ihop med en van
fran skoltiden och véanskapsband
aterupptas och nya insikter
formas i métet mellan de bagge
mannen.

| recensioner har det varit
populért att verka férvanad éver
att Sandler ror hem en s& pass
serids roll. Med tanke pé insatsen
i Punch-Drunk Love foér nagot ar
sedan &r jag dock inte inne pa
samma spar. Den enda i
ensemblen som sviktar lite &r
alvorat Liv Tyler. Fast det kan
man leva med nar det mjuka
bildspraket och finstamda
dialogerna hela tiden jobbar med
sma gester for att komma &t
stora funderingar. Och nér var
senast en dramaproduktion
lyckades integrera soundtracket
sé pass val i utférandet? 8718

Genre ANIMERAT

Premidr

Text

Om det inte vore for en viss
Transformers-film s& hade de
italienskéattade ninjamutanterna
varit &rets stora nostalgisnackis.
Men alla fans, inklusive jag sjélv,
som véxt upp med tidningarna,
serien och spelfilmerna vet battre
an att bry sig om radande
retrohierarki. For i &rlighetens
namn var en splitterny animerad
Turtles-film mer &n vad nagon
hade vagat hoppas pa. Det ar ett
splittrat brédraskap som vi méter
dar alla har gatt sin egen vag och
hjaltetakterna &r preskriberade.
Saker och ting &ndras dock
drastiskt nar uréldriga monster
invaderar New York och jordens
framtid hotas. Dags att ingripa
alltsa.

Den klassiska &rkefienden
Shredder borde ha inkluderats pa
nagot satt, Donatello syns
alldeles for lite och den
kénnetecknade humorn saknas.
Det stélls mot riktigt tjusig
animation och design dér kronan
pa verket &r en megaldcker
uppgorelse pa ett regnblankt
hustak. Och omdémet hamnar
né&gonstans mellan ett euforiskt
cowabunga och besviket
nostalgihaveri. 6/18

-
Die Hard 4
Genre ACTION
Premiér
Text

Nar John McClane for forsta
gangen dok upp pé den vita
duken var det véldsaction enligt
modell old school som géllde. En
ensam och extremt véldsam polis
mot tyska elakingar som tog
gisslan i en skyskrapa fylld av
fula 80-talsfrisyrer. Aret var 1988
och internetterrorism var d& ett
ord som varken tyskarna eller
nagon annan férstod innebdrden
av. Nu, 19 &r och 3 Die Hard-
filmer senare, utgér den en viktig
del av handlingen nar ett géang
datahackers skapar kaos i USA
genom att sla ut viktiga natverk
som behdvs for ett fungerande
samhalle.

Budskapet om att véran véarld
ar alldeles for teknikberoende
noteras, men Overrdstas ganska
ordentligt och med all rétt av alla
explosioner och skottlossningar
som foljer nar McClane sa
smaningom dyker upp for att
stoppa skurkarnas framfart. Die
Hard 4 &r en stenhard och
underhéllande actionfilm fylld av
imponerande specialeffekter och
one-liners som Bruce Willis
levererar med sadan inlevelse att
det kdnns som om McClane
egentligen aldrig varit borta. 818
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“Grippingly intense and thoroughly rewarding”
- HUCK
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NINTENDO. TM, ® AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. © 2007 NINTENDO.

Become the bounty hunter once more in the epic conclusion ta the
Metroid Prime trilogy on Wii. Witness the re-invention of the first
person shooter as you use the Wii Remote and Nunchuk to take
control of Samus like never before. Get ready for an intergalactic
| adventure where the power to save the universe is in your hands.
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