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Mangder av superspel pa samma manad, Petter ar lyrisk

r’ November &r alltid den basta
spelmanaden pa aret. S& ar det varje
ar. Alla utgivare vill alla slappa sina
R 1 - tyngsta titlar i november och darmed
vara toppfrascha (och helt redo) for
den stundande julhandeln. For oss
i som arbetar pa speltidning innebar det
F egentligen framst tva saker. 1. Vi far
p spela massor och ater massor av

! stekheta spel under en och samma
e .r""j L

manad. 2. Vi jobbar nastan ihjal oss

varje ar for att fa ihop november-
numret. Och 2007 har inte varit ndgot undantag. Jag &r i skrivande stund i ett zombie-
liknande tillstand, trott, blek, hungrig och i starkt behov av en stund utomhus. Det
kénns som om vi arbetat i en evighet med den tidning som du héller i handen, och det
kandes for nagra timmar sedan som om vi aldrig skulle bli fardiga. S& sent som igar
anlande recensionsversionerna av Ubisofts Assassin’s Creed och Cryteks extremt
efterlangtade Crysis. Att hinna spela dessa spel tillrackligt, att hinna ta bilder fran
dessa tva spel och sedan fa in text och bild i var design, och samtidigt férsokt géra
klart resten av numret, har varit en prévning. Minst sagt.

Fér dig som konsument ar den har manaden den absolut basta spelmanaden
nagonsin. Oavsett spelsmak. Fler superheta stortitlar p4 en och samma manad har
aldrig slappts, och att dessutom de flesta av dem visat sig leva upp till alla skyhéga
forvantningar gér knappast saken samre. Personligen har jag spelat mer de gangna
fem veckorna &n jag trodde var manskligt majligt, och njutit sdval av krigsharjade
Mellandstern-miljoer i Call of Duty 4 som sockersota plattformsvérldar i Super Mario
Galaxy. Trevligast har dock Crysis varit, ett spel som jag véntat ivrigt pd anda sedan
utannonseringen for drygt tva ar sedan. Ett spel som i allra hégsta grad lever upp till
hypen och visar inte minst Master Chief vart skapet ska std. Jag tankte rangordna vad
jag anser ar denna manads béasta spelupplevelser, och vilka spel jag kommer att umgas
med de narmaste veckorna.

Crysis (PC) - En av de maktigaste, stérsta och mest spannande actionupplevelserna
jag nagonsin haft. Crytek &r gudar.

Super Mario Galaxy (Wii) - Ett av mina favoritspel & Super Mario 64. Att fa aterse
Mario i precis samma briljanta storform, till Wii, &r saklart helt underbart skoj.

Call of Duty 4: Modern Warfare (PC/PS3/Xbox 360) - Antligen slipper vi det extremt
uttjatade kriget mot nazisterna, och fér istallet skjuta vilt i Mellanostern. Call of Duty 4
ar ett fantastiskt spel, pa alla tdnkbara sétt.

Assassin’s Creed (PC/PS3/Xbox 360) - Att smyga uppe péa takasarna med
I6nnméordaren Altair ar en svindlande upplevelse.

Det var min manad det. Vi ses i december!
PETTER HEGEVALL / CHEFREDAKTOR
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material. Eftertryck, helt eller delvis utan redaktionens
medgivande ar férbjudet. Eventuella priser omnamnda i tidningen &r reserverade for andringar. Citera
oss garna men ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda redaktioner i Sverige, Norge och
Danmark. Gamereactor finns hos narmare 1000 svenska butiker runt om i hela landet. Det storsta
butikskedjorna som bjuder pa var tidning &r: Onoff, Game, EB Games, Elgiganten och Expert. Vi finns
aven pa flera hundra hogstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer, enskilda specialbutiker och
storre képcentrum. Gamereactor.se ar Sveriges storsta spelsite.

Vid varje recension informerar vi om vilken version av spelet vi testat. Detta kan
innefatta allt frn att vi berattar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplattformsspel vi
testat till att vi berattar om vi recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekommenderade
aldersgréns enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en férkortning av Pan
European Game Information (paneuropeisk spelinformation). PEGI-klassificeringarna
ar rekommendationer om produktens innehéll och lamplighet fér olika aldersgrupper,
och inte hur bra spelet &r eller dess tillganglighet. De fem aldersgrénserna i PEGI-
systemet ar 3 &r och uppat; 7 &r och uppat; 12 &r och uppat; 16 &r och uppat samt
18 &r och uppéat. Dessa aldersrekommendationer finns ocksé pa fodralen till samtliga
spel som slapps i Europa.

3 MEDARBETARE Denna manads tre Gamereactor-tokar

81 MARTIN FORSSLUND

Egentligen skulle Martin ha
beréattat exakt hur bra han ar
pa Project Gotham Racing 4
eller hur udda han tycker att
de nya sidorna i Company of
Heroes: Opposing Forces ar.
Kanske namnt nagot om alla
lackra prylar som landat pa
redaktionen. Istallet for blanksvart hardvara har den senaste tiden
istallet fylits av blojbyten, barnvagnspromenader och langa
samtal om vilken typ av musik som funkar bast nér en baby ska
sova. Storken landade namligen i det Forsslundska residenset
den 17 september med en liten Svea.

VARLDENS SAMSTA SPEL: Emergency 2 - Tyskt vansinne

www.gamereactor.se

82 ANNA EKWUND

Senaste manaden har
redaktionens blondaste
filmguru gatt omkring i ett
konstant lyckorus som gatt
alla pa nerverna. Anled-
ningen? Hon har bel6nat nya
Blade Runner-utgavan med
10/10, nadgot som hon aldrig
tidigare gjort i tidningen. Som
om att inte det vore nog har
hon aven passat pa att fylla ar. Det var dock inte fullt lika roligt.
Nér Anna skulle skriva en traditionsenlig 6nskelista 6ver filmer
som hon ville ha i present sa visade det sig namligen att hon inte
kunde komma pa nagra bra filmer som hon inte redan hade.

VARLDENS SAMSTA SPEL:
24: The Game - En oigenkénnlig Jack Bauer

83 SOPHIE WARNIE DE
HUMELGHEM

Den gangna manaden har
Sophie haft fullt upp. En
av hennes ganska fa spel-
massiga bedrifter bestar av
att hon har lyckats att klara
av Bioshock, men var sa
missnojd med hur det slutade
att hon inte ville &ta ndgra mer av de kopiésa mangder skum-
svampar som redaktionslokalen alltid ar férsedd med. Férutom
att klara av Bioshock har hon inte hunnit spela s& mycket annat
an Puzzle Quest till Xbox 360.

VARLDENS SAMSTA SPEL:
The Shield - Vic Mackey ser ut som en denimkladd amdba.
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# MANADENS BREV

Inséndaren Pontus menar att dagens spel inte ger sarskilt mycket valuta for pengarna...

Kortare och kortare spel

Har en gnagande kénsla av att spelen bara
blir kortare och kortare och bdérjar ndrma sig
den langd som gamla 8-bitarsspel hade nar
man kunde springa igenom ett helt spel pa
en kvall. Nu finns storspel som Gears of War
som kanske tar 6-7 timmar att klara av, Halo
3 som kanske tar 8-9 timmar att klara av
och allra varst Heavenly Sword som tar 4-5
timmar att klara av.

Jag forstar att det ar dyrt att gora nya
banor med ny grafik och flaskiga special-
effekter. Men som det &r nu kanns spelen

Laste pd Gamereactor.se att ni nu hade 97
000 lasare av er tidning. Jag ar en av dem och
har varit en av dem sedan det allra férsta
numret. Nar man en géng har hittat det basta
alternativet i spel-Sverige vill man inte garna
byta bort det. Allra helst ndr man dessutom
maste betala for att byta ned sig. Ni ar béast!
_PATRIK_8821

Jag antar att man kan kalla mig for japan-o-fil.
Allt Japan ar bra per automatik. Nej férresten,
béast. Jag blir glad bara jag ser ett kanji och
hogsta drommen ar att fa bo och arbeta i
Japan. Valet av spelkonsol har darfér varit
enkelt, en hederlig japansk Wii med alla dess
udda spel som alltid prioriterar hjarna framfor
yta. Jag har varit bergfast i min tro tills Ubisoft
visade Naruto: Rise of a Ninja till stora hat-
objektet Xbox 360. En vulgar amerikan med
overhettningsproblem. Jag néstan hoppades
att spelet skulle bli skit, for jag alskar Naruto
men ville absolut inte skaffa Xbox 360. Nu blev
det inte sa och efter att ha lirat Naruto: Rise of
a Ninja hos en polare och last er recension var
det inte annat att gora an att skaffa en svart
Xbox 360. Nu har vi grymma onlinestrider
varenda dag och jag far allra motvilligast

www.gamereactor.se

helt enkelt inte prisvéarda alls och gér ofta
tillbaka som begagnat till spelbutiken efter
bara en helg. Jag kan inte begripa varfor
mer fokus inte Iaggs pa langre och mer
episka historier som ger mer speltid for
pengarna och madjlighet till battre karaktars-
utveckling och story. Nu &r jag vél hanvisad
till gamla japanska rollspel som ofta ar fula
som stryk, men de har tminstone en vettig
héllbarhet p& atminstone 50-talet timmar
som ger full valuta fér pengarna.

erkénna att japaner inte alltid gor bast spel,
faktiskt inte alltid ens spel baserade pa deras
egna serier.

_ROCK LEE

Efter att ha spelat The Legend of Zelda:
Twilight Princess léngtar jag efter en ny
spelupplevelse till min enda konsol. Snart
slapps Super Mario Galaxy, och gissa om jag
langtar! Jag har dock funderat pa en sak som
jag finner lite lustig, och jag hoppas att ni har
t&lamod med mig, Gamereactor. Under forra
spelgenerationen hade jag en Xbox och en
Playstation 2. Det slog mig hur manga bra spel
konsolerna hade mellan sig, vilket gjorde att
dessa tva konsoler var givna kop fér mig. Men
nu till det lustiga; Till dessa konsoler slapptes
flera otroligt bra spel som inte forlitade sig pa
maskotar och deras starka dragningskraft. S&,
nér jag nu har klarat mitt Zelda till Wii och
sitter och vantar pa att Mario ska gora det han
gor bast funderar jag. Varfor ar det sa att
majoriteten av de spel som ar bra till Wii har
en av Nintendos kdnda maskotar som
frontfigurer? Vagar inte Nintendo gora som
Sony och Microsoft genom att lata andra
spelutvecklare, deras pahittade karaktérer och
genomtankta spelidéer utgéra stommen av

HORD PA GAMEREACTORS BREVSIDA
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MICROSOFT, SonY
ELLER NINTENDO?

Sony vinner. Men inte bara
med Playstation 3. Sony ar
ju ett stort foretag nar det
géller TV-apparater,
kameror, skarmar och
massor med saker.
/RONNES

Jag tror att Wii definitivt
kommer att vinna antalet
sélda konsoler. Det sager
sig sjalvt egentligen, se bara
pa hur mycket fler konsoler
Nintendo salt den senaste
tiden i jamforelse med
Microsoft och Sony.

/LINSIG

Microsoft, Nintendo och
Sony i precis den ordningen.
ZUNKING

Sonys stora miss var nog
priset. Om deras nasta
konsol &r billigare blir det
mdjligen den jag satsar pa.
/MOSH3R

Sony och Microsoft tror jag
aldrig kommer kunna dé ut.
Microsoft har ju Windows
som séljer som smér och
Sony har sina teknikprylar.
ZWAIIWAN

Nintendo har ett skamt till
onlinedel och bara medel-
mattiga och skitfula spel
och en fin-fin kontroll som
ingen utnyttjar!

/DE KING 91

Tror Playstation 3 kommer
att komma forst sen, Xbox
360 och sist Nintendo Wii.
/SELERZ

Microsoft har redan vunnit,
ingen av de andra kommer
ga om Microsoft.
/SPLINTER SNAKE

Arligt talat sa vet jag inte.
Manga plétsliga handelser
kan faktiskt uppsta under de
kommande tre aren. Det ar
ett ganska spannande
konsolkrig.

/TH3 END

Nintendo har bra konsoler
till ett bra pris med grymma
spel. Sony ar tvaa eftersom
de har Mp3, TV och
Playstation 2. Microsoft har
Red Ring of Death.

/LINKZ

Tror att Wii kommer vara
som DS fran bérjan, ingen
vagade satsa pa den sen
kom spelen som gjorde
succé och resten ar historia.
Behdvs ingen HD, ingen av
mina kompisar bryr sig ens
om HD det enda dom vet ar
att plasma och LCD ar
coolt.

ZTHEWII

Vet iallafall att jag tanker
kopa en Wii s& smaningom.
Men nu skall jag
komplettera ut mitt Xbox
360 spelforrad.

/0SCSKO

spelutbudet? Varfor forlitar de sig s& mycket pa
Mario och Links igenkénningsfaktor till en grad
att det blir ganska genomskinligt? Varfor ska
maskotarna fa all stjanglans?

_SHIGGAN

Tack "Tjurstdveln” for ditt brev i férra numret av
Gamereactor. Det gor dven mig vansinnig med
allt tjafs om onlinestdd i spel. Jag har nyss
spelat igenom det i mitt tycke under-hallande
men nagot slarvigt gjorda Strangle-hold och
laser i Gamereactor om att det minsann aven
finns multiplayer online i spelet men att det
bokstavligt talat stinker. Hur tror ni det kénns
att veta att man har betalat for ett spel for 650
kronor som uppenbarligen hade métt bra av
lite finputsning, men samtidigt har fatt massor
av arbete lagt pa att gora ett helt onddigt
multiplayer som sedan inte ens ar anvandbart.
Hade inte den tiden kunnat laggas pa att géra
sjalva spelet béttre istéllet? Stranglehold kom
ju ungefér samtidigt som Halo 3 och jag tvivlar
mycket starkt pa att ens en kotte kdpte spelet
for att spela det online.

Sa facit ar ett halvtrasigt men &anda
underhéllande spel med ett pissigt onlinestdd
istallet for ett finslipat och &nda mer under-
hallande spel utan pissigt onlinestéd. Bra byte?
Nej, inte direkt.

_EN ANNAN TJURSTOVEL

Man kan inte Iata bli att undra vad Sega
pysslar med nufértiden. Jag har varit ett lojalt
Sega-fan sedan Mastersystem-dagarna och
agt varenda konsol Sega slappt. De hade alltid
de roligaste och mest kaxiga spelen. Spel som
hade attityd och kdndes coola utan att man
skulle motorsdgsmorda prostituerade eller
skjuta ndgon i smabitar. Sega-spelen var
néarbesléktade med Nintendos kulérta vérld
utan att for den sakens skull kdnnas ett dugg
barnsliga. Vad gor Sega idag da? Ja, det
undrar jag med. De gjorde halvtaffliga Phantasy
Star Universe, de gjorde direkt kassa Sonic the
Hedgehog och de slépper lite gamla konver-
teringar fran Dreamcast. Annars agerar de bara
utgivare for vasterlandska utvecklare som inte
har det minsta med Sega att géra. Och jag
tycker det &r en tragedi att ett spelféretag kan
std och falla s& med egen hardvara. For i
samma sekund som Dreamcast gick om intet
slutade dven Sega gora bra spel. En slump?
Knappast.

—MATS NEMI

Fan vad trott jag ar pa er spelmedia som redan
pa forhand bestammer er for vilka betyg vissa
spel ska fa. Halo 3 till exempel. Dar hade
Gamereactor redan bestdmt sig innan ni ens
testat spelet att det skulle beldnas med ert
hdgsta betyg. Fér hur man &n vander och
vrider pa smakfragan &r Halo 3 aldrig vart
10/10. Det &r kort, fult och trakigt.

—CRYSTAL BALLER
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Lost Planet till Playstation 3
Xbox 360-spelet Lost Planet: Extreme
Condition fran Capcom som slapptes till
Xbox 360 i januari och till PC i somras ar
nu &ven pa vag till Playstation 3. Allt
nedladdningsbart material till Xbox 360
och extra karaktarerna fran PC-versionen
foljer med fran start.

Kane & Lynch 2 pa gang?

Eidos avsléjade redan innan Kane &
Lynch natt butikshyllorna att 10 Inter-
active paborjat arbetet med en upp-
foljare. Med facit i hand hade det kanske
varit klokt att avvakta en aning och det
aterstar att se om spelet blir verklighet.

/

For dagliga spelnyheter®

CHOPPER OCH HOTROD Det kommer att bjudas ménga stora 6ppna
spelytor i Brital Legend och for att ta sig snabbt mellan olika platser ar
det naturligtvis rockiga raggar-fordon som galler.

POReE mereactor.se

ri.gamereactor.se

™ BRUTAL L

Tim Schafer, mannen bakom Grim Fandango och Psychonauts
blandar Guitar Hero med God of War i sitt nasta spel...

Plattform

roadie. Han kan rigga upp ljud

och ljus, fixa ostamda guror
och han kan sortera ut vilka groupies
som ska fa tréffa bandet. En dag hittar
han ett maktigt baltesspéanne som visar
sig ha magiska krafter.

Eddie teleporteras till metallaldern,
ett parallellt universum dér méanniskorna
férslavats av en grym demonhérskare.
Tanken var att béltesspéannet skulle
akalla en hjalte som kunna leda
manniskorna mot frihet och besegra
demonharskaren. Istéllet kom en
oborstad och langharig hardrockare. Det
ar utgangspunkten for Double Fines nya
actionédventyr Briital Legend som
utvecklas till saval Playstation 3 och
Xbox 360.

Det visar sig att Eddie, vars rost gérs
av skadespelaren och humorrockaren

E ddie Riggs ar en helt vanlig

Utvecklare

%

Utgivare

M FaxkTA
EDDIE RIGGS

Huvudpersonen i Brital
Legend bygger pa en kille
som Tim Schafer traffade
pa en fest: "Han var
roadie for Megadeth och
han var en san dér person
som var storre &n livet
men som levde under helt
fel tidsalder pa Jorden.
Mina vanner sa att jag
skulle akta mig fér honom
och att han var galen. De
beréattade att nér hans
flickvéan gjorde slut med
honom kérde han huvudet
genom en bilruta.”

EGEND

Det kommer att bjudas pa en hel
del olika fiender for Eddie att
smiska med sin yxa som dessa
otécka My Chemical Romance-
fans (eller dylikt) som stéller sig i
végen for en hardrockare som
herr Riggs.

Y

Premiar

Jack Black (King Kong, Tenacious D), har
en fallenhet for att svinga yxan (yxa ar ett
smeknamn for gitarr p& engelska) och
hans fixarkunskaper kommer val till pass
i det dppna uppdragsbaserade dventyret
dar det galler att frita forslavade
manniskor och bilda en stor armé. Eddie
lyckas ocksa skrapa ihop delar for att
bygga en hotrod som du kommer att aka
omkring pa i spelet och han verkar ocksa
ha begavats med ett par sméa drakvingar.
Férmégan att skaka fram de l4ckraste
groupisarna kommer ocksa val till pass i
ett spel som tar brutaliteten fran God of
War, designen fran Guitar Hero, enkelt
slagfaltsstrategi fran spel som Kingdom
under Fire och blandar det med en
héalsosam dos patenterad Tim Schafer-
humor fran spel som Full Throttle, Grim
Fandango och Psychonauts.

_Bengt Lemne



Dark Void frén Capcom
Capcom och nykomlingen Airtight
Games (mestadels folk som jobbat
pa Crimson Skies) har utannonserat

det kommande actionspelet Dark
Void dar hjalten begavats med ett
jetpack och flyger omkring i en
fientlig framtidsvarld.

Timesplitters 4

Free Radicals passade pa att driva
lite med Master Chief och Halo nar
man utannonserade det fjarde spelet i
Timesplitters-serien. Detta da en kort
flashanimation pa siten avsl6jade av
det var Timesplitters-apan som dolde
sig under hjalmen.

Mer Mortal Kombat

Nasta ar kommer det attonde (phuh!)
spelet i Midways Mortal Kombat-
serie till den nya generationens
konsoler om vi far lita pa upphovs-
mannen Ed Boon. Férhoppningsvis
blir det inget somnpiller som de tva
senaste spelen.

Okami till Wii

Det underbara Playstation 2-spelet
Okami (9/10) dér du styr vargen
Amaterasu genom ett vackert malat
och interaktivt landskap &r pa vag till
Wii. En ganska klockren kombination.
Vargen anvander sig av en gudomlig
pensel for att mala fram nya objekt.

ANSIKTSSMAL TANDE

Brital Legends valdsamma hjalte Eddie Riggs slass inte bara med en maktig yxa han har ocksa en elgitarr som nar
den pluggas i jorden och spelas sméilter fiendernas ansikten. Smarrigare vapen far man leta efter.

PRAGLAD AV BLACK SABBATH

ek

Bioware och Lucasarts har beréttat att de
ingatt ett avtal om ett nytt kommande
spel. De samarbetade tidigare kring det
forsta Star Wars: Knights of the Old
Republic och trovérdiga rykten gér
géllande att det nu ror sig om ett
onlinerollspel i samma universum.

En ny &gare har gatt in i spelstudion
Bethesda och bidragit med tva miljarder i
nytt farsk kapital som ska anvéandas for
att utéka utvecklingen. Dessutom namns
det specifikt att pengar ska investeras i
ett kommande icke namngivet online-
rolispel. Ett rimligt antagande ar dock att
det i sana fall skulle rora sig om ett
onlinerolispel i The Elder Scrolls-
universumet.

8 e

The Elder Scrolls: Online. P& Gang.

EA kopte saval Bioware som deras
kollegor Pandemic Studios den gangna
manaden for rekordsumman fem miljarder
kronor. Detta betyder bland annat att EA
kommer att kontrollera kommande delar i
Mass Effect-serien och att man kommer
att bli utgivare for samtliga nio projekt
(daribland Mercenaries 2 och Saboteur)
som Pandemic just nu arbetar pa.

Hittills har Virtual Console varit den stora
kallan till nedladdningsbara Wii-spel, men
nu planerar Nintendo en storsatsning med
nedladdningsbara nya spel i Wii Software-
kanalen. En lang rad titlar har utannon-
serats i Japan, daribland ett Final Fantasy,
ett Pokémon-spel, ett nytt Dr. Mario samt
ett karaokespel. Intresset fran vaster-
landska spelutvecklare &r ocksa stort att
bidra med farska smaspel till Nintendos
konsol.

Efter att Bungie slutfort arbetet med Halo
3 beslutade man i samrad med agaren
Microsoft att studion aterigen skulle bli
sjalvstandiga. Microsoft har dgt Bungie
sedan ar 2000, men nu ska dgandet alltsa
aterga till ledningen for utvecklaren. Det
innebér dock inte i ett forsta skede att
Bungie kommer att gora spel till andra
format da Microsoft fortfarande ager
rattigheterna till Halo och kommer att
agera utgivare till framtida spel fran
Bungie.

Samtidigt som den tredje Resident Evil-
filmen Extinction gar pa svenska biografer
har Capcom och Sony Pictures att de
planerar att lansera en ny helt dator-
animerad Resident Evil-film kallad
Degeneration under nasta ar. Eventuellt
kan filmpremiaren komma att samman-
falla med sléppet av det hett efter-
langtade Resident Evil 5.

Nintendos amerikanske chef Reggie Fils-
Aime har i en intervju beréttat vilka av
konkurrenternas spel han helst skulle se
till Wii. "Det vore daraktigt att inte vilja ha
Halo” sa den pratglade profilen, men
menade ocksa pa att ett spel som Little

BYGG EN

IFIN BANA

Nintendo uppmuntrar
kreativa slagskdmpar i
Super Smash Bros. Brawl

fter alla haftiga nya funktioner i

Super Smash Bros. Brawl

sasom onlinestéd och gastspel
av Sonic the Hedgehog, avsl6jade
Nintendo nyligen den héftigaste hittills. |
Super Smash Bros. Brawl kommer det
namligen att finnas méjlighet att
designa egna banor. Med enkla verktyg
véljer du hur stor arena du vill ha,
placerar ut block, stegar och féllor.

Du kan nér som helst hoppa in med
en figur for att prova hur den kénns for
att med ett enkelt knapptryck fortsétta
finjustera. Dérefter far du valja vilken
bakgrundsmusik och tema du vill ha till

| kommande Super
Smash Bros. Brawl
till Wii kommer det
ndmligen att finnas

majlighet att designa
egna banor...

din bana och till sist kan du spara ned
den pa ditt SD-minneskort.

Det roliga stannar inte dar, utan om
du far till en riktigt snitsig bana kan du
enkelt skicka den till dina vanner. Du kan
till och med skicka in bra banor till
Nintendo som har en gratis prenumera-
tionstjanst dar man varje dag far en ny
anvandarskapad bana att slass pa. Efter
en dag foérsvinner banan och du far en
ny. En vacker dag kommer kanske hela
varlden sitta och spela pa en bana som
just du har knépat ihop:

_Jonas Maki

Big Planet skulle géra sig baéttre till Wii an
Playstation 3 samt att Bioshock tagit
berattandet till en ny niva.

Tim Schafer lyssnade nastan enbart till hardrock under sina tonar. “Det definierade min uppvéaxt. Jag lyssnade pa
Supertramp och sant pa radion nér jag som liten en dag kom in i min storebrors rum nér han lyssnade pa Black
Sabbaths Iron Man. Sedan dess har jag inte lyssnat pa annan musik.”

www.gamereactor.se




del i Metal Gear-sagan

ytterligare...

H

onami har nyligen géatt
ut med information
géllande Metal Gear
Solid 4: Guns of the Patriots, och
att spelet kommer att komma
under det andra kvartalet, 2008.
Orsaken till att Metal Gear
Solid 4 blir forsenat fran februari
till ndgon gang sent nasta var/
sommar &r att Konami med
Hideo Kojima i spetsen vill
finslipa och putsa pa kvaliteten.
Enligt Konami vill Kojima
Productions (saklart) overtraffa
det briljanta Metal Gear Solid 3:
Snake Eater, och planerar darfor
att finputsa, framférallt spel-
kontrollen, ett tag till.

XBOX 360

: ) FARSKA NYHETER FRAN SPELVARLDEN

MGS54 I
SOMMAR

Konami forsenar nasta

HRIGETS NASTA FAS

Sjunkande priser, nya modeller, nya paketpriser och en hel del smaskiga gratisspel.
Gamereactor hjalper dig hitta ratt i konsoldjungeln.

XBOX 360 ARCADE L _;I

®
e

O

XBOX 360 ELITE

PLAYSTATION 3 60 GB

-

”Lat mig forklara vad under-
allning ar fér dig. Vald. Sex.
Vanskap. Dod. Svek. Dans”. ‘
Tecmos Tomonobu ltagaki har
markliga &sikter om vad som &r

underhalining.

Arcade-paketet ersatter den
billiga Core-modellen fran och
med slutet av oktober och
innehaller utéver en konsol med
HDMI-utgéng &ven 5 stycken
Xbox Live Arcade-spel. Dess-
utom &r numera en tradlos
handkontroll inkluderad.

Standardversionen av Xbox 360
(aven kallad Premium) innehaller
numera en konsol med HDMI-
utgéng, en tradlés handkontroll,
en hérddisk (20 GB) och nu
aven de bada spelen Forza
Motorsport 2 och Viva Pihata
(8/10 och 8/10 av Gamereactor).

Idag skiljer det rétt lite mellan
Elite-versionen och standard-
versionen (ovan) dven om den
svarta fargen och den storre
hérddisken (120 GB) motiverar
prisskillnaden. En annan viktig
detalj ar att Elite-versionen
levereras med HDMlI-kabel.

Den nya billigare modellen av
Playstation 3 innehéller en
mindre harddisk an tidigare (40
GB), har inga minneskortsuttag
och levereras med en hand-
kontroll (Sixaxis) och alla andra
nodvandigheter.

Den utgéende modellen av PS3
ar den konsol som ursprung-
ligen lanserades hér i Europa
med en hérddisk (60 GB),
bakéatkompatibilitet samt uttag
for minneskort. Dessutom foljer
Motorstorm, Resistance samt
en extra handkontroll med.

Den enda konsolen som inte fatt
nagot nytt paket, nagon pris-
sénkning eller dylikt &r Ninten-
dos Wii. Utan tvivel for att den
redan séljer s& bra. Utéver
konsolen och en handkontroll
medfoljer spelet Wii Sports som
innehaller fem sportgrenar.

PRISET:

Normalpris fér Xbox 360 Arcade
ar 2795 kronor i svenska
butiker. Det lagsta pris som
observerats &r 2695 kronor.

PRISET:

Normalpris for Xbox 360 ar
3495 kronor, men den gér att
hitta nagra hundralappar under
det priset. Om du néjer dig med
det aldre paketet (utan HDMI-
utgéng och spelen) sa finns den
fran 3195 kronor.

PRISET:

Normalpriset fér Xbox 360
Elite &r 4495 kronor, men den
kan hittas for 4195 kronor.
Dessutom har vissa spelbutiker
férdelaktiga inbytesdealar for
den som vill byta upp sig.

PRISET:

Normalpriset fér Playstation 3
(40 GB) ar 4495 kronor i
svenska butiker, vilket &r en bit
6ver normalpriset i Europa (399
Euro/3700 kronor). Men den gar
redan att hitta fér 4195 kronor
pa sina stallen.

PRISET:

Priset for 60 GB-modellen
ligger pa 5795 kronor, men
kan hittas for 5500 kronor.
Lagg aven mérke till att d&
modellen &r utgéende s& kan
tillgdngen borja bli begransad
framat jul.

PRISET:

Normalpriset fér Wii ar
fortfarande 2695 kronor, men
idag har ménga butiker sankt
priset med ett par hundralappar.

Den enda egentliga skillnaden
mellan Arcade och standard-
paketet (premium) ar avsak-
naden av hérddisk till den
férstnamnda, men vet du med
dig att du inte kommer att
anvanda Xbox Live speciellt
mycket sa ar Arcade ett bra val.

Det har paketet saknar bade
HDMI-kabel och HDMI-dongel
vilket majliggér optiskt ljud.
Denna kabelkombination kostar
400 kronor. Elite-versionen av
Xbox 360 levereras med detta
samt en storre harddisk.

Jamfort med standard-
versionen ar det spelen som
saknas, s& rikna med att du
far lagga ytterligare nagon
drygt femhundring for ett av
hostens toppspel om du vill ha
n&gon nytta av din nya konsol.

Jamfért med den utgéende
modellen (60 GB) s& saknas en
hel del. Forst och framst de tva
gratisspelen och den extra
handkontrollen, men &ven
minneskortsuttag, tva extra
USB-portar och baktkompa-
tibilitet saknas.

Har saknas egentligen ingen-
ting férutom HDMI-kabel.
Harddisken &r inte gigantisk
(det lar komma paket med
stérre harddiskar nar modellen
utgétt), men racker for en
normalanvandare.

D& Wii &r en konsol som man
med fordel spelar tillsammans
med andra sa kommer du snart
behédva fler handkontroller. Du
kommer férmodligen ocksa vilja
kdpa med négot lite matigare
spel &n Wii Sport som exem-
pelvis Super Mario Galaxy.

KOP TILL:

Komplettera ditt
Arcade-paket med en
extra handkontroll
och Halo 3. Sen kan
du och en polare
radda varlden
tillsammans...

KOP TILL:

Nyttja maskinen och
den nya HDMI-
utgéngen till fullo och
investera i en Sharp
Aquos LCD-TV med
stod for full-HD-
upplésning.

KOP TILL:

Kop till Epics master-
verk Gears of War till
din Elite, och njut av
en av tidernas
tyngsta actiontitlar.

KOP TILL:
Komplettera din
Playstation 3 med
Sonys VPL-VW60-
projektor och nut av
1080p-spel i minst 80
harliga tum.

KOP TILL:

Eftersom du far med
Motorstorm i detta
paketet behdver du
enbart komplettera
med Virtua Tennis 3.
Samt en HDMI-kabel
frdn Audio Quest.

KOP TILL:

Ett rejalt svettband,
sportdryck, tennis-
strumpor samt stark
reumatism-medicin.

RASSA SPELNAMN s sainstorming sessonera tar s o s

www.gamereactor.se

STAR WARS: SUPER
BOMBAD RACING

Det finns en hel del Star Wars-
namn som framstar som ytterst

EESRETITT PIPPA FUNNELL:
] m TAKE THE REINS

Vi har retat Pippa forut. Vi vet.
Men det gar liksom inte att

BARRY HATTER: THE

Barry Hatter forsoker vara
Harry Potter, men nagon

SORCERES BROOMSTICK

.4 TOUCH THE DEAD

Vilket oerhért inbjudande
spelnamn... eller? Ror vid de
dada! Varfor da? Det ar det val

markliga for alla som inte stu-
derat Lucas universum med
lupp. Super Bombad Racing ar
nog dock ett av de allra sam-
sta. Vadda bombad liksom?

Bombad racing? Joru.

STICKY BALLS

Idén var dalig, tanken sakert
god. Vi gor ett labyrintliknande
spel med pusselinslag dar
man ska rulla en boll, som ar
klibbig! | USA blev inte Sticky
Balls nagon stor succé, om vi

sager sa. Dar anvands

' uttrycket nar man ar svettig i
suspensoaren liksom...

sluta. Och i det har fallet
handlar det ju inte om ett direkt
korkat spelnamn, utan bara ett
roligt namn pa en valdigt trevlig
liten tant. Pippa. Synd att spelet
stinker. Aldrig mera Pippa.

HOMIE ROLLLERZ

Om man blandar den urfjantigt
superlojliga skraprullen Hustle
& Flow ("it’s hard out there
fouh a pimp, biatch”) med
svenska dansbandsnamn och
deras fablass for att byta ut alla S mot Z, sa far man
det genomusla spelet Homie Rolllerz och dess
formidabelt kassa namn. Finns det verkligen
manniskor som tycker att detta &r ett coolt namn?

Sl

designade honom som en
uppblasbar Barbara med
hemsk frisyr, och dopte honom
till ett av de sdmsta namnen i
spelvarlden nagonsin. Vi alskar
_ Barry, for hans uselhet...

CHIKI CHIKI BOYS

Nar man spelar vill man inta
rollen som cool. Cool action-
hjélte, cool dventyrare eller
cool racerférare. Det sista
man vill &r att axla rollen som
homoerotisk, halvnaken dvarg
i hemsk maskeradkostym
med namnet "Chiki Chiki

ingen fullt friskt manniska som

- vill heller? Skjuta de déda = ja.
Mangla de doda = ja. Sla sonder de déda med
enorm jattepak = ja. Men inte "réra vid dem”. Nej.
Sarskilt inte med pekfingret eller en hopplost
miniatyrlik plastpenna.

Um Jammer Lammy var den

'.-r? ™ UM JAMMER LAMMY
=% * fristaende uppfoljaren till det

r i,
el
L # 5 smatt geniala musikfenomenet

b " =00 T Parappa the Rapper. | Um

m Jammer Lammy lirade man
gitarr istéllet for att rappa, och

spelet var riktigt bra. Namnet var dock inte sarskilt

bra alls. Um vadda liksom? Vem fan ar det? Och vad
betyder det?
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Utvecklarna Secret Level har mest gjort sig kdnda for konverteringar och olika tekniska verktyg tidigare, men jobbar

utdver Iron Man aven pa det kommande Golden Axe: Beast Rider och &gs numera av Sega.

SEGA GOR IRON MAN

Marvels brutalcoole seriekung i nytt filmlicensspel fran Sega

Plattform

arvels klassiska jarnhjalte Iron Man

féddes som seriefigur 1963, men han

har ofta fatt sta lite i skuggan av mer
kanda Marvelfigurer som Hulk, X-men och
Spider-Man. | slutet av april ar det tankt att det
ska bli andring pa det en ny storfilm om Iron Man
med Robert Downey Jr. i titelrollen nér biograf-
erna. Jon Favreau (Elf, Zathura) stér for regin och
bland andra Jeff Bridges, Gwyneth Paltrow och
Samuel L. Jackson finns med pa rollistan.

Naturligtvis ar en spelversion av storfilmen

ocksa under utvecklingen och nagot éver-
raskande ar det Sega som star for utvecklings-

Utvecklare

Utgivare

0.85138

MILJONER SALDA PLAYSTATION 3

Sony har salt fem miljoner PS3:or, en summa som kommer att férdubb:
under det kommade aret, inte minst tack vare prissankningen...

PLUS

+ REKLAMSTJARNOR!

FORSENINGAR

Forseningar hor till vardagsmat i
spelbranschen. Spel forsenas hela
tiden och till skillnad fran film-
industrin verkar aldrig nagra
aktiedgare bry sig. Senast ut i
raden av uppskjutna stor-releaser
ar Army of Two fran EA. Trist.

MINUS

Det ryktades lange om en billigare
Playstation 3-modell, och sa sent
som for ett par veckor sedan
bekraftades detta av Sony. Nu ar
maskinen ute pa marknaden, och
kostar lika mycket som en Xbox
360 Elite. Lysande Sony!

DANSK MOGELOST

10 Interactive ar ett gang riktigt
duktiga danska spelutvecklare.
Men deras oformaga att utvecklas

och bjuda pa modern spelmeka-
nik retar gallfeber pa oss. Kane &
Lynch kénns som ett sju ar
gammalt skapspel, tyvarr.

arbetet. Miljardéren Tony Stark har lite for mycket
fritid och Iater tillverka en nastintill oférstorbar
drakt som bade later honom flyga och dessutom
ar bestyckad med en hel bunt missiler.

- Utvecklingsteamet vill verkligen fanga allt
som Iron Man kan utféra i striderna. Han kallas
fér en “enmansarmé” och teamet kommer att
leverera alla hans karnférméagor; flygning, strid pa
distans och hartsldende narstrid, berattar
producenten Justin Lambros for Gamereactor.

Vi pa redaktionen gillar det vi hittills sett av
Iron Man men forblir hdlsosamt skeptiska, anda.
_Bengt Lemne

1

" Vi hyllar, sagar eller ifragasatter
senaste manaden i spelvarlden...

Det var lange sedan vi fick styra
Mario i ett riktigt (riktigt) bra,
tredimensionellt plattformsspel.
Sista gangen var for drygt tio ar
sedan i Super Mario 64. Men nu ar
han tillbaka, i storform, i Super
Mario Galaxy, och vi ar lyriska.

DEADLINE-STRESS

Uuuuuusch vad vi hatar deadline-
stress. Vi hatar det s& mycket att
vi nastan sprangs. Just nu ar det
tva timmar kvar till amning och vi
har fortfarande massor kvar att
gora. Den som kom pa deadline-
stress, ska vi spoa.

RYHTEI

Microsoft pastas ha licensierat ut Xbox
360-tekniken till Toshiba som for tillfallet
jobbar pa en mediastation till vardags-
rummet tankt att ersatta det mesta du har
under din TV. Den ska kunna spela in TV-
program, ha DVD-brénnare, lasa DivX,
spela Xbox 360-spel, spela HD DVD och
mycket annat. 2009 ska den slappas om
ryktet stammer.

Nintendo sags finslipa pa en ny version av
Nintendo DS som ska slappas efter julen.
Nagra av de storsta nya funktionerna ar
att den ska ha inbyggd Opera-webblésare
samt stod for Mp3-filer och radio. Dess-
utom lar den ska ha uttag fér SD-
minneskort.

TTGames ryktas ha kommit 6verrens med
Microsoft om en av de mest ovéntade nya
titlarna till Xbox 360 under 2008, namligen
Lego Halo. P4 det sattet hoppas Microsoft
kunnat géra Master Chief popular dven
bland de yngre spelarna och om det slar
val ut planerar danska Lego att slappa
byggklossar med Halo-tema.

Activision kopte forra aret rattigheterna att
gora spel baserade pa James Bond. Nu
verkar det som att det forsta spelet inte
blir nagot vanligt actionspel, utan det
ryktas om ett renodlat bilspel. Dar ska
man kunna vélja pa James Bonds alla
bilar och aven nyttja deras finesser genom
hardkokta race i klassiska Bond-mijoer.

Tidigare i &r utannonserades Rares Viva
Pinata till Nintendo DS, lite 6verraskande
med tanke pa att det &r Microsoft som
ager licensen. Nu ryktas Microsoft och
Nintendo &ven vara éverrens om ett Viva
Pinata-spel till Wii, nAgot som skulle
passa formatet helt klockrent.

Tidigare rykten om att Bioshock skulle
slappas till Playstation 3 &r nu helt
dementerade. Istéllet pastas nu Irrational
jobba pa Bioshock: Game of the Year till
PC och Xbox 360 som ska innehalla
exklusivt material som tidigare var
planerat till Playstation 3-versionen.

Minns du Marvel vs Capcom-spelen dar
Marvels superhjaltar slogs mot Capcoms?
Nu ryktas nasta Mortal Kombat bli ett
sadant spel fast med DC Comics.
Scorpion mot Batman och Liu Kang mot
Stalis kan alltsa bli realitet under 2008.

INTEBNET
NYHETER - GAMEREACTOR.SE

DISKUSSIONER OM SPEL

P& Gamereactor.se hittar du Sveriges
trevligaste spelforum dar det varje dag
diskuteras i flera hundra olika tradar, om
just dina favoritspel.

HOGUPPLOST FILM

Var hittar du Sveriges mest seriésa
specialavdelning for hogupplost film? Just
det, p4 www.Gamereactor.se.

VI SVARAR PA DINA FRAGOR
Har du spelrelaterade fragor som du inte
tycks hitta svar pa? Kom in till oss pa
Gamereactor.se och stall dem i var
brevlada. Vi besvarar upp till 200 lasarbrev
i veckan.

22-arige hardcore-gamern Edin
Dumisic ar en trogen Gamereactor-lasare.

j.: i

MANADENS LASARE!

EDIN
DUMISIC. 22

namn pa

Deltidsjobbar som telefoninter-
vjuare, trots min fina nytagna
journalistikexamen. Jag vill
forsoka mig pa en frilanskarriar
men det &r inte latt att fa igang
en sadan.

Legend of Zelda: Ocarina of
Time (Nintendo 64) 6ppnade
mina égon fér den sortens
upplevelser som endast spel
kan férmedla. An idag har inget
Overtraffat den magiska kénsla
som den foérsta promenaden i
Kokiri Forrest gav mig for nio ar
sedan.

Donnie Darko.

Metal ligger mig varmast om
hjéartat men pa senare ar har jag
férsokt vidga mina vyer och
blivit mer av en allatare. Dock
spyr jag fortfarande av techno.

Jag kollar mycket pé film och
lyssnar pd musik sa ofta jag
kan. Foérut brukade jag teckna
mycket men det hander mer
séllan nufértiden. Ibland hander
det aven att jag spelar séna dar
TV-spel.

Att sova. Det ar ju inget annat
an rent sléseri med tid. Ironiskt
nog hatar jag min oférmaga att
somna &nnu mer.

En applad till chefredaktor
Petter Hegevall som vagar ga
mot strdmmen och inte har med
varken Samus Aran eller Master
Chief pa omslaget. Roger
Rosenlunds stralande kronika
om Fair Play samt journalen om
arbetet med tidningen lyfte
Gamereactor #51 till nya
hojder...

www.gamereactor.se
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MUTHTIO“SFHBRIKE“ Hur skulle Halo egentligen se ut om det var Super Mario som héll i béssan?

MARIO CHIEF

PRINCESS SNAHE

CRAIG CROFT

ZOMBIE FREEMAN

Master Chief, den maskerade hjalten i Halo-spelen, &ar
stenhérd. Enda géngen han 6ppnar munnen &r det for
att dovt vasa fram kompromisslésa &sikter om kriget.
Men vad skulle hdanda om gamla herderliga Super Mario
hoppade i drakten istéllet? Vi gissar pa att Mario mer &n
garna skulle skjuta Goombas med battle rifle, hoppa pa
de smé& Covenant-gruntsen och skrika "It's-a-meeee
Mario Chief” efter varje avklarad bana.

Prinsessan Peach fran de allra flesta av Marios &ventyr
ar ett ganska hopplost vap. Det enda hon Gverhuvud-
taget pysslar med &r att |ata sig sjélv bli kidnappad cirka
12 génger per &r av samma korkade skéldpadds-
monster. Vi foreslar darfor att Konamis urcoole super-
spion Solid Snake tar plats i Peach kl&nning infér nasta
spel, och efter den obligatoriska kidnappningen smyger
ut ur Bowsers slott, pa egen hand. Rokandes...

Om Lara Croft frdn Tomb Raider-spelen hade varit en
man, hade hon gjort sig béast som vrékigt kaxig
amerikan, med trasiga blomké&lséron och skaggstubb.
Vi skulle exempelvis gérna se en parning mellan fréken
Croft och jattesvinet Craig Marduk fran Tekken 5.
Resultatet skulle bli att allas var favoritdventyrerska
skulle kasta sig 6ver Tomb Raider-spelens arga bjérnar
och bryta av dem ryggraden snarare an att fly.

Eftersom Half-Life-stjarnan Gordon Freeman inte sagt
ett enda ord under de spel han hittills haft huvudrollen i,
foreslar vi harmed honom som huvudzombie till nésta
Resident Evil-spel. En zombie iférd lumpen-brillor och
en sl kofot i hogsta hugg kanske inte 1ater s& varst
skrammande, men lagg dé till att han innan férruttnings-
processen rdddade den moderna vérlden helt utan
hjalp, och du har en sjukt farlig zombie...

\

Plattform Utvecklare

fter en plagsamt ldng vantan
pa ett nytt Street Fighter har
Capcom antligen bekraftat
att Street Fighter IV ar under utveck-
ling. Den forsta versionen av Street
Fighter lll slapptes faktiskt for tio ar
sedan i arkadhallarna och d&ven om
det statt emot tandens tand val har
' det varit en jobbig vantan. Manga
av oss hade redan gett upp hoppet
om vi ska vara arliga.

Annu &r det mesta om Street
Fighter IV hemligt, men Capcom
visade upp en kort teasertrailer dar
man fick se en mycket stiliserad fight
mellan de givha kdmparna Ken och
Ryu dér de visade upp sina klassiska

Utgivare

TREET FIGHTER IU OFFICIELLT!

Capcom har antligen, efter alla dess ar av vantan, utannonserat nésta del i serien.
| kommande Street Fighter IV slass Ryu, Ken, Guile, Blanka och Zangief pa nytt...

Premiar

slag och rorelser. Detta &r de enda tva
karaktérerna som hittills &r bekraftade.
Trailern visade upp tredimensionell

Capcom behdller den
spelmdssiga grunden
i tva dimensioner
medan grafiken
malas upp i 3D...

grafik, men sjélva striden var som
fastlimmad léangs ett streck varfér den
vanligaste teorin &r att Capcom
behéller den spelméassiga grunden i
tva dimensioner medan grafiken malas
upp i 3D. Detta &r dock &nnu inte

bekréftat och trailern var uppenbart
férrenderad varfér man inte kan dra
alltfér langtgéende slutsatser om hur
sjélva spelet kommer att se ut.

Till vilka format spelet kommer att
sléappas har Capcom heller inte
avslojat, men det skulle férvana oss
om det inte i férsta hand kommer att
slappas i arkadhallarna for att sedan
konverteras till exempelvis Playstation
3 och Xbox 360. Enligt Capcom
aterstar ungefar ett ars utveckling
innan Street Fighter IV stér klart och
hér pa redaktionen har Street Fighter-
fantaserna Mikael, Petter och Jonas
M&ki skrivit sig hesa av lycka.

_Bengt Lemne
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MINNESSTUND: SUPIZR NINTENDO

Vi minns nar Nintendo slappte sin efterlangtade 16-bitars-konsol. Och vi minns de basta spelen...

SUPER FX-CHIPPET

Nintendo lanserade grafikchippet Super FX som byggdes in
i valda spel som Sta g och Doom. Super FX 6kade
prestandan ordentligt och majliggjorde tredimensionell grafik.

49 MILONER ENHETER

Riktigt lika popular som NES blev
aldrig Super Nintendo pa grund av
hérd konkurrens. Men det saldes
anda svindlande 49 miljoner
enheter, vilket ar mer an dubbelt
sa mycket som Gamecube salde.

BRA HANDKONTROLL

dkontrollen till Super Nintendo &r &n idag en
ara absoluta favoritdosor. Grymt hallbar,

on att halla i och valdigt bra for valdigt

ga olika typer av spel. En fulltraff, helt enkelt.

CENSURERADE SPEL

Nintendo hade fran bérjan en hard cen-
sur som resulterade i stympade valds-
spel. Nar Sega struntade blankt i sadant
overgav Nintendo principen och sléappte
sjalva ultravaldsamma Killer Instinct.

PRESTANDAMONSTER

Processorn i Super Nintendo
tuffade pa i 3,58 megahertz,
ungefar en tusendel av den
hastighet vi har i dagens PC-
datorer. Det rackte dock for att
den da skulle betraktas som
en hardvarumaéssig best.

JAPANSK DESIGN

Nar Super Nintendo slapptes i USA
hade amerikanska Nintendo andrat
designen till ett kantigt missfoster
som japanska Nintendo avskydde.
Darfor fick aven vi den japanska
designen pa europeiska enheter.

KOM TILL TILL SVERIGE 1992

Super Nintendo lanserades iSverige
»sommaren 1992 med en tévli{\g darman
skulle gissa vilket datum konsolen skulle
slappas. Premiar-spelen Super Mario
World och F-Zero star sig an idag

nagra av. de basta till formatet.

UI MINNS SUPER NINTENDQO v rermer oss tivaka i psarnas iansiagar..

DONKEY KONG COUNTRY

Ett av de absolut basta spelen
till Super Nintendo, och ett av
de basta plattforms-spelen
nagonsin, var Rares Donkey
Kong Country. Férutom
banbrytande grafik bestaende
av tredimensionellt renderade
sprites var spelbarheten grym
och svarighetsgraden hég.

THE LEGEND OF ZELDA:
A LINK TO THE PAST

Det basta Zelda-spelet heter
fortfarande A Link to the Past
och slapptes till Super
Nintendo (i Europa) i borjan av
november, 1992. Sedan dess
har Nintendo aldrig lyckats
Overtraffa Links underbara

F-ZERO

Nar Wipeout kom (1995) var
det inget nytt fenomen. Inte
alls. Wipeout var ett smart
plagiat pa Nintendos fantas-
tiskt underhallande 6verljuds-
racing-spel; F-Zero. F-Zero var
proppat med karikatyraktig
serietidningsdesign, bra banor
och sjuka hastigheter.

FINAL FANTASY 1l

Final Fantasy Il anses av
manga rollspelsalskare
(déaribland Love Bolin och
Sophie Warnie) som det
absolut basta spelet i serien.
Anda slapptes det aldrig utan-
for Japan. Final Fantasy Ill var
storslaget, smart utformat
och direkt magiskt...

SUPER MARIO KART

Trots mangder av nya mario
Kart-spel till en hel drés olika
konsoler ar det fortfarande, an
idag, originalet som &r det
béasta av dem. Banorna var
grymma, grafiken super-
charmig och battle-laget
kommer for alltid att fortsatta
underhalla...

STARWING

Tredimensionell grafik och
Virtual Reality var stekhett i
bérjan av nittiotalet och med
ett specialutvecklat chip (som
satt i kassetten) kunde det
masterliga Starwing bjuda pa
renderad 3D-grafik som fick
Super Nintendo-spelarna att
tappa hakan.

www.gamereactor.se
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ID LJ Iq I:rq Iq q I_{ "1 Gamereactor kikar narmare pa den senaste tidens hetaste
| utannonseringar och visar upp de senaste bilderna vi fatt

FIFA Street 3

Peter Crouch med passande tandsticksben
och Wayne Rooney med en gorillas armar och
blomkalséron. Den karikatyrstil som EA valt for
FIFA Street 3 ar inte helt snall mot de engelska
landslagsstjarnorna, &ven om vi maste saga
att Ronaldinho ser mer normal ut &ni
verkligheten. Férhoppningsvis blir det har ett
battre spel an de tva féregangarna.

Sega Superstars Tennis

Sega samlar sina storsta spelhjaltar
med gamle Sonic, Ai-Ai (Super
Monkeyball), den klamkécka apan fran
Samba De Amigo och Ulala (Space
Channel 5) i spetsen i ett tennisspel
som tycks bygga pa en gedigen grund i
form av Virtua Tennis. Varje karaktér har
sin egen hemmabana, ilsnabb
spelkontroll med en stark doft av
arkadhall och onlinespel utlovas till
Playstation 3 och Xbox 360.

Castle Crashers % y Worms: A Space Oddity

Utvecklingsstudion The Behemoth . Team 17:s odédliga supermaskar ar pa
skapade det uppskattade och klart - = vag till rymden och till en Wii néra dig!
underhdllande flashspelet Alien Hominid . . . A Space Oddity &r ett helt nytt

som sa smaningom slapptes till en - E tvadimensionellt Worms-spel déar du
handfull olika format. Och nu jobbar de kommer att beséka sex olika planeter
pa det smagulliga action-rolispelet Castle déar maskarna harjar. Det utlovas
Crashers som kommer till Xbox Live & vl onlinespel for upp till fyra personer
Arcade nasta ar. Vi langtar! ’ ] och en hel del mini-spel.

- JEECO By RN N ] B Ui )0 00 F

Sega Bass Fishing 4. O0m

e 0 o i : i . I 3,0
Den gamla arkad- och Dreamcastklassikern ..IL‘ r".'."

Sega Bass Fishing gor nasta ar storslagen o

comeback till Nintendo Wii. Bass Fishing + Wii
kénns som en relativt given kombination da
Wii-kontrollen kommer att fungera som en
utmarkt erséttare till fiskesp6-kontrollen som
slapptes till Dreamcast. Nasta var kommer vi
att fiska "smaouull ones” med Wii-fjarren.

0 ,
] 2o, _ . BNL '\ 1ri ol We Love Golf
o k!

Fran utvecklarna bakom Everybody’s
Golf och Mario Golf och Capcom
kommer We Love Golf. Ett spel med
klubba och sma vita bollar som spinner
vidare pa och utvecklar golfmomentet i
Wii Sports. Trots den humoristiska
grafiken och det tillsynes barnsliga
upplagget utlovas realistisk bollfysik
och verklighetstrogna banor. Det
kommer att bli en jattesuccé i Japan,
men fragan &r om det slar har.

No More Heroes "

3 - * *
. _ L
Goichi Sudas Killer 7 var en | y } r "'FF g 1

besvikelse for de flesta av oss, 4
men trots detta ser vi fram emot

No More Heroes med stor tillfor-

sikt. Om inte annat fér att det ser

mer dynamiskt ut och pa manga

satt verkar an mer vrickat. Nu har

det bekraftats att spelet nar oss i

Europa i februari.

www.gamereactor.se
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En mobiltelefon &r ju bland det mest
portabla man kan tanka sig. Manga
moderna modeller har ocksa sjukt

bra musikspelare. Vill man slappa
egotrippen och lata polarna njuta av
det senaste MP3-slappet s kravs
det hogtalare. Nokias nya MD-6 &r ett
alternativ. De vager 140 gram, ar sma
som sjutton och har férutom utfall-
bara stereohdgtalare ocksa inbyggd
FM-antenn for béttre radiomottagning
och egna batterier. Rock on.

En DVD-spelare som kan skala upp
bilden till 1080i-uppldsning &r ytterst
nodvandigt om du ser pa film pa en
hogupplost LCD- eller plasma-skarm.
Denons nya 2930 &r ett bra alternativ
som innehéller en imponerande
bildscaler.

PRYLLMANI!

Det har med prylar och hemelektronik ar grejer det. Vi pa
Gamereactor &r precis som barn. Vi gillar saker som
blanker och later. Gérna hégpresterande och blank-
polerade enheter med en prislapp som &vertraffar BNP
hos ett mindre afrikanskt land. Den har manaden har vi
botaniserat bland de coolaste prylarna just nu.

Hérdvaruredaktor: Martin Forsslund

Creatives senaste video/musik-
spelare heter Zen PMP (pimp?) och
ar en helmysig liten manick. PMP ar
tunn som ett kasettband och liten
som ett kreditkort och rymmer hela

\- 16GB musik, bilder eller video.

Sandisk senaste Mp3-spelare
ar en tjusig liten maskin som
skimrar blatt, innehaller ett
lackert designat grénssnitt
och levereras med inbyggd
radio. Finns i 16GB eller
24GB.

Sonys nya toppmodell X3500 ar en
fantastiskt snygg LCD-TV i hela 70
tum med ruggigt imponerande
bildkvalitet. Tre HDMI-portar S-
Force-front och en maxuppplésning
pa 1920x1080p &r vad som erbjuds.

Creatives nya Gigaworks-hogtalare ar
ett par riktigt stora krabater med en
himla massa kraft. T40-systemet
saknar subwoofer men spelar anda
sa starkt, och med s& mycket bas att
Makis peruk flygit av vid flera tillfallen.

Vill du ha en tryckkénslig iPod

med samma geniala granssnitt
som iPhone innehaller? Da ska
du képa nya iPod Touch som & d

"

roligare att leka med an det il

mesta vi har har pa redaktionen. h

=]

il

www.gamereactor.se
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Alltfor ofta forsoker utvecklare
sla sig in i actiongenren med
spel som egentligen bara
kopierar saker fran befintliga
titlar. Kopierar dem pa ett
sadar lagom nonchalant satt
dessutom...

-

GENOMTRIST Utvecklarna bakom Resistance: Fall of Man underskattade forstapersonsgenren fatalt da de trodde att det rackte med coola vapen och stora slembobbor fér att bracka Half-Life 2, Call of Duty och Halo.

NONCHALANTA UTUECHLARE

Forstapersonsaction-genren fylls av spel gjorda av utvecklare som underskattar hela spelformen

ar ett eller flera spel saljer som
smor i en viss genren, ar det
sdaklart oundvikligt att andra

utvecklare hanger pa och forséker dra
nytta av speltypens popularitet. Det galler
allt. Och det ifrdgasatter jag aldrig.

Daremot skulle jag bra gérna vilja
veta varfor vissa spelutvecklare ar sa
nonchalanta mot vissa genrer och lite
ignorant tror att speltypens giganter ar
enkla att bara kopiera eller till och med
Overtraffa. Det hander hela tiden och
oftare an ndgon annanstans nar det
géller actionspel sett ur férstapersons-
perspektiv (first person shooter).

Nu kanske négon skulle havda att
man inte kan kréva att man ska na den
sinnessjukt héga standard som satts av
spel som Halo och Half-Life, och att

utvecklarna faktiskt gor s& gott de kan.
Men jag tror tyvarr inte att det alls ar vad
det handlar om. Jag missténker istéllet
att det handlar om ren nonchalans for
vad andra &stadkommer och en tro pa
att om man bara har en férstapersonsvy
och ett vapen sa ar spelet jamforbart
med genrens storheter.

Ta Pariah som slapptes harom aret
som ett skrackexempel. Utvecklarna
Digital Extremes granskade Halo-spelen
och kom fram till att allt som behévdes
var stora utomhusmiljGer, ett flertal
korbara fordon och mérklig sci-fi-
romantik. Klart! Eller? Nej, inte alls. De
hade i sjélva verket inte fattat nagonting.
De glémde att lagga ned rejélt med
tanke bakom banorna, de glédmde att
utveckla ett balanserat speltempo

BLEHA HUPIUR Petter listar fyra spel som forsokte leva pa andras meriter

RESISTANCE

- A r

+| Graa korridorer fyllda med
"8 dumma aliens rackte inte till

for att imponera pa oss.
Genren har utvecklats en hel
del sedan det forsta Doom-
spelet, nagot som Insomniac
Games tog ganska latt pa.

www.gamereactor.se

RESISTANCE: FALLOF MAN IR PARIAH

Pariah ar ett spel som vi pa
redaktionen idag (sarskilt
Jesper) utvecklat ett alldeles
speciellt hat mot. Digital
Extremes ryckte pa axlarna,
forsokte blanda Halo med
Unreal-spelen och var jatte-
nojda med resultatet. Det var
dock inte vi. Tyvar.

innehé&llande nyttiga mangder variation,
de glédmde bort att verkligen finslipa
spelkontrollen och att utveckla en
trovardig artificiell intelligens hos fienden.
De hade i sjalva verket missat allt annat
an mojligtvis det visuella och slafsade
istéllet ihop en ytterst blek Halo-kopia
som de sedan férsokte sélja med
marknadssnack som: Vi har blandat
Halo med Unreal, resultatet &r ett grymt
underhallande spel”.

Ett annat klockrent exempel &r
Playstation 3-exklusiva Resistance: Fall
of Man. Teamet bakom Ratchet & Clank-
spelen utannonserade att de hade
blandat Half-Life 2 med Call of Duty och
en hel spelvarld bérjade ivrigt att slicka
sig om munnen. Men aven Resistance
blev en spelméssig flopp som inte alls

TIMESHIFT

Saberlnteractive struntade i
egna idéer. Istallet mixade de
tidsfunktionen fran Ubisofts
Prince of Persia-spel med
berattandet fran Half-Life 2
och slow motion-effekten
fran Max Payne. Nagot som
resulterade i en generisk

och menlos plagiatsoppa

nadde samma hojder som varken Infinity
Wards krigsspel eller allra helst Valves
mésterverk. Resistance innehdll
superdumma fiender, trakigt stel
spelkontroll, rutten bandesign och
krystade fordonsekvenser. Insomniac
nadde knappt halvvags, dnda 4t det
som att de trodde pa sig sjalva nar de
snackade om hur de utvecklat genren
med sin fantasirikedom.

Den hér genren ar idag oerhort tuff
rent konkurrensméssigt. Det kravs
mycket for att sl& sig fram och utvecklare
som tror att det récker med ett par
vapen, ett opersonligt och svarstyrt
fordon samt nagra trista korridorer fyllda
med dumma fiender méste vakna upp
och inse att det &r &r 2007 nu, inte 1997.
_Petter Hegevall

MACE GRIFFIN

Utan en riktig identitet s&
férsvann Mace Giriffin in i
medelmattighetens land.
Utvecklarna bakom den
hardfére Mace blandade Halo
med Unreal och en gnutta
Colony Wars men glémde hur
viktigt det ar med grym
spelkontroll och bra banor.

i,
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IT'S AS REAL AS NHL ACTION GETS.

NHL 2K8 IS ALL NEW AND ALL
IMPROVED FOR THE 2007/8 SEASON.

COMPLETELY NEW NHL EXPERIENCE:

« ALL NEW REVOLUTIONARY RIGHT STICK CONTROLS

» ALL NEW ACCURATE PLAYER MODELS AND EQUIPMENT
» ALL NEW GOALTENDING Al

» ALL NEW FACE-OFF SYSTEM
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Uffe korde for kung och
fosterland i sin klarréda Evo
IX. Han korde sa buskarna
sprutade. Men vann aldrig
anda. Istéllet kom han sist i
varje lopp. Supersist...

Travis Pastrana 01:48.14
Garth Reid  +00:12.64

Kurt Fuld +00:14.00

uffe +00:20.87

B TAGHEBUBI mimikg

SUPERSAMST PLACERING Att ge sig ut pa nitet i Codemasters Colin McRae Dirt ar en smértsam upplevelse da nivan bland de framsta online-spelarna ar skrammande hég. Love slog sig sjalv i ansiktet med en ihoprullad§
pepperonipizza efter att ha férlorat 19 raka strackor pa rad.

ANGESTEN QUER ATT
UARA UPPHOPPLAD

Love &r inte bast langre, inte alls. En otrevlig sanning uppenbarade sig da han kopplade upp sig

ag har suttit och kort lite bil
idag, Colin McRae Dirt. Jag ar

fruktansvart kass. Sa var det
aldrig férr.

Nar jag var liten var jag varldsmastare
pa spelet Tetris. Det fanns ingen
levandes méanniska som kunde plocka
hogre poang &n mig i rysk fyrkants-
stapling. Men det var l&ngtifrdn min enda
talang. Jag kom langst i Bomb Jack, var
den enda som klarade Another World
och knéckte fullstandigt allt och alla i MS
R&j. Mina reflexer var snabbast, mina
kunskaper var djupast och jag var kung
pa problemlésning. Erévringarna fort-

DNLINE-ANGEST Love listar fyra spel dar han far enormt med smérj online

BATTLEFIELD 2

Forutom méjligtvis Counter-
Strike finns det fa spel dar

satte. Jag var den enda som néagonsin
klarade alla "special” varldarna i Super
Mario World. Ingen annan hade sa
fantastiskt bra koll pa Mario.

Néalen som spracker bubblan heter
naturligtvis uppkoppling. Foér jag kan
piska tre "casual gamer”-vanner hur latt
som helst i mitt vardagsrum. Mario pa
sin gokart, med en fotboll eller pa party,
valj ert vapen. Men nér jag far placering
100 000-nagot efter att ha kort mitt livs
bésta lopp i Colin Mcrae Dirt till Xbox
360 sé inser jag mina begransningar.

Forr var jag en superhjalte, en
rédddare av varldar. Jag vackte avund

CoLIN MCRAE: DIRT

Det finns miljontals extremt
begéavade onlinespelare dar

hos mén och beundran hos kvinnor. Mitt
svard blankte vackrast och min ljudet av
min laserpistol jAmférdes med en

statlig symfoni. Mitt rymdskepp flog

till avlagsna delar av galaxen, dér inga

hojare av sjalvfértroende. Att fa vara
riktigt bra p& nagot. Idag ser det
annorlunda ut. Jag gillar inte férand-
ringen. S& jag valjer att handikappa min
Xbox 360 genom att inte képa guld-

Jag véckte en gang avund hos mén
och beundran hos kvinnor...

manniskor tidigare satt sin fot. Men en
superhjalte som ror sig p4 samma
territorium som andra superhjéltar, &r inte
langre fantastisk. Speciellt om hjélten &r
relativt medelmattig, i jamférelse med
andras stordad. Spel brukade vara en

HALO 3

Man spelar en hel del split-
screen mot polarna. Man tror

konto. Mitt DS &r strangt forbjuden att
anvanda sig av tradlés uppkoppling. Och
jag har noll véanner p& min Wii-lista. Det
ar min bubbla, dar trivs jag bast. Har
skall fanimig ingen komma och mastra.
_Love Bolin

PGR4

& Online i Project Gotham Racing
4 ser man saker som man aldrig

man blir s& obénhorligt
Uberférstérd som nyfiken
nykomling som i Battlefield 2.
Petter och Jesper har spelat
en hel del, men nar nagon av
oss andra forséker blir vi
kanonmat, omedelbart.

ute. Och vi tillhor séllan dessa.
Nar vi Oker ge oss ut pa
natet for att tavla i Colin
McRae: Dirt blir sa pass
férnedrade att vi alla funderar
pa om alla andra pa natet
anvénder dryga fusk.

att man blivit bra. Mycket bra.
Man beger sig ut pa natet for
att smiska smaglin. Val online
blir man dock férvandlad till
en rykande hég med rost-
.. brunt kétt, efter cirka 22
.m=  hundradelar. L

trodde var mdjligt inom de
il fysikramar som Bizarre
. Creations satt upp. Spelare som
. ’ kor varvtider som man inte ens
! _.-I" trodde var verkliga, eller de som
L sladdar 360-graders-sladdar
=# genom kurvorna... hiskeligt.

www.gamereactor.se
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favourite combat aircraft and engage in supersonic battles on an epic scale.

>> Live the war zones in photo-realistic detail!
>> Prove your supremacy globally in multiplayer online modes
with up to 16 players at once!
>> Choose your tactical path in massive scale, living battlefields!
>> Command aerial, naval, and ground combat units!
>> Pilot authentic licengéd combat aircraft!
>> Experience the intense drama of the battlefield!
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TONY HAWK'S

PROVING GROUND

EVEm Shaier aS & Sk
GIeA® Yours,

In Tony Hawk’s Proving Ground you choose
the skills to learn, the skate style

ou’ll show, and how your sto
y unfolds. _Eﬁ effortlessly from single
player to online multiplayer as you turn

the whole world into your own
personal skatepark. With the full-
feature editor, you can record and
Ll editvideos of your greatest,
ik 11, L most amazing moves in.

all their epic glory.

Will you try to invent a new, tric ake P 4 Use the full-feature video editor AW M ck: thi skate moves you want 1o
your rep as a skatepark _dﬁngne-rj i 1o truly tell your 5,:}""!' | ! 1.5 to,sh i
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UTA PA VARA FORANINGAR
Viantar du p ett sirskilt spel eller bara kikar efter nagot intressant att ligga
pengarna pé i framtiden? Gamereactor guidar dig...

FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Djupdyk i vart textarkiv: www.gamereactor.se

Efter 20 langa ar atervander “Capcoms urcoole8
i form av ett svensk cklat actionaventyr
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| varje nummer testar vi spel som dnnu inte ar fardiga. Hur mycket ldngtar vi efter det firdiga spelet anger vi genom var termometer. Detta ska naturligtvis inte férviixlas med de betyg vi sétter i recensionerna, men ger dndé en tydlig vink om vartat det lutar.

GAMEREACTORS TERMOMETER | § Iskallt §  Liummet g g Varmt 4 & & & Kokhett & @ & & Vulkanutbrott

WWIWGAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterlangtade, kommande spelen eller om véara férhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar?

Metal Gear Solid 4

Playstation 3

Det &r svart att inte fnittra, skrika
och dregla (pa samma gang) da
man forestéller sig hur extremt bra
det fiarde Metal Gear Solid-spelet
kommer att bli. Nasta var far vi
antligen f6lja den granande Snake
pa hans viktigaste uppdrag hittills.

Uncharted:
Drake's Fortune
Playstation 3
Den senaste manaden har vi
spenderat en hel del tillsammans
med Naughty Dogs nye hjélte,
Nathan Drake. Uncharted kénns
bra, och kommer att recenseras i
nasta nummer.

Bionic Commando
Playstation 3/Xbox 360

Svenska Grin &r en bunt
begavade javlar. Nar de nu
antligen hoppar fran ytterst
kompetenta konverteringar till
enéateruppvackt kultlicens och
mangder av nya idéer, ar vi saklart
mycket férvantansfulla.

www.gamereactor.se




Rastafldtor dr hett igen
Nathan Spencers look gick
genom flera designfaser innan
den spikades. For att ge en
béttre kansla av rorelse i luften
fick Nathan dreadlocks. Game-
reactor féredrar helt klart flat-
orna framfor det langa, réda
har som férst diskuterades.

Premiar 2008 .

Dunderarmen!

Det tog hela 20 ar att ateruppliva en av 8-bitserans
coolaste hjaltar. Har ar nya Bionic Commando!

BIONIC COMMANDO

Utvecklare
Speltyp

dras med tontiga 80-tals-spelnamn som Radd
eller Ladd s& huvudpersonen heter denna gang
Nathan Spencer. For att inte forlora alltfor mycket
nostalgi ar dock Super Joe kvar. Nathan ar som
forr utrustad med en biomekanisk arm med en
gripklo, mycket anvandbar fér Tarzan-fasoner
och tunga lyft. Spelupplagget i bade originalet
och nya Bionic Commando kretsar till stor del
kring just robotarmen och svingandet.

Nér Grin och Capcom visade upp Bionic

Plattform
Utgivare

Fans av gamla Bionic Commando fran 1987
(NES) blev nog bade fortjusta och forskrackta
nadr en modern version av spelet utannon-
serades av Capcom férra manaden. Kommer
det 6verhuvudtaget ga att bibehalla kénslan
fran den kultiga 20-taggaren?

Al ¢ &

HISTORIA Det forsta Bionic Commando gjordes 1987 och var ett arkadspel, men den mest berémda
versionen ar den till NES. NES-versionen hade mer aventyrsinslag och en mer avancerad robotarm.

Originalteamet ligger inte bakom den nya Commando i London kretsade det mesta kring vilket spontant kdnns som ett bra val. Den
titeln, men lyckligtvis leds projektet av utveck- just svingmekaniken. Det pikades at Spider-man- biomekaniska armen har fler anvéndnings-
Stockholmsbaserade

lare som sjélva &r stora Bionic Commando-fans.
Japanska och amerikanska Capcom har slagit

spelen och man gjorde klart att Nathan Spencer
svingar betydligt mer sofistikerat &n Spindeln och

Capcom vill inte dras med tontiga 80-tals- _
spelnamn som Radd eller Ladd sa denna gang...

sina pasar ihop med svenska spelstudion Grin
och Bionic Commando ar darfor ett projekt med
valdigt skiftande typ av expertis och konstnarlig
inriktning. En hel del har férandrats sedan det
férsta Bionic Commando. Det nya spelet utspelar
sig tio &r efter det forsta och Capcom vill inte

www.gamereactor.se

att Bionic Commando kréver lite mer av spelaren.

Har finns till exempel specifika punkter som den

biomekaniska armen maste gripa tag i, sa det gar

inte att slanga ut armen i tomma intet och rakna
med att den ska fastna ndgonstans. Detta ger en
nerv 8t luftfarderna och en tuffare utmaning,

utvecklaren Grin ligger
bakom titlar som Ballistics
och PC-versionerna av
Tom Clancy’s Ghost
Recon Advanced
Warfighter-spelen fran
Ubisoft. Att fa géra Bionic
Commando &r enligt Grin
ett arofylit uppdrag
fullstandigt omajligt att
saga nej till. Grin berattar
for oss om stor press fran
de gamla fansen, men det
hanteras genom att helt
enkelt gora ett sa bra spel
som méjligt.

omraden an bara som transportmedel. Nathan
anvander ocksa armen for att plocka upp
stenblock som kan lobbas mot fiender. Grin har
ocks& namnt att armen ska kunna uppgraderas
pa nagot satt. Om det galler extra funktioner eller
bara ett battre svingande &r dock hemligt &n s&
lange.

Inte mycket &r kdnt om Bionic Commandos
fiender férutom de enklare fotsoldater vi sett i
spelets trailer, och den stora roboten som
greppat Nathan har pa bilden ovan. Motstand-
arna har dven de mekaniska kroppsdelar och



Nathan Spencer kommer &ven att f& méta
bossar, som till exempel den enorma
robotormen Mohole. Nathan har ocksa tillgang
till ett vapen som kan anvandas under
svingandet, vilket mojliggér coola kombinationer
av dodsféraktande hopp och prickskytte.

Ben Judd p& Capcom beréttar for
Gamereactor hur striderna tangerar filosofiska
fragor, eftersom Nathan bara ar en sarbar
maénniska, samtidigt som hans arm gér honom
till n&got starkare och nagot mer. Nar Nathan
slass mot fullfjadrade robotar slass han pa ett
satt dessutom mot sina egna. En s& djup
tematik vette tusan om man verkligen har klamt
in, men vi nGjer oss & andra sidan med ett
grymt actionspel.

Grafiken d&? Att ddma av Ascension City,
en atmosfariskt nedgéngen plats dar varje horn
kantas av fiender, &r miljderna skitigt snygga.
Ascension City bestdr inte av mycket mer an
raserade motorvagar, fallfardiga hus och en
apokalyptisk tyngd i luften. Omfattningen av
skadorna fran ett okant supervapen &r enorma.
Den déda staden kombinerat med den
tilltufsade men vitale Nathan Spencer ger en
unik dystopisk look till Bionic Commando.

Nathan sjalv har vissa likheter med
originalspelets huvudfigur men har forstas
genomgatt en moderniserande make over. Mest
uppenbart ar frillan; nu ar det dreadlocks som
géller, en stil vi inte har sett pa manga spel-
figurer tidigare. Animeringen av den svingande
Spencer &r folisamt snygg och det mérks att
Grin hor till eliten av fysikprogrammering.

Grin beréttar for Gamereactor att ett mal

TREDJEPERSON Visst fungerar svingande i forsta person ocksd, se bara pa Metroid Prime. Capcom
och Grin kom dock fram till att ett tredjepersonsperspektiv skulle passa bast for Bionic
Commando, inte minst for att motverka yrsel hos spelaren.

Nathan Spencer ar an-
stélld av regeringen och
jobbar i Ascension City.
Hans 6verordnade forr-
ader dock Nathan, domer
honom till déden och
slénger honom i fangelse.
Till raga pa allt blir Nathan
ocksa berévad pa sin kédra
arm. Ascension City hinner
dock spréngas till radio-
aktiv oigenkannlighet
innan Nathans avrattning
ska &ga rum. Tur!

med Bionic Commando &r att géra spelet
konstant roligt, &ven under spelets transport-
strackor. Man ndmner inspirationskéllor som
Grand Theft Auto och det &r tydligt vad Grin
och ganget vill &t; en sandl&da (eller snarare en
klatterstallning) dar det visserligen finns en story
och tydliga mal, men déar svingandet pa vagen
dit &r roligt i sig. Robotarmen ser ut att bli
fantastiskt rolig att leka med och vi hoppas pa
en flora av intressanta fiender och bossar och
gérna nagra robotarmsrelaterade pussel dartill.
Vi &r helt enkelt valdigt nyfikna pa ett modernt
Bionic Commando.

_Jonas Elfving
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En pa forhand véldigt lovande remake av ett
gammalt kungligt 8-bitsspel. Vi dr supersugna!

TRASIGA OMGIVNINGAR Hittills har vi mest sett Nathan Spencer gunga omkring i ruinerna av Ascension City. Andra miljéer kommer ocksa att dyka upp, som till
exempel det har djungel- eller traskliknande stéllet inklusive ett stort mekaniskt ormmonster.

| o5 APRIL

MAATTT DHAARMOOHN! Matt Damon finns inte med i spelet,
varken hans rést eller hans ansikte. Tyvarr...

Minnesforlust

Jason Bourne slass mot
minnesforlust och CIA...

THE BOURNE

CONSPIRACY

Plattform Utvecklare

Utgivare Speltyp

Filmerna om Jason Bourne hér till redaktionens
absoluta favoriter och ett spel med Matt
Damons superagent har linge funnits pa
onskelistan. Nar nu High Moon Studios for
forsta gangen visar upp spelet kénner vi oss
dock kluvna, den hemska filmlicensfallan har
aterigen visat sitt fula ansikte.

The Bourne Conspiracy blandar friskt bade
innehall fran den férsta boken och filmen om
agent Jason Bourne. P& det viset far man
mdjlighet att dryga ut storyn med betydligt mer

Du kan ndr som
helst slita Gt dig en
tekanng, en stol
eller nagot annat...

innehall. Det mest utmarkande med The
Bourne Conspiracy ar annars att Jason Bourne
inte alls ar bevapnad till skillnad fran sina
kollegor Snake och Fisher.

High Moon Studios menar att Bourne ar ett
vapen i sig sjéalv och han nyttjar allt i sin omgiv-
ning i striderna. Du kan nar som helst slita at
dig en tekanna, en stol eller ndgot annat som
finns i nérheten om du kénner att dina navar
inte réacker till. Vilket de dock oftast gor, och
det ar ett ohyggligt maffigt ljud nér Bournes
knutna nave mosar kékbenen pa sin mot-
standare. Tyvarr ser dock spelet klart banalt ut
rent spelméssigt. Tunga actionsekvenser ar till
stor del sjélvspelande och systemet for att
slass &r inte tillfredstéllande. Annu aterstar
dock en hel del utvecklingstid och vi hoppas
att High Moon Studios kommer att putsa pa de
delarna som sahér pa férhand kéandes ruttna.

_Jonas Maki
|
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Detta ser farligt mycket ut som ett stelt filmlicens-
spel. Hinner High Moon Studios f& ordning pa det?

www.gamereactor.se
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Sockersota strider

Gulliga tanks och mysiga kulsprutor nar Nintendo krigar vidare...

BATTALION WARS 2
Plattform Utvecklare Utgivare
Speltyp

| vér &tervander Nintendos kul6rta slags-
kampar for nya fullskaliga strider. Sedan
den nagot ljumma féregangaren till
Gamecube ségs allting ha férbattrats
sdsom grafiken och stridernas storlek samt
att man naturligtvis lagt till méjligheten att
spela online.

Nintendo &r historiskt duktiga pa att med
enkla medel skapa avancerade strategispel likt
Pikmin som &nda fungerar bra att spela med
handkontroll. Battalion Wars var dock ett
undantag fr&n denna regel, och komplicerades
ytterligare av att man sjalv skulle delta i
striderna sedan man delat ut alla order for att
och se till att man gick segrande ur dem.

| Battalion Wars 2 tar Kuju steget over till
Wii och far déarmed tillgang till Wii-
fiérrkontrollens pekfunktion som gér att den
kan fungera som mus. Ddrmed kan man tycka
att féregangarens problem med tillkranglad
spelkontroll nu borde 18sas helt. Tyvarr &r det
inte riktigt s& enkelt och Kuju har istéllet fyllt
pa med mangder av nya funktioner som gor
att Battalion Wars 2 till en borjan kdnns minst
lika forvirrande. Nagot som rimmar illa med
Nintendos egna filosofi om att Wii ska vara
lattspelat.

Framfor allt &r det actionsekvenserna som
skulle behdva mer jobb. Att styra sin figur helt
med analogspaken och hoppa genom att
skaka den, samtidigt som man med
pekfunktionen ska halla ratt p& sina trupper
gor att det snabbt blir lite rorigt. Inte minst
beroende pa det faktum att man férvéntas
skota strider bade pa marken, fran luften och
pé havet. Och sa lange det &r sa spelar det
inte riktigt nagon roll att det nu finns ett battre

)]
minsta detalj sa de gor ratt saker. Wii-fiarrkontrollen kanns snabbt begransad jamfért med mus och tangentbord.

www.gamereactor.se

STORRE STRIDER Striderna &r tankt att bli bade langre och mer mangfacetterade tack vare att
slagfalten nu ar mycket storre sa det ska finnas mer mark att ta fran sin elake motspelare.
Totalt ska 6vef15%lika banor kunna anvandas for att fornedra andra pa.

Nintendo fick en del kritik
i samband med att
Battalion Wars slapptes
eftersom man forsokte
dra nytta av det goda
rykte som den barbara
Advance Wars-serien
hade. Battalion Wars
utvecklas dock inte av
Intelligent Systems utan
av Kuju som &r en relativt
ny utvecklare grundat av
avhoppare fran Eidos. De
lyckades inte riktigt med
blandningen av action
och strategi och Battalion
Wars blev snabbt ett
reabackspel.

urval av trupper och att grafiken blivit flera
snapp battre.

Denna gang &r onlinestdd planerat, nagot
som saknades i foregangaren och kommer att
lyfta Battalion Wars 2 ordentligt. Det ska &ven
ga att spela mot en annan Wii tradlost pa
varsin TV f6r dem som inte vill spela online.
Totalt sett kommer det erbjudas tre olika
spelsatt och ett av dessa nya multiplayer-lagen
ar co-op dér man tillsammans med en van ska
kunna spela sig igenom &ventyret.

Bortsett fran det visuella kanns Battalion
Wars 2 alltfér mycket som sin bleka
féregéngare. Kuju borde spendera aterstdende
utvecklingstid med att gora spelet mer
anpassat for att faktiskt kunna spelas pa en
Wii utan att man ska behdva vara en fullfjadrad
strategifantast
_Jonas Maki

LIERMOMETER . L

Battalion Wars 2 innehéller mycket nytt, men Kuju
verkar inte ha atgéardat alla féregangarens brister

Intelligent
strateg

Intelligent SystemS bjuder
pa annu ett intelligent spel

FIRE EMBLEM:

RADIANT DAWN

Plattform Utvecklare

Utgivare Speltyp
Det bérjar bli ett par spel i den hér serien, men
for oss européer ar det bara andra gangen Fire
Emblem har dykt upp pa konsol. Fire Emblem:
Path of Radiance till Gamecube var helt klart ett
solitt strategirolispel och av allt att déma
kommer Radiant Dawn att bjuda pa mer av
samma sak.

Efter en forsta anblick verkar det inte ha
hént sarskilt mycket. Hela tiden handlar det om
taktiska val for att utnyttja sina krigare pa basta
satt och placera alla ratt pa den inrutade
spelplanen. Hamnar nagon i strid skiftar
perspektivet till de tvd kombattanterna som
sedan hackar ihjél varandra av hjartans lust.
Det ar inte direkt revolutionerande. Inte ens Wii-
kontrollen anvands i nagon storre utstrackning,
och rent tekniskt hade det kunnat stanna pa

Hela tiden handlar det
om taktiska val for att
utnyttja sina krigare pa
bdsta sdtt...

Nintendos &ldre konsol.

Men det ar knappast ytan som ar det
viktiga i den har genren, utan snarare
spelmekaniken och handlingen. Och dar vet vi
att Intelligent Systems ar extremt talangfulla.
Det &r forstas svart att bedéma spelmekaniken
s&har pa forhand utan nagra tiotal speltimmar
under baltet, men vi har fullt fortroende for
utvecklarna. En rad lackert designade
huvudpersoner (som man férstas kan férlora
permanent om de skulle réka dé i strid) och en
lang invecklad handling lovar gott.

Tyvarr har Radiant Dawn fortfarande inget
europeiskt releasedatum att bjuda p4, detta
trots att det ska slappas i USA redan i
november. Darfér kdnns det mest sannolikt att
vi far vénta till nasta ar atminstone. Alla
strategifanatiska Wii-agare far halla sig i skinnet
ett litet tag till.

_Mikael Yankovich

o

Intelligent Systems lovande Wii-strategi lockar, men
var ar dverraskningarna ndgonstans?

b
KARAKTARSDESIGN Fire Emblem har alltid haft fantastisk
karaktarsdesign, och flera gamla favoriter fran Path of
Radiance atervander till uppfoljaren.



Neros vilda inferno

Oséker blondin med stort svéard och havdelsekomplex séker omhandertagande actionfantast

DEVIL MAY CRY 4

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp
Kommer ni ihdg den dar scenen i Lost in
Translation? Den déar nér Bill Murray far
regianvisningar via tolk pa reklamfilmsinspel-
ningen och inte fattar ett smack? Med nagra fa
undantag ar det precis sa det kénns att forsoka
intervjua japanska spelproducenter. Hiroyuki
Kobayashi, producent fér Devil May Cry 4,
tillhor inte ndgot av undantagen.

Jag kan kopa att frdgan angdende ifall
arbetet med att slappa spelet simultant till
Xbox 360 och Playstation 3 bemd&ts med
nervost PR-snack. Fran Capcoms sida maste
man val vara extremt man om att inte stéta sig

Premiar MARS -

A
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Devil May Cry-serien har
alltid varit Playstation-
exklusiv. D6m da om den
ilska som utbrét i Sony-
lager nar Capcom i varas
utannonserade att Devil
May Cry 4 skulle slappas
aven till Xbox 360. “Exklu-
sivt, schmexklusivt”, som
Jonas Maki skulle uttryckt
det. Ifall han var judisk
och bodde i New York.

— — Snyggt sa in i bomben
Ingen kan ta ifran Devil May Cry
4 att det ar riktigt, riktigt snyggt.
Hoéguppldsta texturer, sjalv-

- skuggning och lackra ljuseffek-
ter bombarderar synapserna

med endera sidan efter stormen som féljde
Sonys forlorade exklusivitet.

Men att Kobayashi (eller hans tolk), pa
fullaste allvar menar att bytet av huvudperson,
fran en vitharig Dante med svard och tva sma
pistoler till en vitharig Nero med svard och stora
pistoler, innebar en stor spelmassig férandring
har jag svarare att kdpa. Och nér han, helt
oprovocerat brister ut i en lang harang om hur
Devil May Cry 4 ska bli en nystart pa serien pa
samma satt som Resident Evil 4 blev, ja d&
undrar jag om vi 6éverhuvudtaget pratar om
samma spel.

Foér medan Resident Evil 4 kastade ut
gammal skdpmat och vagade ersétta den med
nya och fréscha element, kénns Devil May Cry 4
snarare som att teamet lagt ett kalkerpapper

- “n
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over foregdende spel och sedan bara
transponerat upp innehéllet i fargdjup och
upplésning. Darmed inte sagt att Nero och
kompani inte ser bra ut. Det gor de. Ljus- och
texturarbete &r makaldst lackert och allt fran
gotisk arkitektur till tygdockefiender och
peroxidblonda hjaltar &r sadar harligt
genomjapanskt 6verdesignade.

Imponerande vid forsta anblicken, men vid
narmare granskning kanns bade miljéer som det
som forsiggar inom dem extremt gammaldags.
Det ar fortfarande linjara, icke-interagerbara
affarer dér alla foremal (med undantag for den
pliktskyldigt instoppade tratunnan) ignorerar din
existens och dina handlingar totalt. Visst, jag
begar inte forstorelse som i Battlefield: Bad
Company, men med tre ar pa sig och oandligt
mycket mer processorkraft till sitt forfogande
tycker jag att vi skulle kunna forvanta oss nagot
mer &n bara Devil May Cry HD.

Kanhanda sitter Capcom och lurar pa en
massa gdmt godis. Kanhanda kommer
demonslakt anno 2008 te sig helt annorlunda an
samma aktivitet 2001. Jag skulle dock inte sétta
pengar pa det... tyvarr.

_ David Fukamachi Regnfors

I
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Supersnygg och kompetent arkadaction a’la 2001.
Sju ar senare. Vi ar inte imponerade

fran sekund ett och framat.

STARK ARM Nero kan med hjélp av sin superarm ta tag i och sldnga
runt fiender, liksom ta tag i speciella fasten och svinga sig runt i
rummen. Lite skén uppblandning i det sedvanliga skjutandet.

En klassisk cowboy fran forr dyker plétsligt upp,
denna gang pa Nintendos konsoler...

Tursam revolverman

Premiar NOV

LAGLYDIG ICKEROKANDE NYKTERIST Pang pang, Lucky Luke. Pang pang, Lucky Luke. Det blir
ordning nér han kommer till stan. Pang pang, Lucky Luke. Pang pang, Lucky Luke. Ingen skurk

gar fri, det ar hans melodi, och hans namn &r Lucky Luke.

www.gamereactor.se

LUCKY LUKE Lucky Luke Go West kommer att slappas till

GO WEST Nintendo DS, till PC och till Wii. Handlingen

Plattiorm Utvecklare utspelar sig bade i 6demarken och i sjélvaste
givare Speltyp

Lucky Luke é&r tillbaka, tro det eller ej. Denna
gang i en ny langfilm. Som ett brev pa posten
sldngs den slanka cowboyen in i ett spel som
synkas sa gott det gar med filmen. Smaétrevlig
(cel-shadad) men kanske lite oinspirerad grafik
bygger upp kulisserna. Minnen ifran slitna
album vécks till liv fran en séllan anvand vra av
hjéarnan. Jolly Jumper. Bréderna Dalton. Alla ar
med.

Skurkar, indianer, réksignaler, eldstrider,
kaktusar och vagnar dragna av héastar. Igen-
kanningsfaktorn &r stor nar schablonvéastern
maélas upp med en stor farggrann pensel.

New York. Spelet kommer att vara packat med
minispel och mgjlighet att spela flera spelare
erbjuds.

Vi ar saklart inte sarskilt dvertygade, men
anda nyfikna pa slutresultatet. Speciellt om
man far lara sig skjuta snabbare &n sin egen
skugga (vilket jag alltid velat Iara mig). Min har
géckat mig i &ratal och jag skulle garna satta

den javeln pa plats, en gang for alla.

_Love Bolin

I

i
Licensspel har en formaga att gora en besviken,

1 TERMOMETER E'III
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR st
men Lucky Luke far gérna forséka 6vertyga...
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Cool tvdmansarmé

Tyson Rios och Elliot Salem visar krig kan vara nagot
av det roligaste man kan gora tillsammans...

ARMY OF TWO
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Nagot av det roligaste vi gjort pa redaktionen de
senaste veckorna ar att hjélpa tvdmansarmén
Tyson Rios och Elliot Salem att tjana pengar.
Gears of War-liknande Army of Two ar helt
skraddarsytt kring co-op pa ett sétt som saknar
motstycke i spelhistorien och det finns inget
problem som ens gér att I6sa pa egen hand.

Det leder till ett intressant spel som verkligen
staller prov pa samarbetsférmagan. Att springa
ivag sjélv och roja vilt omkring sig ar kul, men

dig. Ar méataren fylld har de verkligen s& fullt
upp med att kriga mot dig att de helt gldmmer
din partner som darmed far ett ypperligt tillfalle
att smyga runt fienden och goéra ett skoningslost
anfall bakifran. Nu later det som att Army of Two
ar ett valdigt taktiskt actionspel. Nagot som
kénns helt missvisande. Istallet ar det ren action
som galler néastan rakt igenom sanar som pa
den extra finessen med aggro-métaren. Hela
spelet ar tankt att tas med en klackspark och en
rejél gnistrande glimt i 6gonvran. Nagot som
styrks av att man efter en avklarad strid kan
glida upp till sin partner och med ett enkelt

Army of Two ar extremt pucko-macho,
ndgot som bara hjdlper upp spelupplevelsen

det forsvarar samtidigt spelet s till den milda
grad att man obdnhdrligt kommer att do. Istéllet
galler det att taktiskt se till att en spelare hela
tiden drar pa sig fiendens eld, ndgot man gor
genom att beskjuta fienden och lata dem se var
man befinner sig.

I Army of Two finns en aggro-maétare som
tydligt indikerar hur mycket fienden fokuserar pa

Premiar FEBRUARI

knapptryck stamma upp i lite machosang med
tillhérande luftgitarrer. Overhuvudtaget &r Army
of Two extremt pucko-macho, nagot som bara
hjalper upp spelupplevelsen eftersom det som
sagt &r medvetet dverdrivet.

Ett obligatoriskt moment i alla spel efter Halo
som erbjuder nagon form av co-op &r fordons-
korande. En person styr farkosten och en star

Som forortsgangster
rakade Elliot illa ut och
fick vélja mellan finkan
eller armén. Elliot valde
det sistnamnda, vilket
skulle bli ett lyckokast.
Hans dyra gangstavanor
kréver sina dollar for att
underhdllas och Elliot
alskar prylar, nagot som
far honom att ta vilka
uppdrag som helst bara
betalningen ar den réatta.

och skjuter vilt omkring sig. Army of Two &r
givetvis inte annorlunda och erbjuder en rad
fordon sdsom tanks, svavare och till och med
gaffeltruckar att samsas om. Och att vara
samspelt krédvs. Oftast gor det inget om
fordonet gar sénder men man far d& ga resten
av banan till fots samt att det blir avdrag pa
beldéningen.

Men EA har gatt langre an sa och i Army of
Two far man &ven samsas om en fallskarm i
tandemhoppning dér en styr mot landnings-
platsen medan en skjuter bort de fiender som
finns pa just landningsplatsen. Om den som styr
fallskarmen kor ojamnt blir siktet svérare. Dess-
utom finns mojlighet for tva personer att krypa
ihop bakom ett barbart skydd av nagot slag,
exempelvis en bildérr man brutit loss, dar en
person kontrollerar hur de bada ska g4 medan
en skjuter.

STRYKTALIG Man tal en hel del stryk i Army of Two och blodet fargar hela skarmen rod i de
hardaste striderna. Dra dig undan och pusta i ndgra sekunder sa aterstélls halsan.

Rdkna dina ddingar
Som sig bér finns en body
count-raknare som haller

reda pa hur manga Tyson n
och Elliot skjutit ned vardera.
Ett morbitt noje att tavla i.

AGGRO! Nar din aggro-matare ar helt fyllt borjar din figur gloda ilsket rott och varenda fiende fokuserar pa att sla ut dig. Ett ypperligt tillfalle for spelare tva att smyga sig bakom fienden fér att géra proceduren kort med dem.

www.gamereactor.se
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EGNA VAPEN? Infor Army of Two lanserade EA en tavling dér spelare 6ver hela varlden sjélva fick gora egna vapen till spelet. Vinnare blev SAL86 som ar
ett prickskyttegevar med granater samt puffran BST-V1 som &r en automatkarbin med fastmonterad ansiktsskold.

",
& ]

e .

i

W e . =

valgjorda liksom effekterna. Framst ljussattningen imponerar.

| den version av Army of Two vi spelat har
bilduppdateringen varit minst sagt ojamn.
Néagot EA tydligen var fullt medvetna om sjélva
vilket &r orsaken till att spelet nu kommer nasta
ar istallet for lagom till julhandeln. Darmed
kommer kanske en av Army of Twos storsta
brister vara helt atgéardat nar det val kommer,
vilket borgar for en hérlig visuell upplevelse.
Army of Two &r namligen verkligt snyggt och
far EA bara till silkeslent flyt kommer det bli en
verklig fest for 6gonen.

Annars verkar det spontant storsta
problemet med spelet vara att det ar skraddar-
sytt fér co-op sa till den milda grad att spelet
faktiskt inte alls blir lika kul om man inte spelar
med en polare. Da far man sjalv styra sin
kamrat, vilket visserligen fungerar smidigt, men

SNYGGT! Army of Two ar snyggt, riktigt snyggt. Modellerna &r oerhort

[ -

g

! FAKTA

Tyson har en fabless for
riktigt tunga vapen och ar
Army of Two-duons givne
ledare med ett iskallt lugn
i sig. Ett & fran en explo-
sion pryder hans ansikte
som en stygg paminnelse
om vad som kan handa
om man ens for en sek-
und slapper ned guarden
i krig.

o
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Sjdlvmordsbomben
| Afghanistan drabbas man
av sjalvmordsbombare. Vilt
skrikande méanniskor som
kutar rakt emot dig med en
véldsam explosion som foljd.

inte alls kanns lika roligt som att ha en polare
att skrika pa. Nu ar det en perfekt slav som
gor exakt som jag sager och den spénstiga
rivaliserande kénslan mellan Tyson och Elliot
ar som bortblast. For just tavlande sinsemellan
ar ett av de roligaste momenten i Army of Two
dar man till och med har en s kallad "body
count”-matare som raknar hur manga kroppar
man skjutit. Vem kan egentligen déda flest?
Prestigen brukar snabbt bli helt otrolig.

Nagot jag hoppas EA slipar pa till den
fardiga versionen av Army of Two nu nér de
har nadgra manader extra pa sig ar, forutom
bilduppdateringen, fordonen. Aven om de &r
roliga &r det en bra bit ifrdn den fullstandigt
klockrena spelkontrollen pa fyra hjul i Halo-
spelen. Nu kan man fastna och kora fel for att
spelkontrollen helt enkelt inte svarar bra nog.

Men férutom det kdnns det som att EA har
gjort precis allt ratt. Personkemin mellan
supersoldaterna Rios och Salem &r fantastisk,
de ménga co-op-funktionerna kanns
nyskapande och designen med de méalade
dddskallemaskerna, tjocka kevlarvastarna och
forstérda miljderna lockar fram fnissfarbrorn
i mig som tycker det ar direkt dodshaftigt. |
slutet av februari nasta ar far vi veta om EA
lyckades férvandla ett redan bra spel till ett
stralande sadant...

_Jonas Méki
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Uppskjutningen av Army of Two kommer att
innebéra ett dnnu béttre spel. Harligt nog

Nn-87

Universellt

Strategiravarna Petroglyph
atervander i host...

UNIVERSE AT WAR:
EARTH ASSAULT

Plattform Utvecklare

Utgivare Speltyp
Petroglyph har tidigare gjort Star Wars: Empire
at War, men i hést 6verger de den lukrativa
licensen fér en egen skapelse. Universe at War:
Earth Assault dr en ganska virrig berattelse om
ett par utomjordiska raser som sldss om
herravilde over var dlskade jord, dar vi
manniskor sjélva enbart forpassats till en biroll.

En av de saker som verkligen star ut med

Universe at War: Earth Assault &r den smatt
egendomliga designen pé spelets enheter och

Just nu ser Universe at
War: Earth Assault ut
att kunna bli ett av
vinterns mest intre-
ssanta strategispel

det &r svart att inte dra liknelser med H.G.
Wells klassiska roman The War of the Worlds.
Spelet utlovar strider dér all terrang kan
deformeras och trupper som kan uppgraderas
mitt i stridens hetta. Petroglyph har aven tagit
inspiration fran onlinerollspelens véarld och
Universe at War: Earth Assault kommer ga att
spela online i en 1ang kampanj dar spelare
varlden &ver tavlar om vem som kommer att bli
den slutgiltliga vinnaren.

Just nu ser Universe at War: Earth Assault
ut att kunna bli ett av vinterns mest intressanta
strategispel. Nagot senare kommer &aven alla
strategisugna Xbox 360-agare se fram mot en
version av spelet. Universe at War: Earth
Assault slapps 25:e januari nasta ar, och
Gamereactor hoppas kunna bjuda pa en
recension strax innan.

_Petter Martensson
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Petroglyph har imponerat tidigare och med Universe
at War ser de ut att kunna gora det igen...

T J— T T ST -
JORDEN BRINNER Universe at War: Earth Assault kommer
att ha ett starkt flerspelarlage. Tanken ar att onlinevariden
kommer att féréandras beroende pa vilken sida som &r
starkast.

www.gamereactor.se
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Alla kan lira rock!

| Guitar Hero 2 hade Harmonix
fattat att vi vill kunna spela pa
valfri svarighetsgrad i flerspelar-
laget och s& fungerar det dven i
Rock Band. Fér oinvigda finns
ocksa en grundkurs och varje
enskild &t har ett traningslage.

=
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DESIGNA DITT ROCKBAND! Sjalvklart vill du ha ett unikt band med en vass logo, omgjliga frisyrer, stenharda tatueringar och sarpraglade rockposer i Rock Band. Allt detta gér att designa efter
eget tycke i Harmonix framtida klassiker.

Rockens mastodont

Harmonix har med basta polaren MTV satt ihop tidernas mest ambitiésa musikspel...

Rockar gér du med plastinstrument och om
vi borjar med guran sa &r den denna gang ar en
miniatyr av en Fender Stratocaster. De fargglada
knapparna har tonats ned rejalt fran Guitar
Hero-spelen och Stratan har fem extra knappar
langst ned pa halsen som ska anvandas till
solon. Det Ubercoola lilla plast-trumsetet bestar
av fem trummor, fyra upptill samt en baskagge-
pedal som placeras p& golvet. Trumman langst
till vénster fungerar som virvel och de 6vriga
turas om att vara pukor och cymbaler.

héjer stdmnningen ytterligare snépp. Det ska
oerhdrt mycket till for att Harmonix p& nagot
satt skulle klanta till Rock Band. Med Guitar
Hero-serien i ryggen har man all kunskap och
erfarenhet som kravs. Vi férvantar oss inget
mindre &n det basta musikspelet nagonsin.
_Jonas Elfving

Jats,

Latarna, instrumenten, samarbetet, spelidén - allt
talar fér en milstolpe fér musikspelen.

ROCK BAND

Plattform
Utgivare

Utvecklare Rock Band kommer att
kosta mellan 1600 och
2000 kronor om man
koper paketet med spel,
en gitarr, mikrofon och
trummor. Visst &ar det
mycket pengar men lyck-
ligtvis behéver man inte
kopa alla instrument pa
en gang. Rock Band med
bara en ensam gitarr i &r
ju i princip ett helt Guitar
Hero.

Speltyp

Har hade en skon textrad fran ndgon av Rock
Bands latar passat bra. Men det gick inte att
vélja. De ar fér manga och for bra. Féljande
namedropping racker gott och vél: The Who,
Black Sabbath, Metallica, Nine Inch Nails,
Rolling Stones, Nirvana, Kiss och The Clash.
Och sa du mitt i hela harligheten!

Rock Band &r en valdigt ambitios spin-off pa
Guitar Hero-spelen dar gitarrhjélten har fatt tre
bandmedlemmar att showa med. Som tidigare
galler det att med plastinstrument pricka
symboler som strdmmar éver din TV, som alltsa
fungerar som ett rorligt (och smétt psykedeliskt)

Trumstockar i tra foljer med setet och det
kommer ocksé& ga att koppla in andra
digitaltrummor till sin spelkonsol via USB.
Musikspel star och faller med sina latar.
Latlistan bor vara en skén mix av klassiska och
kultiga I&tar och dessutom ska genrerna vara

Vi forvantar oss Faktiskt inget mindre av
Rockband dn det bdsta musikspelet ndgonsin...

notstall fér ditt band. Antingen bildar du ett
band i vardagsrummet med polarna, eller sa
jammar du online. Fyra personer kan ta sig an
den maffiga varldsturnén och i Rock Band finns
ocksé enspelarlagen for gitarr, bas, trummor
och sang. Alla kombinationer ar majliga och

varierade. Hur ser da Rock Bands latlista ut?

Den ar uppat vaggarna. Den far oss att utséndra

saliv. Don’t fear the Reaper, Gimmie Shelter,
Won’t Get Fooled Again, Enter Sandman; Rock
Band &r fullproppat med musikhistoria.
Harmonix &r numera dédspolare med MTV och

man kan saval samarbeta som tévla mot
varandra.

har som gradden pa moset tillgang till master-

. . > . R KARRIAR! Karridren by i valfri amerikansk stad med nagra sma spelningar, men nar ditt band far
inspelningarna av nastan alla latar, vilket férstas

en turnébuss far ni tillgang till fler gig. Totalt finns 41 olika arenor utspridda pa 17 olika stader.

www.gamereactor.se
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LIVGIVANDE VATTEN Du fyller pa din halsa i spelet genom att hitta vatten, men det &r bast att se till att vattnet inte &r radioaktivt. Utsatts du for alltfor mycket
stralning &r det god natt for var hjalte. Rent vatten hittar du under jord eller i forseglade behallare.

Radioaktiv framtid!

Bethesda, studion bakom Elder Scrolls IV: Oblivion tar dver
Fallout-serien, och Bengt Lemne har testspelat...

FALLOUT 3

Plattform
Utvecklare
Speltyp

Utgivare

1 tva sekel har valvdorren forblivit stangd.
Generationer har fotts och détt i vault 101
under det som en gang var Washington DC.
Nar karnvapenkriget férstorde var planet
flydde de som kunde ned i de skyddande
bunkrarna. Men nu méste du ut...

| Fallout 3 bérjar man verkligen att spela
fran borjan. Som spadbarn, via tioarsaldern,
puberteten och slutligen till 18 arsdagen da
spelet tar fart pa riktigt. Det otankbara har
hant, ndgon har lamnat vault 101 och denne
nagon &r ingen mindre an din forskare till far.
Du méste naturligtvis folja efter och ta reda pa
vad det &r som fatt din far att lamna trygg-

heten i vault 101 och i vildmarken dar utanfér
vantar ett dventyr dér du tvingas vélja sidor,
skjuta loss kroppsdelar frdn mangder av
muterade varelser.

Det tredje Fallout-spelet liknar mer Elder
Scrolls till upplagget an de gamla Fallout-
spelen och gransar nastan till att vara ett
actionspel sett ur forstapersonsvy. Men
atmosféren ar sig likt, humorn, de muterade
fienderna och s& har du naturligtvis en PIP-boy
att forlita dig pa. Det ar nytt Fallout, annor-
lunda men &ndé& en smula bekant och
framférallt oerhdrt lovande.

_Bengt Lemne
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De f& missarna fran Oblivion rattas t||| och skogarna
ersétts av ett radioaktivt 6deland. Smaskens!

Det forsta Fallout-spelet
utvecklades av Black Isle
Studios 1997, uppfoljaren
kom redan aret efter och
sedan dess har vi vantat
pa det tredje spelet. Under
tiden har dels Fallout

Tactics (2001) och Fallout:
Brotherhood of Steel
(2004) slappts. Black Isle
Studios lades ned 2003
och méanga av de som
jobbade dar var med och
startade Obsidian
Entertainment.

N
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FEAR Scorspion ser ut att bli ett Fear-plagiat med liknande
vapen, liknande fiender och mgjligheten att sakta ned tiden.

Karbonkopia

B-Cool Interactive snickrar
ihop ett idéfattigt actionspel

SCORPION

Plattform Utvecklare
Speltyp

Utgivare

Om man sjalv inte kan f6rma sig att designa
néagot originellt, gar det alldeles utmérkt att
stjala fran nagon annan. Eller? Sa har i alla fall
B-Cool Interactive tankt da de i deras
kommande actionrdkare Scorpion blandat
tydligt fran tva spel; Doom 3 och Fear. Faktum
ar att Scorpion ser i manga avseenden ut som
ett ogenerat Fear-plagiat... men behover det
vara enbart negativt? Férmodligen inte.

Aven om genren pé slutet 6versvammats av
tveksamma plagiat sdsom Timeshift, Pariah,
Breed och Resistance: Fall of Man, kan kanske
Scorpion 6vertyga trots avsaknad av originalitet.

Vi kommer att axla rollen som legosoldat
som 23 ar in i framtiden skickas till Sudan for
att kndppa laskiga aliens som gravts upp fran
underjorden. Fokus ligger saklart p& hektiskt
skjutande och férutom méngder av olika vapen
kommer man att kunna sakta ned tiden (n&dha?),
fjarrstyra vissa fiender med hjalp av telepatiska
férmagor, samt anvanda morkret for att smyga
sig fram. Om man inte kanner for att skjuta.

Scorpion kanns val sahar pa forhand ratt
lamt, men vem vet, B-Cool Interactive kanske
har nagra 6verraskningar att komma med.

_Petter Hegevall

Scorpion ser nastan skraimmande mycket ut som
Fear, utspelat i miljserna frdn Doom 3...

rervoverer [
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STALBOLL Spelplanen i Speedball liknar en blandning av en hockeyrink och ett flipperspel

&\

Plattform

Kylotonn forsoka.

Utvecklare
Speltyp

SPEEDBALL 2

Utgivare

”Ice cream! Ice cream!” Den nasala rosten
vacker starka minnen hos alla gamla Amiga-
fans som for sjutton ar sedan spelade
Speedball 2: Brutal Deluxe. Trots att tekniken
utvecklats har ingen lyckats matcha den
perfekta spelbarheten. Nu tanker franska

Speedball 2 &r en nytolkning av det klassiska
spelet. Grunderna &r desamma, med korta
intensiva matcher i en stélkladd arena. Ja, allt &r

En ytterst tveksam nytolkning av Amiga-klassikern ar pa vég till
PC och Micke Sundberg har kikat narmare...

stalklatt, bade vaggarna, spelarna och bollen.
Skillnaden ligger i hur man kan sétta samman sitt
lag, med manliga, kvinnliga och mekaniska
spelare som mdjliga rdjarkandidater. Aningen
forvirrande blir det dock nar Speedball 2
utvecklas till badde Xbox 360 och PC, men det ror
sig om helt olika spel. Tyvarr har vi inte mycket
fortroende for Kylotonn efter Bet on Soldier, sa
fragan &r vilken version som blir bast...

_Mikael Sundberg
I
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Till skillnad fréan Xbox 360-versionen av Speedball 2
lar PC-spelet tyvarr inte bli sarskilt bra...

www.gamereactor.se
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As a serious gamer, you always go for the ultimate
competitive advantage. Our USB and analogue headsets - now

in new color design - give you all the flexibility and support to fight
your rivals and to be ahead in your game. The PC gaming headsets are
developed in close cooperation with the world’s best Gaming Teams.
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Varje manad bedémer véra erfarna recensenter de senaste
spelen. Vi testar alla spel noggrant s att du slipper ga pa
nagra minor i spelbutiken...

000000

RATTVISA SPELTESTER

Las 6ver 1300 recensioner: www.gamereactor.se

SUPER MARIO GALAXY

Nintendos korpulente rérpulare flyger in pa Wii, och vi ar fullstéandigt lyriska...

CRYSIS
WIPEOUT PULSE
GUITAR HERO 1l
THE SIMPSONS
NBA LIVE 08
HELLGATE: LonDON
CALL OF DUTY 4
ACE COMBAT 6
ASSASSIN'S CREED
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G AM ERE AC TDR #5'] Ar du lika arg, ettrig, ilsken och glomsk som redaktionens egen argbigga
Jesper Karlsson? Da har du séakert glomt forra manadens betyg:
L F“'_ — = Halo3 B8 @ Naruto: Rise of aNinja  8/18 . Skate 878
Xbox 360 Xbox 360 PS3/Xbox 360
_ The Orange Box B8 ¥ Final Fantasy Tactics: Eternal Sonata 728
F PC/PS3/Xbox 360 The War of the Lion 8718 Xbox 360
# Enemy Territory: PSP Timeshift 778
= Quake Wars S/8 Project Gotham PC/PS3/Xbox 360
o PC Racing 4 88 Clive Barker’s Jericho 5/18
| ! " Metroid Prime 3: Xbox 360 PC/PS3/Xbox 360
=i = =g Corruption /8 Warhawk 8/18 Lair 3.8
e M. o wii Playstation 3 Playstation 3
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WWIWGAMEREACTOR.SE Vill du gréva ned dig i Sveriges djupaste och bésta recensionsarkiv med éver 1300 recensioner?
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CALL OF DUTY M

Infinity Wards efterlangtade fyra &r ett actionepos som far det mesta i genren att se gammailt ut

Plattform PC/PS3/XB0OX 368 Utvecklare Utgivare Premiér Antal spelare Testad Version Rek. Alder
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SUPERSNYGGT!
Call of Duty 4 ar snyggt,
vansinnigt snyggt. Till-
| sammans med Gears of
War &r det formodligen det
snyggaste actionspelet just |
nuy, ja... férutom Crysis da. . [ |

Genre ACTION

fter tva fantastiska Call of Duty drog
E sig Infinity Ward tillbaka. Treyarch tog

istallet 6ver rodret och slappte Call of
Duty 3. Inget daligt spel, tvartom, men &nnu en
utflykt till samma uttjatade varldskrig mot
gormande nazister. | Call of Duty 4 &r Infinity
Ward tillbaka, krigandet ar framflyttat till en
nara framtid, allt &r hart uppumpat pa steroider
och sa fantastiskt bra att jag vid flera tillfallen
nastan blivit tarogd.

Call of Duty 4 startar som alla andra delar i
serien med ett kort traningsuppdrag for att
man shabbt ska fa Iara sig spelkontrollen och
bekanta sig med nya funktioner som att fira sig
nedfér avsatser med rep. En kort, vettig
introduktion innan spelet drar igang pa allvar
dar du som groéngdling i brittiska legendariska
styrkan SAS ska borda ett enormt fraktfartyg till
havs. Ett fraktfartyg som sags ha
kérnvapendelar ombord.

Fran det att man under en stormig natt firar
sig ned med rep fran helikoptrar till det enorma
skeppets dack tills dess att eftertexterna rullar
hinner jag 6ver huvud taget knappt andas. Call
of Duty 4 &r namligen sa vansinnigt packat
med brutalhard, extremintensiv, kvalitativ action
att man knappt tror sina 6gon.

Huvuddelen av handlingen kretsar kring

www.gamereactor.se
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MULTIPLAYER

Call of Duty 4 har ett
fantastiskt valutbyggt
onlinestéd med hela nio
spellagen. Férutom den
vanliga uppséttningen
finns &ven Counter Strike-
liknande Search and
Destroy samt det markliga
Headquarters. | sistnamnda
slass bada lagen om en
hemlig radio som dyker
upp pa ett slumpmassigt
utvalt stélle pa banan.
Totalt finns 16 multiplayer-
banor tiligangliga.

Rainbow Six: Vegas 8/18
PC/XBOX 368

Ett av de basta Rainbow
Six-spelen med grym grafik
och spénnande story.
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ryske ultranationalisten Zakhaev som genom
tveksamma medel dmnar aterskapa Sovjet
igen. Nagot vare sig Storbritannien eller USA
nagonsin skulle kunna tillata, vilket far Zakhaev
att starta en enorm konflikt i Mellanéstern med
hjalp av sin allierade Al-Asad. P& det sattet
hoppas Zakhaev kunna avleda de bada
supermakternas uppmarksamhet.

| grund och botten ingen fantastiskt

4!
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MASSA VAPEN Eftersom Call of Duty 4 utspelas i en nara framtid finns nagra vapen med i spelet som &nnu inte finns pa
marknaden. Dessa ar framtagna efter prototypforlagor som haller pa att tas fram av stora vapentillverkare.

nyskapande historia och for ett kort 6gonblick
kénns den lite trétt slentrianméssig militarstory.
Men genom starka scener och flera mycket
ovantade handelser lyfts storyn till oanade
hojder och for en géngs skull bryr jag mig
verkligen om mina medsoldater pa slagfaltet,
jag oroar mig fér vad som hander och jag vill
verkligen veta hur allt ska sluta.

Call of Duty 4 &r imponerande varierande
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SANSLOST VARIERAT! Call of Duty 4 &r sanslost varierat utan att fér den skull nagonsin kénnas hoppigt eller splittrat. Man reser fran sandbeiga bakgator i
Mellandstern till strélskadade bitar av Ryssland, vidare ned till gamla Sovjetrepul

Pl

bliker for att jaga joggingd

ress-kladda krigsforbrytare...
A gl Vv =

STRIDIGHETER

Att strida gata upp och gata ned i Mellanstern ar
fruktansvart hart och ammunitionen i de egna hitech-
vapnen tar snabbt slut. Da far man istallet forlita sig till de
aldre muskéterna terroristerna anvander for att ha en chans

att undkomma levande.
E I

}»&

En av de tuffaste striderna &r nar man landsétts fran
helikopter for att halla en kulle fran anstormande numerart
overlagsna fiender. Undan fér undan maste man backa
bakat medan fienden intar omrade efter omrade,
uppbackade av riktigt feta tanks.

FORDON Vi har alltid klagat pa fordonsfysiken i de andra Call
of Duty-spelen. Och tydligen laser Infinity Ward Gamereactor,
for i Call of Duty 4 behéver vi Inte kora ett enda fordon.

MILITARER Istéllet for att blanda in s& manga andra nationer som méjligt far man i Call of Duty 4
endast spela som amerikansk marine-soldat eller som brittisk SAS.

med stora vidstrackta banor férlagda till
obskyra Oststater eller Mellandstern. Med
minutiés detaljrikedom har Infinity Ward
verkligen fangat kénslan av att faktiskt befinner
sig pa dessa platser och striderna i Mellan-
ostern gar igenom trdnga basarer, enorma
portvaly, kladbutiker, slakterier med arabiska
skyltar samt en helt otrolig méangd bréate, kront
av moskéer och sénderskjutna hdghus i
bakgrunden. Inget har lamnats at slumpen och
vid ett flertal ganger har jag nastan slutat spela
for att bara g& omkring och insupa atmosfaren
och grafiken som ar lika tekniskt imponerande
som den &r designmaéssigt underbar.

Precis lika imponerande &r det vid de mer
rédliknande expeditionerna man gor till Ryss-
land dér det ofta handlar om att sla ut enstaka
hus eller leta efter ndgon nyckelperson. Med
sma& men smarta medel matas man med en

SKJUTA SONBER
I Call of Duty 4 har alla
material olika hardhet och
beroende pa deras tjock-
lek kommer avfyrade
kulor att eventuellt

penetrera det eller
stoppas. Om kulan gar
igenom kan riktningen
andras och hastigheten
minskas s& skadan
reduceras. Dessutom &r
det mesta i spelvariden
forstorbart.

riktigt varierande spelbarhet som gér att Call
of Duty 4 aldrig nagonsin kénns enformigt.
Ett exempel &r en tillbakablick 15 &r tidigare
under ett superhemligt uppdrag i Tjernobyl.
Under detta uppdrag intar man rollen som
SAS-sniper och ikladd skogskamouflage
smyger man tillsammans med sin spejare
genom utbranda, déda miljder efter all
atomstralning.

Call of Duty 4 fortsatter att briljera nar du
ar klar med sjalva storyn och bestammer dig
for att peppra ned andra spelare varlden dver
online. Beroende pé& vad du véljer att spela
som, férses du med bade utrustning och
fardigheter som matchar yrket. Efter tillrackligt
manga spelade matcher far man &ven skapa
egna klasser dér man verkligen kan skraddar-
sy sin figur med bade vapen, kamouflage och
egenskaper. Allt med det hér spelet imponerar
s& man nastan tappar andan.

Call of Duty 4 &r militarporr nér det ar som
absolut bast och precis varenda del i Infinty
Wards strélande fyra &r klart battre an nagot
av de tidigare Call of Duty-spelen. Missa inte,

19/18

_Jonas Maki
Spelbarhet Hallbarhet

Grafik LjudII
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Klockren spelkontroll, ursnygg grafik, superbt onlinestod
B Fiendehundarna irriterar, alldeles for kort

Ett spektakulart uppdrag ska man fanga en av fiendes
overordnade levande. Vilket ar lattare sagt &n gjort nar han
pa snorgrona gymnastikskor och mérkbla joggingdress tar
till flykten. Upp till dig att springa ikapp honom utan att bli
skjuten av hans anhangare.

Under de allra mastigaste striderna kan man ibland fa
mdjlighet att kalla in luftsupport. Bade stridsflyg och
helikoptrar kan dyka upp i din favor och gora livet riktigt surt
for fiender som barrikaderat sig i byggnader som bokstavligt
talat flyger i bitar.

T ——

Innan man skjuter en enda fiende i Call of Duty 4: Modern
Warfare far man néja sig med att panga pa pappdockor i en
snitslad tutorial-bana som gar pa tid, och kréaver att man har
tungan ratt i munnen. Klarar man de testerna antas man till
brittiska SAS och en stolt rookie kan goéra sig redo for sitt
allra forsta uppdrag.

www.gamereac SIS



GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

RANE & LYNCH: DEAD MEN

Danska IO Interactives hart hypade ganstersaga ar en riktigt sélig soppa, tyvarr...

Plattform PC/PS3/XB0X 368 Utvecklare
Genre ACTION [iL&s merpa

ag ar sa arg att jag kokar. Det kdnns
J som om min hjérna ar pa vig att

explodera. Som om hela min existens
ar pa vag att forandras drastiskt, till det samre.
Kane & Lynch lockar fram det samsta hos mig.
Lockar fram djavulen. For trots att jag gor allt
for att inte synas, och allt for att inte blotta mig
eller réja min position, blir jag traffad av
fiendernas skott, allihopa. Och trots att jag
skjuter dem i huvudet vagrar de do. Detta ar
inte ett spel, det &r ett tdlamodstest, och mitt
tog precis slut.

Kane & Lynch: Dead Men ar danska IO
Interactives senaste spel. Rent spelmekaniskt
ar det en mix mellan deras Hitman-spel och
det lite val bortglomda Freedom Fighters fran
2003. Jag styr Kane, kallblodig mérdare och
fore detta legosoldat. Bredvid mig sitter Jonas
Maki, som styr Lynch, min underhuggande
psykopat som gor precis som jag vill. Kane &
Lynch &r ett actionspel sett ur traditionellt
tredjepersonsperspektiv, och det &r fyllt av
problem, svagheter och rent utsagt idiotiskt
usla irritationsmoment.

Nar spelet borjar sitter Kane p& golvet i sin
fangelsecell. Han forfattar ett sorgset brev till
sin tonarsdotter, smockfulllt med ursakter. Han
ar pa vag att fraktas till ett annat fangelse for
att avrattas. Men saker och ting féréandras val

www.gamereactor.se

Utgivare

Premiar

Gears of War 19/18
XBOX 368

Krig nar det ar som allra
bast. Minst 1000 ganger
béttre &n Kane & Lynch.

MORBAREN-KANE
Kane &r ledaren i duon
Kane & Lynch. Han som
bestdammer, och skriker at
Lynch att lyda minsta lilla
vink. Kane hade forlikat sig
med sitt 6de. Han for-
tjianade att do efter alla de
lik han lamnat efter sig
som legosoldat och
medlem i maffiaorganisa-
tionen Seven. | ett brev till
sin dotter berattade han
detta innan han sattes pa
transporten till finkan.
Kane ar en saker skytt,
och en naturlig ledartyp.

Antal spelare Testad Version

Rek. Alder

g «[Rific wwwy(»

KLAR HOJDPUNKT
Banan da man invaderar
det japanska foretaget
Retamoto Inc:s fladiga
hogkvarter ar det basta i
spelet. Med bred marginal.

BOKIGT! Spelkontrollen och spelmekaniken i Kane & Lynch doftar gammalt, och 10 har inte tankt pa att den gamla, primitivt
korkade spelkontrollen de nu anvént sig av i fem spel, inte passar sig for den typ av banor som Kane & Lynch innehaller.

inuti bussen p& vég till anstalten. Bussen
beskjuts, valter och samtliga av vakterna
mordas kallblodigt medan Kane raddas och férs
in i en grand, skakad och skadad av kollisionen.
Och hér borjar Kane & Lynch, en hardkokt
historia om brott, hdmnd och fullstdndig osédmja
som hamtat massor av halsosam inspiration
fran framforallt Michael Manns Heat, men aven
Walter Hills kultklassiska 48 timmar.

10 har skapat ett oerhort storytungt spel, ett
valdigt filmiskt sddant, som fokuserar stenhart
pa langa mellansekvenser, realistisk, hard dialog
och kompromisslost 6vervald. Kane slas ihop

med den psykotiske hantlangaren Lynch for att
hamta en portfolj. Genom att goéra detta kan
Kane radda sin familj. Misslyckas deras upp-
drag mérdas Kanes dotter och fru, kallblodigt.
Och tiden &r knapp. Jag éalskar storyn i Kane &
Lynch. Handlingen é&r cool, kénns valskriven
och manuset ar snudd pa briljant. Jag tror pa
vad Kane sager, jag hatar hans fiender och lider
med honom da han mérdar for sin familjs
vélbefinnande.

Men dar slutar ocksa mitt berém. Dar slutar
vad jag anser ar de positiva bitarna med den
hér slamsigt ihopslédngda soppan. For lika



SUPERBLEK GRAFIK
Grafiken i Kane & Lynch
ar inte sarskilt snygg alls,
och kénns mer som ett tre
ar gammalt Hitman-spel
sharare an ett purfarskt
actionepos till nésta
generations konsoler.
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GAMMALT Kane & Lynch kanns gammalt, slarvigt, buggigt och helt vansinnigt frustrerande. Hitboxarna kan vara de samsta pa flera ar. Tyvarr.

briljant som storyn ér, lika usel ar spelbarheten i
Hitman-skaparnas senaste spel. Kane ror sig
styltigt, blir konstant beskjuten trots att jag
lyhort lyssnar till den uppmuntran som
spelstrukturen férmedlar. Det handlar om att
rycka fram stotvis, forsiktigt, och att soka
skydd. Lite som i Gears of War, eller Rainbow
Six: Vegas. Men i Kane & Lynch fungerar det
inte alls. Fienderna ar fér dumma, men
samtidigt sa pass pricksakra att jag hundratals
ganger dott pa flacken, utan att ens veta vem
som skét, eller varifran skottet kom.

Att argumentera for att detta skulle tillféra
realism till Kane & Lynch haller inte, det har
spelet &r genuint slarvigt och klantigt designat,
frdn grunden, och skapar en frustrationsniva
som jag inte upplevt sedan jag forsokt ducka
bakom genomskinliga staket i Driver 3.

PSYROPATEN

*Jag tror att han gjorde
det” sager producenten
Jens Peter Kurup med ett
flin, nar vi fragar om det
verkligen var sa att Lynch
ddédade sin fru. | spelet
kommer Lynch att med
jamna mellanrum att
drabbas av psykotiska
episoder da han slutar
lyssna pa Kanes direktiv
och bara stormar fram.

UTAN VAPEN Om man inte vill anvanda skjutvapen kan man

Svarighetsgraden &r uselt balanserad,
fienderna lika dumma som ens datorstyrda
medhjélpare och banorna antingen for stora,
eller pa tok for trdnga. Upplagget ar slaviskt
linjart och handlingen kastar en mellan banor
likt en yrslig studsboll, ibland helt utan
sammanhalining.

Rent grafiskt &r Kane & Lynch ockséa en
besvikelse. Miljderna &r odetaljerade, bleka,
tomma och trakiga. Det finns ljuspunkter
(som djungeln i Sydamerika) men i 6vrigt ser
det har ut som ett tre &r gammalt Hitman-
spel, som heller aldrig skrytit med topp-
modern grafik. Kane & Lynch &r ett spel
innehéallande idel bristfallig speldesign som
framkallar frustra-tionsattacker sa starka att
jag flera ganger funderat pa att kasta
redaktionens Xbox 360 ut genom fonstret.
Varfér dog jag? Vem skét mig? Varfor dor
inte fienderna da jag skjuter dem i huvudet?
Varfor fastnar mina gevarskulor i bilen jag
gbmmer mig bakom trots att jag enligt
spelets regler tittar fram da jag avfyrar?

Det har passerar inte gransen fo6r godkant.

Ty

Spelbarhet Hallbarhet
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Grymt koncept, bra mellansekvenser, harlig story
B Rutten spelkontroll, hopplés speldesign, urdumma fiender

GEARS
OF WAR

Ett &r senare far PC-spelarna
ta del av Epics actionepos

Plattform PC Utvecklare Utgivare
Premiéru Antal spelare Testad
Version Rek. Alder

BRUUUMAR! | PC-upplagan av Epics mésterliga Gears
of War far man nu antligen slass mot den gigantiska
Brumak som inte hann fardigstallas i Xbox 360-spelet.

i utndmnde Gears of War till forra
arets basta spel alla kategorier. Den

gangen var det Xbox 360-versionen
vi talade om och nu har Epic sléppt en
uppbiffad version av masterverket till PC.

Det mesta &r sig likt fran originalet sa jag
ska inte trétta ut dig med att beratta om
det. Istdllet tankte jag berétta om nyheterna.
Grafiken har forbattrats, fem nya kapitel har
tillkommit som placerats precis innan man
kommer till tagstationen i slutet av spelet
och flerspelarlaget har utdkats med ett nytt
spellage (King of the Hill) och tre helt nya
kartor. Jag hade dock gérna sett att man
infor PC-versionen uttkat antalet spelare i
onlinelaget, da atta spelare kéanns lite fattigt
i ett PC-spel, inte minst om man jamfor
multiplayerlaget med exempelvis det som
finns med i Crysis, eller Call of Duty 4. Att
man behdver saval Windows Vista som Xbox
Live guld for att till fullo njuta av spelet fértar
ocksa lite av s6tman som annars far mig att
fnittra okontrollerat till tonerna av min éver-
drivna eldgivning.

Om du inte spelat Epics actiondrapare
till Xbox 360 ar PC-versionen ett spel som
du bara maste uppleva. Gears of War
fullstdndigt svdmmar over attityd, brutalt
6vervald, underbart tunga strider och
actionklichéer vi lart oss &lska genom
Hollywood. Och féredrar du att spela
den hér typen av spel med mus och ett
tangentbord &n med handkontroll har du
helt enkelt inga ursakter kvar. Grafiken ar
mojligen med undantag av Crysis det
lackraste du kan sk&da pé din datorskarm
for tillfallet och musiken haller ocksa hog
klass. Marcus Fenix behdéver din hjélp for
att rensa bort ograset som tittat fram ur
underjorden. Det &r bara att dra igdng
motorsagsbajonetten och Iata blodet spruta.

.

Spelbarhet Hallbarhet
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istallet stoppa undan sin puffra och anvénda handerna for
att avvapna och eliminera sina fiender. Som denna menldsa
sékerhetsvakt till exempel.

rutalt vackert, harligt actionés, massor av nytt innehall
B Aningen instabilt, fér f& spelare i multiplayer

www.gamereactor.se
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SUPER MARIO GALAXY

Mario gor storstilad comeback och ger spelvarlden en stjarnsmall i det basta Wii-spelet hittills

Plattform Wil Utvecklare NINTENDD Utgivare NINTENDD Premiar 16 NOUEMBER Antal spelare | Testad Version PAL Rek. Alder =

NYTT OCH GAMMALT .
| Super Mario Galaxy aterser [

vi flera klassiska miljoer och
fiender, men mycket ar rym-
digt pa ett uppfriskande satt.

Rymdtemat ger ocksa storre
variation till banorna och ™

miljéerna.

vampriket dr sénderbombat och
prinsessan &r bortrévad. Jag och

Mario vaknar pa en frimmande
planet. En vit kanin dyker upp. Han sager at
oss att fanga honom. Det later rimligt, sa jag
och Mario tar vara forsta, trevande steg. Det ar
ett litet steg fér Mario, men ett stort steg for
plattformsgenren.

Sa ar vi dér till slut. Rormokaren har landat.
Det Mario-spel vi langtat efter, vissa av oss i tio
ar, har anlant och allt & som det ska. Vara
O6vermanskliga krav pa saval tradition som
nyténkande har uppfyllts och den som blir
besviken p& Super Mario Galaxy &r universums
stdrsta gnallpotta och bor skickas ut i omlopps-
bana. Men vi borjar fran borjan. Som i tidigare
Mario-aventyr &r det din uppgift att i olika
plattformsbanor samla stjéarnor, vilka sedan laser
upp nya banor. | Super Mario Galaxy ar varje
varld uppdelad i ett halvdussin galaxer och
dessa nas genom nya bekantskapen prinsessan
Rosalinas olika observatorier.

Super Mario Galaxys banor ar unika,
vansinniga och helt underbart intensiva
plattformsupplevelser. Det marks att en enorm
arbetsgladje ligger bakom bandesignen och jag
tror att rymdtemat ar en starkt bidragande
orsak. Mario ska navigeras genom rymd, luft,
is, lava, kvicksand, rullband, rérliga plattformar,

www.gamereactor.se

Sonic and the Secret
Rings 8718 Wi

Helmysigt Sonic-aventyr
proppat med roliga banor.

SAGA |"SAGAN
Nar Mario traffar
prinsessan Rosalina far
han under spelets gang ta
del av en sagostund som
prinsessan har for sina
Lumas. Sagan ar en djupt
rorande beréttelse som
kretsar kring saknad och
vanskap och vissa kapitel
ar férvanansvart sorgliga
for att komma fran en
Nintendo-titel. Sagostund-
en och slutscenerna tillhér
Super Mario Galaxys
kanslomassiga héjdpunkt,
mycket tack vare den
otroligt inspirerade och
stilsakra musiken.

BEAM ME UP, LUMA! Mario far mycket hjalp av Lumas i Super Mario Galaxy, stjarnfigurer som transformeras till olika
himlakroppar. Peka och klicka pa de bla dragstjarnorna sa dras Mario till dem.

mork materia, rér, honung, gungor, vagor,
kanoner, luftskepp, bultar och andra platser dar
tyngdkraften fatt en grav identitetskris.

Super Mario Galaxys banor ar ofta
regelratta test av din spatiala intelligens.
Gravitationen kan komma fran alla mojliga hall
och Mario &r sédlunda ofta upp och ned. Jag
spelade flera gdnger med huvudet vridet 90
grader, s en viss &ksjukevarning utfardas.
Precis som med en riktig rymdférd ar dock lite
yrsel inget att gnélla om nér man har upplevt

nagot fantastiskt, nagot speciellt.

Mario styrs i vanlig ordning med en
millimeterexakt spelkontroll, och for férsta
gangen far jag verkligen erfara hur god idén
bakom Nintendo Wii och dess annorlunda
handkontrollslésning fungerar.

Wii-fijérren styr Mario precis dit du vill ha
honom, och lita p& mig; med de snurriga
banorna som Galaxy innehéaller kommer det att
behodvas. Du hoppar och interagerar med A-
knappen och B-knappen avfyrar de fargglada
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VARIATION Vissa galaxer i spelet &r uppbyggda av fristdende planeter, dér Mario kan springa runt pa bade éver- och undersidorna. Fér Mario-traditionalisten finns
ocksa mer 6ppna varldar. Detta innebar att variationen bland banorna i Galaxy &r s& bra att vi knappt lyckats hélla kroppsvéatskorna i styr...

B
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MOSA GOOMBAS

Antingen kan du hoppa pa fien-
derna eller gora en snurrattack
for att géra dem yra. Marios
klassiska dunshopp passar
béttre fér hardhudade varelser.

M

UNDERBART SNYGGT! Super Mario Galaxy visar klart och tydligt att Nintendo Wii faktiskt har grafiska muskler. Visst finns nagra naggiga kanter lite har och dar,
n ljuseffekterna, detaljerna och det fantastiska farganvandandet gor det till konsolens snyggaste spel.

stjérnbitar som finns lite dverallt. Med ett skak
pa Wii-fjarren gér Mario en snurrattack alter-
nativt skjuter ivég sig sjalv i réda gummibands-
stjarnor som tar honom till nérbelagna planeter.
Vad du an gor sé ar det foljsamt, oerhort
valgjort, roligt och valdigt valdigt intuitivt.

Super Mario Galaxy har en storslagen och
mycket unik estetik. Rymden &r inte helt
becksvart utan extremt fargglad med nebulosor
och andra himlafenomen. Nere pa planeterna
kan det vara soligt men samtidigt syns rymden
ofta i bakgrunden. Var man an ar, oavsett om
det &r pa en lava- eller isplanet &r allting
detaljmalat med klara farger och varken ett
Mario- eller Wii-spel har sett battre ut &4n sé har.

Musiken i Super Mario Galaxy &r inget annat
an sagolik. Har finns omarbetade, klassiska
bitar fran tidigare spel, men &ven nyskrivna latar
som passar perfekt for rymdtemat. Den

KOMETTRUBBEL
Ibland hamnar kometer av
olika farger i omlopps-
bana kring galaxerna.
Effekten varierar beroende
pa farg; ibland blir fiender-
na snabbare och ibland
maste Mario kapplépa
med en skuggversion av
sig sjalv. Att klara alla
kometbanor ger saklart
annu hégre mervarde.

oemotsténdliga valsen i huvudvarlden ar
uppenbart inspirerad av 2001: A Space
Odyssey, och Super Mario Galaxy |ater ocksa
som Star Wars, Dr. Who och David Bowie.
Jag ar ocks& mycket glad 6ver att fa& slippa
de hemska syntljuden som smutsade ned The
Legend of Zelda: The Twilight Princess. Super
Mario Galaxys orkestrerade bitar ger mig
géshud och lyckas ge en episk stamning &t
nagot s& underbart 16jligt som en lonnfet
rérmokare pa jakt efter en taggig reptilkung.

Super Mario Galaxy ar en konstant
underhéllande plattformspérla, ett tidiost
masterverk och givetvis ocksa det absolut
basta spelet till Nintendo Wii. Nintendo har
blandat en del klassiskt koncept med fyra
delar innovation och att valja en rymdmiljé var
friskt vagat och allt vunnet.

Nar eftertexterna rullat fardigt efter dryga
sexton timmar tillsammans med Mario har jag
halva spelet kvar och utforskandet kanns lika
grénslést som varldsrymden sjélv. Viktigast av
allt sa har spelet en oerhord varme, charm
och optimism som tilltalar pa ett satt som
Nintendo inte gjort sedan Super Mario 64.
Kort och gott: Nintendo lyckades. Marios
stjérna har aldrig lyst starkare.

_Jonas Elfving
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Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet

Otroligt stamningsfullt, Iackra ymdomgivningar, enastaende
musik, nytankande, genialt enkel spelkontroll
B Stundtals lite fr enkelt

GALAXGUIDE!

_

Det finns 40 galaxer och 120 stjarmor att upptécka i Super
Mario Galaxy. Mario norpar stjarnor efter kréavande platt-
formspass, en spdad boss eller ett lyckat pingvinrace. Ju
fler stjarnor, desto mer kraft far prinsessan Rosalina till sin
vaérld, vilket tar Mario narmare sin bortrévade Peach.

Att ett spel spelas i tre dimensioner betyder inte att
utvecklaren har dragit nytta av det. | Galaxy kan du trampa
pa varje kvadratcentimeter av mini-planeterna. Ibland foljer
kameran med och gér allt rattvant, men ibland ser Mario ut
att hanga som en fladdermus fran ett grottak.

Super Mario Galaxy bel6énar den som tittar sig lite extra
omkring. Overallt finns gémda rum med stjérnbitar och
extraliv som beloning. Att upptacka allt lar racka énda till
julafton. Det gar att klara spelet pa cirka femton timmar,
men ska du hitta precis allt far du rdkna med det dubbla.

a4

Ibland hanger Mario upp-och-ned och ska till vanster, vilket
egentligen ar hoger, fast tvartom, samtidigt som allt snurrar.
D4 ar det skont att spelkontrollen funkar helt perfekt. Mest
anvander du styrspaken och A-knappen och nar Wii-fiarrens
unika egenskaper anvands &r det aldrig krystat.
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Nar Mario hittar en luden kraftsvamp forvandlas han till
supersota bi-Mario och kan da flyga en kortare stund och
dessutom klattra pa honung. Akta dig for vattnet bara,
annars blir du trak-Mario igen. Under resten av Super Mario
Galaxy kommer du att férvandlas till saker du aldrig sett forr.

www.gamereac,




;ﬁ:

e 1

CRYS

Cevat Yerlis extremambitidsa actionepos ar ett briljant spel proppat med grymma kvaliteter

Plattform PC Utvecklare
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BRUTAL HJALTE
Hjalten i Crysis heter Jake
Dunn, tacknamn "Nomad”
och ar en relativt nyut-
bildad specialsoldat i den
amerikanska armén. Jake
anlander till Spratly-6n
tillsammans med fyra
medsoldater, och far under
vissa delar av spelets
forsta halft hjélp av dessa
vid riktigt kniviga passager.
Oftast & man dock helt
ensam, endast med den
finurliga nanodrakten

som medhjélpare.

The Orange Box 18/18
PC/XBOX 368

En av de bésta boxarna
som nagonsin slappts
innehallande 40 timmar.

www.gamereactor.se
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Antal spelare

M YRS

ag ar trég. Supertrog. Ungefar tre
timmar in i Gears of War minns jag att
jag basunerade ut 6ver hela
redaktionen att spelet inte uppfyllde mina héga
forvantningar. Fyra timmar senare var jag sa
salig att jag nastan grat av lycka. Samma sak
hénde med Crysis. Tva timmar in var jag mest
irriterad 6ver hur pricksékra fienderna ar, och
over hur latt jag sjalv dor. Jag forklarade for de
andra pa redaktionen att jag trots lacker teknik
var en aning besviken. Fem timmar darefter
satt jag med gashud, rysningar 6ver hela
kroppen och bara skakade. Crysis r ett
masterverk, och jag ar trog.

For det ar en omstallning, att slanga sig in i
Crysis efter att ha spelat Halo 3 och Half-Life
2: Episode Two. En ganska stor sadan till och
med, trots att alla dessa tre spel hor till exakt
samma genre. Orsaken till detta stavas nano-
suit, och den balansering av svarighetsgrad
och tempo som kommit pé& képet. Till skillnad
frin merparten andra actionspel har Crysis ett
taktiskt moment som kretsar kring fyra val som
man styr via scrollhjulet. Den speciella drakten
som man bér hjélper en att antingen vara talig
mot fiendeeld, oerhort stark, supersnabb eller
osynlig for en kort stund. Till skillnad fran vad
jag forst trodde &r detta ingen paklistrad

Testad Version

VI®

Rek. Alder

PERVERS GRAFIK
Crysis ar sa snyggt att det
svider i hjarnan da man
tittar pa det. Det &r varldens
snyggaste spel, nagonsin.
Ja. Utan tvekan. Kolla bara
pa den har bilden.

-
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NORDKOREA Under de forsta sju (makaldst underhéllande) timmarna i Crysis krigar man mot arga (skrikande) nordkoreaner,
sedan spricker asteroiden och rymdvarelserna fryser planeten. Och den ende som &verlever ar du.

ett flygplan mitt i det stekheta sdderhavet. Aret
ar 2020 och en gigantisk asteroid slar ned pa
en av de kinesiska Spratly-6arna och foljderna
ar saklart allt annat an trevliga. Den nord-
koreanska regeringen &r forst pa plats med
s&val militara styrkor som forskargrupper och
ndr de amerikanska specialstyrkorna
(ditskickade av Pentagon) val &r pa plats ar
laget spant, minst sagt. Nordkoreanerna har

gimmick, utan en underbar del av ett underbart
spel, djupt forankrat i spelets struktur. Det
géller att snabbt lara sig férdelar och nackdelar
med de olika fardigheterna, lara sig hur lange
varje funktion racker, och hur man bast ska
nyttja dem. Detta &r dock bara en del av
Crysis, som i slutdndan ar spelet vi alla vantat
pa. Spelet som kommer att férandra genren.
Nér Crysis startar kastar man sig ut genom
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EFTER FAR CRY
Utvecklarna bakom Crysis
har tidigare gjort Far Cry,
och pa flera sétt kan Crysis
ses som en andlig uppfolj-
are till Jack Carvers
soldrankta dventyr.
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fiendesoldaterna i halsen for att
lens vag. En erfekuv funkuon som
kil ™ .

utmarkt att plocka u
sedan Kasta dem all v
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fienden, sedan aktivera superstyrkan och greppa nacken.
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ASSASSIN'S CREED

Ubisofts I6nnmordare ar antligen har och vi har rest bakat i tiden for att lata dolken tala...

Plattform PS3/XB0X 3608

!

et ar ingen som ser mig. Min kniv
m sticker fram och blénker till en

sekund innan den genomborrar mitt
offers halspulsader och han langsamt sjunker
ihop i mina armar. Jag kénner ett uns av anger.
Varfor skulle just han do och inte négon av alla
andra av stadens korrupta kpméan? Jag vet
inte svaret pa den fragan, men som I6nn-
mordare ar det hdr bara ett uppdrag bland
manga andra och en majlighet fér mig att
bevisa att jag h6r hemma som en fullvardig
medlem av assassinerna.

Efter en vantan som kants som en evighet
ar Ubisofts ambitdsa actiondventyr éntligen
klart och jag rojer darfor inte den hemlighet
som jag upplevde efter blott tre minuters
spelande och som utgdr grunden for hela
spelet. Som du s&kert redan anat s& doljer det
sig n&got mer &n bara medelalder, smygande
over hustaken och I6nnmord, men jag néjer
blott med att konstatera att huvudpersonen
Altair blivit degraderad i brédraskapet och att
han darfor ater méste bevisa sina fardigheter
for att aterfa alla de vapen och féremal som en
lénnmdrdare besitter.

| Assassin’s Creed blandas Agent 47:s
mordande med friheten fran Crackdown och
smygandet fran Splinter Cell. Sa snart du
slédpps 10s i en av spelets stora stader finns

www.gamereactor.se

Utvecklare

Utgivare

Splinter Cell: Double

Agent 9/18 PC/PS3/X368

Hogkvalitativt smygande
inklusive stor variation och
urlacker grafik.

STORA STADER

Det finns tre enorma
stader att utforska och lara
kénna i Assassin’s Creed.
Den heliga staden Jerusa-
lem, Accra och Damaskus.
Dessutom finns bergsbyn
Masyaf dar assassinernas
hemliga hogkvarter &r
lokaliserat. De tre staderna
bjuder pa varierande
arkitektur och utsmyck-
ningar, och det &r darfor
1att att komma ihag hur
man hittar i respektive
stad utan att blanda ihop
intrycken.

Premiar

Antal spelare 1 Testad Version

EXTREMT DETALJERAT
Assassin’s Creed visades upp
for forsta gangen nar Sony

presenterade Playstation 3 pa
E3 2005 och det marks tydligt
hur mycket méda som Ubisoft
Montreal lagt ned under arens
lopp pa alla smé detaljer i spelet.

Rek. Alder
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DE STORA VIDDERNA  Forsta gangen man hoppar upp i sadeln och later sin hast galoppera fritt dver den vackra
o6demarken mellan staderna i Assassin’s Creed ar det latt att helt tappa talférmagan.

det ingen tvekan om hur mycket svett och
moda som lagts ned pé alla detaljer. Allt kdnns
levande, varierat och majestatiskt och det férsta
halvtimmen ar man helt évervéldigad av
mojligheterna.

Lyckligtvis hjalper spelet dig pa traven och
sa snart jag har klattrat upp i en av stadens
hogsta byggnader dyker ett par nya mal upp pa
min karta. En ikon visar att det finns ett samtal
att tjuvlyssna till mellan tvd man pa marknaden,
medan en annan visar att det finns ett tillfalle att
agera ficktjuv. Jag véljer det sistndmnda och

foljer efter mitt ovetande offer genom basarer
och grander och han méarker aldrig hur jag
langsamt lirkar fram ett dokument som han
stoppat i bakfickan. Ett steg narmare upp-
dragets slutgiltiga mal. Nu sé&tter jag mig ned pa
en bank for tjuvlyssna och darefter ge mig efter
en av mannen och banka ur honom ytterligare
information. Jag beger mig sedan med infor-
mationen till brédraskapets lokala gdmstélle
och presenterar bevisen for att 4 tillatelse att
utféra mitt mord.

Varje 16nnmord i Assassin’s Creed foregas




LIV ELLER DOD

Du valjer vapen med det digitala
styrkorset, kastknivar for distans-
mord, dolk eller svard i narstrid.
Du kan aven anvanda navarna,
men ar det mer &n en vakt s&
kommer du snart bli varse att
det ar en dalig taktik.

SPRING SPRING SPRING! Det &r inte latt att skaka av sig jagande vakter efter ett utfort mord i Assassin’s Creed, men det underlattar att ha

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1300 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

lokalbefolkningen pa sin sida. Dessutom &r det viktigt att memorera gémstallen och knixiga grander sa att man latt kan trolla bort forfoljarna.

av en liknande procedur och det &r upp till dig
att krydda och variera anréttningen. Genom att
hjélpa en munk, kan du anvanda hans véanskap
for att osedd ta dig forbi vakter, hjalper du en
lokal innevanare kan det handa att de lagger
krokben for vakter som jagar efter dig. Det ar
klokt att se till att fa lokalbefolkningen pa sin
sida innan man utfor ett mord da detta under-
lattar mojligheterna att fly efter ett utfort dad.
Om du inte ser till att utforska staderna for
att hitta bra gémstéllen och hjélpa medborgare
s& att de stéller sig pa din sida kan det darfor
verka som om Assassin’s Creed &r ett ganska
simpelt spel dar det mest handlar om att
forsoka fly efter utforda dad. Det ar som att
springa omkring och lata puffrorna tala i ett
Hitman-spel helt utan finess och det ar inte sa
Assassin’s Creed ar tankt att spelas.

EN-LITEN-HAST!
Det finns gott om hastar
utspridda mellan de tre
staderna och bergsbyn sa
du har alltid en springare
néra till hands. Du besta-
mmer tempot nar du rider,
medan hésten automatiskt
tar sig 6ver hinder. Det
hénder att vakter stoppar
din framfart och da kan du
faktas med dem fran
hastryggen.

Det ar i stdderna som Altair verkligen kommer
till sin ratt. Han kan klattra nastan &verallt och
systemet dar knapparna motsvarar huvudet,
de tva armarna och benen gor det hela
mycket intuitivt. Aven striderna &r valdigt
intuitiva och med sitt svard géller det att
parera attacker fran stadens vakter. En
véltajmad kontring ger ett lackert avslut pa
striden och det gar aven att kasta omkring
sina fiender med den fria handen. Dessa
strider kan dock stundtals bli tréttsamma och
det ar inget tvivel om att en 6ppen strid bor
vara din sista utvdg som Idnnmordare.

Nar det géller det visuella &r det bara att
kapitulera infér den vackra varld Ubisoft
byggt upp. Tyvérr &r bilduppdateringen inte
helt jamn, speciellt nar man sitter pa hast-
ryggen, men bortsett frdn detta imponeras jag
verkligen av vad det jag ser. Detaljrikedomen
ar skrammande hdg och du kan till och med
kika pa vad som graverats pa Altairs vapen.

Ljudet & ambitidst och valgjort, men jag
saknar ett barande tema nar man rér sig pa
de myllrande gatorna dér kacklade hénor,
basarernas gytter och ett standigt tjattrande
frdn manniskorna utgor hela ljudbilden.

Om du &r en talmodig spelare, som vill
testa pé& nagot valdigt annorlunda och
omslutas av en fantastisk, vibrerande,
levande vérld - &ar detta definitivt ndgot for
dig. Om du ocksa kan bortse ett par smarre
irritationsmoment s& kommer du i gengald
uppleva stunder som fa andra spel kan
erbjuda.

Ubisoft Montreals Assassin’s Creed &r
ingen tidlos klassiker, men andé en fantastiskt
inbjudande spelupplevelse som griper tag
och fértrollar.

_Thomas Tanggaard (Gamereactor Danmark)
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Lacker grafik, valgjord spelkontroll, massor av smygande
B Repetitiv uppdragsdesign

PRO
EVOLUTION
SOCCER
28088

| &r ar det FIFA 08 som sitter
pa fotbollstronen, faktiskt!
Plattform PS3/XB0X 368 Utvecklare Utgivare

Premiar Aptal spelare Testad
Version Rek. Alder

Genre SPORT

SUENSKA LAG Konami har skaffat licenser for fyra
allsvenska lag till arets upplaga. AIK, Hammarby,
Helsingborg och de svenska mastarna IFK Géteborg.
Tyvarr ar dock de svenska spelarna inte speciellt lika sina
verkliga forlagor.

et har hant nagot mérkligt med de
m tva rivaliserande fotbolls-spelen.

Nagot jag verkligen inte hade
kunnat forutspé for ett par ar sedan. Medan
FIFA rort sig mot ett alltmer taktiskt och
ldngsamt spel sa har Konami valt att gora
precis tvirtom med Pro Evolution Soccer
och det har &r det fotbollsspel i &r som
kdnns som det mest arkadaktiga av de tva
konkurrenterna.

Det betyder naturligtvis inte att det
saknas djup och spelmassigt &r det en frojd
att spela Pro Evolution Soccer precis som
vanligt. Det har inte skett nagra jatte-
foérandringar jamfort med i fjol, men det &r
klart enklare att springa igenom ett férsvar,
mdjligheten att filma finns dar och det kanns
verkligen som att det ar du som kontrollerar
bollen nér du springer nere pa grasmattan.
Tyvérr har Konami hamnat pa efterkalken
rent grafiskt och vissa av spelarna liknar
knappast sina verkliga férlagor, det har inte
skett mycket rent innehallsmassigt, det
saknas fortfarande ménga licenser och
Master League ar i stort sett oférandrad
(Aven om det naturligtvis fortfarande &r kul).
Att Konami varken gjort ndgot mer ambitiost
an att tillata tva spelare online (till Xbox 360)
och att det trots detta fungerade valdigt
daligt fran start (patch utlovad) ar inte heller
godkaént. Det finns massor av saker som
Konami maste se till att &ndra pa och ett ar
nar FIFA-serien tagit ett sa stort steg framét
som detta sd maste jag for forsta gangen
sedan jag boérjade recensera fotbollsspel at
Gamereactor utse FIFA till vinnaren i

fotbollskampen.
Hallbarhet

_Bengt Lemne
Spelbarhet
I

Harlig spelkontroll, realistisk bollfysik, grymma animationer
B Smaéful grafik, fa nyheter, daligt onlineldge

Ljud
BEATCH

www.gamereactor.se
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et dr passande att Wizards stjarn-
m guard Gilbert Arenas pryder

omslaget till arets upplaga av NBA
Live. Arenas tillhér den nya skolans NBA-
stjarnor dar spelforstaelse och teknik &r
viktigare an nagot annat. EA har lyckats styra
utvecklingen av sitt arliga basketspel at
samma héll som Arenas, Howard och Wade
gjort sedan deras debut i varldens basta
basketliga. NBA Live 08 ar mer simulatorlikt,
tidskravande och svartillgangligt dn nagot
tidigare Live-spel. Det ar mer tekniskt, har ett
mer sansat speltempo &n tidigare, och fokus
pa lagspel har ersatt de snabba rusningarna
mot korgen.

EA har narmat sig de masterliga NBA 2K-
spelen annu mer i &r, med béttre artificiell
intelligens och mer fokus pa att spela runt
bollen. Tidigare ar har det alltid gatt utmarkt
att driva bollen mot korgen direkt utan att
varken stélla upp laget i offensiv positionering
eller att férsdka frigbra spelare genom att
sétta screens eller dra till sig double teams.
Lagkamraterna spelar samlat, smart och
effektivt och motstandarlaget hittar luckor da
man slépper sina markeringar, postar upp och
penetrerar daligt uppsatta zoner.

Jag gillar annars hur smidig spelkontrollen
kanns i &r, hur félisamma spelarna &r, och hur
oerhdrt vélgjort sjalva animationsarbetet &r.
Jag éalskar ocksé det nya systemet for
férsvarsspel, kallat ”lock-on defense” som nu
gor det maojligt att spela tatare och mer sékert
man-man-férsvar an i tidigare spel genom att
halla ned den véanstra analoga avtryckaren.

NBA Live 08 &r utan tvivel det snyggaste
basketspelet ndgonsin med fantastiskt
vélgjorda spelarmodeller, underbara
animationer och genial presentation.

Playstation 3-upplagan dras dock med ett

NBA LIUE Y=

Var langsmale basketfantast har satt tdnderna i den senaste upplagan av EA:s érliga spelserie

Plattform PLAYSTATION 3/XBOX 368 Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version
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SKOTT En trakig nyhet ar att man skillnad fran tidigare ar nu

enbart haller ned knappen for att skjuta, utan att slappa den.

antal grafiska problem, daribland dalig
kantutjdamning. NBA Live 08 ar ett mycket bra
basketspel som roar kungligt med dynamisk
och féljsam spelkontroll, harligt tempo, bra
artificiell intelligens och massor med innehall.
_Petter Hegevall

Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
gy
[SLAM DUNR ||
Grymt bra spelkontroll, harligt tempo, urlacker grafik...
Bl Korkat skottsystem, irriterande dunktavling

SMARTARE SPEL
NBA Live 08 ar ett mer
simulatorlikt basketspel
an tidigare upplagor. Mer
fokuserat pa lagspel,
smart férsvar och taktik.

0DoM
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GRYMMA KARAKTARER Karaktaresmodellerna i NBA Live 08 &r sanslost snygga och detaljerade.

PURSUIT FORCE: EXTREME JUSTICE
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LIS TICE Genre ACTION

t*_.:‘.'” Elfving har hoppat mellan bilar och jagat gdhgmedlemmar
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icensspel lovar oss ofta att fa ”spela
L filmen”, ett vagt I16fte som séllan
hélls. Pursuit Force: Extreme Justice
férvandlar ddremot mig till en hjélte i ett
ljuvligt 6verdrivet actionspektakel. Ironiskt
nog &r spelet inte ens baserat pa en film.
| Pursuit Force: Extreme Justice har jag
stéandigt ena handen pa ratten och den andra
pa pistolen. | ena sekunden rattar jag en lastbil
och skakar bort fiender som tagit sig upp pa
taket, minuten senare kdmpar jag mot vinden
pé en flygplansvinge medan kulorna viner
kring skallen. All realism har kastats ut genom
fonstret och bossarna har forstas livsmatare
och namnskyltar.
Musiken &r som tagen fran en Jerry

standiga biljakterna. De skickliga rostskade-
spelarna bidrar ocksa till en hérlig
matinéstdmning.

Den stundvis for hoga svarighetsgraden
drar ned betyget. Halvvags genom spelet
kanns uppdragen trots varierade omgivningar
dessutom lite f6r bekanta. Men Pursuit Force:
Extreme Justice &r i sma doser en mycket
uppiggande actioninjektion.

_Jonas Elfving

WE//18

Grafik 8718 Ljud 6718 Spelbarhet 6718 Hallbarhet 7/18
FILMISK ACTION

[ Nonsensfri action, manga varierade uppdrag, grym musik

s

Som tur ar slass du séllan ensam mot gangmedlemmarna. Ibland eskorterar dina Pursuit . . ] N
Force-kollegor dig och ibland sitter du pa tryggt avstand i en helikopter och matar skurkarna med bly. Bruckheimer-film och passar perfekt till de B Bitvis for svart, monotont efter ett tag
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THE SIMPSONS GAME

Fantastisk humor méter ett inte lika fantastiskt spel. Men Micke Sundberg har haft roligt &nda...

Utvecklare EA Utgivare EA Premiéar UTE NU Antal spelare 1-2 Testad Version XBOX 368 (PAL) Rek. Alder 12

Plattform

Genre PLATTFORM

| The Simpsons spelar man alltid tva karaktarer, vilket forstas baddar for ett bra samarbetslage. Manga pussel

] kraver att bada figurerna samarbetar, och det blir lite svart nar man maste byta fram och tillbaka.

m=an Iskar du spel kommer du att dlska
‘ The Simpsons. Inte for att det ar ett
bra spel, langt ifrdn. Men ingen gor
parodi battre an Groenings framgéangs-fabrik
och det hér dr en briljant parodi pa alla satt
och vis.

Det hela borjar ratt normalt, s& normalt det
nu kan vara i den gula familjens liv. Men
premiaren av ett nytt valdsamt spel, Grand
Theft Scratchy, blir startskottet for en invasion

| fran yttre rymden (av allas vara favoritaliens). |
samma veva upptacker Bart att hans liv
egentligen &r ett tv-spel, och snart har hela
familjen olika superkrafter. Fran en ganska tam
start drar parodierandet ivég till helt vansinniga

Genre SPORT fyer the

e e, \
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ARKITEKT? En av nyheterna i Proving Ground &r att man nér som helst kan vélja att sjalv placera ut
ett racke, eller en miniramp. En funktion som dessvérre kanns relativt vardelds.

needs food badly... noone ever cares about
what | need...”

Simpsons, serien, vinner p& att den alltid
ar battre an det den skamtar med. Simpsons,
spelet, har inte samma férdel. Spelméssigt ar
det, ironiskt nog, ratt intetsdgande. En
besvérlig kamera, svartajmade hopp, sladdrig
spelkontroll och ganska hemsk grafik i
mellansekvenserna, allt sant som vi tyvarr fatt

nivéer. Det skdmtas om klyschig spelmekanik
som osynliga véaggar, dubbelhopp och fiender
med uppenbara svagheter, spelet ar proppat
med skona referenser till andra spel och
karaktérer och EA driver ratt ordentligt med sig
sjélva ndr man hamnar i en spelfabrik dar
uppfdljarmaskinerna jobbar p& hégvarv,
buggtestaravdelningen &r tom och dvergiven,
och all "spelbarhet” sugs ut ur spelen innan de
stamplas med EA-loggan. Pa spelets allra
béasta bana skiftar perspektivet till rakt uppifran
medan Homer, Marge och ett géng rekryterade
hobbitar slar sig fram genom Gauntlet-miljcer
med oandligt spawnande Moe-orcher, nycklar
och Midways gamla speakerrdst. "Homer

REFERENSER

The Simpsons ar fyllt av
referenser till kdnda spel,
daribland: God of War,
Zelda, Mario, Sonic, Street
Fighter, Mortal Kombat,
Katamari Damacy, Need
for Speed och Shadow of
the Colossus.

vanja oss vid i licensspel. Lika mycket som
jag skrattar hogt éver nésta geniala skéamt,
lika mycket svér jag nér Bart for tionde
gangen faller ner i syra for att kameran stinker.
Men det sager en del om hur kul det faktiskt
ar, nar jag anda biter ihop och kdmpar vidare,
trots alla dessa brister.

The Simpsons ar ndgot s ovanligt som
ett medelmattigt spel jag &nda rekommen-
derar. Fast den hér spelpackade hésten
kommer knappast att vara snéll mot plan-
boken, s4... vi kan val kompromissa och kdpa
det i var istallet?

_Mikael Sundberg

HEG/ 18

Grafik 5718 Ljud S/18 Spelbarhet 5/18 Hallbarhet 5/18
ROLIG PARODI

M Superskén humor, fantastisk dialog, lacker design
B Medelmattig spelkontroll, dalig kamera

TONY HAWK'S
PROVING GROUND

Neversofts gamla skate-recept smakar inget vidare...

Plattform PS2/PS3/X368/WII Utvecklare
Version Rek. Alder

Tony Hawk’s Proving Ground gor
“ man i starten av spelet ett viktigt val.

Vilken typ av skejtare vill du vara?
Som Career-akare kryssar man runt pa
gatorna med &kare som exempelvis Arto
Saari och filmar seriésa skate-videos, fotas
infor kommande nummer av kénda skate-
board-tidningar och &r allmént... ambitios.

Kanner man inte for att uppféra sig stédat
och satsa pa en frmagangsrik karriar kan man
istallet vélja Hardcore. Hardcore betyder detta
att man hellre &ker runt som en ilsk sma-
gangster med exempelvis hetlevrade &rke-
fianten Mike Vallely och férstér stadens
egendom och hoppar pa oskyldiga
fotgangare.

Den tredje och sista delen av karriérlaget i
Proving Grounds heter Rigger och innebér att
man ar nan slags MacGyver-wannabe,
ombord pa en skateboard. Det har spellaget
blandar typiska pusselmoment med skate-
boardakning och det galler har att dels bygga
sina egna skateboard-spots med hjalp av
allskons brate, men &ven att aka pa
utmarkerade, markliga platser, och variera

Utgivare

Premiar Antal spelare 1 Testad
sina trick.

Den hér uppdelningen och den valfrihet
som detta medfdr, &r en god nyhet till en
spelserie som dock dessvérre stagnerat rent
spelmassigt, for flera ar sedan. Visst, Proving
Ground &r mer innehallsrikt och mer ambitiost
rent upplaggsmassigt an tidigare ar, men den
grundldggande spelmekaniken kénns
fortfarande gammal, inte minst efter att ha
spenderat sexton underbara timmar
tillsammans med EA:s Skate.

For &ven om Proving Ground inte alls
kénns direkt daligt doftar det frant av
medelmattighet och tillsammans med alla de
tekniska tillkortakommanden som spelet
dessvérre innehaller framstar det har som ett
avsevart mycket samre alternativ &n Skate.
_Jesper Karlsson

15718

Grafik Spelbarhet Hallbarhet

Responsiv spelkontroll, massor av valkanda akare
B Gammal spelmekanik, en del tekniska missar, trista miljser
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NEED FOR SPEED: PRO STREET

EA har lyssnat till kritiken och styrt sin glattiga mainstreamracing mot nagot mer utmanande

Premiar

Plattform ALLA Utvecklare

Genre RACING [ Las mer pa

Utgivare

en gud vad hérligt. Vad glad jag blir.
m éverlycklig. EA laste uppenbarligen

min recension av saval Most Wanted
som fjolérets Carbon och bjuder i &r pa ett
racingspel helt olikt sina bleka foregangare.

Pro Street kan enklast beskrivas som en
blandning mellan Forza Motorsport och
Juiced. Den 6ppna spelstrukturen fran de
tidigare tva Need for Speed-spelen &r borta,
liksom den flamsiga arkadfysiken, attityden
och alla de tavlingar som agde rum nattetid.
Pro Street & mer utmanande, mer kravande
och betydligt mer seritst betraffande dess
installning till riktig racing.

Grunden i spelet kretsar kring fem olika
platser utspridda pa en race-karta dar fem
regerande streetrace-kungar kronts till
méstare. Ditt uppdrag ar att vinna tillrackligt
manga tavlingar for att i slutet pa varje av
dessa fem maésterskap fa chansen att utmana
en av dessa fem forare. S& snart man besegrat
dessa fem méstare har man klarat karriarlaget i
Pro Street. Men det ar svarare an det later.

Racingen &r indelad i fyra huvudgrenar.
Grip, Drift, Drag och Speed Challenge. Inom
dessa fyra racingdescipliner finns det aven
delmoment som Tandem Drift, och Section
Shootout som maste klaras av for att man ska

www.gamereactor.se

Antal spelare

Forza Motorsport2 5/18
XBOX 368

Microsofts uppféljare ar ett
hérligt spel proppat med
superbt innehall.

SKONA-RITNINGAR
Né&r man stylar eller
trimmar en bil i Need for
Speed: Pro Street s&
sparas all information om
just den bilen i en sa
kallad blueprint. Dessa
ritningar 6ver varje bil kan
man sedan antingen ge
bort till en kompis via
Xbox Live eller spara dem
separat pa sin harddisk.
Detta innebér att man kan
ha flera olika installningar
pa sin bil, och skifta
mellan dem for att kunna
nyttja kérran i flera olika
racingdiscipliner i spelet.
Fiffigt, och roligt.

Testad Version

Rek. Alder

LIljEE

COMPLETE
?DEE TO BEAT

A

SNYGG GRAFIK
Grafiken i Pro Street ar
riktigt snygg innehallande
lackra banor, ursnygga
bilmodeller och en hel
del smaskiga effekter.
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LAGA EN BIL For forsta gangen nagonsin har EA antligen tillsatt ett riktigt skadesystem i ett Need for Speed-spel. Bilarna
gar latt sonder och for att kunna fortsétta att tavla maste man laga dem med prispengar.

kunna bli kront till kung 6ver varje enskilt event.
Need for Speed: Pro Street ar som jag namnde
tidigare ett raare, hardare och svéarare spel &n
de tre tidigare spelen i serien och tillsammans
med det nya skadesystemet géller det att trana
mycket, ta val hand om sin bil och vélja sina
favoritdiscipliner med omsorg. Bilfysiken
paminner en hel del om den i det forsta Juiced-
spelet och banorna for tankarna till Forza
Motorsport 2 snarare &n till Need for Speed:
Carbon. Fér mig har Pro Street varit en mycket

glad 6verraskning och jag appladerar EA:s
initiativ. Det har &r kravande, varierad och tuff
racing med briljant grafik...

o

LjudI Spelbarhet Hallbarhet
IRy
[GRYMT Skau |
Urlacker grafik, superb bilfysik, utmanande, harligt upplagg
B Stundtals ologiskt strukturerat




FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1300 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

GUITAR HERO lll: LEGENDS OF ROCK

Neversoft har haft enorma skor att fylla i utvecklingen av det tredje Guitar Hero-spelet

Plattform PS3/WIl/XB0X 368 Utvecklare

fter det vansinnigt beroendefram-
E kallande Guitar Hero Il tog utgivaren

Activision ifran utvecklarna Harmonix
Guitar Hero-licensen och gav istéllet upp-
draget med att utveckla del tre till Tony Hawk-
teamet hos Neversoft Games. En miss, saklart,
sahar i efterhand, dven om Guitar Hero lll pa
intet satt ar ett daligt spel.

Men efter tio timmar med Legends of Rock
skiner svagheterna sa tydligt igenom. Det
marks sa tydligt att Harmonix var mastare pa
sitt eget spel, och att skorna som Neversoft
forsokt fylla varit lite for stora. Rytmen i spelet
stammer till att borja med ibland ganska daligt.
Neversoft har tagit for lite hansyn till grund-
takterna i latarna i sig, och kor ibland 6ver hela
taktpartier med vissa tonféljder pé gitarren,
som i slutdndan resulterar i ganska forvirrande
partier. Inte minst i exempelvis The Killers
"When We Were Young” eller Slipknots "Before
| Forget” dar hela stick, eller verser, ligger i
otakt med musiken i sig.

Detta &r inget gigantiskt problem for den
trédgne spelaren, men det kéanns tydligt att
Harmonix &r ett gdng musiker som gjort spel,
och att Neversoft ar ett gang skateboard-
fantaster som nu fatt i uppdrag att skifta till en
helt frammande genre.

GRAFIKEN Jamfort med Xbox 360-versionen av Guitar Hero Il
ar Guitar Hero IIl minst nio ganger snyggare. Figurerna ar
supersnyggt modelllerade och presentationen regerar!

Utgivare

Premiar

BOSSGUBBARNA
Tom Morello fran Rage
Against of the Machine
och Audioslave &r med i
Guitar Hero Il och ut-
manar en efter att man
klarat de forsta tio latarna.
Morello har sjalv skrivit
solot han utfér i spelet och
finns med i en intervju
som man vinner da man
klatt honom i duellen.

Antal spelare

Testad Version

Guitar Hero Il kdnns stundtals mer som ett
koordinationsspel an ett musikspel dér man
sjalv bygger musiken, om jag séger sa.

Vad som daremot rockar stenhért i Legends
of Rock ar attityden som ar raare, skitigare och
mer kaotisk an tidigare, samt det faktum att ett
flertal valkanda rock-gitarrister stéllt upp och
medverkat i spelet. Bland dessa finner vi bland
annat Tom Morello fran Audioslave och Slash
fran Velvet Revolver, som bada dyker upp och
utmanar mig en bit in i spelet, pa ett par riktigt
kniviga dueller. Dessa dueller fungerar lite som
traditionella bossfighter dar man méaste
triumfera for att kunna avancera i spelet.
Upplégget i dessa bossfighter kretsar dock
kring att forstora fér den utmanande gitarristen

GenreMUSIK [Las mer pa

Rek. Alder

snarare &n att till fullo koncentrera sig pa sitt
eget gitarrspel, vilket kdnns lite flamsigt, och
mer som en gimmickartad grej som inte riktigt
passar in i Guitar Hero-vérlden.

Guitar Hero llII: Legends of Rock ar i
slutdndan ett bra och matigt musikspel som
rockar ratt bra, men inte alls lika bra som sina

briljanta féregangare...

_Petter Hegevall
Spelbarhet Hallbarhet
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Grafik Ljud
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Grym design, cool attityd, varierade latar, bra ljudkvalitet
H Bitvis i otakt, lite vl blek latlista, flamsiga bossar
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NYTT GRANSSNITT Att Neversoft gjort om granssnittet i spelet och férandrat bade poangboxen samt star power-métaren ar lite svart att begripa varfor. Dels
eftersom resultatet blev betydligt fulare, men &ven eftersom de nu &r svarare att snabbt tyda under spelets gang...
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ACE COMBAT 6: FIRES o
OF LIBERATION egendgut e

Namcos mycket erfarna stridspiloter intar Xbox 360 for forsta gangen

Plattform XBOX 368 Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder 0 Premia Antal spelare

Genre ACTION |Las merpa SoE TR0 o e
] ‘1_
s
. -
EN BELONING! r'
Varje avklarat uppdrag
beldnar spelaren med en =
summa pengar somkan | anra RA
anvandas till flygplan
och vapen att bestycka '
dem med. i
ettar e ag a o a Igang ed
ge a g pe elle ae
giga a Kartonge e a o
erad kamera, so overp ar e gmatta
et dr aterigen dags att ta till skyarna ed nio filt. Atta aa har inaet soffbord
och bevisa sin skicklighet med flera — roviso 5 a
ton vapenbestyckad och smidigt enare ar spelet igang. Jag haller upp e
utformad dédsplat, medan man undviker o amfor kameran o ar upp pa
artillerield och missiler till h6ger och vénster. e and. star e or. ara
Handlingen som beréattas mellan 5d drake
uppdragen &r som vanligt ganska banal. eo dgment &r alltsd ett kortspe
Fragment fran en meteor regnade ned Gver e som en blandning a agic o
Jorden. Den fiktiva nationen Estovakia led ortspele ole Triad fr4 al Fanta
stora forluster, och sag sitt land slas i spillror. Det gir enba p& att fA fem kort p&
En militarregering tog dver styret i landet och olane en a 2 ed det 3 e s
aterstallde ordningen, men lyckas inte fa " " - 3 4r iaa har 3 ett ging barska
nationen pa fotter igen. En dag tréttnar SNYGGA PLAN Ace Combat-spelen tillhérde de snyggaste spelen till Playstation 2 och dvérga ar datorn fram ett tvdhdvda
Estovakia pé att trampa vatten, och beslutar naturligtvis ar &ven seriens Xbox 360-debut ett valdigt snyggt spel. Inte minst flygplanen ar ST &6 Sraride ost. De
sig 6r att invadera sin grannation Emmeria. smatt kriminellt snygga och imponerar hela spelet igenom. dra olika korte ara an fAr 30
Som stridspilot i Emmerias luftférsvar har man Intelligensen hos fiendens flygplan har e artpaketet samt 8 0
i uppgift att se till att Estovakias armé inte blivit battre, speciellt hos flygardssen som boosterpaket) har olika egenheter att ta
lyckas. Handlingen ar dock inte det viktigaste ibland kan vara riktiga jubelsvin att skjuta ner, bea a. och det kri art en he
i ett Ace Combat-spel. Det enda som réknas precis som det ska vara. Om de har ett battre derande inna an vaaar lagaa ett ko
ar det som sker i skyarna och hér ar det flygplan &n vad man sjélv har, blir det an Det &r en fa erande upplevelse a
mesta precis som vanligt. Man &ntrar sitt svettigare. Det har tillkommit ett nytt satt att a framfd ed en kortle ande
flygplan, beger sig upp bland molnen och svanga dar man istéllet for att man drar ner o nela helt o allet utan handkontrolle
férvandlar allt man ser till sméskrot med hastigheter och krénger runt, nu trycker in om bara behd enverna). Det 3
missiler och maskingevarseld. s&val broms som gas och far en extra knuff apande o en den stora friaa
Varje avklarat uppdrag beldnar spelaren ONLINESTOD ndr man svanger. Man kan dessutom i vissa 4 ad ma a ha konsole 4r de
med en summa pengar som kan anvandas till Det finns flera sétt att lira uppdrag beordra eldgivning fran marken. eqgentligen bara se a ge ar o
flygplan och vapen att bestycka dem med. 3’::‘;’}': :\gigrg:?&n Det sjatte spelet i Namcis Ace Combat- sller koll pa reglerna. Det. och det rela
Variationen mellan uppdragen &r ganska liten, delta i harda dédsmatch- serie bjuder p& mer av samma luftstrider som BE BIFEER. G 2 e fire 5t e
och har varit s& i ett par ars tid nu. Vad som o, iads fankat Sokr tidigare, och fér de som redan tréttnat pa Ace z ek = =
. LT - orankat samt i lagspel. ’ ; . e elEit ar el ELIC
skiljer denna upplaga at fran tidigare versioner Det roligaste spellaget gar Combat finns det inte mycket hdr som kan en om du aillar samlarkortspel dr det he
&r att det fokuseras mer pa strider vid flera I‘::nfi:r‘;gf":n'zfo“en &ndra pa den saken. art nagot att skaffa
punkter p& varje bana. Detta &r inte pa ndgot byggnad eller nagot lik- _Jesper Karlsson ae dberg
satt nytt for serien, men denna gang ar det :;Z’;‘:ige;::nfgggf; —
béattre utfort. mycket skada som méj- ‘ & ‘ | 883 838 ‘
Skulle nagot av delmalen misslyckas ar ligt. Darefter byter man | I | k
) - X sida och den som lyckats i =
det inte hela varlden, men om flera miss- &samka sitt mal mest Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet . . -
chkas, dé fér man géra om och géra ratt. s'kadatwnner. Utover detta H\\\113331\““”\‘”“3\W“H?N”W“‘”““11‘““W\““”\‘Eiiii\“‘ a 8 d 6/18 Spelba 8 Hallba
b . A finns &ven flera co-op- STRIBSCHARTER ANNOR DA
Overlag har uppdragen blivit mer forlatande uppdrag. Explosiv action, valfungerande koncept, vélgjord onlinedel oerande Kortavla o, genomtankta reale

och battre designade &n tidigare. B Fa nyheter, banal och forutsagbar handling .'
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ECW AR MED NU
ECW har haft WWE:s
bésta brottning under
hela 2007 och déarfor &r
det positivt att C.M.
Punk, Elijah Burke och
grabbarna nu finns med.

CSI: HARD
EVIDENCE

Tramsiga mordutredningar

Plattform PC/%X368/WIl Utvecklare
Utgivare Premiar
Testad Version

| Antal spelare
Rek. Alder

Genre PUSSEL

- &

OLD SCHOOL! CSI: Hard Evidence &r precis som det forra
CSl-spelet ett peka-och-klicka spel utan finess.
E pa Bruckheimers omattligt
populéra TV-serie ligger fokus i

Hard Evidence pa sperma. Varje mérdare
lamnar tydligen efter sig sperma, ibland
aven blod, och det blir ditt jobb att
undersodka dessa kroppsvétskor.

Hard Evidence &r ett snabbt ihoprafsat
skrapspel med kass logik, meningslds
spelmekanik och enorm enformighet.

_Jesper Karlsson

Spelbarhet Hallbarhet

recis som det forra spelet baserat

Grafik Ljud
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Skapliga dialoger
B Horribelt enkelt, meningsldst, fult, sanslést ensidigt
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e er jag det racke Q Ottnar jag abbt. Det & ga
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MARIO & SONIC
AT THE OLYMPIC GAMES

Nintendos rérmokare och Segas igelkott for forsta gangen i samma spel

Plattform Wi Utvecklare Utgivare Premiéar Antal spelare Testad Version Rek. Alder

Genre SPORT

nda sedan Sega gav upp konsolkriget
E med sin Dreamcast fér sex ar sedan

har det snackats om mojligheten att
Nintendos Mario och Segas Sonic skulle kunna
dyka upp i ett och samma spel. Nu har det blivit
verklighet i det officiella spelet fér nasta ars
olympiad.

Till skillnad fran vad man kunde tro s&
handlar inte alla grenar om att vifta armarna ur
led. Daremot har tajming blivit nyckelord i ménga
grenar och det &r inte helt lyckat med tanke pa
att det finns en viss fordréjning nr man gor
gesterna med Wii-kontrollen. Jag hade garna

OS I"BEIJING

Att Mario & Sonic innehar
den officiella licensen for
nésta sommar-OS hamnar
naturligtvis i skuggan av
de bada spelikonernas
forsta mote, men i spelet
finns lite fakta man kan
lasa upp genom att klara
sméa mini-spel som
whack-a-mole med
Mario-tema. Sen bygger
naturligtvis hela spelet pa
riktiga OS-grenar &ven om
Sega &ven lagt till vissa
“drémgrenar”.

sett att avstamp i langdhopp och liknande
skodts med ett knapptryck istéllet. Vissa grenar
kénns alldeles fér komplicerade och tillkrang-
lade, medan andra &r riktigt underhallande.
Framforallt ar spjutkastningen, simningen och
trampolinen roliga.

Mario & Sonic at the Olympic Games &r
framst tankt att spelas tillsammans med ett
gang kompisar och du kan sétta ihop din egen
olympiad. Jag hade gérna sett ett trdningslage
dar man fatt tips och haft méjligheten att néta
in tekniken i viss gren ocksa.

Det finns né&got for alla har, men allt &r inte
nagot for mig. Det kanns heller inte som det
finns nagon riktig mening med att 6va upp sig
och sla rekord i spelet da resultatnivan ar
extremt ojamn. Jag kdmpar som ett djur for
att n& under tio sekunder p& hundra meter
medan jag kastar 107 meter (bortom
grasmattan) pa mitt forsta spjutkast. Behdver
Mario Party 8 avlsning &r detta inte ett helt
dumt val. Det &r trots allt ett historiskt méte
mellan tva av spelvarldens verkliga giganter.

e
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i WIPEOUT PULSE

Sony visar aterigen hur racing ser ut 200 &r in i framtiden

Plattform PSP Utvecklare
Rek. Alder

ipeout Pure var ett av de basta
m spelen vid PSP-premigren och tog

den anrika Wipeout-serien tillbaka till
dess grunder. Det innebar i praktiken smarta

banor i lackra omgivningar, adrenalin-
pumpande musik, coola vapen och framfér

Utgivare Premiar

EGEN MUSIK Om du har Mp3-filer sparade pa din Memory Stick kan du vélja att lyssna pa den
istéllet for spelets musik. Vi valde att lyssna till soundtracket fran Wipeout 2097 medan vi spelade.

iy e

allt seriens patenterat blytunga spelkontroll.

Darefter blev det tyst och forst nu, tva ar
senare, ar det aterigen dags att stifta
bekantskap med uppféljaren till Pure;
Wipeout Pulse. Precis som sist &r det en
aterhallsam titel som kretsar kring Wipeouts
grundstenar och Pulse kénns valdigt mycket
som sin urskéna féregangare. En spelmassig
nyhet &r dock de magnetbanor som finns. De
I&ter dig kéra upp och ned eller pa direkt
lodrata banor. Nagot som far spelet att
stundtals pdminna om F-Zero.

Istéllet ligger det mesta av férnyandet
utanfér sjélva racingen och denna gang kan
man bland annat skraddarsy designen pa sin
svévare exakt som man vill ha den pa samma

Antal spelare Testad Version

premisser som i exempelvis Forza
Motorsport. Ett trevligt tillagg med tanke pa
att upp till &tta personer kan tavla online och
det &r alltid betydligt roligare att ha en
egendesignad kérra att tavla med.

Utdver det finns redan nu massor av
nedladdningsbart material, ett fotoldge dér
man kan ladda upp héftiga bilder till en PC
samt mojlighet att lyssna p& egen musik
istéllet for den medfdljande.

Wipeout Pulse bjuder pa grym bandesign,
skon musik och fantastisk fartkansla. Detta
plus allt nytt innehall gor detta till ett maste

for fartsugna PSP-&gare.

_Jonas Maki
Hallbarhet
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Innehallsrikt, ursnyggt, grym spelkénsla, bra onlinestéd
B Fér lite spelmassiga nyheter

RATCHET & CLANK: TOOLS OF DESTRUCTION

Plattformsparet Ratchet och Clank visar var skapet ska sta i den efterlangtade Playstation 3-debuten

Plattform

[ o o TR B — o —
Genre PLATTFORM fLasmerpa w
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Utvecklare INSOMNIAC GAMES Utgivare SONY Premiar UTE NU Antal spelare 1 Testad Version PAL Rek. \ad
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D Fran forsta sekund &r Ratchet & Clank: Tools of Destruction riktigt snyggt med stora detaljerade varldar och en myriad av detaljer som rér sig.
Aven om inte alla banor ar lika imponerande sa ar Tools of Destruction ett av de snyggaste spelen till Playstation 3, hittills.

atchet & Clank: Tools of Destruction
R tar vid nagra ar efter de senaste

spelen och Ratchet har en ganska
lugn tillvaro. Anda tills en véldigt liten hjalm-
forsedd ond rymddespot med storhets-
vansinne far fér sig att han ska utrota varenda
lombax. En ras som Ratchet olyckligtvis tillh6r
och en lang jakt tar sin borjan som berattar
historien om bade hans ursprung och avslojar
saker om den svansforsedde hjélten som vi
faktiskt inte visste.

Clank ar givetvis med fran forsta stund och
jag fascineras alltid dver hans fnésketorra
framtoning d&r man aldrig riktigt vet om han
menar allvar eller &r djupt sarkastisk i det han
séger. Clank ser denna gang sma markliga
rymdvarelser som ingen annan kan se, vilket
far Ratchet att tro att han haller pa tappa
forstandet. S& ar saklart inte fallet och allt far

www.gamereactor.se

sin forklaring, men det ger upphov till komiska
situationer som nér de modifierar Clank med

enorma drakvingar da Ratchet vander sig bort.

N&got han kommenterar med att Clank &r lite
olik sig nar Ratchet far syn pa honom.

Att spela Ratchet & Clank: Tools of
Destruction gar hur smidigt som helst. Allt &r
sig likt fran féregdngarna och det marks att
Insomniac velat ta tillbaka serien till dess
ursprung. Nagot som pa samma gang ar
spelets bade storsta styrka och svaghet
eftersom det ocksa gor att, sdnar som pa
hogupplést grafik och nagra minispel dar man
ska anvanda den rérelsekansliga handkon-
trollen, man aldrig blir riktigt éverraskad av
nagonting. Det att jamféra med exempelvis
Super Mario Galaxy dar Nintendo stuvat om
precis hela konceptet.

Allra bast &r nar Ratchet drabbar samman

GALNA-VAPEN
Anda sedan det forsta
spelet ar Ratchet till en
bérjan utrustad med en
skiftnyckel. Den byts tidigt
ut mot allt grymmare
doningar dar en av de
kralligare puffrorna skjuter
virvelvindar. Allra galnast
ar diskokulegranaten
Groovitron som far fienden
att ofrivilligt brista ut i en
superskoj disco-dans.

med en hoper rymdpirater som &ven i fram-
tiden slanger sig med gamla sjébuseuttryck,
har krokar istéllet fér hdnder och seglar
traskutor med feta master. Sjélva banan ar
givetvis nedlusad med skattkistor, repstegar,
vatten, sma 6ar och hemliga grottor.
Insomniac har klamt in s& manga
sjorovarreferenser de bara kan och kryddat
det hela med ett soundtrack som ar som
hamtat fran Pirates of the Caribbean. Ett helt
ljuvligt koncept som férvandlar just den
passagen till en av de basta i Ratchet-
historien.

Ratchet & Clank: Tools of Destruction ar
inget stort steg framét for spelserien och i
arlighetens namn bryr jag mig inte det minsta
om Ratchets bakgrund. Men det spelar ingen
roll. Det har ar ett spel som &r sprangfyllt med
action fran forsta sekund. Det ges ingen tid
att andas och pusta ut utan en stor strid
kommer ob&nhdrligt att efterféljas av en dnnu
storre. | kombination med bra héllbarhet och
den patenterade humorn gér det Tools of
Destruction till &rets nast basta plattforms-
aventyr, slaget endast av Marios aterkomst.
Och det ar sannerligen ingen skam. Tvartom.
_Jonas Maki
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HELLGATE: LONDON

Helvetet pa Jorden ar ett faktum, och du ska stada upp réran

Plattform PC  Utvecklare Rek. Alder

Testad Version

Utgivare Premiar

llena stridsvagnar och allehanda
m uttjant krigsmateriel kryllar pa

gatorna. Utbranda gravskopor och

Antal spelare

Genre ACTION/ROLLSPEL

demolerade polisbilar ar arrangerade fér att 0 . 4L P g
fors6ka skapa spontana barridrer for att O S c
skydda massorna mot helvetets tjinare, det Plattfo ecklare DO Utgivare Do
misslyckades. Skyn mélas i svart och mérk- FEE NE LD ISR Ee
blatt, den 6desmittade paletten far de gra = ° °
molnen att se fargrika ut. Livsgladje, hopp och A - H
lycka finns inte langre pa Londons gator, bara chre .
kringstrykande demoner och ofrankomlig d6d. ]
Hellgate: London &r Flagship Studios J'_r" -
debutspel, och utvecklingsteamet innehaller
delar av hjérn.orna bakom Diablo-spelen, R a ; ﬁ
nagot man blir medveten om efter bara ett par . 3 —— -
minuters spelande. Ett helvetesgap har e Tt at et e Puncrtls ot feder oo bt ot ot skt
Oppnat sig éver London, och de som fann sitt .
hem i helvetet emigrerade snart till London. Hellgate: London lider dock av ett par ratt i
Spelaren far i uppygift att skara, skjuta och allvarliga problem. Dels k&nner man séllan,
trolla sig genom de legioner av odéda, eller aldrig att man verkligen gor nagon ikt &r det inge ————————
demoner och monster som rér sig i Londons skillnad i spelet. Repetitionen gér sig snabbt Ar nagon forsdker aterskapa tidernas vackraste Zelda
skrymslen. Actionmangden ar massiv och pémind, och upplagget &r for det mesta Cele de 9 o Legend
som spelare méste man ha jarnkoll p& sina valdigt enahanda. Grafiskt sett ar Hellgate: ) ° ° _' X
fardigheter och sin halsa for att dverleva, d& London fylit med hdguppldsta texturer och o e -
déden kan intréiffa 5gonblickligen om man skdrmen drénks konstant i kulorta effekter, N © ) © .' © ) '. ) _'_ '_ '. ,
ofdrsiktigt rusar in i fel monsterhjord. BETALA MERA men desig?rTéssoiglt kanns .de frarrjslum[l)ade st 3r detta ett birba d Waker. b3
De som har spelat Diablo kommer snart Man behéver betala fér banorna saval trékiga och ibland éverdrivet ) 3 :
att finna sig som hemma hér, d& det &r uppen- f‘t;[]fs;;_dg'ea;’o?:'zetalar vinkelrta och simpla. . - " o ) s _' e " ™ )
bart att Flagship Studios verkligen ville géra tio dollar/manad far 24 Hellgate: London &r ett helt okej den lilla dubbelskirmen f3rma
en andlig uppfoljare till Diablo 2. Tunnelbane- r:as'f;'rsepgnsfg;tfgsafg actionrollspel som tyvarr foritar sig lite pa ouralass bestar av betvdlic
stationerna agerar som sakra zoner dar saker i, mer utmanande egna idéer och for mycket pa Diablo-spelens o B oo oot [P
spelaren tilldelas uppdrag. Vissa far hand- Z’;?!Ei:’;ﬂcﬂggggfg?'" meriter. Jag hade i slutdndan forvantat mig od 5 ae birbart format a
lingen att féras vidare, medan merparten &r Flagship Studios kommer betydligt mer av Flagships debutspel... TG e d iac e gio
frivilliga och forser spelaren med utrustning, atansers —Jesper Karlsson X ) ] . ) .' i ) .' : oa
pengar och livsviktig erfarenhet. Det finns sex " yoy : _'_ _ 5 j ’. Tk ] j
klasser fordelat p& magi, svardskonst samt g & B Om du blivit bo d ade
skjutvapen och teknologi och varje klass  § ‘ Il : e ) ] e e
X . o World of Warcraft: The | a - P ar so a d a a
erbjuder méngder med specialférmagor att Burning Crusade 5/19 PC Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet e 6of ZalkE aht P = a =
lara sig och uppgradera, formagor som b vardens mestpopuire |  IIMMAMIEIE, du blir besviken. Bara standard ge
kommer att hjélpa spelaren att decimera online-rolispel. Enorma miljder, dynamisk spelmekanik, bra onlinedel ed ourala Om du I3 DD
demonbestandet i London. B Stel spelvarld, halvfula banor, bara for Diablo-fans 5cka : 5 2 Bver cTe d e
a e d O e a a ariae a e
peqgra ad 0] gla e dd ar d
d ela greje P d ave e
anda o a ga ar a a d
ar a gap e a ade ed a
enao d d e d atie pa
pise ar d opp te fardig. Borja garna
girig olgelrs
pele O a a a a el ae
anae pelae gne ag d d ella
ga dp e O d ella go
a d ae d ga a lag ed ad
arigne grad dara g d a 0] a
d oria atio e d abpt a
Ojda ee enaa gang 1a d ag
peie O ae d e ag g ela ae
anad. Det ar valbalanserat o aldig
.; g
ove Bo

HIMLA MASSA SLUMP Varje gang man kliver in i en fiendezon slumpar den fram hur omradet ser ut, detta betyder att Downing Street ena gangen kan vara en enerost extraspe ande pussel, harlig spelkontro
kloak, nasta gang en ravin och en tredje gang en helt vanlig demoninfekterad helvetesgata... M Aninge antia
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SUPERSNYGGT!
The Witcher &r riktigt
snyggt med grymma
karaktérsmodeller,
urlacker dygnsrytm
och enorma miljder.

Bli Svennis fér en dag...

Plattform PC Utvecklare
Utgivare Premiar 3
Testad Version Rek. Alder

Antal spelare

Genre SPORT *

a spel gor mig sa arg som Football
. Manager. Jag skriker rakt ut nar

motsténdarna kontrar in en
kvittering pa Gvertid och sneglar pa klockan.
Den &r tre pa natten och varldens mest
beroendeframkallade spel har slagit till igen.

Det har &r s& nara Sven-Goran Eriksson,

José Mourinho och Frank Riijkard som de
flesta av oss nagonsin kommer att komma.

.
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Vélgjord databas, grym struktur, manga sma forbattringar
B Horribelt ljud, ndgra smamissar

www.gamereactor.se

D PRO q ATARI P
Alder 16
e e med dig
de e
ge a
PP pale
peho a P
De a g
pt hono bli e
are o e
do e he g O
dag
d
de offor: e
oo e
ave paserat pa e

N

CRAZY TAXI: FARE WARS

Segas skont drkestressiga arkadtaxispel gér comeback till PSP

Plattform PSP Utvecklare Premiar

Utgivare

Genre RACING

Antal spelare

TAULA MED EN POLARE Upp till tva personer kan tavla i Crazy Taxi: Fare Wars.

ohooo! Jag drar ivdg med en rivstart
m med gnistor sprutandes ur avgasréren

och skon skatepunk dunkande ur de
smé PSP-hogtalarna. De gamla takterna fran
Dreamcast-spelet sitter i. Har ska koras taxi, har
ska prejas ned uteserveringar och har ska
betjanas kunder.

Jag hade verkligen sett fram emot Crazy
Taxi: Fare Wars till PSP och efter ungefér tio
spelade sekunder var euforin pa topp. Crazy Taxi
med sitt ultraintuitiva, arkadkoncept &r ju som
gjort for barbart spelande. 20 sekunder senare
borjade jag ana orad. Visst gar spelet
langsammare och vad har egentligen hant med
spelkontrollen?

Efter min forsta avklarade runda tio minuter
senare kunde jag inte hjélpa att mest av allt
kénna en stor besvikelse. Sega har fortsatt sin

SEGAS KRIS

Crazy Taxi var det forsta
spelet som skvallrade om
hur illa det stod till med
Sega i slutet av 90-talet.
Sega, trots att de konkur-
rerade med Sony med sin
Dreamcast, lat Acclaim
konvertera Crazy Taxi och
slappa det till PS2. Crazy
Taxi fick senare tva
uppfoljare som bada var
klart samre an originalet.

Testad Version

Rek. Alder

Over 20 ar trista vana att alltid slarva med
konverteringarna av deras &lskade arkadspel
och Crazy Taxi: Fare Wars utgdr inget undan-
tag. Av oklar anledning gar spelet markbart
l&ngsammare &an forr vilket gor att den helt
galna frenesin i Crazy Taxi gatt férlorad.

Och &nnu varre, spelkontrollen &r avsevart
fladdrigare och paminner mest av allt om den
fran det betydligt sémre Crazy Taxi 2 som ju
ocksé finns inkluderat pa skivan. Sladdarna ar
oprecisa och den dar extrema hundradels-
jakten kanns mest frustrerande. Istallet &r det
de 32 medféljande minispelen jag fastnade
mest for och som kénns som den stora
behallningen.

Nu ska det val slas fast direkt att jag
alskade originalspelet nér det val begav sig
och nérhelst jag ser arkadspelet idag, ar jag
dér och matar in femkronor fér en runda.
Crazy Taxi i all sin enkelhet var primitivt
grafiskt redan nar det kom for &tta &r sedan
och att aterskapa det pa ett perfekt satt, till
PSP, ska inte vara nagra storre problem.
Déarfor smartar att det att se att Sega slarvat
och ndjt sig med en kass konvertering som
helt enkelt inte gér Crazy Taxi rattvisa.

U8
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NASCAR 88

Jeff Gordon goér debut till
de nya konsolerna...

Plattform PS3/X368 Utvecklare
Utgivare Premiar Antal spelare
Rek. Alder

Testad Version

Genre RACING

TRISTESS! Det mérks att EA inte léangre har nagon
konkurrens pa Nascar-sidan. De forsker knappt.

or férsta gangen gor EA:s
Nascar-serie debut till
Playstation 3 och Xbox 360,
och dven om Nascar 08 ar hyfsat
snyggt, ar det innehallsfattigt och
precis som vissa av EA:s sporttitlar fran
ifjol, bitvis ihopstressat.

Dels saknas hér ett riktigt
karriarlage, ndgot som Nascar-serien
inte saknat pa flera &r. Ett nytt spellage
kallat "The Chase” har tillkommit som
ar uppbyggt av en mangd mindre
minispel for att introducera nya spelare
till sporten. Men s& mycket mer &n s&
innehaller inte karriarlaget, tyvarr. Till
svagheterna i Nascar 08 hor ocksa det
faktum att motstandarbilarnas
artificiella intelligens ar helt sanslost
aggressiv och korkad pa samma gang,
och att onlinelaget ar innehallsfattigt
och allmant blekt. Nasta ar far EA
lagga lika mycket tid p& Nascar som
de gor pd Madden-spelen. Tack. For
detta ar en skymf mot sporten.

.
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FOLKLORE

Sony bjuder pa ett

surrealistiskt actiondventyr

Plattform PS3 Utvecklare
Utgivare
Testad Version

Premiar |
Rek. Alder

Antal spelare

ar de bara stela kulisser och pa traditionellt japanskt
vis springer man genom bestémda korridorer.

ill den lilla irldandska byn
Doolin kommer en ung flicka i
jakt pa sin forlorade mor.

Samtidigt anldnder en allmént miss-
lyckad skribent fér en ockult blaska.
Snart ar de inblandade i ett aventyr
som enklast kan beskrivas som en
actionpackad blandning av Pokemon
och A Nightmare Before Christmas.

Bade Ellen och Keats har kraften att
ta sig till de dédas vérld, och déar
bekémpa vilsna sjélar i form av
vansinnigt fantasifulla monster. Allihop
gér sedan att anvanda for eget bruk, i
precis vilka kombinationer som helst,
vilket i slutédndan ger ett skdnt action-
aventyr med fargsprakande strider.

Den stora bristen ar upplagget déar
du méste spela varje kapitel med bada
karaktérerna, vilket snabbt borjar leda
till déja vu. Men annars ar Folklore ett
traditionellt men udda spel som
fortjdnar en extra titt.

_Mikael Sundberg
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CONAN

Helkorkad actionbagatell
med enorma bredsvard...

Plattform PS3/XB0OX 368 Utvecklare
Utgivare Premiar Angal spelare
Rek. Alder

Testad Version

MODERN BARBAR Hoéstens moderiktiga barbar klar
sig helst i garvad djurhud.

ag ar Conan, jag ar arg, dum,
stark och har en underarms-
styrka som inte dr av denna

varld. Det basta jag vet i hela vérlden ar
att separera kroppsdelar fran dumma
fiender och kla mig i moderiktigt
héftskynke.

Ett fatal minuter in i spelet och det
stér klart att Conan &r en ogenerad
kopia av genrekungarna Devil May Cry
och God of War. Kroppsdelar kapas,
dverkroppar klyvs och armar huggs av i
en aldrig sinande strom. Upplagget &r
enkelt och linjart och man behover
aldrig fundera 6ver vad man ska gora.
Dock blir Conan snart véaldigt enformigt
d& man ofta gor precis samma sak hela
tiden.

| direkt jamforelse med exempelvis
God of War Il eller Ninja Gaiden Sigma
kanns Conan ganska blekt och ratt
slarvigt, och valet for mig ar inte svart.
Conan férpassas till rea-backen.

_Jesper Karlsson
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| KORH
Skapliga svardshugg, Conan ar snyggt animerad...
Bl Idéfattigt, stelt, langtrakigt och ytterst enformigt

FANTASY
WARS

Du har redan spelat det
har, flera ganger om...

Plattform PC Utvecklare
Utgivare Premiar Antal spelare

Rek. Alder

Testad Version
Genre STRATEGI =

&

TROTT Broliga orcher och ettriga goblins mot nobla
riddare och alver. Tréttnar spelmakare aldrig?

rcher, alver och manniskor
som ligger i krig med varan-
dra, uppbackade av en smétt

klyschig handling? Har vi hort det forut
och redan hunnit bli trétta pa det? Ja.
Men det har inte Ino-Co blivit, som har
byggt sitt nya strategispel Fantasy
Wars pa just de premisserna.

Turbaserade strategispel kan vara
roliga, speciellt om de &r gjorda med
en viss finess. Fantasy Wars ar dess-
varre inte sarskilt underhéllande. Segt
ar nog det forsta ordet som dyker upp i
huvudet nar jag téanker pa spelet. Allt
gér sé langsamt och det ar en pina att
flytta sina trupper 6ver kartorna.

Att Ino-Co dessutom har stirrat sig
blinda pa Warhammer nar de
designade spelet gor inte saken battre.
Det &r ganska ironiskt att ett spel som
heter Fantasy Wars helt saknar fantasi.
_Petter Martensson

Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
i
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[ FANT!

Funktionell grafik, bra ljud
B Segt och békigt granssnitt, trakigt, klyschig handling




FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1300 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

A —_
PVQda € ors C e d ONS CUd Dd 0S0O .8
-1 :
Plattfo eB B g B P A P - =%
d o D Rek. Ald e
F
e a g, d edféljande enspelarkampanje e Settle L)
l e pa o Rise of a pire ar de om ga a trevlig
d bygg e atet ar ett ga a a g e
as, god a digt ra enlo pe a a fe &
de a ddas o e ggeri a enyer och anvandargra a #
ord o d g e ara ga a rériga o att designarbete
e g e A akna 0 personlighe i
O pre dd ord Pette O
ed R o P
ot inte alltid &r s& enkelt som det Iate S B N
Att bygga upp e gerande stad ed ‘: ‘
e e RA
gerande a a e alltid de
8 d 8 Spelb 8718 et 6/18 1 k]
attaste en det ar sa digt en ga a g £
D ATOR ot
pplevelse o d ar oftast gott o d pa dig o
Behaglig g dig gt upplagg Dina
att ordna det for dina anare. O de B Rorigt a darg gande d o ba toraet. D d

SURFS UP

Hippiepingvinerna fran
bioduken anfaller

Plattform ALLA Utvecklare
Utgivare Premiar
Testad Version

Antal spelare
Rek. Alder

PINGVINSURF Surf's Up &r ett sportspel dar man ska
surfa (duh!) sé fort man kan, med en pingvin...

nnan jag borjar rabbla upp alla
de svagheter som det har
licensspelet innehaller, tanker

jag férst fokusera pa de delarna som
inte stinker hundlort. Till att borja med
gillar jag att Ubisoft inte valt att géra ett
idiottrakigt plattformsspel (som Shrek-
spelen, Ice Age-spelen eller spelen
baserade pa Pixars filmer) utan att
actionspel med extremsportinslag.
Tank Tony Hawk méter Wave Race,
typ.

Daér slutar den positiva biten, dock.
Tyvérr. Fér &ven om idén i grunden &r
mycket god, &r Surf’s Up ett mycket
medelméttigt licensspel utan
overraskningar. Uppléagget ar enkelt,
tavla mot strandens alla korkade djur,
pé en surfingbrada. Forst till mal vinner.

Under loppen géller det ocksa att
utféra en del vaghalsiga surftrick, och
aven om det spelmekaniska fungerar
over forvantan ar Surf’s Up kortlivat,
extremt enkelt och fantasilost.

e g

Spelbarhet Hallbarhet

Ljud
w

Grafik

[
STRISTE
Godkand spelmekanik, bra spelidé
B Extremt enkelt, innehallsfattigt, véldigt enformigt

SPIDERMAN:
FRIEND
ORFOE

Klassisk action med
klassiska seriefiguret...

Plattform ALLA Utvecklare
Utgivare Premiar
spelare Testad Version

,{_\ntal
Rek. Alder

Genre ACTION
HEJ IGEN! Striderna i Friend or Foe blir l4tt enformiga.

lla som spelade Marvel:
Ultimate Alliance (6/10) och
fann det underhallande kan

genast titta hit. Spider-Man: Friend or
Foe &r namligen exakt samma typ av
spel, med ungefar samma fortjanster
och styrkor.

Vi snackar séklart traditionell
multiplayer-mani férpackat som
gammaldags action dér hundratals
fiender maste bankas ned, en efter en.
Grundreceptet ar detsamma som i
klassiska Double Dragon eller Final
Fight, med undantaget att man idag
aven bjuds pa hégupplost grafik och
mer ambitiést berattande.

Friend or Foe ar helt okej med
snygga animationer och roliga bossar.
Det blir dock enformigt ganska snabbt
och multiplayerlaget &r inget vidare.

- 1

Spelbarhet Hallbarhet

Grafik Ljud
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[ STANDARDACT
Snygga karaktarsmodeller, roliga bossfighter

B Blir snabbt enformigt, valdigt standardiserat

NARUTO:
UL TIMATE
NINJA 2

Intensiva ninjaslagsmal
till Playstation 2

Plattform PS2 Utvecklare
Utgivare Premiar | Antal spelare
Testad Version Rek. Alder

oy i
DATTEBAYO! Sjélvklart kan Naruto: Ultimate Ninja 2
spelas med japanska roster.

aruto: Ultimate Ninja var ett
bra spel, i teorin. For med en
patetisk uppsattning ninjor att

vilja pa blev det inte sérskilt kul i
langden. Den saken rattar tvaan till med
rage. Varenda ninja som synts till i
serien dr med och vill slass, och
mycket slagsmal blir det.

Trots enkel spelkontroll och bara en
enda dedikerad slagknapp &r spelet
ovantat djupt. De enda bristerna ar att
animationen ar ratt spastisk vilket
férsémrar precisionen, och att valdigt
manga superattacker ateranvands inom
de olika ninjateamen. | vrigt &r detta
ett rent kvalitetsspel, fullpackat med
hemligheter, som kan sysselsatta
hangivna Naruto-fans i manader.

_Mikael Sundberg
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Spelbarhet Hallbarhet

Grafik Ljud
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Massvis av karaktérer, skon stil, lackra attacker
B Aningen ryckigt och svarkontrollerat
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OBSCURE |l

Hydravision bjuder pa pa
mer old school-skrack

Plattform PC/PS2/ll Utvecklare
Utgivare
spelare

Antal
Rek. Alder

Premiar
Testad Version

Genre SKRACK

POLARE? Oftast ar du inte ensam i Obscure Il utan
far séllskap av en hjéalpsam kompis.

tt par ungdomar, en skola,
mystiska vaxter och férvridna
monster dr precis vad du

bjuds pa i Obscure II, ungefar som i
dess féregangare. Spelet dr knappast
ett masterverk, det kan nog inte ndgon
pasta. Rostskadespelarna kinns
klyschiga och spelet dras med de
typiska kamera- och spelkontrolls-
problem. Men det &r ett ganska
charmigt skréckspel, en slags ung-
domlig och (valdigt) amerikansk version
av Konamis skrackmasterverk Silent
Hill.

Om du inte kan vanta pa Silent Hill
5 och maste ha dig en dos skrack
innan dess sa bjuder Obscure Il pa ett
par timmar av ganska underhallande
skramsel. Att man dessutom kan spela
tva spelare samtidigt gor knappast
saken samre, speciellt for oss som ar
for skraja for att spela ensamma.
_Petter Martensson

6718
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Stundtals stamningsfullt, charmigt, ibland laskigt
B Brakig kamera, daligt stridssystem, stelt

www.gamereactor.se
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ATERBLICKAR PA GAMLA FAVORITER
L&s mer p&: www.gamereactor.se

Nintendo startade en subgenre som pa senare ar domineras av Sonys Wipeout-spel...

Plattform SUPER NINTENDO Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Slapptes 1992

et var sommaren 1992 och
. Super Nintendo skulle just till att

lanseras. Ett av de spel som pa
forhand fatt bast kritik var, férutom Super
Mario World, ett svavarracingspel som
&tminstone grafiskt sag ut att bli ndgot
alldeles extra, namligen F-Zero. Resten ar
som man brukar séga historia och F-Zero
blev pa allvar starten for en hel subgenre.

Aven om genrens kung idag heter
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GRYM DESIGN Designen i F-Zero var urskont kitschig, blandade sci-fi-romantik med en stor
gnutta serietidningsparodi med forare som alla liknande Blixt Gordons kompisar.

WIPEOUT

Med Wipeout blev
svavarracingen plotsligt

en ytterst hip foreteelse.
Hysteriskt cool musik, en
lacker look och for tiden
smatt ofattbart valgjord
grafik gjorde Wipeout till
en succé som vi aldrig
kommer att glomma.

www.gamereactor.se

Wipeout sa var det F-Zero som satte upp
riktlinjerna for hur svévarracingspel skulle
se ut, namligen att de skulle vara
ursnabba trots att svavare egentligen &r
ratt lAngsamma, de skulle vara futu-
ristiska och banorna skulle vara rejalt
vildsinta for att garantera ett rejalt berg-a-
dalbanesug langt ner i magen.

Trots den idag ofattbart primitiva
teknik F-Zero ar uppbyggt av sa lyckades

1" 1376

:,,.i"

Maki radar upp fyra svavarspel...

EXTREME-G 3

Hastigheter langt 6ver 1000
km/h var inga konstigheter i
Extreme-G 3 dar man med
supermotorcyklar kunde
spranga ljudvallen. Spelet
var rent tekniskt inget
svavarspel som F-Zero eller
Wipeout men var klart
inspirerat av dem.

Nintendo med just detta tack vare den
grafiska effekten kallad Mode 7. Den gav
F-Zero stora ytor och ett rasande furidst
tempo med vansinneshopp som senare
skulle komma att bli ngot av seriens
signum. Ett missat sddant och man
stértade obdnhorligt ned mot de enorma

med honom i huvudrollen tillsammans
med F-Zero. Ett genidrag, skulle det visa
sig, och Captain Falcon &r &n idag en av
Nintendos popularaste figurer och har
géstspelat i allt fran Super Mario RPG till
Animal Crossing samt att han &r ordinarie
slagskdmpe i Smash Bros-serien.

F-Zero hade inte varit vad det dr utan dess
extremkulorta svdvare samt den skona
amerikanske superhjdlten Captain Falcon

framtida stdder man tévlade ovan.
Dessutom fanns flera fallor som
magneter som gjorde det direkt livsfarligt
att tavla i de hastigheter man kérde i.
F-Zero hade inte varit vad det &r utan
dess extremkuldrta oformliga svavare
samt den skdna amerikanske
superhjalten Captain Falcon som
aterfanns bakom spakarna pa hans
trogna Blue Falcon. Shigeru Miyamoto
sjalv sags ha varit s& fortjust i honom att
Nintendo valde att lansera en miniserie

Forutom att kéra rysligt

"~ snabbt handlade F-Zero om
att halla sig vid liv. Nagot
som var lattare sagt an gjort
med banornas elektrifierade
kanter, alla fallor samt de
buffliga motstandarna.

F-ZERO GX

F-Zero GX till Gamecube var
hutlést snabbt och hysteriskt
svart. Mer ofta an sallan
slutade ett race med att man
fick skrapas loss fran banorna
med stekspade. Men kul var

det och an idag ett av de basta

racingspelen till Gamecube.
Utvecklat av Sega dessutom.

F-Zero blev en omedelbar succé och
Nintendo gjorde en uppfdljare till spelet
som dock bara slapptes i Japan. Déarefter
kom F-Zero X till Nintendo 64 samt att
Sega gjorde F-Zero GX till Gamecube.

Annu &r inget sagt om nagon Wii-
version av spelet, men vi kan nog lugnt
rakna med att det kommer. Det gamla
konceptet som startades av Nintendo fér
6ver 15 &r sedan haller namligen
fortfarande precis lika bra nu som da.
_Jonas Maki

POVER T e |
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FATAL INERTIA

Aven om Fatal Inertia kunde
ha varit battre (5/10 i
Gamereactor #51) gav det
anda en férsmak av hur cool
svavarracing kan bli med den
nya generationens hardvara.
Det far oss att se fram emot
Wipeout HD till Playstation 3
mer @n nagonsin.
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Vilka spel ar det egentligen som &r populérast i olika Iander? Vilka spel ér det som
snurrar flitigast i redaktionens testmaskiner? Svaren finns i méanadens listor...

FARSKA TOPPLISTOR FRAN SPELVARLDEN

Forséljningslistor varje vecka: www.gamereactor.se

s REDAKTIONEN

Mdnadens mest
diskade...

Uppmatt i allman TV-tid i
redaktions spelrum och interna
slagsmal om var soffa...
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PC

Att Cryteks ursnygga actiondanga skulle
bli coolt, och snyggt, visste vi redan. Men
att det skulle regera sa benhart att allt
Petters skagg skulle trilla av, visste vi
daremot inte. Crysis ar karlek, lskog och
passionerad romantik. Och vi har precis
ingatt aktenskap med spelet.

Mario ér tillbaka, i battre form &n pa tio
ar, och vi har spenderat massor med
underbar tid med det genomfantastiska
Super Mario Galaxy.

T

B0

i -

PC/XBOX 368

Du ljuva krig. Du himmelska krig. Vi ar
lyriska 6ver den briljans som Infinity
Wards fantastiska krig erbjuder.

e

PLAYSTATION 3

Bade Petter, Jesper och Martin har jublat
at det faktum att EA antligen slangt bort
den séligas arkadfysiken fran Carbon och
nu satsat pa hardare, raare och mer
verklighetstrogen racing.

T

PS3/XBOX 368

Vi trodde verkligen inte att det skulle bli
sa oerhort bra som det blev. Faktiskt. Nu
har vi spenderat flera dygn med Ubisofts
senaste, och alskar det.

www.gamereactor.se
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THE LEGEND OF ZELDA: PHANTOM HOURGLASS

Format DS Gamereactors betyg S/18

FOOTBALL MANAGER 2008

Format PC Gamereactors betyg S/18

HALF-LIFE 2: THE ORANGE BOX

Format PC Gamereactors betyg 18/18

SINGSTAR SVENSKA SCHLAGER HITS

Format PS2 Gamereactors betyg 7/18

HALF-LIFE 2: THE ORANGE BOX

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 18718

WORLD OF WARCRAFT

Format PC Gamereactors betyg S/18

WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE

Format PC Gamereactors betyg S/18

SUPERMAN RETURNS

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 2/18

HALO 3

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 18718

COUNTER-STRIKE 1: ANTHOLOGY

Format PC Gamereactors betyg 8/18

FIFA 08

Format PS2 Gamereactors betyg 8718

THE SIMS 2: JORDEN RUNT

Format PC Gamereactors betyg --

WORLD IN CONFLICT

Format PC Gamereactors betyg S/18

CRASH OF THE TITANS

Format PS2 Gamereactors betyg 5/18

BATTLEFIELD 2

Format PC Gamereactors betyg S/18

WRARCRAFT lil: REIGN OF CHAOS

Format PC Gamereactors betyg S/18

WRARCRAFT lil: FROZEN THRONE

Format PC Gamereactors betyg 8/18

GUITAR HERO I

Format PS2 Gamereactors betyg 9/18

FIFA 08

Format PS3 Gamereactors betyg 8718

COUNTER-STRIKE SOURCE

Format PC Gamereactors betyg 8718

Kalla: MDTS. Listan ar framtagen fréan forsaljningen fran 500 svenska butiker.

oy =B

JAPAN TOPP 18

DRAGON BALL Z SPARKING METEOR

2 POKEMON MYSTERY DUNGEON 2: TIME bs
GUNDAM BATTLE CHRONICLE PSP
Y4 POKEMON MYSTERY DUNGEON 2: DARKNESS bs
A crisis core: FinaL FaNTASY VI PSP
6 TAMAGOTCHI NO PUCHI-PUCHI bs
NISHIMURA KYOTAROU: DERDLY INTENT DS
8 KANJITEST 2 DS
IE] AreHAic seaLep HeT os
18 HAw3 XBOX 368

Kalla: Media Create

USA TOPP 18

HALO 3 XBOX 368
2 WIPLAY Wi
ZELDA: PHANTOM HOURGLASS 0s
Y MADDEN NFL 08 PS2
SKATE XBOX 368
6 MADDEN NFL 08 XBOX 368
METROID PRIME 3: CORRUPTION Wi
8 BIOSHOCK XBOX 368
E MORE BRAIN TRAINING 0s

18 HERVENLY SWORD

Kalla: NPD Funworld (OBS! Endast konsolspel)

D TOPP 18

FOOTBALL MANAGER 2008 P
2 ZELDR: PHANTOM HOURGLASS os
THE ORANGE BOX XBOX 369
Y FIFRO8 ps2
HALO 3 XBOX 368
6 PROJECT GOTHAM RACING 4 XBOX 368
RESISTANCE: FALL OF MAN Ps3
8 FIFRO08 XBOX 368
Bl s srAIn AcRDEMY i

18 HEAVENLY SWORD

Kalla: Charttrack

PS3




Cryteks extremt efterldngtade actionepos ar har, och nu
ger Gamereactor och EA dig chansen att vinna ett exemplar...

Motivering:
Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna
Cryteks supersmaskiga spel:

Fyll i ratt svar nedan

Vad heter producenten bakom Crysis?
[J Cevat Yerli  []Dave Perry  [] Gabe Newell

Cryteks forra spel hette vad?

[]Prey [ Far Cry ] Pariah

Vilket betyg fick Crysis av Gamereactor?
[I8no [J9no [J10n0

Klipp ur talongen, skicka den till oss och mérk kuvertet med . Vill du inte Klippa s6nder tidningen kan du skicka svaren i ett
mail eller skriva ned svaren pé ett papper till tavling@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.

Ditt namn & adress:

Du kan aven delta i denna tavling p&4 Gamereactor.se och
slipper da klippa sénder tidningen. Happ!

WIWIW.GAMEREACTOR.SE



SﬁHﬁR BLEV DENNA TIDNING TILL! Fer dagliga bloggar: www.gamereactor.se

SPELHYSTER

Vi har fatt massor och ater massor av forfragningar fran er
Iasare om vi inte kan beratta mer ingdende om hur
Gamereactor blir till varje manad. S har kommer det!

Chefredaktor Petter Hegevall berattar om hur manaden pa redaktionen varit,
vad vi gjort, i vilken takt och hur denna tidning blev till...

ovember r alltid den mest
spannande manaden pa aret
for oss som jobbar med spel.

Under november slapps det alltid
ungefar lika manga hdgkvalitativa
storspel som det gér under resten av
aret, och detta innebar saklart att vi
tvingas arbeta som sma bleka slavar for
att f ihop vart novembernummer, varje
ar. Men roligt &r det, handelserikt och
spannande.

8/10

"Ett jobb innebar inget annat an en himla
massa arbete”. Ett av mina favoritcitat,
harstammar fran filmen Mo Money med
bréderna Wayans. Och idag har vi jobbat
hart. Stenhart. Arbetet med Gamereactor
#52 startade imorse, och jag, Méaki och
Benke har pysslat med planering hela
dagen. Ja... just ja, jag har spelat Conan
till Xbox 360 idag ocksé, och varit saval
arg som snudd pa sjalvmordsbenagen.
Ruttet spel, minst sagt.

10/10

Onsdag. Hard arbetsdag. Jag har spelat
Kane & Lynch i cirka tre timmar innan jag
slet mig ur var urskona spelsoffas harda
grepp och paborjade designarbetet med
denna manads beta-avdelning. Jag har
aven gjort manadens minnesstund
tillsammans med Jonas idag samt en
liten grej som vi kallat ”"Mutations-
fabriken”.

11/10

Jaaaaa! Jiiihoouu! Vilket enormt lyckorus
vi &r i idag. Alla pa redaktionen har varit
alldeles saliga idag, skrikit, tjoat, sjungit,
ropat och skrattat. Orsaken? Vi fick in
sensasongens nya lasarsiffror idag fran
Orvesto, och de visar pa att vi har 97

000 lasare. Helt fantastiskt! Tack alla ni
som regelbundet laser Gamereactor. Ni
ar ragrymma.

15/10

Mandag morgon. Det regnar. Jag sager
som Stimpy skulle ha sagt "I hate rainy
daaayyys”. Lyssnar pa nya skivan fran
Jimmy Eat World och férsdker satta ihop
en stor artikel om Resident Evil, om vi
kommer att anvinda den vet jag inte. An.

17/10

Idag har vi spelat spel samt fangat
screenshots mest hela dagen, och
férmodligen kommer vi att fortséatta till
sent ikvéll. Jag har spelat en hel del
Need for Speed: Pro Street samt tagit
bilder fran det, Jonas har nétt en del
matcher i Smackdown vs. Raw 2008,
testat Crazy Taxi: Fare Wars och Sunken
har spelat igenom Simpsons-spelet.

Need for Speed: Pro Street ar ett valdigt
annorlunda racingspel for att komma frén EA.

18/10

Torsdag. Med morgonposten anlédnde
precis Guitar Hero Il inklusive den nya,
sladdlésa Gibson-guran. Jag och Micke
har spelat igenom karriarlaget under
dagen och jag &r val sadar halvljummet
instélld till det arbete som Neversoft
utfért. Rock Band kommer férmodligen
att bli betydligt battre &n vad Guitar Hero
Il &r.

BLU-RAY-RECENSIONER

-.-.I [in

SPIDER-MAN 3

SONY PICTURES

Medan den forsta filmen om Stan
Lees spindel var fantastisk, och
uppfdljaren grymt bra, &r den
tredje filmen om Spider-Man ett
totalt fiasko. Usla effekter, tontig
och rorig story samt undermalig
dialog gor detta till en av de
samsta serietidningsfilmerna pa
lange.

Bilden: Bildkvaliteten i denna

fullsmockade Blu-Ray-utgava ar betydligt battre an filmen i sig.

19/10

Uncharted: Drake’s Fortune till
Playstation 3 damp in med efter-
middagsposten idag, och Micke, Méki,
Sophie och jag har nyfiket spelat igenom
de tre forsta timmarna. S&dar super-
snyggt som jag trodde att det skulle vara
- ar det inte. Roligt daremot. Stor
recension av Uncharted kommer i nasta
nummer.

Uncharted till Playstation 3 kanns inte s& snyggt
om jag hade férvantat mig. Men roligt.

21/10

Soéndag, och det regnar. Vi har alla
massor att géra och arbetar darfor idag,
hela dagen. Jag har precis klarat
karriarlaget i Need for Speed: Pro Street
och ska idag skriva klart min recension.
Jag gillar verkligen Pro Street, och den
mer seriésa ton som EA valt for arets
upplaga. Med Skate, Army of Two och
Pro Street har EA i ar bevisat att om de
bara vill - s& kan de utféra smarre
mirakel.

23/10

Tisdagmorgon. Jag ar sa trott att jag
snudd pa somnade framfér datorn innan
Maki vackte mig med en kaka han sparat
fran gardagens Subway-middag (enorma
slaskmackor, som att fortara en gigantisk
disktrasa). ldag ska jag skriva min
recension av Guitar Hero Ill samt fanga
en himla massa screenshots fran Call of

VANNER FOR LIVET
SONY PICTURES

Utan nagra som helst férvantningar
gav jag mig i kast med att
recensera Blu-Ray-utgavan av
Reign Over Me (originaltiteln) och
fann mig till slut gratandes i soffan,
helt utmattad. Mike Binders
uppsnackade drama ar starkt,
trovardigt, extremt valspelat och
valdigt gripande. Ett maste helt
enkelt, och Sandler ar helt
fantastisk.

Duty 4. Vi fick &ven reda p& imorse att
Army of Two skjuts upp till nasta ar, s&
det fardiga recensionsuppslaget maste
kastas bort. 20 timmars hart arbete, ratt
ned i sjon. Satan ocksa.

24/10

Crysis. Jag vill ha Crysis. Vart ar Crysis?
Varfor har vi inte fatt Crysis annu? Vi ska
ju ldmna den har tidningen till tryck om
sex dagar, och fortfarande inget Crysis?
Jag ringer EA Sverige, jag ringer Mats,
och hér vad som héander egentligen...

25/10

Torsdag. Langdag. Bérjade jobba 09.30
imorse och sitter fortfarande har, pa
arbetet, och klockan ar nu 02.28 pa
natten. Min elandiga tantrygg vérker som
bara den, men jag maste bara slutféra
betatest-avdelningen innan jag gar hem.
Jag kan fortfarande knappt sitta still d&
jag téanker pa hur lackert Street Fighter 4
kommer att bli. Och svenskutvecklade
Bionic Commando... och Brital Legend.
Ménga lovande spel pa gang.

Tim Schafer har en sjukt harlig hjarna. Vilket inte
minst mérks da man kikar narmare pa hans
kommmande projekt; Briital Legend.

28/10

Idag &r det s6ndag, och jag, Maki,
Elfving, Benke och Petter #2 har jobbat
sedan elva-snaret. Full fart nu, sista
rycket. Super Mario Galaxy snurrar flitigt
i var Wii-debug i spelrummet, ser helt

STARSHIP TROOPERS
SONY PICTURES

Paul Verhoeven ér en riktigt cool
gubbe. Robocop, Basic Instinct
och Starship Troopers ar tre av
mina absoluta favoritfilmer, och att
nu fa se Verhoevens harligt sam-
héllskritiska och djupt ironiska
rymdepos i 1080p-upplésning ar
supersmaskigt.

Bilden: Starship Troopers ar
imponerande pa Blu-Ray, sa pass

imponerande att jag vid flera tillfallen nastan tappat hakan. Bilden

Detaljrikt, skarpt, proppat med bra fargbalans och snudd pa helt
befriad fran bildbrus.

ar brusfri, kontrastrik och de aningen dverdrivna fargerna gér sig
mycket bra i hg upplésning.

Bilden: Reign Over Me filmades helt digitalt, och det marks.
Bilden &r superdetaljerad, brusfri men lite (lite) val platt.

Ljudet: Spider-Man 3 later nastan lika bra som den ser ut. Grym
mix och aktivt nyttjande av surroundkanalerna.

Ljudet: PCM-ljudsparet ar precis som bilden klart imponerande.
Tungt, varierat, dynamiskt och valdigt bombastiskt.

Ljudet: Ljudbilden i den har filmen ar forsiktig, stillsam och
fokuserad pa perfekt mix i dialogerna. Ljuvligt.

www.gamereactor.se



fantastiskt lackert ut. Vi andra lyssnar pa
Velvet Revolver och forsdker gora klart
tidningens framvagn. Maki gnaller 6ver att
Velvet later for likt Guns n’ Roses medan jag
diggar sé jag blir alldeles yr i skallen.

30/10

Dagen innan deadline. Jag har suttit och
redigerat nyhetssidor hela dagen medan
Jonas pysslat med siten. Benke har skrivit om
Iron Man, Brutal Legend och om olika
konsolpaket medan Micke spelat mer av
Uncharted. Crysis har fortfarande inte anléant
annu, trots att EA lovat oss att det skulle
finnas i var brevldda senast igdr. Just nu ser
det darfor ut som att vi kommer att masta
slédnga bort det ursnygga Crysis-omslag som
vi redan hade bestdmt oss for.

30/10 (23.30)

Crysis anlande idag. P4 tok for sent, men jag
har lagt alla andra grejor at sidan och spelat
fem timmar redan, och hoppas kunna hinna fa
med recensionen. Det var en del strul for att
kunna fa igdng det, och prestandakraven ar
hysteriska. Men nu flyter det fint, och det &r sa
obdnhdrligt vackert.

L L
Crysis, varldens i sérklass snyggaste spel.

31/10

Fyfan (ursékta min franska) vilken extremt
superstressig ménad det har har varit. Varre
an pa flera ar, faktiskt. Jag, Bengt, Love och
Mé&ki sitter med det sista nu, och vi &r alla helt
hysteriskt trétta. Men det har varit en grymt
spannande manad att goéra speltidning, och
att Super Mario Galaxy blev sa bra som det
blev kénns fantastiskt roligt. Vi ses nasta
manad, nu ska jag (&ntligen) sova.

THE ROCK

BUENA VISTA

| The Rock ar Michael Bays
overlagset basta film, och
faktiskt en av de tre allra basta
actionrullarna som gjordes
under hela 90-talet. Allt fran
samspelet mellan Connery och
Cage till Ed Harris underbara
rolitolkning och det fantastiska
fotot gor detta till en klassiker
som passar utmarkt pa Blu-

/ Ray.

Bilden: Bildkvaliteten ar bra, om anda inte hapnadsvéckande.
De ljusa scenerna ar detaljrika medan de mérka framstar som
ohyggligt brusiga.

Ljudet: Ljudet ar ojamnt mixat (tyvarr) och ratt trakigt.
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Genre ACTION

VIRTUAL CONSOLE

Mer p&: www.gamereactor.se

LIVE ARCADE

'f'l'

KLASSIKER! Gradius Il slapptes i japanska arkadhallar redan 1989 och konverterades aret efter till Super Nintendo. Det
slapptes dock aldrig i Europa, sa passa pa att njuta nu nar det finns till Virtual Console.

GRADIUS Il

En av Gradius-seriens hdjdpunkter finns nu till Virtual Console

Plattform Utvecklare KONAMI Utvecklare KONAMI Antal spelare 1-2 Pris 98:- Text JONAS MAKI

skeppet Vic Viper igen for att ta dig an

det hemska Bacterion-imperiet. Nagot
som involverar enorma méngder skjutande
och... Ja, for att inte sdga enbart skjutande.
Gradius Ill &r befriande fritt frin moment som
vagviljande, pussel eller ndgonting liknande
och allt handlar om att med millimeterprecision
gira mellan hela horder av skott.

Som vanligt finns méngder av uppgra-
deringar man enkelt kan képa sdsom tyngre
ammunition, missiler eller de sma roterande klot
som ger dig eldunderstod. Allt sddant ar

H liv in bakom spakarna pa legendariska

POLYGONER Grafiken i spelet har inte direkt aldrats val...

|'II'1:I.I.l.r a...l

Genre ACTION - - -]

SIN & PUNISHMENT

Nu antligen utanfér Japan!

Plattform Utvecklare TREASURE Utvecklare NINTENDO
Antal spelare 1 Pris 128:- Text MIKAEL SUNDBERG

actiongudarna Treasure Sin &

Punishment, ett spel som sedan aldrig
hann slippas utanfér Japan. Men nu far det
antligen en chans via Virtual Console, och det
var forstas med spand férvantan vi testade.

Och visst rockar det! Det ar en blandning av

tredjepersonaction som Gears of War blandat
med klassiska shoot'em up, d&r man hela tiden
kutar framat och mejar ner allt motstand.
Intensivt, lackert och mycket, mycket spelbart
aven idag. Priset ar tyvarr lika exklusivt som
spelet och svider lite val mycket i fickan.

U nder N64:ans dédsryckningar slappte

maésten, for efter varje avklarad bana vankas
bossfight i kolossalformat dar fingerfardighet,
nervbanor av supraledare och finurlighet
behéver backas upp av eldkraft.

Gradius Ill &r en av de basta delarna i den
anrika Gradius-serien och bjuder pé rejalt
flaskig action, enastéende effekter och bland
den béasta musiken fran 16-bitarseran. Denna
version baseras pa& Super Nintendo-spelet som
aldrig slépptes utanfor Japan har dessutom
nagot modifierad svarighetsgrad, vilket gor det
till en mer njutbar upplevelse an det
tokomdjliga arkadspelet.

FLOWER POWER Cocoreccho ser ut som en 60-talstapet.

Genre PUSSEL

c-©

LOCO ROCO
COCORECCHO

Supergulligt tidsférdriv till PS3

Plattform Utvecklare SONY
Antal spelare 1 Pris 25:- Text MIKAEL SUNDBERG
et nya Loco Roco-spelet marknadsférs
D som en interaktiv skarmslackare, men
Cocoreccho har faktiskt en hel del
utmaningar fér en lagom soffsl6 spelare. Man
tiltar inte langre varlden utan vallar runt de glada
sma blobbarna for att samla ihop tillrackligt
manga kompisar for att 6ppna nya passager,
tills man slutligen har utforskat hela vérlden.
| slutédndan tar det ett par timmar att hitta
allt, och sen kan man forstas bara lattja runt
och mysa, allt medan kdren av sjungande
klumpar vaxer sig allt stérre. Tjugofem riksdaler
fér en dos glédjevitamin i héstmérkret, det &r
klart vart det tycker jag.

www.gamereactor.se
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MANADENS BASTA

ANNA & ERIK BETYGSATTER MANADENS HETASTE DVD-FILMER

Las fler DVD-recensioner: www.gamereactor.se

Fantastiskt!

Ryan Gosling gér en underbar roll i arets hittills basta DVD-release

Genre DRAMA

emidr UTE NU
Text PETTER HEGEVALL
Att jag har en nastan dverdrivet
stark forkérlek till allt som Ryan
Gosling medverkar i vet alla
som vid nagot tillfélle I&st min
babbliga blogg. Den 27-arige
kanadensaren har gatt fran
klarhet till klarhet sedan den
helt fantastiska The Beliver.
Gosling har under de senaste
aren tydligt bevisat sin
overlagsenhet blad hela det
unga skadespelargardet i
Hollywood.

Half Nelson ér ett
brottargrepp. En tekniskt svar
mandver som vander mot-
standarens svaghet mot sig
sjélv. En sensmoral som saklart
beskriver handlingen i Ryan
Fleck och Anna Bodens
debutfilm, och en av arets

absolut bésta DVD-releaser.
Half Nelson &r en indie-film,
med allt vad det innebér.
Tempot ar oerhort lugnt,
skadespelarna har getts véldigt
mycket utrymme att sjélv tolka
sina roller och fritt improvisera
genom scenerna, och det blir
aldrig sadar sotsliskigt, over-
tydligt eller sentimentalt.

Half Nelson &r en politiskt
laddad film, &ven fast den i
grunden handlar om en vilsen
mellanstadielarare och den
samtid han vantrivs i. Gosling
spelar Dan Dunne, historie-
larare, basketcoach och
knarkare, som under en
pagéende match i skolans
sporthalll drar sig tillbaka till ett
av toalettrummen for att dra
nagra bloss pa sin crackpipa. |
ruset av drogerna blir han
liggande pa toalettgolvet och
hittas férst nadgon timme

senare av en av sina elever;
Drey (fantastiskt gestaltad av
Shareeka Epps).

Medan Half Nelson enkelt
hade kunnat avfardas som ett
politiskt liberalt och férutség-
bart inspirerande drama om
hur en tonarsflicka slapar en
vilsen larare ur ett missbruk,
och hur han i sitt stélle raddar
henne undan klorna pa en
knarklangare, undviker Fleck
och Boden alla klyschor, och
alla tydliga fallgropar.

Istéllet berattas har en
extremt uppriktig historia om
karaktarer som knappt vet hur
de ska kunna radda sig sjélva,
och framférallt inte varandra.
Men anda forsoker. Har
berattas sanningar som sa
manga andra filmer skyr, och
dialogen kénns sa trovardigt
valskriven att man flera ganger
nastan tappar andan.

Hostel 2
Genre SKRACK
Premiér

Text

Eli Roth fick en snilleblixt néar han
skulle gora Hostel 2. "Varfor inte
bara ta och &ndra handlingen s&
att de tre IQ-befriade killarna som
fanns med i ettan byts ut mot tre
tiejer som far bo p& samma
vandrarhem som killarna blev
bortférda fran? En far vara nérd,
en fér vara bimbo och en far vara
nagorlunda klar i skallen. D3 far vi
ju en helt ny film”. Japp, sa
téankte han nog, Taratinos kompis
och tillika en av de sémsta film-
skaparna i Hollywood, fér annars
skulle det inte kénnas som att
man satt och kollade pa den
forsta filmen igen, fast drygt tio
ganger samre.

Hostel 2 bestér av precis
samma genomruttna upplagg dar
acklig och narmast outhéardlig
tortyrporr som far det att vrida sig
i magen pé en &r det enda som
tycks vara av vasentlig betydelse.
Regikléparen Roth formligen
frossar i sadistiskt vald och
nakna kvinnokroppar, medan
s triviala saker som bra dialog,
trovérdiga skadespelare,
spanning och passande musik
helt lyser med sin franvaro. Det
sager ju allt om Roth som
filmskapare. 2718

| -
Death Proof
Genre ACTION
Premiér

Text

Karlek far en att gora konstiga
saker. Se bara pa méster-
regisséren Quentin Tarantino.
Han har hela Hollywood i sin
hand och kunde ha gjort vilken
typ av film som helst med i
princip vem som helst. Men 70-
talets skrapfilmskultur skulle
absolut hyllas och da foll valet pa
att regissera en repig och illa
klippt rulle med Kurt Russell i
huvudrollen som en psykopat
som gor végarna osékra med

sin mérdar-Dodge.

Sa hér i efterhand ar den
springande fragan inte huruvida
han gjorde ratt i att lata sig for-
foras av Grindhouse-arvet utan
huruvida filmen &r bra eller ej.
Och jovars, visst &r den det.
Ordsnickaren Tarantino har
forvisso Gverarbetat sitt dialog-
signum en aning men coola
karaktarer finns det gott om och
biljaktsscenerna ar att do for.
Vad som haller tillbaka betyget
ar en kénsla av att det tar slut
fér snabbt och att en splitterny
Tarantino-film borde ge lite mer
valuta fér pengarna. Samt det
faktum att blodsbrodern Robert
Rodriguez faktiskt fick ut mer av
sin battre sleazehalft. 7718

Ocean’s Thirteen

Genre KOMEDI

Premiar

Text

Frank Sinatra och fyllbulten Dean
Martin ranade kasinon i filmen
Ocean’s Eleven redan péa 60-talet,
da hette den Storslam i Las
Vegas pé svenska och de stela
och uppenbart alkoholiserade
skadespelarna s&g mest ut att
drémma sig bort till nasta
laddning av drinkar. Mycket har
hant sen dess, bland annat har
geniet Steven Soderberghs
vidareutveckling av konceptet
med charmiga férbrytaren Danny
Ocean visat sig vara ungefar 600
ganger s bra som originalet och
tre filmer senare ar det bara att
konstatera; lyckan héller i sig.
Den hér gangen handlar det om
att utkrava hamnd nér en harligt
ondskefull kasinoboss i form av
Al Pacino narapa tar livet av en
gammal vén till Danny och hans
gang. Ocean’s Thirteen ar likt
sina féregangare en finurligt
skriven och framférallt riktigt
underhallande kuppfilm med
svangig musik och skadespelare
som s& uppenbart trivs i sina
roller att det mer ké&nns som att
se goda vanner ha roligt till-
sammans snarare &n folk som
bara far betalt for att 1&sa repliker.
818

Pirates of the Caribbean:
Vid vérldens d@nde

Genre AVENTYR
Premiar
Text

Tredje Pirates-filmen tar vid
nastan direkt dar andra filmen
slutade. Will och Elizabeth maste
ta sig till de hemsokta stranderna
vid varlden &nde for att radda
Jack som ju hade ett litet miss-
6de med sjoodjuret senast det
begav sig. Efter en stormig resa
hamnar de i Singapore dér det
snart blir klart att det inte bara ar
deras egna liv som star pa spel
utan aven framtid och frihet for
alla pirater i den karibiska
ovarlden. Om férsta filmen var
fantastisk och uppféljaren en
aning Overarbetad s& hamnar
tredje &ventyret nagonstans
mittemellan men med dragning &t
forsta filmen. Jack &r fortfarande
obetalbar, soundtracket enormt
och miljderna mer varierade och
vidspé@nnande &n nagonsin.
Séavida man inte bestammer sig
for att trotsa trilogitanken och
pumpa ut ytterligare en film utgor
det hér ett fullgott slut pa en
piratsvit som med all rétt gar till
filmhistorien som néagra av de
mest inkomstbringande filmerna.
Lustigt vad Johnny Depp, sjo-
révarskepp och en gnutta charm
kan stalla till med. 8718
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(Nintendo)
(GARCOMY

Face your fears together

Double your firepower in the fight against evil in resident evil™: THE
UMBREWA CHRONICLES. The latest game in the terrifying resident evil™
series throws you and a friend headlong into the unfolding story of
the Umbrella Corporation and places an incredible new firearm in your
hands. The Wii Zapper* is the perfect weapon for you and your sidekick
as you embark on a thrilling adventure packed with explosive action
and hordes of hungry zombies. When faced with the greatest evil of all,
it pays to have someone watching your back.

Wii Sports -
olwoys included! L™

o0
Wi :
Mmove you L

LULUUJ.ﬂIntGﬂCJO.SG * Wii Zapper sold separately.

© 2007 Nintendo. TM, ® AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. © CAPCOM CO., LTD. 2007 ALL RIGHTS RESERVED
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