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Det ar inte mycket som slar ett riktigt bra fightingspel!

Jag har glidit ifran fightinggenren de

jag, och hoppade darmed &ver en hel
drés spel. Vilket jag idag angrar. For
antligen &ar mitt sug efter ett riktigt
smarrigt digital-slagsmal tillbaka, och
jag ar mer taggad infor alla kommande
storspel an jag varit pa valdigt, valdigt
lange. Tekken 5 var val for mig, pa
manga satt, vagen tillbaka. For efter
Soul Calibur dog mitt sug ganska
omedelbart. Efter att ha vaxt upp med
Street Fighter, fostrats av Tekken-serien och nétt spel som Dead or Alive, Mortal
Kombat 2 och Virtua Fighter 2 till dodagar, rann slagsmalet liksom ur mig. Jag langtade
fran den pannkaksplatta bakgatan till rallyskogen, och bytte knogmackorna mot
grovgrus, trimeylindrar och digitala depa-stopp.

Tekken 5 tog mig tillbaka (som sagt), och Street Fighter IV kommer att géra mig till
den fightinggalning jag an gang var. Det ar jag helt 6vertygad om. Tekken 6, Killer
Instinct 3 och Soul Calibur IV kommer &ven de att tas emot med dppna armar av en
nyvaken strykfantast med enorm hunger efter slagsmal... igen. Jag tankte att jag skulle
passa pa att lista mina absoluta favorit-fightingspel genom tiderna har nedan. Och
samtidigt uppmuntra just dig att surfa in p4 Gamereactor.se och dar utforma din
alldeles egna lista, eller helt enkelt kommentera min.

1. Street Fighter Alpha 3 (Dreamcast)

Aven om jag verkligen alskar Street Fighter IlI, och haller Street Fighter Il Turbo
superhdgt, ar min absoluta fightingfavorit &nda alltid Street Fighter Alpha 3.
Karaktarsbalansen, tempot, grafiken, musiken, spelkontrollen. Allt var helt perfekt i
Capcoms fantastiska strykfest, och jag spenderade ett helt ar tillsammans med Ken.

2. Tekken 5 (Playstation 2)

Det forsta Tekken-spelet var magiskt. Jag kdpte det pa premiardagen och spelade sa
6gonen blédde, men trots detta haller jag tveklést Namcos femma som den absolut
basta i serien. Efter 10 000 underbara matcher vore det val konstigt annars.

3. Virtua Fighter 2 (Saturn)
Perfekt karaktarsbalans, hérligt djup i spelsystemet och for tiden dverjavlig grafik
medfdrde att jag knappt gjorde annat i flera manader an att spela Virtua Fighter 2.

4. Soul Calibur (Dreamcast)
Nar jag for forsta gangen fick se Dreamcast-versionen av Soul Calibur trodde jag att

mitt huvud skulle explodera. S& lackert var det, och helt oerhort bra.

5. Powerstone (Dreamcast)
Masterligt ploj-slagsmal som jag tréttnade pa forst efter cirka ett ar.
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt material. Eftertryck, helt eller delvis utan redaktionens
medgivande ar férbjudet. Eventuella priser omnamnda i tidningen &r reserverade for andringar. Citera
oss garna men ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Nordisk gratistidning som ges ut av tre skilda redaktioner i Sverige, Norge och
Danmark. Gamereactor finns hos narmare 1000 svenska butiker runt om i hela landet. Det storsta
butikskedjorna som bjuder pa var tidning ar: Onoff, Game, EB Games, Elgiganten och Expert. Vi finns
aven pa flera hundra hogstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer, enskilda specialbutiker och
storre képcentrum. Gamereactor.se ar Sveriges storsta spelsite.

Vid varje recension informerar vi om vilken version av spelet vi testat. Detta kan
innefatta allt frn att vi berattar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplattformsspel vi
testat till att vi berattar om vi recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekommenderade
aldersgréns enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en forkortning av Pan
European Game Information (paneuropeisk spelinformation). PEGI-klassificeringarna
ar rekommendationer om produktens innehéll och lamplighet fér olika aldersgrupper,
och inte hur bra spelet &r eller dess tillganglighet. De fem aldersgrénserna i PEGI-
systemet ar 3 &r och uppat; 7 &r och uppat; 12 &r och uppat; 16 &r och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer finns ocksa pa fodralen till samtliga
spel som slépps i Europa.

3 MEDARBETARE Denna manads tre Gamereactor-skribenter...

81 DAVID FUKAMACHI
REGNFORS

Under manaden som gott har
redaktionens blivande
Persbrandt (enligt honom
sjalv) fatt ett anfall av
konservatism; stadendes pa en
stol férkunnade han ivrigt att

T — en gammal hederlig bildrors-
TV och en schysst RGB-scart ar "teh shit” for riktiga gamers. Ett
anférande som fick std oemotsagt i exakt tre sekunder. | 6vrigt
har David spenderat den senaste manaden med att dregla efter
Wii-spelen Super Smash Bros. Brawl och Mario Kart.

ARETS HETASTE SPEL:
Mario Kart Wii - Jag vill ha en pytteliten motorcross!

www.gamereactor.se

FE 82 LOVE BoUN
- E

Den senaste manaden har
= T Love svettats 6ver rytmen i
h_."" . Patapon. Rollen som
¥ % allsmaktig halvgud har varit
néastan obehagligt latt for
honom att axla. Han har aven
rest till jankarland for att
handla en Playstation 3 och
ett gang spel. Detta misslyckades dessvarre fullstandigt. Redan
efter forsta dagen i storépplet var resvaskan till bristningsgransen
full med sneakers och amerikanskt godis. Men det ar viktigt att fa
i sig mycket skrap innan Wii Fitness slapps pa marknaden.

ARETS HETASTE SPEL:
Metal Gear Solid 4 - Snake har mustasch, bara en sadan sak...

83 MIKAEL SUNDBERG

Mikael har tillbringat den
senaste manaden med att
hoppa mellan PC:n och TV:n,
mellan World of Warcraft och
det 6verjavulskt svara N+.
Lika mycket som han
fortfarande stormtrivs i
& WSSl Azeroth, lika mycket skriker
och svar han &t den lilla kolsvarta ninjan i N+ som blir konstant
massakrerad av missiler och elektriska robotdammsugare. For att
rensa huvudet har han istéllet begett sig till hobbyrummet och
pysslat ihop en lang rad alldeles egna Transformers-figurer.

ARETS HETASTE SPEL:
Little Big Planet - For kombinationen av lekfullhet och skapande



2 - NOKIA

XpressMusic

Press play > Hip Hop R&B Soul

[—

2 GB minneskort ¢ 3,5 mm plugg
Upp till 18 timmar musik

www.nokia.se



INFO@GAMEREACTOR.SE

Gamereactor Hamngatan 10 831 33 Ostersund

Insandaren Kenny menar att spelen ar for latta nufértiden, alla utom just Devil May Cry 4...

Alldeles for Idtta...

Satt och spelade Devil May Cry 4 och slet
mitt har i vild fortvivian Gver hur utmanande
det &r och hur frustrerande det ar att gora
om stora delar av spelet fér att man missar.
Da slog det mig att det var ju precis sa det
brukade vara pa den gamla goda tiden.
Missade man fick man géra om hela banor
och antalet liv var strikt begransat. Old
school, pa riktigt.

Frustrerande ibland, men som spelare
blev man béttre. Idag 1&r man sig aldrig bli
expert i spel p&4 samma satt som da. Jag
kan inte klara en boss i Ninja Gaiden utan
att bli tréffad eller géra detsamma i Devil
May Cry 4. Det kunde jag forut. Man fick

Jag vet inte riktigt vad jag ska ta mig till. Jag
ar en stor jakla spelfantast, dlskar att avnjuta
flera och ater flera timmar framfor TV:n med
Halo 3 snurrande inne i den danande
konsolen! Det &r ndstan som man d& uppnatt
nirvana! Det enda problemet ar att jag kanner
att jag maste inskaffa mig en Playstation 3,
sarskilt nu under det som ser ut att bli ett
valdigt lovande &r for konsolen.

Jag har alltid varit ett stort Sony-fan, och
jag har under alla generationer bara kunnat
néja mig med deras konsol. S& kom den nya
generationens konsoler, Playstation 3 verkade
grym. Men vad hande, jag som hade vantat sa
lange; ar, manader och dagar. Premiéren skots
upp och rykten fran premiaren i USA och
Japan vittnade om besvikelse. Det var da jag
beslutade att min vantan var éver, jag orkade
inte vanta pa nagot som inte verkade leva upp
till mina férvéantningar, mina skyhéga férvant-
ningar. S& jag képte mig en Xbox 360.
Misstag? Skulle aldrig séga att det var ett
misstag att kdpa Xbox 360, en underbar
konsol som jag verkligen vill behallal Men som
ett Playstation-fan jag &r vill jag verkligen ha

www.gamereactor.se

lara sig alla moénster och veta exakt hur
banorna s&g ut. Annars var man koérd.

Det gnalls mycket pa hur spel idag ofta
ar for korta. Men ska sanningen fram var de
ju om majligt annu kortare for 20 ar sedan
och de kostade trots det lika mycket som
idag (vilket omsatt i penningvarde betyder
att spelet var dyrare férr). Men med den
hogre svarighetsgraden réackte de langre.

Min slutsats &r darfér att vi idag har blivit
veka stackare till spelare som aldrig behdver
lara sig bli bra i ett spel utan klarar dem pa
nolltid &nda. Inte konstigt att spelen racker
s& kort tid som de gor nar man tanker efter.

Playstation 3! Det enda problemet &r pengar,
alltid dessa jakla pengar! Jag har inte rad att
skaffa mig en Playstation 3, om jag ska kdpa
det maste jag géra mig av med mitt Xbox 360
vilket jag séklart inte heller vill. Vad ska jag ta
mig till?

Kan ni pd Gamereactor inte skénka ett
fattighjon som mig lite pengar eller satta mig i
arbete hos er sa att jag har rad att kdpa
Playstation 3 utan att salja Xbox 360? Tank er
sjalv om ni bara hade rad att képa en konsol...
—KOSMOES

Manga har ju uppmarksammat att man maste
installera Devil May Cry 4 till Playstation 3 pa
dess harddisk och att detta tar 6ver 20
minuter. Nu verkar det som fler spel kommer f&
en 20 minuter lang installation, bland annat
Hot Shot Golf 5 och da &r ju frigan om detta
kommer bli standard samt om anvéndarna
tolererar det? Tycker detta &r 16jligt av
utvecklarna att inte klara av att programmera
sa spel till Playstation 3 kan lasa av filerna
utan att behdva slanga 6ver dem till hard-
disken. Jag tycker att om detta ska fortsatta

HORD PA GAMEREACTORS BREVSIDA

FORUMSNACK

ik
VAD AR ETT
REALISTISKT SPEL?

Vad ar realism i spel? Nar
klassas ett spel som
realistiskt? Ar realistiska
spel battre an arkadaktiga?
/REALISTEN

Det &r val nér alla fiender
kan géra som alla riktiga
manniskor. Ett realistiskt
spel &r nog nar spelet ar
som verkligheten.
/KAKASHIJONTE

Nar jag tanker pa
realistiska/orealistiska spel,
sa tanker jag oftast pa
bilspel.

/BIFFO

Arkadspel brukar bjuda pa
ganska hart motstand, sa
att man far game over
snabbt och maste stoppa in
en ny femma.

/JONGUN

Jag stor mig ofta pa
smadetaljer. Ta exempelvis
omladdning av vapen. Hur
manga spel ar det inte som
nar man laddar om sitt
vapen pa nagot satt spar all
ammunition man har kvar i
bdssan?

/0UTCAST

| och for sig s& kommer man
val ndrmare och nérmare ett
totalrealistiskt spel men
med tanke pa att Goldeneye
64 ansags typ fotorealistiskt
och extremt verklighets-
troget nar det kom sa lar
det ta ett tag.

/NINTENCAT

Grand Theft Auto &r ganska
exakt hur det gar till dar jag
bor.

/KRARK

Jag uppskattar inte riktigt
spel som efterstravar
realism. De kanns lika graa
och trista som den vardag
man forsoker undfly just
genom spelen.

/CHADS SPIRIT

Helt realistiska kommer spel
aldrig bli. Det hade bara
blivit trakigt! Lite realism kan
gérna finnas i spelen, men
inte s& mycket sa att det
sabbar sjalva spelkanslan.
/POWER GRACE

Forza 2 kanns ju hyfsat
realistiskt. Férutom det att
man dverlever allt.
/RIBCAGE

Operation Flashpoint har jag
hért ska vara realistiskt.
/ANZEN

Bortskdmda ungar... nér jag
liten s& var det realistiskt
om man kunde hoppa i ett
spel.

/ANTHONY SOPRANO

Spel ska inte vara helt
verklighetstrogna. Ett spel
ska fortfarande vara ett
spel, men det gar att ta den
realistiska tonen langt mer
an var den ligger nu.
/SAMBA

sé& borde anvéandarna fa ett alternativ
atminstone och sjélva fa valja om de vill
installera eller inte. Personer som har 40-
gigabytesmodellen kommer ju max att kunna
ha 7-8 spel pa sin Playstation 3 innan de
maste borja ta bort spel och om man vill spela
igen méste dessa installeras pa nytt.
_DINSKUGGA

Ibland &r det bara tragiskt. Allt fler spelserier
utvecklas till nagot helt annat &n vad det fran
bdrjan var tankt. P4 detta finns ménga
exempel, och det & med sorg vi ser hur langt
konceptet ibland vaxer fran sitt ursprung. Ett
tydligt exempel pa detta ar Splinter Cell-serien.
Fran borjan handlade Splinter Cell om att
smyga i skuggorna utan att bli upptackt, som
Sam Fisher i en svart trika. Att springa runt
som en galning och skjuta allt och alla var
ingen majlighet, utan det enda sattet var att
trycka i morkret och halla sig i skuggorna. Men
infér den femte och kommande delen i serien -
n@mligen Conviction - har det slagit slint i
skallen rejélt for teamet bakom serien. Glém
allt smygande, glém mérkret, glom drakten,
glém utrustningen, glém allt som tidigare
kallades Splinter Cell.

Sam Fisher &r nu en jagad man och maste
fly ifran poliser och annat motstand i sann
Bourne Identity-anda och anvéanda stolar och
liknande som vapen, samtidigt som han maste
férsdka smalta in i omgivningen for att inte
locka till sig uppmérksamhet och bli upptéckt.
Och aven hur mycket jag an alskar konceptet,
ar detta sa langt ifran Splinter Cell som man
kan komma. Spelet kunde lika gérna ha kunnat
heta "Run For Your Life” och ingen hade
reagerat. Det &r trakigt hur snett konceptet
med hela Splinter Cell-serien har vuxit fran att
vara ett renodlat smygspel till att vara ett slags
fritt Hitman-spel a 1a Bourne Identity... Vart ar
varlden egentligen pa vag?

_SAMBA

Jag kopte en Wii pa premidren och ar mer an
ndjd med den. Men spelen. Nintendo slapper
kanske 3-4 kopvarda spel per ar och
déremellan far den samla damm. Nu vantar jag
pé Super Smash Bros. Brawl och Mario Kart
Wii. Mer an sé lar jag inte képa i ar. Jag skulle
vilja ha ett betydligt hégre tempo i spelslappen.
—HENRIK ANDERSSON

Nu nar bade Playstation 3 och Xbox 360 har
stora harddiskar 6nskar jag att de kunde
lansera den verkliga superfunktionen, namligen
mojlighet att spela in fran TV pé& sin svindyra
konsol, som en video ungefar. Jag, liksom
manga andra, har ingen hogupplost TV och jag
bryr mig inte om Blu-ray och HD DVD, men jag
vill mer &n garna kasta ut min usla gamla
videospelare och anda fortsatta att spela in
mina favoritprogram pa TV.

—GORAN
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UTANNONSERAT

Redan for snart fyra ar sedan
bekraftade EA att man jobbade
pa Red Alert 3, men det projek-
tet lades ned. Istéllet jobbade
det forna Westwood, numera
en del av EA Los Angeles, pa
spel som Slaget om Midgard
och Command & Conquer 3:
Tiberium Wars.

Las mer pa

RE=1

/

For dagliga spelnyhetersrf’gamereactor.se

. 8

Portal 2 under utveckling

Portal kammade hem priset som arets
bésta spel nér utvecklarna sjlva fick
bestdmma pa Game Developers
Conference i ar och nu har en uppféljare
bekréftats av spelets designer Kim Swift i
samband med en intervju.

Mario Kart redan i april

Nintendo har inte gjort sig kénda for att
vara speciellt kvicka med sina spelslapp,
speciellt inte i Europa, sa dom om var
férvaning nér de meddelade att Mario Kart
Wii kommer att slappas har redan i april.
Bara att borja véssa bananskalen och de
roda skoldpaddsskalen med andra ord.

Ryssarna reser tilloaka i tiden for att radera ut Einstein i den hett efterlangtade fortséttningen pa Red Alert 2

Utvecklare

Plattform
et har gatt nagra ar sedan sist.
D Yuri’s Revenge, expansionen till
Red Alert 2, slapptes hésten
2001, och nu &r det antligen dags att
aterigen avnjuta den alternativa
historieskrivningen i Red Alert-
universumet.
| bérjan av spelet tvingas Sovjet-
unionens presade ledare, ihopkrupna
och omringade bakom Kremls murar
aktivera sin sista, mest desperata mot-
offensiv; en tidsmaskin. P& s& satt
hoppar de tillbaka i historien och lyckas
eliminera den Albert Einstein vars upp-
finningar tvingat den stora nationen ned
péa kna. | den resulterande véarlden har

Utgivare

Premiar

dock en annan supermakt vuxit sig stark
i vattnet Oster om Sovjetunionen. Tredje
varldskriget kommer s att involvera
Sovjet, Japan och de allierade.

Aven om Red Alert 3 ser ut att vara

det gar dven om att bygga en bas delvis
i vattnet — en utmarkt taktik om fienden
ar landbaserad. Darmed ar
amfibiefordonen valdigt viktiga i spelet
och det kommer aven finnas

| borjan av Red Rlert 3 tvingas Sovjetunionens
pressade ledare aktivera sitt sista mest
desperata motoffensiv; en tidsmaskin....

ett valdigt traditionellt realtidsstrategi-
spel pa bilderna har EA satsat pa tva
viktiga nyheter. Dels handlar det om att
man lagt mycket fokus pa dynamiken
mellan land och vatten. Det gar numera
utmaérkt att bygga baser pa vattnet och

resursinsamlande till havs. Men man har
ocksa valt ett samarbetsupplagg i
kampanjen som till viss del paminner
om World in Conflict. Du spelar alltid
Red Alert 3 med en annan general pa
din sida (som kan styras av en kompis

eller av datorn). Varje fraktion har tre
valbara generaler som du kan spela
tillsammans med och dessa har olika
styrkor och strategier. Allt for att skénka
de tre kampanjerna (a 8-10 kartor) sa
mycket aterspelningsvarde som majligt.

Sjalvklart kommer Red Alert 3 bjuda
pa de kultiga supertontiga mellan-
sekvenserna som spelserien ar kand for,
men tyvérr verkar det inte som att Yuri
kommer goéra comeback. Eventuellt
sparas han till en expansion.

Red Alert 3 berdknas komma i
oktober till Playstation 3, PC och till
Xbox 360.

_Bengt Lemne



Blue Mars

| slutet av detta & kommer Second
Life fa konkurrens fran Avatar Realitys
Blue Mars. Den virtuella véariden som

bjuder pa ett delvis terraformat Mars,
kommer att innehalla enastaende
lacker grafik med hjalp av Cryteks
CryEngine 2-teknologi (Crysis).

Mass Effect till PC i maj
Bioware har avslojat att deras hyllade
Xbox 360-rollspel Mass Effect
(belonades med 10/10 i Gamereactor
#52) nu aven kommer till PC. | maj ar
det tankt att spelet ska lanseras och

World in Conflict till PS3

I hést kommer strategiliret World in
Conflict till saval Xbox 360 som
Playstation 3. De bada konsolspelen
kommer bjuda pa en ny kampanj dar
man spelar som Sovjet, en kampanj

det utlovas bland annat ett nytt
dekrypterings-minispel.

Genom att kopa
antingen expansionen Command &
Conquer 3: Kane’s Wrath eller
samlarutgavan av Command &
Conquer 3 sa far du en plats i
betatestet av Red Alert 3. Extra
mycket realtidsstrategi for pengarna,
helt enkelt.

Till skilinad fran de
véldigt seridsa Tiberium-spelen tillater
sig Red Alert-spelen en hel del humor.
Eller vad ségs om zeppelinare och
bepansrade bjérnar. Manga klassiska
enheter atervénder och i vissa fall
med nya formagor.

Nagra av de bekraftade kartorna i Red__AIert 3 inkluderar Santa Monica, Paskén, Havanna, Fuji, Mykonos,
Geneve och Heidelberg. Nu hoppas vi innerligt pa att Ostersund ska utannonseras ocksa.

som &ven kommer ingd i en
expansion till PC-spelet.

EA har lagt ett bud pa 13 miljarder
svenska kronor pa konkurrenten Take Two
(GTA-spelen, Bioshock). Nar budet lades
gav det aktiedgarna en bonus pa 64
procent jamfort med aktiekursen, men
efter det att Take Two-ledningen stéllt sig
negativt till ett uppkdp och budet
offentliggjordes av EA steg aktien med
nastan 50 procent pa den amerikanska
borsen. Take Two-ledningen menar att EA
gérna far komma tillbaka och férhandla
efter det att GTA IV slappts da man tror
sig ha en betydligt starkare
férhandlingsposition vid det laget.

Nar den amerikanske Nintendo-chefen
Reggie Fils-Aime berattade att den
europeiska versionen av Super Smash
Bros. Brawl forsenats pa grund av det
stora lokaliseringsarbetet som kravdes
basunerade spelpressen ut att spelet forst
skulle komma hit till hésten. Riktigt s illa
behdver det dock inte bli, utan troligt &r
att spelet slapps nagon gang i maj eller
juni.

Microsoft har onekligen gjort stor succé
med achievements-systemet till Xbox
360. Manga ser faktiskt till att spela vissa
spel enbart darfor att de bjuder pa enkla
poang till gamerscoren. | samband med
arets GDC berattade Microsoft att Xbox
360-spelarna nu tillsammans har Iast upp
en miljard achievements i sina spel.

Nu blir det inte bara "guldfarmare” och
Blizzard som tjanar pengar pa World of
Warcraft. Snart kommer namligen Blizzard
lansera masterskap i arena-laget dar det
lag som vinner varldsmasterskapet kan
kamma hem hela 760 000 kronor. Da
kanske omgivningen skulle sluta klaga pa
att man spelar s& mycket World of
Warcraft!

Meningsskiljaktigheterna mellan Silicon
Knights (Too Human) Denis Dyack och
Sabre Interactives (Timeshift) Matthew
Karch var manga under deras debatt pa
arets Game Developers Conference. Nar
s& Karch menade pé att han aldrig spelat
ett spel vars story riktigt gripit tag i
honom kontrade Dyack med att han
borde spela Too Human. Den kvicke
Karch klippte ilsnabbt till med att han
gérna gjorde det, sa fort Too Human var
klart.

Utdver uppfdljaren till Chronicles of
Riddick: Escape from Butcher Bay s& har
Uppsala-baserade Starbreeze, senast
aktuella med The Darkness, tecknat
kontrakt med EA om att gora ett nytt spel
baserat pa en av foretagets befintliga
spelserier. Det har bland annat speku-
lerats i att det skulle handla om ett nytt
System Shock eller Syndicate.

Rykten fran Hollywood gor gallande att
Eminem var tilltdnkt som huvudrolls-
innehavare i en film baserad pa Rockstars
GTA-spel, men att det slutligen inte blev
nagot av filmprojektet da Rockstar inte
ville urvattna sitt varumérke.

Det populara fragesportsspelet Buzz ar
pa vég till PSP. Det later kanske inte som
nagon bra idé att koppla stora buzzer-
kontroller till den sméckra lilla barbara
konsolen, men det verkar inte heller som
det ar planen med Buzz till PSP. Istallet
kommer man kunna tévla genom att
skicka PSP:n mellan varandra eller genom
att lanka samman flera PSP-enheter.

Spore i september

Efter nagra langa ars ivrig vantan har
EA och Maxis éntligen gatt ut med
ett releasedatum for Will Wrights
Spore. Spelet kommer att slappas till
PC, Mac, Nintendo DS (Spore
Creatures) och mobiltelefoner den
4:e septemberi ar.

MASSOR

AU LIEGO

Efter framgangarna med
Lego Star Wars har
danskarna fatt blodad tand

tt av de senaste arens bast

séljande spel har utan tvivel

varit de sméagulliga Lego Star
Wars-spelen. Det enkla uppléagget och
det vélgjorda samarbetsléget har gjort
spelen till favoriter for saval gammal
som ung. Men nu kommer det en hel
dros med andra Lego-spel.

Precis som i fallet Lego Star Wars &r
det TT Games (fore detta Traveller’s
Tales) som statt for utvecklingen av
Lego Batman och Lego Indiana Jones.
| det férstnédmnda spelet kommer man
kontrollera saval Batman och Robin som
en rad av Gothams storsta skurkar. Nar
utvecklarna visade spelet for Game-
reactor fick vi bland annat se hur Jokern
och Harley Quinn kdmpade mot poliser i

Lego Indiana Jones,
som bygger pd de
tre forsta filmerna
om gamie Indy...

Jokerns gémstalle (en dvergiven
néjespark). Det hela var givetvis en
I16msk plan fran Jokerns sida for att
tillfangata polischef Gordon och péa sa
satt kunna kldmma dit Batman. Spelet
har &n mer fokus pa samarbete an Lego
Star Wars-spelen och bitvis kan man
inte ta sig fram alls utan att hjalpa
varandra.

Lego Batman bygger pa
serietidningarna, men TT Games har
skapat tre nya ventyr och spelet
bygger séledes inte pa nagon film. Men
det goér & andra sidan Lego Indiana
Jones, som bygger pé de tre forsta
filmerna i den nazistbekdmpande
aventyrarens filmserie (den fjarde filmen
gér snart upp pé biograferna). Utéver
dessa Lego-spel jobbar Netdevil pa
Lego Universe, ett barnvénligt onlinespel
med méngder av sétt att uttrycka sin
kreativitet pa.

_Bengt Lemne

But Indy! Du &r ju gjord av Lego?

www.gamereactor.se
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LYNCH
KANE & LYNCH

Lynch ar en ful stackare, vars frisyr
enkelt vinner vilken tavling som
helst 6ver spelhistoriens samsta.
Lynch verkar dock medveten om
sin hemska frilla, och skams inte
over den, coolt nog.

ANONYM
CRACKDOWN

Supersnagg med trimmade stripes

i basta MC Hammer-anda. Inte
coolt. Inte coolt alls. Hemskt.

[y

: = W
'::".. -
JOSEPH TUROK
TUROK

Mohawk-frisyr &r val den allra
tontigaste frisyren som finns.
Beckham var lite smacool i den
hér frillan 1998, idag kénns den
minst sagt mossig.

NATHAN SPENCER
BIONIC COMMANDO

Tjocka, moérkbruna dreadlocks och
mittbena? Fy bovelen sa otackt
fult. Nye hjalten Spencer ser ut
som ett krakbo och svenska Grin
far svar bakléxa betraffande
frisyrdesignen.

NERO
DEVIL MAY CRY M

Nero ar en ratt cool kille, absolut.
Kladd i snygga klader, och med ett
snyggt animerat rérelsemonster.
Hans frisyr &r dock inget vidare
utan paminner mest om en
gammal vit tantperuk.

www.gamereactor.se
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Det ar snyggt. Super-
snyggt. Pure ser ut att

kunna utmana sjalvaste
Motorstorm med sin I6jligt
lackra lervalling. Bilden
kommer fran Playstation
3-versionen av spelet.

. = Tt

Nar du kér Pure kan du valja mellan manlig eller kvinnlig karaktér, men det ar oklart om férarna kommer ha olika formagor och styrkor eller om det &r ren motorkraft som styr.

MO TORCROSSMANL

Disney-agda grusgalningarna Black Rock Studios vill revolutionera racingen med Pure

Plattform

et &r manga utvecklare som
m havdar att de ska revolutionera en
genre pa forhand och det ar latt
for oss som varit med ett tag att konstatera
att slutresultatet inte alltid lever upp till
férhandssnacket. An mindre nér snacket
kommer fran en ny utvecklare, i det har
fallet Black Rock Studios. Men héar handlar
det heller inte om négra orutinerade herrar.
Black Rock Studios bestar namligen till
stora delar av den gamla Climax Racing-
studio som lag bakom Moto GP och ATV
Off-Road Fury. Det ar vél framst det senare
spelet som paminner om deras nya projekt
— Pure.
- Pure kombinerar det basta med bade

Utvecklare

*
"ﬁ.- .

Pure kommer att innehélla massor av tricks,

licenserade klader, hjalmar, stévlar och sportquads. Pa bilden

utfér Jesper en sa kallad ”superman” innan han tappar taget
och landar med hakan pa en enorm sten.

Utgivare Premiar
extremsport och racing och skapar darfér
en extraordindr och unik upplevelse, sager
producenten Jason Avent.

Precis som i ATV Off-Road Fury handlar

Teamet far stod och rad av den professio-
nelle féraren Wes Miller, som ocksa &r kand
for sina helvilda filmer (H-Bomb Films).
Dessutom kommer det bjudas pa onlinespel

Som ni sdkert vet har vi en stor forkarlek for

gruvgrus, hoga

Pure ndmligen om off-roadracing med
fyrhjulingar och tévlingarna utspelar sig

pé verkliga banor fran hela varlden. Det
kommer att spruta massor av lera och bli
vansinniga hopp i Pure och pa férhand ser
det ut som Black Rock Studios har p&
fétterna nar man menar pa att spelet
kommer att revolutionera genren.

rter och lervdlling...

for upp till 16 personer i sévél ordinara race
som freestyletévlingar och punkt-till-punkt-
racing. Som ni sakert vet har vi p& Game-
reactor en stor forkarlek for gruvgrus, hdga
farter och lervélling, och det om nagot
kommer Black Rock Studios leverera till
hésten med Pure.

_Bengt Lemne
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& RYHTEN

Nya Batman-filmen The Dark Knight 1
ryktas vara pa vag att bli ett riktigt (|
pakostat spel dar man i samma stil som HARDCORE! 4
de senaste Spindelmannen-spelen ska fa ]
svinga sig fritt omkring och utforska
Gotham City. Rent grafiskt blir det ett
morkt och ondskefullt spel med tydliga
Frank Miller-influenser...

3D Realms s&gs ha bérjat fa ont om
pengar och tvingas nu att faktiskt slutfora
utvecklingen av Duke Nukem Forever.
Spelet lar darfor ska visas pa E3 i ar for
forsta gangen och slappas under varen
2009. Fa spel blir riktigt lyckade efter sa
lang tid pa ritbordet, aterstar att se hur
Duke Nukem Forever klarar sig.

"Jag ar en hardcore-
spelare och skulle aldrig
svika ndgon genom att
gora ett daligt spel."

Doom-kungen John Romero
som inte slappt annat &n skit
de senaste 15 aren.

SONYS
CHEE
STICHER

Phil Harrison l1amnar
Sony efter drygt 15 ar
som en av de ledande
inom féretagets
speldivision...

Finska Remedy jobbar som bekant med
Alan Wake, men med pengarna Microsoft
betalade for spelet ségs de ha startat
utvecklingen av Max Payne 3 i samarbete
med en kanadensisk utvecklare. Det ska
enligt uppgift slappas 2009 till bade
Playstation 3 och Xbox 360.

—

Det ar uppenbart att Eidos putsat vasentligt pa grafiken till uppfoljaren da foregangaren knappast
kunde beskyllas for att vara 6verdrivet snygg.

HRIG OUAN HAVET

Mer ungersk actionstrategi i Eidos Battlestations: Pacific

Plattform Utvecklare Utgivare Premiar

hil Harrison har lange
varit en av de mest
framtradande
personerna inom Sony Play-
station. Han borjade sin karriar
hos Sony redan 1992 och har
sedan dess bland annat varit
europeisk chef for Sony Compu-
ter Entertainment. De senaste
aren har han varit ansvarig for
samtliga Sonys forstapartsspel
till Playstation 3.

Harrison har lange ansetts
som en av branschens mest
slipade chefer. Men har pa
senare tid uttryckt kritik mot hur
svart det varit att samarbeta med
Sonys japanska division. Dess-
utom har han flera ganger
papekat att japanska Sony inte
insett vikten av bredare under-

inns ni Battlestations: Midway som ville Szalacsi inte ga in pa, men nér jag fragade
slapptes for ndgot ar sedan? Nu &@r Eidos  om det mgjligen kunde réra sig om rostkontroll
ungerska studio tillbaka med Battle- som i End War log ungraren talande.
stations: Pacific. Ett liknande spel som den har | Battlestations: Midway handlade det om
gangen later oss strida fér Japans ara for att om att styra och sjalv kontrollera saval flygplan
mojligt nd ett annat slut pa kriget i Stilla Havet. som fartyg, stora som sma, stationra luftvéarns-
- Vi har lyssnat till den feedback och kritik vi kanoner och hamnar for att pa basta satt
fick av de som spelade det forsta spelet. Det utmandvrera motstandaren. | uppféljaren kommer
handlade dels om tillgangligheten, men ocksd om  det handla om samma saker, men nu blir det till
hur man styrde vissa farkoster, berattar Botond att sjalv kommendera kamikazepiloter snarare an
Szalacsi, lead designer for Battlestations: Pacific. att forsvara sig mot dessa.
Riktigt hur man gjort spelet mer lattillgangligt _Bengt Lemne
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SALDA SONY PSP-ENHETER!

Aven om det inte ens &r hélften av Nintendo DS, &r &r PSP med 6ver 30
miljoner salda konsoler den mest framgangsrika barbara spelenheten
nagonsin som det inte star Nintendo pa. Imponerande.

Nedlaggningshammaren tycks ha slagit
ned pa flera spel den senaste tiden. Bland
annat sags Sony ha lagt ned Getaway till
Playstation 3, medan Activision sags ha
lagt ned utvecklingen av ett nytt True
Crime och Gun 2.

Microsoft och Sega pastas vara nara ett
avtal som ger Microsoft ratten att slappa
Segas gamla Dreamcast-spel till Xbox
360. Framfor allt sdgs Microsoft vara
sugna pa Sonic-spelen, Shenmue och
rollspelet Skies of Arcadia.

Efter framgangarna med Skate pastas EA
ha paborjat utvecklingen av ett vinter-
extremsportspel med ett liknande upp-
lagg. Det ska dock inte ha nagot med
deras klassiska SSX att gora, utan vara
realistiskt och ha flera former av utfors-
akning samt saklart mojlighet att aka
snowboard.

Sedan Bungie skiljde sig fran Microsoft
och Microsoft tog éver Halo-licensen har

PLUS

+ GEARS OF WAR 2

VADDA AEROSMITH?

Hur Activision kunde valja att
dedikera det forsta Guitar Hero-
spelet med musik enbart fran ett
band till gubbrockarna forstar vi
inte. Hur hade det varit med Iron
Maiden, Metallica, Kiss, AC/DC
eller Led Zeppelin?

MINUS

Med Crackdown visade skotska
utvecklaren Real Time Worlds att
man tillhérde utvecklareliten, men
fragan ar om inte deras nasta spel
APB &r &nnu mer lovande. Det
kan enklast beskrivas som "Tjuv
och polis online”. Mumma!

USLA LOST-SPELET

De flesta i redaktionen hade
visserligen redan tréttnat pa TV-
serien, men de 6vriga blev djupt

besvikna nar Ubisofts skandning
dok in pa redaktionen. Fyra
timmars trasigt djungelaventyr far
till och med harde Sawyer att lipa.

Vi hyllar, sdgar eller ifragasatter
senaste manaden i spelvéarlden...

Naér storspelen blir allt dyrare att
gora ar det kul med alla roliga
gratisspel som skapats av privat-
personer fran sina hem. Nu
kommer nagra av dessa spel aven
finnas tillgangliga till Xbox 360 via
Xbox Live Arcade och det gillar vi!

SAMMANSLAGNINGAR

Forst gick Activision och Vivendi
ihop, nu vill EA képa Take Two
och de har dven en rejal andel av
aktierna i Ubisoft. Det paverkar
givetvis konkurrensen och valfri-
heten i branschen, vilket i slut-
andan kan leda till samre spel.

det spekulerats om vem som ska gora
Halo 4. Nu sager ryktet att det kanske inte
alls blir Bungie, utan att Gearbox
(Brothers in Arms) som ska gora det
istallet. Om Gearbox iséfall kommer att
lyckas aterstar (saklart) att se...

INTEBNET
NYHETER - GAMEREACTOR.SE

FETASTE BREVLADAN

Har du en spelrelaterad fraga som du inte
kan hitta svaret pa? Stall den till oss pa
redaktionen, och vi gor allt for att hitta
svaret till dig.

10 000 NYHETSARTIKLAR
For nagra dagar sedan publicerade vi var

10 000:e nyhet pa Gamereactor.se. Varje
dag bjuder vi pa tio stycken nyhetsartiklar
om stekheta spel, inklusive vara
egentagna screenshots.

MEDLEMSRECENSIONER

Vara medlemmar har skrivit mer &n 2200
medlemsrecensioner. Kom in och las
nagra av dem, eller skriv dina egna...

héllning, som Buzz och Singstar,
och att man darfor tappat
initiativet till Nintendo. Kanske
var det dessa samarbetssvarig-
heter som gjorde att Harrison nu
valt att lamna Sony efter manga
ar i den japanska foretagsjattens
tjianst. Men officiellt sett &r det
idel lovord fran bagge hall.
_Bengt Lemne
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Anledningar till
varfor Naruto: Rise
of a Ninja regerar

Vi beréttar varfor vi inte kan sluta spela...

-

FARSKA NYHETER FRAN SPELVARLDEN

MASSOR ATT GORA...

Férutom att storyn spanner sig
anda fran avsnitt 1-80 av TV-serien
finns det s& oerhdrt mycket annat
att géra i Konoha. Vi kdmpar
fortfarande med att hitta alla mynt
sa vi kan lasa upp filmklippen, filar
stridstekniker mot sensei Kakashi
och agerar nudelleverans.
Dessutom férsdker vi muntra upp
alla gdmda nedstamda singelkillar
med Sexy no jutsu samt danga
snobbiga fransoser p& Xbox Live.

NYA FARDIGHETER

| borjan av spelet sitter Naruto
ensam och utfryst pa en gunga.
Dryga tjoget timmar senare ar han
en fullfjadrad tberninja med
grénslosa forméagor. Tack vare
Kage bunshin no jutsu kan man
plétsligt multiplicera sig och hjélpa
sig sjélv i striderna, springa pa
lodrata husvégar och gé pé vatten
som en annan Jesus. Det gor att
Naruto: Rise of a Ninja bara vaxer
och blir roligare ju mer man spelar.

HARLIG GRAFIK

Den fargsprakande grafiken i
Naruto: Rise of a Ninja ar bade
tekniskt och estetiskt imponerande
och man blir glad av det...

HRATDS 8( SNAHE Krigsmélad PSP med arg kunggubbe

SPECIALLRONSOLE

MAFFIGT KARRIARLAGE

Rise of a Ninja har en helt fantas-
tisk bandesign som tar det basta
frén spel som Crackdown och
kombinerar det plattformshopp-
ande i sann Mario-anda. Det goér
att hela varlden blir en enda
lekstuga dar man uppmanas
utforska varenda kvadratcenti-
meter och dér man hela tiden
hittar nya dolda omraden. Allt man
ser gar att na och spelet innehaller
massor av hemligheter.

Sony slapper ett Metal Gear Solid 4-paket till
amerikanerna som dessutom far en Kratos-prydd PSP

tt av de viktigaste kommande

spelen for Sonys Playstation 3-

satsning &r utan tvivel Hideo
Kojimas Metal Gear Solid 4.

Spelet med en aldrad Snake vantas
sta klart i boérjan av sommaren och Sony
har nu avsldjat att man kommer att
lansera ett speciellt paket med Playstation
3 och Metal Gear Solid 4 nar spelet
slapps i USA. Paketet innehaller 80 GB-
versionen av Playstation 3, en Dual Shock
3 samt det efterlangtade spelet och
kommer att kosta 499 dollar (motsvarande

www.gamereactor.se

3200 kronor). Utdver Metal Gear Solid 4-
paketet s& kommer Sony dven lansera en
speciell réd modell av sin barbara konsol
PSP i samband med releasen av God of
War: Chains of Olympus. P& baksidan
hittar vi Kratos. | det paketet ingar utéver
konsolen, dven spelet och priset blir 199
dollar i USA. Vi hoppas innerligt att
Kratos-PSP:n aven slépps i Europa, men
efter att Sony vagrade att slappa Darth
Vader-PSP:n hér i hostas sa ska vi inte
vara alltfér sékra pa den saken.

_Bengt Lemne

SPECIAL! Att sélja specialversiol

SNUSK-JIRAIYA

Man behover inte ha sett Naruto for
att kunna uppskatta det fantastiska
persongalleriet. Har finns alla fran
den hetlevrade Sakura till 6gon-
brynskungen Rock Lee och séklart
Narutos gamla trénare Iruka. Allra
bast ar forstés den perverse
eremiten Jiraiya som spenderar all
sin tid med att skriva snusknoveller

& badande flickor. Natur-
ligtvis aker Naruto pa att ha honom
som tranare.

SPORA POLARE...

Vill du prova att omsétta dina
slagsmalskunskaper i praktiken
fungerar Naruto: Rise of a Ninja
aven som slagsmalsspel. Alla
kénda figurer finns tillgangliga
komplett med statistik som visar
vad de gér for och skulle inte din
favorit mot all férmodan finnas, sa
sldpper Ubisoft kontinuerligt nya
ninjor fér nedladdning. Och skulle
du inte ha nigon van att méta gar
det ocksa bra att spela online.

under Nintendo 64-eran med Pokémonkonsolen. Numera ar det inte ovanligt att det slapps flera
versioner av en konsol under ett och samma éar. Bra for spelféretagens kassakistor om inte annat.
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MINNESS TUND: MEGA-DRIVE

Vi minns Segas fantastiska 16-bitsmaskin som bjod pa ett stort antal minnesvarda superspel...

-aEE anEERRRRRRRR L.

TILLBEHORSVANSINNE, JA TACK!

1 ___ .

'E_-'- Mega Drive uppgraders flera ganger. Dels med en Master
System-adapter, en CD ROM-l&saresamt en 32-
bitarstillsats kallad 32X som kraftigt¢kade prestandan.

ETT HELT ANNAT NAMN

Nordamerika lyckades Sega
fa rattigheterna till
et Mega Drive och
les byta namn pa
Darfor heter Mega
Genesis i USA.

A

PRESTANDABEST

Sega var den forsta 16-bitars-
konsolen som lanserades i Europa
och med en Motorola-processor
som arbetade i svindlande 7.67
MHz var den en verklig prestanda-
best. Super Nintendos langsamm-
are processor hade lange problem
med att grafiskt Gvertraffa spel
som Sonic the Hedgehog.

¢ 14 AR PA MARKNADEN

Mega Drive slapptes 1988 i Japan och blev
s popular att spel slapptes anda fram till

Handkontrollen till Mega Drive 29 MIJONER KONSOLER 2002 da Show do Milh&o vol. 2 blev det

hade en suverana D-pad och tre sista officiellt utgivna Mega Drive-spelet.

stora tydliga knappar. Det visade Sammanlagt saldes 29 miljoner Sonic the Hedgehog 2 blev det mest salda

sig dock vara for lite nér Street Mega Drive-enheter och konsolen med svindlande sex miljoner salda spel,

Fighter Il blev populart och Sega blev Segas storsta succé. Den vilket ar Halo-klass.

lanserade darfor en ny hand- ledde lange 6ver Super Nintendo

kontroll med sex knappar. som gick om forst nér Sega

trappade ned for att lansera Sega
Saturn.

UI MINNS MEGA-DRIUE Till NES slapptes ohyggliga méngder suveréna spel som far nya uppféljare én idag

CASTLE OF ILLUSION A MORTAL KOMBAT . | SONIC THE HEDGEHOG 2 g TOEJAM & EARL

MITAY )
Innan Sonic debuterade var Ll Till Super Nintendo hade Sonic 2sday kallade Sega den
det faktiskt Musse Pigg som 'h Mortal Kombat gratt blod och tisdag da Sonic 2 slépptes i
stod for de basta plattforms- - . censurerade avslutningar bade Europa och USA. Sonic
aventyren till Mega Drive. medan allt blod och slafs i sprang snabbare &n nagonsin
Castle of lllusion var bade fanns kvar i Mega Drive- och succén var omedelbar.
charmigt, underhallande och R T versionen. Sega lat bli Over sex miljoner spel saldes
sa oerhort valanimerat att censuren och Liu-Kang och Sonic blev fér en

Planeten Funkotron saknade
tva skona invanare. Toejam
och Earl. Deras skepp hade
kraschat pa Jorden och gatt
sonder i tio delar. Bara att lata
universums skénaste utom-
jordingar samla ihop allt igen i

manga tyckte det liknade en
tecknad film.

ECCO THE DOLPHN

Flasknosdelfinen Ecco var en
helt normal delfin. Han hade
inga superkrafter, sag ut som
en vanlig delfin och simmade
fantastiskt vélanimerat
omkring i havet. Kanske var

det just det som gjorde Eccos
harmoniska och kluriga
aventyr sa oerhdrt populart.

och Rayden slet varandra i
stycken...

PHANTASY STAR IV

Tva ar efter resten av varlden
kom Phantasy Star IV antligen
till Europa. Phantasy Star IV
var bade nyskapande, oerhort
snyggt och hade en otroligt
spannande beréttelse. |
kombination med ett djupt
spelsystem ar det an idag ett
av tidernas basta rollspel.

generation ungar mer kand
an sjalvaste Mario.

STREETS OF RAGE

Adam Hunter, Axel Stone och
Blaze Fielding slog sig fram
genom en hel stad for att
bekampa ett ondskefullt
brottsyndikat. Streets of Rage
blev en supersuccé och har
sedan dess slappts till bade
Virtual Console och Live
Arcade...

ett av de coolaste och mest
vansinniga spelen nagonsin.

ZERO WING

Arkadspelet Zero Wing hade
ingen story. | hemversionen
lade man dérfor till en forklar-
ande filmsekvens. Men med
fraser som "All your base are
belong to us” och “Someone
set us up the bomb” blev
Zero Wing en kultklassiker for
dess usla engelska.

www.gamereactor.se
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Gamereactor kikar narmare pa den senaste tidens hetaste
utannonseringar och visar upp de senaste bilderna vi fatt

This is Vegas

Det som hander i Las Vegas stannar i...
Las Vegas heter det ju. Men nu vill en
rik affarsman férvandla syndens
huvudstad till en familjevéanlig turistfalla.
Din uppdgift blir att synda riktigt
ordentligt for att aterupprétta stadens
ratta rykte, brann gummi i illegala
biltavlingar, flirta upp lattkladda damer,
starta slagsmal och vinn storkovan pa
casinon. Vegas behéver en gangster
som dig!

Guitar Hero: Rerosmith

Fran Walk this way till Don’t want to miss
a thing. Rockbandet Aerosmith bjuder
onekligen pa en bred reportoar och det
blir Steven Tyler, Joe Perry och kompani
som blir det forsta bandet som far ett
eget Guitar Hero-spel. Vi pa redaktionen
hoppas pa ett nagot mindre mesigt val
nasta val nasta gang.

Boom Blox

Nér EA beréattade att de skulle samarbeta med

Steven Spielberg (Schindler’s List, Hajen,

Jurassic Park) och att han skulle hjalpa dem att l
gora tre spel for nagra ar sedan var det nog

ingen som trodde att Boom Blox skulle bli det

forsta av dessa. Inte desto mindre ser pussel-

spelet intressant ut och speciellt méjligheten

att bygga egna pussel lockar.

T

Champions Online

Efter City of Heroes, City of Villains och
det numera nedlagda Marvel Universe
Online sa ger sig Cryptic Studios sig pa,
just det, superhjaltar! Sedan studion
salde rattigheterna till City of Heroes i
hostas har man badat i stalar och
dessa investerades i rollspelet Champ-
ions som nu alltsa adapteras till
onlinerollspel.

www.gamereactor.se

Lost Winds

Frontier som mest gjort sig kdnda for
Rollercoaster Tycoon-spelen jobbar for
narvarande pa ett nedladdningsbart spel till
Wii. | Lost Winds spelar du vindanden Enril
vars uppgift det &r att guida och hjalpa
pojken Toku sa att denne kan storta den
onde tyrannen som styr landet Mistralis.
Vackert designad grafik lockar oss.

Sonic Chronicles:
The Dark Brother!

Det kom som en chock nér Bioware
beréattade att man fatt i uppdrag av

Sega att gora ett rollspel med Sonic i
huvudrollen till Nintendo DS. Nu nar de
forsta bilderna dykt upp kanns det som

vi kommer att fa se det forsta riktigt bra
nya Sonic-spelet pa manga ar. -‘

Deadly Creatures

Grovgrus-fanatiska Rainbow Studios,
som mest gjort sig kénda for sina
motocross-spel (MX vs ATV-serien) och
det erbarmliga licensfiaskot Cars
jobbar for narvarande pa ett Wii-
exklusivt actionspel om en stor spindel
och en riktigt férbannad skorpion. Ett
lite annorlunda koncept och ett av en
allt storre skara smaintressanta Wii-
spel som kommer fran tredjeparts-
utgivare.
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HANDLA GREJOR

HD-kriget ar 6ver. Blu-ray triumferade 6ver det tekniskt svagare
HD DVD-formatet, och dérmed &r det givetvis dags for dig att

Logitech hakar pa trenden med
ljudsystem som lovar att leverera

uppgradera din hemmabio med en BD-spelare. Du behdver en surroundupplevelse utan
£ i . H ~ i bakhdgtalare. Fjarrkontrollen
{ ocksa formodllg"en en ny Playstation 3-ratt, en ny mobiltelefon fungerar smidigt nog &ven tll
AL . och nya datorhdgtalare. Windows Media Center.

\m-\\‘ o Hérdvaruredaktor: Martin Forsslund

€

Nya Nokia N96 ér fullproppad
med smarrig teknik, eller vad
séags om 16 Gb minne, DVB-
H-TV-tuner, GPS, grym 5-
megapixelkamera och ljuvlig
design.

Den hér ratten har tagits fram i
samarbete med Polyphony
Digital och har flera funktioner
speciella for Gran Turismo 5.
Bland annat later rattens tuta
precis som den bil du for
tilifallet kor i spelet.

Om du ska spela Ghost Squad

Resident Evil: Umbrella

Chronicles berhéver du denna

plastatrapp. Wii Zapper. Den

ar plagsamt enkel, och relativt

billig... och faktiskt klart 0

nodvandig. o "

Nu néar HD-DVD kastat in
handduken kan vi fokusera
helt pa Blu-Ray. En intressant
16sning foér den som ar ute
efter en helt ny anlaggning ar
Sonys nya hemmabiopaket
med Blu-Ray-spelare.

www.gamereactor.se
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MEGA-MEGA-MEGA MAN! Mega Man Il &r en av flera tvaor som relativt enkelt verglanste sin foregangare. Mega Man Il forblir det basta spelet i serien och en formidabelt harlig klassiker.

ALLAALSHAR EN TUAA

Mikael Sundberg pratar om sina favoritspel, som nastan alla &r uppféljare (hér och hapnal)

ag satt och funderade en dag
pa vilka som &r mina favorit-

spel, och vilka spel som allmént
anses vara de basta genom tiderna. Hur
kan det komma sig att alla tycker s
olika? D4 slog det mig som en blixt fran
klar himmel. Kunde det vara sa enkelt?
Jag kollade genom alla mina favoriter
och jamforde med en statistiskt sdker-
stilld kontrollgrupp (bestdende av Jonas
Maki) och min teori verkar faktiskt
stamma! Harmed presenterar jag alltsa
min tes: alla dlskar en tvaal!

D& menar jag inte nodvandigtvis del

tva i en serie, och det ar har min geniala
slutsats kommer in som férklarar att alla

FANTASTISKA 2:0R e rytade vsor som wikeo! sundoers iskar..

TIE FIGHTER

X-Wing var en gedigen
blandning av action och

simulation, visst. Men
uppfdljaren TIE Fighter var
bade snyggare och mer
detaljerat, och gav oss den
oemotstandliga majligheten

att jobba upp sig i Imperiets
stentuffa hierarki.

www.gamereactor.se

verkar tycka olika: det andra spelet man
spelar i en serie blir favoriten. Utan
nagon som helst psykologisk utbildning
har jag foljande forklaring pa detta
fenomen. Det forsta spelet man spelar i
en serie ar oftast ndgot man gillar, annars
kommer man inte att spela nésta spel
och da &r ju hela idén irrelevant i vilket
fall som helst. Nar man sa far hora talas
om en uppfdljare blir forvantningarna
oftast p& topp. Man féljer troget varenda
nyhet och tittar pa varenda bild, ibland
flera &r i forvag. Néar spelet sedan slapps,
om det inte ar en katastrof av bibliska
proportioner, sittar man och spelar med
ett fanigt leende pa l&apparna, uppfylld i

HALF-LIFE 2

Vi dlskade Half-Life djupt och
innerligt, och vantade sex
langa ar pa tvaan. Ar det
kanske forklaringen till varfor
vi tycker att Half-Life 2 ar
varldens basta spel? Eller ar
det kanske bara for att
Gordons otroliga aventyr ar
sa forbaskat bast?

en sorts rus som bygger pa bade det
tidigare spelet och flera &r av upplagrade
férvantningar.

Resultatet? Man upplever det andra
spelet som det absolut basta, aven om
det forsta forstas ocksé ar riktigt, riktigt
bra. N&r sedan det tredje spelet kommer
ar det forstas bra, men inte riktigt lika bra
som tvéan (som alltsé i ens egna lilla
hjarna upplevs som lika bra som de tva
férsta spelen tillsammans). Samma
monster upprepas sedan sa lange serien
fortsétter i ungefar samma form, man
jamfor tillbaka mot tvaan som alltid star
sig, och det behodvs en rejél omstruk-
turering for att nollstélla den har

sonicz2

Det férsta Sonic-spelet var
briljant. Rakt igenom. Ingen
trodde att tvaan skulle bli
lika bra. Men det blev det,
det blev till och med béttre.
Sa bra att Maki alltid tappar
sin frisyr (som da rymmer in
i ett buskage) da han far
chans att prata om det.

berakningen, i stil med Castlevania:
Symphony of the Night eller Resident
Evil 4 (som f6ljer en annan, alldeles egen
tes: "alla alskar en comeback” som jag
kommer att skriva mer om nagon annan
géng).

Det &r darfor jag alskar spel som
Final Fantasy VIII och Suikoden lll, trots
en del uppenbara objektiva brister; det
var de andra spelen i respektive serie for
mig. Min andra bekantskap, s att siga.
Atertraffen. Det ar darfor jag foredrar
Halo 2 framfér ettan och trean &ven om
det egentligen inte &r bast. Tank efter:
géller det inte dig ocksa?

_Mikael Sundberg

FRONTIER: ELITE 2

Elite var en revolution som
skapade "free-roaming”-
genren sjutton ar innan GTA
lil. David Braben jobbade
sedan i atta &r med intensiv
kodning for att klamma in en
hel galax fylld med skoj pa en
ynka diskett i varldens per
definition storsta spel
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DODEN PA VAG! Interstate 76, uppbyggt av totalt 20 polygoner och en hel hink med underbar spelglédije. Innehaller bland annat ett av tidermnas bésta beharing, bade i feja och pa kranium...bara en san sak.

GE MIGMER DODSBILAR!

Valdsgalne Jesper Karlsson vill knyckla muskelbilar, och skjuta stativmonterad kulspruta. Samtidigt

dagens utbud av spel finns det
“ snudd pa precis allt att vilja

mellan. Fran detektivaventyr
och advokatsimulatorer till episka rolispel
och udda matlagningsvarianter. Vi kan
spela gitarr, flipper, ishockey, skjutglad
galning eller vad man nu &n gér igang
pa. Det finns allt. Nastan i alla fall, breda
stortitlar, miniatyrlika indiespel, under-
ground-titlar, snurrigt japanskt, brakigt
amerikanskt och sofistikerat brittiskt.
Utbudet ar enormt.

Det ar dock n&got jag saknar, det
rycker i valdstarmen och hjarnan far
munnen att utstdta gutturala ljud vid
blotta tanken pa en genre som inte direkt

har rosats de senaste aren. Jag svamlar
alltsd om bildédsgenren.

Vad &r bildédsgenren? Enkelt
forklarat, man sitter i en bil och orsakar
déd, med pamonterade vapen eller bara
genom ren illvilja. Full Auto tanker jag
inte ens kommentera, eller jo. Det ténker
jag visst. Det hade kunnat bli riktigt
roligt, om det inte hade varit ett skitspel,
vill sdga. Det finns en gammal kung som
jag verkligen saknar, vi snackar Twisted
Metal. De tva forsta spelen var vansinnigt
lyckade, och sidospar i form av Vigilante
8 och till viss del &ven Rogue Trip var
aven de roande spel, i denna vald-
samma genre. Vem minns inte Interstate

TWISTED METAL: BLACK

MASSA DODSBILAR esoer sactar gy

Det var ljuvligt. Ljuvligt att

iford lortiga clown-klader aka
runt pa de sonderbranda
bakgatorna i Twisted Metal:

| Black och bara mosa andra
bilar. En oférglémligt ondske-
full spelstund som toppar
listan 6ver varldens basta
dddsbilstitlar. Yes!

www.gamereactor.se

76 med en liten tér i 6gonvran och vem
kan férneka att det var vansinnigt skoj
att misshandla rullatortanter och
bikinibabes i det férsta Carmageddon.

férvandla till finkornigt damm, vapen,
dod, misér, vald och utstuderade elak-
heter mot kompisar i natverk. Ge mig
mer dddsbilar, som det var forr. Jag tror

Twisted Metal 3 sags vara under
utveckling, exklusivt till Playstation 3...

De sista aren har vi fatt...vad?
Crashday... nja, Full Auto... inte utan min
stelkrampsspruta, Twisted Metal p&
PSP? Ge mig en rast. Kom igen nu alla
dddsbilsutvecklare med fabléss for
spillolja, blod, mord och arga clowner.
Ge mig extremt underhéllande dédsbilar
pé en 6ppen arena, gott om kulisser att

CARMAGEDDON

Tungt inspirerat av Giberusla
skrapfilmen Deathrace 2000

kom Carmageddon fran
ingenstans, och blev snabbt

helt hysteriskt populart. Detta =
da blandningen av grym

grafik, sjukt bra humor,

lyckad bilfysik och stor frihet

var till synes perfekt. Yes!

bestamt att vi kommer att f& uppleva just
detta ganska snart, hall 6gonen 6ppna.
Twisted Metal 3 till Playstation 3 sags
vara under utveckling. Bakom spakarna
ryktas det att stortruten Jaffe och delar
av hans God of War-team sitter. Jag blir
svettig bara av tanken.

_Jesper Karlsson

FULLAUTO 2

Till skillnad fran de tva andra
spelen har till vanster ar Full
Auto 2 inte ett bra spel
innehallande smutsigt harda
dodsbilar. Nej. Tvartom. Det
stinker, riktigt illa. Kassa bilar,
hopplds fysik och varldens
trékigaste banor gjorde Full
Auto 2 till en dunderflopp.




Game
) Concept
" Challenge

Valkomna till Karlshamn och GCC.
April 14-17

For mer information:
www.gameconceptchallenge.se

Showdown

Vinnaren presenteras den 1 '.I :lp:ril under GCC.

www.theshowdown.se %
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Bdddat for storbrak

Jonas Maki berdttar om alla de stekheta fightingspel som kommer att sléppas under 2008!

et finns inte mycket som slar en
m riktig fightingkvall. Att samla

ihop mitt gamla kompisgéng
for en hederlig spelkvéll med massor av
digitalt slagsmal ar nagot som jag aldrig
kommer att tréttna pa. | vara yngre dagar
sldpade vi kassar fyllda med arkad-
stickor och Dreamcast-enheter varje
helg mellan varandras pojkrum. Capcom
vs SNK 2, Super Street Fighter 2 Turbo,
King of Fighters'98, Soul Calibur 2
(Gamecube-versionen med Dual Shock
2-adaptrar), Dead or Alive 3 och andra
mer obskyra titlar som Tech Romancer
och Garou: Mark of the Wolves.

Aven om vi knappast hérde till
Sverige-eliten i ndgot av spelen blev vi
sakteliga battre. Ett bra slagsmalsspel
ska g4 att finslipa in absurdum precis
som verklig kampsport och det lastes
tips pa néatet och tranades grymma
combos. Jag bjéd aven in langvaga
vanner jag lart kdnna genom mitt
spelintresse som sades vara extra
grymma pa nagot spel for att se vad
de gick for.

Idag samlar jag fortfarande ihop mitt
gamla kompisgang mellan varven, men
numera blir det mest stora helgdagar
som i mellandagarna under jul samt nér
jag fyllde 30 forra varen. Fortfarande lika
kul dock &ven om vi blivit lite ringrostiga.
Nu later jag som en riktigt gammal gubbe
men i takt med att vanner och bekanta
flyttat for att studera, har det helt enkelt
blivit allt svarare att sno ihop spelkvallar
som forr.

Fast det &r bara en del av sanningen.
De senaste aren har digitala slagsmal

FIGHTINGFRENZY! o yranetate sagsmaisspeien som it ..

Redan innan Ninja Gaiden Il var bekraftat berattade

némligen varit en ratt trist historia och
darfor har intresset for att samlas varje
helg och spela détt ut av sig sjalvt. Dead
or Alive 4 var till exempel inte lika fréscht
som sin féregangare, Virtua Fighter 5
kénns bara trist och Soul Calibur 3
fastnade jag inte for alls. Och King of
Fighters-serien har helt gatt &t skogen.
Endast Tekken har vl egentligen haft ett
kvalitetsmassigt lyft under svackan.

Darfor kanns det skont att vi tycks ga
mot en fantastisk era dar vi, ni och alla
andra som spelar TV-spel (det ar inte
mycket slagsmaél pa datorer dessvarre)
kommer att spendera allt mer av var
spelade tid med att sldss. Lite vinnaren
star kvar, turneringar 6ver Xbox Live,
spelandes traningsldgen om och om igen
for att lara sig en figur och sa vidare. For
precis nér jag nastan hade dodférklarat
genren s& kommer nu ett av de storsta
rycken jag varit med om.

Vi snackar dels Super Smash Bros.
Brawl som gar fran klarhet till klarhet och
innehaller fler coola funktioner an jag
trodde var fysiskt majligt. Vi snackar
Tekken 6 som enligt rapporter fran
japanska arkadhallar ar precis sé skoj
som vi hoppats pa. Vi snackar ett Street
Fighter IV dar Capcom &terigen beslutat
sig for att géra serien mer tillganglig for
alla och ta tillbaka de figurer vi dlskar i
vad som tycks bli ett néstan 16jligt
lovande spel. D& har jag &ndé inte namnt
att Mortal Kombat snart gér sin debut i
den nya generationen. Och med Ninja
Gaiden Il ute i host haller ju Team Ninja
faktiskt inte pd med nagot egentligen.
Massa obskyra projekt. Jag séatter en till

' N
-

Redan nu finns méjlighet att spela Tekken 6 fér den

njure pa att nasta spel fran dem till Xbox
360 blir Dead or Alive 5.

Ja, och sa har vi ju séklart Soul
Calibur IV. Jag trodde vél inte att jag
skulle saga s& eftersom jag faktiskt inte
sett fram emot denna veritabla tuttfest
nagot vidare. Missforsta mig rétt, jag
gillar tuttar, men alltfér ofta anvands de
for att maskera att ndgot inte haller
mattet. Men efter férra ménadens
utannonserade av att Darth Vader och
Yoda ska vara spelbara kan jag inte
langre halla mig, det har kommer bara bli
sd bast.

Kanske larde sig Namco léxan efter
Soul Calibur Il som blev en dundersuccé.

succé och jag slar vad om en av mina
(alltfér manga) njurar att det kommer f&
ett betydligt bredare genomslag @n Soul
Calibur 1.

Kommersiellt? Absolut. Men sedan
nér &r det fel att ge folk vad de vill ha och
allra uppriktigast skiter jag i storyn. Jag
vill inget hellre an att testa de nya figur-
erna sa till den milda grad att jag kanske
maste dverge min gamle favorit Maxi.
Soul Calibur IV lar som sagt bli en
dundersuccé och motstand kommer det
inte saknas, varken i kompisgénget, pa
redaktionen eller online. Det har Namco
Bandai sett till genom att gora spelet
l&ngt mer anpassat fér den breda

Tekken 6 dr, enligt rapporter fran
japanska arkadhallar, precis sa skoj
som vi hoppats pad... och Street
Fighter IV ser lojligt lovande utl!

Stora dragplastret var Link som fick
Gamecube-versionen att salja bast av
alla. Ett genidrag. Alla spelade Soul
Calibur Il och att hitta motstand var
busenkelt. Med Soul Calibur IIl tog

man bort plojfigurerna och forsaljningen
floppade fullstandigt.

Jag har fruktat att denna tendens
skulle fortsatta i och med Soul Calibur IV.
Men med dessa bada Star Wars-
legenders hjélp kan det bara inte
misslyckas. Jag tors redan nu fastsla att
Soul Calibur IV kommer bli en dunder-

Strax efter sommaren ar det premiar for Soul

massan an jag vagat hoppas pa.

Dessutom lar det nya Dragonball-
slagsmalsspelet till Playstation 3 och
Xbox 360 sélja bra som alltid, Rare har
gett ledtrddar om att de jobbar pa ett
nytt Killer Instinct och inom kort kommer
Super Street Fighter Il Turbo HD Remix for
nedladdning. Som sagt, det varas for
fighting och jag ar mer pepp att fa sléss
igen an pa mycket lange. M3 kraften vara
med er, det kommer ni beh6va nar bade
Darth Vader och Yoda drar sina ljussablar.
_Jonas Maki

Som vi har langtat efter ett nytt Street Fighter.

Itagaki att Dead or Alive 5 var under utveckling. Nu i
sommar slapps Ninja Gaiden Il och en rimlig
gissning ar att ett nytt Dead or Alive kan utannon-
seras redan i hést. Dead or Alive 4 fick kritik for det
grafiska och mest sannolikt &r det en av de punkter
Tecmo kommer jobba hardast med.

som onskar. Det &r namligen sedan en tid ute i
japanska arkadhallar. Men till hésten kommer
Playstation 3-versionen som ska uppgraderas
ordentligt, inte minst grafiskt. Bland nyheterna till
del sex marks bland annat att banorna har flera
nivaer samt att man tal betydligt mer stryk.

Calibur IV. Féregangaren var ganska misslyckad och
gastfigurerna saknades. Till del fyra &r ordningen
aterstalld och spelsystemet har setts 6ver ordent-
ligt, designen har piffats till och denna gang
kommer man &ven kunna spela online. Bade Darth
Vader och Yoda gér dessutom ett gastbesok.

Hoppet tycktes vara ute och Capcom pysslade
endast med aterutgivningar av gamla Street Fighter-
spel samt helt andra genrer. Men nu kommer Street
Fighter IV och man siktar pa att gora det mer till-
gangligt fér den breda massan och tar tillbaka alla
de populéraste figurerna.

www.gamereactor.se
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UTA PA VARA FORANINGAR
Viantar du p ett siarskilt spel eller bara kikar efter nagot intressant att ligga
pengarna pa i framtiden? Gamereactor guidar dig...

FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Djupdyk i vart textarkiv: www.gamereactor.se

MarioKart Wii

Mario och vanner atervander till Nintendos
mysiga racingbanor redan nasta manad...

KILLZONE 2 SAINTS ROW 2 SIU ILL: ORIGINS
PROJECT ORIGIN SUPER SMAS +BRAWL
FALLOUT 3 LEFT 4 DEAD GHO ERS

TOP SPIN 3 GOLDEN AXE: BEAST RIDER
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Gears of War 2
Xbox 360

L

K
Vi dlskade det forsta spelet som __‘_
-’, .

= l? - an idag stér sig som ett av de
F r ¥ L snyggaste. Nagonsin. Till Gears of
A V@
=

gy Mario Kart Wii
L. = Wii

e
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Med Mario Kart Wii slopar

Tekken 6

Playstation 3

Tekken 6 spelas for fullt i japanska
arkadhallar for tillféllet och
omdomena ar lyriska. | slutet av

Nintendo den usla tandem-
akningen fran féregangaren.

War 2 utlovas dnnu béttre grafik, & Istéllet blir det 16 nya banor att 2008 kommer Tekken 6 ordentligt
i stdrre och elakare locusts samt susa runt pa med bade go-karts : uppgraderat till Playstation 3 och
v - : forstorbara miljder. Vi kan knappt :- och motocrossar i ett oerhdrt "! n vi ser verkligen fram emot nya
a SRE bérga oss. E | lovande spel. digitala slagsmal.

| varje nummer testar vi spel som dnnu inte ar fardiga. Hur mycket ldngtar vi efter det firdiga spelet anger vi genom var termometer. Detta ska naturligtvis inte férviixlas med de betyg vi sétter i recensionerna, men ger dndé en tydlig vink om vartat det lutar.
4 9 9 . O & 4 O 9 9 4 O 9 6§ G §
GAMEREACTORS TERMOMETER | § Iskallt @ Liummet @ Varmt § § & @ Kokhett § & & & @ Vulkanutbrott

WWIWGAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterlangtade, kommande spelen eller om véara férhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar?
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Mitt i krigets hetta
Det tuffaste i Killzone 2
kommer att vara sjélva
atmosféren; ljudmattan,
de genomonda fienderna
och all krigisk smuts.

Premiar SEP [l GRTV:

GAMEREACTOR FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Striderna rasar

Del tva av Guerillas lysande actionfest narmar sig
med stormsteg och Jonas Elfving kan knappt vanta...

KILLZONE 2

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Vad jag an tittar pa numera paminner mig om
Killzone 2. Orange saker ar varst. Vare sig jag
klunkar morotsjuice eller ser trafikljus sl& om,
blir allt bara en paminnelse om Helghast
skrackingivande dgon. Det ar misér och tragedi
att vi mate vanta anda till hosten innan Play-
station 3 far sin basta actiontitel hittills. Av vad
vi har fétt se av Killzone 2 verkar det dock som
att spelet kommer att vara vart all frustrerande
vantan.

Tva ar efter att Helghast gav sig pa
manniskornas koloniplanet Vekta &r det nu ISA

kejsare Visari, det hdgsta Helghast-hénset.
Genom att tillfangata Visari vill ISA paskynda
slutet av kriget, men sjélvklart &r det lattare sagt
an gjort; Helghast valkomnar namligen ovéntat
bestk med gevar och inte Gevalia...

Killzone till Playstation 2 innehdll dels
strategiska element dar du var tvungen att
skydda bade dig sjalv och din pluton, dels
gammal hederlig réjaraction utan onédiga
transportstrackor. Samma recept ligger till
grund for Killzone 2 och nu har striderna
ytterligare dimensioner. Som i Gears of War
kommer du att ducka och ta skydd bakom
varenda pelare, tralar eller badkar du kan hitta
och val skyddad kan du ”"chansskjuta” genom
att sticka ut béssan men inte huvudet fran

Hjdlten i Killzone 2 heter Sev och tillhGr en
specialenhet som finkammar planeten Helghan

som lirar dédsmatch pa bortaplan. Hjalten i
Killzone 2 heter Sev och tillhor The Legion, en
speciell stridsenhet som finkammar planeten
Helghans alla fiendepackade skrymslen efter
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skyddet. Guerrilla har aven slitit med att fa
Helghast-horderna att reagera pa varje enskild
kula som spelaren avfyrar. P& ett imponerande
satt aktiveras olika animationer beroende pa var

Guerrilla Games ar ett
hollandskt spelhus som
ligger bakom det forsta
Killzone och Killzone:
Liberation till PSP, samt
det ganska undermaliga
Vietnamliret Shellshock:
Nam ’'67. 2004 blev
Guerilla uppkopta av Sony
Computer Entertainment
och har sedan dess
utvecklat spel exklusivt for
Sonys konsoler. Killzone 2
ar for 6vrigt det storsta
spelprojektet i Holland
nagonsin. Ingen press,
Guerrilla.

ENDAST TILL
i

(PLAYSTAT 3)

TA SKYDD Du &r inte ndgon enmansarmé i Killzone 2. Du &r inte Master Chief och maste darfor ta val
hand om plutonpolarna och de maste i sin tur halla din rygg fri fran blodtorstiga Helghast.

och med vilket vapen man tréffar fienden. Det &r
inget mindre an en frojd att beskada ett s& val
koreograferat inferno av fiendekroppar som fylls
med bly. Den artificiella intelligensen ska vara
férbattrad och nu ténker Helghast till exempel
pé om deras skydd borjar krackelera av all
fiendeeld och omvant ocksa p& hur val
spelarens gomstallen mér. Fienden skjuter pa
explosiva tunnor, flankerar och dvervéger retratt
eller fortsatt attack beroende pa motstandet.

De forsta minuterna av Killzone 2 lar ga at
att smaélta alla visuella intryck som Guerrilla
fullkomligen kastar éver oss. | stridens hetta ar
det kanske svart att upptacka hur sjukt detaljrikt




omgivningar och effekter malas upp, men du
kan lite pa att det handlar om ett grafiskt
héstjobb. Varje bana ségs krava tva gigabyte
och Killzone 2 kommer att kéras i 720p och 30
bildrutor per sekund.

Ta den bana som Sony visade upp i
somras till exempel. Sev och The Legions
luftfard med legionen av svavare, pa vag mot
kejsare Visairs palats & mycket vacker i bade
design och teknik. Ansiktsuttryck och rorelse-
monster hos truppmediemmarna under den
skakiga flygturen ar mycket verklighetstrogna
och nér luftvarnskanonerna traffar skeppet
bredvid Sevs branner man sig nastan pa
skildringen av stridens hetta. En stund senare
kommer man som spelare kunna rora sig fritt i
den oerhort detaljerade banan. P& landniva
finns otaliga sma ljuskallor, det gér att utskilja
enskilda brador och rostiga galler och varje
“obetydligt” hérn av den ogéastvanliga planeten
har utformats med omsorg. Man blir para-
doxalt nog blandad av den mestadels
grasvarta designen i Killzone 2.

Precis som i det férsta Killzone kommer
lijudarbetet ocksé att vara i absolut toppklass. |
Killzone 2 har éppna ytor en annan akustik &n
sma rum, vilket innebér att skott och explo-
sioner kommer att lata mycket verklighets-
troget. Att kunna lista ut var fienderna kommer
frin genom att lyssna &r alltid effektfullt och
Killzone 2 stéder dessutom DTS Master HD-
ljud fullt ut, sa for dig som ljudriggat ordentligt
kan inlevelsen bli helt uppat vaggarna haftig.

Killzone 2 styrs med en for
férstapersonsskjutare traditionell spelkontroll.
Nagra Sixaxis-funktioner kommer visserligen

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

BORTAMATCH | Killzone 2 strider manniskorna pa Helghasts helgalna hemplanet Helghan.
Kanslan av utsatthet har vridits upp flera snépp i Guerillas uppféljare och alla de miljéer vi
hittills fatt lart kdnna &r bruna, gra, smutsiga och séndersprangda.

2005 visade Sony infér
den kommande Play-
station 3-lanseringen upp
ett klipp som enligt dem
skulle vara taget fran
Killzone 2. Klippet var sa
snyggt att alla misstankte
forrenderat material. Det
sistndmnda visade sig
vara sant men nu har
arbetet gatt s langt att
grafiken nastan ar i niva
med den ursprunliga
trailern. Killzone 2 kommer
att bli hysteriskt snyggt.

att finnas, men inte i ndgon stérre mangd. Sev
har dessutom fétt lite spring i benen sedan sist
och kan numera hoppa, men att skjuta
Helghast mitt i luften kommer inte att vara
mojligt.

Sa det &r vél bara att bita ihop och
fortsétta vanta. Killzone 2 har dock mycket att
tévla mot och att smiska Gears of War, Crysis
och Halo 3 pa fingrarna ar ingen I4tt utmaning.
Varken spelmassigt eller grafiskt. Allt ser dock
ut att vara pa ratt spar och om 2008 ska kunna
mata sig med fjolaret i spelkvalitet s& tors vi
spa att Killzone 2 blir en av de storsta
bidragsgivarna.

_Jonas Elfving
il
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Maéste bli den basta actionspelet till Playstation 3
och far gérna bli en av de basta nagonsin...

ONDA SKUGGOR! Ljussattningen ar, ja faktiskt, lysande i Killzone 2. Skuggan av en Helghast som hoppar 6ver ett racke ar enormt effektfullt.

Premiar SOMMAR

SOURCE Left 4 Dead bygger pa en ordentligt uppdaterad
version av Source-motorn fran Half-Life 2. Snyggt men inte i
narheten av Crysis eller Unreal Tournament 3 alltsa.

Dod at de
levande!

Vi slés oss ihop och ger
0ss pa manniskorna...

LEFT 4 DEAD
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Morka gator, tunga vapen och massvis av
zombier. Utgangspunkten i Turtle Rock Studios
(Counter-Strike: Source) nya Left 4 Dead kunde
vara mer originell. Visserligen spelar man alltid i
grupp, antingen med andra spelare eller med
datorstyrda kompanjoner. Men fortfarande med
samma gamla trétta samling av standardvapen.

Det som gor oss sugna pa Left 4 Dead &r
istallet flerspelarlaget, for har far man spela
som en av fyra olika superzombisar som leder
anfallet mot de levande. Boomern &r en
sjalvmordsbenégen jatteklump som gérna ska
férsoka spy zombie-attraherande gojs pa eller
do mitt bland motstandarna, Smokern kan
anvanda sin tunga for att strypa fienden eller
explodera i ett moln av rok, och Huntern kan
gora sig osynlig och lagga sig i bakhall. Dessa
tre kan tillsammans skapa ordentliga problem
for manniskorna, aven om de dor snabbt och
aterskapas nagon annanstans. Dessutom blir
man ibland utvald att vara Tank, en superstark
varstingzombie som pa egen hand kan
decimera en oférsiktig grupp.

Den har uppdelningen skapar en dynamik
som f& andra actionspel har. Det paminner nér-
mast om Shadowrun med alla specialférméagor.
En strid mellan fyra bevédpnade ménniskor mot
en oandlig strém av smarta, koordinerade
zombiespelare har potential att bli ett riktigt,
riktigt kul onlinespel. Sjélva kampanjen bestar
av en handfull uppdrag som inte verkar sa varst
engagerande... men vem bryr sig nér
flerspelardelen &r sé lovande?

_Mikael Sundberg

o

Megasmarrig multiplayerdod dar vi far gnaga
manniskohalsar som superarga superzombier...

www.gamereactor.se



GAMEREACTOR FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Som folk dr mest
Vanliga manniskor reagerar
mer pa omgivningarna an
forr. De jobbar, gar hem fran
jobbet, de gar och handlar
och borjar det regna halar
de fram sina paraplyer. Inga
mer zombies som planlost
bara gar omkring, alltsa.

Premiar 2008

Brottets bana

Samma lika fast annorlunda. Saints Row 2 &r storre,

starkare, snabbare och vackrare, men ar det battre?

SAINTS ROW 2

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Efter framgangarna med det forsta Saints Row
2 fick Volition blodad tand och méngdubblade
uppféljarens budget. Det betyder allt fran
enklare saker som att musiken nu innehéller
latar fran fler och st6rre band till att man kunnat
lagga ned betydligt mycket mer jobb pa det
grafiska.

Man spelar fortfarande i staden Stilwater
och runt tio ar har gatt sedan féregangaren.

har férandrats sedan sist. Vilkka omraden har
exempelvis slummat till sig, och vilka daliga
omréden har rensats upp.

Delar av den gamla hamnen ar numera
oversvdmmad vilket i spelvarlden betyder att
det numera &r en ypperlig plats for diverse
vattenlekar. Volition har ndmligen lagt till rejélt
med batar, vattenskotrar och allehanda andra
farkoster avsedda att anvéndas i en omgivning
med massor av vatten. Bland annat kan man
gora vansinneshopp och komma at
svartillgangliga stallen. Genom att tillfora alla
dessa vattenfordon har Volition Zven passat pa

Du kan ndr som helst ta grepp om valfri karaktdr
och anvanda som madnsklig skold...

Under dessa ar flera nya stadsdelar tillkommit,
bland annat en hederlig ultraamerikansk
trailerpark helt befolkad av ménniskor som
tycks hamtade fran Jerry Springers vrickade
TV-show. Annars &r sig mycket likt, och en del
av behallningen for gamla fans ska enligt
Volition bli att &ka omkring och se hur staden
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att utdka spelvéarlden (som fortfarande ar gamla
hederliga Stillwater) med lite 6ar. Bland annat
finns nu en fangelse-06 inspirerad av klassiska

Alcatraz samt en annan 6 med ett karnkraftverk.

Ganget Saints fran foregangaren ar under
upplésning och det &r har du som spelare
kastas in i bilden. Ditt jobb blir att rusta upp det

MALSOKANDE! Eftersom det numera finns flygfordon har Volition &ven lagt till malskande raketer med
vilka man relativt enkelt kan sanka bepansrade helikoptrar och flygplan med. Aven tagvagnar.

Stilwater &r mer &n 50%
storre i foregangaren.
Nagot Volition astad-
kommit genom att lagga
till nya stadsdelar vaster
om stan samt att det nu
finns bebyggelse pa 6ar
runt kusten. Stilwater har
dess-utom fatt en undre
varld med tunnlar och
liknande dar hemldsa och
annat ljusskyggt folk haller
till. Till sist har de aven
gjort saatt mankangaini
betydligt fler byggnader
an sist, vilket ocksa bidrar
till att stan kénns storre.

gamla ganget igen, hitta dem ett nytt hogkva-
rter och bek@mpa alla andra gédng som den
senaste tiden vaxt pa Saints bekostnad. En stor
nyhet &r att du denna gang far vélja mellan att
spela som en kille eller tjej, vilket &ven paverkar
storyn nagot.

For att verkligen utveckla spelbarheten har
Volition valt att satsa lite mer pa ett
ondskefullare upplédgg &n den ganska
humoristiska féregangaren. Man &r dock noga
med att betona att man inte alls knusslat med
humorn. Har finns fortfarande rejalt vrickade
hotrods och slar du ned nagon helt oprovocerat
pa stan kommer forbipasserande inte att fly som




annars &r brukligt i genren utan ta fram sina
mobilkameror och filmar bade dig och
misshandeln med kommentarer om att de ska
lagga upp det hela pa Youtube.

En annan stor férandring &r att Volition lagt
till bossar. Hogre gangmedlemmar &r inte vem
som helst utan stora rejala bitar som behdver
lite mer stryk an sina underhuggare for att de
ska kasta in handduken. Lyckligtvis kan man
ha dubbla vapen i Saints Row 2, vilket gor att
man kan bevapna sig till tdinderna innan de
dyker upp. Och detta hardare motstand leder
aven till att polisen maste k&mpa hardare an
tidigare for att handskas med buset. Nagot
som gor att de gladeligen rammar ett skylt-
fonster for att sénka dig dérinne, stdendes
med ett kassaskap i handen. Och nu skjuter
de innan de fragar.

Lyckligtvis har du ocksa fatt ett par extra
knep. Det kanske béasta ar méjligheten att ta
gisslan. Bade civila, andra gangmedlemmar
eller poliser kan du nér som helst ta grepp om
och anvanda som mansklig skold. Dels far det
fienden att dra sig fran att skjuta dig och dels
skyddar det ju faktiskt mot kulor. Dessutom
kan du utan vidare traktera flygfordon i Saints
Row 2 och att ta till ett flygplan eller en rejél
stridshelikopter mot polisen &r inga konstig-
heter. Polisen har dock ocksa tillgang till
s&dant och plétsligt forvandlas Saints Row 2
till ett haftigt luftbaserat skjutspel.

Annars ar det tydligt att den framsta
inriktningen for Volition varit att ge Saints Row
2 en sa lekfull pragel som mojligt. Respekt-
systemet &r kvar och nu kan man aven fa
sadant genom att utfora diverse vansinnig-

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

GIMME RESPECT Respektsystemet fran Saints Row finns kvar. Denna gang kan man bland
annat fa respekt genom vansinniga tricks som att surfa pa en kérande bils motorhuv och allra
helst kombinera det med nagra fracka trick.

Den storsta spelméssiga
nyheten i Saints Row 2 ar
onlinestédet, narmare
bestamt att man nu kan
spela co-op igenom hela
spelet. Det gar nar som
helst att bara hoppa in i
spelet och tillsammans ta
sig an alla gang. Nagot
som gor Saints Row 2
betydligt roligare an sin
féregangare och 6ppnar
upp fér mangder av
dumheter att gora
tillsammans.

heter. Ett sdant ar exempel &r motorhuvs-
surfing, dar man helt sonika hoppar upp pa en
kérande bils motorhuv och star kvar. Kan du
d& dessutom godra trick som att sta pa
handerna sa belénas det givetvis lite extra.
Sammantaget kanns det som att allt Volition
gjort med ett redan ganska underhéllande
koncept &r till det battre.

Saints Row 2 ser inte lika snyggt ut som
Grand Theft Auto IV och har saklart inte riktigt
samma produktionsvarden. Men nér det val
slapps i slutet pa aret kanske folk har hunnit
tréttna lite pa Rockstars dventyr och suktar

efter mer.
_Jonas Maki
NN
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Saints Row 2 ser ut att innehélla mer av allt, men
fragan dr om det racker fér att utmana GTA IV...

UPPDATERAD GRAFIK Aven om Saints Row 2 inte &r nagot grafiskt masterverk &r det bra mycket snyggare an sin foregangare. Bland annat ar
ljussattningen battre, figurerna mer detaljerade och fysiken mer vélgjord. Dessutom hoppar inte grafiken langre fram pa samma sétt som sist.

“eeccc00cssceessccesscccessscsesssscessscccsssccsssssessscessssen

Premiar Junl

ROl:KPO]KI Om det ar nagot man kan klaga pa redan pa
forhand sa ar det vél att alla nya karaktarer ser ut som
feminina japanska rockpojkar...

Fantasins
foregangare

Square hyllar klassiker med
en pakostad foregangare

CRISIS CORE FINAL

FANTASY
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Det har gétt ett tag sedan Final Fantasy VIl nu.
Jag tanker faktiskt stracka mig sa langt som
att anta att alla som har ténkt spela det har
spelat det, och avsléja handlingen. Ni minns val
Zack? Den dar svarthariga kisen som faktiskt
gjorde allt det dar som Cloud bara hade
hallucinerat att han sjélv gjorde?

| Crisis Core moter vi Zack, nagra ar innan
handelserna i Final Fantasy VII. Han &r en ung
soldat i Shinra-regimen som sakta borjar vanda
sig mot sina uppdragsgivare. Vi far se en mer
direkt inblick i hans relation med Aeris och
konflikten med Sephiroth, samtidigt som flera

| Crisis Core moter vi
Zack, ndgra d@r innan
hdndelserna i Final
Fantasy ViIl...

nya karaktarer introduceras. Om du inte har
spelat Final Fantasy VII férstar du férmodligen
ingenting just nu, och det ar val lite det som &r
meningen. Crisis Core ma inte vara den hett
efterlangtade remaken av sjuan men det ar
intensiv, genomarbetad fan service precis som
filmen (och till skillnad fran Dirge of Cerberus).
Det ar mer pakostat an nagot annat spel till
PSP och helt 16jligt snyggt.

Utover nostalgiskt hjartflimmer finns det
ocksa en hel del spelméassiga nyheter i Crisis
Core. Zack sl&ss ensam i spelet men de olika
medhjélparna dyker upp i ett roulettliknande
system och bidrar med olika attacker. Av det vi
har fatt se ar detta ett ytterst valgjort
actionrollspel.

_Mikael Sundberg
(Y
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Vi langtar efter att fa sp6a kaxproppen Sephiroth,
florta med Aeris och mobba Yuffie igen..

www.gamereactor.se



- \

Flickan och doden...

Monolith &tervander till den skracken i uppfoljaren till Fear

PROJECT ORIGIN
Plattform
Utvecklare

Speltyp

Utgivare

Du ar en Delta-soldat som vaknar upp strax
efter slutet i Fear. De lakare som nyss
experimenterade pa dig &r numera sonder-
slitna eller avrittade. Du vet inte vart du ar,
eller varfér, men du har ett vapen, god traning
och ett sjuhelvetes reflexsystem. Det visar sig
att efter den hastiga operationen du nyss
genomgick har dina sinnen och reaktion
vassats avsevart, ndgot som kommer till
anvandning ganska snabbt.

Det visar sig namligen att nagon ar ute
efter att stdda upp situationen som har
uppstéatt och sjukhuset dar du befinner sig
befinner sig fér 6gonblicket i stadzonen.

Den vanvettigt hdga actionnivan fran Fear
kommer att vara intakt da Project Origin precis
som sin féregéngare handlar om vansinnigt,
hoégoktanigt och effektfyllt vald. Med en
arsenal fylld med kompetenta dédsverktyg

Rlma ar sjalvkiart
fortfarande med och
hennes vdsen vilar 6ver
allt som hander i spelet...

och férmagan att sakta ned tiden gor att man
precis som tidigare har férmégan att férvandla
sina fiender till klaggig s6rja med ganska enkla
medel.

Tjejen i den réda klanningen, Alma, &r
sjélvklart fortfarande med och hennes véasen
vilar &ver allt som hander i spelet, precis som
tidigare. Dessutom verkar det som att &ven

® Premiar HOST

MASTIGT! Miljserna mélas konstant blodroda, kroppar flyger som vantar i en stormvind och
moblemanget kan flyttas, knuffas och véltas omkull bést spelaren 6nskar.

Vivendi Universal ager
namnet Fear medan
Monolith ager tekniken
bakom det forsta spelet,
och Project Origin. Det &r
alltsa darfor som Project
Origin inte heter Fear 2.
Monolith utlyste forra
sommaren en namntav-
ling dér fansen fick skicka
in sina namnforslag till det
nya spelet. Project Origins
vann men det fanns en
rad andra, mindre lyckade
forslag...

var nye hjalte har ett band till Aima, d& hon
inte verkar vara hans fiende.

Ett av de storre problemen i Fear (som i
ovrigt var ett genomgaende briljant actionspel)
ar det faktum att det till slut blev véldigt
repetetivt och saknade variation. Monolith har
insett detta och lovar att leverera en stérre och
mer dppen spelvarld. Dessutom ska
variationen pa fienderna vara mycket storre.
Detaljerna kring en av &rets mest
actionspéckade uppfdljare ar fortfarande
ganska f&, men av vad vi har sett ar vi mycket
férhoppningsfulla och hoppas pa ett spel som
ger oss mer variation och kndppa méangder
underhallande 6vervald.

_Jesper Karlsson
)
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Benhard slowmotion-action, svintunga vapen, och
hinkvis med blod. Ett underbart recept... fortfarande

VI TRIVS BAST | GPPNA LANDSKAP Monolith havdar att miljperna kommer att vara mer éppna | Project Origin &n vad de var i Fear. Vi hoppas att det innebar
alternativa rutter till malet, vidstrackta ytor och mindre stela korridorer. Kom igen Monolith!

www.gamereactor.se

Fran helvetet

Snart far vi aterigen bestka
Silent Hill till Playstation 2

SILENT HILL ORIGINS

Plattform Utvecklare

Utgivare Speltyp

Dimman ligger tung, &ngesten bubblar upp i
halsgropen i takt med fotstegen, Akira Yama-
okas masterliga musik lagger sig som en tung
matta dver hela upplevelsen och man kan
nastan kanna doften av jarnrikt blod och
forvridna missfoster som bara véntar pa att sl
ihjal mig. Silent Hill ar staden dar ondskan pyr,
dar javelskapet vilar under den bréackliga ytan,
staden som ropar pa de med ett mérkt
forflutet, staden dar ens sanna jag verkligen
trader fram.

Silent Hill Origins tar steget fran Sonys
barbara PSP och gér direkt till Playstation 2,
en flytt som medfor vissa trevliga nyheter.
Grunden ar dock den samma med
lastbilschafféren Travis som rakar ut for en

Ett nerbrant hus, en
sondersvedd flicka och en
blackout senare befinner
sig Travis Fast i den
mystiska stadens grepp

mindre skrackupplevelse néar han passerar forbi
Silent Hill. Ett nerbrant hus, en séndersvedd
flicka och en blackout senare befinner sig
Travis fast i den mystiska stadens grepp.
Konverteringen av det barbara spelet
innehaller en rad forbéttringar for att anpassa
spelet till en stérre skarm. Kameran har val
aldrig varit ett briljant inslag, ndgot som dock
ar ett generellt genre-problem. Denna ska nu fa
sig en smérre uppdatering som haller Travis i
blickfanget pa ett battre satt. Vi hoppas
dessutom att Konami ser till att finjustera de
16jliga utomhussektionerna, som mest bara
frustrerade, och det faktum att strider mot mer
an en fiende var otroligt daliga. Tva punkter
som sankte betyget p& PSP-spelet, trots ett
gediget utférande, vi hoppas pa battring
Konami!
_Jesper Karlsson
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Vi hoppas pé ett kompetent utveckling och férbattring
av ett spel med en hel del irriterande brister...

Premiar MR)

KLART UPPDATERAT Grafiken var kanonbra pa PSP, men
kommer att vara omarbetad for att klara kraven pa
Playstation 2, forvanta er ett snyggt spel som kommer att se
béttre ut an samtliga av féregangarna...



FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

Kulorta slembobbor

Spokjagarna ar tillbaka och gor varlden osaker for ljusgréna matmonster och osaliga andar

GHOSTBUSTERS
Plattform Utvecklare

Utgivare
Speltyp

Visst, filmen Ghostbusters Il var inte lika skoj
som det ljuvliga originalet om de New York-
baserade spokjagarna. Men humorn,
personkemin och varmen gick fortfarande inte
att ta miste pa och sedan 1989 da filmen
slapptes har jag langtat efter mer...

Och i host &r det antligen dags efter 19
l&nga ar av vantan. Dan Aykroyd (som spelade
Ray Stantz) har tagit alla sina idéer han hade
for en filmuppfoljare och gjort ett spelmanus
istallet. Han kontaktade &ven alla sina gamla
kollegor for att f4 dem att reprisera sina roller,
vilket betyder att vi aterigen far hora Bill
Murray som sin genombrottsroll Peter
Venkman. Du sjélv spelar dock en nykomling
som Ghostbusters just anstallt.

N&r Gamereactor traffar utvecklarna
Terminal Reality pa plats i Dallas forklarar de
att det var bland de absolut forsta beslut som
fattades. Pa det sattet kan de andra mun-
huggas sinsemellan utan din inblandning. Du
kommer istéllet att beordras omkring och som
nar Winston Zeddemore var nykomling i
gruppen far du utféra allt grovgéra samt agera
testperson for ny utrustning. Tréttsamt for din
spelkaraktér kanske, men det betyder ju mer
kul f6r dig som spelare.

dock plasma cutter mest om en vanlig pistol och line gun

Demolera din chef

ARKADSMISK! Sénderslagna ansikten, dverdimensionerade huvuden, tradsmala midijor, styltliknande
ben, stereotyperna lar hagla i EAs kommande boxningsfest

INGA VAPEN Istallet for vanliga vapen far Isaac forlita sig pa
de verktyg som finns tillgangliga. | arlighetens namn paminner

Gamla populéra spoken
som Slimer och Stay Puft
Marshmallow Man ar till-
baka i Ghostbusters, men
Terminal Reality har i
samrad med filmbolaget
Sony Pictures aven tagit
fram nya gastar att slass
mot. Exempelvis kommer
det finnas med en nord-
statsgeneral som fort-
farande utkdmpar sitt
inbordeskrig, ett riktigt
klassiskt tjockt kvinnligt
operaspoke komplett med
vikingamundering samt en
vindpinad fiskargubbe...

Premiar SEP

Jag fick spela ett besok pa museet i New
York dar ett spoke forskansat sig. Kanslan ar pa
topp nar man gér in genom den pampiga entrén
ackompanjerat av Ghostbusters-temat komplett
med skrikande fans nere vid végen och
polisbilar som samlats for att skingra

Ghostbusters skulle
snabbt bli enformigt
om spokfangandet inte
innehd6ll god variation...

folkmassorna. Spoket visar sig dock ha en
méangd trick p& lager och drar sig langre och
langre bort genom véggar och liknande och det
hela avslutas med en lacker bossfight mot ett
bokspdke i en annan dimension.

Ghostbusters skulle snabbt bli enformigt
om spokfangandet inte innehdll god variation

FACEBREAKER
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Nar EA stangde ner sin Chicago-studio i slutet
av forra aret var det lite av en epok som gick i
graven. Teamet som var ansvariga for bland
annat Fight Night-spelen har dock skeppats
upp till kalla Kanada for att arbeta pa Fight
Nights totala motsats.

Istéllet for svettiga, fotorealistiska karlar
med igensvullna 6gon och blatiror kommer de
nu att satsa pa komiskt spektakelvald i samma
andra som de gamla kultklassiska Ready 2
Rumble-spelen till Dreamcast.

med ett sként djup i det spelmekaniska. Darfor
har Termial Reality latit spokjagarna Egon
Spengler och Ray Stanz utveckla maskinparken
med annat an proton-paketen och under spelets
gang far man darfér nu anvanda en slemkastare
som man tagit fram efter handelserna med den
moldaviske hérskaren Vigo the Carpathian och
hans slemflod i den andra filmen. Dessutom
finns en isstrale som kan frysa gastar.

Blotta ordet filmlicensspel framkallar en
ot&ckt fran och besk smak i truten pa de allra
flesta av oss. Men det finns undantag som
bekréftar regeln (Aven om de ar valdigt, valdigt
f&) och magkanslan sager mig att Terminal
Realitys Ghostbusters kommer att bli ett sddant.
_Jonas Méki
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Vi har saknat Ghostbusters och Terminal Reality ser
ut att géra den gamla klassikern digital rattvisa...

Fight Night-génget byter inriktning och ger sig pa arkad-
genren... och jag drommer om att prygla Petters huvud...

Sporten &r fortfarande boxning men denna
gang ar stilen mer hamtad fran tecknade serier
an fran verkligheten. Galna specialattacker, fula
karaktdrer och ett renodlat arkaduppléagg &r
receptet p& denna tvara vandning fran det
talangfulla génget.

Som en extra bonus ska man kunna
anvanda sitt egna foto till sin boxare i spelet,
pax for att deformera Petters nuna i brutala

il

redaktionsbataljer.
_Jesper Karlsson

et ||w||m|||
Vi hoppas pa en skoj prygelfest med mycket

|
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tokigheter. Petter ska straffas, med hogerkrokar...
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Premiar HOST

Hinkvis med blo
Tidernas coolaste ninja tar sig an spelhistoriens
svaraste uppdrag och Jonas beréttar allt...

NINJA GAIDEN Il

Plattform Utvecklare
Utgivare
Speltyp

Det forsta Ninja Gaiden till Xbox var
obonhorligt svart. Faktiskt sa svart att manga
lamnade tillbaka spelet i vild frustration éver
att inte ens ha lyckats passera den forsta
banan. Producenten Tomonobu Itagaki ser
dock inte det som kritiknar Gamereactor
traffar honom, utan smicker.

Denna gang hoppas Itagaki kunna n& en
betydligt storre publik &n sist och han séger
uttryckligen att han hoppas pa fler kdpare an
Devil May Cry 4. Ett satt att na fler ar att

Hugg av frisyren!

Déar man bara kunde kapa
huvuden i Ninja Gaiden gar allt
att hugga av i Ninja Gaiden II.
Det ar Team Ninjas version av
forstorelse, har producenten
Tomonobu ltagaki tidigare sagt.

njutbart aven for fansen.

Ett av de framsta mélen ar att fa bort alla
avbrott i spelet. Det har man bland annat
astadkommit genom att man numera véljer
vapen med styrkorset. Dessutom helar man
numera automatiskt med tiden vilket minskar
behovet att pillra med medicinpack. Aven alla
Ninpos som tidigare dédade allt fungerar nu
annorlunda och ar mer att betrakta som en
mycket kraftfull attack under vilken du hela
tiden har full kontroll.

For att gora striderna mer utmanande och
blodiga an forr &r svart skadade fiender
numera just bara det. Svart skadade. Inte
doda. Bli darfor inte forvanad om en fiende

Dessutom helar man numera sig sjdlv auto-
matiskt med tiden vilket minskar behovet
att pillra med en massa medicinpack...

inkludera lagre svarighetsgrader samt att
stromlinjeforma spelsystemet for att géra det
mer lattillgéngligt. Samtidigt vill man inte
skramma bort seriens hardhudade fans utan

Itagaki menar att det pa normal svarighetsgrad

kommer att mer utmanande an féregangaren
och att den nya spelkontrollen gor det mer

www.gamereactor.se

vars arm du just skivat som en ring falukorv
exploderar i vad Team Ninja kallar barsarklage
och med sina sista krafter ger sig pa dig i en
avslutande attack. P4 samma satt kan sankta
soldater fortsatta att strida liggandes i en
blodig pol pa marken och du méaste darfor
verkligen att se till att ddéda ordentligt.

30 TIMMAR Itagaki utlovar ett vél tilltaget &ventyr som ska racka gott och vél i dver 30 timmar. Han
séger ocksa att daliga spelare inte kommer att kunna klara Ninja Gaiden Il 6ver huvud taget.

Producenten Tomonobu
ltagaki har gjort sig kand
som en frisprakig man
som mer an garna
snackar skit om andra
spel. Metal Gear Solid 2
och Final Fantasy X &r
béada ospelbara enligt
honom och Tekken totalt
vardeldst. Han bérjade
sin bana hos Tecmo 1992
med Tecmo Bowl.
Darefter har karridren gatt
spikrakt uppat och idag
ar han en av Tecmos
chefer och har en egen
studio kallad Team Ninja.

Team Ninja utlovar rejélt med
nedladdningsbart material till Ninja Gaiden Il
som pa det séttet ska kénnas frascht lange. Man
haller ocksa pa att understka majligheterna till
co-op. Nagot fansen vill ha men Itagaki &r
tveksam till. ltagaki menar att hela landers
arméer, horder av monster och de starkaste
ninjaklanerna som gér att finna anda bara &r en
munsbit for Ryu Hayabusa. Skulle det finnas tva
av honom vore alla dessa fiender ju chansldsa.

Annu &terstér en hel del finputsning som
framfor allt ska gora grafiken snyggare. Att ha en
silkeslen bilduppdatering pa 60 bilder per
sekund ar dock det viktigaste enligt ltagaki, som
menar att Ninja Gaiden Il maste ses i rorelse.
Ninja Gaiden Il kdnns sammantaget mycket
lovande.

_Jonas Maki
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Ninja Gaiden Il tycks kunna bli riktigt haftigt. Det lar
dock aterigen bli fér svart fér de allra flesta...




Premiar MARS

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

LUSTIGA DJUR Precis som det tidigare Stalker-spelet ar varlden ett ar tidigare befolkad med lika mycket skumma grejer som férut. Muterade djur och arga

legoknektar hér till vardagsmaten.

Stralande tider

Mer radioaktivitet, ljusbruna monstergrisar och argare ryssar.
Det bjuder Stalker pa i uppfdljaren till Shadow of Chernobyl...

STALKER: CLEAR SKY

Plattform

Speltyp
Uppfoljaren till Stalker: Shadow of Chernobyl
landar snart med ett geigerknastrande fras i
en spelhylla néra dig. Den har gadngen har man
inte tagit 40 ar pa sig att utveckla spelet och
dopt det till det lite mer hoppfulla Clear Sky.

Det ar dock mycket lite i Stalker: Clear Sky

som handlar om ren miljé och naturvard. Nej,
handlingen utspelar sig ett ar innan den i
Shadow of Chernobyl (7/10 av Gamereactor).
Upplagget ar det samma. Ett actionspel med
stor frihet och med vissa enklare rollspels-
inslag. Grafikmotorn har fatt sig en véalbehovlig
genomkoérare och klarar nu av mer visuellt
godis sdsom partiklar, stérre miljéer och mer

Utvecklare Utgivare

hégupplésta texturer.

Namnet Clear Sky anspelar pa en av de
atta olika géang som finna i spelet. Fem av dem
kan man ga med i och ta uppdrag genom. Att

Omvarlden dr inte mindre
Farlig den hdr gdngen...

gé med i ett gang ar sakrast da man far
tillgéng till varre vapen och battre skydd.
Omvérlden &r inte mindre farlig den har gangen
s& man behdver en s stor béssa som man

kan béra med sig.
_Martin Forsslund
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Kan bli svart att skaka av sig kdnslan av sex ar

Handlingen i Stalker ar
18st baserad pa en film av
den Tarkovskij. Den hand-
lar om vagvisare som
leder intresserade in i
"Zonen”. Ett omrade som
ryktas vara en gammal
militérbas och dér under-
liga fenomen visar sig.
Langst inne i Zonen ska
det finnas ett rum dér alla
ens dnskningar gar i
uppfyllelse.

gammal, rasslig spelmotor...

SMUTS! Top Spin 3 &r det forsta spelet i serien som bjussar pa
klader som smutsas ner - allt baserat pa hur svettig din
karaktar & och om han slénger sig ner i gruset.

Premiar 30 MA)

Serve ess!

Att njuta av tennis &r inte
bara Basta-bratsen forunnat

TOP SPIN 3
Plattform
Utvecklare
Utgivare

Speltyp

Virtua Tennis var lédnge den ohotade kungen
inom tennisspelsvarlden, men sedan kom en
uppstickare som en vagel i 6gat. Microsofts
egen kreation, Top Spin, visade sig vara ett
lattspelat och underhéllande tennisspel som
lade grunden till ett tenniskrig mellan Japan
och USA.

Top Spin 3 har allt det som gjorde de
foregéende spelen sa underhallande. Ett solitt
karriérlage, onlinematcher i singel och dubbel
och frasch presentation ar givna ingredienser,
men en hel del nyheter vantas ocksa.

Den stdrsta nyheten ar spelkontrollens
upplégg. PAM Development andrat
spelkontrollen s& att din egen precision samt
hur du véljer att placera din karaktér ar A och O.
Om du exempelvis star korrekt i forhallande till
bollen, och tajmar ditt knapptryck val, far du ett
kraftfullt och bra slag. Om du stér oférdelaktigt
eller tajmar fel, kan du sl& dassigt som resultat.

Med onlinespel, utférligare verktyg for
karaktarsskapande och massvis med
utmaningar inom karriarlaget gar utvecklarens
héga ambitioner gar inte att ta fel pa. Tiden far
utvisa om ett blir ett serve ess for Top Spin 3,
vilket vi pa redaktionen hoppas pa.

_Sophie Warnie de Humelghem
Sae
Nt

|
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Snyggt, sportigt och frascht. Top Spin 3 ser mycket
vl ut att kunna serva sénder Virtua Tennis 3

Yxor och skrackodlor

20»F°|RS]UBILEUM Nej, inte riktigt men for 19 ar sedan slapptes Golden Axe i arkadhallar och blev
superpopulért. Sedan Golden Axe Il fran 1993 har dock serien varit stenddd.

GOLDEN AXE:

BEAST RIDER

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp
Segas gamla kultfantasyspel gor i host bejublad
comeback. Precis som sist handlar det om
bevapnade barbariska man, valsvarvade ama-
zoner och rejala horder av monster.

| Golden Axe: Beast Riders star mansklig-
heten p& randen till utrotning och det blir s&klart
upp till dig att genom kraftigt 6vervald se till att
s& inte blir fallet. Genom att samla pa sig fler
allierade okar chanserna foér 6verlevnad. Som
namnet antyder spelar de enorma bestarna till

Segas hardhudade (och lattkladda) barbarer tar sig
an hela vérlden fran ryggen pa en bamsig jattetdla...

riddjur en storre roll denna géng och man
kommer att kunna sl&ss fran ryggen pé en sadan
i hdga hastigheter. Dessutom finns den
sedvanliga uppséttningen narstridsattacker och
aven magier for den som gillar sadant.

Av det vi hittills fatt se av Golden Axe: Beast
Rider har vi svart att se hur det ska sticka ut fran
mangden och géra den gamla 16-bitsklassikern

Bl

klassikern réattvisa.
(| ||W||m||w|||

_Jonas Maki
Barbariska actionaventyr dr nagot vi vanligtvis gillar,

1
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men &nnu har Sega inte 6vertygat oss...
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12 olika slut i spelet
Bethesda har berattat att
Fallout 3 kommer att bjuda
pa mellan nio och tolv olika
slut som skiljer sig beroende
pa de val du gor i spelet.

Premiar HOSTEN

Mutanternas DC

Hillary Clinton, Obama och McCain i all &ra, men i
framtidens Washington regerar supermutanter...

FALLOUT 3
Plattform

Utvecklare

Utgivare Speltyp

1200 ar har valv 101 forblivit sténgt, helt isolerat
fran en radioaktiv och 6de varld uppe pa jord-
ytan. Den vérld som existerade innan det
férédande kérnvapenkriget existerar bara i
sagor och myter. Du fods i valvet och dor i
valvet. Det &r allt du kénner till och allt som de
omkring dig kénner till.

Tio ar efter Fallout 2 fortsatter en av de mest
alskade och samtidigt misshandlade rollspels-
serierna i spelvarlden hos en helt ny utvecklare
med ett helt nytt d&ventyr och ett helt nytt
spelupplagg. Svart att smalta for fansen, men

Det borjar faktiskt pa ett liknande satt som alla
Elder Scrolls-spel dar man utgér fran en
fangelsehala. | Fallout 3 & man istéllet inlast i
valv 101 och i bérjan av spelet valjer man vilka
attribut ens karaktér ska ha genom att leva
igenom en rad olika &ldersfaser fran spadbarn
till tonaring. Det kan liknas vid farden ut mot
friheten genom kloakerna i Oblivion. N&r du
fyller 18 ar hander nagot markligt, ndgot som
aldrig hant férut. En av valvets invanare har
oppnat porten upp mot ytan och gett sig ivag ut
i den okdnda 6demarken i resterna av det som
en gang var Washington DC. Det &r ingen
mindre &n huvudpersonens far, valvets framste
vetenskapsman, som lamnat sitt hem. Din
uppgift blir saledes att foérsdka rymma och leta

Till skillnad fran Oblivion, kommer varje person
i Fallout 3 vara viktig och ha en stor roll i spelet

anda extremt lovande da& Bethesdas erfarenhet
inte gér att ta miste pa. Det kanns fel att
jamfdra Fallout 3 med de forsta spelen i serien
utan det blir [attare att se hur spelet skiljer sig
fran Bethesdas senaste rollspel The Elder
Scrolls IV: Oblivion.

www.gamereactor.se

ratt p& din bortflyende far i en varld som tappat
mycket av sin mansklighet.

Utanfér valvet upptacker vi snart att allt inte
gatt forlorat pa ytan. Visst domineras 6de-
marken av muterade djur och ménniskoliknande
tingestar, men dér finns dven smé fickor av

REALTIDSMASSAKER | Fallout 3 &r visserligen ett rollspel, men det gér att spela precis som ett
actionspel sett ur forstapersonsperspektiv. Hur mycket skada du gor beror dock pa variabler
sasom ditt vapen, fiendens position och din niva.

For att du ska kénna av
hur livet nere i valvet ar sa
kommer du att vaxa upp
tillsammans med din
karaktér under spelets
forsta timme. Fran att du
lar dig ga, vidare till via tio
ars alder nar du far din
PIP-boy, och till 16 ar da
du testas med G.O.A.T.-
testet som avgor vilket
jobb du lampar dig bast
for i valvet. Det motsvarar
din klass i spelet.

overlevande som bosatt sig dar stralningen inte
ar alltfor farlig. En sadan liten bosattning ar
Megaton, som du stéter pd i bérjan av spelet.
Megaton kan narmast beskrivas som en kakstad
som bestar av gamla flygplansdelar. Det ar
ingen speciellt stor stad i jamférelse med de
man besdker i Oblivion och Fallout 3 kommer
ocksa innehalla betydligt farre karaktarer totalt
sett.

- Till skillnad fréan Oblivion, kommer varje
person i Fallout 3 vara viktig och ha en stor roll i
spelet. Nar man arbetar med farre karaktarer
kan man vava ihop de mer inbérdes och géra
de mer komplexa, sdger Todd Howard.

Nar vi besdker Megaton for forsta gangen
traffar vi pa& stadens sheriff, en sliten man vid
namn Lucas Simms. Val inne i Megaton forstar
man snabbt varifrdn namnet kommer. | mitten av
kakstaden vilar en enorm odetonerad



FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

Ondskefull design
Designen i Fallout 3 ar
onskefull, smutsig och
allmant... grén. Pa den har
bilden finner vi en halvméglig
Petter-look-a-like utan frisyr,
hallandes en tjusig hammare.

BLACK ISLE STUDIOS Det var Interplays rollspelsdivision Black Isle Studios som gjorde de tva
forsta Fallout-spelen. Darefter kom strategispelet Fallout Tactics och den hemska Dark
Alliance-klonen Brotherhood of Steel till konsol.

atombomb; ett minne fran karnvapenkriget
som lamnade Jorden i ett ndrmast obeboeligt
tillstand for 200 ar sedan.

Bomben har blivit central i invanarnas
religion och runt bomben kan man se hur folk
bugar och tillber blindgangaren. Men det ar
inte for att snacka med slitna borgméstare
eller spana in bomber som vi befinner oss i
Megaton. Det &r for att leta ratt pa fars-
gubben och en mystisk man i en lite avsides
bar tycks veta mer &n han borde om farsans
férsvinnande. Det finns bara ett litet problem.
Ingenting ar gratis i den hér varlden och priset
for informationen &r att du placerar den
saknade detoneringsmekaniken i Megatons
atombomb och démer staden och dess
invanare till en snabb och for en liten

»Valgjort vald ar férbannat
roligt.” Citatet ar spelregi-
ssoren Todd Howards och
vi pa Gamereactor kan
inte annat &n halla med.
De gamla Fallout-spelen
var fantastiskt valdsamma
pa ett humoristiskt och
lattsamt satt nagon som
overforts till Fallout 3 med
allt vad den forbéattrade
grafiken och det nya
perspektivet innebar. Nar
man skjuter sonder en
utvald kroppsdel sa att
blodet sprutar saktas
spelet ned for att du ska
kunna gotta dig riktigt
ordentligt. Det &r inget
tvivel om att det har
spelet far en 18-arsgrans.

LIVGIVANDE VATTEN Vatten eller exempelvis lask ger
dig halsa i Fallout 3, men det galler att valja dryck med
omsorg. Vatten som legat exponerat pa ytan ar inte
speciellt halsosamt och riskerar att snabbt ta kol pa
dig med radioaktivitet. Leta istéllet efter vatten inne i
byggnader, under jorden eller i slutna férpackningar.

L

hundradel véldigt plagsam déd. Hud som
skalas av kott, kott som skalas av ben, ben
som skalas av maérg, i kvick foljd blaser allt
ivdg med tryckvagen och Megaton &r historia.
Du kan naturligtvis vélja att snacka med
sheriffen Lucas om vad den ljusskygge
mannen i baren gett dig i uppdrag, men hur
paverkar det dina chanser att hitta fars-
gubben? Valen i Fallout 3 &r definitiva och
péaverkar precis som i féregéngarna hela
spelet. Valjer du att spréanga bort Megaton fran
kartan s& kommer ménniskorna som bodde
dar férintas, men véljer du istallet att skvallra
for borgméstaren s& finns den kvar och kanske
blir du hyllad som en hjélte.

Var hjalte véljer att vanda Megatons
invanare ryggen. Med detoneringsmekaniken
pé plats flyr vi ned i det gamla tunnelbane-
systemet for att sa kvickt som mgjligt ta oss in
till ruinerna av stadens centrala delar. Uppe i
en hyfsat vélbevarad skyskrapa far vi pa
avstand bevittna svampmolnet som formas nar
var mystiske van med ett leende later bomben
brisera. Megaton &r historia, men aventyret i
Fallout 3 har bara bérjat.

HE!!II|||||;|!|| I
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Blotta tanken pa att kombinera The Elder Scrolls
med Fallout far oss att salivera vildsint...

Premiar MARS

LEGOKNEKT! Du é&r inte ensam i Mount & Blade utan har ett
helt félje med dig ut i strid. Du kan rekrytera allt fran
legosoldater till bonder for att slass pa din sida.

Full frihet

TaleWorlds och svenska
Paradox féder upp hastar

MOUNT & BLADE
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Gillar du stora, 6ppna rollspel med en hel vérld
att utforska men ar samtidigt trétt pa alver,
orcher och andra fantasy-varelser? Ja, da kan
Mount & Blade vara precis vad du behover. Har
finns det inga drakar och demoner sa langt
6gat nar, bara ondskefulla riddare och banditer.
Taleworlds, det turkiska foretag som ligger
bakom spelet, satsar hart pa att skapa en
levande vaérld i sténdig utveckling och det helt
upp till dig, och det band av soldater du tar
med dig pa vagen, hur du vill hjilpa till att
forma den.

Striderna tar upp en hel del av spelet och
inkluderar aven slagsmal pa hastryggen. Fem
fraktioner ligger i krig med varandra i Mount &
Blade och det &r fritt fram for dig att gora lite
vad du vill med dina besegrade fiender; vill du
Overtala dem att ga med i din egen armé eller
kanske sélja dem som slavar? Tank vilja
méjligheter den moderna spelutvecklingen ger
oss. Speciellt snyggt &r det dock inte &n utan
istallet ser Mount & Blade allmant féraldrat ut.
Det ar forvisso ett tag kvar till spelets slapps,
men d& hela tanken med spelet verkar vara att

Striderna tar upp en hel
del av spelet och inklu-
derar dven slagsmadl pa
hdstryggen...

det inte kraver s& mycket av din dator &r det
knappast den hér biten som Taleworlds l&r slipa
extra pa. Istéllet lar deras tid g at till att bygga
vidare pa vérlden, uppdragen och befolk-
ningen. Spelet har dven ett brett stod at
hemmasnickrade moddar, sa om det ar nagot
Taleworlds missar sa finns det val en god
chans att nagot fan fixar det till dem i
efterhand.

Mount & Blade gar redan att ladda ner och
kopa fran spelets officiella hemsida, precis som
ett gammalt klassiskt shareware-spel.

_Petter Martensson
el

LTERHOMETER ..., |

For tillfallet kdnns Mount & Blade rétt trist, men nog
finns det gott om potential i konceptet

www.gamereactor.se
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VValdsamt Nintendo-smisk

Vi vill ta emot massor av sp6 och Nintendo ger oss &nnu en gang chansen i nya Smash Bros

SUPER MARIO SMASH
BROS. BRAWL

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Nu sitter de dar. Japanerna och jankarna. Glatt
pumpande pa knappar och viftande med
Wiimotes. Det borjar rasa in positiva omdémen
fran de lyckligt lottade som testat den firdiga
produkten. Super Smash Bros. Brawl ar pa
ingang och forvantningarna ar hoga.

Grundformulan till spelserien kénner alla till
vid det har laget. Osannolikt hetsiga slagsmal
mellan kdnda och okénda karaktarer -framst
fran Nintendos egna gémmor. | Brawl! far vi
dessutom gastspel fran Sonic the Hedgehog
och Solid Snake. Férvanta dig en enda kletig
réra av ap-armar och rérmokarben, pikmins
och Nintendogs, svard och laserpistoler. En
stor mustig portion mumma fér oss som gillar
enkla slagsmalskickar i allmanhet och
Nintendo i synnerhet.

Forvantningsmaskineriet har malt bade
lange och pa hog véxel. Nintendo har Iatit sma
utannonseringar ske under minst ett ar. Nya
karaktérer har avsl6jats, nya spelsétt har
avtackts och nya banor har visats upp i all sin
glans. P4 varje spelredaktion och pa varje
forum har Nintendondrdar diskuterat inno-
vationer och skrivit nyheter. En massiv hype

Premiar MA)J

Ni ldsare dlskar...
Intresset bland Gamereactors
|asare infér den europeiska
releasen av Smash Bros.
Brawl &r minst sagt stort. | en
omrostning om arets hetaste
spel kom Smash Bros tvaa
efter Starcraft Il.

A%

www.gamereactor.se

MED VANNERNA Far du blaméarken efter alla armbagar som utdelas i spelsoffan? | Super Smash
Bros. Brawl behdver man inte sléss mot sina vanner. Man kan dven kdmpa pa samma sida.

Nintendo kommer att
inkludera en hel dros
demos av aldre spel for
att yngre spelare ska
kunna sétta de gamla
slagskdmparna i ratt
kontext. Nintendo stréss-
lar retrokarlek éver de
mer historielosa spelarna.
Eller s& har de bara hittat
ett smart sétt att mark-
nadsfora pa Virtual
Console-spel. Kid Icarus
kommer bland annat att
finnas i spelet.

har byggts upp. Ett nytt verktyg for att bygga
banor dyker upp i Super Smash Bros. Brawl.
Den kreativa spelaren kan satta sin personliga
stampel pa egenbyggda arenor.
Onlinemgjligheterna &r naturligtvis mer an
skickandet av bilder mellan spelare. Online-
matcher f6r upp till fyra spelare &r ett av de
storsta tillskotten i Brawl. En annan positiv nyhet
ar ett val utbyggt enspelarlage, komplett med
mellansekvenser. Mitt i denna storm av
intressanta nyheter finns fortfarande en oséker
variabel. Det &r I4tt att bli dvervaldigad av
innehallet och missa huvudpoangen. Kommer

ENDAST TItL
Y o>

spelet att vara kul? En massiv vag av nostalgi &r
alltid trevlig, men blir det roligt att slass? Sakra
kan vi inte vara innan vi lekt runt med
slutprodukten.

Spela ensam, med eller mot tre polare i
soffan. Slass mot tre andra spelare 6ver Wi-Fi.
Anvanda Classic Controller, Wiimote eller en

Osannolikt hetsiga
slagsmadl mellan kénda

och okdnda karaktdrer...

gammal Gamecube-kontroll. Bygga egna banor,
eller spela pa det fantasirika utbudet av arenor
som medfdljer. Och allt detta medan man véljer
mellan en imponerande méangd kédmpar. Brawl
handlar mycket om valfrihet.

Spelaren som foredrar att plugga langa
specialkombinationer och gillar timslanga
strategidiskussioner gore sig icke besvar. Men
om du gillar tidigare spel i serien och uppskattar
snabba actionfyllda slagsmal har jag svart att se
att du skulle kunna bli besviken. Det &r mer av
samma. Mycket, mycket mer.

_Love Bolin

TP

Vi ar valdsilskande nostalgiker. Klart att Brawl
kommer att ga hett i vara Wii-konsoler...




Svart att vara god

Ungefér fem procent av de som
spelade Fable kalrade av att
vara onda rakt igenom spelet
nagot som Molyneux vill for-

andra den har gangen. “Att vara

god handlar om uppoffringar.

Hur mycket &r du villig att offra?”

il

Premiar 2008_

| Fablernas varld

Nu har Lionhead Studios antligen ber.

ttat allt om

de tre stora hemligheterna i Fable 2

FABLE 2

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

P4 arets Game Developers Conference
beréttade en av spelvarldens mest pratglada
och karismatiska profiler, Peter Moly-

neux, om den tredje hemligheten i

Fable 2. Istillet for att bara géra en

uppfoljare med stoérre miljéer, mer

valfrihet, fler monster och uppdrag

ville Lionhead Studios bjuda pa
mer den har gangen.

Den forsta hemligheten avsléjades
pa forra arets GDC, det handlade om
dramatik. Dels skulle vi kunna bilda familj och
dels skulle en hund félja med oss pa aven-

Du kommer helt sémldst kunna bestka en
kompis och hans vérld i Fable 2. Nar som
helst kan du bjuda in en polare via Xbox Live
for att hjélpa till pa dina &ventyr i Albion, eller
sa kan han plocka med sig sin karaktar pa ett
minneskort och sitta i samma soffa som du.
Det later sa klart inte helt revolutionerande,
men att i ett s& detaljerat och storytungt
rollspel hor det inte till vanligheterna med ett
samarbetslage. Sin vana trogen beréttade
Peter Molyneux ocksé att det fanns fler
hemligheter att avsl6ja om samarbetslaget vid
ett senare datum.

Nér Peter Molyneux sa skulle visa upp sitt
hem och sin familj (han spelade en kvinnlig
karaktar; en annan nyhet i Fable 2) s& skot
hans samarbetspolare den gnélliga maken och

En annan intressant detalj som Peter
Molyneux rakade avsloja var att man kan
doda sin co-op-polare i Fable 2...

tyren och ersatta den foérhatliga minikartan.
Den andra nyheten, det till ytan férenklade
stridssystemet, presenterades pa fiolarets E3-
maéssan och nu var det alltsa dags for den
slutliga hemligheten; samarbetsléaget.

gjorde ddrmed Molyneuxs son faderslds
(valjer du en kvinnlig karaktar i Fable 2 kan
du bli gravid och foéda ett barn). Ett kraftfullt
ogonblick som visade att det nog &r klokt att
inte bjuda in vem som helst i din spelvarld.

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

s

)

Ett par veckor innan
Fable 2 ska slappas i
butikerna kommer
Lionhead att lansera ett
specialutvecklat térnings-
spel via Xbox Live
Arcade. | spelet kan du
samla ihop guld som du
sedan kan importera till
ditt &ventyr i Fable 2. En
stralande idé sa klart da
du kan bygga upp en
rejal guldhég redan innan
de tar dina forsta trev-
ande steg i det nya
Albion.

83-88

KANSLOSAMT Peter Molyneux namnde att den familj du skapar i Fable 2, mycket val kan raka ut
for trubbel och inte bara for att du valjer en dalig samarbetspartner. ”Vi kommer att leka med dina
kanslor”, sa han under den gangna GDC-massan.

En annan intressant detalj som Peter Molyneux
“rikade” avsl6ja var att man kan déda sin co-
op-polare i Fable 2. Han forklarade aven hur
stridssystemet och erfarenhetspoangen kommer
att fungera. Om du bara "mashar” en knapp far
en viss erfarenhetspoang, lyckas du &ven bygga
upp en "flurry” genom att halla in knappen far du
dubbelt s& manga poang. Det handlar saledes
om férstka bygga upp situationer dér du dédar
dina fiender pé ett sa snyggt satt som majligt.
Det finns mycket som &r lovande med Fable
2. Det ser fantastiskt vackert ut och tycks bjuda
pé en rad spannande innovationer. Dessutom
utlovade Peter Molyneux ytterligare en hemlighet
(den fjarde) som ska ha nagot med "att Fable
vidrér mer av den verkliga vérlden”. Spannande
ar bara férnamnet!
_Bengt Lemne

A

' TERMOMETER A
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR || SIS
Fable 2 skulle kunna bli tidernas basta rollspel, men

vi &r @nda lite férsiktiga med forvantningarna...
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Oxduvorna
anfaller!

Knapfarbrorn Will Wrights
megaprojekt Spore ser bara
battre och béttre ut...

SPORE
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

SNUTTIGT! Spore har en valdigt gullig ton. Hur manga vassa
klor och laskiga farger du &n satter pa dina varelser kommer de
anda att se ut som nagot fran en Pixar-film.

Snacka om att ha perspektiv. The Sims-
skaparen Will Wright bjuder i Spore med oss pa
en enorm resa, fran en menlds liten spor till
civilisationer med egna rymdskepp. Filosofiskt
och ambitiést, men hur spelbart kommer det
att bli?

| Spore spelar du... tja, Gud helt enkelt,
vilket fér mig personligen ar en valdigt bekvam
och passande roll. | Spores forsta skede &r allt
valdigt grundlaggande. | en tvadimensionell
varld guidar du en liten mikrob i jakt pa naring i
ett Pac-Man-liknande minispel. Nar du matat
lillen tillrackligt 1agger den ett 4gg och du kan
bdrja spendera "DNA-poang” for att utveckla
din varelse. | Spore finns en valdigt raffinerad
figureditor som later dig designa allt méjligt hos

| Spore spelar du...
tja, Gud helt enkelt

din nya livsform; kroppsform, antal ben och
armar, klor, hudféarg och hur manga 6gon som
egentligen &r optimalt. Resultatet kan bli valdigt
fantasirikt och vi lar f& se allt fran spindelgrisar
till oxduvor.

| ndsta spelskede har din oxduva tagit sig
ur cellsoppan och upp pé land. Nu spelar du i
tre dimensioner och din nydesignade varelse
maste hitta mat, akta sig for att inte bli mat och
foroka sig. Malet med detta skede ar att med
DNA-poéang fa din oxduva tillrackligt avancerad
for att bilda ett litet samhalle och sedan en hel
civilisation, med alla tekniska landvinningar
som hor dartill. Mojligheterna i Spore tycks
vara lika odndliga som universum sjélvt och vi
kan inte vanta pé att f& leka i denna enorma
sandlada som verkar fa ett fantastiskt online-
stdd. Jag séger bara en sak, akta er fér mina
oxduvor.
_Jonas Elfving

T I
 TERMOMETER E!""'.'!ll I|!'|l||| il wm
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR {1909 |

En ambitiés spelidé med en levande legend bakom
rodret. Roligt att spela? Japp, helt klart...

www.gamereactor.se

GRYM SPELKONTROLL Aven spelkontrollsmassigt trivs Kratos bra i det mindre formatet. Kamerastyrningen har visserligen offrats, men vare sig den analoga
brostvartans (brist pa) precision eller det farre antalet knappar satter sig pa allvar i vagen for den seriose monstersmiskaren.

Premiar NOV ‘ -

Portabel slakt

Filosofin far sta at sidan nar antiken goér PSP-debut. Kratos &r tillbakal!

GOD OF WAE: CHAINS

OF OLYMPU
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

I Arnold-rullen Total Recall uttalar kaliforniens
guverndr en av filmhistoriens odddliga repliker.
Det &r i slutet, nar han efter en hard kamp i en
hiss slutligen star pa kanten av plattformen
och tittar ner, ihdllandes sin motstandares
bada avslitna armar. Efter ett kort 8gonblick av
tvekan utbrister han: ”See you at ze paaarty,
Richtdoe!” och slanger ned armarna i
hisschaktet.

Hade God of War-serien varit en filmreplik,
hade den varit just den. Arnold hade dock
aldrig fatt rollen som Kratos. Nej, for medan
herr guverndr har skamt ut sig bade som
dagissnut och rostfiskare, ar och forblir Kratos
samma gamla hederliga, existentiellt angest-
ridna mordarmaskin i spel efter spel. Man kan
ju tycka att han vid det har laget skulle ha
gjort sig fortjant av lite terapi men & andra
sidan, vem skulle da forse alla blodtérstiga
PSP-&gare med deras "brutal action i det

STORSLAGNA STRIDER De nivaer som hittills visats upp ar dels en pampig strid i hamnstaden
Attika, komplett med belagrande perser (300, ndgon?), storslagna vyer och basilisk pa

rymmen. En annan niva, Tartarus, utspelar sig i en alldeles sarskilt otrevlig del av dodsriket dar,
som vanligt, allt och alla &r ute efter ditt bleka skinn.

God of War-serien har en
historia av avhopp. Forst
ut var game director
David Jaffe som hoppade
av efter forsta God of
War. Nast ut var manus-
forfattaren Cory Barlog,
och vipps hade Santa
Monica Studios férlorat
tva tunga medarbetare
inom loppet av lika
manga spel. Rykten sager
att Sony &r sa pass ndjda
med Ready at Dawns
arbete med Chains of
Olympus att de har
lamnat trilogins avslut-
ande del i deras héander.
God of War Il till
Playstation 3 alltsa.

antika Grekland”-fix? Nej just det. Ergo ingen
kognitiv beteendeterapi den har gangen heller.

| grund och botten ser Chains of Olympus
ut att erbjuda precis samma sak som sina tva
stationéra foregangare. Och visst, pa ett satt
tycker jag det &r lite trakigt, PSP:ns eviga
férbannelse liksom. Eftersom det i princip &r en
béarbar Playstation 2 far den ocksa finna sig i
att behandlas just s&.

I min bok; inte varldens mest draggel-
framkallande recept, nej. Vanligtvis. Men men,
vi kan inte alla vara originella och det man inte

Vi kan inte alla vara
originella och det man
inte har i huvudet far
man ha i ndvarna. Eller
brostmusklerna...

har i huvudet far man ha i navarna. Eller
bréstmusklerna. | och med den senaste
hardvaruuppdateringen har Sony namligen
antligen sléappt sin lilla best fri. Det vill séga,
den mjukvarustyrda strypning av processorn
som tidigare funnits ar nu borta, vilket har gett
utvecklarna Ready at Dawn alla 333 (fran
borjan utlovade) MHz:en att leka med.
Resultatet ar ett digitalt Grekland som spdar
majoriteten av alla Wii-spel dérute och inte
sk@ms for sig ens i jamforelse med sina
storasyskon till Playstation 2. Japp, s& snyggt
ar det faktiskt.

Helt enkelt, har du en PSP och langtar efter
att fa dréapa mytologiskt oknytt precis var och
néar du vill kan du bérja draggla precis... nu.

_David Fukamachi Regnfors
I[TIRT
i TERMOMETER | '.'!||||ld'"""h'“lm
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR {1909 |

Kratos dundrar in pd PSP med storsvirden i hogsta
hugg, och vi kapitulerar saklart fullsténdigt...




FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

PROJECT MARIO GP? Nintendo har sneglat pa Bizarres arkadracer, inte ifraga om grafikstil men vél fordonsutbud. Till de mer eller mindre urflippade go-kartarna har det nu tillkommit motorcyklar. Aven om realistisk fordonsfysik
aldrig varit seriens kannetecken baddar tvahjulingarna for en mer varierad spelupplevelse, med variationer i kurvtagning och boost-uppbyggnad.

Nintendos-mys...
Rent tekniskt &r val
grafiken inget att skrika sig
hes &ver, men den lyckas
onekligen fint med att inge
den dér patenterade
Nintendo-myskanslan.

Premiar 11 APRIL

Marios motorcross

Spelvérldens kandistataste go-kartcirkus gor sig redo fér annu en sadsong. David har stalltipsen

MARIO KART Wi

Plattform
Utgivare

Utvecklare

Speltyp
TV4-mannen: "I en svunnen tid fanns det en
man som holl den spriteskalande 16-bits-
racingens fana hogt. Hans namn... var Super
Mario. Och han korde go-kart. Nu, femton ar
senare ar han tillbaka igen. Och den har
gangen... kér han motorcykel.”

Yepp, Mario Kart &r tillbaka och det &r
samma igenkénningsfaktor nu som det senaste
tio &ren: lite gammalt och lite nytt, inbakat i en
hérligt doftande Disneylandférpackning.

Forst och framst kan vi konstatera att
Nintendo fortséatter sin liberala instéllning till
kontroliméjligheter. Likt Super Smash Bros.
Brawl gar Mario Kart Wii att styras saval med
Wii-fjarr, Wii-fijarr och Nunchuk, Classic
Controller samt Gamecube-kontroll. For den
som kanner sig lite vild och galen finns aven ett

Med spelet kommer det ndmligen medfdlja en
liten rattillsatts att fasta sin Wii-fjarr i...

mer Wii-massigt alternativ. Med spelet kommer
det ndmligen medfélja en rattillsatts att fasta sin
Wii-fiérr i. Men annu viktigare &r onlinelaget.
Mario Kart DS nosade visserligen p& mojlig-

heterna, men det hér blir forsta gangen en
stationdr del i serien bestyckas med denna
racinggenrens heliga graal. 12 spelare samtidigt
kommer att kunna tampas, men inte nog med
det. Aven om den exakta utformningen inte ar
spikad an planeras det f6r en Mario Kart
Channel, dér du kommer kunna ladda upp dina
basta tider, hamta hem andras rekord, anta

alla fall mitt) eget béasta. Fast egentligen, vem
forsdker jag lura? Jag kan sitta har och gnalla
om petitesser bast jag vill, klaga pa allt méjligt.
Men den 11 april kommer dnda innebara
6gonblicklig och total féralskelse. Bade fér mig
och dig. Det vet du.

_David Fukamachi Regnfors

Med Mario Kart Wii ger
sig Nintendo in pa
plasttilloehérsarenan med
sin egen Wii Wheel (som
kommer levereras med
spelet). | grund och botten
en enkel konstruktion som
helt forlitar sig till Wii-

fiérrens inbyggda ; Hul lml‘ Hm
: s e - fraemnensall ' TERMOMETER
utmaningar, stalla upp i tavlingar och annat fint. gﬁ’z:i";‘r’;vsgem"ge" GaMEREACTOR FoRHANDSANALYSERAR  ||{SRHSRIIENIN
For att inte de gamla fansen helt ska kénna skvalirar dock om en viss Mario Kart + plastratt + liten mini-motorcross
R + + = +
sig borttappade vid denna veritabla stértflod av iR R

onlinestéd = All your kart are belong to us...

nyheter &r halften av spelets 32 banor hamtade
fran n&got av de tidigare spelen. Varfér inte ge
oss 32 sprillans nya banor och sedan lata oss
ladda ned de aldre banorna efter tycke och
smak?

Jag &r &ven tveksam till att handbroms-
svangarna forenklats samt denna sténdigt
aterkommande vapenfetischism, vilken plagat
serien i sisddar en hundra &r. Likasa saknar jag
den dar lite “pa allvar’-kanslan som Nintendo

lyckades sa fint med i Super Mario Galaxy;
superflippat barnsligt och stencoolt pa en och
samma gang. Mario Kart Wii & andra sidan
kanns lite for krystat Ubergulligt for sitt (eller i

kS i J
]
NYHETER Antalet deltagare i loppen Okats till tolv (fran de tidigare atta). Andra nya inslag ar half

pipes, trickmdjligheter och genvéagstéta shoppinggallerior.
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ALLE=NS:
COLONIAL

Plattform

Utvecklare

(RIRINI=

Utgivare SEGA Speltyp ACTION Premiar NOUEMBER

Utvecklarna bakom Brothers in Arms-spelen satsar pa att bevisa for oss
alla att filmlicensspel inte alls behover lukta skunk. Bengt Lemne reste Hill
USA for att traffa producenten Randy Pitchford och titta ndrmare pa Aliens

Aliens: Colonial Marines utvecklas av teamet bakom Brothers in Arms-spelen och kommer att utspela sig direkt efter handelserna i den andra filmen (Aliens, 1986).

ur manga spel har inte lanat delar ur
H Alien-filmerna genom &ren? Half-Life
2, Doom, Turrican, Starcraft och
faktiskt aven spel som Call of Duty 4: Modern
Warfare (en fras, I like to keep this for close
encounters” ur dialogen d@r hamtad direkt ur
Aliens). Framforallt ar det James Camerons
andra film med rymdmarinerna som gor det till
sin uppgift att forséka radda den ménskliga
kolonin som bosatt sig pa LV-426 som
inspirerat spelutvecklare i alla tider.
Nu har Gearbox Software, som &ven jobbar
pé Brothers in Arms: Hell’s Highway (som snart

ska komma lovar teamet) och Borderlands,
tankt sig att satta alla kopior p& plats med ett
spel innehallande ett gdng benharda marin-
soldater som fatt i uppdrag att ta reda p& vad
som hande efter Aliens.

- Jag har sett Aliens 6ver 50 ganger vid det
hér laget, sdger Gearbox head honcho Randy
Pitchford.

Spelet kommer att bjuda pa ett samarbets-
lage for upp till fyra personer, vilket ar ndgot
som stallt till det for teamet. Det ingdr ju liksom
i Aliens-konceptet att dina medsoldater trillar
av pinn en efter en. Teamet menar att de

H FexTA
ALIEN-FILMERNA

Alien, en film som helt och
hallet levde pa mérker och
skrack, berattade om ett
géng kosmiska truckers i
rymden som landade pa
planeten LV-426 och blev
offer for en best som till
synes inte hade nagra
svagheter. | filmen Aliens
(1986), som regisserades
av James Cameron, var
det renodlad action som
géllde nér Ripley tillsamm-
ans med ett gang soldater
atervande till LV-426.

kommer att gora ett s& bra samarbetslage de
bara kan utan att offra ndgot av dramatiken for
den ensamme spelaren.

Foér att battre férmedla kanslan av att vara en
verklig marin haller soldaterna i Aliens: Colonial
Marines inte pa och byter vapen. De har sin
respektive utrustning och det ar istallet skillnaden
mellan de olika medlemmarna i teamets
arsenaler som utgoér variationen. Du kommer
séledes att byta mellan olika karaktarer under
spelets gang. Varje marinsoldat bar med sig fyra
vapen, ett huvudsakligt vapen, ett sekundart,
granater och ett sidovapen. Det huvudsakliga

www.gamereactor.se
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Gearbox Software har varit minutiést noggranna nér det géller att fanga looken fran Aliens-filmen. De har jobbat med Syd Mead som designade )
Sulacon (vi kommer att f& se nya delar av sk ) och man Kodak for att fa tillgang information om hur man skulle efterlikna fargskalan fran filmen. ¢ f | |
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vapnet kan sdgas motsvara soldatens klass. Det
sekundara vapnet kan vara ndgot mer specifikt
for soldatens personlighet, vilket liknandes vid
Hicks hagelbrakare i filmen. Sidovapnet kraver
bara en hand och innebér att du kan skjuta trots
att du anvander ett foremal.

Tanken &r att &ven om du inte bryr dig om
karaktéren (det finns ju en del marinsoldater som
ar lite smasviniga, enligt James Cameron), s

RANDY PITCHFORD i

BLIR ALLDELES fﬁﬁm{aﬂ}:‘l{.y“:"é’z L’i“jtsd
— - or reda pa vad som hande med marin-
I ll_l_ SLG anq I-IrQN soldaterma sopm begav sig ned till LV-426 i
= PN = v filmen och de k.ommer att méta samma fasor
BERATIAR ON ——
nl_ll:N%. [;[]I_[JNLQI_ ned till den olycksaliga planeten och vi
MARINES.. <pas fackiys vors skapp The arekc

. . upptécktes i den forsta filmen och som tycks
kommer du ké&nna saknaden av hans effektiva vara ansvarig for den utomjordiska pest som
karbin nar en xenomorph drar upp honom i en forfolt Ellen Ripley genom filmerna.
ventil och kalasar p& hans sprattlande kvarlevor.

Tack vare att xenomorpherna kombinerar sitt
DNA med raserna de stéter pa finns det en hel huvudsakligen kommer vi att se den klassiska
del frihet nar det galler fiendedesignen. Men utomjordingen, originalformen fran Alien — en
smart scout, den mer brutala varianten fran

ﬁ == Aliens, facehuggers och en form av varelse som
j.- ‘ﬂ . "'-__ fungerar lite som en arbetsmyra vars uppgift det
—3 “s  aratt ta hand om och transportera dggen.

- Naturligtvis kommer vi dven stéta pa en drottning
_ﬁ_ nagonstans och Gearbox lovar en del 6verrask-
t' _." e -;f E = T I“. - ningar dven om de &r noggranna med att under-
stryka att de inte tagit sig alltfor stora friheter
med Alien-universumet.
'y .i - Randy Pitchford blir alldeles till sig néar han
aF il e 5 berattar om Aliens: Colonial Marines, det har
i’ _k verkar onekligen vara ett riktigt drémprojekt for | ¥ ¥
3 honom personligen. Sedan Gearbox Softwares
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Aliens: Colonial Marines stodjer co-op-spel p4 samma skarm, dven om det naturligtvis gér fint att
spela online ocksé. Datorn kontrollerar de teammedlemmar som inte styrs av ménniskor.

6dmjuka start med mestadels konverterings-
arbeten, Half-Life till Playstation 2 samt
expansionen Blue Shift, Halo till PC och Unreal
Tournament till Playstation 2, bérjade studion

hemligt jatteprojekt (som ryktas vara Halo 4).
- Vi anvander Epics Unreal Engine 3.0-

teknologi till alla tre spelen, om &n kraftigt

modifierade versioner specifika for respektive

STAR DU IVAGEN NAR BLODET SPRUTAR
ROMMER BU ATT FA FRATSHADOR

skapa sig ett eget namn med Brothers in
Arms-serien. Nu har Gearbox vaxt mangfalt
och utdver Aliens, Borderlands och Brothers in
Arms: Hell’s Highway jobbar studion med ett

Vi hade hoppats att négon gjort det enda ritta och springt upp planeten som
startade allt eldnde for Ellen Ripley, men i Aliens: Colonial Marines finns det aterigen en grupp

titel, sdger Randy Pitchford. Vi &r jattendjda
med teknologin och finner den valdigt enkel
och smidig att arbeta med samt véldigt

ombytlig och mangsidig.

manniskor som vill fors6ka tdmja och utnyttja

som ett bi iskt vapen.

7

.,

Pl

a
-

H FexTA

MULTIPLAYER

Den stora multiplayer-
ingrediensen i Aliens:
Colonial Marines &r natur-
ligtvis samarbetsléget for
upp till fyra personer.
Tanken pé att behéva
springa omkring i morkret
biand xenomorphema pa
egen hand lockar inte
speciellt mycket. Men
Gearbox Software jobbar
naturligtvis dven pa ett
saftigt multiplayeriage vid
sidan av storyn. Annu sa
lange &r de valdigt tyst-
latna kring detta, men
rékna med att det kommer
att finnas utomjordiska
bestar att hantera vid
sidan av manskliga
motstandare:

For att skapa de cinematiska nérbildsscenerna
fran filmen har Gearbox valt att implementera
ett quick time event-liknande system nar
xenomorpherna blir alltfér nargdngna. Men
istallet for att spelaren ska behdva se en stor
blinkande knapp mitt i skdrmen (som i
exempelvis God of War-spelen), som distra-
herar fran allt annat, s& kommer spelarens ges
mer subtila signaler. Blinkar det lite gront i den
vanstra kanten av skdrmen betyder det att du
ska réra den analoga spaken at det hallet.
Blinkar det upp i hérnet betyder det att en
avtryckare ska hallas in, och sa vidare. Nagot
som naturligtvis ar viktigt att tdnka pa nar man
slaktar aliens &r deras blod, som bestar av syra.
Star du ivagen nar blodet sprutar kommer du
att fa fratskador, ndgot som Randy Pitchford &r
mycket uppspelt dver. Darfor blir det naturligt-
vis ocksa viktigt att forsoka hélla xenomor-
pherna pa avstand.

Aliens: Colonial Marines ser mycket lovande
ut med en fantastisk teknik, grymt intressant
upplédgg och méngder av labbiga fiender.
Gearbox kan det hdr med intensiva och
explosiva actionspel och Randy Pitchfords
vision for det "perfekta Alien-spelet” later i
mina &ron precis som jag vill ha det.

Vi ser fram emot att f& se mer av Aliens:
Colonial Marines och nar vi far spela det
kommer vi skrika s& hogt att hela varlden hér
oss. Rymden véntar.

_Bengt Lemne

Glom allt vad Alien 3, Alien: Resurrection och Aliens vs Predator-filmerna heter.
Teamet hos Gearbox Software har helt fokuserat pa den andra filmen, Aliens, som kom redan 1986
nar det kommer till design och upplégg i spelet.

Det &r inte svart att gissa sig till vad H.R. Giger inspirerades av nar han
designade den berémda “facehuggern” till den férsta Alien-filmen. Fyll den med bly, soldat!
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Fightingoraklet Mikael Sundberg har kastat
sig 6ver varldens just nu hetaste slagsmal...

Plattform Utvecklare CAPCOM Utgivare CAPCOM Speltyp FIGHTING Premiar VINTERN

Text MIKAEL SUNDBERG

entligen visste jag att det skulle
komma. Egentligen. Varje gang
producenterna pa Capcom har vagat
sig utanfér dorren pa kontoret i Osaka
har de bombarderats av fragan: nar
kommer Street Fighter IV? Och svaret som vi
har fatt har alltid varit inte forrén 2008”. Ja, nu
ar det 2008 och Capcom haller sitt ord. Street
Fighter IV &r verklighet och har i skrivande
stund precis visats for slagsmélshungriga
horder pa arkadméassan AOU i Japan.

Mest uppseendevéckande ar val det
faktum att Capcom har I&mnat den
tvadimensionella grafiken bakom sig. Det var
inget ovantat val och inte ett dumt sadant
heller. Aven om jag och Jonas traget fortsétter
vart fightingevangelium och forsoker frélsa nya
sjalar till det himmelsrike som kallas Street
Fighter Ill: Third Strike ar svaret oftast: njaaae,
det ser ut som ett Super Nintendo-spel.

Tvadimensionell grafik, hur lacker den an ér, &r
inte langre ett mdojligt val nar man férsdker
nylansera en bortgldmd serie och locka till sig
alla de miljoner som en gang spelade, andades
och levde Street Fighter.

Darfor ar det inte heller ndgon storre
overraskning att hela det ursprungliga ganget
fran Street Fighter Il &tervander. Oavsett vem
man &r, oavsett hur lite eller mycket man
spelar, &r chansen ratt stor att man nagon
gang har tagit en match med “den dar grona
killen” eller "yoga-gubben”. De ursprungliga
atta &r kulturikoner, allihop jamférbara med
vilken spelhjélte som helst som inte rékar heta
Mario eller Master Chief. Man behdver inte
vilset hoppa runt pa figurvalskédrmen i hopp om
att inte réka vélja den dér superkomplicerade
vérstingfiguren (I8s: Akira i Virtua Fighter), det
ar bara att hoppa in direkt och borja spela.

Det ar ocksa uppfriskande att se att

n‘







Capcom helt har dumpat valbara super-
attacker, grooves och annat tjafs. Visst erbjuder
det fler valmajligheter men det &r oerhort svart
att forsoka introducera nybdrjare med "okej,
vélj den dar figuren, sen valjer du stil (fljt av
en beskrivning av vad varje gor), sen ska du
justera dina specialmatare”... innan matchen
ens har borjat. Tillbaka till grunderna ar
ledordet, helt klart.

Nagot som ocksé kanns bade frascht och
nostalgiskt &r grafiken. Capcom (eller, i
rattvisans namn, Arika) forsokte tidigare
aterskapa den fladiga, 6verdrivna tecknade
stilen i tre dimensioner under Playstation-eran.
Resultatet, Street Fighter EX, innehdll en god
spelkontroll men hemsk grafik med skratt-
retande kantiga karaktérer byggda av kartong.
Det var till och med sa illa att Capcom ritade
parodibilder dar Ryu och Chun-Li forfasas 6ver
att se sig sjélva férvandlas till blockiga
monster. Det problemet existerar inte langre,
med miljontals polygoner att leka med pa de
nya konsolerna. Kombinerat med en tjusig
shading-teknik ger det oss for forsta gdngen
tredimensionella karaktarer som ser ut precis
som den tecknade artworken. Zangiefs
svéllande muskler far honom att se direkt
livsfarlig ut dar han lunkar fram och Chun-Li
gor verkligen skal for epitetet "varldens
starkaste kvinna” med sina enorma, stenharda
1ar.

Framfér allt satsar Capcom p4 att fa till alla
de dér detaljerna som handritad grafik har men
som ofta faller bort i 3D. Klader fladdrar i
vinden och slér ut frdn ryggen pé Ryu och Ken
nar de kastar en Hadoken. Ansikten forvrids i
smarta nér slagen traffar. Kanske allra coolast:
antligen ser vi faktiskt karaktarerna sédga
"Tatsumaki Senpuu Kyaku” och ”"Spinning Bird
Kick” nar de utfor attackerna. Den stirrande
dockblicken som exempelvis Tekken och Soul

EN ARG HONDA

T
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Gamle Street Fighter-veteranen Honda &r en av de starkaste sumobrottarna i variden, men han har aldrig fatt
na yokozuna, mastertiteln. Vilket retar honom nagot alldeles enormt mycket. Troligen beror detta pa att han
bryter mot alla sumoregler och dessutom stéller upp i Street Fighter-turneringen hellre an att tavla i
traditionella sumo-turneringar. Under de senaste aren har han undersokt Shadaloos inblandning i
drogskandaler inom sumovarlden. Hans tavlingsnamn ar Fujinoyama.

BEKANT BAKGATA

Det ar svart att undgé att mérka att alla bilderna &r tagna p& Chun-Lis bana fran Street Fighter Il. Det var den férsta som visades,
men givetvis kommer alla att ha sina egna banor i det fardiga Street Fighter IV.

Calibur och framfér allt Dead or Alive ofta gér
sig skyldiga till existerar inte har. Street Fighter

IV kénns darfor helt ratt. Det ser inte ut som . % i
"TILLBAKA TILL GRUNDERNA
Em e -’
AR LEDORDET, HELT KLART -+
' LY ” . 9 :;' ‘s
"Street Fighter Il, fast i 3D”. Det ser ut som | . -,.'
"Street Fighter Il, om det hade varit gjort i 3D 5 I

till att boérja med”.
Men Blanka, Dhalsim och Honda i all &ra...
det har ar val Street Fighter IV? Vad hande

FILMSTJARNAN CHUN-LI

Som ung var Chun-Li ett stort fan av Bruce Lee nar hon vaxte upp, och tranade sjalv
kung fu under Gen. Hon blev polis i Interpol redan vid 18 ars alder for att kunna kdmpa
mot Shadaloo och hamnas sin far. Nu nér Shadaloo har fallit aterstér bara jobbet att roja
upp det sista. For 6vrigt spelas en Hollywood-film om Chun-Li in just nu; filmen &r under
produktion med Kristin Kreuk (Smallville) i huvudrollen.



ZANGIEF ALSKAR RYU

Den réda cyklonen Zangief atervander for att kdmpa for Ryssland, kommunismen och fri tillgang till
professionell kroppsharvard. Zangief ar en av de mest klassiska Street Fighter arerna och en given
favorit har pa redaktionen. Han ar polare med Michail Gorbatjov och &r, enligt vissa kallor, hemligt fortjust i
Ryu. Fér att kunna spela Zangief fullt ut kravs fortfarande att man bemastrar de komplicerade
helvarvsrorelserna for att fa till hans maktiga Final Atomic Buster.

SPECIELL DESIGN...

Street Fighter IV innehaller en gandska annorlunda design, for att vara ett fightingspel.
Capcom har blandat de grova linjerna fran Okami med en gnutta Viewtiful Joe-doftande
fargsattning (med svarta konturer) och skapat ett coolt utseende.

GAMMAL VET BAST

Det verkar inte vara nagra stora férandringar i rérelseutbudet. Den stora utmaningen
kommer istéllet att bli att Iéra sig hantera de nya figurerna och de nya Saving-
pareringarna samt Ultra Combos. Abel har ett par riktigt besvérliga kast som man kan
kombinera, medan Crimson Viper bjuder pa snabba eld- och strémattacker.
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med Street Fighter Il1? Svaret &r val hamnd, forsoker nu utplana det sista av
narmast att inte tillrckligt mycket imperiet. Ryu och Ken har gatt vidare med sina
hande med Street Fighter lll. Det tog respektive liv dar tréning ar det viktigaste,

flera &r innan Street Fighter II: Third medan resten av géanget, som aldrig haft ndgon

Strike blev populart ens bland storre inverkan pa beréttelsen, bara vill vara
hardcorefansen, dven om det nu oftast med och sléss igen. De tva nykomlingarna vi
réknas som det béasta fightingspelet har fatt se, den rosahéariga agenten Crimson
nagonsin. Det var ett modigt val att Viper och den burduse MMA-kungen Abel,
stryka hela den gamla karaktérsupp- verkar bada ha relationer till Shadaloo.
sattningen men knappast ett ekono- Fortfarande ar det runt ett halvar kvar innan
miskt smart s&dant. For att pa ett enkelt spelet hamnar i de japanska arkadhallarna, och
satt kunna anvanda de gamla darefter lar vi fa vanta ytterligare ett tag pa
favoriterna valde darfér producenten konsolversioner till Playstation 3 och Xbox 360.
Yoshitaka Ono att placera del fyra direkt Det ryktas ocks& om versioner till andra format,
efter tvaan i kontinuiteten. Foérvirrande, aven om grafiken skulle behdva skalas ner
javisst, men inte mer férvirrande &n att Street ordentligt till exempelvis PSP och Wii. Men

Till skillnad fran Crimson Viper har Abel en ganska nertonad stil, i en traditionell Fighter Zero (Alpha hos oss i véstvérlden) Capcom vill férséka upprepa succén med

rysk sambo-drékt. Abel sjélv &r dock fransos och kér med en blandning av hamnade mellan ettan och tvaan... Street Fighter Il och den bestod ju delvis i att

sambo och andra intensiva, brutala stilar. Handlingen har vél aldrig varit en prioritet i spelet fanns péa varje méjligt och oméjligt

serien, men Street Fighter IV har anda format (Spectrum-versionen rockade... intel).

mojligheten att fylla det vakuum som uppstod i Jag &r grymt sugen pa att fa se mer och

de fem outforskade &ren som gick mellan férhoppningsvis aven gora ett ordentligt

tvaan och trean. Bison ar dod och hans onda speltest. 2008 &r aret d& fighting-spelen

brottsimperium Shadaloo haller snabbt pa att

forfalla. Chun-Li och Guile, som béada fatt sin

GAMLE GUILE

Vid sidan av Ryu &r nog Guile den som flest spelare kanner igen.

CRIMSON VIPER

En ung agenttjej som tagit modetips fran SNK. Hon sléss med en blandning av
elektricitet fran handerna och eld fran fétterna, nagot som tydligen ar inbyggt i
hennes handskar och skor snarare &n nagot hon sjélv skapar.

gamereactor.se




Street Fighter IV har, som seden bjuder, traditionella energiméatare och en supermétare som fylls p4 allt eftersom man slass. Den nya grona Revenge-métaren har en rad funktioner. Dels kan man kontra attacker och dels
forbattra bada specialattacker och superattacker. P4 bilden suger Ryu i sig en specialattack som Ken just skickat ivdg, och anvander den sedan (bilderna under) mot honom.

"DET SER UT SOM STREET FIGHTER Il OM
DET HADE VARIT GJORT | 3D"

RADDNINGEN AR NARA

Pareringssystemet i Street Fighter lll krdvde en massa traning for att kunna anvandas ordentligt, men E'l_l' S LAG I MAG EN
gjorde ocksa matcherna véldigt defensiva. Saving-systemet kréver att du har tagit lite stryk for att
sedan kunna parera en attack och sl tillbaka. Hur lang tid motstandaren &r 6ppen beror sedan pa hur
hard deras attack var, sa att man ska kunna finta en Saving-parering med en svag attack och sedan
sjélv parera motattacken. Spannande!

Om du kanner dig pressad kan du dra ivag en séarskild attack som far motstandaren att
stappla ihop, genom att helt enkelt trycka pa hart slag och hard spark samtidigt. Det
kommer att bli intressant att se hur de olika alternativen fungerar i en riktig strid pa hog
niva. Sjalvklart kommer spelet att fungera online sa att du far méjlighet att méta de allra
bésta spelarna.
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Utvecklare VOUITION Utgivare THQ Speltyp ACTION Premiar NOVEMBER

Som forsta tidningen i varlden kan Gamereactor beratta allt om Red
Faction 3. Jonas Maki tog morgonflyget till Chicago for att halsa pa

hemma hos utvecklarna Volition...

H FexTa

UOLITION GAMES

| Champaign, séder om
Chicago, ligger Volition
som i &r firar sitt tioars-
jubileum. Forsta spelet de
slappte var Descent, men
mest kénda &r de for Red
Faction fran 2001 och for
Saints Row frén 2006.
Volition grundades av
avhoppare fran studion
Parallax Software, medan
de resterande istéllet
bildade Outrage Entertain-
ment. Bada utvecklarna
koptes upp av THQ...

ret var 2160. Manniskorna hade skapat
kolonier ute i rymden, inte minst pa
Mars dar viktig gruvnéring bedrevs.
Arbetet var mycket hart och foretaget
Ultor Corporation drev pa arbetarna under
narmast slavliknande férhallanden. |
kombination med att en svar epidemi brot ut
blev det helt outhardligt och sedan nyanlédnde
gruvarbetaren Parker sett en vakt meningslost
misshandla en arbetare, var upproret ett
faktum. Revolution.

Red Faction slutade sedan man, efter
otaliga hjéltedad i rollen som Parker, lyckats
kontakta Earth Defence Force (EDF) om hur
laget pa Mars var. EDF anlande precis i ratt
tidpunkt och skét Ultor Corporation i sma-
smulor. Revolutionen bland arbetarna hade
lyckats och allt var frid och fréjd.

Eller, s hade det &tminstone kunna sluta. |
host ateruppvécker THQ och Volition Red

Faction-serien som sedan det ursopiga Red
Faction Il frdn 2002 varit helt dod. Det unika
med Red Faction som fick det att verkligen
sticka ut fran mangden var forstorelse. Det
togs till helt nya nivaer dér man kunde
pulverisera det mesta man ség, nadgot som
fa spel ens idag overtraffat.

Med Red Faction Guerilla hoppas Volition
pa att ater bryta ny mark vad det kommer till
foérstorbara miljéer. Volition har sneglat pa spel
som Crysis och Battlefield: Bad Company och
nar Gamerector besdker dem utanfér Chicago
ar det med illa dold stolthet de kor igang en
film som visar hur férstérelse ser ut i
konkurrenternas spel. Saker gar sénder, men
det &r férutbestdmda explosioner, hus som
faller samman till grus utan att ndgot egen-
tligen gar sonder och trad som exploderar
nér de faller dver byggnader.

Malet har alltsd varit att géra forstorelse
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De armeringsjérn som skjuter ut ur férstorda byggnader &r inte bara grafiskt lullull. Det finns
berdkningar for dem som avgor nér ndgot ska rasa och slitas sénder eller bara gneka orovickande.

P

ENHEL GRAFIH Volition sager sjélva att forstorelsen och fysiken i Red Faction Guerilla kostar s& mycket processorkraft att grafiken blivit lidande. Darfor &r det heller inte supersnyggt.

i _‘. e m{p_‘ﬁﬁ- =

A

"RED FACTION GUERILLA FLIRTAR, S0V NAMNET

ANTYDER, EN HEL DEL

HUVUUDPERSONEN

Den &nnu namnlése
huvudpersonen ar faktiskt
inte han som syns pa
bilderna. Volition har inte
hunnit f& in denne skallige
harding i spelet, &nnu. Han
kommer att leda upproret
mot Earth Defence Force
som i allt hégre grad
kommit att forslava alla
marsianska gruvarbetare
or att behalla en hég
levnadsstandard pa
Jorden.
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verkligen lata kraften i Playstation 3, Xbox 360
och monsterdatorer géra sa avancerade
berakningar att ett sammanfallande hus beter
sig som det hade gjort i verkligheten.
Ambitionen har varit s hog att man fatt offra
inslag som co-op och aven superdetaljerad
grafik for att Volition skulle kunna na sitt mal.

Och nér spelets designer Mike Breult drar
igadng Red Faction Guerilla inser jag att det inte
bara &r snack. All betong har armeringsjarn i sig
som fyller samma funktion som riktigt
armeringsjarn och betongen &r verkligen betong.
Skjuter du en raket pa betongen sa spricker den.
Inte smasmulor utan stora block som faller ned
mot marken medan vissa delar halls fast av
armeringsjarnen.

Det ser otroligt haftigt ut att se vaningsplan i
hdghus braka samman, se dem hénga skevt
medan brate hela tiden faller mot marken. Ga in i
halvt raserade byggnader och héra hur all
forstorelse far det att gneka orovackande i
vaggar och tak, for att se stora partier plotsligt
rasa ner av belastningen. Vill du verkligen riva
byggnaden s& kan du, gruvarbetare som du &r,
nyttja din trogna slagga for att hjalpa huset pa

MEED ICOVMUNISMIEN”

RED FACTION & RED FACTION 2

Hur bra var egentligen féregangarna?

Nar Red Faction slapptes 2001 fanns det egentligen inget spel som hade nagot forstorbart,
mer an att man i basta fall kunde spranga bensinfat. Red Faction var darfér revolutionerande
eftersom man istéllet kunde riva det mesta, sa till den milda grad att de flesta spel som slapps
an idag ligger pa efterkalken. Nar Red Faction Il sléapptes aret darpa var det som att Volition
hade glomt allt som gjorde det forsta spelet sa bra. Istéllet spelade man pa Jorden i kliniskt
rena miljder pa hart utstakade banor. Dessutom saknade Red Faction Il multiplayer-stéd som
vid den hér tidpunkten blev populért dven till konsoler, annat &n att man ensam kunde strida
mot botar. Av Red Factions beromda forstorelse syntes heller inte ett spar och tvaan fick bade
daliga betyg samt blev en dunderflopp férséljningsméssigt.

RED FACTION. 2 1998 (PC/PS2)

RED FACTION. 1998 (PC/PS2)




RED FACTION 3 US GEARS OF WAR

Kommer Volition att kunna havda sig?

Precis som i Gears of War ar Red Faction Guerilla ett tredjepersonsspel. Volition sjélva
medger mer an villigt att de sneglat pa Epics masterliga actionepos under skapandet.
Nagra stora skillnader finns dock. Det mest uppenbara &r saklart forstorelsen eftersom alla
foremal var statiska i Gears of War. Dessutom har man mer frihet att géra de uppdrag man
vill och i vilken ordning man vill i Guerilla. Vad Volition daremot inte lyckats lika bra med ar
att dra nytta av tredjepersonsperspektivet. Du kan inte rulla, inte kléttra eller hanga i

avsatser utan endast ga, skjuta och hoppa.

traven. Rejéla hugg mot béarande delar
paskyndar det hela och snart finns bara en
ruin kvar dar det nyligen stod ett hus. Overallt
pa marken finns brate och stora klossar och
inget av det grus man annars ar vad vi fran
spel med forstorelse. Innan vi férdjupar oss

mer i forstorelsen s& utspelar sig Red Faction
Guerilla 50 ar efter det forsta spelet. EDF som
en gang i tiden var de raddande &anglarna har
mer eller mindre blivit vad Ultor Corporation
var och behdver de livsviktiga mineralerna
fran Mars for att kunna bibehélla en hog
levnadsstandard pa Jorden. Missnojet pyr
bland fotfolket och det ar aterigen du som far
i uppdrag att leda arbetarnas kamp mot
overheten.

Red Faction Guerilla flirtar, som namnet
antyder, en hel del med kommunismen. Det
hér ar arbetarnas kamp och symboler
liknande hammare och skaror forekommer
overallt. Att kdmpa mot en hyperavancerad
armé ar dock lattare sagt an gjort nar man
egentligen inte har andra vapen an sin trogna
slagga. Nagot som leder till att Red Faction
Guerilla tar sin bérjan med att man ganska
ensam maste sitta igdng med att varva folk,
skaffa utrustning och bygga om gruvprylar till

| multiplayeriéget i Red Faction Guerilla
spelar man gerillan mot EDF. Malet ar att
riva varandras byggnader medan det ena
laget férsvarar. Matare visar hur skadade
husen &r och efter nog mycket stryk
brakar de samman. Alla méjliga gruv-
verktyg finns tillgangliga, sdsom enorma
borrar, slaggor, vanliga verktyg samt
speciella ryggsackar som ger sarskilda
fardigheter sdsom méjlighet att flyga,
extra styrka eller extra snabbhet. Den
mest spektakuléra kallas noshérningen
dér man med ett enkelt knapptryck
stortar fram och river allt i sin vag. Nade
den fiende som rakar vara i vagen (dina
polare, med andra ord).

e

livsfarliga vapen.

Friheten &r relativt stor och man far sjalv
springa omkring pa Mars. Civilister finns
overallt och det ar en ganska levande varld
man huserar omkring i. Det finns naturligtvis
dven mangder av uppdrag att utfora.

Visserligen maste man félja huvudstoryn for
att fa tillgang till nya omraden och ny
utrustning, men det finns mangder av

sidouppdrag att utféra om man bara vill tjana
lite extra pengar eller bara bygga pa sitt rykte

som folkets hjalte.
Det intressanta &r hur pass fritt man far

|6sa alla problem. Red Faction Guerillas
producent Rick White visade ett gisslandrama
dar EDF tagit en grupp arbetare som
misstanks kollaborera med ditt uppror.
Gisslan halls fangen i ett valbevakat hus och
det star dig helt fritt att valja hur du vill befria

"RED FACTION GUERILLA AR INGET BILDSIKONT SPEL”

dem. Kanske forsdka smyga dig in diskret
och ta dem ut. Pa det sattet slipper du
jobbiga forstarkningar, medan det & andra
sidan &r tidsédande.

Dessutom &r det ju inte lika roligt som lite
hederligt 6vervald. Kapa istallet en gruvtruck,
ramma posteringen och sméll till huset s&

Den trogna sldggan har man alltid med sig, ett universalverktyg nere i gruvorna. Kommer man tillrdckligt néra en fiende dédar man dem
med ett hugg och det &r dven méjligt att fa ett helt hus att falla ihop efter rejal bearbetning med sldggan.

www.gamereactor.se



grundvalarna skakas om. Skjut dig fram till
gisslan, ta dig ditt fordon och kér ivdg med
dem innan forstarkningen kommer. Ja, eller ta
dig upp péa byggnadens tak med nagra
gastankar, sprang denm sa hela skiten rasar,
hoppas att nagra ur gisslan klarar sig och skj
er darifran.

En enorm férandring fran tidigare Red

att Red Faction Guerilla &nda kommer att
slappas under hosten, I&ter Volition sjélva mer
tveksamma. Jag konfronterade producenten
Rick White med detta, vilket fick honom att
forsakra att spelet inte kommer ut innan det ar
fardigt. Han tog deras forra spel, Saints Row,
som exempel pd att Volition inte drar sig for att
férsena spel om det behovs.

Aven om jag inte &r fullstandigt évertygad om
att Red Faction Guerilla kommer bli den totala
Gears of War-drapare som THQ hoppas pa, gar
det inte att forneka att man natt malet att ha
den mest omfattade forstorelsen i ett spel
négonsin. N&got som garanterat kommer att

fa detta att skilja sig fran mangden...

_Jonas Maki

Faction-spel &r att Guerilla spelas i ett
tredjepersonsperspektiv p& samma satt som
exempelvis Gears of War. Nagot Volition
besvarar med att férstapersonsgenren ar sa
overbefolkad att det ar nastan oméjligt att
synas bland titlar som Crysis, Half-Life och
Halo. Dessutom, menar man, medfor tredje-
personsvinkeln flera andra mojligheter. Nagot
jag dock tyckte utnyttjades lite daligt nar jag
sjalv spenderade nagra timmar bakom spak-
arna. Férutom mdjligheten att trycka sig mot en
vagg och kika fram finns det helt enkelt inte
mycket som skiljer Red Faction Guerilla fran en
férstapersonsskjutare. Nar jag patalade det for
Volition sade de att de jobbar pa det och att
man eventuellt kommer att kunna ta tag i
avsatser och klanga sig upp samt att man
kanske kommer kunna rulla undan kulsvarmar,
men att inget var bestdmt annu.

En annan sak man inte kan lata bli att
notera &r det grafiska, eller snarare bristen pa
det. Red Faction Guerilla ar inget bildskont
spel, vilket Volition sjélva villigt medger. All fysik 2 A
som anvands for forstorelsen ar s& avancerad
att det suger musten ur grafikmotorn. Det ar
kort och gott ett spel som gor sig absolut béast
i rorelse. Kraftiga explosioner och ett ganska
flexibelt stridssystem gor det olikt alla andra
spelupplevelser eftersom nédstan ingenting du
ser ar oforstorbart. Hittar du ingen vag ut i ett
hus s& goér en vag med dina slagga och
kommer du inte &t en neslig prickskytt sa
sprang huset han stér p&. Och var beredd pa
att den artificiella intelligensen ocksa anvander
detta till sin fordel. Taktiken att fega sig fram
fungerar daligt eftersom inget skydd &r
ofdrstorbart.

Annu verkar Red Faction Guerilla vara i ett
valdigt tidigt stadium i utvecklingen och i den
version jag fick se och som &ven visas pa
bilderna i denna artikel &r det inte ens den ratta
huvudpersonen. Medan THQ bestamt havdar
” d

- EDF har tillgéng till betydligt vérre utrustning &n vad du och
S ditt uppror har som istéllet mest har gruvprylar. Det mesta gér dock att bygga om till

it 3 livsfarligheter pa ett eller annat satt.
gl = |

BLOW ME UP, PLEASE!

Att spranga saker &r inte det enda séttet att fa uppleva lite
forstorelse. Att ta tunga fordon och ramma byggnader gar ocksa
bra, liksom att fa stérre hus att falla 6ver mindre. Det &r dven
mojligt att skada féoremal sa de fortfarande har viss barkraft,
som att spranga de bérande delarna under en bro sa folk kan
ga 6ver, men sa den rasar om ett fordon forsoker kora dar. Pa
det sattet kan man exempelvis gillra fallor. Det enda man inte
kan ta sénder ar urberget pa Mars som skjuter upp hér och var.
Efter ett maffigt slag syns verkligen sparen av de harda

stridigheterna med ruiner, rasmassor, valta bilar, forstérda e |
stridsfordon samt att det hela tiden rasar ned brate fran alla

forstorda strukturer. Nagot som ser riktigt 6desmattat ut.
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] Red Faction Guerilla innehéller flera sorters fordon och
. faktiskt dven biljakter. Det mest spektakuldra man kan kora ar dock
— jattelika gruvrobotar som pa&minner om vandrande gréavmaskiner. | —
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SPELA
COUNTER-
STRIKE

HOS GAMEREACTOR

Hjartligt valkommen till Skandinaviens stérsta spelcommunity! -

Till att borja med handlar det om fem servrar for Counter-Strike 1.6 med féljande ip-adresser:

Mellan &ren 2002-2004 hade vi mellan . 10"ech 20 GAMEREACTOR #81 GAMEREACTOR #83 GAMEREACTOR #85
valbesokta och avancerade servrar for. Counter-Strike, Aztec, Office, Dust2, Italy, Train Dust 2 Custom maps

men allt eftersom var natsatsning vaxte i Sverige, cs1.gamereactor.se cs3.gamereactor.se csb.gamereactor.se
Danmark och Norge, steg kraven p& servrarnas rakneverk Hostport: 27015 Hostport: 27015 Hostport: 27015
och vi valde darfér med tunga sinnen att stanga ner vart

serverprojekt. Men nu tycker vi att det aterigen ar dags for GAMEREACTOR #82 GAMEREACTOR #84 GAMEREACTOR #86
onlinebaserad actionfest - darfor har vi nu startat ett Dust, Prodigy, Nuke, Inferno Aztec Aim maps

storre antal spelservrar som &r tillgéngliga for alla cs2.gamereactor.se cs4.gamereactor.se cs6.gamereactor.se

Gamereactors medlemmar (medlemskapet ar gratis). Hostport: 27015 Hostport: 27015 Hostport: 27015
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Teamet bakom det bleka Pariah ar tillbaka med ett
Gears of War-inspirerat actionspektakel...
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DARK SECTOR

Ganget bakom Pariah har skapat &nnu ett tekniskt frascht men spelmassigt stentrist spel

Rek. Alder

e

s B B‘[
% L

Plattform XBOX 368 (PS3-VERSIONEN =GAMEREACTOR.SE) Utvecklare Premiar Testad Version

Genre ACTION |'Las merpa

Utgivare Antal spelare

¥ L = T
e n

L - BLOD | MASSOR
Ett rakbladsvasst knivblad
inbjuder forstas till en rad
blodiga situationer. Om man
bedévar en motstandare kan |
man sedan rusa narmare for
att avsluta honom i en fanig, .
oerhért blodig, Mortal
Kombat-stinkande attack.

z

P .

o

ag forstar inte. Jag forstar uppriktigt
sagt inte. Att konstruera en

konkurrenskraftig grafikteknologi ar
svart. Det ska till en extrem massa matte som
ska réknas ut i extremt héga hastigheter. Det
behovs riktigt smart folk till det. Om man, som
Digital Extremes bevisligen har, lyckas samla
ihop sa mycket smart folk, sa borde det inte
vara sa svart att ocksa hitta ndgon med en
riktigt bra spelidé. En person med en vision, en
Newell eller Levine eller Wright eller Miyamoto,
som kan ta all den hér tekniken och géra
nagot riktigt speciellt av den.

Det har inte Digital Extremes. Istéllet har de
suttit i ett gulblekt konferensrum och spanat.
”Okej grabbar, vi har en riktigt tuff spelmotor
som ser ut som Unreal Engine, vad ska vi géra
med den”? Dark Sector boérjade sin bana som
ett science-fiction-aventyr i ett rymdskepp i
yttre rymden. Komiskt nog &r detta betydligt
mer originellt &n vad spelet slutligen blev.

Nagon i teamet fick syn p& Resident Evil 4
och Gears of War, och bestdmde sig for att
stdpa om spelet till ett mer realistiskt action-
spel med dvernaturliga inslag. Lite Call of Duty
moter Witchblade moter Metal Gear Solid
moter The Darkness. Precis som i Pariah finns
hér inga originella inslag alls. Och mixen blir
snabbt tréttsamt trist.

www.gamereactor.se

Gears of War 19/18
XBOX 368

Fenix benharda krigsfest
ar fortfarande en given
favorit pa redaktionen...

MULTIPLAYERDOD
Aven om kampanjen ar
trist erbjuder flerspelar-
delen i Dark Sector pa
nagra spannande strider,
da man slipper de korkade
datorspelarna. Allihop kan
forstas inte spela som
Hayden, istéllet lottas den
platsen ut till en'i varje lag
som sedan kan hjélpa de
vanliga spelarna att slut-
fora sina uppdrag. Tyvarr
innebar den stela spel-
mekaniken att det anda
inte finns nagon stoérre
anledning att spela.

BRUNT OCH FULT Det finns massor med konstiga och direkt ofardiga moment i Dark Sector déar man fastnar i
omgivningen, dar vissa pussel inte gar att I6sa, och dar Haydens kulor ibland inte biter pa fienderna.

Som specialagenten Hayden Tenno (med rést
av killen som spelar Lex Luthor i Smallville)
hamnar jag i en gradaskig, dyster Sovjet-
republik, i jakt pa ett dodligt kalla kriget-virus
som hamnat i en galnings hander. Allt gar
forstas at skogen. Hayden blir infekterad, vilket
dock utmynnar i att han far en skrovlig arm och
kan generera en sorts triangelbumerang direkt
ur handflatan. Valdigt behandigt nér man ska
slass mot tusentals arga och dumma soldater.
Det hade kunnat vara en bra grej, for sjélva
skjutandet &r valdigt enformigt och hamtat fran
Gears of War. Ja, hela rérelsemonstret med att

ducka bakom hinder for att sedan rusa fram
genom att halla in allt-i-allo-knappen ar taget
rakt av fran Epics masterverk. Problemet med
Dark Sector, varfor det aldrig blir lika roligt att
skjuta fiender i det har spelet som i Gears of
War ar det faktum att det hela tiden kénns
bokigt, omstandigt... och ganska osmidigt. Det
ska sdgas dock att det gar smidigare att skjuta
fienderna &n att déda dem med bumerangen
som vaxt fast pa Haydens hand.

Den idén, bumerangen, faller platt. Med den
kan man bedova fiender pa hall, slita at sig
foremal, sla upp lasta dorrar och en massa
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NO PAIN - NO GAIN! Hayden lider av en medfédd sjukdom som gér att han inte kdnner nagon smarta, kongenital analgi. Bra for honom, fér annars skulle
han drivas till vansinne av den smarta som mutationen orsakar.

HAYDENS HAND
Haydens arm &r gjord av
bly, och hans hand har
liksom férvandlats till en
sylvass bumerang, som
han kan kasta (saklart)
och sedan ta emot.

SAVING...

som vill sla eller skjuta pa mig. Sedan slar jag
eller skjuter dem, och vandrar sedan vidare
for att hitta vagen till nasta plats dér saker vill
sla eller skjuta pa mig.

Men nog snackat om minuspunkterna nu.
Nog klagat. Den enskilt basta delen i Dark
Sector &r grafiken, tveklost. Miljderna ér stiligt
fargsatta, hdguppldsta och proppade med
normal mapping. Vadereffekterna och anima-
tionerna &r ocksa snygga och designen pa de
muterade fiendekreationerna kanns ovantat
originell.

Nu later jag har framstatt som onodigt
elak i den hér texten, for att i slutdndan kunna
dela ut betyget klart godkant? For det ar ju

annat. Tyvarr kanns den opalitlig och precis
som andra delar av spelkontrollen; omstandig.
Ibland studsar den helt fel, den gar genom
vaggar pa vagen tillbaka, den missar fiender pa
nara hall, och den anvands om och om igen i
en del riktigt mérkliga pussel som involverar att
ladda den med eld eller strém och skicka den
mot lasta dorrar (vafalls?). Eller att kasta den
mot ett hustak for att dar fanga en bomb med
bumerangen, som man sedan ska anvénda for
att spréanga upp ett brunnslock. En gimmick, fgg&‘gggﬁ;gﬁg‘ﬂe@h
alltsa. Silverball. 1998 slappte
Kvar finns ett hopkok av manga redan Bir?rt:: ﬁﬁ;:::]z::heﬁpiC
utforda idéer, som dessutom lider av en spel som Digital Extremes
samling stdrre, och mindre problem. Aldrig

UTVECKRLEARNA-

Digital Extremes bana

sedan foljde upp med
Unreal Tournament aret

négonsin kanner jag mig inspirerad, jag bara dérpa. P4 senare &r har de faktiskt en ganska solid produkt som Digital
vandrar runt pa de snygga men trékigt g::;}“}g/:'g"'p'ag'a‘et Extremes har satt ihop. Problemet &r att det

aldrig blir mer &n s&. Dark Sector innehaller
funktionell och bitvis riktigt snygg grafik,
godkand ljudbild, en spelkontroll som
fungerar, trots nagra irriterande sméasaker och
ett helt okej multiplayerlage. Detta ar pa intet
sétt ett daligt spel, men samtidigt ganska

langt ifran riktigt bra.

_Mikael Sundberg
Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
MeDeLLSroJ ||

utformade banorna och haller utkik efter saker

Snygg grafik, enorma bossar, en del riktigt coola idéer
B Trakig bandesign, korkade fiender, massa tekniska missar

UNREAL TOURNAMENT Aven om Digital Extremes har en
massa trista spel bakom sig far man inte gléomma att de var
inblandade i samtliga Unreal-spel fram till Unreal Tourna-

@ ment 2004.

BULLY:
SCHOLARSHIP
EDITION

Rockstar har konverterat det
gamla Playstation 2-spelet

Plattform X368/ Utvecklare Utgivare
Premiar Antal spelare '[estad
Version Rek. Alder

Genre ACTION

—_—

HACKIGT Bully &r inte direkt bildsként till Xbox 360 och
lider tyvarr av hackig bilduppdatering.

ag gillade Canis Canem Edit, eller
. Bully som det hette ursprungligen,

ett riktigt charmigt aventyr med
drag av Grand Theft Auto men i en helt
annan miljé. Jag gillade friheten, de varie-
rade spelinslagen och Rockstars alltid lika
briljanta satir. Det har finns forstés kvar i
bada versionerna. Tyvarr géller det ocksa
den smataffliga grafiken (som kanns sarskilt
primitiv i Xbox 360-versionen) och de brutalt
l&nga laddningstiderna.

Det &r allts& en helt ordinar konvertering
med bara en handfull nyheter. Tvaspelarlaget
|&ter oss utmana varandra i de olika mini-
spelen men det &r ett ganska sorgligt party,
aven om de nya klassrumsaktiviteterna ar
ratt kul, sérskilt geografin dar man ska
placera ut flaggor jorden runt. | dvrigt ar
detta ett ett aventyr for en spelare dar vi far
félja Jimmy Hopkins kamp fér sjalvhavdelse
och réttvisa i en orattvis varld.

Om du missade Playstation 2-spelet nar
det begav sig, inte &r allergisk mot forra
generationens grafik och har ett gang
timmar dver &r Bully fortfarande ett riktigt
roligt spel. Wii-versionen framstar som den
battre eftersom grafiken inte ar fullt lika
foraldrad dér, relativt sett, och eftersom de
nya minispelen helt uppenbart &r designade
fér Wii-fiarren. Men nog hade jag gérna sett
en nagot mer pakostad uppfraschning efter
all denna tid, sarskilt nar Grand Theft Auto 4
faktiskt borjar ndrma sig.

_Mikael Sundberg

1
Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet

e ey
[INTE/ RRTIGT M

Skén design, harligt uppléagg, stor frihet, innehallsrikt
B Langa laddningstider, hemsk grafik, dyrt

VERKTYG En brandslackare fungerar utmarkt for att sla
nagon ilsken mobbare i skallen med...

www.gamereactor.se
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SEGA SUPERSTARS TENNIS

Sega dammar alla sina klassiska maskotar fér en omgang f

Plattform DS/PS2/PS3/WIl/XB0X 368 Utvecklare

Utgivare

Premiar

Antal spelare Testad Version
—_—

gssprakande arkadtennis

Rek. Alder

SUPERSMASHAR

Alla Sega-ikoner har forsetts
med smashar som anknyter
till deras personlighet. En kul
funktion som dock rubbar
balansen mellan spelarna.

anske ténkte Sega att det fungerade
. sa bra fér Nintendo, eller sa ville man

bara en géng for alla tysta alla som
gnallt efter lite mer klassiska Sega-spel. Hur
som helst bestdmde man sig for att samla ihop
flera av de mest dlskade Sega-figurerna
genom tiderna for att Iata dem géra upp med
tennisracket i hand.

N&r man lyssnat till forhandssnacket har
det hetat att Sega Superstars Tennis skulle
baseras pé det helt suverana Virtua Tennis 3.
Nagot som hade kunnat bli ndgot helt
fantastiskt. Ett Mario Power Tennis men med
betydligt battre spelkontroll och nagra av
spelhistoriens storsta ikoner.

Det &r val lika bra att sla fast med en gang
att Segas storslagna planer slagit ganska slint,
for Sega Superstars Tennis ar bade bokigt och
segt, rent spelmassigt. Matcherna urartar
snabbt i mangder av langsamt animerade
vansinnigheter dar orovéckande lang tid gar
fran det att man tryckt pa knappen for en
saftig smash, till dess att din spelare
bestammer sig for att faktiskt sla till bollen. Sa
lange man springer vid baslinjen och slar &ar
det inga problem, men nagra hektiska dueller
fram p& nat ar bara att glomma.

Alla kénda figurer maste ju forutom sitt
rérelseschema dven fa specialslag som pa

www.gamereactor.se

Virtua Tennis 3 8/18
PC/PS3XB0OX 368
Klockren arkadtennis med
smaskig 1080p-grafik...

SUMO-DIGITAL

1984 bildades Gremlin
Interactive med spelut-
veckling till framst
Commodore 64 och
senare Amiga dar man fick
flera hits som Premier
Manager och Zool. Senare
lanserade man dven en
hyfsat framgangsrik
sportserie kallad Actua
Sports och 1996 kopte
man upp DMA Design
som skapat bland annat
Grand Theft Auto. 1999
blev Gremlin uppkopta av
Infogrames som senare
lade ned studion, varpa
man nybildade den under
namnet Sumo Digital.

OLIKA VERSIONER Alla de olika versionerna av Superstars Tennis har forsetts med unika funktioner. Playstation 3- och Xbox
360-versionen skiljer sig at i onlinestédet medan Wii-versionen anvander den rorelsekansliga fjarrkontrollen.

nagot s&tt hor samman med deras karaktar.
Vilket i praktiken betyder att Jet Set Radio-Beat
slar bollar som vrider och vander oregelbundet
med 90-gradersvinklar och blir oerhért svara att
tréffa. Detta medan den I6mske Sonic-skurken
Dr. Eggman kastar bomber mot dig och
Monkey Ball-Aiai kommer dragandes med
farliga bananer. Kul till en bérjan men ganska
snart visar det sig vara ett valdigt obalanserat
system som gor vissa figurer till klart battre

alternativ &n andra.

Sega Superstars Tennis ar alltsa inget
tennisspel for den som vill ha nagot slags
prestige i sina matcher. Istéllet sitter man mest
och skrattar at det som hander pa planen och
spetsar 6ronen for att om mojligt kunna placera
var spelmusiken kommer ifran. For nar det
kommer till Sega-trivia har Sumo Digital inte
sndlat och hér finns s& sjukt mycket att
upptacka att man knappt tror sina dgon, bade
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CHARMIG GRAFIK Rent tekniskt ar arsgamla Virtua Tennis 3
betydligt battre. Det tar dock Sega Superstars Tennis igen
pa ren charm och sanslésa mangder detaljer.

konsol kan absolut inte férstd min oerhérda
gladje over att f& spela som Gilius Thunder-
head fran Golden Axe eller den alltid lika
lackra rymdreportern Ulala, och for dem

faller Sega Superstars Tennis helt platt.

Men dven om tennisen k&nns ganska
medelmattig och dven om Sega-trivian inte
far dig att sla frivolter kommer alla minispel
garanterat att géra det. For sedan jag last
upp alla spelare och tagit nog med Achieve-
ments &r det istéllet alla minispel som lockar.
Pk : . Och har ar det gammaldags, hardkokt
LOCKED ON! Till en bérjan finns bara en handfull spelare tillgéngliga men genom att delta i arkadkénsla som bjuds dar klassiska Sega-
itr‘:lri::gf:g?g;:?gmﬁ?eﬁ%g% Bland annat finns Shadow the Hedgehog och spel férvandlats till obskyra tennisgrenar. Det

kan till exempel handla om att med tennisboll
sla ned zombies i House of the Dead-miljcer,
I6sa Chu Chu Rocket-problem med vélriktade
slag eller till och med Space Harrier-minispel.

Sega Superstars Tennis ar som sagt ett
ganska trist tennisspel egentligen, men de
charmiga minispelen goér anda att det faktiskt
finns en del behallning att gotta sig at. Och

nar det kommer till grafik och ljud.

Det mest uppenbara &r séklart alla de
banor man spelar pa. Det vankas exempelvis
turneringar pa i Nights sméaktande varld, i
helknasiga Samba de Amigo-omgivningar och
saklart i Sonics egen Green Hill Zone. Bland
mycket annat. Men hér finns ocksa klassisk

Sega-musik att njuta av som Outrun-favoriten MEGAMIX JAVISST rékar du som jag vara ett gammalt Sega-fan
Magical Sound Shower som kan vara ett av de Nintendo var inte forst kommer du garanterat uppskatta den sans-
.. med att samla alla sina . " - . .
béasta spelstyckena som komponerats. maskotar i ett och samma I16sa méangden vélgjord Sega-nostalgi, taskig
Dessutom finns méngder av smé& detaljer som spel. Det gjorde namligen spelkontroll till trots.
5 X y Sega redan 1997 i Sega =L
de guldgrodor som gér att finna pa House of Saturn-spelet Fighters _Jonas Mé&ki
the Dead-banan och alla cameos som utgérs Megamix dér kémpar fran
. . Virtua Fighter métte andra 8 S3358 838 £

av publik och funktionéarer. frén Fighting Vipers. N

Det gor Sega Superstars Tennis till en Dessutom deltog mer ‘ 1

forifonta i talgikans! h det 3 udda figurer som Janet LS -

euforifontén av ljuva nostalgikénslor och det &r fran Virtua Cop 2, bilen Grafik Liud Spelbarhet Hallbarhet
med stor iver jag tar mig an vad som egentligen Hornet frén Daytona USA WA [N NI
A Jag far g an vax gentio och palmen frin Sega [ HALUDAN TENNIS |
&r ganska slentrianméssigt utférda turneringar. AM2-logotypen. Grym Sega-nostalgi, charmiga minispel, mysig grafik
Mina vénner som aldrig égde négon Sega— B Taskig spelkontroll, obalanserade spelfigurer, rérigt

HOUSE OF
THE DEAD
2&3
RETURNS

Mikael har skjutit sjuhundra
polygonfattiga zombier...

Plattform ACTION Utvecklare Premiér
Antal spelare Testad Version Rek. Alder

VAPENLJUD Alla ljud av skott och omladdningar spelas
upp i hogtalaren i Wii-moten. Burkigt och hemskt later
det, forstas.

r det majligt for 6ron att krékas?
m Tydligen inte, fér d& hade mina gjort

det for lange sedan. House of the
Dead 2, ursprungligen ett Dreamcast-spel,
har ndmligen de absolut samsta résterna i
ett spel ndgonsin. Det maste vara ndgot med
genren, for Confidential Mission och alla
Time Crisis var lika vedervardiga. Det ar sa
uselt att det blir bra och sedan hela viagen
ner till uselt igen, och néstan vart att spela
bara fér att uppleva. Trean ar bittre pa den
fronten och kénns atminstone aningen mer
modern aven grafiskt.

Men det ar ju knappast darfér man
spelar dessa tva spel. House of the Dead-
serien ar typiska arkadspel, dar zombier och
annat &ckligt véller fram bakom varje hérn,
vart man &n vander sig. Logik och
grundlaggande fysiska lagar lyser med sin
franvaro, det &r bara att sikta och skjuta pa
allt som rdr sig. Tidigare har vi varit tvungna
att kdpa dyra och abakiga specialkontroller
for att &gna oss at den har typen av
pistolspel (att spela med handkontroll &r
sjukt meningsldst), men Wii-kontrollen ar
som gjord fér det, med eller utan Zapper-
tillbehdret.

Problemet &r vél att genren aldrig varit
sarskilt prisvard. Visserligen bjuder bada
spelen pa olika vagar att utforska men i
praktiken gér man samma sak om och om
igen i ndgon futtig timme tills det &r slut, och
spelet har inte ens Time Crisis taktiska
duckande for att bryta upp ménstret. Man
bara foljer en svavande kamera och skjuter,
skjuter, skjuter. Kul i fem minuter for fem
kronor, men 600 kronor for tv& urgamla
pistolspel &r rena rénet.

g

Spelbarhet Hallbarhet

Underhallande skjutande, komiskt daliga mellansekvenser
B Oerhért enformigt, alldeles for kort, vardeldst ljud

www.gamereactor.se
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UNREAL TOURNAMENT i

Vacker valdsfest fran teamet bakom Gears of War. Nu antligen till Playstation 3...

Plattform PLAYSTATION 3 (XBOX 368 | APRIL) Utvecklare

Genre ACTION [Las mer pa

+ 89

ONLINEDOD! Unreal Tournament Ill méste nyttjas online fér att man ska fa ut det mesta ur sin spelupplevelse...

et fraser till bak i ryggen. Blodsténket
m skvatter forbi mig, trots att jag spring-

er for allt vad kjoltyget haller. Ryggen
traffas av en salva miniatyr-missiler och en stor
bit brant kétt lossnar. For mig kvittar det dock,
kott ar en varldslig sak, sarskilt mitt eget, och
jag rundar hornet pa korridoren medan jag
laddar om, istéllet fér att uppsoka ldkare. Jag ar
en stor, ful, stark och hysteriskt valdsam fram-
tidsgladiator som for att radda min hemplanet
deltar i vérldens grymmaste turnering.

| en tid dér allt ska moderniseras, dar

www.gamereactor.se

Premiar

Utgivare

100 %100
R

Antal spelare

i

#5357

trender maste féljas (slaviskt) och dar gamla
koncept oftast laggs i malpése innan de ens
hunnit f& visdomstander, i en sédan tid &r det
skont att det finns ett Epic.

For hur mossigt det an ma kannas rent
konceptuellt att pd gamla 1998-premisser roja
runt i &nnu ett arenabaserat dédsmatchlir, och i
Quake 3-doftande vansinnestempo kampa for
snabba fraggar (snarare an 6verlevnad) &r jag
en av dem som aldrig har en trakig sekund
tilsammans med Epics gladiatorer.

Unreal Tournament Il till Playstation 3 &r

Testad Version

TANGENTBORBET
Du kan enkelt koppla in
ett tangentbord och en
mus till din Playstation 3
och vips kan du tavia med
PC-mérdarnas blixt-
snabba reaktioner ute pa
néatet. Om du vill. Lyck-
ligtvis har dock Epic gjort
ett grymt bra jobb med att
anpassa spelets ultra-
shabba spelmekanik till
Sonys Sixaxis-kontroll,
och skapat en spelkontroll
som vi skulle vilka kalla
perfekt. Utplaceringen av
funktioner &r perfekt och
speltempot kénns aldrig
overvéldigande.

Call of Duty 4 9/18
PLAYSTATION 3
Modernt superkrig fran
rutinerade Infinity Ward.
Grymt bra multiplayer.

Rek. Alder

Attack Enemy Il

i

STRIDER-WANNABE
Yes. Du kan sjalv kora en
sén dr enorm jattegrunka, |
om du vill. Bara att hoppa
upp i cockpit och bérja

traska. En grymt maktig

upplevelse.

exakt samma spel som till PC (las Martins
eminenta recension av PC-versionen pa
www.gamereactor.se). En rak konvertering.
Pang! Detta ar exakt samma furiésa dods-
matchvansinne, komplett med alla olika
spelsétt, vapen, banor och figurer.

Grafiken ar grym, inte snyggare &n
Uncharted: Drake's Fortune (&ven om
jamforelsen ar sddar halvdryg) och inte
snyggare an Call of Duty 4: Modern Warfare,
men anda kalaslacker. Banorna ar mestadels
bruna och det mérks att Epic dragit ned
ganska kraftigt pa texturkvaliteten i Playstation
3-utgévan (i jamforelse med PC-originalet),
men i dvrigt ar detta mycket snyggt.

Sammanfattningsvis ar Unreal Tournament
Il en mycket bra titel som fyller ett fattigt
tomrum till Playstation 3. Gillar du idiotsnabb
multiddd och ager en Playstation 3-enhet &r
detta helt klart ett spel for dig. Inget snack.

S

1

Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
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ORI DONNE S,

Grymt tempo, frant uppléagg, harlig spelkontroll, bra grafik

B Megausel story, vissa sméproblem med onlinedelen
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Plattform Wil Utvecklare Utgivare

takt med att japanska rollspel alltmer
“ fastnat i ett fack och bérjar kannas

som hogupplosta Super Nintendo-
spel har jag kommit pa mig sjalv med att
istéllet allt mer ga over till strategiska rollspel.
Né&gra skéna exempel &r PSP-remaken av Final
Fantasy Tactics, och naturligtvis Gamecube-
klassikern Fire Emblem: Path of Radience,
vilken nu alltsé far sin uppfdljare.

Precis som i Fire Emblem: Path of Radience
ar Fire Emblem: Radiant Dawn ett strategiroll-
spel dar du sitter och knappar dig fram genom
konversationer, kollar pa apsnygga mellan-
sekvenser och kommenderar dina karaktarer
over ett rutnat dar styggingar fortjanar smisk.
Radiant Dawn utspelas tre ar efter det forra
spelet och har den coola finessen att man kan
ladda in data fran sin Gamecube-sparfil for att
fa lite fordelar. Darmed kéanns detta verkligen
mer som en direkt uppféljare an vad japanska
rollspel annars brukar gdra och det gar snabbt
att komma in i det hela.

Fire Emblem: Radiant Dawn &r dock ett
svart spel och faktiskt betydligt mer
utmanande &n sin foregangare. For att undvika
att man som spelare tappar sugen, har
Intelligent Systems lagt in méjligheten att spara

STEN & SAX Striderna i Fire Emblem: Radiant Dawn &r
baserade pa den enkla leken sten-sax-pase. Det finns bara
tre vapentyper, namligen svérd, spjut och yxa.

(_Eenrg ACTION
g |

y

[ B

Medal of Honor 2: Heroes har ett ganska enkelt onlinelage dér sedvanliga spellagen

Premiar

GASTSPELARE
Nintendo har onekligen en
viss fallenhet for att sldnga
in vélkanda karaktarer fran
sina egna spel i helt andra
sammanhang. Sa ar aven
fallet med vissa av Fire
Emblems karaktérer som
faktiskt kommer att finnas
med i det Super Smash
Bros. Brawl dar Marth
kommer att dyka upp...

Antal spelare 1 Testad Version

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1400 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

FIRE EMBLEM: RADIANT DAWN

Sophie har lockat fram strategen inom sig och spelat uppfdéljaren till Gamecube-spelet...

Rek. Alder

mitt i stridens hetta. Ddrmed kan man férhindra
det forhatliga momentet att man malar in sig i
ett hérn och méste spela om allt (ja, allt) i de
ofta ganska langa kapitlen om man nu skulle ha
oturen att behdva bita i dédsgraset.

Fire Emblem: Path of Radience var ett
grafiskt ganska medelmattigt spel och det
smartar att séga att Radiant Dawn inte &r nagot
battre. P4 en hoguppldst TV upplevs det till och
med som snappet fulare an sin tre ar gamla
féregéngare. Visst fungerar den mycket simpla
grafiska presentationen tack vare spelets
upplagg, men med tanke pa den lackra
designen och de snygga mellansekvenserna kan
jag inte lata bli att kanna mig snuvad pa
konfekten.

Genre ROLLSPEL [L&s mer pa

§

Precis som alltfér manga Wii-spel ar Fire
Emblem: Radiant Dawn egentligen ett Game-
cube-spel. Manga av de Wii-funktioner som jag
hade férvantat mig saknas och man spelar
faktiskt inte ens med pekfunktionen utan med
handkontrollen pa tvaren. Men trots att Fire
Emblem: Radiant Dawn &r fast i den gamla
skolan &r det anda ett roligt spel.

_Sophie Warnie de Humelghem

7718

Grafik Spelbarhet Hallbarhet

Ty o
ROLL 30

Urlackra mellansekvenser, svart att Iagga ifran sig
B Bitvis for svart, enkel grafik, spretig handling

(T

HOJDSKILLNADER Nivaskillnader spelar stor roll i Fire Emblem: Radiant Dawn. | de tidigare spelen har man som spelare inte direkt behévt ha dem med i
berékningarna, men dessa dagar ar forbi. | Fire Emblem: Radiant Dawn paverkas striderna direkt beroende pa hur hogt respektive lagt kdmparna ar utplacerade.

MEDAL OF HONOR: HEROES 2

Sophie har kastat sig 6ver Hitlers hantlangare

finns att tillga. Det som &r onlinelagets styrka ar dess 6verraskande flyt, &ven nar maxantalet

spelare trangs tillsammans. 32 stycken spelare ar inte fy skam.

Plattform
edal of Honor-serien &r ingen favorit.
M Och d4 sarskilt inte Heroes-spelen
som varit medelmattiga rakt igenom.
EA ar inte de som ger sig i forsta taget och goér
ett nytt forsok att 6vertyga med Medal of
Honor: Heroes 2 till Wii.

Forsta intrycket &r ganska ljummet, men
sedan tar besvikelserna slut. Typ. Det ar det
som &r Nintendos lilla vitas styrka. Medel-
mattiga och stundtals trista spel lever upp och
blir makta skoj, allt tack vare en Wiimote och
en nunchuck-tillsats! Med vissa undantag som
exempelvis hantering av zoomen pa
krypskyttegevéret ar spelkontrollen kanonbra,
helt enkelt.

Medal of Honor: Heroes 2 har manga

Utvecklare EA Utgivare EA Premiar UTE NU Antal spelare 1-32 Testad Version PAL Rek. Alder 16

halvbra (eller halvdéliga) delar, men har svart
att lyckas fa till en vettig blandning av alla
dessa ingredienser. Visst aker handlingen i
baksétet under storre delen av spelets gang,
visst ar de datorstyrda motstandarna
lobotomerade, visst lamnar det visuella en del
att 6nska och visst spelet ar ganska kort, men
under dessa timmar har man ganska kul anda.
_Sophie Warnie de Humelghem

IfE6/18

Grafik 5/18 Ljud 6/18 Spelbarhet 8/18 Hallbarhet 8718
SKAPLIGT KRIG

[ Fenomenal spelkontroll, bra flyt online
B Kort kampanj, stendumma datorstyrda spelare

g
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O3 TURNING POINT

Nazisternas invasion av USA &r en sdlig spelsoppa proppad av fel...

Plattform PC/PS3/XBOX 368 Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder

Genre ACTION '[L&s merpa

]
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NEW YORK NEW YORK
Under spelets allra forsta bana flyr
man till fots nar tyskarna kommer
med flygplan och luftskepp och
bombarderar New York och alla
dess landmarken. Nagot som
skulle kunna se coolt ut om inte
Turning Point var sa hysteriskt fult.

T G L L LR L

\/

ad skulle ha hént om Churchill dog i
en olycka tidigt 30-tal och darmed

féllor som man knappt kan undvika. Man kan
exempelvis ga runt ett horn och bara for att

ed konverteringen och 16 a
hnstermnaimediexirainneha inte kunde leda Storbritannien
alko a D = framgangsrikt mot nazisterna? Enligt Spark
oloniserinasproiekt av e blane Unlimited hade det lett till en total kollaps for
O astat av en ras 6 3 insekte Storbritannien och att nazisterna faktiskt tagit
allade Akrid som lamnat a o over hela Afrika och Europa samt att de 1953
sl iR e 5 ba planete inledde en attack mot USA.
o G o577 [ 515 ] RlsrEmRlE Ett I&skigt scenario och vél i USA
dighete installerar de en marionettpresident som haller
an kastas aanska b 3 ge sig val med nazisterna och kuvar amerikan-
aenom a arta med a pele erna. Detta samtidigt som de dekorerar kdnda )
NESE [oesE e & amerikanska symboler som vita huset med £ e b
A A A hakkors. Du som spelare deltar i den illa STENDUMMA Den artificiella intelligensen i Turning Point &r rent ut sagt katastrofal. Att anvénda
pellidelnue el zlglfeirel . 2 " .. nagon slags taktik gar inte utan det ar bara att springa rakt pa och skjuta.
attilladnalia o an b abb organiserade motstandsrérelsen som férhopp-
sderna i de alla a Plane ningsvis ska kunna fa tyskarna pa fall, trycka métas av ett BAM. Jahapp, dar stod en bitter
BE mrEl e SreeeslFnammeE = tillbaka dem till Europa och férhoppningsvis PANSARMUSEN tysk med raketkastare och skickade ivag en
och enorma bepansrade arishoppor suge utpléna dem for gott. Turning Point har pa strut rakt i mitt ansikte. Bara att bérja om.
ortfarande e q at. A Jag gillar scenariot. Verkligt. Och i %Z‘;T?Vz: Zi']f;' %‘t’:a Langt bort, fér det har med smarta
an Xbox 360-versione slappte drvaa hénderna pa begavade utvecklare hade ett realiserats pa ett bra sétt, omstartspunkter har inte Spark hort talats om.
e GeeE G spel som Turning Point kunnat bli ndgot riktigt 2:;:5?:;2?; :eér:;l Séa bered dig pa frustration.
pannande fr dem so pelat de coolt. Tyvarr passar den beskrivningen inte in undersoka vilka krigs- - Det enda snélla jag kan séga om Turning
diaare. De o e ao pa Spark Unlimited som levererar en svar- gg;';zfﬂ;‘;%zz’:' Point: Fall of Liberty &r att det trots allt &r kul
plaverstéd med alla de banor so styrd, superful och sémning soppa som man tittat pa prototyper. - att se Sparks vision av ett 50-tals Amerika helt
diaare sl3ppts so edladd PC o irriterar sig pa fran forsta sekund. Egzr:lzr:fé’;g'zgrz:'m i tyskarnas grepp. Det & moroten som far mig
box 360 Till exempel &r Turning Point oerhort styrt dessa juha kommit i att orka med négon enstaka timmes lidande
. 2 . produktion och darfér far . . . . . 2
ost Plane Plavstatio : utan att man fér den sakens skull far minsta man méta bland annat innan jag for alltid férpassar spelet ur var Xbox
aroan fran originalet o opda ledtrdd om vad man bor géra harnést. Det tyska monstertanken 360-enhet och ned i papperskorgen. Sa fet
aen erande ab a 3 leder till att man ofta fastnar pa de mest ;a‘_:‘z:z(éaqlsgﬁﬁfzzxm varning utférdas, Turning Point: Fall of Liberty
ortfarande ett bade o ande osannolika stéllen utan att ha en aning om aldrig hann bli mer an en &r inte underhalining utan frustration du
actionive om do 8 vad man ska géra. Och att nassarna kunde prootypiorHsie: dessutom maste betala 600 spann for att fa
e 3 ortako ande erbvra hela Europa kénns obegripligt nar man genomlida.
ona T ser hur lobotomerade och efterblivna de &r i : _Jonas Maki
Turning Point. De skjuter illa, kastar sig Call of Duty 4 5/18 r
588" 158 E8 ‘ framfér dina kulkérvar och tycks ibland varken XBOX 368 |
'S - . " Masterligt krigsspel, ocks& | |
- k h?ra eller s? maskingevérseld en halvmeter foriagt ill ett alternativt |
Ty et U PR vy fran deras ora. péhittat scenario. Grafik /19 Ljud 215 Spelbarhet 215 Hallbarhet
- - = —— Dessutom &r det fyllt med helt ologiska i

Bra koncept, tuffa prototypvapen
B Usel grafik, seg spelkontroll, vérdeldst ljud, katastrofal Al
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estad Versio ROP Rek. Alde
sl peate e e a a PIKa
arna seda ecko baka
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SONIC RIDERS:
ZERO GRAVITY

Halvskaplig Sonic-racing...

Plattform PS2/lIl Utvecklare
Utgivare Premiar
Testad Version

I Antal spelare
Rek. Alder

Genre RACING

MINISPEL. N&r man ledsnar pa racing finns nagra roliga
minispel som baseras pa nollgravitation.

ega fortsatter traditionen med
medelméattiga Sonic-spel. Till
skillnad fran forra Sonic Rider ar

Zero Gravity lyckligtvis lite mer varierat tack
vare att man kan spela utan gravitation.
Darmed kan man géra vansinnesvand-
ningar, aka upp i himlen och bromsa
idiotsnabbt. Dessutom &r grafiken riktigt
vélgjord. Spelkontrollen &r dock fortfarande
lite haffsig och nagon verklig precision Gver

akningen far man aldrig.

_Jonas Maki
Hallbarhet

:
Grafik Ljud Spelbarhet

bbbl kit
B Haffsig spelkontroll, enerverande musik

Snygg grafik, bra idéer, manga minispel
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FIFASTREET 3

Enorma kékar och strykjarnsvader nar EA lirar boll p& bakgatorna

Plattform PS3/XB0X 368 Utvecklare

Utgivare

et ar befriande med karikatyrer. Att
m overdriva ndgons haka, harfaste, mage

eller nésa &r den enklaste formen av
humor, men samtidigt ndgot som alla kan skratta
at. Och jag spelar FIFA Street 3 med ett leende,
for karikatyrerna som bjuds ar att just den
sorten. Peter Crouch ar superlang och har
tandsticksben, Rooney ser ut som en bulldog
och Zlatans nasa tycks ha fatt sig en smaill.

Jag spelar en match med "tjockislaget”
(stocky), Rooney, Ronaldo, Adriano, Dellas,
Gattuso och Vagner Love och slés av hur nagot
som skalats av och férenklats ibland kanns
mycket béttre &n det mer komplexa. Fér med
FIFA Street 3 har EA tagit ett steg tillbaka,
plockat bort podngréknare och sten, sax, pase-

Premiar

Genre SPORT [Léas mer pa i

VUALLA Du kan béde valla passningar mot planens vaggar och sjalv springa upp pa dem...

Antal spelare

MASSA GATULAG

FIFA Street 3 innehaller
faktiskt bara 18
gatulandslag, men som
tur var &r ett av dessa
Sverige. Laget bestar av
Isaksson och Shaaban
som malvakter, Mellberg,
Edman och Hansson pa
backsidan, mittfaltarna
Linderoth, Daniel
Andersson, Ljungberg,
Wilhelmsson, Kallstrom,
Svensson, Alexandersson
och Tobias Hysén (!). P&
anfallssidan finns Zlatan,
Rosenberg och Allback.
Markligt nog ar alltsa inte
Johan Elmander med i
spelet.

Testad Version
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Rek. Alder

systemet for dribblingar och brytningar for att
helt fokusera pé ett enkelt och snabbt spel
med fyra lirare plus en malvakt i varje lag.

Mycket i FIFA Street 3 kretsar kring
gamebreaker-systemet. Genom att dribbla,
jonglera och skjuta fyller du méataren och nar
du aktiverar den blir allt utom spelaren med
bollen svartvit. Du har nu stérre chanser att
gbra mal, aven om det absolut inte &r
garanterat att skotten gdr in. Lattillgangligt
och roligt, men samtidigt ratt enformigt, precis
som mycket av innehallet i det har spelet.

Det huvudsakliga spellaget fér den
ensamme spelaren heter FIFA Street
Challenge och &r en rad utmaningar i form av
ett 40-tal matcher. Det gar relativt kvick att
marschera igenom detta och FIFA Street 3 ar
ett spel som bést lampar sig fér den som vill
spela med polarna i uppehéllet mellan
eftermiddagsmatchen i Serie A och
kvéllsmatcherna fran La Liga pa séndagarna
eller som ténkt sig att spela online.

FIFA Street 3 &r det basta av tre Street-
spel men fortfarande inte mycket mer &n
godkant. Men visst, EA ar pa vag at ratt hall.

g
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Harliga karikatyrer, enkel spelkontroll, lacker presentation
B Snabbt repetitivt, bristande hallbarhet...
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JET SET RADIO

Ma&ki pratar om sprayfarg och cel-shading i en retrohyllning till Segas ultracoola graffiti-simulator...

Utgivare

Plattform DREAMCAST Utvecklare

et var pa Tokyo Game Show
. 1999 Sega vackte enorm
uppstandelse med Jet Set
Radio. Ett spel som dels var kontro-
versiellt eftersom det glorifierade graffiti
ordentligt, men framfér allt fér att Jet Set
Radio var forsta spelet med celshading.
Allts& den speciella teknik som far
tredimensionella spel att se ut som
tecknade filmer. Ndgot som sedan dess
anvints i allt fran bilspel som Auto
Modellista till The Legend of Zelda: Wind
Waker.

Jet Set Radio utspelades i den
framtida staden Tokyo-to dar hardféra
inlinesgédng som Love Shockers och
Noice Tanks hade olika stadsdelar i ett

Slapptes

génget GG’s, vars ledare Beat undan for
undan samlade pa sig fler formagor som
sotnosen Gum, Yo-Yo och Garam.

Lika snélla var dock inte polisen som
inte uppskattade varken géngkriget eller
all graffiti i Tokyo-to. Man hann nétt och

jamt borja mala innan hela styrkan kom

kutande, anférda av poliskommissarie
Onishimia som inte tvekade att skjuta sa
snart han fick korn pa dig. Jet Set Radio
utvecklades darfor till en stressig jakt dar
man &kte inlines extremt vildsint runt om i
superkuldrta stadsmiljéer medan man
undvek snuten och spred sina taggar sa
mycket det gick.

Just den delen var valdigt kanslig vid
den hér tidpunkten och det blev en del

Jet Set Radio utvecklades darfor till en
stressig jakt dar man dkte inlines extremt
vildsint runt om i superkulorta stadsmiljoer

jarngrepp. Genom att bomba deras
territorium med dina taggar och genom
att spraya Over deras tog man éver dem.
Sjalv hérde man till det ganska snélla

SPELA COOL Jet Set Radio handlade inte bara om att spoa gang, undvika polisen och att mala lacker graffiti. Det

debatt kring spelet. Nagot som inte

forbattrades av det faktum att man kunde

l&sa upp bonusgraffiti eller sjalv designa
motiven i allt frdn sma taggar till enorma

L] -

var minst lika viktigt att gora det snyggt, att se cool ut medan man gjorde allt detta. Darfor var det viktigt att aka pa
alla racken man s&g, goéra coola hopp och vaghalsiga mandvrar.

Spel som fangat (eller férsékt fanga) en hel livstil...

SKATE

Dar Tony Hawk-spelen
under de senaste aren sokte
sin identitet i Jackass-
varlden, hittade EA precis
ratt med Skate. Inga mer
overdrivna dumheter, utan

*® bara klockren skateboard-
akning komplett med ratt
marken och ratt musik.

www.gamereactor.se

@ WIPEOUT 2097

Med Wipeout 2097 hittade
Psygnosis vinnarformeln i
ett av de coolaste spelen
nagonsin. Musiken var
helratt, designen alldeles
lysande och som sponsor
hade man Red Bull. 2097
ringade in en livstil, och TV-
spel blev coolt...

LY

konstverk. Jet Set Radio hade ett enormt
osigt soundtrack som passade dess
subkulturella inriktning perfekt med en
vild mix av j-pop, hip-hop, funk, acid jazz
och diverse techno-varianter. Det kom att
bli superpopulart och slapptes aven
separat pa skiva senare.

Tyvarr sélde inte Dreamcast som
férvantat och det hysteriskt stilistiska Jet
Set Radio blev darfér aldrig den super-
succé det fortjanade att bli. En klart

Kladdesignern Marc Ecko
har alltid velat férknippas
med graffitikulturen och fick
ett helt spel tilldgnat sig for
nagra ar sedan. Marc Ecko's
Getting Up kandes dock
aldrig sa akta som Atari och
Ecko ville och var spel-
massigt stank det pung.

y 'glkl:llr:ﬂ
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MARC ECKO'S GETTING UP
i

bristfallig version slépptes till Gameboy
Advance och det kom senare &ven en
uppfdljare till Xbox som inte riktigt levde
upp till férvantningarna.

Det senaste Sega gjort med Jet Set
Radio &r att I&ta graffiti-kungarna Beat
och Gum spela tennis i smaténtiga Sega
Superstar Tennis. Ett grymt 6de for ett av
de coolaste och mest attitydsfriska
spelen (och karaktarerna) nagonsin.
_Jonas Maki

Jet Set Radio var det forsta
spelet som bjod pa cel
shading och sedan dess har
det slappts massor med spel
med samma grafikstil,
déribland Gamecube-liret
Zelda: The Wind Waker.

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND

¥ Just nar streetracing-
kulturen héll pa att bryta
= igenom i vast och filmer
som Too Fast too Furious
fanns pa biorepertoaren
kom Underground. Ett spel
F som ramade in street-
| ¥ i, racingkulturen perfekt.



HEAD BACK IN THE STREETS OF SIN CITY IN AN EXPLOSIVE, ALL-NEW ADVENTURE
AND END THE TERRORIST THREAT ONCE FOR ALL...
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FARSKA TOPPLISTOR FRAN SPELVARLDEN

Forséljningslistor varje vecka: www.gamereactor.se

s REDAKTIONEN

Mdnadens mest
diskade...

Uppmatt i allman TV-tid i
redaktionens spelrum och
interna slagsmal om var soffa...
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XBOX 368

Hur drar man bast nytta av redaktionens
103” stora hemmabio? Med Rez HD
saklart. Vi har spelat sa 6gonen bléder
och Jonas blev sa aksjuk att han holl pa
att kasta upp 6ver den mjuka vita
heltackningsmattan. Rez regerar och i
HD ar det battre &n nagonsin.

T

A g et
PLAYSTATION 3/XBOX 368

Vi tvingade Bengt att slapa med sig Rock
Band hem till Sverige som kompensation
for att han och inte vi andra fick dka pa
GDC-massan och glassa. Nu har vi
startat bandet "The Bukkakes” med Love
pa sang, Jesper pa bas, Martin pa gitarr
och en chefredaktor som batterist.

Efter att ha skrivit spelmetrar om Street
Fighter IV satte vi oss ned for nagra
omgangar med Ken, Guile, Dhalsim och
génget i Super Street Fighter II: The New
Challenges. Och den gamla klassikern
har inte aldrats ett dugg utan kénns
precis lika bra idag som for 15 ar sedan.
Ja, nastan i alla fall...

i

PC

Vi har tappat rakningen pa hur ménga
tusen timmar vi spenderat i Azeroth i
World of Warcraft. Sarskilt Micke pch
Petter #2 som slaviskt startar Blizzards
onlineepos varje dag, oavsett om de ar
sugna eller inte. Men fler timmar ska det
bli och den senaste manaden har vi alla
gjort vara egna kopior av Mikaels osexigt
ljuslila alvkarl Silburh Flanell for att rada
tillsammans.

www.gamereactor.se
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GUITAR HERO IIi: LEGENDS OF ROCK

Format PS2 Gamereactors betyg 7/18

SINGSTAR SVENSKA SCHLAGER HITS

Format PS2 Gamereactors betyg 7/18

WORLD OF WARCRAFT

Format PC Gamereactors betyg S/18

GUITAR HERO III: LEGENDS OF ROCK

Format Wil Gamereactors betyg 7/18

COUNTER-STRIKE 1: ANTHOLOGY

Format PC Gamereactors betyg 8/18

WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE

Format PC Gamereactors betyg S/18

GUITAR HERO IIi: LEGENDS OF ROCK

Format PS3 Gamereactors betyg 7/18

GUITAR HERO lil: LEGENDS OF ROCK

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 7/18

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Format PC Gamereactors betyg S/18

DEVIL MAY CRY 4

Format PS3 Gamereactors betyg 9/18

RATTATOUILLE

Format PS2 Gamereactors betyg 418

DEVIL MAY CRY 4

Format XBOX 368 Gamereactors betyg S/18

ACE COMBAT: THE BELKAN WAR

Format PS2 Gamereactors betyg 5/18

RAYMAN RAVING RABBIDS

Format Wil Gamereactors betyg 8718

GUITAR HERO Il

Format PS2 Gamereactors betyg 9/18

UNCHARTED: DRAKE'S FORTUNE

Format PS3 Gamereactors betyg 9/18

WARCRAFT lil: REIGN OF CHAOS

Format PC Gamereactors betyg S/18

CRYSIS

Format PC Gamereactors betyg 18718

BATTLEFIELD 2

Format PC Gamereactors betyg S/18

WRARCRAFT lll: THE FROZEN THRONE

Format PC Gamereactors betyg S/18

Kalla: MDTS. Listan ar framtagen fréan forsaljningen fran 500 svenska butiker.

Vilka spel ar det egentligen som &r populérast i olika Iander? Vilka spel ér det som
snurrar flitigast i redaktionens testmaskiner? Svaren finns i méanadens listor...

JAPAN TOPP 18

SUPER SMASH BROS. BRAWL i
2 WIFIT Wil
DEVIL MAY CRY 4 Ps3
4 MOBILE SUIT GUNDAM: GIHREN'S AMBITION PSP
IE 7ALes or pesTiny: DiRecToR's cut sz
6 MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES os
PRO EVOLUTION SOCCER 2008 Psp
B8  HARUHI SUZIMIYA'S WONDERMENT sz
EJ wi sports i
18 DISGREA 3 PS3

Kalla: Media Create

USA TOPP 18

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE XBOX 368
2 WIPLAY Wi
GUITAR HERO llI: LEGENDS OF ROCK Wi
Y ROCK BAND XBOX 368
E GUITAR HERO IlI: LEGENDS OF ROCK XKBOX 368
6 SUPER MARIO GALAXY Wi
BURNOUT PARADISE XBOX 368
8 CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE PS3
B} vario PARTY DS os
18 MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES 0s

Kalla: NPD Funworld (OBS! Endast konsolspel)
-— =

MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES oS
2 DEVIL MAY CRY 4 XBOX 368
TUROK XBOX 368
Y DEVIL MAY CRY 4 Ps3
TUROK PS3
6 CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE XBOX 368
BURNOUT PARADISE Ps3
8 CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE Ps3
Bl surnout PaRrADISE XBOX 3660
18 BRAIN TRAINING oS

Kalla: Charttrack
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+GRAN TURISMO PROLOGUE!

Ta chansen, vinn en Playstation 3 och spelet Gran Turismo 5: Prologue i Gamereactor stora tavling!

A
A

N

Fyll i ratt svar nedan Motivering: Ditt namn & adress:

) . Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna Du kan &ven delta i denna tavling p4 Gamereactor.se och
Vad betyder egentllgen Playstatlon? detta supersmaskiga superptis: slipper da klippa sénder tidningen. Happ!

[] Lekstation  [] Spelcentral  [] Ostfrisyr

Vad heter teamet bakom Gran Turismo?
[JPolyphony  [JTurn10 ] Simbin

Vilket betyg gav Gamereactor Gran Turismo 4?

[J9no [I8no [J7n0

Klipp ur talongen, skicka den till oss och mérk kuvertet med . Vill du inte klippa sénder tidningen kan du skicka svaren i ett mail www G AMERE ACTDR SE

eller skriva ned svaren pa ett papper till taving@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.



Vi har fatt massor och ater massor av forfragningar fran er
Iasare om vi inte kan beratta mer ingdende om hur
Gamereactor blir till varje manad. S har kommer det!

SﬁHﬁR BLEV DENNA TIDNING TILL! Fer dagliga bloggar: www.gamereactor.se

FULL FART

Chefredaktor Petter Hegevall berattar om hur manaden pa redaktionen varit,
vad vi gjort, i vilken takt och hur denna tidning blev till...

orra numret debuterade vart
nya papper, och vi gick ocksa

upp fran stadiga 64 sidor till 72,
vilket kommer att besté under hela 2008.
Reaktionerna pad nummer 54 har varit
grymma, ni lasare gillade den matigare
tidningen, det nya papperet och
framforallt var feta Resident Evil-
djupdykning. Tack fér alla brev vi
mottagit under de gangna veckorna, och
hoppas att du gillar den hér tidningen
lika mycket.

11/2

Idag bérjar arbetet med Gamereactor
#55. Efter fyra dagars halvsémnig
halvsemester. Vi ar pa redaktionen, men
jobbar knappt alls, sadéar direkt efter
deadline. Det &r skéna dagar, som alla
mar bra av - och behdver. Jonas kom
hem fran Chicago igar, med farska
intryck fran Red Faction: Guerilla och
Saints Row 2, vi andra har spelat Unreal
Tournament Ill till Playstation 3 hela

Gamle stridspitten Malcolm é&r lika grén och arg
som vanligt i Unreal Tournament Il

12/2

Studiebesok! Idag har halva styrkan varit
hemma hos mig fér att kika in mina
extremt tjocka akvariefiskar. Red Tail-
malen Tjockbosse har véaxt 30 centimeter
sedan Bengt och Micke s&g honom sist.
Vi matade Bosse med torskfilé idag samt

BLU-RAY-FILMER

ett par bekymrade guldfiskar ink&pt
under lunchen pé stadens snalsorterade
djurbutik. Benke och Jonas gillade
slakten d& Bosse festade pa guldfisken
men moraltanten Sundberg blev illréd
och svettig, av ren ilska. Djur som &ter
andra djur strider mot hans moral.

Fisken "Tjockbosse” ar en Red Tail Catfish och
mater cirka 50 cm. Han alskar rakor, torsk,
kréftstjartar och posiga guldfiskar.

13/2

Do Jesper! D6! Idag har jag och Jesper
egentligen inte gjort annat an att krigat.
Vi inledde dagen med ett par jdmna
hatmatcher i Team Fortress 2 (Tantfarbror
ar en javel pa raketgevaret, tyvarr) innan
vi gick over till trakspelet Sega Superstar
Tennis (som &r recenserat i det har
numret) innan vi fortsatte vidare till
Unreal Tournament lll. Jesper vann
merparten av dagens matcher, tyvarr,
vilket gor att jag planerar kollektiv
bestraffning imorgon.

Jesper smiskade Petters rumpa hela dagen idag i
Team Fortress 2...

RATTATOUILLE

BLU-RAY

Ratatouille gor allting ratt, inte
minst det dramaturgiska som lyfter
fram det méanskliga i alla (aven
rattor) och beréttar en historia om
hur kérleken for god mat férenar.
Brad Bird och hans team malar
upp en levande, fargstark,
inbjudande och hysteriskt
atmosférisk bild av ett vibrerande
fantasi-Paris. Underbart!

Bilden: Rattatouille &r tillsammans med Bilar den béasta Blu-ray-

bilden som gar att hitta. Detaljrikt, ursinnigt skarpt, fargméssigt

perfekt och helt sanslost konsekvent.

Ljudet: Ljudet ar, precis som bildkvaliteten, av absolut toppklass.
Smart mixat, varierat, livfullt och valdigt dynamiskt.

www.gamereactor.se

och valdigt snygga farger.

Bilden: Grymt bra och jamn bild. Bra svarta, minimalt med brus

14/2

Onsdag. Mé&ki har spelat igenom
Condemned 2 idag medan jag pillat lite
med bilder fran Turning Point, ett av de
samsta spelen jag nagonsin testat.
Faktiskt. Vi lottade om vem som skulle
tvingas recensera skrapet, lotten foll pa
Maki som erbjod sig sjalv som
helgstadare och flitig fotmassoér bara han
slapp, men ingen ville fa sulorna
masserade av hans sma grisnavar... sa
det far bli tio timmar Turning Point for
honom. Hoho.

Ryu parerar en av Kens attacker och skickar
tillbaka hans kraft i form av en redig knogmacka.

15/2

Vi langtar alla efter Street Fighter IV. Vi
langtar sa att det nastan varker i oss.
Sarskilt i mig, Sundberg, Maki och
Jesper. Idag har Sunken dreglat flera liter
Over de hoguppldsta bilderna p& Chun-Li
samt fardigstéllt sin sex sidor langa
specialartikel om spelet.

18/2

Méandag. Igen. Idag har jag och Jonas
suttit i nastan atta timmar med fardig-
stallningen av denna manads beta-test-
avdelning. Foérutom att vi saknar bilder
pé Battlefield: Heroes ser allt ganska
féardigt ut. Jag har &ven gjort klart
designen pa manadens reaktioner samt
pysslat lite med Blu-ray-recensionerna
héar nedan.

TRAINING DAY
BLU-RAY

Antoine Fuqua ar en ganska
bedrdévlig filmskapare, trots allt.
Replacement Killers sog, liksom
Tears of the Sun och Shooter. Men
han har lyckats en gang, lyckats
oerhért val, och det & med
Training Day. Denzel Washingtons
gor en av de basta skadespelar-
prestationerna i modern tid, och
tonen i Training Day kanns aldrig
annat an hard, och verklig.
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19/2

Full huggning, hela dagen. Benke &r pa
plats p4 GDC-massan i San Francisco
och jag och Jonas har pysslat med
nyhetsrapporteringen dérifran halva
dagen, ungefér. Resten av tiden har vi
fardigstallt retro-sidan, tva reaktioner
samt pysslat med de nedladdade spelen
hér bredvid.

20/2

Nastéppa, halsont, hosta. God damn!
Min gamla vinterférkylning har kommit
for att halsa pa igen och jag ar arg som
en gammal farbror. Hur fan kan det
komma sig att jag blir forkyld 900 ganger
per ar? Kass genpool séger Benke,
férmodligen stdmmer det.

21/2

Dag tva pa GDC, Bengt har precis
rapporterat om det han sett under dagen
i sin extremlanga "viideeaaablllaaaawgh”
(bra uttal déar Benke!) medan vi andra kor
sa det ryker med allt som &r kvar att
gbra i detta numret. Jag sitter med
retrosidan idag, samt pysslar lite med
nyheterna. Ska &ven dra igang recen-
sionsversionen av Dark Sector nu, samt
ringa och héra nér det egentligen ar
tankt att vi ska fa Mercenaries 2: World
in Flames.

22/2

Fredag. Lunchtimmen spenderades
tilsammans med Fifa Street 3. Turnering.
Benke vann, Jesper kom sist. Street 3 &r
ett ratt skoj spel, framforallt i jamforelse
med tidigare delar...

25/2

Just another manic monday, | wish it
were sunday, ‘cause that’s my funday, |

BILAR

BLU-RAY

Nar Pixar ar daliga, ar de anda
skitbra. Faktiskt. Ja, sa ar det ju!
Ingen fimstudio i varlden har en
hégre l6gstaniva én Steve Jobs
grymma animeringsslavar. Pixar
har gatt fran klarhet till klarhet
sedan debuten 1996 (Toy Story)
och med deras senaste release
”Rattatouille” &r de battre an
nagonsin. Cars (Bilar) slapptes pa
DVD ifjol, och ar for Pixars andra

svaga film efter A Bug's Life. Cars ar soélig, bitvis sémnig, och lite
val barnslig... trots att det ar en barnfilm.

Bilden: Oerhort djup i bilden, flackfri bildkvalitet...

Ljudet: Smart mixade dialoger, grym musik och ljuvligt nyttjande
av surroundkanalerna gér denna till en vinnare.

Ljudet: Absolut referensklass. PCM-sparet regerar, hart.




don’t have to run then. Hemsk gammal
skraplat, men sanningsenlig. Efter en helg
proppad av kvéllsjobb, hosta och plagsamt
trista Dark Sector-sessioner &r vi tillbaka har
pa redaktionen. Trétta och stressade. Jag ska
slutféra arbetet med omslaget idag medan de
andra pysslar vidare med sitt. Benke skriver
nyheter, Jonas recenserar Sega Superstar
Tennis och Micke... ter agg.

25/2 (21.12)

Kvallsjobb ikvall. Micke har precis borjat testa
Xbox 360-versionen av Rockstars Bully
medan Bengt och Jonas pysslar for fullt med
var smaskiga artikel om Aliens. Vi har dven
gjort klart texten (och bilderna) om Red Alert 3
ikvall samt fardigstallt ryktesspalten, citatet
och prylarna. Nu blir det varm nyponsoppa
och ett par latar med Third Eye Blind.

26/2

Sista rushen... vansinnesfart, snabb
slutkorrektur, val av mest alskade-spel och det
sista i Tempo-avdelningen. Allt pa en gang.
Dddsstress, och en alltfér glad Méki som
arbetar in pd smatimmarna med en headcrab
pa huvudet.

Arbetssamme Maki, trots invaderat kranium...

WALL STREET

BLU-RAY

Gordon Gecko (Douglas) ar en
av tidshistoriens coolaste
filmkaraktarer, och Oliver
Stones ursnygga finansthriller
en av de skarpaste i hans tunga
portfolj. Charlie Sheen spelar
over i varje enskild scen men
Douglas knivskarpa affarsgeni
och Stones kansla for detaljer
gor anda Wall Street till en
fantastisk film.

Bilden: Bilden i denna utgava ar dessvarre inte sarskilt mycket
béttre an en skaplig DVD. Tyvarr. Tyvarr, tyvarr, tyvarr.

Ljudet: Inte heller ljudet imponerar. Det later burkigt, stokigt
och surroundkanalerna anvénds inte alls.
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Genre ACTION

VIRTUAL CONSOLE

Mer p&: www.gamereactor.se

LIVE ARCADE

L e

MIZUGUCHI Tetsuya Mizuguchi var en av Segas bésta producenter med bland annat Sega Rally och Space Channel 5 pa

meritlistan. Han skapade Rez som det sista spelet han gjorde at Sega innan han slutade och grundade Q Entertainment.

REZHD

Rez HD &r en psykedelisk aktur som gar utanpa det mesta...

Plattform Utvecklare @ ENTERTAINMENT Utgivare MICROSOFT Antal spelare 1 Pris 98- Text JONAS MAKI

e flesta gamla tredimensionella spel

aldras inte sarskilt vil. Rez hor dock

till undantagen och med den nya
hégupplosta grafiken ser det faktiskt battre ut
an nagonsin forr. Har finns en avancerad
historia om hur superdatorn K-project héller
pé att haverera och hur du som superhacker
maste forhindra detta.

Men éarligt talat, storyn i ett spel som Rez ar
fullstdndigt betydelselds for det har handlar om
en ren upplevelse och ingenting annat. Istallet
glider man fram med pumpande basgangar i

UACKRA PIXLAR Street Fighter Il &r &n idag ursnyggt...

| A,

GenreFIGHTING

SUPER STREET
EIGHTER I

Harlig fightingklassiker

Plattform Utvecklare CAPCOM Utgivare CAPCOM
Antal spelare 1-2 Pris 98:- Text JONAS MAKI

de fyra kdmparna Fei Long, T. Hawk,

Cammy och Dee Jay till den gamla
ensemblen samt finslipade slags-malssystemet
ytterligare. Det resulterade i ett rysligt genom-
arbetat slagsmél med sanslést lacker pixel-
grafik. Dessutom hade den klassiska musiken
piffats till. An idag stér sig Super Street Fighter
Il oerhort val och kanns som ett absolut maste
for alla Wii-agare att ladda hem. Mycket battre
an sahar blir namligen inte tvadimensionella
slagsmal.

I Super Street Fighter Il lade Capcom till

hdgtalarna. Ljudeffekterna saknas i den
trancelat som spelas och dessa far du st& for
sjélv genom att skjuta fiender. Gor det i ett
rytmiskt tempo och du skapar fantastiskt skén
musik, allt medan extremt abstrakt grafik
kastas mot dig i allt hdgre tempo. Rez ar en
upplevelse olik alla andra och det géar liksom
inte att 1agga ifran sig. Poangjakt och allt
sadant &r helt sekundéart nar man glider fram
genom cyberrymden och skapar sin egen
musik med vélriktade skott. Rez HD &r verk-
ligen en upplevelse alla borde prova pa.

TIKI GOD! Tiki-inspirerad bowlinghall &r mysigt.

Genre SPORT h'l "
¥

- 5
| ! 5

HIGH VEL OCITY
BOWLING

Charmig sixaxis-bowling till PS3

Plattform Utvecklare SONY Utgivare SONY
Antal spelare 1-4 Pris 78:- Text MIKAEL SUNDBERG

Sports ar bowling, och det ar inte sa

konstigt eftersom alla kan spela. Sony
har daremot valt ett annorlunda grepp till sitt
bowling-spel, bokstavligen.

Med handen runt Sixaxis-kontrollen ar High
Velocity Bowling en extremt verklighetstrogen
tolkning av sporten med ordentligt med
utmaning och precision, men det saknar i
gengéld den enkla familjeanpassade spel-
kontrollen dér vem som helst kan géra strikes i
l&nga rader och den charmiga grafiken.
Entusiaster lar dock ha betydligt roligare med
det har.

D en kanske mest populéra grenen i Wii

www.gamereactor.se
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Fascinerande

Erik har imponerats av Clooney och skénker honom en Oscar...

Genre THRLLER
Premiér 18 MARS

Text ERIK NILSSON RANTA

Alla som nagonsin tvivlat pa
George Clooney som ské&de-
spelare bor ta sig en titt pa
Michael Clayton, for har
suddas garanterat alla tvivel
man eventuellt hyst f6r honom
ut. Michael Clayton &r nam-
ligen George Clooneys show
och det ar han som bér filmen
pa sina axlar genom sitt
fantastiska skadespel dar
varenda blick och varenda
replik luktar Oscarsstatyett
l&ng vag. Michael Clayton
(Clooney) ar en "fixare”, den
typ av advokat man ringer nar
nagonting behdver fixas. Han
tar sig an &ven de mest
omoraliska fallen som hans
chef behéver hjalp med att
tysta ned, vilket uppenbarligen

har tart en hel del pa hans eget

leverne. Clayton &r en fran-
skild, fére detta spelmiss-
brukare med stora skulder som
tappat det mesta av sin
livsgladje. Genom ett méte
med en kollega som drabbats
av nervsammanbrott borjar
dock Clayton sakta, men
sakert tdnka om. Han bérjar
undersoka det fall som
kollegan arbetade med och for
férsta gangen pa lange sopar
han inte igen spar for andras
rékning, han letar efter
sanningen. Nagot som visar
sig vara bade farligt och
komplext.

Michael Clayton ar en
stillsam, sofistikerad och smart
thriller, fjarran fran méanga
andra advokatfilmer dér
karaktérerna mer kédnns som
actionhjaltar an jurister. Har
bygger man istéllet skickligt
upp den lilla spdnningen som
nu finns genom dialogdrivna

scener och &gnar mer tid at
att diskutera moraliska och
personliga dilemman &n att
Oka adrenalinflédet. Manga
kommer géspa sig igenom
istallet for att till fullo njuta av
en hérligt mogen thriller dar
dialogen ar lysande rakt
igenom. ”Jag ar inte fienden!”
séager George Clooney till Tom
Wilkinsons karaktér i en laddad
scen ungefar en timme in i
filmen. Varvid Wilkinson
replikerar "vem &r du da?” och
dar, i just det 6gonblicket,
symboliseras egentligen hela
Michael Clayton.

Det har ar en film om att
finna sig sjélv och tack vare
fantastiska skadespelare och
ett knivskarpt manus far vi se
pa hur Michael Clayton fors6-
ker finna sig sjélv ndgonstans
under den mérka hinnan som
hans omoraliska handlanden
lamnat efter sig...

Mr Woodcock
Genre KOMEDI

Premiar

Text

Ibland 6nskar jag att jag vore lite
modigare. Lite tuffare. For i s& fall
hade jag kunnat aka raka vagen
till USA, leta upp manusforfatt-
arna till Mr Woodcock, ge dem
ett kok stryk med en enorm lax
bara for att sedan fraga varfor
man vill och framférallt hur man
kan skanda komedigenren pé det
har viset. For det har ar verkligen
inte roligt ndgonstans. Den
handlar om snorungen John som
trakasseras av sin liberonda
gympalérare och vaxer upp till

att bli hyllad forfattare till bok

om sjélvkansla som bygger pa
héndelserna i hans barndom.

Sean William Scott spelar
huvudrollen som John i vuxen
form och "humorn” bygger i korta
drag pé att hans mamma har
blivit ihop med gympaléraren
som gjorde hans barndom till
ett enda stort helvete.

Férvanta dig extremt
tréttsamma skamt dér John
forsdker f& mamman till att géra
slut, dar han brakar med
gympaléraren och dér folk gang
pa gang upprepar "John, Mr
Woodcock har sex med din
mamma”. Japp, det ar precis
lika trékigt som det later... 2/18

]

Invasion
Genre THRILLER
Premiar

Text

Att Invasion &r en remake pa en
remake pa en remake séger en
del. Inte bara om den idétorka
som rader i amerikansk genrefilm
utan &ven vilken tillit man gang
efter gang tillskénker fenomenet
utomjordiska besokare. Det
sistndmnda gér man dock all ratt
i, for visst ar aliensporer som letar
sig in i manniskokroppar och
sedan &ver natten mer eller
mindre zombiefierar sitt varddjur
ratt behagligt filmstoff i all sin
enkelhet. Vilket man kan anta att
aven Kidman och Daniel Craig lar
ha tyckt nér de skrev pé sina
rollkontrakt.

Invasion &r egentligen tva
filmer, en langsam sci fi-dystopi
regisserad av Oliver Hirschbiegel
och en mer ordinar skréckis
regisserad av V for Vendetta-
killen McTeigue som filmbolaget
rekryterade for att fa upp tempot
och ett mer publikt anslag. Tyvarr
ar skarven mellan de olika
delarna lika osmidig som
Napoleon Dynamite pa
dansgolvet och den nerv som
finns bleknar i manusférenklingar
som inte ar kladsamt i en genre
som handlar om essensen i
manskligt beteende. 5/18

Genre RYSARE
Premiar
Text

Det finns inga spoken eller nagot
liv efter déden. | alla fall &r det
vad forfattaren Mike Enslin tror
efter alla Gvernattningar i pastétt
hemsékta rum. Och det finns
inga Stephen King-filmer vérda
namnet langre. | alla fall &r det
vad avdankade TV-produktioner
som natt och jamnt &r 16st
baserade pa bockerna vittnar om.

Men 1408 &r ett nervslitande
holmgéngsundantag som
bekraftar regeln och det finns
dessutom anledning till viss
vordnad. For att spela in skrack-
film som mestadels utspelar sig i
ett rum dér en person bér hela
handlingen éar ett riskprojekt
oavsett vems héander produk-
tionen laggs in. John Cusack goér
dock ett foreddmligt portratt av
den arketypiska King-tvivlaren
som i slutdndan méste borja vaga
tro for att ens ha en rimlig chans
att klara livhanken. Och visst
drabbas man av beréattigad
nationalistyra med tanke pé att
det ar svenske regissoéren Mikael
Hafstrdm som styr skutan och
imponerar med en klarsynthet
pa hur modern men samtidigt
klassisk spokskréck ska snickras
ihop. 8718

The Kingdom

Genre THRILLER
Premiér
Text

Ett terrorattentat riktat mot
vésterldndska intressen i Saudi-
arabien later regissoren Peter
Berg, tillika Michael Manns
larjunge, fungera som explosiv
upptakt till The Kingdom. En film
med ena benet i det politiska
efterspelet till 9/11 och andra
benet i den skakiga action-
kamerans forlovade land.

Nér ditsénda elitstyrkan, med
Jamie Foxx som Ronald Fleury i
spetsen, borjar utreda brotts-
platsen i jakt p& attentatsmannen
vilar filmen pa en nervig under-
rattelsebaserad grund dér den
saudiska polisdversten som bade
ska kontrollera och skydda
Fleurys team stér for valkommet
karaktarsdjup. Sedan ar det slut
pa lagmaldheten dar sista halv-
timmen férvisso bjuder vanvettigt
snygga actionscener men aven
overtydlig symbolik nér jankarna
tvunget maste bjussa en radd
saudisk flicka pé& slickepinnar.
Men s& precis nér det &r dags for
slutrepliken hittar Berg balansen
och obehagskanslorna som
kryper fram nér han &ntligen
nyanserar konflikten som gor att
The Kingdom definitivt lamnar en
positiv eftersmak. 7718



AMANKINIWITIEHAVE

A merciless army of undead soldiers sweeps
through the realm of men. Every village is
burned. Every person enslaved, or murdered.
And when they're finished with your world,

the realm of gods will also fall.

You are Skarin, a vengeful Viking warrior
and all of creation’s last hope. Now, to turn
the tide of war, you must strive to raise your

own army and drench the battlefields with the
blood of your enemies.
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Release: 14 mars

When big time loser Travis Touchdown runs into smokin® hot
chick Sylvia Christel at the Death Maich Bar, he gets more
than he bargained for. Wiping out a drifter for starters, itisn't
long before Travis is ranked 11in the United Assassins
Association's league of hit men. With a price on his head

now, there's only one way to go - all the way 1o number 1.
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