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PETTER HEGEUALL
CHEFREDAHTOR

NU BORJAR DET..

Det &r som lugnet fére stormen. Det
mullrar och sprakar av det som komma
skall. En eruption av stekheta storspel
som alla ska slass om just dina slantar, vid
exakt samma tillfalle. Alla vill &t dem, alla
utvecklare. Jul-pengen. Spelbranschen
gor sig redo fér fem veckor av total
superhysteri och som chefredaktor for
Sveriges stdrsta speltidning handlar det
for mig saklart om att vara véldigt val
férberedd.

| &r blir det, precis som ifjol, en jamn
kamp. Visst, vi har inget Mario Galaxy i ar,
och inget Halo 3 heller. Och Grand Theft
Auto IV-férsédljningen har avtagit drastiskt.
Istallet férvantas Warhammer Online,
World of Warcraft: The Wrath of the Lich
King, Fable Il, Gears of War I, Mirror’s
Edge, Far Cry 2, Prince of Persia, Rock
Band 2, Call of Duty: World at War, Wii
Music och Guitar Hero: World Tour bli de
stora forsaljningssuccéerna i arets
julhandel. Sjalv hoppas jag att Little Big
Planet, Fallout 3, Left 4 Dead och Pure
ocks& kommer att lyckas val under arets
julrusch och aven helcharmiga De Blob.

| det har numret, Gamereactor 61, har
vi forsokt kika narmare pa s& manga av
den har manadens hetaste spel som vi
kunnat. Vi har spelat fler spel an vad vi
gjort pa nio manader, fangat fler screen-
shots och férhandstestat fler kommande
titlar &n vad vi vanligtvis brukar gora.
Se detta som en uppvarmning (och en
innehallsrik och matig sddan) infér nasta
ménad. Arets viktigaste manad. Nasta
nummer hittar du i 936 butiker éver hela
Sverige den 13:e november.
_Petter
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Vi har besokt Capcom, spelat alla Mega Man-spel som [ ey
nagonsin slappts och betygsatt Little Big Planet... | e ot Gl e e R T Gl

20 RESIDENT EVIL 5

Arga afrikanska bénder &r ingen lek. Vi vet. Vi har férsékt utrota

dem med diverse vapen. Missa inte vart feta beta-test!

40 LITTLE BIG PLANET

Media Molecules extremt efterlangtade plattformspartaj ar
antligen hér, och det ar ett fantastiskt spel...

BETA-TEST RECENSIONER

21 Dead Rising: Chop 42 Saints Row 2

Until You Drop 44  Crysis Warhead
22 Prince of Persia 44 Rise of the Argonauts
24 Resistance 2 45 Wario Land: The Shake
24 FarCry2 Dimension
25 Mortal Kombat vs Brothers in Arms:

DC Universe Hell’s Highway
26 Banjo-Kazooie 3 Wipeout HD

Petter Martensson (petter.martensson@gamereactor.se)

10 YOUROPA

en liten vit kille utan varken mun eller nasa.
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30 MEGA MAN-MANI

Varldens mest seglivade plattformspojke &r tillbaka i stor stil
med nya Mega Man 9. | denna artikel hyllar vi hans liv.

\

38 FRACTURE

Petter har byggt kullar och skjutit snorgréna supersoldater i
Lucasarts lite val bortglomda actionrokare. L&s var recension!
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestéllt

material. Eftertryck, helt eller delvis utan Vid varje recension informerar vi om vilken version
Jonas Elfving (jonas.elfving@gamereactor.se) redaktionens medgivande &r forbjudet. Eventuella av spelet vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi
2 1 4 i i 4 ¢ berattar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplatt-
Johan Bergstrom (johan.bergstrom@gamereactor.se priser omnémnda i tidningen &r reserverade for ¢ .
9 I 9 9 ) andringar. Citera oss garna men ange alltid kallan. formsspel vi testat till att vi berattar om vi recen-

Mattias Hegerius (mattias.hegerius@gamereactor.se)

serat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Marcus Léfstrém (marcus.lofstrom@gamereactor.se) Gamereactor & en Nordisk gratistidning som ges

ut av fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland

Norge och Danmark. Gamereactor finns hos Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om
ADRESS Hamngatan 10, 831 33 Ostersund narmare 1000 svenska butiker runt om i hela spelets rekommenderade &ldersgrans enligt PEGI-

landet. Det stérsta butikskedjorna som bjuder pa standard. PEGI &r en férkortning av Pan European
INTERNET Gamereactor.se var tidning &r: Onoff, Game, EB Games, Elgigant- Game Information. PEGI-klassi-ficeringarna ar
PRENUMERATION Gamereactor.se/prenumerera en och Expert. Vi finns &ven pa flera hundra rekommen?ationer gm produktens innehll och

hégstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer, lamplighet fér olika aldersgrupper, och inte hur bra
UPPLHGE 75 000 exemplar enskilda specialbutiker och stérre képcentrum. spelet ar eller dess tillganglighet. De fem alders-
ANTAL LASARE 97 000 (Orvesto 2007) www.gamereactor.se r Sveriges storsta spelsite. granserna i PEGI-systemet &r 3 &r och uppat; 7 &r
PERIODICITET 10 nr/ar (januari och juli uteslutna) Har finner du varje dag ett tiotal purfarska spel- och uppét; 12 &r och uppét; 16 &r och uppét samt

i nyheter samt recensioner, exklusiva reportage, 18 &r och uppat. Dessa &ldersrekommendationer

TRYCK Stibo Danmark intervjuer och givetvis matiga och informativa finns ocksé pa fodralen till samtliga spel som
DISTRIBUTION Pan Nordic Logistics férhandstester. P& Gamereactor.se kan du &ven slapps i Europa.

ANNONSER Devisor Reklam & Media 08-317600

driva din egen blogg, skriva egna medlems- B
recensioner, diskuteraspel i vart forum eller fa svar Utnamnelsen "Alskvart spel” &r for oss pa

(leif.persson@gamereactor.se) péa dina fragor fran oss pa redaktionen. Gamereactor ett sétt att séga till dig att du verkligen

GAMERERCTOR GES UT AV GAMEZ PUBLISHING

méste kdpa det hér spelet. Den &lskvérda stampeln
&r nagot som vi delar ut en géng per nummer.
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SKRIV TILL 0SS!

Jack Carver i pottfrilla?

Vad har grabbarna i Uncharted, Bourne
Conspiracy, Dead Rising, Resident Evil 5, Far
Cry och manga andra spel gemensamt? Alla
har likadana ansikten och frisyrer saklart! Ar
det sa har 2000-talets nya spelactionhjaltar
ska se ut? Kort, brunt hdr med aningen langre
lugg som kan stylas till med lite vax vilket far
hjalten i fraga att se mera badass ut (?). Sen
tillkommer obligatoriska sma sideburns pa
sidorna. Och sjalvklart ocksé ett ansikte utan
négra som helst personliga drag som ska bara
upp hela frillan. Detta kryddas vél oftast med
att man sléanger dit en fullkomligt opersonlig
roést pé det hela. Jag kan ju tdnka mig att
skaparna har gjort pa dessa vis for att ge mera
utrymme for spelarna att bilda sin egen upp-
fattning kring hjaltarna. Men jag tror &rligt talat
att det &r ganska svart att bilda en egen
uppfattning kring en hjalte som lika garna
kunde vara en fuktig stubbe i skogen.

Skulle inte Jack Carver fa dubbelt sa
mycket sjal ifall man vagade dra till med en
ordentlig pottfrilla och ett par svarta Wayfarer-
glaségon? Det tror jag i alla fall. Kolla p&
folkkéra gubbar s som Gordon Freeman, Nico
Bellic eller den gamle Snake. Alla dessa har
personliga roster (eller ingen alls) och har
samtidigt ett stereotypt utseende. Tillsammans
skapar detta en hjlte som jag mer an gérna
slépar igenom ett flertal &ventyr med och
kénns mer levande an ndgon Nathan Drake
eller Jack Carver skulle kunna bli. Detta brev
ar dock inget illa menat mot Petter Hegevall,
da jag vet att han jamfordes med Nathan
Drake i Tvekampen 2000 i Gamereactor #59.
Vi alla vet ju att Petter har massa karaktar.
—JOHANNES RYDINGER

Pappa ska ocksa ha sitt!

Jag laste med stort intresse om Wii Motion
Plus som &kar kénsligheten i Wiimoten. Nu vill
jag ha den slutgiltiga golfsimulatorn till Wii som
verkligen mater slagstyrka, teknik i svingen,

GRYMSSENNS

hastighet och hur man traffar bollen pa ett
alldeles foreddmligt sétt. Jag har langtat efter
sadant sedan jag skaffade en Wii, men far
bara golfspel med japanska skolflickor i

minikjolar och slarviga Tiger Woods-spel. Nu

Manadens guldkorn fran
gamereactor.se/forum

vill jag se konsolen anvandas till det den

byggdes for!
_GOLFPAPPA

Kan spel ge mig makt?

Jag undrar vilken eran favoritlat
i alla Guitar Hero eller Rock
Band ar och varfér? Min ar
Sweet Child of Mine, for det ar

Jag satt och funderade pa mitt rum om spel,
kan spel ge karlek, makt eller kompisar?
Sedan kom jag fram till: Kan spel radda liv?
Jag bara gapskrattade, nej det gar ju inte.
Sedan laste jag om 11-ariga Audrey Plique
som var van vid att spela pa sitt Grand Theft
Auto: San Andreas. Hennes familj voltade fyra
ganger med sin bil efter att ha &kt av vagen
och i ett dike. Well well, bilar som hamnar
uppochner spréngs inte automatiskt, men hon
kunde ta sig ut fort, och hjélpte resten av hela
familjen ut ur bilen. D& slog det mig, spel kan

en av de basta latarna som
skrivits. _RazorDevil

Freebird... Oh, yeah!
_Thomato

YYZ och Cliffs of Dover &r nagra
favoriter.
_zappazappa

| Guitar Hero Encore: Rocks the
80s s& ar min favoritlat "Electric
Eye”. Judas Priest for life!

_The One And Only

Guitar Hero dédade rocken...

_mygga_med_stil

MANADENS
LASARE

Vi stéller en hel hop med
nyfikna fragor till en av
Gamereactors alla lasare...

Vill du bli manadens lasare? Da ska
du ga in pa Gamereactor.se, svara
pa de fragorna som vi ber om, ta
en cool bild pa dig sjalv och skicka
in hela rasket till mailadressen
manadenslasare@gamereactor.se.

i

| vurmar mest for rock, trots allt.

ANNIHA PERSSON |

Aider? 18 ar

Anvandarnamn p& Gamereactor.se? Anniga
Yrke/sysselsattning? Gar just nu pa gymnasiet, 3:e aret.
Virldens bésta spel? Valdigt svér fraga, men far ga efter
kénslan jag hade nér jag spelade det forsta gdngen, méste
det vara Pokémon Blue till Gameboy.

Ditt basta spelminne? Jag véxte upp med Sega Master
System, det var Sega for hela slanten s& ni kan ju bara ana
min fortjusning nar min pappa bara fér nagot ar sedan
hade hittat en emulator till hushéllets dator med en massa
gamla Master System-spel. Hittade mitt nya favoritspel
ganska snabbt, Phantasy Star. Spelade det aldrig d& det
begav sig, men é&lskar det nu. Klarade det utan att kunna
spara, pa min systers laptop. Det &r mitt basta spelminne.
Favoritmusik? Jag forsoker att lyssna p allt. Men hjartat

Hobbys? Alskar att fotografera och &lskar att skriva. Gillar
att spela, nér jag val hittar ett bra spel.

Ogillar? Krig, rasism, oréttvisor. Och hatar verkligen
extremt mycket att vara kladdig om handerna.

Asikter om Gamereactor #59? Ett bra nummer, nu l4ngtar
jag till ndsta nummer och recensionen av Fable Il!

08 www.gamereactor.se

réadda liv. Det speciella med den texten var att
det var en flicka som spelade det, flickor
brukar ju ha hastar som sin hobby. Visst, jag
kanner flera tjejer som spelar TV-spel, bara fler
och fler har bérjat, men de kommer aldrig
komma upp i de siffror om hur manga pojkar
som spelar.

_GAMEKINGSS

Ruinerad pa handkontroller

N&agon mer an jag som stor sig pa att hand-
kontroller blivit en dryg kostnad? En gang i
tiden hade man bara tva, de kostade inte s&
mycket och de héll valdigt 1ange. Idag kostar
en handkontroll 500 kronor och en komplett
Wiimote gar pa 900 kronor. Att spela fyra
stycken &r bland det roligaste jag vet, men
denna generation har jag helt enkelt inte langre
rad. Handkontrollerna har blivit for dyra och det
finns knappt nagra andra som tillverkar billigare
alternativ langre. Trots onlinesatsningar och
liknande har spelande fér mig blivit mindre
socialt &n nagonsin.

_CHRISTOFFER MOLLER

Segregerad spelvarld!

Ett par dagar efter att ni publicerat erat beta-
test av Rock Band 2 lanseras spelet i USA. Har
i Europa far vi daremot vanta en horribelt lang
tid for att spela ett spel som man tillslut & mer
forbannad &n sugen pa. Globalisering my ass!
Det géller inte bara USA, utan till viss del &ven
Japan (inte Rock Band 2-fallet). Man kan fa
vanta s& lange att man glémmer bort vad man
vantar pa.

Ar Europa en sketen marknad som inte har
lika stor betydelse? Hell no, har spelas det
minst lika mycket som pa de andra konti-
nenterna. Men varfor ska vi da fa utsta denna
olidliga vantan? "Vi kompenserar det med lite
extramaterial” heter det. Jag vill inte ha extra-
material, jag vill ha spelet samtidigt som alla
andral
_TORBLI7S
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SUPERCHARMIG DESIGN
Att Frecle hittat en riktigt lacker
stil med en supercharmig huvud-
person borde vara uppenbart fér
var och en som tittar pa dessa
ljuvliga bilder. Men faktum &r att
Youropa inte skams for sig tek-
niskt heller med lacker ljus-
sattning och grymma effekter.

UTANNONSERAT
Singstar Abba dr pd gdng

I en ny del i Singstar-biblioteket (som bérjar
bli galet stort) ska vi i november fa sjunga
oss hesa till Abba. Hitsen kénner val de
flesta till men vi drar nagra &nda: Waterloo,
SOS och Dancing Queen ska slaktas av
hobbysangare varlden éver.

i Blue Dragon blir bérbart
i Ett ar har passerat efter handelserna i Blue
i Dragon till Xbox 360. | den kommande
i versionen till Nintendo DS kommer ett nytt
i hot i form av en ond drake som uppticks av
f  kung Jibral och Zola. Blue Dragon Plus blir
: ett mer taktiskt rollspel an sin féregangare
" och liknar Fire Emblem en smula.

Den charmigaste dansken nagonsin i Youropa; ett unikt plattformsspel till PC, Playstation 3 och Xbox 360

as | rinte du ocksa trott pa alla besvarliga
begransningar i diverse spel, alla viggar
som blockerar din framfart och onédiga
hinder som gor att du inte kan g dit du vill. D& &r
Youropa spelet for dig, ett danskt spel utvecklat
av nykomlingarna Frecle, som later dig trotsa
gravitationen och bestiga precis vilka ytor du vill
oavsett om de sa ar direkt lodréata.

Mikkel Fredborg som &r producent for det
visuellt urlackra Youropa hymlar inte med att
inspirationen kommer fran Super Mario Galaxy
dar Nintendo helt nonchalerade fysikens lagar
och lat varldens mest dlskvarda rérpulare springa
bade p& vaggar och i tak. Har spelar du p& sméa
plattformsbanor hdgt ovanfér marken och styr
vad Mikkel Fredborg kallar for en yourupé, &ven
om man mest ser ut som en liten oformlig

10 www.gamereactor.se
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UTUECHLARNA

Frecle bildades for tva ar
sedan av Mikkel Fredborg
och Lasse Cleveland som
bada har ett langt forflutet
i branschen. Namnet
kommer av en samman-
slagning av deras efter-
namn. Nordic Game
Program beviljade dem
300 000 danska kronor for
utvecklingen av Youropa.

‘ mijolkvit lerklump med armar och ben. Men

glém svampvérldar och allt sddant, Youropa &r
inspirerat av verkligheten och hér springer man

vikt och var marken langt dérnere egentligen
befinner sig nér man ar ute och promenerar
bade upp och ned och pa vaggar eller andra

Mikkel Fredborg som ar producent for
Youropa hymlar inte med att inspirationen
kommer fran Super Mario Galaxy...

omkring bland tunnelbanetag, soppasar,
parkerade cyklar och orangea plastkoner som
nagon vagarbetare tycks ha satt upp av oklar
anledning.

Foérutom att det géller att tajma hoppen
ratt, gar det att interagera med precis alla
objekt som finns. Det skapar en hel del
intressanta pussel dar man méste ta hansyn till

lutande objekt. Darmed far man verkligen
motionera sin hjarna i Youropa s& man till en
bérjan knappt vet vad man héller pa med.

Youropa ar minst ett ar bort innan det blir
dags for premiéren, men av vad Gamereactor
hittills fatt se och det lilla vi fick spela under
GC-méssan spela lovar det mycket gott.
_Jonas Maki



E Piratpussel till Wii
: Pirate Party ar fullproppat med olika
: minispel som kan spelas i story- eller
flerspelarlage. Dra upp fisk, spela
memory och skjut ned porslin i
: fargglad piratmilj. Det gér att tavia
" mot varandra eller samarbeta i jakten
i pa att bli pusselpiratkungen...

Bully: Scholarship Edition (PC)
Sa ska aven PC-agarna fa ta del av
den dagliga kampen i skolkorridorerna
nar den utékade versionen av Bully,
Bully: Scholarship Edition kommer till
PC. Vi hoppas pa att slippa de
irriterande buggar som fanns i Xbox
360-versionen av spelet.

Gangfilm blir till spel

Ett drama vid namn Days of Wrath nar
snart biodukarna och ett spel med
samma namn &r ocksa pa gang. Filmen
och spelet kretsar kring gangkulturen i
Amerikas storstéder och vi kan véanta
oss en actionpackad historia nar det
slapps till PS3 och Xbox 360 nasta ar.

i L
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ONESIDERS ATTACHERAR

Inget plattformsspel ar komplett utan fiender. | Youropa kallas de onesiders, stora starka bestar som bokstavlig talat
behdver sparkas i stjarten. Onesiders har tagit 6ver de omraden dar de fredliga yourupéerna tidigare levde.

UPPE I HIMMELEN

Youropa dger rum hogt upp i himmelen ovanfor Europas storstoder. Frecle beskriver det
som en liten fantasivarld som ligger bland molnen pé solens ljusstralar. Istillet for att
skapa négot helt unikt som Marios Svampvirld eller Sonics skona Green Hill Zone &r
det snarast en gulligare, mer vrickad variant av var egna vérld komplett med graffiti och
trasiga vagar. Var man an tittar slingrar sig vagar upp och ned och objekt att interagera
med ligger precis 6verallt medan solens varma strélar ger allt en hérlig lyster.

# NOTISER

Med en kryptisk trailer It Bungie nyligen
utannonsera en fortsattning pa Halo 3.
Istéllet for Master Chief kommer man denna
gang att fa se aventyret ur en trupp
fallskdrmsjagares égon och fokus kommer
att ligga pa samarbete. Spelet kommer att
utspelas pa Jorden och vara betydligt
mdrkare och raare an tidigare delar.

Capcom har gatt ut och sagt att de inte
langre kommer att gora spel som ar exklu-
siva till en konsol, nagot som i forsta hand
beror Playstation 3 och Xbox 360. Fran och
med nasta ar kommer foretagets stora titlar
att utvecklas for flera format. Anledningen till
detta sags vara att exklusiviteter helt enkelt
inte &r nagon god affar i det langa loppet.

Monolith Productions, teamet bakom Fear
agde inte réttigheterna till namnet och
darfor skulle den kommande uppfoljaren
istallet heta Project Origin. Nu har Warner
Bros Interactive som
Origin kopt tillbaka rattigheterna fran
Vivendi Universal Games och Project Origin
heter nu istéllet Fear 2: Project Origin.

Mer maffiga mechas

Det férsta Dynasty Warrior: Gundam
var baserat pa anime-serien Gundam
men var spelméssigt baserat pa
utvecklaren Koeis Dynasty Warriors-
serie. Precis som del ett kommer
tvaan att erbjuda fet mecha-action
pa missilharjade slagfalt.

BEATMAN & ROCHIN
Musiken till Youropa gérs av
den danska duon Beatman &
Rockin. En ganska meriterad
sadan som bland annat gjort
musik till och jobbat med
svenska Timbuktu, Super-
natural och Lisa Nilsson.

DAGSFARSKA SPELNYHETER: wwww.GAMEReAcTorsE ] (-8

Ensemble Studios som just nu arbetar pa
det kommande Halo Wars har en stark
strategiresumé med framfor allt Age of
Empires-serien bakom sig. Nu rapporteras
dock att all personal som inte &ar inblandade
i Halo Wars sagts upp. Detta betyder mest
troligt (men inte sékert) att det aldrig mer
blir nagot nytt Age of Empires.

utgivare for Project

Bethesda meddelar att man tvingas géra
om Fallout 3 och censurera vissa bitar fér
att det ska kunna slappas i Australien.
Dessa fi dringar kommer aven paverka
resten av vérlden eftersom alla versioner
blir identiska. Det som censurerats ar den
positiva skildringen av stimulerande droger
i spelet vilka ocksa dopts om...

www.gamereactor.se 11




. FARSKA NYHETER FRAN SPELVARLDEN

SMACHDOWN
USRAL 2009

* Har ni nagon kontakt med WWE-
stjarnorna under utvebklingen?

- Absolut. Dels i det mest uppenbara
som att vi alltid anvander motion capture
for att fanga deras rérelseménster. Men
vi later alltid s& ménga som méjligt
komma hit och spela spelet innan vi
slapper dem. Ironiskt nog har de flesta
mer synpunkter pa sina kollegor &n pa
sig sjalva. HHH som &r stort Hulk Hogan-
fan hjalpte oss exempelvis att f4 Hogan
att bli &nnu mer som han faktiskt ska
vara, vi hade missat smé detaljer som

ar valdigt utmarkande fér den gamle
legenden.

* Kommer Playstation 3- och Xbox 360-
versionerna att bli identiska?

- Vi utvecklar spelet till Xbox 360 och
maste slutféra den innan vi kan
konvertera det till Playstation 3. Men
malsattningen &r att det inte ska ga att
skilja b&da versionerna &t nar de ar
fardiga.

¢ Blir det nedladdningsbart material i &r
till Smackdown vs Raw 2009?

- Ja, vi har en del planerat som vi tyvéarr
inte far tala om riktigt &nnu. Det kommer
aven att finnas lite andra mer spel-
maéssiga nyheter online, men de &r
ocksa hemliga &nnu sa lange.

* Wii-versionen &r i ar helt annorlunda én
de andra, &r det samma sak som att den
fatt mindre budget?

- Nej, absolut inte. Vi har férsokt dra
nytta av Wii-versionen istéllet och
verkligen gora ett spel fér det formatet.
Till exempel finns det fler minispel som
nar man ska ga in i ringen, satta fart pa
publiken eller klattra ut ur en stalbur. Wii-
versionen &r en minst lika stor satsning
som de bada andra och ménga som
spelat tycker till och med att den &r
roligare.

* Nar du sjélv kollar wrestling pa TV,
foredrar du amerikanska valdsamma
steroidbataljer eller superakrobatisk
japansk fribrottning?

- Haha, 0}, ja, det ar val bast att jag

a svarar amerikansk eftersom det &r vad vi
forsoker efterlikna sa gott det gar med
véra spel. Vi tillbringar hela dagar med
att kolla pa wrestling for att verkligen
uppfatta de dar riktigt sma sakerna
som far showen att kénnas levande.

* Till sist, vad &@r du mest n6jd med i
Smackdown vs Raw 2009?

- Oj, det ar mycket, men onlinestddet blir
verkligen n&got extra i &r och det
kommer att bli ett riktigt haftigt commu-
nity for wrestling-fans nér de ser vilken
enorm sandl&dda med fribrottning vi satt
ihop.

I Lis hela intervjun:

WWW.GAMEREACTOR.SE
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FOHUS/
EXTAS

Vi spanar och spekulerar
om kommande spel...

UVILHA UTUECHLAR HALO 47

* Kommer Halo 4 att komma?

Né&r Master Chief i Legendary-slutet i
Halo 3 nadde en ny, frammande plats,
vécktes séklart en enorm nyfikenhet.
Var hade han hamnat? Vad skulle néasta
spel handla om? Fragor som vi skulle
kunna offra lemmar for att f& besvarade
right this minute. Halo 4 ar
underutveckling dock, givetvis.

* Vilka ar det som utvecklar det da?
Mycket tyder pa att det &r Gearbox som
arbetar pa chefens fjarde slaktstund.
_ Gearbox som
star bakom
Halo-

vadrldens
bdsta spel-

konverteringen till PC, Brothers in Arms-
spelen, kommande Alien: Colonial
Marines och Borderlands.

* Vad kan vi férvanta oss?

Om himlakroppen man ser i slutet av
Halo 3 &r Onyx sa skulle Halo 4 kunna
vara baserat pa boken Ghosts of Onyx.
Vi far veta bakgrunden till The Flood,
traffa andra Spartans och se hur kriget
startade.

* Nar kommer det d&4?
Vi kan endast spekulera, rykten séger

att Halo 4 blir en premiértitel till
kommande Xbox 3 (720?) ar 2011.

Vi listar
GRAFFITI

titlar

ENDERS

12: CANNON FODDER

11: MYST

15: DEVIL MAY CRY
14: SENTIMENTAL

13- ZONE OF THE

DAGSFARSKA SPECNYHET!

Rage &r en postapokalyptisk actionfest med inavlade fiendemonster.

.GAMEREACTOR.SE

10-08

ID SOFWARES URSINNE

Vi tog ett snack med teamet bakom Rage...

Plattform Utvecklare  Utgivare

hefredaktér Hegevall
C traffade id Softwares
Todd Hollenshead under

arets Games Convention 08 for att
prata om grafikteknik, och om
kommande Rage.

Vad gillar ni tyska landsbygden d&?
- Inget vidare. Jag vet inte vad
som ér felet med dessa manni-
skor, men hur fan kan det komma
sig att jag inte kan fa tag i en riktig
smorgas? Det finns brod, kétt och
sallad... men inte kompletta
mackor. Ska jag bygga min egen
macka ar det ténkt? Det har jag
inte tid med.

Hur gar arbetet med Rage?

- Utmarkt, tack. Vi jobbar héart
med Rage och jag tycker att
spelet bérjar se riktigt, riktigt bra
ut. L&t mig ocksa snabbt klargéra
att Rage inte &r ett racingspel,
vilket manga journalister verkar tro
efter var nya trailer som vi visar
har p& massan. Rage ar ett
actionspel, ett typiskt id-spel.

Hur ar spelet upplagt? Stor frihet?
Oppen spelstruktur?

- Damn right! Vi satsar p4 att
bjuda fansen pa en enorm varld
dar de kan rdra sig fritt till fots
eller med bil. Johns (Carmack) nya
grafikteknologi (idTech 5) ar
sinnessjukt grym.

Eldstriderna ser coola ut, skulle du
kalla actionbiten i Rage fér mer
skrackorienterad som i Doom 3,
eller mer rojigt temporask som i

10- GRIM FANDANGO
09: NEUERWINTER
NIGHTS

08: HALF-LIFE

07 BEYOND GOOD
& EVIL

06: DEUS EX

Speltyp

Premiar

exempelvis Quake IlI?

- Rage &r inte ett skréackspel som
Doom 3 var, detta ar balls-out-
action, hégljutt, snabbt och
valdsamt. Vi kommer att 6sa pa
med mangder av fiender och
massor av skéna vapen.

Varfor tror ni att s& manga spel
och filmer just nu baseras pa
samma postapokalyptiska
koncept?

- Ahh, vi var forst. Allt som id
Software gor plagieras av andra.

Men du tror inte att det har att
gora med samhallsklimatet,
svallvdgorna efter 9/11?

- Mojligt.

Tycker du att ni prioriterade ratt
eller fel med teknologin bakom
Doom 3? Epics Unreal 3-motor
blev ju en betydligt stérre
forsaljningsmassig framgang da
den licenserat av 6ver 100 olika
utvecklare?

- Bade ja och nej. Doom 3 ar
fortfarande odvertraffat nar det
kommer till det dar nattsvarta
skréckscenariot, fast ute i rymden
med demoner fran helvetet. Inget
spel gor just det sa bra som
Doom 3 gér. Men visst, den
grafikteknologin som vi anvande i
det spelet var kanske lite for
fokuserad pa att géra enbart en
sak.

H Lss hela intervjun:

WWW.GAMEREACTOR.SE

05 THE LEGEND

OF ZELDA

04: RADIANT SILUERGUN
03- ANOTHER WORLD
02: BENEATH A

STEEL SHY

01: DOOM
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FARSKA NYHETER FRAN SPELVARLDEN

B Las mer om digital vralak

M GAMEREACTORS FAVUORITER

Varldens mest skjutglada speltidningsredaktion listar sina absoluta
ey

| . - ™N
B PRICHSHYTTEGEUARET [l EX HAGELBRAHAREN

Det finns fa beloningar som ar sa trevliga som att efter att ha Kulsprutor, maskingevér och andra automatvapen i all &ra, men
krupit omkring med oprecisa pistoler snubbla dver ett smaskigt pa tredjeplats stoppar vi mer an garna in den evigt dlskade
snipergevér, nagot som varje actionspelsutvecklare fattat for hagelbrakaren, grundstommen i varje lyckad actionstund. Det &ar

I RAHETGEVARET

Jesper Karlsson lever for att struta saker med flaskig raketkanon
Och hans odédliga kultcitat hanger pa en av redaktionens véaggar,
lika kroniskt bisarrt som upplyftande under harda deadline-
arbetspass. "Jag vill d6 av en raket i truten!”. Sa. Pang. Och det
far val, pa sitt eget sjuka satt, sammanfatta var enorma forkarlek
for alla typer av raketgevar. Det sista och alltid kraftigaste vapnet i
99,9% av alla actionspel av rang.

lange sedan. Man kénner sig éverméanskligt superstarkast nar nagot alldeles visst med att veta att man har sa mycket krut i
man pa avstand knapper ned sina fiender, utan att sjalv vara i stalpaken framfor en, att man kan flytta bilvrak, fa fiender att flyga
fara, eller svettas det minsta. Vi alskar sniper-gevaret, vi dyrkar flera meter och framforallt déda en hel drés motstandare med ett
det, avgudar det och behandlar puffran som en helig symbol. och samma skott. Haglet ar spelvérldens tredje basta.

> Det ultimata TV-spelsvapnet, traffsakert och sjukligt kraftfullt. > Precisionen som kan gora det trakigaste spelet riktigt roligt. > Kraftfullt, roligt och extremt latt att anvanda. e

[ TR ' o

] FORKYLD

et AN
21 TUNGA MASHINGEUARET

Nar man vill d&samka sina fiender riktig skada. Vi snackar om att
skicka drénande dumskallar till klonade fiendesvin till rykande
hogar av osmakligt slafs; da ar det den grovkalibriga, tunga

B REUOLUERN B STATIUMONTERAD
Om man inte riknar prickskyttegevaret, ar revolvern oftast det HULSPHUTQ

vapen som i allehanda actiontitlar bjuder pa bast precision, och

mest kraft. Det récker i 99% av fallen med ett skott, oavsett om Det finns f& saker som &r trevligare att hitta, speciellt nér det

man prickar vansterfoten eller mellan 6gonen. Revolvern ar en krisar, &n en redigt uppsmérjd stativmonterad kulspruta. Oftast ar
riktigt tung pryl, som tar tid att ladda, oftast aterfinns nastan tom dessa ocksa utrustade med oéndlig ammunitionskapsel och

pé skott och kréver att man har lite extra tid pa sig att sikta. Men begrénsas endast av ett pipan Sverhettas. Varje gang vi stoter pa
nar man vl traffar, da forvandlar man fienderna till sylt. en av dessa bad boys, skjuter vi tills hela rasket pajar.

kulsprutan som géller for var del. Allt som oftast kénns det tyngre
an en tjusig smabil, den rasslar, later och tar en rejal stund att
ladda om. Men bel6ningen nar man vél fraser av ett bottenlost
jattemagasin i fiendens brostkorg - &r desto trevligare.

>2000 kulor ren dodskraft, rakt in i brostet pa den dar blekfisen. > Kraftfull, enkel och cool. Clint Eastwood alskar den, dessutom. > Vill man skapa serios skada, ska man leta upp en san har best.

T A g
GRANATHASTAREN

[ SPIH/NAL-PUFFRAN El ELDHASTAREN

| Fear gick det att nagla fast sina fiender i vaggen genom att Om det ar nagot spelvapen som kénns lite sddar extra modernt
avfyra ett dédshaftigt magasin sylvassa fyratums-spikar. | Halo just nu sa ar det just eldkastaren. Den finns med i Gears of War 2,
gér det att fylla Covenant-fiantarna med tusentals explosiva nalar Saints Row 2 och Far Cry 2, och den var en av nyheterna i Halo 3.
gjorda i romantiskt (ljusrosa) konstglas. | Painkiller var de sma Och vi &r inte de som gnéller... tvartom. Det &r en underbart elak
rosa nalarna ersatta med regelratta tr: lar som vi avfyrade i en och beroendeframkallande kansla att fijutta eld pa sina fiender
ruskig hastighet och dérmed skapade nagon slags antivampyr- och se dem brinna upp till hégar av torra kéttflarn. Vi alskar

terror mot de ovetande dumskallarna som agerade fiender. eldkastaren, och vill hadanefter se den i alla actionspel.

"Flumph!”. Det dar ljudet ar det svart att inte &lska. Flumph-
granatens vara eller icke vara var en diskussion som dédades
helt och fullt av Quake II. Efter att vi vallat granater pa id
Softwares robothundar i det spelet visste vi att vi for alltid skulle
avguda granatkastaren. Sedan dess har vi njutit av dess sallskap
i Fear, Halo 3 och inte minst i Crysis Warhead dér vi slog tillbaka
rejalt denna gang mot alien-rasen, med den nya granatkastaren.

> Nér pickadollen kanns for fjosig, "flumparh” vi ivag en granat... > Nagla fast fiender, fyll dem med spikar, skruvar, piggar eller palar. > Att fjutta eld pa sina fiender ar en underbart elak kansla.

Saknar du mer specifika vapen, bonusvapen som BFG och Gravity Gun? Frukta ], i Gaamereactor #65 kommer i att lista fler spelvapen.

14 www.gamereactor.se
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REFLEKTIONER OCH REAKTIONER

Las vara bloggar pa: www.gamereactor.se

| ESST

= |

- II';-."
¥
Sl =

KOTTIG JYCKE, VAD HETER DEN? Castlevania &r tydligen en svar speltitel for oss svenskar att uttala. Att folk sager "Castlewejnia” ar oerhért vanligt, trots att titeln inte innehaller nagot *w”, alls.

CAESTELLAEJNIA®

Gamereactors chefredaktor leker skolfroken och berdttar om kroniska felsédgningar pa kontoret

iskussionen féddes hdrom-
m dagen pa redaktionen. Jag tror

att det var Mikael Sundberg
som papekade att jag sade ”lka-ruuuga”
dé spelet egentligen uttalas ”lkaaa-
rugga”. My bad. Jag lyssnade, lérde och
kommer férhoppningsvis inte att géra
om mitt misstag (om det intraffar igen,
sl mig 6ver munnen med stor fisk).

Efter den rattelsen skenade vi ivag

helt dock. Jag vet att Sveriges stérsta
Castlevania-fantast uttalar titeln pa sina
favoritspel fel. Micke sager "Céstle-
weijnia” med en "wejj” dar i mitten. Det
ar galet. Saklart. Ett ”V” uttalas inte sa.
Darmed var Sundbergs uttal pa den

EXITTH BAJK

Excite Bike slapptes 1988. Da
var de flesta av oss pa redak-
tionen 7-8 ar gamla. Och inga
direkta kungar pa engelska, om
vi sager sa. Och det dar sitter i,
vi sade fel da - och vi fortsatter
darmed (?) att séga fel. Spelet
heter inte "Exitt Bike” Jonas
Maki... det heter “Exsaaajt”.

16 www.gamereactor.se

svarta Star Wars-ikonen ocksa felaktigt.
"Darth Wejjder”. Fel. Finns inget W i hans
namn, heller. Phuh! 2-1 till mig. Sadant
hér &r viktigt.

Det finns massor med speltitlar som
uttalas fel. Det finns massor med
speltitlar som jag kan tycka doéps korkat,
da& namnen i sig liksom bjuder in till
ofantliga méngder klantiga felsagningar.
Sen har vi ju s&klart den bristfalliga
skolengelskan att skylla ocksa. Jag sade
“Deeesent” (hygglig, p& engelska) istallet
for "Dessenntt” (nedstigning) at spelet
Descent, i flera &r innan nadgon upplyste
mig om misstaget som skett. Jonas Maki
séger fortfande "Super Mario Bruuus”

GHOST RICOOUUUN

Mangden felségningar i
samband med uttal av

= speltiteln pa Ubisofts
militardrapare, gar knappt att
rékna till. Sjalva ordet "Ghost”
ar saklart inga konstigheter,
men nar Recon ska uttalas blir
det snabbt problem. Vanligt ar
att man sager ”"Ricoouun”.

om det férsta Mario-spelet till Nintendos
8-bits-enhet. "Bruuus”. Férkortningen
Bros. betyder Brothers. Bros. uttalas
"Bross”. Inget annat. Men M&ki lyssnar
inte. Samma sak géller ytterligare en
gammal NES-klassiker, ndmligen Excite
Bike. Excite, exciting. Ordet uttalas som
det stér. "Exajt”. Jonas séager "Exxitt
Bajk”. Varje gang.

Fler d&? Ja, det finns massor av dem.
Den absolut mest omdiskuterade har pa
Gamereactor-redaktionen &r tveklost
uttalet pa titeln Tomb Raider. Tomb
betyder grav, uttalas "Touuumb”. Grav.
Raider betyder plundrare. Uttalas
"Reeeijder”. Men anda &ar det svart att

SUPER MARIO BRUUUS

Precis som med Excite Bike ar
Super Mario Bros-spelen eviga
kallor for envisa felsagningar.
Och givetvis handlar det om att
gamla vanor ar svara att bryta.
Bros. uttalas fortfarande ofta
”Bruus” medan det givetvis
heter "Bross” eftersom det &ar
en forkortning av brothers.

séga. Jesper och Jonas séger "Tombb
Rejder”. Flera av oss andra brukar
standigt papeka (vi gillar att anméarka pa
varandra, och att sldss med linjaler) att
Tombb &r fel, men ingen foérbéattring
marks av. Sen har vi Ghost Recon-serien
ocksa. En standig kalla for irriterande
felsagningar. Har hort flera kalla spelen
for "Ghost Recooon”, som om det vore
spoken i form av tvéattbjérnar man styrde
runt. Recon uttalas "Ricaan”, och inget
annat. Nu ska jag 6va pa Descent, och
Ikaruga. For efter att ha skrivit den héar
nésvisa besserwisser-kronikan géller det
att mina egna uttal ar perfekta.

_Petter Hegevall

TOMBB RAJD

Modern tids mest svaruttalade
speltitel, om man ska lyssna
till hur vi svenskar sager det,
maste anda vara Tomb Raider-
spelen. P& redaktionen finns
det knappt nagon som uttalar
spelet "Touumb” utan drar
istallet till med "Tombb Rajd”.
Varje gang.
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Ga in och tavla pa www.gamereactor.se och vinn exklusiva Max Payne-priser!
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UTA PA VARA FORANINGAR
Vantar du pé ett sarskilt spel eller bara kikar efter ngot intressant att lagga
pengarna pa i framtiden? Gamereactor guidar dig...

FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Djupdyk i vart textarkiv: www.gamereactor.se

Ubisoft tar helt nya tag medisin‘persiske prins
och bjuder pa ett supertjusigt aventyr

W B e,
i Mest efterlGNGUade s s o g koo 10-08

w Guitar Hero 4 -
PS2/PS2/Wii/Xbox 360

-
h" " i Efter alla Rock Band-férseningar h
) 1

t L och séndertrampade trumpeda-

4y ler &r det Guitar Hero: World Tour
¥ * 4 ¢ Vihoppas ska ge oss arets rock- &
=2
=

Gears of War 2
Xbox 360

Premiéren av uppfdljaren till arets
spel 2006 narmar sig med storm-
steg. Vi ser fram emot &nnu mera
locust-kéttande och att aterigen fa

Mirror's Edge
PS3/Xbox 360
Vi kérade ner oss i Faith totalt pa
Games Convention och vill inte
vanta en dag till med att f& hjalpa
henne rymma. Sinnessjuk akro-

klampa runt i Epics ursnygga i i fix. Allt ser 6jligt lovande ut med batik, stilistisk grafik och ett unikt
] omgivningar. | nésta nummer | vélgjorda instrument och en spelsatt gér Mirror's Edge till
- kommer recensionen. grym lista av rockklassiker. .. nagot alldeles extra.

| varje nummer testar vi spel som a@nnu inte ar fardiga. Hur mycket langtar vi efter det firdiga spelet anger vi genom var termometer. Detta ska naturligtvis inte férvéxlas med de betyg vi sétter i recensionerna, men ger dndé en tydlig vink om vartat det lutar.
§ § 4 . H & 4 9 9 9 4 O O 9 9 9
GAMEREACTORS TERMOMETER [ Iskallt " §§ Ljummet 4§ §§ Varmt § § § Kokhett & § & @ Vulkanutbrott

WWIW.GAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterléangtade, kommande spelen eller om véra forhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar?

www.gamereactor.se 19
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Helt ny spelkontroll
Till en borjan var det tankt att
Resident Evil 5 skulle inne-
e — halla samma spelkontroll som

= Resident Evil 4, men Capcom
har nu andrat sig. Mangder
av fans protesterade mot att
Capcom inte skulle renovera
spelmekaniken.

! Las mer om detta pa:

L
11

EQMEF\EQETDR NOEO

AFRIHAS BLOD

Capcom leverar annu en god dos panik i nasta ars
storsta skrackspel. Gamereactor har testspelat...

Premiar 13 MARS

RESIDENT EVIL 5 sig till de nya férhallandena...” - sa uttryckte sig

Masachika Kawata, en av ett spelets produ-
E'tz‘:,f::;" SpeltypUtVECklare center, nar Gamereactor traffade honom i New
York for ndgra manader sedan. Och visst har
Vi har varit ensamma i morkret flera ganger, han en poang. Jag k&nner mig néstan mer illa
krypit genom blodiga tunnlar under Silent Hills till mods nér jag tittar pa de ljusa skarmdump-
gator och skrikit oss hesa nér bleka smaflickor arna fran Resident Evil 5 an fr&n morkret i
i réda klanningar jagat oss genom eld. Nasta ar Silent Hill: Homecoming. Det kénns ovant och ‘. 1
ar det dags igen, men den har gdngen kommer obekvamt pa nagot satt.
vi gora det kisande i starkt solsken. Resident Nagot som har statt klart sedan utannon-
Evil 5 tar det dar primala, radslan for mérker, seringen for Over ett ar sedan ar att Resident ! kvantumhopp och levererade en spelkontroll
och lyfter fram det i ljuset. Evil 5 paminner valdigt mycket om den fjarde som jag, med kanske lite val romantiska minnen
Vi ville hitta ett nytt satt att uttrycka skrack. delen i spelserien, ndgot som absolut inte &ar Resident Evil-serien heter kring det spelet, minns som néra nog perfekt.
Men det &r inte bara ljuset som ar det nya negativt. Det férsta spelet i serien, det pa den E::'Lﬁ“;‘:\i‘l’zzl";;‘e?a Resident Evil 5 tar inte ett riktigt lika stort kliv i
temat, snarare samspelet mellan ljus och tiden banbrytande Resident Evil, & idag mer vid det hér laget - bara fér evolutionen, men det ar knappast ndgot som
ardothayenemma behovs for att det ska bli ett riktigt bra spel.

Under det spelpass som vi pd Gamereactor NP - o it fouserar Resident £ con
Fick ta del sa fungerade samarbetet mellan ' e o et e

MIYOTANKANDE Det galler att halla 6gonen ppna och utnyttia miliderna pa bista satt for att dverleva.
Problemet &r bara att fienderna har liknande tankar.

Evil-spelen har dykt upp
pa sa blandade maskiner enbart kan kdnna nér man blir anfallen av en

H ~ som Playstation, Dream- . .
Sheva och Ch"s overraskande bra_" P Y D hord av zombier. Att man dessutom tvingas se
2, Gamecube, Wii och dem i fullt dagsljus gor ju knappast saken
morker. Dér det finns ljus finns det automatiskt eller mindre ospelbart pa grund av den extremt 2'2;923‘::3%3 i béttre. Capcom passade under E3 pa att avsloja
ocksa skuggor. Och nér man gar fran ljus till stela kontrollen och de irriterande och fasta nésta generation. att man den har gangen kommer kunna spela

morker behdver 6gonen en stund att anpassa kameravinklarna. Resident Evil 4 gjorde ett genom kampanjen med en kompis, sa helt
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uteldamnad lar man inte kanna sig nér ett par
hundra infekterade bybor férséker ata sin vag
genom vaggarna. Den ena spelaren tar pa sig
rollen som huvudpersonen Chris Redfield,
medan den andra far vara specialagenten
Sheva.

Under det spelpass som vi p4 Gamereactor
fick ta del av tidigare i &r sa fungerade sam-
arbetet mellan Sheva och Chris éverraskande
bra, dven nar spelet sjalvt kontrollerade den
kvinnliga delen av duon. Sheva stéllde sig
aldrig i vagen, hon tackte var rygg genom att
halla koll p& eventuella attacker bakifran och
hjalpte ibland till med bade ammunition och

medicin. Men att vara tva karaktérer pa en

géng har dven gjort Capcom tvungna att 6ka SAMARBETA Tyvarr ser det ut som att man inte kommer att kunna spela tillsammans pa en
skarm utan enbart 6ver natet. Spelar du ensam kontrollerar datorn Sheva istallet.

tempot och Resident Evil 5 kdnns mer
vansinnigt och intensivt &n vad Resident Evil 4
nagonsin gjorde. Det géller att kontrollera det
kaos som uppstar runt dig, medan du blaser
huvuden av zombier pa I6pande band.
Grafiken &r underbart levande och
detaljrikedomen har séklart 6kats med ett par
snépp - dven om man fortfarande inte kan ga i
sidled...

forfalla till kolonial romantik om den "mérka
kontinenten”. In i det sista hoppades vi pa att
Resident Evil 5 skulle slappas i &r, men tyvarr
far vi vanta tills i mars 2009, passande nog
fredagen den 13:e. Det ger Capcom lite mer tid
att slipa pa den artificiella intelligensen s& den
blir &nnu skarpare och smartare och ger oss
spelare mer tid att skramma upp oss sjalva i
Resident Evil 5 &r inte helt okontroversiellt forvag. Efter att ha blivit s& besviken pa Alone
och har redan fétt kritik frin de som anser att T in the Dark att jag och mina kompisar dopte
de koloniala vibbarna &r lite val framtradande i Tvartom. Faktum &r att om det till "Alone with the Dork” lovade jag
ett spel dar en vit man gér 16s i afrikanska ;‘..a" VI R GE: mig sjalv att aldrig se fram mot ett skrackspel
orsta spelet som slapp-
byar. Capcom har dock varit noga med att tes 1996 till Sonys férsta igen. Men Resident Evil 5 ar ett undantag. For
poéngtera att de man sl&ss mot inte &r onda IHER S, G detta kanns verkligen helt fantastiskt lovande...

X ) delade pa stralkastar-
utan enbart offer, precis som de europeiska liuset med Jill Valentine. _Petter Martensson
R
Ev" A
Evil: Umbrella Chronicles ot s
till Nintendo Wii... Skrack, panik och co-op. Resident Evil 5 lar bli

bybor man métte i Resident Evil 4. Att placera RS ICENTDL
! TERMOMETER
makaldst och &r ett av vara tre mest efterldngtade.

Resident Evil: Code
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR

ett spel i Afrika &r inte helt okom-plicerat, men Veronica och Resident
férhoppningsvis kommer bade Resident Evil 5
och Far Cry 2 bevisa att det gar utan att

J 4 ; j‘ b ' 23 ;
UPPGRADERADE Det gar knappast att kalla fienderna i Resident Evil 5 for zombier langre (som i de tidigare spelen), da de ar nagot langt mycket vérre. Det har
gatt manga ar sedan haltande, stelbenta oddda rackte for att skramma livet ur oss. Den har killen (ovan) ser exempelvis ut som nagot ur The Thing.

SHOPPA
MED
MACHETE

Zombieslakten fortsatter i
Dead Rising till Nintendo Wii

DEAD RISING: CHOP
TILL YOU DROP

Plattform Utvecklare

Utgivare Speltyp
Dead Rising till Xbox 360 var ett fartfylit,
humoristiskt och stilrent actionspel, men inte
helt utan sina brister. Nar spelet kommer till
Nintendo Wii ser det lite blekare ut, men i
gengald ar flera av bristerna atgardade. Sa
kavla upp drmarna, det ar dags att banka rutten
kottskalle med kassaapparater igen!

Férutom den harliga ordvitsen i undertiteln
har Dead Rising: Chop till You Drop annat att
bjussa pa. Konverteringen bygger pa samma
motor som anvéndes till Resident Evil 4: Wii
Edition men Chop till You Drop kommer inte att
kunna rita upp lika manga zombies som
originalet kunde visa péa skarmen samtidigt.
Capcom har dnda siktat p& att f& med ungefar
hundra simultant hasande oddda for
beskadning.

Wii-versionen har som sagt ordnat till nagra
av originalspelets brister. Ingen mer pluttigt
olaslig text och den kopidst frustrerande
sparfunktionen dér man aldrig kunde ha mer &n
en sparfil samtidigt ar borta. Dead Rising: Chop
till You Drop har heller ingen nedrakning pa 72
timmar utan tar istéllet tid uppdrag fér upp-
drag. Annars ska det skakas Wii-fiérr, bland
annat for att f& bort klangiga zombies och for
att slass med basebolltran.

| 6vrigt &r Dead Rising som vi minns det.
Fotojournalisten Frank West fastnar i ett
zombiefyllt képcentrum nér han ska understka
varfor staden Willamette har satts i karantan.
Wii-agare som behdver en god portion under-
héllningsvald kanske kan sluta leta.

_Jonas Elfving

e T

GAMER OR FORHANDSANALYSERAR

(1| T
Ett betydligt fulare spel &n originalet sa klart, men
med négra ytterst vialkomna korrigeringar.

BANTAD GRAFIK Nagra skonhetsflackar far vi vanta oss nar
Dead Rising kommer till Nintendo Wii, men kénslan av att
vara omringad av dédkétt ar intakt.
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En klassisk prins...
Inspirationen till den nya prinsens
utseende har hamtats fran sagor
och filmer som Tusen och en natt
och Sagan om ringen. Av land-
skapsbilderna att doma sa ar det
uppenbarligen en inspiration som
speglat av sig dven pa de
svindlande vackra vyerna.

e act
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HONUNGENS ATERHOMST

N&r ormarna slingrar in i paradiset kan vi rakna med att var prins sopar den persiska mattan med dem!

PRINCE OF PERSIA

Plattform Utvecklare

Utgivare Speltyp
Minns du ndr man var liten och lekte prins?
Man kladde sig i strumpbyxor och sammets-
kavaj for att sedan rida runt pa varsin vit
kapphast och skratta hjartligt medan man lat
sin gyllen-gula page fladdra fritt i vinden. Inte?
Det &r troligtvis for att det aldrig har hant.
Hur séljer man da ett spel om en prins
utanfér en malgrupp bestéende av lekis- och
lagstadietéser? Vastvarldens valfardsprinsar
har aldrig varit ndgra hardkokta raskinn och

titlar som Prince Carl Philip of Drottningholm far

huden att vé&ffla sig av obehag. Att satta spratt
pa pappas pengar ar helt enkelt inte bra
underhallning, men tack och lov sa har
Mellandstern betydligt mer &n bara kebab att
bjuda pa.

Det arabiska societetslivet &r dock inget
smorgasbord dukat med kvinnor, vin och
snabba kameler. | den grynande Prince of
Persia-dynastin har Kung Shahramans yngsta
son fatt Iamna plats fér en ny dventyrare. Man
har valt att ga tillbaka till spelseriens rotter.
Klatt av honom bade mantel och krona och
stopt om honom i formen som namnlds
vagabond. Borta ar ocksa prinsessor och
vesirer. Det hér &r en helt ny saga. Har bjuds
vi med pa en resa sig langt in i 6knen, till en

Akrobatiskt, hissnande
och makalost lackert Gr
tre hoéga forvantningar
vi kostar pa oss redan nu

bortglémd oas. En magisk tradgard dar
manniskan var tankt att leva i frid och frihet,
svalkade av skuggan frén Livets trad.

Det &r i denna harmoniska fristad som var
vandrare finner sig efter att ha dverraskats av
en plotslig sandstorm. Att gé vilse i ett paradis
kan tyckas som ett ganska angenamnt
problem, men innan han hinner sl& sig till ro
spatserar han rakt i armarna pa ett fortviviat
fruntimmer. Prinsen som vadrar farsk pun tang
hugger givetvis s& att hullingarna gar genom
bade brosk och kakben, men foga anar han att
stycket som han bitit av ar stoérre &n de flesta
klarar av att svélja. Elandet eskalerar i en
rasande takt, och snart &r han insyltad upp

over 6ronen i allehanda trubbel och djavulskap.

Premiar 18 NOV

MILJOBOV Ahriman r en fett sned demon. Till skillnad fran sin bror Ormazd som harskar éver
ljuset sa ar Ahriman skuggorna och morkrets furste. Han sprider sin svarta och korrumption
omkring sig vart han an gar, ett gift som lamnar landskapet grétt och liviost.

Och aldrig tidigare har djavulskap varit s&
vackert. Klattervaxtbekladda bergsvaggar och
en skymningshimmel som vilar tungt éver
spruckna fasader dar grénskan slingrar sig
mellan klippblocken. Det &r en elegant deka-
dens, och Ubisofts nya universum &r sa
levande att det nastan far en egen atmosfar
och dragningskraft. Tretton génger fler poly-
goner har man anvant, ndgot som innebar att
bara prinsens frisyr innehaller fler manghor-
ningar an hela han gjorde i The Sands of Time.

Till skillnad fran féregéngaren far vi har
ocksa en varld full av méjligheter. En gronkladd
sandl&da dar stora 6ppna landskap har ersatt

i

KOMPISKOMBOS Elika, din kvinnliga beskyddare, féljer dig genom aventyret. Hennes magi kommer val till pass nar klippavsatserna blir for utmanande eller nar
Ahriman behover ett trollkonstlat tjuvnyp. Till skillnad fran prinsens fardigheter kommer man dessutom kunna uppgradera Elikas krafter allt eftersom...

Ben Mattes kallar spelets
nya grafiska gestaltning
for lilustrative. Det ar en
tva ars bearbetning av
grafikmotorn Anvil Engine
(som skapades for
Assassin’s Creed) och
anvands har for att skapa
en sagolik symbios
mellan realism och
fiktion. Tanken &r att det
ska ge en kansla av att
man spelar en sagobok,
och av det vi bevittnat
hittills sa ser det ut att
kunna bli sjukt lackert.

|
. 1 TERMOMETER I
- - - | GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR l' il

Freddy Kruegers hanske

En behéndig hjélpreda ar den nya
Freddy Krueger-handsken. Du kan
klattra, grabba tag eller glida ned i
braddjupen utan att s& mycket som
stuka en fot, och dessutom skyddar
den prinsen mot den dédliga korrump-
tion som Ahrimans hejdukar bestar av.

Babylons klaustrofobiska palats. Rakstrackan
har fatt sval korsningar som v&gskal och
istéllet for att 16sa problemen i nummerordning
kan du nu hoppa lite som du vill mellan
stotestenarna, nagot som enligt Ubisoft ska ge
spelet ett helt annat aterspelningsvéarde.

Borta &r ocksa tidens sand. Stora maffiga
dolkar i all &ra, men varfér ndja sig med ett
enda koksredskap néar man kan fa sin egen
husmor? Det ar i alla fall s& jag vill tro att Ben
Mattes och hans kollegor resonerade nér de
tog fram Elika, livstrédets vaktare och tidigare
namnd pun tang. Férutom att vara en visuell
behaglighet sa &r Elika lika mycket
stridskamrat som livférsékring, fér oavsett om
du faller frAn en klippa eller parerar ett svard
med n&san s& kommer Elika att fanga upp dig
och placera dig pa séker mark igen (det vill
saga din senaste checkpoint).

Men det ar inte bara utdelningen av
blablodig kéttfarslimpa som det sparats in pa.
Aven anfallsstyrkan har bantats ned till ndgra
fa men betydligt véardigare motstandare, ett
grepp Vi kanner igen frdn Shadow of the
Colossus dér det ar tankt att varje strid ska
kannas lika betydelsefull och lika méktig som
en bossfight. Till dessa dueller har man hamtat
inspiration fran bland annat Soul Calibur.

Ja. Akrobatiskt, hissnande och makal&st
lackert ar tre hoga forvantningar vi kostar pa
oss redan nu, och vi tvivlar inte en sekund pa
att Ubisoft kommer att leverera pa samtliga
punkter och servera &nnu ett sagolikt aventyr

vardig en sann adelsman.
_Mattias Hegerius

|

ol
Bara namnet ger tre eldar. God fysik, fantastisk
grafik och mysig mystik ger den sista...
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IRAFTFULL
CHIMERA

Insomniacs muterade
snuskmonster fortsatter att
invadera Jorden... suck

RESISTANCE 2

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Premiar 28 NOV

AKILLESHAL Insomniac Games har piffat upp det visuella och
framforallt utokat fargpaletten och variationen i miljderna, nagot
som inte var sarskilt bra i det forsta spelet.

Jajjebox! Kampen mot Chimera fortsétter och
soldaten Nathan Hale stér mycket riktigt kvar
som ménsklighetens sista hopp i kampen mot
de utomjordiska ockupationsstyrkorna. Det
Gamereactor har fatt ta del av utspelar sig i
Chicago och San Fransisco. | den vindpinade
staden stalls man infor en gigantisk hord
utsvultna Chimera vid namn Grims. Utmarglade
zombie-vildar som anvéander sin snabbhet och
sitt stora antal for forsoka 6vermanna spelaren,
detta i jakt pa allt det smaskiga manniskott
man bér runt pa innanfor vasten. Ett méte med
daliga odds som far haren som técker kroppen
att resa sig, ganska snabbt.

Dessutom har vi fatt umgas med en
Leviathan, ett monster pa lite styvt hundra
meter som lever loppan i ett raserat och
vattentickt San Fransisco. Aven om stor-
skaligheten av Leviathan och storstadskulissen
imponerar, kanns det lite val styrt och statiskt
nér man blir runtkastad mellan hustaken av det
gigantiska monstret. Resistance 2 ser battre ut
an sin foregangare, men det sager i all arlighet
inte speciellt mycket da Resistance: Fall of
Man faktiskt var ett blekt och oinspirerat spel
som séllan hdjde sig éver massan av generiska
actionskjutare.

Resistance 2 ser bdttre ut
dn sin féregdngare, men
det sdger i all drlighet
inte speciellt mycket

Vi hoppas att Resistance 2 innebér en
drastisk forbattring mot den bleka féregang-
aren. Gastkramande 60 spelare (!) online och
atta som samarbetar Over internet later inte
helt fel, men jag tvivlar pa att ménsklighetens
kamp mot Chimera kan bli s& bra som
Insomniac lovar. De tre banorna vi fatt
smygtesta s&har pa forhand kanns sadar.

_Jesper Karlsson
(TERMOMETER .. [T
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Forbattringarna i onlineldget lovar gott, men trots
detta kénns Resistance 2 inte sarskilt hett. Tyvarr.
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UBISOF TS SOLSUEDA

Ubisofts extremt efterlangtade actionrékare kénns inte s& lovande langre

FAR CRY 2
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Efter fem-sex timmar med Far Cry 2 ar jag
faktiskt inte alls s& imponerad som jag trodde
att jag skulle vara. Problemen hopar sig
snabbt och trots uppenbara kvaliteter kdnns
det framforallt som att upplagget ar mer an
lovligt markligt. Ibland riktigt korkat...

Jag flackar fram och tillbaka i djungeln, blir
utan bil och méste ga tio minuter innan jag nar
nasta uppdragsgivare. Jag gar pé vagen,
korsar en jamngrén dunge och fortsatter langs
stigen som ska ta mig till nasta uppdrags-
givare. Jag gar vilse. Igen.

Den dér friheten i Far Cry 2 som det
snackats sa oerhort mycket om pé férhand
kénns just nu bara jobbig. Inte beroende-
framkallande, storslagen eller rik. Bara jobbig.
Jag far otacka Boiling Point-vibbar, frihet for
frinetens skull, storlek for storlekens skull, men
som inte nyttjats till nagot riktigt vettigt. Jag
vill till nésta uppdrag, nu. Skjuta mera, nu.
Slippa ga vilse bland buskagen i djungeln och
driva omkring i 31 minuter innan nésta

GRAFIKEN Far Cry 2 ar langtifran fult, men sahéar pa forhand heller inte det hypersnygga spel
som vi hade hoppats pa. Framforallt &r det texturarbetet som kanns aningen svagt.

| Far Cry 2 valjer man
mellan &tta olika huvud-
personer och har finns allt
fran brittiska raskinn till
inandska specialsoldater
och afrikanska bush-
krigare. De sju figurerna
man inte véljer dyker sen
upp under aventyrets
gang och blir en sa kallad
"buddie” till din hjélte. Det
gar sedan nér som helst
att kalla in sina "buddies”
under exempelvis en
eldstrid, for att pa sa satt
slippa doda alla spelets
extremkorkade fiender pa
egen hand. Oerhort
smidigt och ibland
hysteriskt ologiskt.

uppdrag kan inledas. Jag har inte sérskilt roligt
(alls) under spelets onddigt langa
transportstrackor.

Sen har vi det hdr med med artificiell
intelligens. Fienderna i Far Cry 2 (férhands-
versionen) ar stendumma. Vi snackar dummare
an taget, idioter. Jag menar riktiga puckon.
Al:n &r det absolut storsta fragetecknet just nu
efter de fem timmarna med férhandsversionen,
och n&got som manga &ven klagade pa efter
att att spelat Far Cry 2 pa GCO08.

Fienderna ar som yra
hons. Ofta Fastnar de
bakomtrddoch
springer at helt fel hall

Fienderna ar som yra héns. Ofta fastnar de
bakom trad och springer at fel hall, eller
springer mot en bil och blir stdende, jogg-
andes, mot bilen. | ndgon slags slow motion-
lage. Inte helt séllan lyckas de se mig trots att
jag ar 1800 meter bort, ocksa. Och lyckas
aven pricka mig med finkalibriga maskingevar.
Frén det avstandet. Men nar jag sedan kor
fram till dem med stulen jeep, ser de mig inte
langre. Satter sig pa huk med ryggen mot mig
och skjuter mot en husvégg.

Detta maste fixas. Annars ligger Far Cry 2 i
riskzonen for att bli utskrattat, tyvarr. | kid you
not. Om Ubisoft Montreal har tid vet jag dock
inte. Fyra veckor till release, submission-
processen da Sony och Microsoft ger gront
ljus till pressningen av spelet - &r max tva
veckor bort. Hinner de fixa detta pa tva
veckor? Min gissning &r nej. Men jag har haft

fel forut.
g
(|

_Petter Hegevall
Forvantningarna har gatt fran stekheta till kalla

1 TERMOMETER El
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efter att ha spelat forhandsversionen av Far Cry 2.
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MORTAL HUMBAYA

Midway och DC Comics slar bade pasar och universum ihop for att baka stenhard knoglimpal!

MORTAL KOMBAT
VS DC UNIVERSE

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Pacifister varlden 6ver knappte polokoftorna
hela vagen upp till halsen och skéalade i 6rtte
nar det stod klart att Mortal Kombat-koncer-
nen siktade pa en yngre malgrupp. Men vad
innebar da detta? Har Sub-Zero snattat sin
sista ryggrad? Har Mortal Kombat blivit Mortal
Kumbaya?

Nejda. | host sméller det, bokstavligt talat.
Né&r Ed Boon slar upp dérrarna till sitt
holmgangsherravalde for att 1ata DC Comics
rivaler ta sig an de blodtorstiga valdsverkarna
fran fjarran 6stern s& &r det en tiodrig drom
som gér i uppfyllelse. Men ingen drém som
inte har sitt pris. Tolvarsgransen har fatt manga
vanner av serien att rasa, men innebér den nya
malgruppen att blodbaden kommer att
ersattas med saftkalas? Kommer fatalities att
ersattas med hungerstrejk, konflikthantering
och mjukhéngel?

Naturligtvis inte. Ed Boons skétebarn
ddptes i blod och vann sin publik med
overvald och férédelse, men det hindrar inte
serien fran att mogna. Ett spel behover inte
helt forlora kopvardet bara for att Batman I&ter
bli att spela Xylofon pa en fallen angripares

Premiar 2009
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FARSK DANG Ar du en nedrig drkeskurk i sinne men ett litet flickebarn i kropp och styrka? Da far du
hér ett ypperligt tillfélle att visa dina fardigheter som samhéllets fiende nummer ett

Undrar du varfér Stal-
mannen inte krossar Sub-
Zero under sina réda
lackstévlar? Dundertélpen
Joe Labero Har svaret,
och svaret & magi.
Forklaringen ma vara
enkel och bekvam, men
vill du léxas upp i kvant-
fysik eller vill du smocka
gaddarna i Catwomans
fagra fejs som tack for
senast? Midway vet i alla
fall vilket alternativ vi
skulle ha valt.

blottade bréstkorg samtidigt som Grona Lyktan
ackompanjerar honom pé en stabas gjord av Liu
Kangs soliga backen. Den action vi har sett ser
bade tung och saftig ut, och ljudet later maxat
med knoge.

Férutom gamla valnétta smockor och fula
knep sa& kommer ockséa tva nya dédsgrepp att
introduceras. "Klose Kombat” och "Freefall
Kombat”, och det &r egentligen precis vad det
lter som. Narstrid och strid i fritt fall. De
gentleman som planerar att dela ut en redig
bukett med bléklockor kan dessutom gladjas
over att brutalitetens efterskalv kommer leva

kvar i form av flasklappar och punkterade
blodkarl, nagot som syns lite extra tydligt i just
Klose Kombat. Men det &r inte bara ansikten
och pastell-spandex som gar att knyckla till.
Aven omgivningarna kommer till viss del att vara
demolerbara, s& har du ndgon géng drémt om
att skanda gravar i ultrarapid med en blixtsnabb
The Flash s& har du snart din chans. Bortsett

Visst kdnns karaktadrs-
utbudet blaskigt och

grafiken superstygg

fran de redan namnda slagskamparna sa
representeras DC Comics &ven av Catwoman,
Shazam, Wonder Woman, Deathstroke, Lex
Luthor och The Joker medan hemmalaget bestar
av Scorpion, Sonya, Jax, Raiden, Kitana, Kano,
Baraka, Shao Kahn och Shang Tsung.

Visst kanns karaktarsutbudet blaskigt och
grafiken for bedrévligt superstygg, men chansen
att f& ge superskurkar som Jokern pa I6ken kan
kanske radda detta fran att haverera fullstandigt.
_Mattias Hegerius

L

Midway blandar nérdgrogg pa serievald och TV-
spel, och forsta klunken smakar absolut inte ortte...

b -2

10-08

[T T .

UPPKOPPLAD UPPERCUT Tréttnar man pa att smocka hjéarncellerna ur den artificiella intelligensen kan man med enkla medel koppla upp sig pa internet och ta polisgreppet pa en Laderlapp fran Boras, frysa ned en god van i Goteborg eller
lagga en tryckspark pa en smilfink fran Gotham City sa att pungskynket flaxar i lysrorsskenet.
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SHRUVUAR & BULTAR

En bjérn, en fagel och 500 liter smérjolja. Hang med till Rares varld

BANJO-KAZOOIE:
NUTS & BOLTS
Utvecklare
Speltyp

Plattform

Utgivare
Jod4, bade Banjo och Kazooie dr dar. Mumbo
Jumbo och Grunthilda ocksé. Det ska samlas
noter i vackra pastellvarldar. Men nagot ar
anda annorlunda. Vi kommer namligen &gna
mycket tid i garaget i Banjo-Kazooie: Nuts &
Bolts.

Nuts & Bolts har tagit en ovantad vdg om
man jamfér med tidigare spel i serien.
Plattformselementen &ar néstintill borta och i
stéllet ar det konstruktion av, och racing med,

fordon som star pa dagordningen. | ditt garage

kan du satta ihop alla vasentliga delar som en
bil bestar av; motor, kaross, dack, forarsaten
och sa vidare. Heliumballonger p& hela harlig-
heten gor att ditt ak kan flyga. Resultatet blir
som en blandning av Little Big Planet och
gamla Meccano.

Vad gér man da med sina fantasifulla
fordon? Jo, 6verallt finns utmaningar som
kraver ett lampligt konstruerat ekipage. Pa

Hade det varit fysiskt
mojligt att leva i Banjo
Kazooie: Nuts & Bolts-
vdrlden hade jag flyttat
dit for lange sedan...

vissa banor ska du skyffla fotbollar eller
stenblock, vilket kraver nagot at ploghallet.
Nar Banjo tar till skyarna géller det att bland
annat att navigera din flygmaskin genom
slalomportar och pa en bana ska en bil putta
till en samling enorma dominobrickor.

Hade det varit fysiskt méjligt att leva i
Banjo-Kazooie: Nuts & Bolts véarld hade jag
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ligger och puttrar under Nuts & Bolts kaross och den raknar pa tyngd,

Aven flerspelariaget i
Banjo-Kazooie: Nuts &
Bolts ser hérligt galet ut
och det kommer att
bjudas pa en rad grenar
att tavla i. Har finns en
fordonsvariant pa bara-

4gg-med-sked-i-munnen-

leken dar férarna ska
transportera ett enormt
agg i bagaget genom
portar pa banan. Enorm
ar &ven en fotboll som
ska knuffas i mél av den
mest pricksakra foraren
och hér finns dven en
variant pa Herren Pa
Tappan och kappkérning

med tema sumobrottning.

Jo tack, Rare har fantasi
sa det récker.

GENOMMYSIGT Rares grafiker har dvertraffat sig sjélv grafiskt i Nuts & Bolts. Omdjliga vaxter, enorma kuggjhul, mysiga kullerstensgator, klattervanliga

on nér den avgor om ditt fordon haller sig pa vagen.

flyttat dit for lange sedan. Rare har hallit
grafikfanan oerhort hégt nar man designat
figurer och omgivningar och Nuts & Bolts ser
ut att bli en av de lackraste plattformsvarl-
darna nagonsin. Banjo sjalv ar harligt designad
och lufsar charmigt omkring bland de fargrika
omgivningarna. Nutty Acres har en inbjudande
grénska och en landyta ihopsydd som ett
lapptécke och Jiggoseum &r en enormt
fantasifull arena som tycks komma fran ett
romarrike dar Oppfinnar-Jocke och Skrot-
Nisse ar kejsare.

Det &r en modig avfart Rare har valt nar
man lagt s& mycket krut pa garagearbetet i
Banjo-Kazooie: Nuts & Bolts. Samtidigt tycks
man ha sneglat pa trenden att I&ta oss spelare
sjalva skapa vart egna innehéll i spelaventyren.
Av vad vi har sett & Banjo-Kazooie: Nuts &
Bolts véldigt lovande.

_Jonas Elfving

LIERMOMETER .. (IS

GAMEREACTOR FORHAN NALYSERAR

Rare bjuder pa en inbjudande och pastellfargad
lekplats dar kreativitet och lekfullhet regerar.

telefonstolpar... Det ser mumsigt, magiskt, mystiskt ut. Precis som ett charmigt plattformsspel ska gora.
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LURIGA
LABYRINTER

Bombermans féraldrar
bjuder pa pusseluppfoljare

KORORINPA 2
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Att guida en boll kring en virtuell hinderbana
har gjorts otaliga ganger forr i spel som Marble
Madness. Och sedan Super Monkey Ball kan
det val knappast kallas frascht med ett spel dar
man ska guida bollen genom att tilta hela
planen. | arlighetens namn &r det mesta i
pusselspelet Kororinpa nagot som har gjorts
forut i ndgon omfattning.

Till skillnad fran renodlade pusselspelet
Kororinpa har kommande uppfdljaren Kororinpa
2 blivit utrustad med en story dar myran
Anthony &r din lilla bolls enda bundsférvant.
Tillsammans ska ni hitta ett gigantiskt solrosfrd
som kan radda hans myrstack — nagot som
gors med hjélp av en liten boll i en ytterst
komplicerad labyrint. Med Wiimoten har du
fullstandig kontroll dver spelplanen, men denna

| Kororinpa 2 kommer
du att kunna designa
din egen boll...

gang ska du inte bara tilta den lite &t ndgot hall
utan nu maste man &ven mellan varven vanda
spelplanen upp-och-ner for att f& bollen att
rulla igenom de komplicerade banorna.

| Kororinpa 2 kommer du att kunna designa
din egen boll, anvénda din Miis nuna som
dekoration samt designa dina egna banor som
du dessutom kommer att kunna dela med dig
av till andra spelare. Nagra flerspelarlagen i
form av labyrintkapplopning erbjuds ocksa3,
men det som ké&nns mest intressant ar de
banor som styrs med hjélp av Wii Fits
balansbrada. Trakigt med sant.

Kororinpa 2 kan sakert géra Super Monkey
Ball-sugna spelare néjda, men de banor vi fatt
spela ur Kororinpa 2 har inte imponerat. Visst
kénns det som ett okej pusselspel pa férhand,
men knappast unikt eller vanebildande.
_Sophie Warnie de Humelghem

TERMOMETER . [N

Hudson maéste ligga i for att géra Kororinpa 2 till ett
pusselspel av rang. Just nu kénns det bara... segt.

- \L
Premiar FEB
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KORROKORRORINPHAR! Hur konstigt det &n later var det
actionfantasten Petter som recenserade Kororinpa for
Gamereactor. Han diggade det s& pass mycket att det fick
en sjua. Kororinpa 2 ser déremot inte alls lika lovande ut.



Spela med ratt
orutsattningar!

Ingar utan

extra kostnad

Overligsen
pingtid*

TELWA

Bredhard

* Pingtiden ar din svarstid pa
natet. Om du t ex inte hinner
uppfatta att din motstandare
slar en passning forrén bollen
ar halvvags till mottagaren sa
ar det troligt att du har problem
med pingtiden. Eller att du
behover trana lite mer.

Skaffa Telia bredband fran 199 kr/man och spela online utan
lagg och irriterande paketforluster. Férutom dverlagsen pingtid I E' w
ingar FIFA 09 utan extra kostnad. Bestall pa telia.se/ping

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Erbjudandet géller privatpersoner t.o.m. 31/12 2008 vid nybestéllning av Telia Bredband
med 18 manaders bindningstid eller vid férlangd bindningstid av Telia Bredband med 12
manader. Telia Bredband finns fran 0,2-0,25 Mbit/s for 199 kr/man till 12-24 Mbit/s for
329 kr/man. Priset géller om du ringer med Telia. Modem ingar utan extra kostnad vid

bestallning pd www.telia.se, annars 99 kr (varde 495 kr). FIFA 09 ingdr (vdrde 449 kr).
Erbjudandet kan inte kombineras med andra bredbandserbjudanden fran Telia. Kostnad
for telefonabonnemang tillkommer. 19 kr i fakturaavgift tillkommer om du inte véljer Telia
eFaktura. Tekniska begransningar gor att Telia Bredband inte kan levereras till alla adresser.



You've turned the tide against the demonic évils of Outland. Now the

Lich King Arthas has set in motion events that wall lead to the extinttion

of all life on Azeroth. With the undeadlegions of the Scourge threaténing

to sweep across the land, you must strike at the heart of the frozen abyss

and end the Lich King’s reign of terror for all time...

*» BarTLE To LEveL B0

+s Brave THE Licu Kixag's
DOMAIN

« NEw DEaTH KNIGHT
HEero CLass

*» Commanp MicuTy
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RATTVISA

Las éver 1500 recensioner: www.gar
W FABLE 2 MFAR CRY 2

Las recensionerna av dessa stekheta
oktober-spel pa www.gamereactor.se

ik

W WARHAMMER ONLINE W LEGO BATMAN

Bmer vara erfarna recensenter de senaste
a spel noggrant s att du slipper ga pa
tiken...

Sonys efterlangtade plattformsmys
ar ett av arets hittills basta spel!

G AM ER EAC TU R #6 Ar du lika gammal och glémsk com Gamereactors chefredaktor?
D4 har du sékert glomt forra ménadens betyg. Har kommer de:

ﬂ"‘:- NHL 09 I
'

£ PC/PS2/PS3/Xbox 360

De Blob 8/18
Wii

Final Fantasy IV 8/18
Nintendo DS

Pure 8/18

- -'—i- PS3/Xbox 360
lb '_ J Spore 818

TNA Impact
PS3/Xbox 360
FIFA O

PS3/Xbox 360
Siren: Blood Curse
PS3

Star Wars: The
Force Unleashed
PS3/Xbox 360

Mercenaries 2

PS3/Xbox 360

Infinite Undiscovery
I Xbox 360

Stalker: Clear Sky

PC

Too Human

Xbox 360

Summer Athletics
PC/PS2/Wii/Xbox 360

GAMEREACTORS BETYGSNYCKEL fi18 2/8 3/8 Y48
WIWIWGAMEREACTOR SE Vill du gréva ned dig i Sveriges djupaste och basta recensionsarkiv med éver 1500 recensioner?

5/8

1878
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FRACTURE

| Lucasarts ambitidsa actionrdkare har ett framtida USA splittrats av ett blodigt inbérdeskrig

Plattform PS3/XB0OX 368 Utvecklare

= Genre ACTION

andlingen &r ungefér lika originell
m som spelets dodstriste hjalte. | en

avldgsen framtid slits USA mellan tva
olika partier vars oenighet om bestammelserna
kring genetisk manupulation renderar i ett
valdsamt inbérdeskrig. Det &r vist mot 6st,
Atlantic Alliance mot Republic of Pacifica.
Vilutrustade old school-soldater mot genetiskt
forbattrade gymnaster med ljusgula nano-
drakter. Mitt i allt stér du, i form av sergeant
Jet Brody. Renrakad stridspitt med stark
forkarlek till ensamma krigsréader och grov-
kalibriga puffror. Uppdraget &r att pa egen
hans jaga ritt pa fiendernas labbiga general
Nathan Sheridan och satta stopp for Republic
of Pacificas raska framfart.

Medan storyn, huvudkaraktaren och hela
uppléagget (traditionell tredjepersonsaction i
samma anda som Gears of War, Max Payne
eller varfér inte Kane & Lynch) osar akut
fantasiléshet, ar det spelets huvudsakliga
spelmekanisk som star for spelets originalitet.
Fracture ar namligen helt strukturerat kring
mojligheten att féréndra terrangen som man
gar pa, vilket omsatt i speltermer betyder att
man kan sénka marken for att kunna smyga in
genom hal i byggnader, eller hoja den for att

38 www.gamereactor.se

Utgivare

Premiar

Gears of War 18/18

XBOX 368

Ta chansen att uppleva ett
av de hardaste och snygg-
aste spelen nagonsin.

MR- JETBRODY
Historien om hjalten i
Fracture &r en ostdoftande
B-films-aktig sadan som
kanns sé soligt tontig att
man nastan borjar grata.
Tuff unge bevittnar mordet
pa sina féraldrar (ombord
péa en husbét) och tving-
ades leva pa egen hand i
vildmarken. Han hittades
sen av stark farbror som
tog med honom hem och
larde Jet allt han kan. Sen
blev han supergrym pa att
kriga, och adoptivpappan
blev glad.

Antal spelare

Testad Version

Rek. Alder

MASSMORD AB Vortex-granaten, som Jet lagger vantarna pa forst efter cirka tre timmar in i spelet, ar ett av de mest

SUPERSNYGG GRAFIK
Fracture ar valdigt snyggt.
Valdigt, valdigt, valdigt
snyggt. Modelleringen &r
detaljerad och lacker, textur-
kvaliteten mycket impone-
rande och effektarbetet
ljuvligt. Aven designen ar bra  FEs
och kanns lite sadar B-films- L &
tontigt dverdriven.

vansinniga vapen vi nagonsin sett. En enorm tromb suger slukar allt och alla fiender som syns pa skarmen dér omedelbart.

antingen na hoga avsatser, eller bara skjuta
ivag sina fiender som nyarsraketer. | borjan av
aventyret kdnns terrdng-manipulationen som en
paklistrad gimmick och endast pa ett litet antal
forbestdmda platser kan Jet utnyttja sina
granater. Efter ett par timmar dppnar dock
spelvérlden upp sig en hel del och majlig-
heterna att paverka terrangen, och darmed
varje enskild sammandrabbning med fienden,
blir betydligt fler och mer dynamiska. Det gar
liksom inte att varja sig emot méjligheten att

vanta in en trupp fiender for att vid precis réatt
tillfalle héja marken de springer pa cirka tio
meter och ddrmed se hur de flyger all varldens
vag och sedan dor direkt nar de slar i marken.
Dels sparar denna funktion ammunition, och
sen innebar den ju saklart att man som spelare
mer 8n garna spelar om varje bana minst ett
par ganger for att testa sig fram och férandra
terrangen pa s& manga stéllen som det
6verhuvudtaget gar.

Séagas ska dock att manga av de patvingade
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BLANDA OCH GE

| Fracture har Lucasarts
blandat friskt. Har finns Halo-
doftande utomhusbanor,
Gears of War-aktiga under-
jordsgrottor, Half-Life-facili-
teter och ett Star Wars-
stinkande soundtrack.

SAKRA De genmanipulerade fiendesoldaterna &r tyvérr alldeles fér pricksakra i Fracture och tréffar Jet med exakt varenda kula de éverhuvudtaget avfyrar.

= |
2. Av: Jonas Méki Som: Har en fraktur i foten

Om det &r n&got spel i host som jag tycker ska fa
representera begreppet “standardaction” s& ar det
definitivt Fracture. Ingenting &r s&rskilt daligt, inte ens
det faktum att svérighetsgraderna &r daligt balan-
serade. Ingenting &r heller sérskilt bra, &ven om multi-
player-méjligheterna &r goda och terranggranaterna
lite smécoola. Fracture ar medelmattigt, helt enkelt.

S/ 18

pussel som Fracture innehéller, som alla maste
I6sas med hjalp av terrdnggranaterna, ofta blir
pldgsamt jobbiga och ofta kanns valdigt
krystade. Vid ett tillfalle maste man exempelvis
bygga kullar i ett stort rum for att f& rullande
jattegranater att aka in i en generator (som
enligt Jets uppdragsgivare maste forstoras).
Efter att man byggt 3000 kullar och anda inte
lyckats valla in de dar satans bollbomberna i
maskinen &r irritationsfaktorn skyhég och man
fragar sig varfor Lucasarts inte skapat en
valfrihet sé att man aven kan skjuta sénder
generatorn, om man sa vill.

Bortsett fran ett par riktigt menlésa pussel
och ett par vidrigt daligt designade banor (dar
man helt enkelt aldrig begriper vart man ska,

erisk standardaction...

Befélhavaren

ROY LAWRENCE

Roy ar en otackt hard javel
vars arbete ar att leda
alliansens styrkor i kriget mot
Republic of Pacifica. Roy ar
inte bara arrad och tuff, han ar
hjaltens adoptivpappa ocksa.

L i

Ingenjéren

MARIKO TOKUYAMA
Mariko sitter i klistret, kan
man latt séga. Hon var den
drivande kraften bakom
utvecklingen av det super-
vapen som fienden anvande
for att starta kriget. Nu jobbar
hon dock &t Alliansen och
hjélper hjalten Jet pa traven.

A Aain

eller hur man ska ta sig dit) ar Fracture roligt
hela védgen igenom och proppat med intensiv
och underhallande action. Spelkontrollen &r
snabb, precis och kameran fungerar utmarkt.
Jet rdr sig visserligen lite stelt, och fienderna ar
pa tok for pricksékra, men det gldmmer man
snabbt d& man trots allt far leka med nagra av
spelvarldens coolaste skjutvapen, nagonsin.
Granatkastaren "The Black Widow” och
Ubergranaten “Vortex” &r nagra av de roligaste
inslagen i ett actionspel som jag sett, och leder
béade till hégljudda gapskratt och motbjudande
leenden.

Tillkommer goér ursnygg grafik som
renderas av Day 1 Studios (MechAssault-
spelen) egenutvecklade grafikteknologi.
Miljéerna i Fracture ar enorma, texturkvaliteten
superb och ljussattningen lamnar ingenting att
dnska. Aven i multiplater roar Fracture med
roliga banor och massor av mgjligheter. |
slutdndan &r detta battre an férvantat med
roliga vapen och snygg grafik, &ven om det
inte nar de dar riktiga toppbetygen.

_Petter Hegevall

7718

Grafik Spelbarhet Hallbarhet

Py e
| GROVRALIERIGT

Supersnyggt, annorlunda, intensivt, bra multiplayerlage
B Obalanserat, nagot stel spelkontroll, kass musik

—_—

| UNDERJORDEN Ungefar halvvags in i Fracture maste Jet ta

sig ned till en underjordisk gruva for att forstora fiendens
kraftforsorjningsstation. Atmosféariskt och svart.

FRAKTUREN

 —— —
O — ) .
e w
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o i )
e ."1
[ - .

Den viktigaste enskilda ingrediensen, rent spelméssigt, i
Fracture ar méjligheten att forandra terrangen. Man kan
antingen sanka marknivan, eller héja den. Vilket skapar ett
nytt satt att tanka pa i ett i Gvrigt traditionellt actionspel.

Fienderna ar smarta i Fracture, véldigt smarta. Det hander
ofta att Jet blir flankerad och helt tagen pa sangen av en
mindre grupp genmodifierade supersoldater och darmed
ofta blir ihjalskjuten ganska snabbt. Det géller att rycka fram
i stétar, vakta sin uppladdningsbara skéld och anvénda
spelets vapen pa ett intelligent satt.

"

7
" A
g

.

-
[ -

Det finns manga bra vapen i Fracture. Raketgevaret
”Bangalore” ar en kombinerad raketstrut och ett pricksakert
snipergevar, och “The Bulldog” en kort och kraftfull
kulsprutepistol. Bast ar dock "The Black Widow”, granat-
kastare dar man forst avfyrar fem klibbiga granatskott for att
sedan detonera dem, ett efter ett. Obetalbart roligt.

Designen i Fracture ar skojfriskt avslappnad och leker med
tanken pa en fruktsalladliknande framtid dér all tankbar sci-
fi-estetik fran 30 &r av envist daltande med filmmassiga
rymd-sépor blandas till en skén helhet. Visst, Jet Brody &r
en trakpelle, men allt annat &r fargstarkt, extremt och pa
samma gang véldigt homogent och sammanhallet.

Musiken i Fracture &r riktigt usel och haller inte alls samma
klass som exempelvis grafiken. For trots att det &r pris-
belénta kompositérerna Michael Giacchino och Chad Seiter
som skrivit skiten s later det mest stressigt, enformigt, Star
Wars-aktigt och pa tok fér hdgtravande.

www.gamereactor. $3¢:¢)




GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

LITTLE BIG PLANE T

Media Molecules debuttitel till Playstation 3 ar ett monument &ver fantasi och kreativitet

Plattform PLAYSTATION 3 Utvecklare

Utgivare Premiar

Genre PLATTFORM | “Las merpa

BYGG-EN-BANA
Banbyggarverktyget ar
precis sa komplicerat som
du gor det. Det gar att ga
in och pa lllustrator-vis dra
i enskilda polygoner eller
klippa ut en form ur en
annan. Man kan ocksa
justera fysiska egenskaper
och lagga in interaktiv
musik som andras med din
framfart. Rakna med att
det kommer att ta massvis
med timmar att bygga en
bana som star sig i
konkurrensen.

Ratchet & Clank: Tools of
Destruction 5/18
PLAYSTATION 3
Insomniacs kaxige Lombax
i grym next gen-debut...

40 www.gamereactor.se

ar vi sover”, beréattar Stephen Frys
lena brittiska stimma, ”samlas alla
vara drémmar, all var fantasi, och
skapar en helt ny varld av odndliga
mojligheter. Och du kan aka dit nu.” Logotypen
tar form framfér mina 6gon och jag &r redan
obonhérligen fast, fordlskad.

Little Big Planet liknar inget annat spel. Ta
huvudpersonen till en bérjan: Sackboy. Det ar
en oformlig men fullkomligt oemotstandligt sot
varelse i sig, som du kan formge precis som du
vill. Det blir din forsta uppgift i vad som ska
visa sig bli en resa i kreativitet.

Jag hamnar till slut p& en lummig bakgard.
Framfor mig véntar ett fantastiskt landskap,
alltihop i grodperspektiv, ihopsatt av trabitar,
snore, stenblock och mélad kartong. Det hela
paminner narmast om Fablernas Varld (minns
ni?), jag vantar bara p4 att fa se en uggla av
aggkartong. Visserligen ar jag en inbiten gamer
men spelkontrollen &r enklast tdnkbara och
oéndligt intuitiv. Snart hoppar och svingar jag
mig genom en fantasifull varld som snabbt blir
rejélt utmanande och kraver precisionshopp
och logiskt rumsténkande, allt med samma
lekfulla design.

S4 slér sig Petter och Jonas ner i soffan,
och helt pl6tsligt far spelet ytterligare en

Antal spelare Testad Version Rek. Alder

0GA FOR DETALJER
Little Big Planet ar ursnyggt
pa ett mycket diskret satt.
Spelets egna banor ar nastan
fotorealistiska, med otrolig
ljusséttning och perfekta
texturer. Sarskilt tjusigt ar det
att se reflektioner och
brytningar runt flaskor och
andra glasféremal.

BANBYGGANDE Upp till fyra spelare kan redigera en bana samtidigt. Mikael byggde noggrannt en komplicerad plattformssektion
varpa Petter drankte den i 367 golfbollar som gjorde det hela tamligen oframkomligt. Mikael hamnades genom att satta
korkhijul pa Petters utstuderat formade bilkaross och smeta ett klistermarke pa hans sackboy.

dimension. Vi bjuder in Jonas Elfving som sitter
i Goteborg och tillsammans férséker vi fora en
racerbil gjord av papp genom nergangna
stadsdelar. Petter drar i gasspaken och bilen
far ivdg samtidigt som han tjoar hysteriskt,
Maki flyger in i en elektrisk stdng och férvand-
las till damm medan Elfving balanserar langst
fram pé& bilen med sin hardsminkade sackboy
och gor hardrocksposer. Det blir &nnu mer
kaotiskt och helt enkelt superskoj.

S& langt den forsta delen i spelets slogan: Play,
Create, Share. Men Little Big Planet vill ocksa
att du ska skapa sjélv. S& det bar avini
skaparlaget, dar vi satter igdng med att bygga
en helt egen bana fran grunden, hela tiden med
nya tips och demonstrationsfilmer nar vi hittar
nya prylar att leka med. Flexibiliteten ar
enastdende och Gverlagsen allt som setts i
nagot konsolspel férut. Det gér att stapla ihop
fardiga foremal, satta upp en start och ett mal




FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1500 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

TILLBEHOR Med en Eyetoy eller Playstation Eye kan du nar som helst skapa egna texturer genom att fota dina jeans, tapeten, din katt eller senaste numret av
Gamereactor. Playstation Eye fungerar ocks& som mikrofon for hela sallskapet och kanns som ett oumbarligt tilloehar till Little Big Planet.

SKEAPA EGNA Att skapa sin egen bana, eller utsmycka en redan befintlig,

Little Big Planet. Allt &r valdigt genomténkt och oerhért latt att anva

och publicera en bana pa fem minuter. Men
man kan ocksa satta sig ner och konstruera
oerhort detaljerade banor med mekaniska ’
monster, rorliga plattformar, pussel, hinderbanor Y
och racingsekvenser. Om man inte ténker
utanfér ramarna och skapar till exempel en
variant pa Lunar Lander, Space Invaders eller
Smash Bros. Allt &r mgjligt med spelets
klockrena fysik och programmerbara motorer.
Det blir som att kunna springa runt i ett riktigt
dyrt Technic-lego.

Redan innan Little Big Planet ar slappt finns
en otrolig méngd spannande och fantasifulla
banor skapade av betatestare och andra
recensenter, men framfor slés jag av vilka
mdjligheter som finns i det har spelet. Med bara
fantasin (och en val tilltagen utrymmeskvot) som
begrénsning kan vanliga spelare sétta ihop
banor som ar annu battre an spelets egna. Alla
banor som publiceras kan spelas (tillsammans i

BLI"BERBMD

Nér du val byggt en bana
kan den enkelt publiceras
och sedan laddas ner av
andra spelare, ungefar
som ett Youtube for
spelbanor. Man kan sétta
betyg, vélja ut favoriter,
spela tillsammans med
andra spelare och
kommentera varje bana,
eller varfor inte kopiera
banan och férséka géra
den annu battre? Det har
ar banbrytande!

UNDERBAR DESIGN
Designen i Little Big Planet ar
underbart mysig och liknar
inget annat spel. Alla objekt &ar
antingen ihopsydda med
grova sdommar, skruvade med
stora bultar eller ihoptejpade.

=t |
2- Av: Petter Hegevall Som: Alskar att leka

Jag &r inte arg langre. Inte ens lite. Jag ler med hela
ansiktet, visslar, tjoar och skrattar. Min sackboy heter
"Patrik” och bar sombrero. Han har Iésmustasch ocksa,
och dlskar att springa. Jag trodde inte jag skulle &lska
Little Big Planet. Men jag kan inte géra annat...

Sammanfattning:

soffan, med andra spelare online eller en
kombination) och sedan betygséttas. Det ar
som en skaparstuga for alla med barnasinnet
kvar. Det ar sinnessjukt val genomfért, och
fantastiskt beroendeframkallande och mysigt.
Sony har lange pratat om "Game 3.0”, att
spelaren sjélv ska bli delaktig i skapandet och
Little Big Planet gor nu detta till verklighet.
Jag skapar banor, smyckar mina sackboys,
traffar kompisar online, testar banor som
andra byggt och lever mitt liv i den underbart
mysiga sagovarld som Media Molecule skapat
at mig. Little Big Planet &r unikt, det ar
frascht, snyggt och gulligare &n en hel sack
med kattungar. Och det &r en spelméassig

18718

_Mikael Sundberg
Spelbarhet Hallbarhet
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Underbar design, valdigt bra grafik, fantastiskt charmigt,
lattspelat, beroendeframkallande, kraftfullt spelbyggarverktyg
B Aningen oprecist hoppande

SONIC
CHRONICLES:
THE DARK
BROTHERHOOD

Inte ens Bioware kan radda
Sonic, vem kan da gora det?

Plattform DS Utvecklare
Premiar ental spelare
Rek. Alder

Utgivare
Testad Version

Genre ROLLSPEL
o 4 r

- - -

CHAD-CHAD 40 chao-agg som ger speciella egenskaper
finns att hitta. Tyvarr kan de bara levlas upp genom att
byta med kompisar, s& du maste hitta ndgon annan som
har Sonic Chronicles for att fa full nytta av det.

et It ju s lovande pa férhand.

Rollspelsmastarna Bioware skulle ta

sig an Sonic, gora ett harligt rollspel
och aterigen skanka stjarnglans at Sonic.
Bioware gick sa langt att de till och med
lovade att de skulle lyckas gora drkevapet
Amy intressant. Tyvarr ar resultatet bara natt
och jamt béttre &n mediokert och ytterligare
en miss for varldens basta igelkott.

Sonic Chronicles ar som en korsning
mellan ett klassiskt japanskt rollspel och
Elite Beat Agents dar man pa ytterst
férutbestdmda vagar utforskar en liten varld
och gor saker i precis den ordning det ar
ténkt. Storyn kretsar kring Chaos Emeralds,
vilka som vanligt blivit stulna och maste
aterbordas. Med sig har man praktiskt taget
varenda Sonic-figur som n&dgon gang synts i
serien och det &r oerhoért gott om kameos.

Men tyvérr blir det aldrig riktigt intressant.
Segas Sonic-universum &r inte lika
personstarkt som Nintendos och de manga
dramerna och dialogerna kanns darfoér
ospannande savida du nu inte verkligen
vill veta mer om Amys kéanslor fér Sonic.
Svarighetsgraden ar dessutom alldeles for
lagt stélld och de handtecknade banorna
otydliga. Det skymmer det habila verk som
anda utgdr grunden till Sonic Chronicles dar
bland annat det minispelsliknande strids-
systemet &r valdigt underhallande. Darmed
blir det inte s& kul som man kunde hoppas
att fa utforska exempelvis Green Hill Zone i
ett betydligt lugnare tempo &n man ar van
vid.

Det &r tyvarr bara att konstatera att Sonic
gjort ytterligare ett tveksamt val av roll och
att inte ens Bioware kan radda honom.

8
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| LUUMMET. SONIC
Bra stridssystem, charmig grafik, mycket Sonic-trivia
B Saknar utmaning, for kort, ointressant story
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SAINTS RO 2

Smat

MIN-EGNA-ARME
For alla onlinesugna har
Volition lagt allt krut pa
nagot som kallas Strong
Arm. Det paminner om
sjélva storysystemet dar
tva géng slass mot
varandra och erévrar
kvarter. Flest kvarter i
slutet av omgéngen
vinner. Har ar det upplagt
som en massa grenar dar
du dels ska mala dver
motstandarnas taggar,
delta i olika typer av
brottslighet och skada
dina motstandare.

Grand Theft Auto IV 18/18
PS3/XB0OX 368

Brutalt valskrivet gangster-
epos med underbar grafik.
som ingen far missa...
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ntigt? Japp. Sm
Plattform PC/PS3/XB0X 368 Utvecklare
Genre ACTION [Lasmerpa

Utgivare Premiar

L

Antal spelare

Testad Version

ag inser saklart att en majoritet av
dem som laser detta komma titta pa

bilderna och spontant ténka att Saints
Row 2 inte alls ar lika "phat” som Grand Theft
Auto IV. Och pa flera sitt har de naturligtvis
ratt, det &r exempelvis inte grafiskt lika
imponerande och hér saknas bade bra dialog
och en blytung story. Men nar det kommer till
spelmassig frihet, méjligheter, antalet mini-
updrag och rent javla vanvett dr det Saints
Row 2 som vinner, och det 6verléagset.

Precis som i féregéngaren har Saints Row 2
ett dverdrivet ghetto-tema som serveras med
bling, parodidoftande attityd och mangder med
fanig gangsta-lingo. Det varvas “aight brattha”
med "yo” och "matthafakka” sa friskt att jag
knappt vet om jag ska skratta eller grata.
Samtidigt &r blingbling en oerhdrt viktig
statuspryl och man har fortfarande en separat
méatare for att visa hur mycket respekt man har.

Det hela vore direkt I6jevackande om
Saints Row 2 verkligen forsokte vara seriost.
Lyckligtvis saknas det aldrig sjélvdistans och
man forsoker aldrig spela pa nagra kanslo-
strdngar med hjélp av en tung story utan
bjuder istéllet p4 den mest barnsligt under-
hallande lekstuga jag nagonsin upplevt. Tank
Grand Theft Auto: San Andreas i ett intimt
mote med Crackdown och TV-serien Jackass.

ult? Japp. Kul? Sa in i bomben. Volitions gansterpastisch ar har!

Rek. Alder

$15079

STORA EXPLOSIONER!

Till skilinad fran i Grand Theft
Auto dér snuten lackar ur av en
korning mot rétt ljus ar polisen
betydligt mer slapphénta och
forlatande i Saints Row 2. Det ger
gott om méjligheter att stélla till
med totalt vansinne utan alltfér
svarhanterliga konsekvenser.

S CEPTIC AVEMCER . .
L e - -

BAJSLACK Hur sanker man bast vardet pa ett attraktivt bostadsomrade? Svaret &r saklart att ta en enorm septisk tank fylld
med avforing och spreja ned alla hus med enorma mangder bajs. Nagot som man far géra i Saints Row 2.

Nar Saints Row 2 startar har det gétt ett par ar
sen handlingen i féregdngaren och ditt gamla
gang &r férsvunnet. Staden Stilwater ar kraftigt
férandrad och du sjalv ligger pa ett fangelse-
sjukhus for att kunna démas till ddden den dag
du vaknar ur din koma.

Givetvis har man inga planer pa att do utan
startar en valdsam flykt fran finkan direkt vid
uppvaknandet. En flykt som satter an stam-
ningen perfekt for resten av spelet genom att
vara s totalt éverdriven att man inte annat &n

kan sméle och helt ryckas med av den spel-
méssiga berg-&-dalbanan som &r Saints Row
2. Det skjuts ned polishelikoptrar, stjals polis-
billar som anvdnds som murbréackor, det kors
polisbat och bankas s& mycket snut att man
till slut nastan blir generad.

Redan kort efter att Saints Row 2 startat
har man alltsa s& mycket polismord pa sitt
samvete att man skulle kvala in som den
sannolikt véarste brottslingen i USA:s historia.
Och varre ska det bli nar man bestdmmer sig




GALENSKAP

Det finns en story i Saints Row 2 och fem géng att tukta.
Aven om man stora delar av tiden bara glider omkring och
stéller till oreda, finns nagra riktigt minnesvarda moment
som nér Johnny Gat maste raddas fran sjukhuset...

Alla bilar, helikoptrar och liknande som du hittar (ndja, ”stjal”)
kan lagras i ditt garage for att anvandas nar du kanner for
det. Aven om bilfysiken helt klart kunde ha varit battre, ar
det fortfarande en imponerande samling av karror Volition
knépat ihop. Dessutom finns flera typer av batar, jetskis,
gokarts, flygplan och annat fér att halla dig sysselsatt.

= i:’ﬂ:*;‘

| takt med att man begér fler och grévre brott far man fler
stjarnor som indikerar hur efterlyst man ar for tillfallet. Med
en rejal béssa i handen ar man dock ratt méktig och i Saints
Row 2 beméter man polisen bést med hagelskurar snarare
an genom att forsoka fly. Tycker man att det blir ohanterligt
finns dock stéllen som hjélper dig att radera efterlysningen.

Det finns gott om klader att forse sin figur med, allt fran
finkostymer till ninjadrékter och piratutstyrslar. Det gar
naturligtvis utmarkt att anvéanda damklader till herrar och
vice versa for komisk effekt. Man kan &ven styra sin kos mot
en tatuerare for lite tribals eller aka till en plastkirurg som
hjélper dig att modifiera ditt ansikte.

Ett av de roligaste minispelen i Saints Row 2 ar destruction
derby dar du ska ramma andra karror tills de gar sonder och
orsaka s& mycket skada som majligt. Det finns olika vrak att
vélja mellan och mellan racen kan man aven modifiera dem
for att ge dem de egenskaper man varderar mest.

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1500 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

ZEROD TO HERO Fran det att man startar fangslad pa Alcatraz (eller ja, ett fingelse som ser ut exakt som Alcatraz, atminstone) tar det inte sarskilt manga timmar
innan man hunnit skaffa sig fula jeansshorts, bandana, hockeytrdja, Uzi och en egen pimpad lya fylld med starka drycker, vapen och strippor.

JAN BANAN Detta ar Petters karaktar i Saints Row 2. Han heter ”Jan” och &r en fiolla. Han béar fér sma kortbyxor och plommonstop. Och han élskar att spoa poliser.

for att starta upp sitt gamla gang, 3rd Street
Saints. N&got som foranleder en brottsturné
utan dess like dar gamla ledare maste fritas
och nya medlemmar vérvas.

Precis som i Saints Row finns en karta som
visar hur manga kvarter av Stilwater du erévrat.
Genom att ta dig an fem rivaliserande gang,
var och en med egen story, vaxer ditt omrade
undan for undan. Du far fler och coolare tillhall
som du i basta The Sims-anda kan pimpa
precis som du vill ha dem, fler garage att lagra
stulna bilar i och en allmén kénsla av vélstand
baserat pa rediga buntar gangstercash.

Men for att fa dessa pengar och for att fa
den respekt som kravs for att ta sig ndgon vart
i Saints Row 2 maste du goéra uppdrag. Hitta
pa tokerier. Klottra. Utforska. Ja, bara leka
omkring precis som man gor i exempelvis
Crackdown. Storyn &r sekundar och det
absolut viktigaste ar att ha kul. Har far man aka
omkring med en septisk tank och spruta bajs
pa hus for att sénka vardet pa vissa
bostadsomraden, hacka ned tanter med

< |
z Av: Petter Hegevall Som: Ar nere med skiten

Spelkontrollen kanns snortight, méjligheterna ar oandliga
och tempot verdrivet supertokigt. Jag flyger halva tiden
d4 jag &r ute och kér, hoppar 6ver korsningar, bilen
sprangs, jag flyger ur (i mitt plommonstop) och hittar
snart en ny bil. Snor kérran med kérringen i, och tar
henne som gisslan. P4 radion spelas “False Pretense”
med The Red Jumpsuit Apparatus och solen skiner. Livet
som gangsta is nice.

8718

, men sinnessjukt roligt.

TRE GANGSTAS!

Vapentokige mordaren
JOHNNY GAT

Johnny Gat har démts till
ddden for drygt 300 mord.
Han fritas under rattegangen
och slar sig samman med din
huvudperson for att aterskapa
3rd Street Saints.

Den sure kinesgubben

MR. WONG

Minnesgoda kommer séker-
ligen ihdg mr. Wong fran
Saints Row dér han ville ha
alla gubbar ikladda korvdrakt
utplanade fran Jordens yta. |
Saints Row 2 &r han tillbaka.

Killen med ylleméssan
CARLOS MANCIA
Carlos ér lillebrorsa till en
gammal medlem i 3rd Street
Saints och hjalper dig att
rymma fran finkan.

samurajsvérd, testa lyckan med férsékrings-
bedragerier, prova pa destruction derby,
flyga attackhelikopter, utforska piratskepp,
rana butiker, knega som skattmas, kuta
naken genom folksamlingar, ga med i en
fight club och prova pé fallskarmshoppning.
Och da& har vi bara gatt igenom &ventyrets
inledande timme.

Visst, Saints Row 2 &r inte supersnyggt,
bilfysiken &r inte den bésta och dialogen blir
inte séllan pinsam och sa 6verdriven att man
ofta inte ens orkar lyssna. Men jag glémmer
snabbt bort alla dessa svagheter d& jag ger
mig ut i ett levande, variationsrikt och enormt
Stillwater som inte bara erbjuder mig en
lekstuga proppad med galenskap, utan
ocksa uppmuntrar mig att bete mig sa illa
som det 6verhuvudtaget gar.

Saints Row 2 kanns som ett mer
explosivt Grand Theft Auto: San Andreas

pa sterioder. Humorn &r barnslig, tempot
skyhogt och actionsekvenserna ofta sa
utflippade att jag néstan skrattar ihjal mig.
Tillsammans med klockren spelkontroll,
grymt bra multiplayerdel och perfekt
skarmuppdatering &r detta en av de mest
njutbara spelupplevelserna jag haft i ar.
_Jonas Maki

A9/
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|PIMP-SWEET! |
Massor att gora, varierat, bra onlinestéd, enorm frihet
B Opolerad grafik, téntig story
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CRYSIS WARHEAD

Crytek bjuder pa svulstig parallellhandling i efterlangtade Crysis Warhead

Plattform PC Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder

Genre ACTION FLaS merpa

SUPERSNYGGAST

Ja! Crysis Warhead ar sa
snyggt att man nastan
svimmar. Det &r snyggast.
Absolut varldens just nu
shyggaste spel.

NYA SUBMACHINEGUNS Dessa tva valpolerade handkanoner ar nya och kan (duh!) anvéandas i par. Eldkraften &r klen, men de ser héaftiga ut i alla fall.

ag dlskar Soderhavet. | S6derhavet
. vill jag bo. | en liten charmig strand-

villa, med en stor hdngmatta. Jag vill
ha en vattenskoter, en Jeep, en strahatt, en
betjant som liknar Fantomens Guran och en

tam havsskoéldpadda. Precis som Pippis pappa
ar Soderhavet mitt paradis. Sol, varme,

Skillnaden den har gangen &r att man spelar
som Michael Sykes (kodnamn: Psycho) och
inte som den allmant mjakige Nomad fran det
férsta spelet. Psycho, som du sékert minns,
gjorde under Crysis sannerligen skal for sitt
namn med sin snudd p& parodiskt Gverdrivna
brittiska accent och sitt allmént oférsiktiga

klargront vatten, koraller, kokosnétter och MICHAEL SYKES sétt att tackla krdvande situationer.
malaria (va?). Minns du den dér kftiga Mer action, ett intensivare tempo, forbatt-
. . britten'i Crysis? Han som L i X
| spelsammanhang ar paradiset en ganska stack pa andra sidan 6n rad artificiell intelligens hos fiendesoldaterna,
R 2 2 : och korde ett Rambo-rejs = _
oﬂvanhg"platsl. Det h‘anderoytterst sallgn "att Vi & egen hand? Det 4 han fcl)rlmégan att nu kunna pIQf:ka upp ?mmu
far besdka himmelriket p& Jorden, vi slangs man far spela som i War- nition bara genom att behéva kliva dver den
istéllet allt som oftast ned i sotsvarta head, aningen nedtonad (valkommen férbattring), battre optimerad
k X och mer trovérdig dock, X X N
katakomber, skickas till yttre rymden eller och inte sarskilt "Psycho” grafik, snyggare grafik och nya vapen. Det &r
tvingas noja oss med skitiga bakgator langre. Sykes uppdrag & gy/art att inte 4lska Crysis Warhead, dven om
N . N att stoppa koreanernas N ) R
nedlusade med réattor och arga ligister. Nar forflyttning av vad som det bara &r fem timmar langt.
& 2 2 i verkar vara just en
Crytek for fyra ar sedan slappte. ?I.tt (-i‘eb.utspel Karmvapenspets, _Petter Hegevall
(Far Cry) kastade de bort alla miljdmassiga p—
standarder som 20 ars hart tragglande i morka : 3
rymdkorridorer format. Och nu, precis nu, &r vi I .3
aterigen pa plats i paradiset i fortsattningen pa Crysis 15718 PC. Grafik Liud Spelbarhet Hallbarhet
masterverket Crysis. Storslaget_act_lonmaster— m“ A BRAGET
; i } verk med ljuvlig grafik och TALERA | SE]
Crysis Warhead &r mer, stérre och héardare. fantastiskt multiplayerstod. Underbar grafik, varierad spelbarhet, coola vapen, stora milicer

Det &r den typiska blockbuster-uppféljaren dar Bl Lite for kort, kraver fortfarande en superstark dator

nivan skruvats upp ett par snapp, dar all
action blivit &nnu mer intensiv, explosiv och
bombastisk. Crysis 2, da... eller? Nej. Warhead
ar en fristdende expansion. Ingen uppfdljare,
aven om det ibland verkligen kanns sa.
Storyn i Crysis Warhead & densamma
som i det forsta spelet. Enorm rymdartefakt
stortar i en tjusig 6 i Stilla havet. Nordkorea
lagger beslag pa hela rasket, USA svarar
genom att skicka in en tight trupp med
véltranade stridspittar. Halvvégs in i konflikten
Oppnar sig artefakten och tusentals labbiga
rymdbobbor sticker fram sina fula trynen och
fryser hela paradison till is. De enda som
overlever &r du och dina tre kumpaner (tack

V?re den spemaldeSIQHade Nano-d rakten) och ISGLASS JAVISST! Efter ungefar tva timmar in i Warhead fryser rymdvarelserna hela Soderhavs-
nagra smarta koreanska supersoldater. paradiset till is. Och da tvingas man tampas med andra fiender en stund...
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BROTHERS
IN ARMS:
HELLS HIGHWAY

Broderna ar tillbaka

Plattform PC/PS3/X368 Utvecklare
Utgivare Premiar Antal spelare
Testad Version Rek. Alder

Genre A_CTIUN

aXY 4

-

BLEK NEXT GEN-GRAFIK Brothersin Arms: Hell's Highway &r
dessvérre inte alls sarskilt snyggt.

rollen som sergeant Matt Baker ar
du en av de soldater som sé@nds in i
Holland for att avsluta andra
varldskriget redan 1944. Nagot som kom

att bli ett historiskt bakslag for de allierade
styrkorna.

Efter ett &r av standiga férseningar ar
Hell’s Highway &ntligen har. Dock sédmre &n
férvantat da méngder av buggar och en
bitvis ogenomtankt spelkontroll éverskuggar
de kvaliteter som trots allt existerar.
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H Tillkranglad spelkontroll, buggigt, avskalade omgivningar

Manga uppdrag, bra dialog, historiskt korrekt

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1500 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

L EGENDARY

Mytiskt monstermos uppstar nér Pandoras ask 6ppnas...

Plattform PC/PS3/XB0X 368 Utvecklare Utgivare

Genre ACTION

BURN BABY! Deckard har fatt ett sigill inbrant pa vansterhanden. Med detta kan han suga i sig
doda fienders sjélar, som kan anvandas till att Iaka Deckard, sméaatacker och annat nyjsi.

ew York. Staden som aldrig sover liknar
mest ett sbnderbombat néjeskvarter i
Gdansk. Det ar gratt, trist, hemskt, man
tvingas konstant ner i urtrista kloaker och man
vill bara drifran. Det kénns lite som Resistance:
Fall of Man, fast annu brunare, dnnu trakigare.
| Legendary rakar jag korka upp Pandoras
ask och helvetet bryter ut. New York fylls av
mytologins storsta bestar. Det som foljer &r en
bitvis oinspirerad sorja av sviktande kvalitet,
men som faktiskt har en och annan formtopp.
Efter ett par hemska timmar i New York
hoppar var hjalte ombord pa forsta basta
transatlantflyg och beger sig till England for att
hitta ndn som kan hjélpa honom att stéanga
l&dan igen. Aven hér kryllar det av monster och

Premiar

MONSTERUTBUB
Monsterutbudet &r inte
begransat till bara varulvar
och flygande odijur.
Deckard strider &ven mot
onda sektsoldater fran
The Black Order, Nari-
alvor som &r bitvis odod-
liga, Minotaurer, smaspin-
dlar och en stor drake

Antal spelare

Testad Version Rek. Alder

de sprider sig snabbt éver hela varlden.
Spelaren slar sig i lag med en hemlig
organisation som ska aterstélla ordningen.

En stor del av motstandet bestar av onda
sektsoldater som helt saknar intelligens och
Overlevnadsvilja och varje gadng man ska strida
mot dessa hejdlésa klapare sjunker lite av
motivationen att spela vidare. Dock finns det
ljus i tunneln.

Monstren utgér den stérre delen av
fiendefloran och kénns bade smartare och
béttre designade &n mongo-soldaterna.
| skyn cirklar allt som oftast gripar med sina
lejonkroppar och érnhuvuden. Pa marken
harjar stora varulvar och vassa klor, harda
tuggmuskler och férmagan att kunna springa
pa vaggar ar standardfardigheter hos
fienderna i Legendary.

| slutédndan &r detta ett ytterst medel-
mattigt actionspel som framstar som
vansinnigt ojamnt. | bérjan luktar det
bottenbetyg medan andra delar faktiskt
underhaller. Jag hade i arlighetens namn
férvantat mig nagot betydligt samre fran
utvecklarna som tidigare bland annat bjudit
oss pa Turning Point: Fall of Liberty.

_Jesper Karlsson

Spelbarhet Hallbarhet
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SMASH
COURT
TENNIS 3

Namcos PSP-tennis har

ASTERIX AT
THE OLYMPIC
GAMES

Varldens mest dopade

MOUNT &
BLADE

Medeltidssimulator fran
turkiska Tale Worlds...

VIVA PINATA:
TROUBLE IN
PARADISE

hi il Xb 360 duo gor ett |nh0pp i OS Plattform PC Utvecklare Utgivare Sophle har taglt hand om
ittat ti OX Plattform X80 358 Utvecklare Utgivare e erromidr Antal spelare Rares mysiga pifiatas
ad Version Rek. Alder
Plattform XBOX 368 Utvecklare Premiar Antal spelare Testad
Utgivare Premiar Antal spelare Version Rek. Alder Plattform X80X 368 Utvecklare
Testad Version Rek. Alder =N - v Utgivare Premiar Antal
. . Genre PARTY .8 spelare - Testad Version Rek. Alder

w L F I
Genre SPORT

STERILT Bollkallarna och domaren animeras inte
overhuvudtaget nar man spelar, utan &r tvadimen-

sionella.
m Court Tennis 3 sammanfattas

bast med en handelse i min
andra match med spelet. Nar min
motstandare flasar ivig en hard
forehand mot min hogra planhalva
rusar jag dit, slagknappen redan
intryckt for maximal styrka i returen,
och... forsvinner. En tiondels sekund
senare kommer jag tillbaka i bild i en
helt annan pose.

Det finns andra satt att missa bollen
pé ocks4, och det &r den storsta
bristen med Smash Court Tennis 3 -
den oexakta och godtyckliga
spelkontrollen. Visst finns en hel del
turneringar och liknande, men det
hjélper inte. Smash Court Tennis 3 ar

ina upplevelser med Smash

HURRA HURRA! Nej, Asterix nya spel &r inget att hurra
oOver. Inget att grata 6ver heller, i och for sig.

sterix at the Olympic Games
m bygger pa den allmant sdgade

filmen med samma namn och
ar en hybrid mellan ett plattform- och
friidrottspel. Asterix, Obelix, Getafix och
Lovestorix (Asterix-varldens ordvitsar
ar faktiskt svara att varja sig mot) reser
till Aten for att stavja Julius Caesars
sons onda planer.

Aven om Asterix at the Olympic
Games inte faller som en svensk
hackloperska vid forsta hindret, néar det
anda inte hela vagen fram. Har finns
viss potential for ett avspant under-
héllande partyspel, men att blanda
plattform och idrott var kanske inte
nagon lysande idé.

Asterix at the Olympic Games ar
ingen katastrof i stil med Beijing 2008,
men heller inget att bli sarskilt

SHAREWARE Mount & Blade finns som shareware-

spel for den som vill testa innan kop.
. att ge Elder Scrolls IV: Oblivion

en omgang. Man skapar sin
egen figur och ger sig ut i en 6ppen
och helt fri varld att géra vad man vill i.
Aven om det finns konflikter och
liknande, har du ingen anknytning till
dessa utan tanken ar att du ska skapa
ditt eget 6de utifran egna intressen.

Till skillnad fran i Oblivion kan du
skaffa dig betydligt mer inflytande, rida
i spetsen for hundratals soldater och ta
dig an hela arméer om du sé 6nskar.
Dessutom ar det mer verklighetsba-
serat for dig som faktiskt vill prova pa
det harda medeltida livet. Tyvarr ar det
dock s& tekniskt primitivt och oslipat
att jag aldrig riktigt sugs in i Mount &
Blade som trots massor av goda idéer
inte engagerar s& mycket som jag hade

ale Worlds férsta spel &r tankt

Genre SIM

BARA ENGELSKA Denna gang ar spelet helt pa
engelska. Kul fér oss som hatar dalig dubb, trist for

de yngsta som déarmed inte langre forstar nagot.
“ direkt in i traidgardspatandet.
Till skillnad fréan i originalet
finns det redan nagra blommor, lite
dekorationer samt ett av de manga
djurslagen i din tradgard nar du startar
spelet. Forutom alla gamla arter finns
aven 30 nya djur att acklimatisera och
para med varandra, samt att det finns
en storre variation i miljéerna.
Spelkontrollen &r om mdjligt annu
battre an sist, charmfaktorn enormt
hdg och allt kdnns mer genomtankt.
Men &ven om Viva Pifiata: Trouble in
Paradise ar minst lika kul som fore-
gangaren kanns spelet mer som en
expansion an som en regelrétt upp-
féljare. En superskoj sadan dock.

Trouble in Paradise kastas du

urbota platt och meningslost. Entusiastix (forlat) ver. hoppats pé. ] !
_Jonas Elfving Jonas Elfving Jonas Maki _Sophie Warnie de Humelghem
N ] i i
skl L | i B & Lii & G
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DEAD SPACE

Hardhudad ingenjor reser till yttre rymden for ett

Plattform PC/PLAYSTATION/XBOX 368 Utvecklare

Genre SKRACK | Lasimer pa

[ '!.-'-
P,
i
\

ag ar skarrad, radd, nervos, kall-
J svettig och jag ryser. Ser formod-

ligen ut som en arg, nakenplockad
kalkon. Mina dagar spenderas i valupplysta
hérn, jag ar hungrig, superhungrig, har prévat
att ata delar av armstoden till min soffa, utan
tillfredstillande resultat. Jag vagar inte 6ppna
kylsk&psdorren da jag fruktar en attack av en
lagrad, muterad kéttfarslimpa. Jag har spelat
Dead Space och det paverkar mig.

Isaac Clarke och hans kollegor fick i
uppdrag att bege sig ut pa en tripp till det
nddsatta gruvskeppet USG Ishimura. Det lat
som ett rutinuppdrag, aka over, svetsa lite, reta
klantarna som sabbat sitt gigantiska rymd-
skepp. Sa blev det inte riktigt, Ishimura visar
sig ndmligen vara ett 6de spdkskepp, nastan.
Stora delar av gruppen draps ratt omgaende,
och kvar star bara Isaac och tva kollegor.
Kampen for éverlevnad kan bérja.

EA har siktat pa att gora ett ordentligt
avtryck i skrackgenren med Dead Space.
Isaacs vdg genom det gigantiska skeppet ar
proppad med pussel, problem och faror.
Ombord finns en skock varelser som gar under
namnet necromorphs. Det &r doda lik som fatt
nytt liv och lite nya vassa utvaxter som kan
karva upp en matig kanal i kroppskéttet om

Utgivare

Premiar

d
L

Siren: Blood Curse 718
PLAYSTATION 3

Sonys kapitelbaserade
skrackfest ar originell och
riktigt 1abbig..

UPPGRADERAD

Till en borjan ar det latt att
bli irriterad dver att Isaacs
drakt inte rymmer speci-
ellt mycket proviant. | takt
med att man samlar pa
sig mer och mer tar snart
utrymmet slut. Dock finns
det utplacerat affars-
maskiner som ger oss
modjligheten att képa och
sélja fornédenheter och
dessutom lagra det som
man inte behover. Ritning-
ar till nya féremal finns
runt om i spelet och i takt
med att man uppgraderar
Isaacs drakt, far han aven
mer plats i fickorna.

Antal spelare | Testad Version

JESPER!

utinuppdrag, men stéter pa skrikande skrack

Rek. Alder

INGEN SUPERSOLDAT

Isaac ar ingen soldat, han ar
en svetskille och dérfér har
han inga supervapen heller
utan vanliga verktyg. Som
denna laserskarare, perfekt
for att kapa kroppsdelar pa
fiendemonstren.

SUPERSNYGGT EA ramar in hela Dead Space med en maésterlig ljussattning dér varje pinal som skymmer ljuset, varje
skugga som kastas pa omgivningarna &r noga uttankt for att skapa en oslagbar atmosfar

man inte passar sig. De ackliga varelserna kan
komma fran alla méjliga hérn och skrymslen.
Ventilationssystemet &r ett populart tillhall, men
inte séllan kan de klattra upp eller ner for
pelare, plattformar och annat for att dverraska
spelaren.

Dead Space handlar om klassisk skrack.
Réadslan av det onaturliga blandas med mdrkret,
med de raska dverraskningarna och de ackliga
monstren. Alien moter John Carpenters The
Thing och blandningen k&nns valdigt, valdigt
lyckad. EA har aven gjort ett mésterligt jobb
med bade ljud och grafik och Dead Space
bjuder pa en unik och mycket otack atmosfar.
Tempot ar lunkande lagt och Isaac &r tung,

kladd i en uppgraderingsbar rustning. Monstren
ar snuskigt vidriga, pusslen smarta och
utmaningen stor. Enda riktiga minuset &r att det
ibland blir enformigt. Riktigt tjatigt till och med.
Jag ér, trots variationsbrist, enormt
imponerad av EAs bidrag till skrdckgenren och
jag rekommenderar det darfor starkt.
_Jesper Karlsson

18718
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Antal spelare 1-18 Testad Version X368, PS3 (PAL)
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Plattform
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NBA LIVE 09 us NBA 2HS

Ja, det &r en hatmatch! Redaktionens basketfreak har jamfort arets basketspel

De senaste fyra aren har EA rort
sig mot en mer realistisk basket,
och arets upplaga ar mer simulator
an nagonsin. Nytillkomna systemet
Dynamic DNA fungerar bade bra
och daligt (det blir lite for petigt),
spelkontrollen &r mycket bra men
tempot kénns for segt. Bollfysiken
ar inte heller nagot att hurra Gver.

Det snyggaste i NBA Live 08 ar
presentationen. Hela vagen fran
startmenyn vidare till tranings-
hallen och promenaden ut pa

planen, &r snygg, smakfullt 5
utformad och sammanhallet av en o .
snygg grundform. Daremot ar = -
publiken grasligt ful och animatio- ¥ el
) L I [ e | =
nerna en aning ryckiga ibland. H I.;"'.'.
NBA Live 09 later véldigt bra, i i
precis som vanligt. Presentationen = . @~ = L
4r superb, miljéljuden grymma, - L R

effekterna likasd och kommen-
tatorerna snudd pa flackfria. Det
finns alltsa en av dessa fyra
kategorier dar EA:s basketspel
krossar 2K Sports korgbollsparla,
och det ar definitivt pa ljudsidan.

NBA Live 09 ar mer realistiskt an
nagot annat Live-spel, och det
maérks att EA jagar 2K-serien just
nu. Berdm ska den defensiva Al:n
ha, fast break-spelet och skott-
procenten (som var horribel ifjol).
Kritik ska dock det nya straffkast-
systemet ha, dven om det &r béttre
an tidigare &r sa ar det inte perfekt.

/718

Tony Parker ma vara en jikel pa att penetrera
tatt forsvarsspel, men mot Garnetts kraft ar
han chanslos. NBA Live 09 &r lite fér langsamt i
ar och Dynamic DNA lever inte riktigt upp till
sin fulla potential. Inte &nnu i alla fall.

L]
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Det existerar fortfarande problem i
post-up-spelet och for att bli riktigt
bra ar det ett absolut maste att
|&ra sig passa med kommando. |
Ovrigt &r spelbarheten i NBA 2K9
helt fantastisk med grym, kénsla,
perfekt tempo och mycket, mycket
god bollfysik. Trist att freestyle-
control fick stryka pa foten dock...

NBA 2KO9 ar definitivt det snyggare
av drets tva basketgiganter.
Spelarmodellerna &r oerhort
vélgjorda, supersnyggt animerade
och publiken och atmosfaren pa
sidan om spelplanen ar fantastiskt
vélgjord. NBA Live 09 ar snyggare
i extrema néarbilder, men dverallt
annars vinner NBA 2K9.

Kommentatorn Kevin Smith &r
borta i &r, och istallet ersatt av
vélkénda snackpésen Clark
Kellogg. Fran sidlinjen rapporterar
nu Cheryl Miller istéllet for Craig
Sager. Dessa tva byten &r positivt
for NBA 2K9 som inte bara k&nns
livligare och mer varierat utan &ven
annu mer verklighetstroget.

NBA 2K9 &r s& néra riktig basket
som gér att komma. Punkt slut.
Med detta sagt ar det dock inte
perfekt. 2K Sports méste jobba
vidare med animationsavbrotten till
nésta ar, och ibland kénns det som
att det offensiva spelet saknar
explosivitet. Stort plus fér 5-mot-5
onlinelaget och for bollfysiken.

8718

Omslagspojken Kevin Garnett (Boston Celtics)
dunkar NBA Lives franska gullegris Tony
Parker (San Antonio Spurs) i ansiktet i &r med
battre animationer, mer balanserat speltempo,
béattre onlineldge och snyggare grafik.
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Spelhyllorna dignar 6ver med spel som skriker efter dina pengar. Alla spel ar
dock inte kdpvarda och Gamereactor hjélper dig att vélja genom att ranka
de 15 mest kopvarda titlarna till varje format.

For Fullsténdiga recensioner av alla
rekommenderade spel:

SAMLADE KOPRAD Vi hialper dig att vélja ratt!

SONY PLAYSTATION 3

Sonys nyaste &r en svartblank Blu-ray-best med ett kraftfullt inre

Sonys senaste konsol ar ett riktigt prestandamonster och inne-
héller generationens dyraste och mest kraftfulla komponenter.

INFO Med atta processorer (SPU), Blu-ray-spelare, inbyggd harddisk

Tillverkare SONY och ett kraftfullt grafikkort fran Nvidia finns det massor av
Premizr 23 MaRsa?  potential innanfér skalet. Till en bérjan har manga utvecklare haft
Media BLU-RAY svart att pa basta sitt utnyttja potentialen i Playstation 3, men det

\S,:Etngl :gMI ar nagot som de borjar komma till ratta med nu. Sonys online-

Matt 325498%274 tjanst Playstation Network ar helt gratis, men innehaller inte alla

Pris 4500 HR funktioner som betaltjénsten Xbox Live bjuder pa, men inom kort
ska Sonys onlinevéarld Home lanseras som ska fungera som en
hemtrevlig och grafiskt avancerad portal fér onlinespel.

LITTLE BIG PLANET RACE DRIVER: GRID

Supercharmigt platt- Urlacker och svart
formsspel dér fyra spelare kan hjélpas at beroendeframkallamnde street racing
GAMEREACTOR TOPP 15 genom fantasifulla varidar, men ocksé ett utvecklat av samma team som bjéd pa Colin
fullfiadrat spelbyggarverktyg dér bara McRae: Dirt. Har blandas drifting med pro
fantasin (bokstavligt talat) sétter gréanserna tuners med touring car med backtavlingar
for vad som gér att hitta pa. Ett Technic-Lego och resultatet ar en ytterst beroendefram-
i spelform, ett interaktivt Hajk, med tusentals kallande och lustgasdoftande anrattning som
gratis banor byggda av andra spelare. klatts i fantastiskt lacker grafik.
q Den otroligt naturliga fysiken Kasta dig in i ett onlinebaserat
g;glg?argsgtternp:teon I|¥< dynamisk och levande spelvérl?‘i:gg;a omedelb:rgtitiinklassikerl 1010 som gor omgivningarna s intuitiva och elesiiuEien elinyfE mesl G il
’ : banbyggandet lika roligt som att faktiskt Plymouth Roadrunner, gasa for allt vad
spela det fardiga resultatet. Det ar oerhort kjoltyget haller, hoppa éver motstandare,
roligt att bygga en hel kvall tillsammans med hoppa pa dem och bete dig riktigt lla.
véannerna for att sedan testspela banan. Suktar efter sinnessjukt
Vill bli riktigt, riktigt imponerad. aggressiv arkadracing med underbar grafik.

PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en llustrerad pil krvs det att det klattrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Little Big Planet Plattform Sony 10/10

Tank dig ett plattformsspel dar du sjélv bestammer hur allt ska se ut och fungera. Det ar Little Big Planet!

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action Konami 9/10
Framtidens krig &r hogteknologiskt, smutsigt och rétt. Snake & gammal, gré och hérd. Och vi dlskar det.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10
Infinity Ward gjorde helt ratt som dumpade nazister, allierade och andra varldskriget. Detta &r brutalbra!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 9/10

Trots brister i konverteringen bjuds fem otroliga spel som bara méste upplevas av alla gamers.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollspel Ubisoft 9/10

Vi har stulit och staplat skedar, samlat 6rter och bankat vampyrer i Bethesdas omfattande rollspelsepos...

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10

INHANDLA I UNDVIK!
Ta dig an vérldseliten i saval drifting som touring car, street racing och canyon racing i Race Driver: Grid

WIPEOUT HD LEGENDARY

Hysteriskt mega-liber- Du &r hoppl&st tontig
supersnabb svévarracing enligt Psygnosis detektiv som lyckats 6ppna Pandoras l&da
gamla recept. Vi snackar ofattbart lacker och darmed sl&ppt loss ett mindre helvete pa
design och teknik i blandande 1080p och 60 Jorden, ménniskor &ts upp, stéder raseras
9/10 skona bildrutor per sekund. Ett tekniskt och du har en varulv som ivrigt tuggar pa dig.

masterverk och en rejél utmaning. Sonys Ja, allt &r &t helvete och allt &r ditt fel. Dags
kultklassiska racingserie &r tillbaka pa allvar! att ta tag i saken.
NHL 09 Sport €A 9/10 Varje géng hela banan skiftar De inledande timmarna
farg i Zone-laget ar ett svarslaget spelminne i utspelar sig i ett horribelt designat New York

Devil May Cry 4 Action Capcom 9/10

Djavulen ma gréta, men vi ler med hela ansiktet nar vi dréper stora styggingar med nye hjélten Nero.

Colin McRae: Dirt Racing Codemasters 9/10
Blélera, grovgrus och hysteriska mangder knycklad plét fungerade som ett passande farval till Colin.

Uncharted: Drake’s Fortune Aventyr Sony
Supersnyggt, utmanande, valregisserat och superpolerat actionaventyr i matinéstil. Indiana vem?

Stenhart slagskott i hdgra krysset for EA da de visar svulstig dominans med &rets imponerande upplaga.

H:B-E-B-E-8

sig. En vag av nya, stralande farger sveper dér man konstant tvingas ner i fuktiga kloaker
Saints Row 2 Action TH 9/10 6ver omgivningen i takt med musiken, och gra tunnelbanegangar, Spark Entertain-
12 Hugg ned tanter med ninjasvérd, spruta bajs med kloaktruck och hoppa 900 meter med stulen smébil. samtidigt som det gér snabbare och ment har definitivt anstrangt sig hart for att

shabbare. Och snabbare... traka ut oss med speldesign fran medeltiden
Rock Band Musik EA 8/10 Ar sugen pa idiotsvar framtids- och sanslost enformiga strider.
1 Antligen &r Harmonix réjiga rock-simulator slappt i Sverige, och vi har headbangat sénder ett vitrinskap. racing i svindlande 1920x1080p. The Orange Box eller Bioshock.

5

14 Skate Sport EA 8/10

Ateruppfinner bradakandet och ger oss nya perspektiv pa sénderflakta underben och skrubbsar.

15 [ Wipeout HD Racing Sony 8/10

Njut av sinnessjukt hégupplst svévarracing i ett av de svaraste och coolaste racingspelen pa manga &r.

h hallet baserat pa redaktionens g
Fullstindiga tiiga spel ina lista gar att hitta pa:

52 www.gamereactor.se



1) o) i)

Tillverkare
Premiar

Vikt

MICROSOF T »BOX 360 -

God prestanda, grym onlinetjénst och ett smidigt grénssnitt

Microsoft var forst ut pa marknaden i det som kallas “den nya

INFO generationen” med sin nya konsol i december 2005. Xbox 360 ar
Tillverkare precis som Playstation 3 ett riktigt kraftpaket med tre processor-
MICROSOFT karnor (3,2 GHz) och ett grafikkort fran ATI. Trots att de flesta
Premiar 2 DEC 05 peddmare menar p att Playstation 3 &r mer kraftfull &n Xbox 360
g;:: Egal har det inte visats hittills da utvecklarna haft lattare att hantera
Vikt 32 HG Microsofts maskin och krama ur prestanda ur den. Den vélgjorda
r?ﬁlgggxgsxa% onlinetjansten Xbox Live ar ett annat starkt argument for Xbox

s

(ARCADE), 2335 HR
(PREMIUM), 2995
HR (ELITE)

360. Till en borjan hade Microsoft enorma kvalitetsproblem med
Xbox 360, men dessa problem ar numera atgardade i senare
modeller, som nu ocksa alla har HDMI-utgang...

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil kravs det att det kiéttrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma manad.
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Fullstindiga re

GENRE UTGIVARE

Gears of War Action Microsoft 10/10

Nutida actionklassiker som tagit hdgupplést motorségsslakt av fula fiender till en ny och kéttigare niva.

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Niko Bellics vag mot toppen i en vérld av organiserad brottslighet &r en underbar sadan. Kop, kép, kép!

Mass Effect Rolispel Microsoft 10/10

Gotta dig i moraliska val, rymdsex och taktiska strider i denna helgjutet episka rollspelsparla...

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Valves obscent prisvérda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnaring fran, rockar.

Halo 3 Action Microsoft 10/10

Episka rymdbataljer n&r Bungies grénkladde chef krigar mot de envisa Covenanterna en avslutande géng.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollspel Take Two 10/10

Uppdragsspéckat rollspelsméasterverk som ger dig stérre valfrihet an en skitnédig bjorn i skogen.

Guitar Hero Il Musik Activision 9/10
Det ultimata partyspelet heter Guitar Hero och battre &n den suveréna del tva blir det faktiskt aldrig...

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Sansl6s grafik och fantastisk action. Call of Duty 4 &r smaskig militaraction nar den ar som absolut bést.

Bioshock Action Take Two 9/10
| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gatt fel. Bered dig pa en ryslig resa pé havets botten.

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10
Teamet bakom Colin McRae Dirt bjuder har pa sansldst cool och varierad asfaltsracing med ursnygg grafik.

Devil May Cry 4 Action Capcom 9/10

Slapp loss djavulen i dig i Capcoms retrodoftande demondrépardrama. Snyggt, spektakulart och svért...

Colin McRae: Dirt Racing Codemasters 9/10

Katastroftuff och extremvarierad off roadracing dér trafiksékerhetsdoden alltid lurar runt hornet.

[ Saints Row 2 Action THQ 9/10

Volition tar gangsta-livet med en klacksprak och bjuder pé lika delar galen vansinneshumor och action.

Rock Band Musik EA 8/10

Skram liv i gamla vadmuskeln igen och I&t baskaggen mala sénder grannsamjan i Harmonix rockstund!

Dead Space Skrdck EA 8/10

Langsam, pafrestande skrack med &ckliga slemmonster, avkapade kroppsdelar och lacker design...

kopguide &r helt och hall

samtiiga spel Ar att hitta pa: wu

S PLAYSTATION PORTABLE

Sonys PSP ar sedan Game Gear
den forsta riktigt seriosa utman-
aren till Nintendos bérbara herra-
vélde och en maskin dar exklusi-
Media vitet och elegans varit nyckelorden
i designarbetet. PSP ar nastan lika
kraftfull som Playstation 2 och 4 Daxter
spelar aven upp film och MP3-filer
fran minneskortet.

NR. SPELTITEL

1

Loco Roco

5

DEAD SPACE

Ackliga superaliens har
tagit 6ver ett rymdskepp och férvandlat
beséttningen till dreglande, elaka monster
med massor av vassa utvéxter och ett ytterst
daligt humor. Dessa monster maste man
handskas med och det gors lattast genom
att kapa deras kroppsdelar en efter en, garna
med hjalp av vassa verktyg.

Den underbara stdmning som
EA har lyckats skapa tack vare imponerande
miljder, extremt lacker ljussattning och en
supercool ljudmix som innehaller gott om
skramseleffekter och valdigt smart anvanda
surroundkanaler.

Vill slappa en droppa i byxan.

NHL 09

Hockey, s& klart. Vad
annars? Stora svettiga man med stora
svettiga skagg som i stora svettiga skydd
aker runt i stora svettiga skridskor och
smiskar en liten svart gummigrej med
traklubbor. Ungefér lika meningsfullt som
pingis, men betydligt roligare.

Det finns mycket som &r riktigt,
riktigt bra i &rets upplaga av EA:s hockey-
spel. Bast ar nog den nya méjligheten att
gora en Foppa (enhandsfinta). Det ser ruskigt
lackert ut, och man kanner sig sinnessjukt
skillad d& man gor det.

Tréttnade pa fiolarets hackiga
historia och i &r vill ha riktigt bra hockey!

GAMEREACTOR TOPP 5 PSP

2
3 Final Fantasy VII: Crisis Core

Metal Gear Solid: Portable Ops

BETYG

God of War: Chains of Olympus 9/10

9/10
9/10
9/10
8/10

SAINTS ROW 2

Tank dig Grand Theft

Auto IV, fast med samre grafik, mer tontig
gangsta-attityd och betydligt mer galna
méjligheter. Saints Row 2 &r vansinne. Totalt
vansinne i 200 knyck dér du i fiktiva staden
Stilwater férvantas stélla till med s& mycket
oreda du bara orkar. Friheten ar narmast total
utan nagra begransningar och det finns
odvertraffat mycket aktiviteter att prova pa.

Nar Petter besokte en kladaffar
med sin tramsiga fjolla till gangster, bytte
byxor mot hot pants och kopte ett
plommonstop, sen &kte han ut i sin lilla bil
och hégg ned 128 tanter med ett svard.

Har tréttnat p& GTA IV.

I UNDVIK!

THE INCREDIBLE HULH

Du &r jattestor, jatteful
och arg. Jattearg. Du har dessutom ett
hudproblem som inte &r av denna véarld och
ett humér som matchar. Detta leder till en
soppa av o-organiserad och valdsspackad
innerstadsdekonstruktion som hade kunnat
bli riktigt bra om inte utvecklarna varit lata
tolpar som bara ville tjana snabba stélar.

Hulkens uppdrag ar daliga,
upplégget trakigt och staden man kan demo-
lera k&nns lika kul som en tysk atombunker.
Annu ett i raden av usla filmlicensspel.

Crackdown innehaller samma
upplagg som Hulk, men &r roligt att spela.

5 =
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' INTENDO DS

Nintendos DS bjuder pa en hel del
annorlunda funktionalitet. Det
mest idgonfallande &r naturligtvis
de dubbla skdrmarna, varav den
undre ar en touchscreen. Totalt
arbetar éver hundra utvecklare
med titlar till Nintendo DS och
omkring 150 spel &r fér nar-

- varande under produktion.
o

NINTENDO WII [ x
Nintendo revolutionerar vart sétt att spela med deras senaste konsol -
@ @ W y

GAMEREACTOR TOPP 5 DS

NR. SPELTITEL BETYG

New Super Mario Bros. 9/10
Castlevania: Dawn of Sorrow 9/10
9/10
Advance Wars: Dual Strike 9/10

The World Ends With You 9/10

The Legend of Zelda: Phantom Hourglass

Nintendos senaste spelmaskin &r inget tekniskt vidunder. Langt
darifran. Faktum ar att det ar en forsiktigt timmad Gamecube

INFO som déljer sig innanfér det lackert kritvita plastskalet. Men det har

absolut ingen betydelse for Wii &r anda den spelrevolution som

Tillverkare NINTENDO ~ ©- A . . " ELECT HOME START e
Premidr 7 DEC 068 Nintendo utlovade nar de bérjade prata om sin femte konsol for s

Media DUD tre ar sedan. Tack vare den rorelsekansliga Wii-fjarrkontrollen och '
Signal HOMPONENT rt huck-kontrollen biuder Wii b spelupplevel

Vikt 12 HG smarta nunchuck-kontrollen bjuder Wii pa spelupplevelser som

Matt 55.4x44w2ps  tidigare varit omajliga. Redan nu finns det riktigt manga spel till

Pris 2400 HR konsolen, men tyvarr &r det manga som inte haller mattet sa kika

darfor in spelen pa var eminenta topplista har nedan for att fa tips
om vilka som &r varda dina pengar... eller inte.

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR:

NR.
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Fullsténdiga recensioner ntiiga spel pa denna lista

For att ett spel ska markeras med en ilustrerad pil krévs det att det iattrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

SPELTITEL GENRE UTGIVARE BETYG

Super Mario Galaxy Plattform Nintendo 10/10
Marios galaktiska comeback blev precis sa bra som vi hoppats pa och en modern klassiker var fédd!

The Legend of Zelda: Twilight Princess Aventyr Nintendo 10/10

Spelmagi mé& vara ett utnétt och Gveranvant ord men det finns inget som béttre beskriver Links &ventyr.

Super Smash Bros. Brawl Fighting Nintendo 9/10

Nintendos senaste slagsmél &r ett somrigt superspel som proppats till bristningsgréansen med innehéll.

Metroid Prime 3: Corruption Action Nintendo 9/10
Den sista delen i en fantastisk trilogi som med Wii-fidrrkontrollen togs till helt nya hojder...

Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10

Resident Evil 4 &r spelseriens absoluta hojdpunkt och Wii-versionen &r lika bra som GC-originalet.

Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10

Spelvarldens plattaste hjélte flirtar med sitt kultklassiska férflutna och ger sig ut pé helt nya dventyr.

Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10

Helmysigt helgtavlande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wii!

De Blob Action THO 8/10

Det borjade som ett flummigt konstprojekt, och slutade som ett fantastiskt charmigt Wii-spel.

Zack & Wiki: Quest for Barbaros’ Treasure  Aventur Capcom 8/10
En liten pirat och en gyllene apa har huvudrollerna i Capcoms supermysiga pusselaventyr...

Mario Strikers: Charged Football Sport Nintendo 8/10

Bered dig pa réda skal, stjarnor, bonusféremél och en massa underhéllining nér Nintendo tolkar fotboll.

Naruto: Clash of Ninja Revolution Fighting Nintendo 8/10
Trots heltdntigt namn &r manga-ninjans efterlangtade prygelfest till Wii - ett grymt bra fighting-spel.

Wii Fit Tréning Nintendo 8/10

Vi har redan svettats ordentligt med Wii, men nu tas det hela till en helt ny nivd med balansbradan

Geometry Wars: Galaxies Party Ubisoft 7110
Missa inte Bizarre Creations klassiska Xbox Live Arcade-spel som numera &ven finns till Wii.

Lego Star Wars: The Complete Saga Action Lucasarts 7110
Tva spel och sex fullproppade episoder som kombinerar det basta fran Star Wars och Lego.

Mario Party 8 Party Nintendo 7110

Mer fargglatt plattformspartaj for alla nér Nintendo samlar sina mest kénda karaktarer till sin arliga fest.

kopguide &r helt och h har ingenting med den svensk
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INHANDLA

ZACH & WIHI

Piraten Zack och hans
apa klurar sig genom niva efter niva fyllda av
omgivningsbaserade pussel. Kombinera
féremal, forvandla djur till verktyg och finta
bort fiender for att nd varje banas skattkista.
Mélet &r att samla ihop delar till piraten
Barbaros forstérda skelettkropp.

Att knacka tankendtterna pa
varje bana &r en fantastisk utmaning. Pusslen
ar valdigt intelligent utformade och kraver att
du stannar upp och tanker till ménga génger.

Vill ge hjarnan en ordentlig
utmaning. Har du dessutom ett gott tlamod
och en fabless fér Wind Waker-grafik ar detta
garanterat en titel for dig.

INHANDLA

SUPER PAPER MARIO

Det véxlas hejvilt mellan
tva och tre dimensioner nér en papperstunn
Mario med crew tar sig an elakingen Count
Bleck. En supercharmigt plattformsspel med
inslag av rollspel.

Nar Bowser dundrar pa och
pulvriserar tegelblock kommer du forsta
varfor den har titeln ar unik. Super Paper
Mario gér en djupdykning i Mario-varlden
och fans av den kommer verkligen att f& sitt
lystmate. Figurer, story, ljudeffekter och
miljder; allt & proppfyllt av nostalgi och
charmreglaget ar uppdraget till (minst) elva.

Alskar Super Mario...

o
H

INHANDLA

DE BLOB

Staden Chroma har
rékat ut for det varsta av 6den och fatt all
farg utsugen och kvar &r en gradaskig och
trist héla utan minsta livsgladje. Nagot du i
rollen som De Blob ska féréandra genom att
sétta farg pé allt och géra Chroma till en
roligare plats att leva i igen.

Kanslan av att skapa, farglagga
och sjélv méla en hel stad &r oslagbar. Till
medryckande musik glider den stora feta
Blobben fram och smittar av sig med varma
goa farger och skapar den hemtrevligaste
stad vi ndgonsin sett.

Soker nya unika spelupp-
levelser och gillar att skapa.

1| UNDVIK!

WALL-E

En s6t men trékig
skrédpsamlande robot tvingas genomféra
vansinnigt repetitiva uppgifter. Och just nar
man tror att ingenting kan bli varre sa dyker
en om majligt &nnu trakigare robot upp och
far en att langta tillbaka till skrapsamlandet.

N&r Wall-E far hybris,
bestammer sig for att plocka upp ett
lasergevar och gé loss. Rum efter rum med
spelvarldens trakigaste fienderobotar mejas
ned. Hemsk fysik och enformiga miljder
ramar in detta absoluta lagvattenmarke.
Skréprobot, hall dig vid din last.

Super Mario Galaxy. Saklart!




DS: FINAL
FANTASY IV

SQUARE ENIX / SQUARE ENIX

PSP: MEGA MAN
POWERED UP

' CAPCOM / CAPCOM

Vad handlar det om: En tredimensionell
remake av det klassiska Super Nintendo-

Vad handlar det om: En komplett och
urgrym remake av det allra forsta Mega Man
med helt ny grafik, méjlighet att bygga nya
banor och tva nya bossar.

Basta biten: Den perfekta spelkontrollen och
den remixade Mega Man-musiken som hér
till det basta som gjorts.

Fér dig som: Inte kan fa nog av Mega Man.

rollspelet. Final Fantasy IV &r ett pakostat
aventyr fullt med tragiska 6den, utmanande
strider och ett underbart soundtrack.

Bésta biten: Nar Cecil méaste kédmpa mot
sig sjalv for att finna sitt sanna jag .

For dig som: Vill ha ett bra rollspel till DS.

PC / WINDOWS

Spelvarldens storsta plattform med mangder av méjligheter...

Vérldens mest anvanda spelformat, méjligen i konkurrens av

INFO mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis pa fyra

Tillverkare OLIHA

processorer och med det senaste grafikkortet, eller lagger

Premiar 1971 pixelbaserad patiens sa finns det nagot for alla. Som en féljd av
Media DUD piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
‘S,;Et"SL%IE:ZH riktigt stora och dyra spelprojekt som slapps exklusivt till PC. De
Métt UARIERAR senaste aren har Microsoft lanserat nagot som heter Games for
Pris UARIERAR Windows, som &r ténkt att solidifiera Windows Vista som

operativsystemet for spel. Dar ingar aven onlinespelstjansten
Games for Windows Live. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du koper ett nytt PC-spel.

GAMEREACTOR TOPP 15
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PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en ilustrerad pil krévs det att det Kattrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma ménad.

SPELTITEL GENI UTGIVARE

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

30 timmar Half-Life 2, den bésta spelupplevelsen som gér att kdpa for pengar. | en och samma box. Ja!

Crysis Action EA 10/10

Teknikbriljans varvas med gudomlig spelbarhet och dynamik. Véra sinnen stimuleras till bristningsgrénsen.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollspel Take Two 10/10

En matig varld med massor av manniskor, djur och aventyr bjuds i den basta versionen av Oblivion.

Civilization IV Strategi Take Two 10/10

Spendera en kortare livstid i Sid Meiers senaste mastarepos och du har fortfarande inte upptackt allt...

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Actionexplosion p& hdgsta nivé& dar brittiska och amerikanska styrkor far sléss mot terrorismen.

Bioshock Action Take Two 9/10

Atmosféarisk action med smart handling och underbara miljer. Skulle du vara s& vénlig att kopa det?

World in Conflict Strategi Vivendi 9/10

Stort, utmanande och svenskt strategispel i ett alternativt attiotal dar det kalla kriget plétsligt blev stekhett.

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10
Japanska tuners, amerikanska muskler, touring cars, LeMans-bilar och dragsters. Grid har nastan allt.

World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10

Blizzards otroliga onlinedventyr kénner inga grénser. Med rétt sallskap héller spelet bokstavligen fér alltid.

GTR2 Racing Atari 9/10

Vérldens basta racingsimulator som utvecklats i néra samarbete med GTR-stjdrnan Henrik Roos...

Battlefield 2 Action EA 9/10

Digital lllusions grymma tv&a &r Sveriges stérsta spelexport och ett spel som vi aldrig far nog av.

Company of Heroes Strategi THQ 9/10

De senaste arens absolut basta spel baserat p& andra varldskriget. Bedérande vackert och bombastiskt.

Crysis Warhead Action EA 9/10

Upplev svulstig parallellhandling nér Michael “Psycho” Sykes ger sig pa Cryteks sura nordkoreaner.

Age of Conan: Hyborian Adventures Onlinerolispel Eidos 8/10
Trott pa World of Warcraft? Letar du en valdsammare och raare upplevelse? Da & Conan din man...

[ Warhammer Online: Age of Reckoning Onlinerolispel EA 8/10

Trott pa Age of Conan? Letar du en djupare och mer fantasirik upplevelse? Da &r detta spelet for dig.

INHANDLA

CRYSIS WARHEAD

| rollen som Psycho far
du atervanda till den ljuvliga tropiska 6n fran
Crysis och &teruppleva héndelserna fran ett

annat perspektiv. Kokosnotter, hejdios teknik-

porr, massiv vansinnesaction och ljuvlig
spelbarhet i denna hérliga expansion.

All hejdi6s action som aldrig vill
ta slut, tempot ar uppvridet ungefar 9000

sn&pp och innehéller &nnu mer massivt roj an

forut, nu kravs det att man maste anvanda
nanodrékten annu mer och annu snabbare.
Mycket trevligt.

Alskade Crysis och vill spranga
fler argsinta Nordkoreaner.

COLIN MCRAE: DIRT

Lortig, r& och van-
sinnessnabbt arkadrally proppat med
bilklasser, biltyper, grovgrus och snarskog.
Dirt ar ett av de mest kompletta racingspelen
p& manga &r och racker valdigt lange.

Slutbilen, den dér sista Toyotan
(Hillclimb-monstret) som man far d& man
knécker hela spelet, ar en av de mest
vansinniga bilar vi sett i ett racingspel -
nagonsin. Over tusen hastkrafter och
keramiska bromsar. Mycket bra skit...

Ar trott p& simulatorracing, blir
somnig av for mycket asfalt och bara vill
tukta skogen med din knallréda Evo 9:a.

INHANDLA

WARHAMMER ONLINE

Svérda ned dvargar, rida
pa grisar, kasta magi pa pinnsmala alvdamer,
kopa nya nasringar och aventyra med
vannerna. Warhammer Online ar den extremt
efterlangtade utmanaren till World of Warcraft
och av det vi hittills spelat ar den en stark
sé&dan. Baserat paA Games Workshops gamla
kultforklarade rollspel, saklart.

Player vs Player-delen i
Warhammer Online &r grymt bra. Grymt bra.
Det &r négot alldeles speciellt med att méta
upp med ett géng polare online, och ge sig
pa en hord ménskliga motstandare.

Ar trott p& World of Warcraft.

L

! UNDVIK!

TRANSFORMERS: THE GAME

Du axlar rollen som
Autobot pa jakt efter Allspark-kuben som har
oandlig kraft. Den har kraschat p& Jorden
och du méste hitta den fére de ondskefulla
Decepticons.

Spelkontrollen &r helt vardelos,
grafiken faller i bitar och uppdragen ar
oerhort monotona. Men vérst av allt &r
kameran som konsekvent genom hela
dventyret végrar visa det du behéver fa se
for att kunna Gverleva.

Just Cause. Samma typ av
varierade spelbarhet, men har ar allt valgjort
och ytterst valfungerande.
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BLEV DENNA TIDNING TILL! For dagliga bloggar: www.gamereactor.se

NUMMER 61

VI BERATTAR OM VAR MANAD

Vi har fatt massor och ater massor av forfragningar fran er
lasare om vi inte kan beritta mer ingdende om hur
Gamereactor blir till varje manad. Sa har kommer det!

Chefredaktor Petter Hegevall berattar om hur manaden pa redaktionen varit,
vad vi gjort, i vilken takt och hur denna tidning bleuv till...

et blev stressigt infoér Idmningen

till tryckeriet med forra numret.

Riktigt stressigt. Datorer som
pajade, massdagar som avverkades och
allman kaos har pa redaktionen. Men
det gick, till slut, och det blev ett bra
nummer med ett omslag som upp-
skattades av valdigt manga. Vi har nog
aldrig fatt s& manga glada brev med
berém for ett tidningsomslag som vi
fick veckan efter nummer 60 slapptes i
butik. Vilket vi séklart ar jatteglada 6ver.

12/9

Start! Efter fyra lediga dagar &r vi tillbaka
i sadeln (tréttsam cowboy-referens #1)
for att under 17 dagar sno ihop Game-
reactor #61. Dead Space och Legendary
spelas (och recenseras) just nu av Jesper
medan Jonas Mé&ki testar Brothers in
Arms: Hell’s Highway och Saints Row Il
medan jag ska s&tta igdng med Fracture.

&

Lucasarts Fracture anldnde idag och kénns... skoj.
Och snyggt ar det. Valdigt snyggt.

15/9

Crysis Warhead (PC) anlande idag, pa
tok for sent for att vi ska hinna fa fram
en recension till Gamereactor.se tills pa
fredag, dock. Martin drog just igdng det
for att smygkika pa grafiken och det ser
verkligen helt sjukt trevligt ut. Gronska i
1920x1080p for da win. Aven War-
hammer Online anlénde idag, till Petter
Martenssons enorma fortjusning.

16/9

Tisdag. Vi ater bullar, och lyssnar pa
Tool. Jag har spelat en hel del NBA 2K9
idag (igen) och planerar att fortsatta med
Fracture-recensionen nu pé eftermidd-
agen. Imorgon ska tydligen Little Big
Planet, Wipeout HD och Far Cry 2 dyka
upp. Det blir en stressig vecka, helt klart.
Men en ljuvlig sddan med mangder av
grymma spel.

2K Sports NBA 2K9 &r arets basta basketspel med
ganska stor marginal. EA:s motsvarighet (NBA Live
09) hamnar pa efterkilken fér tredje aret i rad.

19/9

Fredag. Veckan har varit s&dar lagom
produktiv och det kénns lite som att jag
skulle 8ka pa helgjobb om det inte vore
for att jag ar sjuk igen. Influensa, i guess.
Som vanligt. Far Cry 2 anlande dock
idag, och jag tycker vél att det ser
ganska medelmattigt ut, tyvarr. Hade
hoppats pa mycket mer.

Man undrar vad Ubisoft gjort alla dessa ér...

22/9

Full rulle, sju dagar kvar till deadline.
Idag anlande recensionsversionen av

BLU_RQV_FILMER Gamereactors chefredaktor recenserar Blu-ray-rullar...

IRON MAN
BLU-RAY

Detta ar utan nagon som helst
tvekan en av de mest lyckade
serietidningsfilmatiseringarna

oy

-

nagonsin. Regissoren John Favreu
bjuder pa en vass, skarp, frack och

tempomassigt rask historia dar

T e

|
5
L M

alska den! 9718

Bilden: Paramount har gjort storverk med bildtransfern i denna
smaskiga utgava. Mpeg-4, 2.40:1 och kristallklar skarpa

imponerar, rakt igenom. /18

Ljudet: Dolby True HD-ljudsparet hér ar helt fantastiskt. Helt jadra
fantastiskt. Grymt mixad, starkt och valdigt klart. 9/18
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Robert Downey Jr glanser som
aldrig forr (nastan i alla fall) som
den urcoole Tony Stark. Se den,

Ljudet: Aven den har filmen bjuder pa ett Dolby True HD-spar, och
aven om viss dynamik saknas later The Goonies bra med stark
botten och grymt nyttjande av surroundkanalerna. 8718

Bilden: The Goonies pa Blu-ray bjuder pa stabil, kontrastrik och
klar bild som helt klart kédnns battre &n férvantat. 8/18

Wipeout HD och jag har givetvis spelat
en hel del, redan. Vi mottog aven Little
Big Planet idag vilket fatt bland andra
Sunken och Elfving att skrika av
fortjusning. Jonas Méki arbetar med en
minnesartikel om Mega Man medan jag
rastrerar omslagsalternativ och férsoker
recensera Fracture.

23/9

| Far Cry 2 fastnade precis en fiende pa
en sten, med sina kndn mot stenens
ovansida. Jag 6nskar att vi hade hunnit
fota handelsen, for det framkallande sa
galna gapskratt i spelrummet att horsel-
skydd hade varit en vettig forsiktighets-
atgard. Gud sa buggigt och proppat med
problem Ubisofts monster-projekt ar.
Kéanns ibland som ett helt trasigt spel.
Tyvarr.

24/9

Jag och Jonas jobbar sent. Vi lyssnar
pa latar som vi vet ska vara med i Guitar
Hero: World Tour. Just nu &r latlistan
ganska fet, och fetare ska den bli. Tool,
"Vicarious” snurrar nu. Jag ar i extas.
Vevar och gormar. Kédnner mig som en
boll av energi. Jag vill hoppa fran hustak,
sla sonder personbilar. Jag vill flyga. Jag
ar wolfman! Jag séager bara det jag:
ryggfan. Passa dig noga du. Nar World
Tour anlander hit till redaktionen ska jag
trumma Tool-latar med s&n Gverdriven
inlevelse och kraft, att sval rygg som
plasttrumset sprangs. | smabitar. Go

out in style, sa att séga. Eller ja, inte.

25/9

Mirror’s Edge damp ned i brevladan igar,
Sundberg lade sig pa golvet bredvid
Jonas skrivbord och grat, sa lycklig var
han. Vi andra var ocksa lyckliga, men

THE GOONIES
BLU-RAY

En av mina absoluta favoritfilmer

som snorig parvel var Richard
Donners The Goonies. Fantastiska
barnskadespelar-insatser, farg-
starka skurkar, magisk storyut-
veckling och fantastiskt roligt
bildsprak gjorde detta till en tidlos
kultklassiker. Nu &r Dodskalle-
ganget tillbaka, och jag har precis
hur skoj som helst. /18

grat inte. Inte som jag sag i alla fall. Efter
tre timmars testspelande &r flera av oss
en gnutta skeptiska dock. Ar det verk-
ligen sa roligt att bara do - hela tiden?
Trilla ned, do. Trilla ned, d6. Géra om,
trilla ned, géra om, trilla ned. Visst,
spelet &r designat som ett trial & error-
baserat springparty, men ja... ibland
kénns det konstigt, ologiskt och
férbannat oférlgtande.

Faith férsoker slita med sig sin sura lillasyrra i
Mirror’'s Edge, som dock végrar.

26/9

Fredag. Krambullar &r en bra grej att
motivera personalen med. Har jag markt.
Glém dyra coaching-kurser eller dryga
I6neférhandlingar, ge alla anstéllda
krambullar och de jobbar som smé glada
sorkar. Férutom att vi kdkat 91 kram-
bullar idag har vi lyssnat pa Rush, spelat
tokusla Mortal Kombat vs DC Universe
och skrattat at varldens absolut
dummaste fiender (ndgonsin) i Far Cry 2.

27/9

| stereon snurrar Lataralus, Tool. Bakom
mitt skrivbord sitter en svettig tént och
diggar som om han hade spasmer. Det
ar jag, och kravet pa "konstant Tool-
diggande vid helgjobb” k&dnns som ett
grymt val. Férutom textcrunchning,
redigering och spastiskt diggande har vi
aven spelat mer Little Big Planet idag,
och myst i grupp. Med véra Sackboys.

GOKBOET
BLU-RAY

Milos Formans gamla drama ar
enligt mig varldens nast basta film,
och nar den nu kommer pa Blu-ray
ar jag forstas helt extatisk. Briljant
skadespel, underbara karaktarer
och manga valdigt starka scener.
1818

Bilden: Trots att Gokboet aldrig har
sett battre ut &n sahar, finns det
fortfarande ganska manga saker

som kunnat forbéattras ytterligare. Framférallt i farghanteringen.
Skarpan ar dock kanonfin, och bilden &r jamn och brusfri. 718

Ljudet: Valdigt begransad akustik med snalt nyttjande av
surroundkanalerna. Dock ska sédgas att originalfiimen spelades in
i monoljud, sa detta ar en stor forbattring. 6/18




28/9

Mattias &r precis hemkommen fran en resa
till Los Angeles dar han besodkt Rockstar och
testspelat Midnight Club 3. Han fick &ven
skjuts i en 633 hastkrafter stark Mustang GT
runt en fladig racerbana, och ser sadar extra
mallig ut idag. Love har flyttat, och rapporterar
att hans nyfédda dotter precis begripit att
man ska sova pa natterna - och lipa pa
dagarna. Vi andra har last korrektur, spelat
NBA 2K9 och brakat om vilket Neo-Geo-spel
som &r bast.

29/9 (10:12)

Mandag. Vi pratade just med Activision och
fick till var stora besvikelse reda p4 att vi inte
kommer att f& forhandsversionen av Guitar
Hero: World Tour denna vecka. Damnit! Jag
vill rocka!

29/9 (18:48)

Krambullar &r bra, men fan om inte
mandelkubb &r &nnu béttre. Har just atit 12
stycken och mér mycket illa. Idag har vi
fardigstallt médnadens képguide, mottagit
exklusiva bilder fran danska plattformsspelet
Youropa samt pysslat med recensions-
avdelningen.

30/9

Idag lyssnar vi pa Anberlin, &ter Pizzalands
pepperoni-pizzor (Ostersunds basta mat, alla
kategorier) och jobbar hart med det sista som
ar kvar att géra. Det har varit en stressig
manad den har manaden, och vi hann tyvéarr
inte f& med recensionerna av Fable Il, Far Cry
2 och Lego Batman i det har numret. Du laser
dem dock pa www.gamereactor.se. Sveriges
storsta spelsite. Nu ska jag stéanga ned och ga
hem. Klockan &r 02.14 och tidningen &r
antligen helt fardig. Det blev ett bra nummer,
anda. Jag &r mest néjd med Jonas flaskiga
Mega Man-artikel och var nya Vs-sida dar vi
denna manaden stéllde arets tva basket-
giganter mot varandra. Lita pa att det blir mer
jamforelser i kommande nummer. Nésta
tidning kommer 13:e november. Godnatt!

3:10 TO YUMA

BLU-RAY

Regisséren bakom genom-
superba Cop Land ar tillbaka
med en av moderns tids
héftigaste western-rullar. Russel
Crowe och Christian Bale
spelat mot varandra i en rad
supertata filmer och 3:10 To
Yuma kénns lika skarp som den
kénns modern och smart
strukturerad. Fotot &r ocksa
fantastiskt. 918

Bilden: Bilden ar valdigt kontrastrik, valdigt ren fran brus och
artefakter och skarpan ar enastaende. Jag skulle vilja kalla

detta en referensfilm pa Blu-ray... 18718

Ljudet: Filmens okomprimerade PCM 7.1-spar regerar. /18
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GALAXY MAN Ett hett tips ar att starta med Galaxy Man. Dels ar han inte alltfor
svar och dels delar han med sig av sin anvéndbara Black Hole Bomb.

=
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MEGn MAN

Det var faktiskt béttre for, trots allt. Det bevisar Mega Mans senaste

Plattform PS3/WIl/XBOX 368 Utvecklare CAPCOM Utgivare CAPCOM Antal spelare 1 Pris 98:- Text JONAS MAKI

dén &r lika vansinnig som genial. Att
“ gora ett nytt 8 bitars-spel med Mega

Man trots att tekniken pensionerades
f6r ndrmare 20 ar sedan. Men visst, det var da
Mega Man var som allra bast, ndgot som
faktiskt lyser igenom &ven i Mega Man 9.

Allt & som vi minns det. Atta robotar som
kan tacklas i vilken ordning som helst. Gruvligt
svéra banor. Bossar som det géller att vélja ratt
vapen pa. Medryckande musik. Underbart
vacker pixelgrafik.

Dérmed kénner jag mig hemma direkt nér

Blankas kusin ar med i Samurai Shodown II.
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Genre FIGHTING 5} gl
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SAMURAL
SHODOWN II

Ursnyggt pixelslagsmal fran SNK

Plattform WIl#XBOX 368 Utvecklare SNK Utgivare SNK
Antal spelare 1-2 Pris 98:- Text JONAS MAKI

oul Calibur och Mitsurugi far ursikta,
. men varldens basta vapenbaserade

fightingspel heter Samurai Shodown
och véarldens béasta samuraj lystrar till namnet
Haohmaru.

Trots hela sex Samurai Shodown-delar har
serien aldrig varit battre an i fullstandigt
masterliga del tva dér precis allt foll pa plats.
Stralande musik, helt otroliga animationer och
pixelkonst av varldsklass. Spelsystemet ar
snabbt och relativt I4ttl&rt och urvalet av
kampar féreddmligt stort. An idag héller det
kort och gott mattet. 8/18

jag fattar handkontrollen for att aterigen satta
stopp for den nesliga doktor Wily som med
ofdrtruten lusta vill stélla till oreda. Det ar
fantastiskt att se hur alla begransningar som
kommer med den enklare grafiken narmast
fungerat som katalysator fér fantasin hos
utvecklarna istéllet for tvartom.

Mega Man 9 kénns bade nytt och frascht
och det &r ren magi att sitta med ett nyut-
vecklat NES-spel efter sa lang tid. Men var
beredda pa en brutal utmaning; Mega Man 9
ar verkligen inget for svagsinta. 9/18

STOCKHOLM! | The Last Guy far man bland annat springa runt
pa sjalvaste Ostermalm.

P
Ger_1re_ACTIUN

THE LPIST GUV

Du ar den sista killen pa Jorden

Plattform PS3 Utvecklare JAPAN STUDIOS
Antal spelare 1 Pris 78:- Text MIKAEL SUNDBERG

tora delar av ménskligheten har
férvandiats till monster medan resten

gommer sig. Det ar upp till The Last
Guy, en dkta superhjalte med slangkappa och
allt, att radda allihop.

The Last Guy ér ett skont arkadspel dar
upplégget ar enkelt: att samla alla dverlevande i
en lang rad bakom sig och leda dem till saker-
het. Men det blir snabbt mer komplicerat att
styra hundratals panikslagna méanniskor &t ratt
hall. Aven om spelet ar ritt kort finns det
ordentligt med utmaning och motivation att
maximera podngen med ordentliga rankinglistor
i detta charmiga pusselarkadspel. 7718
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SAKER VI ALSKAR ATT MINNAS

Retro-spel ar kanslor, nostalgi, minnen... retrospel ligger
oss alla varmt om hjartat, alla de minnen som formade oss
som spelare. Och som vi gérna beréttar for dig om.
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FLERA GULDYXOR Golden Axe fick flera uppféljare vilka dock bara blev sémre och samre genom aren. Originalet sl&pptes till alla méjliga format, nu senast till Wii och Xbox 360.

GOLDEN A~E

Segas superbrutala barbarsimulator fick Conan att framstéa som Steve Urquell

Plattform MEGA DRIVE Utvecklare SEGA Utgivare SEGA Slapptes 1989

y—
s i
M
SEN HOM ALIEN STORM
Efter Golden Axe gjorde samma
team ett liknande spel forlagt till
en framtida ond vérld dar Jorden
invaderats av utomjordingar.
Gilius Thunderhead, Ax Battler
och Tyris Flare gjorde ett litet
gastspel, som for att visa att
Alien Storm hérde samman med
Golden Axe. Alien Storm var
spelmaéssigt faktiskt battre an sin
forlaga men blev tyvéarr aldrig lika
populart, trots bossar med

enorma Pomperipossa-nésor
och massor med slime.
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e-man hade fortfarande sin fans och
. Schwarzenegger hade precis spelat

barbar (igen) i dréparfiaskot Red
Sonia. Barbarer var helt enkelt tokhett och Sega
bestimde sig for att rida pa vagen. Resultatet
blev Golden Axe, ett benhart dventyr dar du i
rollen som antingen den hardkokte dvirgen
Gilius Thunderhead, den brutale Ax Battler eller
snabbare och sméckrare amasonen Tyris Flare
skulle ta dig an den osedvanligt onda skurken
med det aningen otrevliga namnet Death Adder
som hotade att ta 6ver vérlden.

Storre delen av Golden Axe gick ut pa att
sl sig fram mot Death Adders slott dar det
absolut héaftigaste var befriandet av Turtle
Village. Efter utfort forvarv visade det sig att

denna skoéldpaddsby faktiskt var lokaliserad
ombord p& en enorm skoldpadda i basta
Shadow of the Colossus-anda (men 15 &r innan)
som i sin tur hjélpte dig att ta dig Over ett hav.
Golden Axe var rysligt utmanande och det tog
atskilliga rundor innan jag lyckades ta mig till
den lIémske Death Adder. Men det var framst for
coolheten jag fortsatte kdmpa, kanslan av att
fa vara den rébarkade barbaren och danga
ondskefulla 6dlor med spikklubbor, vandrande
skelett och otécka magiker som dog i skrik
samplade fran (?) kultiga actionrullar som First
Blood och Conan.

Golden Axe hade halvaret innan Mega
Drive-versionen slappts i arkadhallar och gjort
braksuccé. For att dven gbra Mega Drive-

versionen till en oférgldmlig spelupplevelse trots
att man var tvungen att offra en del grafik lade
man till nya banor och ett helt nytt spellage som
kallades "The Duel”. Dar kunde tva spelare
méta varandra pa basta fightingspelsmanér.
Nagot som blev véldigt populart och senare
kom Sega att férsoka lansera Golden Axe: The
Duel till Sega Saturn som ett helt separat spel.
Redan nasta manad téanker Sega férsdka
ateruppliva deras kultklassiska barbarserie
Golden Axe till Playstation 3 och Xbox 360 i
form av Golden Axe: Beast Rider. Men det var
till Mega Drive allt bérjade for narmare 20 ar
sedan i ett spel som kom att bli stilbildande for
hela barbargenren.
_Jonas Maki

OGONBUK 2000

: PUCH TALES
JOAHIM I RYMDEN

En vagg, en fjarrkontroll och en metallanka...

Capcoms Duck Tales; ett oerhort klassiskt NES-spel som
slangde Joakim Von Anka, knattarna och vi som spelade till
alla mojliga platser dver hela varlden. Vi hamnade till och
med bortom var varld d& manen utgjorde en av de fem

_Jonas Elfving

banorna. P& den kalla, fiendetata manytan fanns en ogenom-
trénglig végg. Oerhort irriterande. Efter lite irrande i ett
rymdskepp kunde dock en fjarrkontroll plockas upp och vid
nasta besok vid vaggen kunde vi kalla pa4 metallankan
Gizmoduck som resolut spréangde bort vaggelandet. En
hjalpande metallhand, nar man som béast behover den. Och
ett spelminne som jag aldrig kommer att gldmma.



>UI GLOMMER HELST.

RE TROTOPPIEEN
SUPER MARIO

WORLD vsSONIC 2

En kamp mellan legendarer

Vi tar tempen pa maskotarnas krig drygt 15 &r senare
for att kora den absoluta plattforumskungen

Det framsta forsaljningsargumentet for Mega Drive och Super Nintendo under 16 bitars-
eran hette Super Mario World och Sonic the Hedgehog 2. Vilket som var bast diskuteras
an idag hetlevrat bland fansen, har &r var syn pa saken...

SPELHANSLAN

iy iﬁi“rq

SUPERMARIO WORLD NINTENDO 1932

Mario-spelen har alltid varit kanda for perfekt
spelkontroll och faktum &r att den aldrig var béattre
an i Super Mario World. Dessutom fanns saklart
YYoshi, manteln, snurrande block och mycket
annat som gav det ett fantastiskt djup.

UINNAREN Super Mario World

GRAFIHEN

Visst, Super Mario World var designmassigt
superlackert. Flaskiga varldar, ett enormt urval av
fiender och stor variation. Men vi imponerades
aldrig riktigt av animationerna och fargerna
saknade den dar riktigt idgonfallande lystern.

UINNAREN Sonic The Hedgehog 2
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Redan nar man startar Super Mario World méts
man av hemtrevliga ljud, tréffar Yoshi och besoker
sdllsamma platser som vaniljhemligheter, cho-
kladdar och stjarnvagar. Hela tiden kénns allt
trivsamt med oerhérd fantasirikedom.

UINNAREN Super Mario World

ECERE 1700
o 1

SONIC THE HEDEEHCIG 2

Sonic har aldrig kants riktigt lika helgjuten att
styra omkring som Mario, delvis beroende pa att
han var sa ofattbart snabb till Mega Drive. Men
det fanns anda mycket att gora i ett pa alla vis
masterligt spel.

SCOEL JENS
TMD 01T
r-un: 13

Sega hade skramt slag pa Nintendo med
ursnygga Sonic the Hedgehog och med upp-
foljaren tog de grafiken flera steg langre. Anima-
tionerna var silkeslena, effekterna héftiga, farten

helt makal6s och detaljrikedomen smatt pervers.

FESRD E49540
TIME 1L e
RIMEE 0

e

Fran det klassiska Seeega-vralet till den kaxigt

leende Sonic och den coola musiken andas Sonic

the Hedgehog 2 attityd. Inget ar speciellt gulligt,

saker hander hela tiden och det ar charmigt, men

det har ar Nintendos paradgren.

SEBA 1992

GAM

Vi minns hur det var att famla i totalt moérker

Utvecklare NINTENDO Utgivare NINTENDO Slapptes 2881

ej, Nintendos storsta succé heter

varken NES eller Wii, utan Game

Boy. Efter narmare 120 miljoner
sdlda enheter sedan lanseringen 1989,
tyckte Nintendo att det 2001 var dags att
ersétta trotjanaren. Game Boy Advance
hette uppféljaren som hade prestanda som
en Super Nintendo och fullstéindig bakéat-
kompatibilitet. Jattebra. Men nér vi lade
vara smutsiga labbar pa den portabla
besten blev bristerna uppenbara.

Dels var den s& obekvam att det inte
gick att spela langre stunder, dels hade
den bara tva knappar sa alla Super
Nintendo-konverteringar fungerade

darmed extremt daligt (Super Nintendo-
handkontrollen innehdll fyra knappar), men
framfor allt var skdrmen helt oanvandbar.
Man s&g knappt om enheten var av- eller
paslagen.

Dessutom var Game Boy Advance-
skarmen daligt reflexbehandlad och
dubblade som spegel, s& man hela tiden
sdg sin egen nuna medan man férsokte
gissa vad som hande i spelet man
spelade. Tokusla Game Boy Advance
ersattes lyckligtvis snabbt av den vikbara
Game Boy SP-modellen som gjorde att vi
antligen kunde se spelen vi spelade.
_Jonas Maki

Bossen raddade vérlden, drapte sin
ursnygga vixen till ninja-chef och

[ TVEKAMPEN 2000°

BIG BOSS US

"
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SNAHE PLISHEN

Plisken kallades "vérldens far-
ligaste man” i inledningen till

bjod pa lite DNA for att USA:s Meriterna rullen Flykten fran New York. Han
regering skulle kunna klona fram skulle bryta sig in i varldens
varldens tva grymmaste super- labbigaste finka. Han fixade
soldater. Dar snackar vi harding. biffen, och detta med stor stil.
Big Boss har alltid varit tystlaten, f{nak? éli(rngigtBoss :f’ka motsatts.
séllsamt cool och oerhért benhérd, Flttitgden aq ar ka g Isr;a“c k'g‘ ar:rsgan J
men tyst och sammanbiten. Han zgs’:lis\::nlzg;:to\?a,ssﬁzng? Enar G
tstralar for evigt ren hjalteanda. -
LN G U Wl e 2 attitydgigant, med andra ord.
Big Boss knappte en 200 ar Pl._lndarbrud: ”You're a cop!” Snake
Starka stunder Plissken: ”I'm an asshole...” Sen

gammal sniper-gubbe som sov i ett
buskage. Det var coolt, och svart.
Sen gjorde han massa annat ocksa.

raddade han presidenten, latt som
en platt.

SUPER MARIO WORLD

Det krévdes nastan malfoto, men Super Mario World &r trots allt straet vassare an Sonic 2 the Hedgehog.

IBTG IB[Jqq Den jamnaste tvekampen som hittills utkampats pa dessa
- wJIJd retro-sidor ar avgjord, vann gjorde Hideos storchef.
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UTA PA VARA LISTOR

Vilka spel dr det egentligen som &r populérast i olika lander? Vilka spel ér det som
snurrar flitigast i redaktionens testmaskiner? Svaren finns i ménadens listor...

FARSKA TOPPLISTOR

Forséljningslistor varje vecka: www.gamereactor.se

FAUORITER

JAPAN TOPP 10

G e e 1 POKEMON PLATINUM os
Uppmatt i allman TV-tid i redaktionens
spelrum och interna slagsmal... 2 DRAGON BALL: ORIGINS DS
RHYTHM TENGOKU GOLD bs
Y ETERNAL SONATA Ps3
QUIZ MAGIC ACADEMY bs
6 WIFIT Wi
KATEKYOO HITMAN REBORN PSP
. 8 SHINOBIDO PSP
L L™ B one Piece unummen cruise Wi
WIPEQUT HD . ﬁ.. ~ PR gl . - .
PLAYSTATION 3 - 1 S HARIO KRRT Wi
Vi hade nastan bérjat ge upp hoppet om
Wipeout HD efter alla férseningar nar det m SUEHIGE TUPP EB

plétsligt slapptes i slutet av september.
T e e 1:a WARHAMMER ONLINE: AGE OF RECKONING USA TOPP 10

infor det blinkande, pumpande, dun- Format PC Gamereactors betyg 8/18

kande och ursnabba mésterverket. MADDEN NFL 09 XBOX 368

Rerletelron gl SPORE 2 wropennrLos

séger verkligen en hel del. Petters EEY ' Format PC Gamereactors betyg 8/18 E MADDEN NFL 09 Ps2

ar som en enda stor techno-fierad 9 WIFAT Wi
syltklump, vilket ocksa sager en del. 3:0 STHR WHRS: THE FORCE UnLEHSHED

- Format XBOX 368 Gamereactors betyg 718 MARIO KART Wil bl

6 WilPLAY Wi

4:a STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED SOUL CAUBUR IV XBOK 369

Format PS3 Gamereactors betyg 7/18 8 T0OHUMAN wBOX 368

h’. ~ - : 5:q NHLO09 B} vAooen nrLos wu

¥ Format XBOX 368 Gamereactors betyg 9/18 18 GUITAR HERO: ON TOUR DS

LITTLE BIG PLANET 6:a CRYSIS WARHEAD

PLAYSTATION 3 Format PC Gamereactors betyg S/18
Det bérjade med att Sunken gjorde en

mesig bana innehallandes en traanka och 7:0 THE SIMS 2: LIVET I LHGE“HET

en ost, vilket fick Jesper att bygga en Format PC Gamereactors betyg -
totalt omajlig variant dér Sonys tras-

dockor drabbades av massddd. Det

ledde till att Petter skulle visa hur man 8:0 "\"I FIT

gjorde och istillet byggde en bana Format Wil Gamereactors betyg 8718
bestaende av 1176 flaskldppar och en

raketdriven mustasch som det gick att .

aka hiskeligt snabbt pa. Little Big Planet 9:0 counTER'STRIKE 1- HnTHOLOGY
ar verkligen en revolution och skulle du Format PC Gamereactors betyg 8/18

nagonsin tréttna pa innehallet sa kan du

Ju altid bygga en ny bana. 10'0 WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE MADDEN NFL 03

Format PC Gamereactors betyg 9/18 Arets Madden sélde mer vid premiéren &n nagot tidigare spel i serien.

:0 SINGSTAR SVENSKA HITS SCHLAGER
11 G Format PS2 Gamereactors betyg 7/18 ENGLQN OPP 10

12:0 STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED STARWARS: THE FORCE UNLERSHED o s

Format Wil Gamereactors betyg 7/18 2 STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED Ps3
. N Wil FIT Wi
A g 13:2 GUITAR HERO Il: LEGENDS OF ROCK H

Under manaden som gatt har vi spelat Format PS2 Gamereactors betyg 7/18 MARIO KART Wil
Saints Row 2 som besatta och skjutt ned WARHAMMER ONLINE: AGE OF RECKONING pe
2t som kommit va vig medan i 14:@ WORLD OF WARCRAFT & STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED W

Vi (Vi 1 1
ateruppstartat ganget 3rd Street Saints. Format PC Gamereactors betyg 3/18 Wil PLAY Wi
ettt Bl 15:c STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED § sPoRe -
ha trakigt. Fullstandigt omojligt. Format PS2 Gamereactors betyg 718 B} si6 seact sports i
18 CARNIVAL: FUNFAIR GAMES i
16:@ WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE T

Format PC Gamereactors betyg S/18

'] 17:@ MARIO KART WII
g

Format Wil Gamereactors betyg 8/18

18:@ GUITAR HERO: AEROSMITH

CRYSIS WARHEAD Format PS2 Gamereactors betyg 5/18
PC

Inte nog med att storylaget & mer 19:e THE SIMS 2: FRITID

actionpackat an Crysis, multiplayerdelen
har byggts ut och innebar nu &nnu fler Format PS2 Gamereactors betyg -

spannande spelldgen och &nnu mer

nano-drakt baserad kompisslakt. Zo:e counTER'STRIKE SOURCE

Warhead &r mer &n en expansion, och Format PC Gamereactors betyg 7/18

det &r sjukt beroendeframkallande.

STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED

Kalla: MDTS. Listan ér framtagen frén férséliningen fran 500 svenska butiker. Lucasarts senaste &r vérldens snabbast séljande Star Wars-spel.
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Fler tavlingar: www.gamereactor.se ’j

Ja, det stammer! Nu kan du vinna ,

en Xbox 360-konsol, ett NBA 2KO till

Xbox 360, ett NHL 2K9 till Xbox 360 samt samma
Spalding-boll som Kevin Garnett dunkar med i NBA!

g =
Xbox 360 Premium + NBA 2K9 + NHL 2K9 + Spalding Platinum NBA-boll III_
NBA 2K9 + NHL 2K9 + Spalding Platinum NBA-boll L

Fyll i rdtt svar nedan Motivering: Ditt namn & adress:

. . Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna Du kan aven delta i denna tavling p4 Gamereactor.se och
I vilket Iag spelar Kevin Garnett? detta grymma superpaket: slipper da klippa sénder tidningen. Happ!

[JLALlakers [JUtahjazz  [] Boston Celtics

Vem blev NBA MVP i sdsongen -08?
[] Steve Nash  [] Kobe Bryant [ ] Tracy McGrady

Vad heter Los Angeles Lakers coach?
1 Phil Jackson ] Phil Helmutt [ Phil Anderson

Klipp ur talongen, skicka den till oss och mérk kuvertet med “NBA”. Vill du inte klippa sénder tidningen kan du skicka svaren i ett mail
eller skriva ned svaren pa ett papper till taving@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 38.Q_stersund. NNN.%A[:TORSE




‘ l MANADENS HARDASTE

RLOCHRENT!

Tony Stark har manga jarn i elden som klassiske Iron Man.

62 www.gamereactor.se

Iron Man

Genre ACTION

Premiar UTE NU

Text ANNA EKLUND

Att invanta en ny Marvel-film
ar som att 4gna sig at filmisk
rysk roulette pa hég niva. For
varje katastrofal Punisher har
det blivit en urstark Spider-
man. Och fér varje sénder-
tramsad Fantastic Four har
det kommit en gedigen X-
Men. Iron Man tillhér de
superhjéltefilmatiseringar som
har marknadsférts lite mer
blygsamt. | Hollywood-
sammanhang betyder det att
det ar en ultrastor produktion
men att den &ndé inte funnits
med i vartenda Happy Meal
vérlden &ver. Ungefér.

De trogna seriebladdrarna
kan storyn om den uttrdkade
multimiljonéren, kvinnokarlen
och excentrikern Tony Stark

som tjanat en formogenhet pa

vapentillverkning, en industri

BETYGSATTER MANADENS HETASTE DVD-FILMER

Lé&s fler DVD-recensioner: www.gamereactor.se

utan moraliska beténkligheter
sé lange pengarna rullar in.
Men under ett besok i
Afghanistan far Stark smaka
pa sin egen medicin nar hans
konvoj blir attackerad av
terrorister utrustade med
Stark-producerade vapen.
Tony kidnappas och tvingas
tillverka ett massforstorelse-
vapen at gerillamannen. Men
tack vare lite genialisk hokus-
pokus snor han istéllet ihop
en hégteknologisk drakt som
han lyckas fly i. Nagra 6ken-
krascher och svettiga skott-
lossningar senare ar han till-
baka i USA med en ny agen-
da; att bek&mpa ondskan och
férsvara varlden som super-
hjalten Iron Man.

Robert Downey Jr. hade
nagra tuffa ar i slutet av 90-
talet med missbruk och
rattegdngar men befinner sig
nu i en fantastisk andra vag i
karridren. Rollen som Stark

‘-la
o\’

passar honom utméarkt och
karaktaren levandegors pa ett
satt som kommer filmen
oerhért mycket till gagn.
Overhuvudtaget har man
lyckats valdigt bra med hela
upplégget i filmen dar ena
benet star i den nyfunna
morka serietidningsskolan
med Miller’s Sin City i spetsen
och det andra benet stegar in
pé hyperteknologisk robot-
mani & la Transformers och
framférallt Robocop.

Adderar man dérefter att
det &r tempoméssigt val
genomfért och att finns en
genrevanlig glimt i 6gat s& har
vi en actiondanga som inte
matchar de allra basta serie-
filmatiseringarna men som
anda spar pa intrycket att det
nog &r en god idé att fortsatta
spotta ut Marvel-filmer nar det
da och da resulterar i den har
kvaliteten. Och japp, uppfolj-
aren &r p& vag. 8718

DOOMSDAY

Genre

Premiar

Text

Det &r lite lustigt att en regissor
som gjort sig kand for sin for-
méga att gora just filmer med
lite ovéntade idéuppléagg och
genomférande plétsligt gar och
spelar in ndgot som mest
paminner om ett coverpotpurri.

Jag talar forstds om britten
Neil Marshall vars tva forsta
filmer, Dog Soldier och Insténgd,
hyllades av en hel skréackvérld for
det enkla med &ndé annorlunda
anslaget och bruket av gamla
hederliga effekter.

For hans tredje film
Doomsday, om ett dodligt virus
som bryter ut och tvingar
myndigheter att mer eller mindre
inhéngna hela Skottland, ar sa
pass mycket av en hyllning till
gamla postapokalyptiska filmer
om barbari och lagléshet att den
glémmer att st& pa egna ben och
hitta den dér intressevackande
ingdngen som blivit Marshalls
signum. Vi pratar hejdlésa
kopplingar till Mad Max, Flykten
fran New York och kultrullen The
Warriors. Marshall gér sig helt
enkelt inte ndgot vidare som
domedagsprofet. | alla fall inte
nér undergangen redan avklar-
ades for 25 ar sedan. 5/18

F

THE RUINS

Genre

Premiéar

Text

En vanlig missuppfattning &r att
kottatande véxter ser ut som de i
Super Mario och har l&nga,
skrackinjagande tander. Egent-
ligen ser de ut som vilka andra
véxter som helst, ndgot man varit
klok nog att inte &ndra pa i
kottatandevaxtskrackisen The
Ruins, som ar mer psykskrack
an vaxtskrack.

Fyra ungdomar semestrar i
Mexico och beslutar sig for att ta
en tripp till djungeln for att leta
upp gamla Maya-ruiner. V&l pa
plats gor de en skrammande
upptéckt och blir fangade i ett
livsfarligt spel mellan manniska
och vaxter. Kéttatande véxter i
en skréckfilm ar onekligen ett
originellt grepp, men det som
The Ruins vinner pé i originalitet
forlorar man tyvarr pa i det mesta
annat. Karaktérerna &r gravt
intelligensbefriade, skadespeleriet
rejalt mossigt och de psykolo-
giska bitarna av skramseln kénns
nagot krystade. Men nér splatter-
effekterna och de klaustrofobiska
scenerna gér hand i hand &r The
Ruins en klart kompetent skrack-
film som ldamnar en hel del
obehagskanslor i magtrakten.
5718

THE INCEEDIBLE HULH

Genre

Premiér

Text

Han ar fortfarande gron, ful och
férbannad, men i handerna pa
Louis Letterier &r atminstone inte
Hulken beddvande trakig langre.
Foér medan Ang Lee flippade ut
totalt och gjorde sin Hulken-film
fran 20083 till en soppa med
bedrovliga effekter, moralpredikan
och faderskomplex ar den nya
Hulken-filmen bade underhall-
ande och trogen serieforlagan pa
samma gang.

The Incredible Hulk & mer
nystart an uppféljare. Vi far folja
Bruce Banner i hans jakt pa ett
botemedel samtidigt som han
forsoker halla sig undan
militdrens vakande 6gon. Bra
kombination mellan fartfyllda
actionscener som avléser mer
lagmalda relationsbitar mellan
Banner och hans gamla kérlek
skapar ett skont tempo. Edward
Norton &r perfekt i huvudrollen,
Liv Tyler bra som 6gongodis med
substans och Tim Roth hérlig
som skurk.

Effekterna ar fortfarande fula,
men nar Hulken vralar "Hulk
smash!” i en scen dér han
pulveriserar gatan han stér pa ar
det faktiskt svart att gnélla pa
sana smasaker. 818

JIDDRA INTE MED ZOHAN

Genre

Premiar

Text

En fore detta super-duper-grym
agent fran Israel tréttnar pa
dédandet och stressen som
jobbet medfér och flyr darfor till
New York for att starta en ny
karriar som damfrisor (!). Ni kan
sluta fnissa nu, for aven om
handlingen i Jiddra inte med
Zohan pa pappret later sa
tramsig att den absolut inte kan
vara nagonting annat an
underhéllande, s &r det just det
den inte &r.

Adam Sandler spelar Zohan
och gor det samre &n n&gonsin.
Till och med hans bedrévliga
insats i skrapfilmen Little Nicky
var battre an den har. Det séger
allt. Sen har vi skamten, om man
nu kan kalla de fér det. Sex- och
penisstorleksprat i var och
varannan mening, Rob Schneider
leker terrorist p& grund av en
getstdld, politiskt inkorrekta
skamt om israeler och palestinier,
bogskamt, trakiga missforstand
pa grund av kraftiga accenter och
Sandlers karaktar har sex med
gamla tanter. Roligt? Knappast.
Sevart? Absolut inte. Jiddra inte
med Zohan &r ingen komedi, det
ar rent och skart sjéalvplageri.
Undvik. 2/18
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