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Petter Hegevall,

Dromfabriken
sneglar snavt

Spelbranschen omsatter
enorma summor pengar och fér
Hollywood blir var vard mer
intressant for var dag som gar.

Det har ryktats om flertalet halvfardiga
uppkop och affarer de senaste &ren dar
stora Hollywood-bjassar pastas vara
intresserade av flertalet stora spelforetag.
Warner och Disney &r dromfabrikens tva
jattar och under deras paraply huserar
atskilliga dotterbolag inom flertalet verk-
samhetsomraden. Bada jattarna ager
spelstudios, bada vill vaxa inom spelindu-
strin och bada vill satsa pengar pa att

éuitar Hero 5

Partyvanliga spellagen, ny presentation, en drés nya latar och

en virtuell Kurt Cobain. Las hur roligt Guitar Hero 5 ar
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Wow: Cataclysm

Mer polygonfattiga troll frén Blizzard nér de fér
tredje gangen visar upp en ny expansion till
World of Warcraft. Vi berattar allt vi vet.

Mass Effect 2

dialog. Bioware laddar

Rymdsex, skjutglada galaxgrodor och timvis med snillrikt skriven

om plasmapuffrorna och vi har testat!

fusionera spelens vérld med filmens. Att r . B o -
stora spel, eller spelserier, férvandlas till . Y - , le
ostdoftande actionrullar &r ingen ovan- i 5 Ed ) b e
lighet. Det gérs allt oftare och fler och fler - F - — ‘ %
folkkara spellicenser séljs till makthung- S i s ot - ;'Ii ' .L
riga filmjattar fér varje dag som gér. Alla E — '.'-E h ﬂ e K we® 11.1 \
filmbolag vill vara férst med att géra e |h i 1
filmen baserad pa ett spel som férandrar S F- g __ i
var syn pa spelfilmen. Alla vill vara forst — | [ L - p— o ‘
med att slappa TV-spelsfiimens Citizen "L"':'_—_—' ) —
:ane. Bli férst med atE férandra kll.matet i L "-._ r | { &
ela subgenren och géra som Christopher | .J % )

Nolan och Zack Snyder gjort med L
serietidningsrullen. . T -

En Metroid-film &r under produktion. En Need for speed' Shlft The Beatles' ROCK Band
film om Grand Theft Auto och en baserad EA har lamnat arkadgléttiga biljakter bakom sig och bjuder nu Elfving har dragit upp sin plast-Gretch till bréstniva och
pa Bioshock. Vi hér ocksa talas om att pa stentuff simulatorracing redo att utmana Forza Motorsport 3 hérdtestat Harmonix stora Beatles-satsning. Vad blir betyget?
Halo-serien ska bli Hollywood-film liksom
Need for Speed. Personligen kan jag klara Forhandstitt: >ension ast: ge
mig utan dem alla, speciellt nar den 22 Tony Hawk: Ride 28 Colin McRae: Dirt 2 06 Brev&Mail 45 Nedladdat
standard som idag existerar for just den 23 Mario & Sonic 2 33 NHL10 08 Nyheter 46 Tavlingar
har typen av filmer inte nér 6ver éver B- 24 Alien vs Predator 33 FIFA10 11 6 anledningar
filmstrecket. Men Hollywood fortsatter att 26 Assassin’s Creed I 36 Wet 11 Sno stilen
visa enormt intresse fér spelbranschen. 26 MAG Massive 37 Champions Online 12 Seelka!endem
Spelen ar trots allt fortfarande varldens fctonGame ] 42 Kopguide -

. R 26 Mod Nation Racers 37 Soul Calibur: 44 Journal Scnbblenat_:t.ef ]

snabbast véxande underhallningsform. Lego Rock Band Broken Destiny 44 Bluray Vi har satt betyg pé juviiga Scribblenauts...
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt
material. Eftertryck, helt eller delvis utan
redaktionens medgivande &r férbjudet. Eventuella
priser omnamnda i tidningen ar reserverade for
andringar. Citera oss garna men ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Nordisk gratistidning som ges
ut av fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland
Norge och Danmark. Gamereactor finns hos
narmare 1000 svenska butiker runt om i hela
landet. Det storsta butikskedjorna som bjuder pa
vér tidning ar: Onoff, Game, EB Games, Elgigant-
en och Expert. Vi finns dven pa flera hundra
hégstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer,
enskilda specialbutiker och stérre képcentrum.
www.gamereactor.se &r Sveriges storsta spelsite.
Har finner du varje dag ett tiotal purfarska spel-
nyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa
forhandstester. P4 Gamereactor.se kan du dven
driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskuteraspel i vart forum eller fa svar
pé dina fragor frn oss péa redaktionen.

Gamereactor ges ut av Gamez Publishing

Testad version:

Vid varje recension informerar vi om vilken version
av spelet vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi
beréttar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplatt-
formsspel vi testat till att vi berattar om vi recen-
serat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Rekommenderad aldersgrins:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om
spelets rekommenderade aldersgrans enligt PEGI-
standard. PEGI ar en férkortning av Pan European
Game Information. PEGI-klassi-ficeringarna ar
rekommendationer om produktens innehéll och
lamplighet for olika &ldersgrupper, och inte hur bra
spelet ar eller dess tillganglighet. De fem &lders-
grénserna i PEGI-systemet &r 3 &r och uppat; 7 ar
och uppat; 12 &r och uppét; 16 ar och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer
finns ocksa péa fodralen till samtliga spel som
slapps i Europa.

Utnamnelsen "Alskvért spel” &r for oss pa
Gamereactor ett satt att saga till dig att du verkligen
maste kopa det har spelet. Den &lskvarda stampeln
ar nagot som vi delar ut en gang per nummer.
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GR SE Sveriges
' Gverlagset
Glém inte att halla koll storsta
p4 allt som hander p& spelsite
Gamereactor.se
- HALO 3: ODST

Vi sitter betyg den 20:e sep
Med tva ynka dagar missade Halo 3:
ODST att komma med i detta
nummer. Men den 20:e september
kommer istallet var utforliga
natrecension som beréttar exakt hur
bra Bungies fallskarmsaventyr ar.

GRAN TURISMO PSP

Stor recension inom kort
Samtidigt som PSP Go slépps
kommer aven Polyphonys lackra,
bérbara version, av Gran Turismo.
Den 27:e september finns var feta
recension av det efterlangtade Gran
Turismo PSP att lasa pa Game-
reactor.se Missa inte det!

TOKYO GAME SHOW

Vi rapporterar frdn massan
24-27:e september pagar hostens
hetaste spelméssa, Tokyo Game
Show. Gamereactor kommer som
vanligt ha Sveriges i sérklass basta
nyhetsrapportering frdn massgolvet
och dygnet runt beratta om allt
viktigt som hander.

Strategisnack med EA

Vi tog morgonflyget till Los Angeles for att
halsa pad hemma hos utvecklarna bakom
kommande Command & Conquer 4:
Tiberian Twilight. Kika in var feta video-
intervju med producent Michael Glosecki.

RAGE

Vi intervjuar med Matt Hooper

Lead Designer Matt Hooper tog en paus
fran arbetet med Id Softwares kommande
Rage och pratade med vart GRTV-team
om problemet med att anpassa Id Tech 5-
teknologin for Playstation 3, och om nér de
tanker slappa ifran sig sin Mad Max-
doftande actionmardrém.

BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2
Dice beréttar om uppfoljaren
Svenska Digital lllusions arbetar sa svetten
lackar med uppf6ljaren till konsolspelet
Battlefield: Bad Company. Vi tog ett snack
med Karl Magnus Troedsson for att fa veta
mer om nésta stora guldjakt.

Rios och Salem hamnar i trubbel
Tyson Rios och Elliot Salem &r inga
duvungar nar det kommer till krig i
bebyggelse. | EA Montrals efterlangtade
uppféljare hamnar de i trubbel i Shanghai
och méste forsoka ta sig ut ur staden
helskinnade medan ett stort packe

hansynslosa terrorister forsdker ha ihjal
dem. Kika in pa Gamereactor.se for att se
var feta videointervju med teamet bakom
Army of Two: The 40th Day.

AVATAR: THE GAME

James Camerons film blir spel
Ubisoft Montreal star bakom produktioner
sasom Splinter Cell: Chaos Theory, Prince
of Persia: Sands of Time, Rainbow Six:
Vegas och Assassin’s Creed. Ingen délig
meritlista direkt. Just nu arbetar de pa att
fardigstalla Assassin’s Creed Il, Splinter
Cell: Conviction och spelet baserat pa
James Camerons (Terminator 2, True Lies)
kommande Uberfilm Avatar. Vi intervjuade
producenten Antoine Dodens pa Games-
com foérra manaden, se vad han hade att
s&ga p& Gamereactor.se/GRTV.

Brian Bright ger svar pa tal
Producenten bakom de senaste tre Guitar
hero-spele heter Brian Brigh och ar en
musikfanatiker som mer &n garna beréattar
allt om kommande titlar i Activisions
ultrapopuléra spelserie. Vi intervjuade
honom nyligen och tycker att du ska surfa
in pd Gamereactor.se for att se vad han
hade att séga om Guitar Hero 5.

Gearbox pratar actionrollspel
Actiontorsken Randy Pitchford har

producerat spel som Half-Life: Oppossing
Force och Brothers in Arms. For ett par
veckor sedan satte han sig ned med vart
GRTV-team for att berétta om utvecklingen
av det kommande Borderlands.

GUILD WARS 2

NCSofts stekheta uppfdljare

Om precis 13 manader ar det tankt att
Guild Wars 2 ska sléppas. Nyfikna som vi
ar var vi tvungna att stalla en massa fragor
till utvecklarna ArenaNet for att veta vad vi
kan vanta oss av uppféljaren.

Konami satsar pa Dracula
Castlevania méter God of War i Konamis
kommande spel Lords of Shadow. Game-
reactor TV-teamet snacka med utvecklarna
under arets Gamescom for att fa reda pa
vad producenten Hideo Kojima har kokat
ihop.

Kieran Brigden blir intervjuad

Vill du veta vad Kieran Brigden har att séga
om kommande Napoleon: Total War? Bra.
Intervjun finns p&4 Gamereactor.se/GRTV.

Capcom pratar om uppfdéljaren
Producenten Jun Takeuchi svarar pa vara
fragor om Capcoms frasiga uppfdljare.

www.gamereactor.se 05
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info@gamereactor.se

Gamereactor Hamngatan 10 831 33 Ostersund

Musik i min Playstation 3?

Sony verkar satsa pa mycket snack och lite
verkstad. | takt med att nya pressmedelanden
kommer sa lovas alltid nagot nytt till nasta
uppdatering, och vi Playstation 3-&gare blir
mer forvantansfulla och nyfikna pa den
kommande uppdateringen. Ta musik i spel till
exempel. Somy pratatde om det for jattelange
sedan. “I nasta uppdatering ska det ingé en
funktion som gor det méjligt att ha sin egen
musik i sina spel, precis som Xbox 360”. Nar
jag fick héra det blev jag jatteglad fér jag har
alltid avundats mina kompisars Xbox 360 och
dess musikfunktion. Jag vantade ivrigt pa
ndsta uppdatering. Men nej, den funktionen
som Sony hade pratat om levde aldrig upp

till vad man lovat. Microsoft har ju haft den
funktionen sedan start och det har funkat
jattebra. Har sjélv spelat pa en Xbox 360 och
haft musikfunktionen i géng. Kéanslan av att ha
sin egen musik i spel &r ett viktigt inslag for
spelandet av idag. Jag vet att Playstation 3 ar
kapabel att ha den funktionen rent hardvaru-
maéssigt, sa vad vantar ni pa Sony? Fixa till
funktionen eller officiellt s&g att den aldrig
kommer istéllet for att lova och inte verkstélla.
/Andreas Blom

Var det béttre forr?

Néagot jag har gatt och funderat kring pa
senaste tiden &r den ofta dveranvénda termen
“det var béttre forr” i spelsammanhang. Om
man fragar en spelintresserad person som ar
nagorlunda till ren, s&g runt 15 och uppat,
svarar han/hon néstan garanterat med ett spel
som redan &r minst 10 ar gammailt troligen
annu aldre. D& staller jag mig fragan: varfor?
En tankbar anledning &r att spelet i fraga var
bland ens forsta spelminnen och darmed
vécker starka kanslor hos individen om han
eller hon blir pAmind om spelet. En annan
téankbar anledning som sékerligen gar parallellt
med féregdende tes ar att den paminner
personen om ”battre tider” da man var liten

och véarlden tedde sig som en béttre och
tryggare plats. Men &r det verkligen sa? Var
det battre forr? Jag har inget egentligt svar pa
denna frdga och ska sanningen fram s& ar det
nog upp till var och enskild man/kvinna att
finna ett svar p& denna frdga. Men min
personliga asikt &r nog att det trots allt inte alls
var battre forr. Jag forstdr manga som saknar
2D-eran med dess helt klart charmiga
kvaliteter som musikaliska alster som satte sig
i huvudet forsta gangen man hérde dem, grafik
som lat fantasin fléda och kanske framforallt
en kontroll som i de basta spelen var nastintill
fullandad. Alla dessa kvalitéer kommer vi alltid
att minnas och bara med oss men vi lever idag
i en annan varld, 3D-varlden. Man behdver inte
tycka som jag gor, man far leva kvar i det
gamla. Men for att ta ett exempel: Nar Super
Nintendo slépptes var det val f& om ens nagra
som tyckte att vi skulle ga tillbaka i tiden till
den redan da gamla NES:en? Samma sak

FRAN
FORUMET

Om du fick vara en spelkaraktar,
vem skulle du da vara?
Darksphere

Faith. Hoppa runt pa hustak
liksom. WHOA!
Zime

Antagligen Jackson fran Call of
Duty 2, har alltid velat uppleva
ett varldskrig.

Gomer_pyle

Jag skulle aldrig palla att vara
Batman. Han har for jobbiga
arbetstider.

Phip

Loco Roco, mysa hela dagen.
Antis

Manadens

lasare

Vill du bli manadens lasare? D& ska
du gé in p4 Gamereactor.se, svara
pa de fragorna som vi ber om, ta
en cool bild pa dig sjélv och skicka
in hela rasket till mailadressen

manad tor.se

Alder? 18 &r

fordonsprogramet.

baddare till fisk.

Marcus Lindgren

Anvandarnamn p& Gamereactor.se? hatten900
Yrke/sysselsittning? Tredje ret p4 gymnasiet,

Varldens basta spel? Zelda: Ocarina of Time. Det var mitt
forsta spel till Nintendo 64 och aven mitt forsta spel i 3D.
Alskade allt med det, handlingen, karaktérerna och
omgivningen. Speltiden var ocksa ett valdigt stort plus, tog
mig n&stan ett &r att klara ut det.

Ditt basta spelminne? Nar jag métte Ganon for forsta
gangen. Det hade tagit mig nastan ett &r att ta mig till hans
borg och jag var overlycklig att jag hade klarat av honom.
Sé& nar jag val hade tagitmig ut ur det fallande slottet och
trodde att jag hade klarat spelet, blev det en stor
overraskning att Ganondorf fortfarande levde.
Favoritmusik? Jag lyssnar pa mycket metal som till
exempel Slipknot, Lamb of God och In Flames.

Hobbys? Férutom att spela s& &lskar jag att fiska. Finns
inte mycket som slér kanslan avatt ha fangat en riktigt

Ogillar? Dubbade filmer och folk som skrapar ner i vattnet.
Asikter om Gamereactor #68? Ett mycket bra nummer.

06 www.gamereactor.se

galler i mitt tycke idag: Varfér ska vi prisa det
gamla och tycka att moderna spel inte &r ndgot
att ha. Lat oss idealisera bade det nya och det
gamla, om det nu fortjanar att idealiseras.
/Johan

Tack for Sveriges basta site

Jag alltsg, jag gillar tidningen ocks&d men min
riktiga kérlek &r till Gamereactor.se - Sveriges
Overlagset basta spelsida som med enkelhet
dverglénser era konkurrenter. Gamereactor.se
ar idag en valdigt viktig del i mitt liv och de fa
génger under de senaste fem aren da jag varit
utan internet blir min dag forstérd. Jag ar helt
enkelt beroende av ert fantastiska arbete och
det vill jag tacka sa hjartligt for.

/Marcus Adolfsson

Spelen har blivit for korta
Med tiden s& har spel blivit stérre, battre och
vackrare. Nar man spelar spel som Killzone 2
eller Crysis kénns det ndstan som om man
faktiskt befinner sig i spelet, da det rent
grafiskt sett ar fantastiskt. Men en sak jag har
tankt pa ett tag &r hur korta sddana nutidens
storspel faktiskt &r. Att spela igenom Half-Life 2
ar hur kul som helst, men tar inte langre tid &n
cirka 8 timmar. Visst finns det andra spel inom
andra genrer (Tales of Vesperia till exempel)
som héller fantastiskt l1ange, men det vore
verkligen roligt om actiongenren inte var sa
galet kort. Jag hade gérna betalat lite extra
for att fa spela lite mer, om man séger sa.
Séadana som jag som gillar s& gott som alla
sorters spel tvingas néstan vélja det spel som
ger mig en 200 timmars spelupplevelse, hellre
&n det som ger mig halvdana 10 - 20 timmar
som maxtid. Jag vet att det kostar mycket att
skapa den grafik och spelbarhet som de flesta
nya spel kréver, men hellre tycker jag att man
sakta men sékert far fram béttre grafik - istéllet
for att sanka dess hallbarhet.
/Adrian
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Gamereactor och Microsoft presenterar

Delta 1 firandet
av Haloseriens
fodelsedag &

vinn fina priser

Nordens nya Halo 3-community

www.gamereactor.se


creo



Crysis kan halsa

bakom Quake slar tillbaka

et har varit under utveckling i
snart tre ar redan, Rage. Det nya
spelet fran utvecklarna bakom
spel som Doom Il, Quake 3:
Arena och Wolfenstein 3D. | Rage intar vi
rollen som overlevare i en postapokalyptisk
framtid dér endast spillror av ménskligheten
aterstar efter det att en asteroid slog ned
pa Jorden.

Sjalv & man en topptranad stridspitt
som stér som enda 6verlevare ur den Ark
som férvarat en samling ménniskor knutna
till regeringen. Den vérld vi kommer att fa
bekanta oss med i Rage ar en valdsam,

08 www.gamereactor.se

NYHETER / SKVALLER / RYKTEN / LISTOR
For dagliga spelnyheter www.gamereactor.se

V Gillaffa

-
smutsig och ogastvanlig sadan dér la __.-r Yy
och ordning inte existerar. Kampen for att
Overleva pagar standigtoch stark stralning
har muterat en s: el av de ménniskor,
och varelser, som lyckades dverleva
katastrofen. Rage kanns pa férhand som

en perfekt blandning mellan Crysis och Max
Payne da spelets hjalte, precis som Nomad,
béar en nano-drékt som tillater for en del
fracka egenskaper. Forvanta dig stentuff
action, 6ppen och dynamisk spelstruktur,
enorma miljder och en hel del explosiv
racing. P& nasta uppslag hittar du var
intervju med Id Software.

a—

-
-
BURNOUT & OTORS?GRM

NY GRAFIKTEKNOLOGI

Rage éar baserat pa John Carmacks nya
grafikteknologi kallad id Tech 5. Den nya
spelmotorn ar enligt Id sjalva sanslost bra
pa att rita upp detaljerade och enormt
vidstrackta utomhusmiljder vilket bilderna
vi hittills fatt se fran Rage kan intyga.
Huruvida Rage kan kla Crysis i grafik
aterstar att

nagon gang nasta ar.

For nt i spelvérlden i Rage har
in buggy. En fyrhjulsdriven, hart
trimmad liten sak som man kan uppgra-
dera for pengarna man tjanar under
uppdragen. Korkénslan kénns inspirerad av
arkadspel som Motorstorm och Burnout
och manga av actionsekvenserna i Rage
kommer att upplevas fran forarstolen.
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c/ Rage ar upplagt pa samm

Cry 2 dar man har tillgang ¢

enerm spelvarld ech kan ga i prineip vart
man vill. Utspridda pa platser runt om |
varden finns flertalet uppdragsgivare
SOn b r bra pengar for att sjalv
slippa skéta smutsgorat.

Det finns ett stélle i Rage dar vapen ar
forbjudna, en frizon dar man kan handla
ammunition, hela sig sjélv och fylla pa med
vatten och andra fornédenheter. Stallet
heter “Wellspring” och paminner en del om
den dér stora flytande plattformen fran
filmen Waterworld, ja, bortsett fran att den
inte ligger och flyter ute i havet da.

KLASSISKA SKJUTDON

Rage kommer att innehalla 12 stycken

olika vapen inklusive de mest sjalvklara
standardpuffrorna sdsom hagelgevaret,
kulsprutan, granatkastaren, revolvern och
pistolen. Id Software utlovar ocksa en del
Sverraskningar samt en del spannande
hemmabyggen som den ihoptejpade
knivbumerangen, till exempel.

www.gamereactor.se 09
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Teamet bakom Quake arbetar hart med att fardigstalla sitt nasta
spel, en postapokalyptisk mardrom med Mad Max-vibbar...

.-l""?:_-*l‘

3 vardelosa
special-
utgavor

10 www.gamereactor.se

Vi tog ett snack med Matt Hooper, Lead Designer Id Software

Hur skulle du vilja beskriva Rage i korthet?

Att séga att vart spel erbjuder en bredd som
tidigare Id-titlar inte innehallit vore en underdrift.
Rage &r i grunden ett renodlat actionspel, fast
proppfyllt med valfrinet och varierade spelmoment.
Men i grunden handlar det om tung action, &ven
om du sitter i din bil.

I Far Cry 2 var fordonssekvenserna trétta
transportstrackor, hur ser ni pa era
fordonsbaserade bitar i Rage?

Vi var mycket noggranna i utformandet av spel-
varlden i Rage for att fordonspartierna inte ska
ké&nnas som transportstrackor. Att kéra buggy i
Rage och skjuta sénder anfallande banditer &r
larvigt skoj. Precis lika roligt som att kliva ur bilen
och skjuta mutanter.

Det har snackats lite om Carmacks uttalande om
att Playstation 3-versionen av Rage ska bli samre

Halo 3: Legendary Edition

Viva Pinata: Special Edition

Specialutgéva, tillganglig under en begrénsad tid, hette det. Vad fick man dé for den extra hundringen? Jo, négra
spelbara demon plus forsta avsnittet av Viva Pifiata-serien. Alltihop saker man kunde fa gratis &ndd. Och den
begransade tiden var inte mer begrénsad &n att man &n idag kan képa utgévan, nu nedsatt till 99 kronor.

Saints Row 2: Collector's Edition

Med en blingad puffra lockades man att képa Saints Row 2: Collector's Edition, tills man 6ppnade och inség att det
bara var utstansad kartong. | 6vrigt medféljde bara skrdp som en artbook med vidrig design, en menlés karta och ett

alldeles for litet USB-minne.

Vérsta skrackexemplet p& samlarutgévor &r Halo 3: Legendary Edition dar Microsoft fick storhetsvansinne och
férpackade sjélva spelet och tva diskar extramaterial i en enorm plasthjalm. Inte nog med att den ség allmént billig ut,
den kostade dessutom tre génger s& mycket som ett normalspel och var heller inte speciellt begransad. Bara veckorna
efter att Halo 3 slépptes reades Legendary Edition ut fér en brékdel av originalpriset. Uselt &r bara férnamnet.

rent grafiskt an de andra (till Xbox 360 och PC),
kan du utveckla?

Ja alltsa, det dar stammer inte riktigt. Nagon
tidning valde att inte citera oss helt korrekt och
hela PS3-grejen blastes upp till nAgot som det
egentligen aldrig var. Playstation 3 &r svarare att
arbeta med &n véara andra plattformar (PC och
Xbox 360) men de olika versionerna kommer att
se identiska ut.

Det har ocksa snackats om att Rage inte kommer
att rymmas pa en DVD-skiva, stimmer det?

Till Xbox 360 kommer Rage att levereras pa tva
eller tre stycken DVD-skivor.

Och till varen ska ni visa upp Doom 4, kan du
skvallra ens lite om det?

Nej, helst inte. Det kénns alltid fel att prata om ett
spel utan att ha ndgot att visa upp. Nasta ar ska vi
visa er spelet och prata om det p4 samma géng.
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Oerhort innehallsrikt

Efter ett &r pa marknaden har
Little Big Planet passerat en
miljon anvandarskapade banor,
varav manga &r av samma héga
klass som utvecklarnas egna. Det
ar sa overvaldigande manga att
det kan vara svart att hitta ratt,
men s6ker man smart duggar
guldkornen tatt.

Charmigt och ikoniskt

Den lilla tygpojken ar den mest
oemotstandliga spelfiguren pa
lange. Sa oerhort enkel och
ikonisk, samtidigt som vi kan
gbra om
Det urskéna rérelsemonstret

TV:n, och vi kan inte fa nog av
Sonys charmiga dockor.

nom precis som vi vill.

skapar hysteriska skratt framfor

Harliga méjligheter

Little Big Planet utvecklas hela
tiden med nya spelmdjligheter. |
julas kom fargpistolen med Metal
Gear-tema och en rad material-
paket har slappts tillsammans
med smart tillbehér. Snart
kommer ocksa majligheten att
skapa vattenbaserade banor
med allt vad det innebar.

Fantastisk design
Designen ar underbart lacker.

Kunglig kreativitet

Vi 6nskar att det fanns fler timmar
pa dygnet. Att sitta och spela
bana efter bana &r oerhort inspi-
rerande och vi hittar hela tiden
frascha idéer som far fantasin att
fléda. Vad sags till exempel om
en bana som simulerar lag gravi-
tation genom att hela rasket aker
upp och ner utan att det syns?

Cool community

Att bygga egna banor blir &nnu
mer beroendeframkallande nar
man far feedback pa det man gor.
Att komma etta i en dédsmatch
kan aldrig jamféras med att
nagon sétter hjartan pa ens bana,
skriver uppmuntrande kommen-
tarer och lamnar omdémen som
“briljant bana dude!”.

2= Sony redan har en ny PS
Rocksteady

-modell
Hitman 5
Volition jobbar pa Saints Row PSP.

SNO STILEN!

Nathan Drake, Uncharted
Kl& dig som Naughty Dogs actionhjélte

PSP-4000.

Ar du less pé att se ut som Partille-Jonny med blonderat kalufs?
Eller har du tréttnat pa dina upprullade chinos? D& kan du med
Gamereactors hjalp nu stjala Nathan Drakes trakiga trumpet-stil
och chocka damerna med en riktigt USA-typisk slacker-look.

Nick Lachey-frillan utan schampo

Enklaste séttet att fixa frillan som Nathan &r att klippa det
halvkort (cirka 6 cm), tvatta haret utan schampo innan du gér
och lagger dig.

Brun farfarstréja
Kop en farfarstréja fran svenska market Ljung, kop den pa
Nelly.se.

Ribbad t-shirt med langa armar
Under farfarstréjan ska du bara en graddvit, langarmad t-shirt,
helst ribbvavd med trika-krage. Kop den pa JC.

Skinnskarp med rejélt baltesspéanne
Du behover ett snyggt skinnskarp med ett onddigt stort spanne.
Tiger of Sweden gor dessa, bland annat. Kép ett p& Zoovillage.

Slitna trumpetjeans

Jeans som blir storre efter knat &r ndgot av det fulaste som finns.
Men vill man se ut som Nathan s& vill man. Kép ett par Lennon-
jeans fran J. Lindeberg. Du hittar dem pa jlindeberg.com.

www.gamereactor.se 11
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DIN SPELVINTER

Gamereactor hjalper dig att hitta de verkliga guldkornen i den stundande hégsésongen i spelvériden...

OKT
Hogsasongen smyger
igang med flera riktigt

feta premiarer

DEC

Vid det har laget ar de
flesta storspel ute,
men det finns efter-
oi&
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Diskutera, blogga och las
mer om detta amne pa
www.gamereactor.se

Vinta pa dessa:

™ Redan 1:a oktober tanker EA skramma slag

L pé alla Wii-dgare med Dead Space
i Extraction. Dagen darpa kommer sedan
L PR FIFA 10 til alla format.

‘?\' . 15:e oktober, ar

det antligen dags for Brital Legend till Playstation 3 och Xbox
360. 23:e oktober &r det premiar for Forza Motorsport 3 till
Xbox 360 samt blytunga Borderlands (PC, PS3 och Xbox 360).
29:e kommer

och Ghostbusters (Wii, Xbox 360). 30:e oktober avrundas
sedan en grym manad med Tekken 6 till PS3 och Xbox 360.

Bioware drar igdng november den 6:e med
stekheta rollspelet Dragon Age: Origins till
PC och Xbox 360 (26:e till PS3). Samma
dag kommer dven PES 2010 (PC, PS3,
Xbox 360) samt till Playstation
3. Hostens kanske mest efterlangtade spel,
Call of Duty: Modern Warfare 2 (PC, PS3, Xbox 360}, kommer
10:e november. Sackboy gér comeback den 18:e i Little Big
Planet till PSP. Den 20:e slapps

Tvéa dagar senare kommer Left 4 Dead 2 till PC och
Xbox 360. November avslutas 27:e med ursnygga Wii-titeln

Redan 4:e december kommer méanadens
hetaste spel, Legend of Zelda: Spirit Tracks
] 1‘- 1ill Nintendo DS. Samma dag kommer &ven

s + Saboteur till PC, Playstation 3 och Xbox
H 360) plus den snacksalige lombaxen
| Ratchets senaste eskapader i Ratchet and
Clank Future: A Crack in Time (PS3). 4:e kommer &ven EA
Sports Grand Slam Tennis till Playstation 3 och Xbox 360 som
s&gs ska ta digital tennis till en helt ny niva.
till just Wii och Champions
Online till Xbox 360. Sent omsider kommer dven Age of Conan:
Hyborian Adventures till Xbox 360 just den 11:e samt att
Resident Evil: The Darkside Chronicles slapps till Wii.

Vanta inte pa dessa:

Vi dlskar Pixar och deras nya rulle Up
rockar. Det gér dock inte det medelmattiga
spelet med samma namn som kommer 9:e
oktober. 16:e oktober kommer Star Wars:
m The Clone Wars - Republic Heroes (alla
format) och ser ungefar lika risigt ut som

serien den baseras pa.

23:e kommer
aven Blur (PC, PS3, Xbox 360) dar man ska &ka och skjuta, bara
det att ingetdera ser speciellt skoj ut. Till sist kommer ocksa
WWE Smackdown vs Raw 2010 (PS3, Xbox 360) samma dag.
Det ser ofardigt ut och THQ ville inte ens géra spelet.

Redan férsta november kommer Mana
Khemia 2: Fall Of Alchemy till Playstation
2, ett rollspel du absolut kan vara utan.
Den 13:e kommer novellspelet James
Patterson's Women’s Murder Club: Games
of Passion till Nintendo DS som ska géra
spelande populart fér mammor, men det férutsatter att de maste
ha usel smak. Bilspel till Nintendo DS &r en sorglig historia och

som kommer den 19:e ser inte ut att géra
négot &t saken. Dagen darefter kommer Singstar: TakeThat till
Playstation 2 och 3, men vi har svart att komma pé néagot varre
oljud att skréla med till.

Tecmos kommande Quantum Theory (PS3}

kommer den 4:e men ser ut som en dalig

japansk Gears of War-kopia. D& kommer

aven Wii Fit-klonen Your Shape som ser

allt annat an valgjord ut samt licenstiteln

Stargate Worlds till PC vilket tycks bli om
majligt annu tristare ut &n TV-serien. Veckan dérpa, den 11:e, ar
det till alla
format som (inte) lockar. D& kommer ocks& Rogue Warrior (PC,
PS3, Xbox 360) som ser ut att bli ett ytterst slentrianmassigt
militarspel som utvecklarna forsokt géra coolt sé till den milda
grad att det bara ser tontigt ut. Aven Stalker: Call of Pripyat
kommer den 11:e, och ser helt ointressant ut.

Mafia ll, Alan Wake,
Max Payne 3, Red
Dead Redemption

Kommer nasta ar

Spel som Mafia Il, Bioshock 2, Red Dead
Redemption, Alan Wake, God of War 3,
Heavy Rain, Max Payne 3, Splinter Cell:
Conviction och manga andra var planerade
att komma nu i hést. Utan narmare for-
klaring har de alla skjutits upp till férsta
halvaret 2010 som darmed ser ut att bli helt
16jligt knokat med storspel. Da ska man
anda veta att titlar som nya Army of Two,
Metroid: Other M, Gran Turismo 5 och
Crackdown 2 ocksa planeras att slappas
ungefar just da. Risken ar darfor dver-
hangande att flera av nédmnda spel skjuts
upp till andra halvan 2010 helt enkelt
beroende pa att konkurrensen annars
skulle bli alldeles for hard.
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WORLD
OF
WARCRAFT

Cataclys

Plattform

Utvecklare Blizzard Utgivare Activision Speltyp Onlinerolispel

Hall i hatten, for nar Blizzard expanderar sitt spel for tredje gangen ar det varldsomvalvande

Mycket har hant sedan vi tog de férsta stapplande
stegen ut i Durotar och Elwynn for 6ver fyra ar
sedan. Vi har stoppat invasioner av jatteinsekter,
besegrat en eldfurste och haller som bast pa att
slutgiltigt utplana sjalvaste lichkungen. Men sa fort
vi &tervander till den gamla vérlden ar det som om
ingenting hade hant.

Det féréndras i och med den tredje expan-
sionen, Cataclysm. Medan Horden och Alliansen &r
upptagna i norr passar drakaspekten Deathwing
pa att atervanda till Azeroth, och han goér det med
besked. Nar tusentals ton arg drake slar sig in i
varlden igen ramnar den, vulkaner uppstar, laglanta
omréden éversvammas. Hela den ursprungliga
varlden byggs om, vilket gor att vagen fran niva 1
till 60 kommer att bli helt ny. Med all Blizzards

Las mer
om harlig
hérdvara pa
Var site!

Efter HDMI 1.3 kommer
just det. Bra! HDMI 1.4.
Gamereactor berattar

erfarenhet fran battre och mer omvéxlande
uppdrag i expansionerna kan vi rdkna med en
héjdare till spelupplevelse aven om vi vill bérja om
fran borjan. For alla som ligger i framkanten och
vantar pa nytt material att satta tdnderna i 6ppnas
fem nya zoner, inklusive en under havets yta, dar
aventyret gar vidare mot maxnivan 85 och ett
annorlunda sétt att utveckla sin karaktar. Vi
kommer att f& besdka elementarvarldarna och ge
Ragnaros p& moppen pa hemmaplan, och antligen
se vad som ddljer sig bakom Uldums portar.

Som vanligt vagrar Blizzard att prata om
premidrdatum men allt tyder p& ett slapp under
néasta sommar, men innan dess vantar Arthas
fortfarande i sitt faste.

Mikael Sundberg

Horden utékas med sina gamla bekanta, Goblins. Det &r bara en
gruppering som slapper sin neutralitet, men de kommer att kunna erbjuda
en hel massa sattyg. Efter att ha tvingats fly fran sin hemort pa Isle of
Kazan anlander de till den férbisedda zonen Azshara, som nu kommer
att vara omgjord for att passa dem. De far ocksa en helt ny zon att leka i,
som utlovas bli precis lika storslagen som Death Knights startplats i den
férra expansionen. Aven Alliansen aterknyter gamla band. Det lilla
kungariket Gilneas valde att isolera sig nar den ododa smittan

brét ut, gmda bakom en mur. De undgick att férvandlas

till odéda, men blev istéllet smittade med lykantropi.

Worgen, Azeroths version av varulvar, har vi slagits mot

tidigare men nu far vi méjlighet att spela som dem. Det

kanns spontant som att Alliansen har dragit det

langre straet har. Sma hemska grona man eller

jattearga vargbestar som kampar fér att behalla

det sista av sin mansklighet?

HDMI 1.4? Men please... jag har ett skép fullt med kablar redan...

Till utseendet m& HDMI 1.4 se precis lika... trikig ut som den nuvarande standarden 1.3, men innanfér plastskalet hittar
vi en kabelstandard som kommer att hjélpa dig att rensa bort en hel massa andra sladdar som ligger och ser
uppstudsiga ut. HDMI 1.4 kommer némligen att kunna frakta ethernet-data i en hastighet av 100 Mbps per sekund,
vilket innebar att din TV (eller forstérkare) i framtiden kommer att kunna dela med sig av ilsnabbt surf, till en rad andra

prylar i ditt hem.

Ok, men &r det verkligen allt? Nu géspar jag, ursékta.
Nej, det &r inte allt som HDMI 1.4 kommer att klara av. Férutom Ethernet-biten kommer denna nya standard att kunna

for dig vad framtidens

standard innebar

skicka tillbaka hégupplést ljud (Audio Return), har finns &ven stéd for betydligt hégre bit rate p& den signal som skickas
vilket gor att detta &r den standard som kommer att nyttjas d& Sony premiérvisar sin nya 4K-teknik. Dubbelt s& hg
uppldsning som Blu-ray plus riktig 3D-teknik. Det du!

Och precis hur dyrt kommer HDMI 1.4 att bli fér mig?

Rétt dyrt, tyvar. Du kommer att tvingas kdpa en ny férstérkare, och en HDMI-adapter till din TV/projektor. Sorry.

www.gamereactor.se 13



creo



Diskutera, blogga och las
mer om detta amne pa
www.gamereactor.:

14 www.gamereactor.se

s iy e

e
i

SPLIT SCREEN,
TILLBAKA!

Bedrévlig bilduppdatering kom tillbaka - allt ar forlatet

Trender kommer och gér och ibland saknar man
inte nagot férrén det forsvunnit. Moon-bootsens
avtagande popularitet blev en hard knack for
psyket. Synth-tofs och Garbage Pail Kids
respektive retratt frdn marknaden likasa. Plot-
sligt en dag vaknar man och kan inte fa tag pa
klistermarken férstéllande obehagliga barn
paketerade tillsammans med tuggummi ndgon-
stans. Man kanner sig alldeles tom inuti. Det
finns en gréns for hur manga mentala pung-
sparkar man orkar ta emot. Med anledning av
detta ténkte jag forsoka sétta ljus pa en trend
som beklagligt nog &r p4 tillbakagang. Split
Screen - delad skarm for tillfallen da flera spel-
are vill lira i samma soffa framfér samma TV.

Om négra ar kan det vara forsent. |
framtiden kan split screen vara ett begrepp
du plagar dina barnbarn med nar du drar dina
historier om hur det var battre férr. Medan de
bara "whatever gubbjavel!” och trycker in kabeln
gjord av cutting edge-teknologi och gristarmar
rakt in i hjarnan for att fortsatta spela World of
Warcraft Xll — the eXistenZ edition.

Nar &r det egentligen tillatet att anvanda vald
mot dina vénner? Svaret ar: nar du befinner dig i
underlage. Ge den kusin som nyss kort om dig
pa sista varvet en knytnave i revbenen och hans
hanleende stelnar. Att ge en reprimand pa grund
av en forlust i soffan &r ménskligt. Ibland rentav
enda séttet att fa ilskan att forsvinna. Att skrika
in i ett headset eller forsoka pilla fram nagot argt
meddelande pa ett minitangentbord &r liksom
inte samma sak. Det finns fler férdelar med
delad skarm &an den gladje fysiskt vald medfor.
Man &var till exempel snabbt upp sin simultan-
kapacitet genom att studera och tolka mer
information p4 samma géng. Aven taktiska

féormagor skarps nar skarmen delas i tva eller
fyra. Anledningen &r naturligtvis den fordel du
som spelare far om du lyckas halla 6gonen aven
pa dina motstandares synfélt. En forsiktigt feg
spelstil i ett actionspel medfér alltid att de
6vriga spelarna kan hitta ditt tillhall. Det duger
inte att ligga och invanta kanonmat i ett litet
skrymsle. En blick pa din del av skdrmen och
ditt gémstalle ar avsldjat.

Saker och ting forsvinner till forman foér nya
trender. Vi far dock, hela tiden, massor med
brev fran lasare som &r sugna pa att inhandla
ett visst spel och undrar om de kan spela till-
sammans med vanner p& samma TV. Ofta blir
svaret nej.

Att tavla online &r ett smidigt satt att hitta
motstand. Alla som nagonsin forsokt samla ihop
ett kompisgang i vuxen alder vet hur avkomma,

De dar elvaaringarna brukar
alltid ha sa starka asikter
om bade min hudfarg och
sexuella laggning. Och de
tar alltid fel pa bada

arbetsscheman och spridd geografisk hemuvist
kan satta képpar i hjulet. Kanske langtan till split
screen ocksa &r en langtan efter en period i livet
dar tidsbrist inte fanns som begrepp och det var
lattare att gora saker utan att planera i forvag.
Sakert ar i alla fall att det ar betydligt roligare att
bli hatad pa av en vén i soffan &n en elvaaring
online. De dar elvadringarna brukar alltid ha s&
starka &sikter om bade min hudféarg och sexu-
ella laggning. Och de tar alltid fel pa bada.

Love Bolin

NINTENDO64

Den delade skarmens
okronta konung

Love minns Nintendos fyra kontrolluttag

Den férsta modellen av Playstation ma ha statt
som vinnare i kriget om férsaljningssiffror under
32-bits-generationen men Nintendo 64 hade en
fordel som Sony inte radde pa. Nintendo hade
uttag for inte mindre &n fyra kontroller pa sin
maskin (NINTENDO 64), nagot som absolut inte
var standard da det begav sig. Ville man spela
fler an tva spelare samtidigt pa en Sony-konsol
fick man pa den tiden snallt punga ut med
slantar for ett extra tillbehdr som méjliggjorde
detta och ofta hackade spelen som diabilds-
projektorer om man provade att dela skarmen.
Till Nintendo 64 sldpptes massor av spel som
hade spellagen dar UPP TILL FYRA SPELARE
kunde kdmpa pa samma delade TV-skarm. Ett
nostalgiskt skimmer ligger som en kletig massa
6ver denna svunna tid. Vi har darfér latt att
komma ihag spannande matcher under
sémnldsa natter med glada vanner.

De grétigt LAGUPPLOSTA texturerna och den
hostande bilduppdateringen maskinen produ-
cerade &r nagot vi forsdker fortranga. Den som
pyntat for tre extra kontroller till sin Nintendo 64
kunde rakna med att nér som helst anfallas av
ett spelsuget gang med ostbagsluktande fingrar.
| det futuristiska F-ZERO X svévade bilar i upp
till fyra rutor pa samma tv och fyra vanner kunde
darfor tavla om forstaplatsen. Ville man hellre
skjuta dinosaurier tillsammans valde man att
trycka in en kassett med Turok 2 i sin maskin.
Aven fyraspelar-laget i det geniala WAVE RACE
roade mangen spelndrd. Men de flesta spel-
kvallar avslutades &nda med Mario Kart. Otaliga
tajta matcher med instabil bilduppdatering
utspelade sig pa delade TV-skarmar varlden
over. Det var tider det.

Bond pa allas lappar...

Trots trakig filmforlaga var licensliret Golden Eye
007 till Nintendo 64 en héjdare. Inte minst for
sina flerspelarkvaliteter i split screen dér spelet
satte en helt ny standard.
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.1, man pé sakrare

Va, vad ar detta? Kommer Beyond Good
& Evil 2 inte att slappas?

Risken finns. Vad vi vet nu ar att spelet
ar ”lagt pa is”, vilket forstas kan betyda
lite vad som helst. P4 Gamescom-
massan bekraftade Ubisoft den
stoppade utvecklingen lite 16st till en
enskild journalist, men man har inte gatt
ut med n&gon officiell forklaring.

Voffo gor di pa detta vise?

Ubisoft har manga andra projekt pa
gang och dven om Beyond Good & Evil
har flera lojala fans sedan det forsta
spelet var det inte en titel som sélde
bra. | kérva ekonomiska tider satsar

som borde
f& sitt eget

musikspel

Assassin’s Creed 2 och Splinter Cell:
Conviction. Sorgligt men sant.

Ar forseningen sa farlig da?

Absolut! Det férsta Beyond Good & Evil
var ett mycket uppiggande och
valproducerat aventyr med en mycket
karismatisk hjaltinna, pussel och
utforskande i Zelda-klass och manga
roliga sidouppdrag. Tvaan har potential
att bli helt magisk.

Ska jag ge upp hoppet?

Nej, det tycker vi inte. Aven om
produktionen har stannat s& &r spelet
fungerande, det gér att spela. Dessutom
ar trycket fran fansen stort, vilket i alla
fall borde ha nagon slags paverkan...

18: The Clash
17: Kiss
16: Queen

14: Incubus

13: Alter Bridge

15: Neil Young

]

Beatles rockar

Vi intervjuade teamet bakom Rock Band: Beatles

The Beatles: Rock Band &r den
storsta musikspelssatsningen i
genrens historia och i en spann-
ande fragestund med Harmonix-
designern Chris Foster har vi fatt
en unik inblick i utvecklingen av
spelet...

Vad var den storsta utmaningen
med att géra det har spelet?

- Att fa master-inspelningarna att
fungera i spelet. Vi har gétt tillbaka
till flersparsbanden for varje séang
sé att vi kan isolera ljudet fran
varje instrument och anvanda det i
spelet. | vissa fall var Giles Martin
pa Abbey Road-studion tvungen
att komma pa satt att dela upp
instrument som spelats in pa
samma spar — alltsa gora
flerkanalsljud dar det fran borjan
inte fanns nagot.

Kan du fortfarande lyssna pa The
Beatles musik efter att ha hért
varje detalj av latarna miljontals
ganger under utvecklingen?

- Jag élskar fortfarande att lyssna
pa dem, vilket &r bra eftersom
deras musik dyker upp vart man
an gar! Efter att ha hort de sepa-
rerade flerkanalsversionerna av
latarna har jag en storre forstéelse
och uppskattning av musiken
numera. Den &r mer fascinerande
an nagonsin.

Manga spelar Rock Band som en
utmaning, hur kommer de relativt
ltta Beatles-latarna locka dessa
spelare?

- Med varje Harmonix-titel
forsoker vi att skanka spelaren
innovation och utmaning. Det
forsta Rock Band var det forsta
bandspelet som lat spelare rocka

12: Guns N’ Roses
11: Switchfoot

10: Queensryche
09: Soundgarden
08: Pearl Jam

07: Meshuggah

loss med bas, gitarr, trummor och
sang. Rock Band 2 tog denna
upplevelse till perfektion och
introducerade lat- och spelexport.
Innovationen i The Beatles: Rock
Band &r den trestimmiga sangen,
vilket & mycket svarare &n du
tror...

Vad var det roligaste under
utvecklingen av spelet?

- Det var fantastiskt att arbeta
med Paul och Ringo samt Johns
och Georges anhoriga och att fa
hdra dem berétta historier och
sina versioner av vad som hande
bakom kulisserna. Det var véldigt
fascinerande att inse att detta
faktiskt var riktiga manniskor som
arbetade hart for att skapa detta
fantastiska material. Det var
valdigt speciellt nar jag sag Paul
McCartney i en konsert da han
projicerade filmklipp fran spelet
bakom honom medans han
framférde "The End”. Jag
svimmade néastan.

Nar ni jobbade med Frequency,
hade ni ndgon aning om att ni
skulle jobba med Beatles och
miljontals fans nagra ar senare?

- Nej, det hade vi séklart inte.
Detta &r en drébm som blivit sann
for hela féretaget. For hela
Harmonix. Jag minns faktiskt att
jag for manga ar sedan skamtade
med var chef Alex om att vi ndgon
dag borde gora ett Beatles-spel.
Jag skrattade for att jag tvisste att
det aldrig skulle hénda. Jag tror
att han skrattade for han visste att
det faktiskt skulle hdnda.

Las recensionen av Rock Band:
Beatles pa sidan 52

06: Dave Matthews Band
05: Black Sabbath

04: Rainbow

03: Iron Maiden

02: Yngwee Malmsteen
01: Led Zeppelin

www.gamereactor.se 15
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Minnesstund 3000
Den dér korpulente roérpularen &r en skum typ,
ndr han inte kdr go-kart eller skdmmer ut
stackars Pokémons gér han pa doping

Super Mario Bros. ':L o

Segali. 1985 kom sedan Super Mario Bros och férvandlade Mario till den han &r idag. Trots att supersvampar och eldblommor kom att bli Marios kénnetecken slopade Nintendo allt
sé&dant i den vasterldndska versionen av Super Mario Bros 2. Dar hade Mario inget tegel att sl& sdnder for att f& bonusféremal, och supersvampar hittades i en parallell varld man

knaprade supersvamp och kékade eldblommor fér att r4 p&4 goombas. Super Mario Bros 3 startade &ven trenden med béttre bonusféremal. | Super Mario World fanns supersvamp
och eldblomma visserligen med, men tappade betydelse till formén fér dinosaurien Yoshi och en gul mantel som I&t Mario flyga. Det sista nya pixlade Mario-spelet med dessa

bonusféremalsklassiker blev Super Mario Land 2. Idag kiér sig Mario i getingdrékter, medan svamparna visserligen lever kvar men ofta med andra funktioner...

28 www.gamereactor.se
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Essentiellt

Kommande masten i Gamereactor-varlden

Tekken 6

Det borde ha blivit tjatigt for flera spel sedan, ja, hela
den har grejen med Mishima-familjens konstanta
interngruff. Men av ett flertal anledningar &r det svart
att verkligen tréttna pa en familj vars hégsta énskan
ar att utplana varandra. Anda sedan vi dumpade
farsan Heihachi ned i en rasande vulkan i slutet pa
det forsta Tekken har vi alskat att prygla saval pappa
som farfar i Namcos explosiva fightingfest. Tekken 6
slapps nasta manad. | slutet av oktober. Har pa
redaktionen &r vi lika laddade infér Namcos sjatte
del som vi var innan Capcom slappte fran sig Street
Fighter IV. Faktum ar att vi inleder hdsten med att
anordna ett nordisk Tekken 6-méasterskap dar du som
ar flink i fingrarna kommer att kunna vinna superfina
priser. Tills dess vill vi att du lagger undan tillrackligt
med slantar for att kunna bara hem en arg Mishima-
familj redan pa premiardagen. Det galler att du tranar
om du har tankt vinna Gamereactor Championship...

Fantastic
Mr. Fox och
Gentlemen
Broncos

Wes Andersons filmer ar svara
att motsta. Oftast omdjliga att
inte alska, s& varma, fargglada
och proppfulla av snurriga
karaktérer. The Royal Tenen-
baums, Rushmore och A Life
Aquatic &r alla masterliga
komedier som med ett mysigt
bildsprak och en subtilt
levererad humor baserad pa
rumsrena lustigheter éver
vardagliga sjalvklarheter.
Andersons nya film gér upp pa
svenska biografer den 13:e
november och heter Fantastic
Mr. Fox. Har far vi traffad en
bunt stop motion-animerade
révdockor som tvingas satta
hart mot hart mot en grupp
giriga gravlingar. Nagot som
sé&har pa férhand ser sa
charmigt ut att man nastan
storkar. Hostens nést vikti-
gaste biopremiar ar komik-
snillet Jared Hess (Napoleon
Dynamite) nasta film, Gentle-
men Broncos. Har far vi folja
en superndrds jakt pa upratt-
else d& en girig fantasyfor-
fattare stjal hans manus och
publicerar den i eget namn.
Gentlemen Broncos ser bisarr
ut, s& bisarr att man skrattar
hejdI6st redan at trailern. Det
behdvs inget snille for att
forsta att hosten gar i
komikens tecken.

Kop den hér prylen

DJ Hero Turmtable Controller

Mad Catz Official Street
Fighter IV Fight Pad

Tu PR ETEEY

Pl

Om du av misstag missade den
foérsta sasongen av AMC:s
prisbelénta TV-serie Mad Men
ombeds du omedelbart att
upphdra med genomlésningen
av denna trevliga blaska och
pallra dig ivag till narmaste
inkdpsstalle for DVD-film. Mad
Men &r namligen det bésta som
hant TV-serie-varlden sedan
Sopranos och det ar av yttersta
vikt att du som TV-tokig upp-
lever vardagen sedd genom Don
Drapers 6gon. Draper ar kreativ
chef p& reklambyran Sterling
Cooper och aret ar 1959 nar den
forsta sdsongen inleds. Det som
foljer &r en underbar resa genom
en marklig era dar antisemitism,
kvinnoférakt, lysande reklam-

Mad Men
Sasong 2

idéer och 6verdrivna méngder
starksprit utgjorde en 6verdrivet
uppkladd samtid. | sdsong 2
fortsatter Don Draper att plagas
av sitt morka forflutna och han
fortsatter att Gvertyga som New
Yorks skarpaste reklamskapare.
Medan linjerna mellan sanning
och l6gn suddas ut ytterligare
ké&mpar Sterling Cooper vidare
mot landets reklamjattar. Aret ar
1962 nar sasong 2 inleds och
det blaser en forandringens vind
genom reklamklimatet i USA.
Mitt i allt st&r samma djup-
bottnade och hogst intressanta
karaktérer som forgyllde den
forsta sésongen, redo att visa
mer av sig sjélva, redo att slappa
in oss ytterligare. Don Draper ar
en pahittad man tvingad att leva
ett for utomstaende perfekt liv i
en perfekt tid. Under ytan &r
dock ingenting perfekt och det
ar har som AMC:s Golden
Globe-vinnande drama briljerar
pa ett satt som ingen annan just
nu pagaende TV-serie kan mata
sig med.

Med ett schysst turntable kan man nd langt, och att vara plattviindare idag kan géra dig till mangmiljonér med villa i
Beverly Hills. Det vet Activision som i hést later oss alla prova p4 livet som DJ med en turntable-kontroll utrustad
7 med effektvred, crossfader och en “Euphoria”-knapp. Dessutom finns tre streamknappar pa sjélva skivspelaren dar
,/ en lagger pa effekter och de bada andra simulerar att man véljer skivspar att mixa med. Activision har heller inte

_+7 9lomt att det finns vénsterhénta discjockeys och det gér utmérkt att ta isér sitt turntable for att skifta sida pa reglagen.
= Lé&tmixar levereras av bland annat DJ Shadow, DJ Z-Trip, DJ AM och Daft Punk och det kommer att finnas méngder av
hits med allt frdn Jackson 5 och Gorillaz att forvandla till skdna remixar som garanterat fir dansgolvet att gunga.
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Kop den har prylen

Tekken 6 Wireless Arcade Stick

Att spela Tekken 6 med handkontroll &r vél trevligt, men négon vidare precision far man inte. Nagot japanska

hérdvarutillverkaren Hori redan ténkt pa och tagit fram en attaknappars arkadjoystick som erbjuder just den dar
exaktheten och snabbheten som kommer ge dig ett ofrdnkomligt vertag mot alla handkontrollsharvande polare. Hori
&r ett vélként och vilrenommerat namn i arkadjoystickssvingen och tanken &r att den ska hélla lika bra fér stenharda
fighter som fér en fysisk small om man rékar ha anlag fér ”délig forlorare”-genen. Stickan kommer i tva utféranden, en
vit till Xbox 360 och en svart till Playstation fér att matcha firgerna pa respektive konsol. De har dock bdda samma
tryckta motiv med gamle Heihachi och Kazuya i bakgrunden och svenska Lars i férgrunden. Priset? 1299:-

Fanatec Porsche 911
Turbo S Racing Wheel

In Treatment
Sasong 1

In Treatment ar nagot s& ovanligt
som en Hollywood-remake av en
Israelisk TV-serie vid namn
BeTipul. HBO:s kritikerrosade
adaption ar ett séllsamt lyckat
drama som erbjuder briljant
dialog och oerhort starkt
skadespel. HBO:s In Treatment
ar |att att ignorera. Den har sants
pa usla TV-tider i Sverige, serien
ar ansprékslos och valdigt
forsiktig i sitt berattande och det
estetiska ar sa nedtonat att

man ibland kan lagger marke till
nagot annat &n sjélva dialogen i
sig. Det ar forst efter nagra
avsnitt, dd man smalt alla
intryck, lart kdnna karaktarerna
och satt sig i deras problem som
In Treatment fangar en och sen
vagrar slappa taget. Tystheten
séger ofta sa lite i TV-serie-
vérlden. | den skickligt berattade

18 www.gamereactor.se
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filmen séger den ofta desto mer.
I In Treatment &r det dock de
tysta sanningarna som kanns
mest. Och det kdnns pé& nagot
sétt ironiskt att den forsta HBO-
serien att verkligen utmana
Sopranos (nej, Deadwood
raknas inte) handlar om ord, inte
handling. Ska du bara se en ny
TV-serie i sommar sa tycker vi
att du ska sétta dig i terapisoffan
framfér Paul Weston. Du
kommer inte att angra dig.

Avatar, The
Box och
Sherlock
Holmes

Den 18:e december ar det
antligen dags for den tveklost
stérsta filmpremiaren i ar.
James Cameron (Terminator 2,
Titanic) slapper d& I6s sitt
evighetsprojekt Avatar, som
uppges ha kostat narmare tre
miljarder svenska kronor att
producera. Handlingen i Avatar
kretsar kring Jake Sully (Sam
Worthington), fére detta marin-
soldat valjs ut for att delta i
Avatar-programmet dar man
som handikappad krigs-
veteran far méjlighet att styra
en fungerande kropp via ett
avancerat datorsystem. En
annan av vinterns kommande,
stekheta, biopremiérer ar
Richard Kellys (Donnie Darko)
The Box. The Box é&r en labbig
thriller baserad pa bastsaljande
boken “Button, Button” inklu-
sive Kellys saregna bildsprak.
Kommer i host gér aven Guy
Ritchies redan utskallda
adaption av Arthur Conan
Doyle’s bécker om Sherlock
Holmes. Stelbent engelsk
gentlemannadetektiv har i
nyskilda Ritchies hardhanta
hander foérvandlats till burdus
(och orakad) galenpanna med
fablass for frana gatuslagsmal.
Vi langtar.

Modern Warfare 2
Prestige Edition

Vettiga samlarutgavor hor sannerligen inte till vanlig-
heterna utan vi brukar fa svinfula plastfigurer som
bara vagt paminner om sin férlaga, menlésa DVD:er
med intervjuer ingen méanniska vill se och smaplock
som klisterméarken som vél kanske mest av allt hér
hemma i Kalle Anka-tidningar. Dessutom &r de dyra,
vi férvantas betala rundligt for skrap vi aldrig ens
skulle 6évervaga att kbpa om det salts separat, hur
mycket vi an gillar spelet ifrdaga. Men det ar nagot
med orden Collectors Edition som far 6gonen att
taras pa alla spelare som villigt halar upp plan-
boken. Ja, och sa finns det Call of Duty: Modern
Warfare 2, Prestige Edition, narmare bestamt. En
lika svinfet som svindyr utgava som férutom sed-
vanligt lullull som stalask och annat krimskrams
aven later dig ladda ned Call of Duty (ettan) gratis.
Det mest spektakuldra ar dock att det faktiskt ingar
ett par kompletta, fullt fungerande maérkerglaségon.
Nagot som visserligen inte ar helt smidigt att ha
med sig i fickan, men som &nda kénns klart coolare
an att anvanda ficklampa nar mérkret faller. Pris-
lappen hamnar pa mastiga 1700 kronor, vilket &nda
maste anses vara ett kap for tidernas basta samlar-
utgava, och att man sedan far med héstens hetaste
actionspel far val betraktas som en ren bonus.
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Reflektioner & reaktioner

Ls véra bloggar p4 www.gamereactor.se

Framtidens snabba rorelser

Microsoft och Sony kopplar rérelsekansligt grepp pa Nintendo. Jonas Maki berattar om framtidens rorelser

WII MOTION PLUS Ni

har redan

anslig spelkontroll, en liten dosa for 250 spann som kopplas in i din vanliga
anvénda.

Wii-fjarr. Den okar visserligen precisionen, men |nte alls sa rnycket som Nlntendo pa férhand utlovat. Men den ar enkel att

Diskutera, blogga och las
mer om detta amne pa
www.gamereactor.se

Vi kollar in framtiden
for att se om vanliga
handkontroller ar pa
vag att forpassas till

vara museum

Plétsligt vill alla ha rérelsekanslig
spelkontroll och bade Microsoft och
Sony har egna I6sningar

9./16 ad

LLRIE

www.gamereactor.se

Utvecklingen de senaste aren har vil knappast
undgétt ndgon med minsta intresse for spel.
Nintendo har forintat precis allt motstand. Férst
avverkades PSP med hjilp av Nintendo DS och
dérefter Playstation 3 och Xbox 360 med Wii. S&
vad &r hemligheten bakom framgéngen? Négot
béde Nintendo DS och Wii har gemensamt &r unika
styrdon och rorelsekanslighet. Spakar och knappar
hélis till ett minimum och det &r betydligt viktigare
att gbra saker genom att réra pé sig, eller
4tminstone genom handmotorik.

Det Nintendo har stravat efter ar enkelhet, och
Super Marios skapare Shigeru Miyamoto har
atskilliga ganger berattat om att han velat ta bort
den sista barridren mellan de som inte spelar och
de som gor det. Alla kan lasa en bok, se en film
eller lyssna pé en I&t. Men alla kan inte spela spel,
resonerade Shigeru innan Wii-premiéren och med
facit i hand ser det faktiskt ut som att han har fatt
ratt. Genom att bara imitera rérelser kan plétsligt
alla vara med och spela. Det Idmnade Microsoft
och Sony i backspegeln. Sony sléngde visserligen i
all hast in rorelsekanslighet i sin handkontroll, men
satsade inte alls lika hart pa det som Nintendo

Och s har vi
Virtual Reality
Segas Virtual Reality-

aventyr slutade med
varumérket "Virtua”
och spel som Virtua
Racing. Vi minns hur
imponerande vi var av
den virtuella variden.

gjorde och det gick den breda massan foérbi. Med
det i tanke &r det kanske inte s& konstigt att de
bada féretagen i hemlighet plojt ned enorma
resurser pd att ta fram egna varianter pa
rérelsekanslighet med enkelhet som ledord.

E3 blev platsen fér skddespelet dér Microsoft
avtéckte sin nya kamera Natal. En superavancerad
historia framtagen av israeliska 3DV Systems (som
Microsoft nu &ven képt upp). Tank Eye Toy men
betydligt mer exakt och mycket snabbare. Natal
kénner dven av hur man ror sig i djupled, den
kénner av bilder, hur manga ni &r som spelar och
den kan till och med k&nna av dina ansiktsuttryck.
Microsoft visade en filmsekvens som demon-
strerade hur en hel soffa med spelare kunde spela
Formel-1 dar en kérde bil och tre jobbade i depén,
hur man kunde &ka latsas-skateboard samt skjuta
straffar dar en sparkade en och en raddade. Mest
spektakulart var dock Milo dar man kommunice-
rade med en liten grabb som levde inne i TV:n.

Sony hade en annan variant som paminde mer
om Wii-fiarren med tillagget att den kunde
samarbeta med deras Eye Toy-kamera. Under
demonstrationen fick vi bland annat se prov pa hur
man i ett féktningsspel kunde filmas av och synas
pa TV:n med ett svérd i handen, nar man i
sjalva verket bara holl i Sonys rorelsekansliga
handkontroll. Nar man sedan viftade med handen
foljde svéardet samma rorelser pa skérmen sé det
verkligen ség ut som att man stod dar pa
vardagsrumsgolvet med ett vapen i handen och
féktade. Sony visade &ven hur prylen kunde nyttjas
till pilbagsskytte och mer humoristiska saker.

Tva olika I6sningar p4 samma problem som
bada férmodligen varit betydligt dyrare att ta fram
an Nintendos motsvarighet och definitivt & mer
tekniskt avancerade. Vilket leder till frigan om
Microsoft och Sony alls begripit vad som gjort Wii
och dess rorelsekénslighet s& populér. Det har
ingenting med teknik att géra, utan enkelhet. Wii
hér prestandaméssigt hemma i férra generationen
och precisionen i rérelsekénsligheten ar inte alls
speciellt bra. Men folk dlskar den &ndé. Till och
med nya tillsatsen Wii Motion Plus som egentligen
inte ens tillfor s& mycket fullkomligt flyger av
hyllorna.

S4 frdgan ar om inte Microsoft och Sony satsat
pé fér dyra och krangliga lésningar for att lyckas né
den breda publik de hoppas pa. Kanske har de i
sina alltfér anstrangda forsok istéllet lyckats
utesténga dem.

Jonas Maki

Naér Virtual Reality skulle forgéra ménskligheten...
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800 forhandstittar

Forhandstittar

§ Premiar2010

Tony Hawk Ride

Plattform Utvecklare
Robomeodo Utgivare Activision Speltyp Sport

att &n en gang antra den
digitala skejtscenen efter ett &r i I4. Med ny
utvecklare och nytt koncept &r Tony taggad till
tusen att aterta sin forna stjérnglans. En logisk
V&g att ta vore kanske realismens. Men tvart-
om, det mest uppseendevéckande med Tony
Hawk Ride &r hur man trissat arkadkénslan
ytterligare frén féregéngarna. Den medféljande
plastbradan som kontrollerar spelet har
sensorer och accelometrar for att registrera
bradrérelserna. Nar vi testade Tony Hawk Ride
bestod spelupplevelsen mestadels av spas-
miska halvickningar p& ndmnda plastbit. Vilket i
sig s&g valdigt roligt ut. Om spelbarheten i sig
&r lika underhéllande, &r vi dock fortfarande
osékra pd. Tony Hawk Ride &r ett projekt som
kan sluta hur som helst. Antingen blir det nasta
stora grej. Eller s& inte. Mest troligt inte.
Daniel Steinholtz

Grunt ar en brutal legoknekt av den
grodliknande rasen Krogan och ¥
denna lirare har aldrig ndgonsin
blivit besegrad i strid. Sjalvklart

kommer Shepard att anlita honom.

Thane &r en av de nya karaktarema i
Mass Effect 2 som kommer att an-
sluta sig till Shepards styrka. Thane
ar av rasen Drell, & en mycket
anvandbar och farlig krigspartner
och ryktas vara den mest begavade
Ionnmérdaren i hela galaxen.

De ammhaélsstinkande imitations-
momenten fran forsta spelet ska
fixas till i Mass Effect 2. | strider
behdver vi inte pausa spelet for att
byta vapen och systemet for att
hantera féremal blir helt nytt.
Laddningstiderna och de -
ost langsamma hissarna fréan ettan
ska erséttas med snabbare
transport. Tackar Bioware!

Mass Effect 2

Plattform Utvecklare Bioware
Utgivare EA Speltyp Rollspel / Action

passerat... Nar vi sist folide
med Commander Shepard p4 jakt efter alienartefakter,
slagsmal och skandalstamplad romantik i det férsta
Mass Effect, fick vi uppleva ett briljant &ventyr som
belénades med en tiopodngare. Ettan var ett av de
basta rollspelen négonsin och vantan pa del tva i trilogin
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bérjar nu &ntligen ga mot sitt slut. Tittar vi narmare pa
vad rollspelsmaéstarna Bioware har i pipelinen tycks det
vara upplagt fér en ny succé.

Det tycks vara underhallningslag pé att géra nagot
"morkare och tuffare” nar en uppféljare ska utvecklas,
och enligt Bioware ar Mass Effect 2 inget undantag.
Storyn om Commander Shepard kretsar kring ett
mysterium om férsvunna manniskor, vilkket kommer ta
Var hjalte till varldsrymdens moérkaste avkrokar. Sarens
onda Geth-armé har just besegrats medan ménni-
skorasen stélls infér en ny, ondmnbar fara. Bioware har
lovat en mer personlig beréttelse denna gang och

eftersom vi redan &r bekanta med spelets universum
kénns det som ett logiskt, bra val.

En av héjdpunkterna i det férsta spelet var
dialogerna, som med allt frén proffsigt, naturligt
rostskadespel till smakfulla kameravinklar var riktigt
imponerande. Mass Effect 2 kommer forstés att fortsatta
och forfina den traditionen; nu ska samtalen vara &nnu
béttre synkroniserade med animationerna och den
visuella timingen, allt fér att géra historien s&
medryckande som mdjligt. Vid vissa tillféllen, nar en
blinkande "left trigger”-knapp dyker upp pé skarmen,
kommer Commander Shepard &ven att kunna avbryta
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Mario & Sonic
at the Olympic
Winter Games

Plattform Utvecklare Sega
Utgivare Sega Speltyp Sport / Party

kan en
ljummen dussintitel lyfta. Med anledning av
detta kommer har en liten padminnelse om vad
du kan anvanda din Wii till i slutet av &ret. De
olympiska spelen hélls som bekant dven
vintertid. Detta tar Sega tillvara pa genom att
slappa en uppféljare till Mario & Sonic at the
Olympic games. Bland annat snowboard,
skidor, bob och de nyutannonserade grenarna
snébollskrig och halfpipe kommer att avhand-
las med vélkénda ansikten. Senast tillkédnna-
givna figurer &r Bowser Jr. och en ful framtids-
igelkott vid namn Silver. | vinter far du anvénd-
ning fér din dammiga balansbrada igen.
Troligtvis héller den har licenssoppan fér
négra trevliga flerspelarkvallar.
Love Bolin

Denna pricksékra quarian kommer
att assistera dig i Mass Effect 2:s
ménga eldstrider. | det nya strids-
systemet introduceras tunga vapen
som raketgevar och vi kommer att
kunna sikta pa enskilda partier av
motstandamas kroppar.

den han pratar med, antingen med en sarkastisk

kommentar eller genom brutala handgripligheter.
Friheten &r &nnu ett exempel pa ndgot som varit

riktigt bra men som &ndé ska forfinas. Bioware lovar att

Det rader ingen brist
pa krutrok i tvaan...

Mass Effect 2 inte ska sluta bara for att eftertexterna
borjar rulla och méjligheten att branna ivag ut i
varldsrymden och utforska (riktigt) avidgsna planeter

aterkommer ocksd. Denna vénda ska planeterna dock
smyckas ut med mer individuell karaktar, vara mer
detaljerade och innehélla mer att utforska jamfort med
sist. Intressanta sidospar &r A och O fér ett rollspel med

lang hallbarhet, s& denna ambition I&ter mycket lovande.

Bioware har kallat Mass Effect 2 fér en "RPG
Shooter” och det lar inte rdda nagon brist p& rymdig
krutrék i uppfoljaren. Striderna kommer att bli &nnu mer
kaotiskt explosiva och vi kan vénta oss en drés nya
vapenklasser, som till exempel ett praktiskt raketgevar.
Fler "biotics” (implantat som ger din karaktar férmagor
som exempelvis slunga fiender med tankekraft) har

ocks4 lagts till. Ett nytt system for att avgéra var du
traffar (exempelvis) en nedrig robot med din futuristiska
hagelbrakare finns ocksd, mycket praktiskt om du vill
skilja en robotkropp frén ett robothuvud. Fér rolispels-
fans &r Mass Effect 2 definitivt ndgot att sétta hégt, om
inte hégst, upp pé onskelistan framover. Den
sofistikerade ettan hade en pampighet och valfrihet som
gav otrolig mersmak och det ska bli spédnnande att se
om Bioware kan uppfylla sina I6ften utéver "mer av allt”-
pratet &ven i nasta del av trilogin. S&g det inte till n&gon,
men vi hoppas faktiskt i smyg pa en ny tiopoéngare...
Jonas Elfving
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Miljoerna ar lackert designade
och stdmningen &r perfekt
atergivet. Under aventyret
kommer man bland annat tréffa
péa en tom och 6de koloni och
aven lite mer gronskande banor.

Den som &r extra sadistisk kan
som Alien se till att en facehugger
planterar in ett Alien-embryo i
bréstkorgen pa dina fiender. Efter
en stunds illaméende vet vi ju alla
hur det slutar.

Aliens forlitar sig pa nérstrid da de
helt saknar méjligheter att anfalla
fran hall, dock kan Aliens hoppa
langt och &r ruskigt snabba. Med
tanke pa att de &ven kan klattra
Sverallt &r de ruskigt effektiva.

Morbida och ytterst slaskiga
dddsanimationer saknas det inte
i Aliens vs Predator och den som
ar ute efter samma héarda och
brutala upplevelse som filmerma
erbjuder lar fa sitt lystméte har...

i

.-

Premiar2010
Aliens vs Predator

Utvecklare
Rebellion Utgivare Sega Speltyp Action

befinner dig i en bas dér de
inkvarterade soldaterna numera &r ordentligt utsmetade
langs vaggarna. Tank dig att den lilla truppen med
hérddrillade stridspittar du gick in i basen med &r
forvandlade till slarvsylta och allt taktiskt Gvertag ni hade
mot er fiende &r nerspolat tillsammans med teamets
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innanméten. N&gonstans i de dunkla korridorerna lurar en
utomjordisk mordisk varelse med sinne som en sadistisk
gymnastiklérare, déden véntar dig och den kan komma
fr&n var som helst. Du &r radd, svettig, stressad och
utsatt. Du &r dédens lammunge, du &r lunch.

Med Aliens vs Predator tar Rebellion &terigen upp
arbetet med den episka kampen mellan filmvarldens tva
mest ikoniska utomjordingar d&r ménniskorna som vanligt
hamnar i kldm. Senast Rebellion arbetade med Aliens vs
Predator var med forra arets hopplésa PSP-flopp. Det &ar
dock glémt och framtiden verkar innehdlla massvis med
dodsléckra bataljer mellan véra &lsklingsmonster, precis

som Rebellion tv& génger tidigare lyckats s& bra med till
urgamla Jaguar och PC. Upplégget &r detsamma som vi
vana vid. Aliens, Predators och marinsoldater stralar

Aliens vs Predator
kanns lovande...

samman pa ett och samma stélle och misstycke uppstéar.
De tre varelserna beter sig pa helt olika satt dar marinsol-
daterna tar till vapen och teknologi och satsar pa sten-
hérda eldstrider for att kvéisa motsténdet. Pulskarbiner,
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| Predators méjligheter ar
manga och tanken é&r att det
ska avspegla sig i flera taktiska
fordelar. Saval I6nndom som
action ar majligt lite beroende
pa vilka miljiéer man rér sig i.
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Precis som i de féregéende Alien vs
Predator-spelen kommer skracken
att vara konstant d& man spelar
som soldat. Férvanta dig nattsvart
moérker, vasande aliens och det

dar ruskiga pipet som varnar for
anstormande fiendepatrask. Usch!

automatkanoner, granater, rérelsesensorer och annan
teknik véger upp den bréckliga ménniskroppens
oférméga att ta stryk. Marinsoldaterna tenderar &ven att
arbeta ganska bra i grupp.

Jagaren Predator &r ocksé vélbevapnad men har en
helt annan strategi. Dar tillfélle ges kan den ensamme
krigaren namligen utnyttja héjder for att lurpassa pé sina
fiender frén avstand och dér sl till n&r man minst anar
det. Sjélvklart kan han &ven bdja ljuset runt sin kropp och
bli nast intill osynlig samtidigt som axellaser, spjut och
vassa klor kan férvandla det mesta till kéttfars. Aliens ma
dven de vara ganska bréckliga, men véager upp detta

genom att kunna géra néastan vad som helst. Att klattra
runt pé vaggar och tak &r standardagerande och
ventilationstrummor och krypgéngar innanfor véaggar
kommer att vara lattillgéngliga fér de vidriga varelserna,
dé de har extremt bra syn som gér dessa gémstéllen ltta
att upptécka. | vapenvég &r de vara svaga pé avstand
men kommer man inom en armléngds avstand &r man
milt sagt illa ut nér saval klor, dédssvans och Aliens alltid
lika hngelsugna tunga gér proceduren kort (men
plagsam).

Aliens vs Predator &r inget for den med kénslig mage
dé& denna actionfest kommer att vara fylld med morbida

Aliens ar som alltid smidiga och
farliga, om du befinner dig inom tva
meter &r du dédens lammunge och
formégan att decimera fiende-
trupper fran gémda positioner ar ett
av de mest effektiva vapen de har.

detaljer. Bland annat kan Predators utféra s& kallade
trophy-kills dar b&dde huvud och ryggrad slits loss medan
Aliens i sin tur kan banda upp en manniskas kakar och
l&ta en facehugger suga fast sig for att placera ett embryo
i brésthéligheten. | det numera snudd pé obligatoriska
samarbetsléget kommer fyra marinsoldater fi samarbeta
mot horder av anfallande Aliens. Rebellion tycks vara pa
vég att hitta sin gamla storform och Aliens vs Predator
kanns lovande. Férhoppningsvis kommer den férdiga
versionen bli en njutbart slaskig actionfest som tvattar
bort stanken av de vidriga Aliens vs Predator-filmerna.
Jesper Karlsson
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Miljéerna paminner bade om ‘
naturtita sméastadsomgivningarna
i Twin Peaks och de nordiska
barrskogama, vilket forstas gor
oss svenskar lite extra peppade.
Alan Wake kommer att utforska |
Bright Falls omraden b&de under |
dag- och nattetid.

Alan Wake kommer att innehélla
sandladebanor som ér fria att
utforska bast vi vill. Remedy har
dock beréttat att spelaren
kommer att guidas till vissa
platser s att storyn kan foras
vidare pa ett naturligt satt.

Som om inte stressen fran
anfallande spdken var nog méste
Alan aven fippla med maskiner som
denna lift fér att komma vidare.

Alan Wake

Plattform Utvecklare Remedy Entertainment
Utgivare Microsoft Speltyp Action

PremiarMARS

kring Alan Wake i skogen utanfér
mérkliga smastaden Bright Falls och greppet kring
forfattarens ficklampa hardnar ytterligare. Ljuspelaren
lampan kastar &r inte 1ang, men essentiell for att halla
varelserna ifrdn honom. Men de & ménga. Fér manga.
Oavsett hur den hér natten slutar kommer den aldrig
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lamna hans redan plagade inre. Tank att bara f4 somna
bort fran alltihop...

Remedys Alan Wake har férsenats gang pa gang,
men nu verkar skréackéventyret med den sémnlése
skréackforfattarhjélten antligen vara inom rackhall. Nar
spelet visades upp tidigare i &r tycktes fokus ha riktats
mer mot actionmoment da Alan k&mpade mot spelets
skuggvarelser, del av den ondska som sléppts ut i
samband med Alans frus férsvinnande. Exakt hur balan-
sen mellan action och aventyr kommer att se ut vet vi
dock inte, men hoppas pé en val avvagd blandning. Ett
av Alans framsta vapen mot de &vernaturliga varelser

|5
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han sléss med &r alltsa ljus. Alltifrdn den trogna fick-
lampan till nédraketer eller gatulampor anvéands i kamp-
en mot de varelser som kidnappat hans fru. Mellan
fighterna letar Alan sidor fr&n en roman han inte minns
att han har skrivit, och ett skrammande mysterium
nystas successivt upp.

Alan Wake har en premiss vi &lskar, en huvudperson
av det ménskligare slaget och spelet snickras fram av
ett team som &r kapabila till storverk. Vi férsdker hélla
oss tills borjan av 2010, da vi forhoppningsvis far ta del
av ett unikt aventyr.

Jonas Elfving
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Assassin’s Creed I

Plattform Speltyp Action Premiar Nov
November kommer ga i Ionnmordandets tecken dé italienaren Enzo
drar pa sig den karakteristiska I6nr for att ge sig ut
och I6nnmérda. Férutom helt stralande I6nnmérdargrafik, utiovas
olika typer av Ionnmérdande déar man bland annat kan ta Leonardo
da Vingi till hjalp. Recensionen laser du i november-numret.

Ratchet & Clank: Crack in Time

Plattform Speltyp Plattform Premiar November

Ratchet ar aterigen redo att ridda véariden med sin alltid lika
palitliga rymdskiftnyckel och ett tjog andra lika Gverdimensionerade
som vansinniga vapen. En av de nya prylarna man kan nyttja ar
Hoverboots som later Ratchet rora sig i Sonic-hastighet, vilket kan
bli hur kul som helst.

™ Y

=

Heavy Rain

Plattform Speltyp Aventyr Premiar 2010

Vi som alskade originella aventyret Fahrenheit ser enormt mycket
fram mot andliga uppféljaren Heavy Rain. Fyra spelbara karaktarer
ar pa jakt efter mérdaren “The Origami Killer”. Vi vantar oss
medryckande stdmning, en otdck mérdare och fascinerande
experiment med alternativa storyférgreningar.

GTA IV: Ballad of Gay Tony

Plattform Speltyp Action Premiar Oktober

| rollen som Luis Fernando Lopez ska man i nésta Grand Theft Auto
IV-expansion vara livvakt at knarkhandlaren Anthony “Gay Tony”
Prince. Bland annat kommer man f& bade kéra helikopter och
hoppa fallskarm i ett dventyr som Rockstar utlovar ska vara fylit

av lika delar vapen, vald, glitter och glamour. Nasta manad vet vi.

Castlevania: Lords of Shadow
Plattform Speltyp Action Premiar 2010

GI6m allt om vithariga feminina halvvampyrer och flygande me-
dusahuvuden. Castlevania: Lords of Shadow &r en nystart for serien
och Mercury Steam har tillsammans med Konami destillerat fram
det absolut mest grundldggande: en vampyrjagare ur familjen
Belmont, en piska och forstas en Dracula.

MAG: Massive Action Game

Plattform Speltyp Action Premiar 2010

MAG &r ett MMOFPS, en forkortning vi inte sett s ofta. Det rér sig
om en forstapersonsskjutare for en hel drés onlinespelare, och det
vankas krig for hisnande 256 spelare samtidigt. Har finns tre
fraktioner att vélja bland, vi kommer att fa ratta stridsvagnar och
kalla in luftanfall. MAG-servrarna 6ppnar nasta ar och vi ar nyfikna.

Lego Rock Band

Plattform Speltyp Musik Premiar Nov

Ett nytt Rock Band, med den mérkbara skillnaden att dina
bandmedlemmar &r smé, gula och tillverkade av dansk plast.
Svérighetsgraden blir lagre, vi samlar Lego-stift och latlistan blir
familjevanlig. Ghostbusters-temat och Jackson 5 star pa
repertoaren och noterna vi ska pricka bestér av Lego-klossar...

Napoleon: Total War

Plattform PC Speltyp Strategi Premiér Februari

Creative Assembly It stolt utannonsera Napoleon: Total War pa
tyska spelméssan Gamescom sent i augusti. Som namnet antyder
ar det den senaste delen i Total War-serien dar vi denna géang
kommer fa spela den legendariske Napoleon Bonapartes i hans
mest kénda battaljer innan det roliga tog slut i Waterloo.

DC Universe Online
Plattform Speltyp Rollspel Premiar Sep 2010

Har du ocksa alltid dromt om att f& ge fantratten Superman en
kaftsmall? Lugn bara, nasta &r kommer DC Universe Online dar
man far teama upp med Lex Luthor och antligen ge gamle Stalis
mer kryptonit &n han kan hantera eller, om man &r lagd at det
hallet, spela som hjalte.

Splinter Cell: Conviction

Plattform Speltyp Action Premiar Varen

Fint folk kommer alltid fér sent, heter det ju, och om det stammer &r
Sam Fisher oerhért fin for vi har vantat i aratal p4 honom och
kommer fa vénta ett bra tag till. Men Splinter Cell: Conviction lovar
oerhort gott med stenhard action, coolt smygande och flera
storyma kningar. Nasta ar far vi traffa Sam igen.

Mod Nation Racers

Plattform Speltyp Racing Premiar 2010

Mod Nation Racers ar mycket mer &n en Mario Kart-kopia. Visst, i
denna Playstation 3-exklusiva titel vantar kul6rta banor och diverse
fantasifulla power-ups, men anvandarskapat material ska sta i
centrum. Vi kommer att f& designa egna fordon, férare och banor
och sedan dela med oss av dem online.

Serious Sam HD

Plattform Speltyp Action Premiar Oktober

Blir du akut fnitterglad och rédflammig av huvudberévade jeanskillar
som kutar mot dig med raseri i sjélen och en bomb i nédven? Vi
ocksa! Kroatiska humorvéldskungarna Croteam slapper i oktober en
remake pa kultklassikern Serious Sam och vi kan vanta oss
galenskap i HD, co-op for fyra och seri6s alienslakt.
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Plattform Utvecklare

“Om du tvekar, trampa gasen i botten”. Ett av
Colin McRaes mest kénda citat far lov att
sammanfatta hela min upplevelse med
Codemasters hett efterlangtade uppféljare. 20
timmar rallyorgasm har precis kommit till sin
anda, och jag ar rysligt imponerad 6ver sa
mycket som Colin McRae Dirt 2 har att
erbjuda.

Rallysporten har, pa andra sidan Atlanten,
vaxt, utvecklats och formats till ndgot annat
an den granbarrsdoftande vaffelfest som vi
svenskar alskar. Colin McRae var en av
ledsagarna till detta och var den som
tilsammans med fixstjarnan Travis Pastrana
insisterade pa rally som en dterkommande
gren i X-Games. |dag ar Pastrana, Block, Foust
och Mirra rallysportens nya stjérnor. Unga
herrar med ett forflutet inom extremsporten.
Rallyn ar snabbare, snyggare, extremare och
betydligt mer av ett smart upplagt publikfrieri
an vad WRC-tomtarna nagonsin hade kunnat
dromma om. Colin McRae fick aldrig riktigt
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COLIN MCRZ2
DIRT 2

Utgivare

Mr. Ken Block

| det forsta spelet var det
Travis Pastrana som
lotsade en runt i menyer
och peppade en med
smoriga hejarramsor infor
tuffa tavlingar. | Dirt 2 har
stafettkappen lamnats
Over till varidens just nu
storste rallystjarna, Ken
Block. Blocks lackra
koming i diverse reklam-
filmer (fér DC Shoes och
Monster) har skapat lite
av en hysteri pa internet
och detta har séaklart
trendkansliga Codemas-
ters tagit till vara pa.

Premiar

o

Rek. Alder

Antal spelare

uppleva den férandring som sporten han levde
fér nu genomgatt. Han dog innan hans nya
drém blev verklighet.

Colins namn lever kvar dock, inte minst i
spelsammanhang dar han fortsétter att vara
lika storst som bast, trots att han som rally-
férare séllan vann utan istéllet oftast kérde av.
Colins mantra var full gas, hela tiden. Hans
extremt vilda korstil lockade publik och nér jag
for 29:e gangen klipper en sten p& vag for
snavt in i en kroatisk harnal tanker jag p& Colin
och hans honnérsord. “Om du tvekar, trampa
gasen i botten”.

Med Dirt 2 har Codemasters tagit steget till
extremsport, fullt ut. Redan i féregangaren
fanns klara tendenser till den typ av X-Games-
racing som Pastrana och Block briljerar i, men
aven ett traditionellt rallyarv presenterat p& ett
relativt bekant vis. Allt detta &r borta i Colin
McRae Dirt 2 som i sin presentation kdnns mer
som ett snowboard-spel med vild grafik, frack
typografi, stekhet musik och livfulla tavlingar

Vrélsnygg hyIInmg till raIvaarIdens mest kompromisslosa fa

proppade med askadare. Dirt 2 ar ett digitalt X-
Games-méasterskap utan Moto-X, skateboard,
BMX och snowboard. Har finns enbart éver-
laddade grupp-N-bilar, klassiska grupp-b-
monser och térstiga baja-buggys. Det smaéller,

OM DU
TVEKAR,
TRAMPA
GASEN I
BOTTEN

ryker, smattrar och viner. | kombination med
motstandarnas vanskapliga hackel och
publikens vral skapar det en sdregen stamning
som passar racingen i Dirt 2 perfekt.

Colin McRae Dirt 2 ar ett béttre spel &n sin
féregéngare pa alla tankbara punkter. Den
férsta, spelmassiga forbéattring som gjorts ar
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definitivt den tyngre och mer utmanande
bilfysiken. | féregangaren var korkanslan oerhort
direktstyrd. Bilarna gick véldigt snabbt och
bromsarna var overkligt effektiva. | Colin McRae
Dirt 2 ar friktionsfysiken och systemet for
gravitation omgjort och samtliga bilar kénns
tyngre och mer... fysiska. Det gar nu, precis
som i Colin McRae 04 (till exempel) att &ka pa
breda forstall, ligga brett i kurvorna som en
Formula D-forare eller férséka kora snévt och
vinna tid pa det sattet. Bilfysiken i Dirt 2 &r
oerhdrt bra och medan racingen ar mer
utmanande &n i det forsta spelet ar den dven
betydligt mer belénande och kraver att man
kanner av varje enskild bil p& ett mer ingaende
sétt innan man stampar plattan i mattan.
Precis som i Colin McRae 3 och i seriens
héjdpunkt, Colin McRae 04, har Codemasters
fysikprogrammerare gjort ett underbart jobb
med att skapa en hérligt beroendeframkallande
korkansla som erbjuder realistisk skillnad

En andra asikt av Daniel
a Jag forstar Petters fortjusning. Bil-
L arna ar tyngre och svajigare an i det
fomra spelet och racingen ar mer utmanande. Grafiken

ar snygg ocksa, ofattbart lacker. Men jag hade velat ha
mindre tontiga extremsportfloskler, mindre tiligjord atti-
tyd och mer renodlade rally-event istéllet for all denna
rally cross och spelets hutidst trista Baja-event. | slut-
andan ér Dirt 2 bra, riktigt roligt, men inte briljant.

Sammanfattning: 7 10
Snabbt och snyggt. Men Codemasters kan mer. /

Precis som i Race Driver: Grid kan man
i Dirt 2 spola tillbaka tiden en gnutta
om man rakar gora ett misstag. Denna
funktion &r faktiskt &nnu mer anvénd-
bar hér an vad den var i Race Driver:
Grid och fungerar underbart bra.

-""-!.* J“"—E—'
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Racingen i Dirt 2 &r indelad i fyra olika huvudklasser. Har finns traditionellt rally (fran A till B) dar man tavlar mot klockan med en ivrig
kartlasare, hillclimb-inspirerade Trailblazer samt rallycross och off road-racing med jeepar eller med svarkorda buggys.

mellan olika bilar i olika klasser, fast med en
arkaddoftande och starkt 6verdriven férenkling
av verklighetens rally. Det &r ljuvligt att byta fran
en framtung och sladdben&gen Nissan 350Z
(som skriker om att bli provocerad till breda
grussladdar) till Subarus senaste WRX STi. Den
korta hjulbasen och kortare avstandet mellan
axlarna gor att man helt maste byta korstil och
aka pa mer forsiktig broms och skéra snalt 6ver
innerkurvorna. Det finns manga roliga
bilmodeller i Colin McRae Dirt 2, &ven om jag
definitivt hade hoppats pé ett storre urval.
Forutom briljant kérkénsla och snudd pa
perfekt balanserad bilfysik innehaller Colin
McRae Dirt 2 genrens absolut bésta grafik.
Race Driver Grid var perverst snyggt redan for
over ett ar sedan, Dirt 2 dvertraffar dock
Codemasters street racing-fest ganska rejélt
med den bésta ljussattningen jag nagonsin sett
i ett racingspel. Det &r en frojd att kdra igenom
Malaysias fuktiga djungler och se hur solens
starka strélar letar sig ned genom de tata
palmbladen och traffar biltaket. Med Dirt 2 slar

o e enk

Mer multiplayer

Colin McRae Dirt innehdll,
till manga Gamereactor-
|asares stora fortret, inget
split screen-lage. Infor
uppfoljaren har fragorna
haglat Gver oss pa redak-
tionen om huruvida Dirt 2
skulle innehalla detta.
Tyvarr maste vi meddela
att Codemasters hoppat
over split screen-multi-
player aven denna gang
till favér for ett online-lage
dar man kan tavla mot
upp till sju andra forare i
spelets samtliga racing-
discipliner. System Link-
multiplayer finns ocksa.

sig Codemasters upp i toppen och spelet delar
héarmed forstaplatsen med Killzone 2 som
vérldens snyggaste konsolspel.

Berém ska Codemasters dven ha for den
lyckade variationen i Dirt 2 som inte alls kdnns
forcerad som exempelvis lastbilsracingen i det
forsta spelet faktiskt gjorde. | det har spelet ar
alla racingformer och alla discipliner roliga att
tavla i, aven om jag framst féredrar de traditio-
nella rallystrackorna d& enbart klockan ar min
fiende.

Sammanfattningsvis:
Genial bilfysik, underbar grafik och fantastisk
variation gor detta till ett av arets hittills basta
spel. Jag saknar dock split screen-multiplayer,
men i 6vrigt ar detta fullstandigt fantastiskt.
Petter Hegevall

9/10
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Klassisk rock, gladpop och psykedelia i den stérsta musikspelssatsningen nagonsin

Sjuka royalty-pengar

10 miljoner garanterade dollar och

potentiellt 40 miljoner utdver det. Sa
abnormt hég sags royalty-summan
vara i uppgoérelsen mellan Viacom och
de fore detta Beatles-medlemmarna,
deras anhdriga och deras bolag.

THE BEATLES ROCK

BAND

Plattform PS3/\WII/XBOX 360 Utvecklare

“Vi trodde aldrig att vi skulle sluta som
androider”. Paul McCartneys glatt férvirrade
ord pa E3 i somras, d& The Beatles: Rock Band
visades upp for massbesokarna. Att det skulle
bli musikspel av Beatles lat nog osannolikt
aven for spelare och Harmonix men nu, nar
android-kvartetten intar vara spelkonsoler, r
det bara att konstatera: TV-spel som medium
har aldrig tagits pa sa har stort allvar.

Att Harmonix sett The Beatles: Rock Band
som ett hedersuppdrag &r tydligt; projektet
skiner av extra omsorg, research och detalj-
arbete. Att Paul, Ringo och Beatles-dnkorna
lagt sig i marks ocksa; det har spelet andas
verkligen Beatles och rockhistoria vilket for det
till en hogre niva an 6vriga blandband-spel. |
stallet for fardiga sterotyp-rockers har vi har en
riktig, fardigpaketerad supergrupp. Tankarna
gar lite &t Guitar Hero: Metallica, men da jag
personligen alltid féredragit det vita albumet
framfor det svarta, blir detta forstds mer
intressant. En smaksak kanske, men detta ar
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Utgivare

Drémlandskap
Beatles slutade turnera
1966, och istallet for att
lata de virtuella Beatles
sta pa scen under studio-
latar som Here Comes the
Sun eller Octopus’s
Garden har Harmonix i
The Beatles: Rock Band
valt att visualisera dessa
framtradanden med vad
man kallar for "dream-
scapes”, bakgrunder
inspirerade av lattexterna.
Vi spelar alltsa under
vatten i Octopus’s Garden
och i en dromsk naturidyll
i Here Comes the Sun.

Premiar

Antal spelare Rek. Alder

inte vilket band som helst; férutom de briljanta
latarna uppfann och populariserade dessa killar
trots allt fenomen som musikvideon, koncept-
albumet, feedback, baklangesinspelningar och
arenarocken.

Lé&ckra listettor gor dock inte automatiskt ett
bra spel och detta ar inte en recension av The
Beatles musik, utan hur val den och bandet
faktiskt passar i ett musikspel. | The Beatles:
Rock Band féljer vi Liverpool-gossarnas karriar
i kronologisk foljd: fran gladpop och moptop-
rufs, via Sgt. Pepper och mustasch-psyke-
delika till hippieskdgg modell 1969. Som
inramning for ett spel passar denna fram-
gangssaga ypperligt och da Beatles provade
pa, till och med uppfann, s& manga musikstilar
blir latlistan mycket varierad och arsringarna till
trots faktiskt riktigt frasch.

Revolution, Day Tripper, | Am the Walrus,
Get Back, I've Got a Feeling och 40 andra lika
helgjutna Iatar finns ju liksom har med pa ett
och samma spel, och om det i andra musikspel

LATARNA AR
VARIERADE
OCH ROLIGA
ATT SPELA

funnits kanske tio hits att verkligen fastna for &ar
The Beatles: Rock Band fullkomligen proppat
av dem. Totalt finns alltsa 45 latar, mycket farre
an i exempelvis Rock Band 2, men att ingen lat
ar utfylinad ar forstas en rejal kompensation.
Att s& manga latar givits unik visuell uppmark-
samhet kanns ocksa valdigt lyxigt och da vi nar
bandets studiodagar (1966 och framat)
blommar den vanliga bakgrundsgrafiken ut till
nagot unikt, med syrade fantasiland baserade
pa lattexterna som surrealistiska fonder. Efter
halva spelet kommer du forsta vad
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kalejdoskopdgon faktiskt betyder...

Om du letar efter minutlanga trumsolon eller
frenetisk gitarronani kommer du dock inte hitta
det har, vilket foranlett fragor om The Beatles:
Rock Bands svérighetsgrad. Ar spelet utman-
ande? Svaret &r bade ja och nej. Gitarrdelens
ribba &r lagd lagre &n vad vi &r vana med och
femstjarnerundor hor till vanligheterna, men
latar som Birthday och Revolution p& Expert-
nivan kraver dock andé sin spelare. Den tre-
staémmiga séngen, en riktigt underhallande
nyhet, &r dock en rejal utmaning. Tre personer

. En andra asikt av Petter
a Precis som med Guitar Hero:
u Metallica har The Beatles: Rock

Band férvanat mig. Inget av banden ar nagon direkt

favorit, men i spelform har jag hur kul som helst med
saval Ulrichs platta pukpisk som Ringos vildsinta pop-
rytmer. The Beatles: Rock Band ar ett valdigt snyggt
sammansatt, homogent och vélgjort spel proppat med
latar som ar genuint roliga att spela.

Sammanfattning:
Trist band, roligt spel. Harmonix &r grymma.

8/10

kan dela pa sédngbdrdan och antingen folja
huvudmelodin eller vaga sig pa samstammighet
fér mer poéng. Att pricka ratt tonhéjd i Day
Tripper nér resten av trion forsdker gora
detsamma kraver ordentlig évning, men &r
oerhort tillfredstéllande nar det vél sitter.

Skulle du kénna viss tomhet nér tak-
konserten avslutats och spelet ar slut behdver
du ej misstrosta. Har finns ett digert extra-
material i form av filmklipp, foton och kuriosa
kring bandet och framférallt kommer Harmonix,
sin utmarkta vana trogen, att Iagga ut hela
album for forsaljning online. Forst ut ar Abbey
Road och senare i ar slapps aven Rubber Soul
och Sgt. Pepper’s Lonely Hearts Club Band.
Stralande nyheter for Beatles-fansen allts& och
att fa uppleva dessa latar pa ett interaktivt satt
ar rena julafton for den musikintresserade.
Majligheten att spela hela medleyt p& Abbey
Roads B-sida som en enskild I&t &r for 6vrigt
en genialt enkel detal]...

Sa det &r bara att &n en gang appladera
Harmonix som iskallt och med bravur slutfort

Lackra guror

Instrumenten till The
Beatles: Rock Band ar det
snyggaste vi sett i musik-
spelsvag nagonsin.
McCartneys fiolformade
Hofner-bas &r oerhort
lacker och detaljerad,
likasa de elegant svarta
gitarrerna Gretsch Duo
Jet och Rickenbacker.
Med Ludwig-trumsetet
foljer Ringos klassiska
kaggeskinn med. Men
smakar det sé kostar det:
en |6s gitarr gar 16s pa
1095 kronor och Limited
Edition-paketet kostar
2199 kronor.

=
Y S

Mer multiplayer

Harmonix har tillatits antra Abbey
Road-studion och fa tillgang till Beatles
masterband, den mest valbevakade
musikskatten i varlden. Spelet an-
vander sig av samma remastrade
Beatles-spar som slapps simultant
som spelet och infér utvecklingen har
Harmonix fatt hjalp med att separera
Beatles inspelningar fran de gamla
fyrkanalsbandarna till ett program-
merbart format. Ett inte alltfor enkelt
jobb déa bas och trummor ofta
spelades in pa samma kanal.

DS
FAICNE . TADAE,

En liten godisaffar

The Beatles: Rock Band ar en godis-
affér for Beatles-nordar. Snuttar av
studiosnack, hittills osléppta bilder,
spar fran bandets julskiva, jinglar
baserade pa kanda latpartier och
fyndiga achievements innebar manga
russin i kakan for Beatles-fantasten.

denna uppgift. The Beatles: Rock Band far en
faktiskt att blicka tillbaka. Inte bara pa 60-talet
och musikhistorien, utan dven péa det senaste
artiondets utveckling i spelbranschen. Tanker
man pa saken kommer spelens 00-tal att
sammanfattas med partytitlar, musikspel och
mainstream, samt med hur spelbranschen blivit
en enorm forsaljningskraft med rekordstor
respekt. Darfor ar det likt en blackfisks tradgard
lika sjalvklart som 6verraskande; The Beatles:
Rock Band é&r detta artiondes mest signifikanta
spel.

Sammanfattningsvis:
En samling tidlésa latar, varierade och roliga att
spela, och presenterade pa ett vardigt satt for
varldens bésta band. The Beatles: Rock Band
kommer dessutom gladja flera generationer.
Jonas Elfving

9/10
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Sommaren gick i rockens tecken. Jag spen-
derade hela min semester med trumdelen
(Expert Plus) i Machine Heads Beautiful
Morning (Guitar Hero: Metallica) for att sedan
skifta lager till Rock Band 2 och underbara Iron
Maiden song pack. Jag har trummat sa svetten
lackat, sjungit sa halsmandlarna deserterat
och smiskat strummer sa fingrarna kroknat.
Musikspelsgenren &r i standig utveckling, nya
spel dyker upp med smé mellanrum och
latlistorna fylls p4 med nya latar.

Det boérjar bli manga nu, manga Guitar
Hero-spel pa valdigt kort tid. Activision och
utvecklarna Neversoft fullkomligen spottar ur
sig musikspel och infor del fem har en del
valkomna férbéttringar gjorts. Aven om det
borjar kdnnas som att det mjélkas onddigt
hart i Guitar Hero-serien.

Det forsta som slar mig da jag startar en
rocksession i Guitar Hero 5 &r hur mycket
snabbare alla spelets menyer &r. Presen-
tationen &r omgjord, proppad med snygga
vinjetter och lacker typografi och till skillnad
fran Rock Band 2 gar det enkelt att hoppa 6ver
latar i sin setlist och sénka svérighetsgrad utan
att behdva misslyckas med laten forst. Nytt ar
aven spellaget Party Play dar kan kan hoppa
in och ut ur vilken Iat man vill med vilket
instrument som helst, och &ven byta svarig-
hetsgrad och instrument medan man spelar.
Detta tillsammans med det nya, snabbare
menysystemet, det ultrasmidiga onlinelaget

32 www.gamereactor.se

Utgivare

Radda bandet

| Guitar Hero 5 har man,

precis som i Rock Band 2,

separata Star Power-
matare for varje enskilt
instrument. Nar ett av
instrumenten dor aktive-
ras en matare kallad
“Band Revival” som till-
ater de andra att radda
den som misslyckats.

Premiar

Tiu']

Antal spelare 1-4 Rek. Alder

Airball! Grafiken i Guitar Hero 5 &r ganska ordentligt uppdaterad och de nya, kolfiber-aktiga
greppbradorna ser urtjusiga ut. Tillkommer gér idiotkorta laddningstider och snygga figurer.

och det som Neversoft valt att kalla “Band
Revival” (ndr en person i bandet misslyckas
drar de andra upp hans power genom att
prestera extra bra under en kort period) gor
Guitar Hero 5 till det mest lattspelade och
stréomlinjeformade spelet i serien hitills. |
kombination med den kraftigt forbattrade
musikstudion gor detta Guitar Hero 5 till ett
bra musikspel proppat med spelméassiga
mdjligheter och framférallt variation.

Allt &r dock inte forbattrat i Guitar Hero 5,
vissa delar har dessvarre blivit sdmre sedan
Guitar Hero: Metallica. Till att borja med later
Guitar Hero 5 sé&mre nar det kommer til ren
ljudkvalitet. Framférallt i Dolby Digital-laget
kénns ljudmixen skrénig och surroundkanalerna

And

;--
g 8

anvands onddigt mycket. Det gar heller inte att
mixa ned originalsdngen i spelets latar for att
slippa ha en hes Cobain som stér ens koncen-
tration d& man sjalv forsoker yla sig igenom
Nirvanas Lithium.

Nér det kommer till Iatlistan i Guitar Hero
5 ldmnar den dessvérre en hel del att 6nska.
| samband med att Neversoft valt att géra
spelupplevelsen mer stromlinjeformad och
béattre 1ampad for lattsinnigt socialt spelande,
har de aven fyllt latlistan med slentrianmassigt
bred mainstream-musik. Enbart. Till skillnad
fran Guitar Hero: World Tour eller Guitar Hero:
Metallica innehaller Guitar Hero 5 inga svara
latar och ingen riktig utmaning. Trots ett inklu-
derat Expert Plus-lage saknas det latar som ger
mig nagot riktigt att bita i, och d& det bara gar
att importera en viss del av latarna fran World
Tour, Metallica och Greatest Hits (mot en avgift,
séklart) blir Guitar Hero 5 i slutandan en polerad
och lattillganglig musikupplevelse utan riktigt
djup.

Sammanfattningsvis:
Manga bra forbattringar raddar Guitar Hero 5
som innehaller en mestadels rutten latlista.
Petter Hegevall

7/10
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EA gor det igen, arets version av NHL ar battre &n nagonsin

NHL 10

‘ Plattform PS3/XBOX 360 Utvecklare Utgivare

Premiar

Antal spelare

Rek. Alder

testosteronstinnt omkladningsrum, minus alla
béttre begagnade suspensoarer och svett-
lukten. Och som i vilket omkléadningsrum som
helst infor en ny sdsong, sa har det varit
ruljans bland spelalternativen. Grund-
stommen &r kvar, men nagot gammailt ar
kasserat, och nagot nytt ar tillagt.

Dynasty Mode fran forra aret fick inget
nytt kontrakt. Istéllet har GM Mode sjélvsékert
tagit plats. GM Mode kan allra enklast
beskrivas som en smalltjock uppgradering av
Dynasty Mode. Handla spelare, scouta, hyr
personal, utfér hundratals specifika agarmal
och samla pa erfarenhetspoang. Allt i rollen
som general manager for din favoritklubb i
NHL. Battle for the Cup-laget &r en annan
nykomling dér jag sugs rakt in i ett stekhett

FULLKOMLIGT
BRILJANT

N TOLKNING

AV SPORTEN

‘ Att starta NHL 10 &r lite som att stiga in i ett

Stanley Cup-slutspel, med tillhdrande
inramning och atmosfar. Men fér mig &r detta
enbart detaljer i kontexten. Fér det som gor
att jag fullstédndigt och ohjélpligt faller for NHL
10, &r alla finjusteringar och foérbattringar som
skett i spelets kérna; det som sker ute pa
isen, inom sargernas granser.

Under varje match upptécker jag négot
nytt. Spelare tar emot missriktade passningar
med skridskorna och genom att stracka pa
sig, bade p& langden och hajden. Ar
gummitrissan luftburen kan en spelare helt
sonika plocka ner den med handen. Bade
malvakter och utespelare kan nu skyffla ivag
pucken med ett volleyskott, bade for
desperata rensningar och spektakuldra mal.

Du, en stjarna!

Sjalvklart aterkommer det
véldigt populédra Be a
Pro-laget fran forra aret i
NHL 10. Be a Pro tillater
dig att sadla om fran
svettig spelgeek till
fullblodat hockeyproffs,
dar du styr en spelare
(och en spelare enbart)
ute pa isen. Med ditt
namn pa ryggen, sa klart.
Du bérjar som en nobody
i farmarligan AHL. Gér du
bra ifran dig, far du sa
smaningom chansen att
spela i NHL. Nytt for arets
upplaga ar att du kan
vélja att spela en kandi-
datmatch innan NHL-
draften, for att hdja din
status och bli signad av
det basta laget.

Pausunderhallning Tiden efter avblasningarna har aldrig varit roligare &n nu. Reta upp dina
motstandare genom att peta pa deras malvakt, genomfér sena tacklingar eller mucka lite grél.

Den stdrsta nyheten ar dock spelet Iangs med
sargerna. Med ett enkelt knapptryck kan man
smaska upp puckférande motstandare tatt
mot sargen, for att darifran forsoka stjala
pucken. Dina lagkamrater kommer att ge dig
understdd, samtidigt som motspelaren
kommer att forsdka tacka pucken med
skridskorna, samt omsider sparkpassa sig ur
situationen. Passningarna i Ovrigt ar battre an
nagonsin och allt sitter dar jag siktar. Vilket
gor att jag med stdrre precision kan valla
pucken mot sargen och spela in den i en tom
yta. Tv& spelmoment som, tillsammans med
detaljerna, bidrar till ett odvertréffat djup i
helheten. Lagg en ny fightingmotor dér du kan
klappa kaft i forstaperson samt onlineligor pa
det, och saken &r biff. Jag ar fast. | &r igen.

Sammanfattningsvis:
EA gor det igen. Detta &r en fullkomligt briljant
tolkning av sporten och rets basta sportspel.
Daniel Steinholtz

9/10

FIFA10

Plattform PC/PS3/XBOX 3
Utgivare Premiar

Utvecklare [/ .
Antal spelare '+ Rek. Alder

Valdigt verkligt Fran standardvyn s& ar det néstan
svart att skilja FIFA 10 fran en verklig match pa TV:n.

VM-kvartsfinal, 1994. Hakan Mild stegar fram,
trycker till bollen. En perfekt bredsida nér Brolin
som i full karriar har tagit en I16pning tvars
bakom den ruméanska muren. Och smack. En
stréckt vrist senare rasslar nattaket retsamt
bakom rumanernas malvakt. Det ar ett klassiskt
ogonblick.

Nyckeln i denna scen var forstas Gverrask-
ningsmomentet. En finurlig variant som var val
intranad. Detta &r ndgot man kan anamma i
FIFA 10, for forsta gangen. | den nya tranings-
arenan flyttar jag omkring mina spelare for att
skapa den perfekta frisparksvarianten. Nagot
jag sedan kan anvénda mot éverrumplade
polare i spelsoffan eller online.

Det fysiska spelet ar mer flexibelt i ar.
Spelarna hakar i varandras armar nar de
tampas sida vid sida, anvander axlarna for
schyssta tacklingar och haller undan bollen med

GRYM
FLEXIBILITET
OCH NJUTBAR
DYNAMIK

kroppen. Det k&nns mer dynamiskt &n tidigare.
Mindre férutsdgbart. Aven bollkontrollen gar
mer pa djupet i FIFA 10. Nar jag héller in bada
avtryckarknapparna behandlar min spelare
bollen med stérre kénsla och precision. Jag kan
utféra snygga tvafotare, tvara Cruyff-vandningar
och anvanda mig av sma ytor som inte kunde
utnyttjas pa samma satt férut. Spelet blir mer
responsivt, och de finjusteringar som gjorts i
passningsspelet, Al:n, animationerna och
skottmomenten ger ett klart skénare flyt och
tempo an tidigare.

Ménga, inklusive jag, konverterade fran ”det
dar andra fotbollsspelet” redan forra aret. FIFA
10 &r en sa pass Overtygande forbattring, att
det kommer krdvas mycket for att jag ska byta
lager igen.

* Sammanfattningsvis:

Ett redan utmarkt fotbollsspel har tagits till
nasta niva. Forbattrad fysik, skénare tempo
och en mer responsiv spelkontroll bidrar till en
véldigt stark atta.

Daniel Steinholtz

8/10
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Avancerad bilfysik

Bilfysiken i Shift ar baserad pa den

som arbetades fram for att anvéndas i
Blimey Games tidigare utannonserade
spel, “The Ferrari Project”. Dackfysiken
ar programmerad av Eero Piitulainen
som arbetade med Richard Burns Rally.

y

OO

> iy

T

T ENTHYX2

Benhard simulatorracing fran genierna bakom GTR2. Petter gillar skarpt

D
SHIFT

Plattform PC/PS3/XBOX 360 Utvecklare

Efter en timme &r jag beredd att ge upp. Jag
forlorar lopp efter lopp. Min ljusbld Honda Civic
ar s slo att tiden star stilla, den svajar som en
gammal hammock och bromsarna dverhettas
efter bara ett varv. Motstandarna flyger forbi
redan fran start, varje kurva blir ett nytt
irritationsmoment. Need for Speed: Shift borjar
verkligen bedrovligt daligt. Det tar ett tag att
vanja sig vid den tunga och oférldtande
fysiken, och ett tag att bli fri den dar usla
Civicen. Jag byter till ratt, slanger hand-
kontrollen i soffan. Sen tar det fart, bokstavligt
talat. P4 allvar.

P& allvar ja. Det &r precis sa jag vill
sammanfatta Shift. En gravallvarlig simulator
som fnyser at den glattiga arkadracing som
seriens senaste sex spel bjudit pa. Shift ar en
ny inriktning for EA. Ett forsok att attrahera alla
oss som férgaves vantar (och suktar) efter
Gran Turismo 5. Shift ar en fusion mellan GTR
2 och Project Gotham Racing, med en
presentation som for tankarna till Forza

34 www.gamereactor.se

Utgivare

Flera discipliner
Det finns ett flertal olika
racingdiscipliner i Shift.
Férutom vanliga taviingar
mot 4tta andra motstand-
are finns har Time Attack-

race, Elimination-lopp,
Car Battle och Drift.
Roligast &r Time Attack
och duellerna dar man
moter en rival och maste
sl& honom i tre forsok for
att vinna prispengarna.
Samst &r Drift-eventen
som l&mnar en hel del att
onska. Stel fysik och trista
slingor gér denna delen
till spelets samsta sida.

Premiar

Antal spelare 1-5 Rek. Alder

Motorsport. Det handlar om simulatorracing
inklusive méjligheten att trimma och smycka
sina bilar. Om oférlatande, tuffa tavlingar dar
man som forare testas vid varje enstaka kurva.
Shift &r inte perfekt, men en férbannat bra
borjan pa nagot som enkelt utklassar fiolarets
fiasko.

Nar Shift borjar, star man som i Forza eller
Gran Turismo helt utan bil. Med 20 000 dollar
pa fickan géller det att handla smart, ta sig
igenom de nddvéandiga slavtavlingarna for
att sedan kunna byta upp sig. Karriarlaget ar
indelat i fem olika sektioner. De fyra forsta
delarna av Shift kallas “Tiers” och dar kretsar
racingen kring att samla stjarnor. For varje
vunnet race erhaller man ett antal stjarnor som
gor att man s& smaningom kan lasa upp nasta
del av spelet, med stjarnorna som valuta.

Mina férvantningar pa bilfysiken och sjalva
koérkanslan i Shift har varit enorma. Det ar trots
allt folket bakom GTR 2 som satt samman
detta. Och visst, med en bra ratt och pa den

svaraste svarighetsgraden &r Shift farligt nara
GTR 2 nér det kommer till realism. Det finns en
férdréjning dock i styrningen som irriterar och
manga av kérrorna i spelet svajar dverdrivet
mycket. Shift kraver talamod, tid och tréning.
Precis som de flesta simulatorer. Man maste
hitta balansen i sin bil, lara sig att gasa analogt
och att forflytta tyngdpunkt effektivt. Det ar
valdigt viktigt pa de tuffare svarighetsgraderna
att inte tvinga décken att gora flera saker
samtidigt. Snabbast ar man alltid om man

- En andra asikt av Jesper
a Need for Speed: Shift ar sinnessjukt
u snyggt, och det innehéller ett harligt

urval heta sportkarror och mangder av roliga banor. Om

bilfysiken hade hallit samma hoga klass hade detta
med enkelhet sparkat bade Gran Turismos och Forzas
vélvaxade rumpor. Men det gor det inte. Bilarna hackar
sig igenom kurvorna, styringen kénns klumpig och
onlineracingen kénns enformig och forutsagbar.

Sammanfattning:
Ett godkéand utmanare till Race Pro, inte mer...

6/10
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bromsar forst, valjer snava linjer och sen gasar
sig ur kurvorna. Det krévs en del trdning men
nar det val sitter &r racingen bade belénande,
spannande, beroendeframkallande och ruskigt
intensiv.

Den kanske basta delen med bilfysiken i
Shift, férutom ett mycket stabilt simulerande av
dackens friktion, &r skillnaden mellan olika
biltyper och drivlinor. Korta, smé bilar &r snabba
i kurvorna, understyrda men kompakta och
stabila. Bakhjulsdrivha muskelmonster som
Corvette Z06 eller Ford GT &r svajiga, brakigt
urstarka och alskar att sticka ut bakandan vid
varje liten kurva. Roligast att kéra ar de fyrhjuls-
drivna bilarna vars konstanta faste och éver-
lagsna kurvegenskaper mojliggér en mer stadig

SHIFT AR
EN GRAV-
ALLVARLIG
SIMULATOR

och snabb kdrning an med nagon annan typ av
drivlina. Precis som det ska vara. Slightly Mad
Studios har till exempel fangat kérkanslan i
Mitsubishi EVO IX perfekt och gett den precis
ratt karaktar. Den ar kamikaze-aktigt direktstyrd,
kvick, accelerationssnabb och stabil. Och i

Precis som i andra simulatorer sdsom
GP Legends, GTR och GT Legends ar
Shift menat att kéras ur cockpit-vyn.
Valjer man att se bilen medan man koér
forandras fysiken och det blir snudd pa
omdjligt att halla den kvar pa vagen.

Aven on Need for Speed: Shift absolut gar att spela med handkontroll, &r det inte att rekommendera. Vill du kunna knécka tufft onlinemotstand
utan en massa larviga hjalpmedel paslagna bér du trana i en race seat, och med en grym ratt (Logitech G25 till exempel),

trimmad form en av spelets absolut bésta och
mest lattkérda bilar.

Det finns dock ett par mindre problem i Shift
som maste belysas. Den dar fordrojningen i
styrningen som jag pratade om &r spelets
stdrsta svaghet och skapar problem, speciellt
om man vill se hela bilen medan man kor.
Precis som i fallet GTR 2 skiljer sig kérkénslan
beroende pa vilken vy man spelar i, ndgot som
jag antar har att géra med att simulatorrédvarna
hos Slightly Mad Studios arbetat absolut
hardast med den urgrymma cockpit-vyn. Aven
det grafiska granssnittet ska ha sig en kdnga
da det ar klottrigt och ofta olasligt med ruttna
typsnittsval och proppat med &verdrivet mycket
information.

Bortsett fran det plottriga granssnittet ar
dock Need for Speed: Shift oerhért snyggt med
underbara bilmodeller, fantastiskt val aterskapta
banor och grym ljussattning. Har bjuder Slightly
Mad Studios pa hégupplosta skuggprojektioner,
minimalt med bloom och riktigt snygga effekter
for fokus och rérelseoskarpa.

Trimma din bil

Need for Speed: Shift
innehaller méjligheter att
bade trimma och styla sin
bil. Dock &r de oerhort
begransade i jamférelse
med spel som Gran Tur-
ismo 4 och Forza Motor-
sport 3. | Shift timmar
man sin motor i férvalda
steg utan méjlighet att pa
detaljniva studera vad
som hander da man byter
ut en turbo men inte bryr
sig om att skruva i nya
smidda kolvar och stakar.
Styling-delen ar dven den
en liten besvikelse da
Autosculpt inte finns med.

Nar jag for forsta gangen testade Need for
Speed: Shift forvanades jag 6ver hur oférlatligt
och simulatoraktigt det faktiskt var. Idag, efter
att ha klarat samtliga av spelets tavlingar, ar jag
glad att Slightly Mad Studios valde den harda
vagen. Visst, detta &r inte felfritt och det
kommer mest troligt att kéras om rétt rejélt av
Forza 3 nasta manad. Men Shift &r ett grymt
forsta-forsdk och ett bra racingspel. Mitt tips till
dig som tréttnat pa den ytliga arkadracingen i
Race Driver: Grid blir darfor att inforskaffa en
grym ratt, och ett ex av Shift. Hosten &r
raddad.

Sammanfattningsvis:
Utmanande och oférlatande simulator med
urlacker grafik och hérligt urval av bilar. Absolut
bést &r Need for Speed: Shift till PC.
Petter Hegevall

8/10
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Urmysigt pussel dar endast din egen fantasi satter g

anserna...

SCRIBBLENAUTS

Plattform NINTENDO DS Utvecklare

Stjarnan du forsoker fa tag pa hinger i ett par
ballonger 6ver ett stup. Det enda séttet att
komma fram till den innebar ocksa att en
dynamitgubbe faller pa ballongerna och
spranger dem. Hur I6ser du det? Precis hur
som helst.

Ska man harddra det hela s har spelidén
gjorts forut. Att I16sa fysiska pussel med olika
konstruktioner har vi gjort i spel som The
Incredible Machine. Det som &r unikt med
Scribblenauts ar att det praktiskt taget inte
har nagra begransningar. Du skriver in namnet
pa ett foremal, ett ord som existerar i det
engelska (eller svenska) spraket. Och vips
finns féremalet dar att anvéandas till vad du nu

VEM VINNER,
DRACULA

N ELLER EN
FRANSK
KOCK?

hade ténkt anvénda det till. Om du tror att en
skata, en hartork, ett lasergevar, en zombie,
en pizza, en rullgardin eller en flygplats kan
|6sa problemet sa ar det bara att prova. Det
kanns ofta som att allt &r mgjligt, och att testa
méngder av saker ar saklart mycket av
tjusningen. Rent konkret &r Scribblenauts
indelat i tio véarldar, var och en med tjugotva
banor som i sin tur r uppdelade i pussel- och
action-banor. Pusslen har generellt en ganska
uppenbar uppgift, som att sammanféra en
flock pingviner utan att ta déd pa spack-
huggaren mellan dem, eller ratt enkla

“gissa vad brandmannen vill ha fér nagot”-
utmaningar. Actionbanorna daremot har en
stjarna utplacerad som du maste lista ut hur
du kommer at. Den forsta banan gér ut pa att
fa ner stjarnan ur ett trad vilket du kan gora
pé en miljon satt, men det blir raskt extremt
mycket svarare.

Scribblenauts ar packat med innehall.
Tv&hundratjugo banor racker ett tag men det
finns ocksa majlighet att skapa och ladda ner
nya. Till och med startskdrmen ar ett ndje i sig
dar du kan prova valfria féremal bara for att
se vad som hander. Det &r svart att inte skrika

- [

Utgivare

Premiar

Antal spelare 1 Rek. Alder

Milda valdsamheter Trots att alla skjutvapen och tillhyggen du kan tanka dig finns med
gvanda pa allt fran folk till fa sa halls valdet pa en lag niva.

S4a funkar det!

Scribblenauts ar byggt pa
en enorm databas som
associerar foremal med
olika beteenden, fran
generella till specifika. Allt
som ar gjort av tré kan
brinna eller bli uppkakat
av termiter, vilda djur ar
radda for eld, elprylar
kortsluts i vatten, zombier
forvandlar alla ménniskor
till nya zombier, telepor-
torer tar dig till en slump-
vis vald plats, och s&
vidare. P4 sa satt kan de
mest obskyra uppslags-
orden bete sig precis som
vantat och skapa annu
fler méjliga I6sningar. Pa
redaktionen har vi testat
hundratals roliga idéer
och skrattat gott at allt
slumpartat kaos som kan
uppsta i Scribblenauts.

www.gamereactor.se

Las en léngre recension
av Scribblenauts pa néatet.

= -

av skratt nar vakten jag ska smyga forbi
forsdker spda upp mig med teddybjérnen jag
gav honom, eller nér portalen jag har skapat
ploppar ut ett gront monster som raskt har
ihjal mig.

Det som gor spelet sa oemotstandligt &r
att det &r s fullstandigt logiskt samtidigt som
det ar packat med ovéntade resultat. Om du
bara kan komma pa ratt foremal att anvanda
s& kommer det att fungera som du har tankt
dig. Om inte annat &r det ett grymt pedago-
giskt spel for yngre att trana upp ordférrad
och kreativt tdnkande. Det enda jag har att
anmarka pa ar att huvudpersonen ar svar att
styra exakt med pekkontrollen och att fysiken
inte tar hansyn till olika foremals vikt. Men det
ar sma barnsjukdomar i ett spel som &r lika
makaldst originellt som oerhért beroende-
framkallande. Hmm, jag undrar vad vem som
vinner, Dracula eller en fransk kock...

Sammanfattningsvis:
Oerhort kreativt pusslande for alla med en
stor dos fantasi. Arets roligaste barbara spel
heter Scribblenauts och vi rekommenderar

dig att inhandla det.
Mikael Sundberg

Handritat Eftersom vartenda féremal finns med i spelet har 5th Cell valt en enkel grafikstil med sprattelgubbeanimation, for att inte behéva sitta och rita
grafik de narmaste hundra aren. Det ger samtidigt spelet en valdigt séregen kansla och en konsekvent, karaktaristisk design.
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WET

Plattform P53/XB0X 560 Utvecklare /21 Utgivare 55 THESD
Premiar |/TC ||/ Antal spelare | Rek. Alder |

Filterfiasko Det férsta du méaste gora i Wet &r att
stanga av bildfiltret, som skapar en oerhért irriterande
filmeffekt komplett med sméahack och skakig, urblekt bild.

Snygga kameravinklar. Narbilder pa kisande,
arga 6gon. Modern spagettivisternmusik.
Explosiv action med skjutvapen och samuraj-
svard. Om det inte vore for hjaltinnans korp-
svarta har och brist pa gul sparkdrikt hade jag
trott att det var Kill Bill: The Game jag spelade.

F&r det ar Tarantino som har varit
inspiration foér ganget pa Artificial Mind &
Movement nér de har gjort Wet, tillsammans
med en rejél dos Hard Boiled. Hela presen-
tationen bygger pa kultfilm, med 6vergangar
dar filmrullen kér ihop sig och smatt surrea-
listiska 50-talsjournalklipp emellanat. Som
filmisk prestation ar Wet enastéende. Klippen
och bildkompositionen ar makalésa och
prisjdgaren Rubi Malone, som skulle kunna
vara Megan Fox annu hetare storasyrra, &r en
trevlig bekantskap.

Som spel ar det tyvarr bara medelmattigt.
Har du spelat Stranglehold sa har du spelat det
hér, férutom lite Ninja Gaiden-aktigt springande
péa vaggar och brutalt svardshuggande. Vi

PRESENTATION
SIGNERAD
QUENTIN
TARANTINO

snackar om ett spel som inte bara gar i slow-
motion hélften av tiden utan aktivt uppmuntrar
dig till att sikta pa minst fyra femtedelar. Rubi
slénger sig huvudstupa och prickar alla sina
fiender pa véagen ner. Sansldst coolt de forsta
gangerna, mindre sa resten av de fem
timmarna spelet tar.

Efter en stunds tveksamhet vill jag gilla Wet,
men det gar inte riktigt. Spelkontrollen &r lite
fér ogenomtéankt, det ar lite f6r enformigt och
det marks att utvecklarna saknar riktig rutin.
Det &r synd, for da och da glimmar spelet till
och kanns riktigt bra.

* Sammanfattningsvis:

Den grafiska stilen, presentationen och
atmosfaren i Wet gar utanpa det mesta.
Har har Artificial Mind & Movement lyckats
fantastiskt val. Synd bara att spelet inte ar
mer &n hyfsat.

Mikael Sundberg

6/10
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Hero! Man kénner sig snabbt som superhjélte i Champions Online. Redan fran bérjan kan du slita loss
lyktstolpar och annat I6stagbart for att anvanda som ammunition.

G-FORCE

Plattform ALLA Utvecklare EUROCOM Utgivare
DISNEY Premiar UTE NU Antal spelare 1-2

Lat oss skaka tass med en grupp
marsvin med hégteknologisk utrust-
ning som skulle géra James Bond lika
skakad som rord. Detta ar G-Force,
och de har en beef med en galen
forskare och utflippad kdksutrustning
som hotar manskligheten. Precis som i
Disney-filmen justeras orattheterna
med gnagarnas krigsexpertis.
El-piskor, plasmabd&ssor och andra
Ratchet & Clank-doftande vapen
anvands for att spranga stygga CD-
spelare och strykjarn at fanders.
Stryket delar du ut med ett par 3D-
glasbgon péa nasan vilket &r tankt att ge
ett "spektakulart djup” i spelupp-
levelsen. Det funkar sadar, den vanliga
platta vyn med skén marsvingrafik &r
dock ofta behagligare. G-Force &r
overlag en stabil actionplattformare
med moment for framst yngre spelare,
men dven med smasvin som charmar
oss andra.
Jonas Elfving

7/10

Bli en superhjélte i Cryptics f:

gstarka onlinerolispel

CHAMPIONS ONLINE

Plattform " Utvecklare C1/P 110 Utgivare

Har du nagonsin velat vara ndgon annan?
Négon som kan flyga, skjuta blixtar med
6gonen, teleportera sig, ndn som bér upp en
kroppsstrumpa pa basta satt? Ja, en super-
hjélte helt enkelt? Champions Online ger dig
chansen.

| dagens Blizzard-dominerade spelvérld
ska det till ngot alldeles speciellt for att
kunna klara sig i konkurrensen. Att som
Warhammer férséka sla World of Warcraft

SOM ETT
UPPIFFAT
CITY OF
HEROES

med samma medel duger inte. Utvecklarna pa
Cryptic har istallet tagit sin superhjalteexpertis
fran City of Heroes och forbattrat sig pa

‘| Premiar [ TC

RAVEN SQUAD:
OPERATION
HIDDEN
DAGGER

Plattform PC/XBOX 360 Utvecklare ATOMIC
MOTION Utgivare EVOLVED GAMES Premiér 18
SEPTEMBER Antal spelare 1 Rek. Alder 16

Att forsoka blanda action och strategi
ar inte nagot ovanligt, ddremot brukar
spel av den typen séllan bli speciellt
lyckade.

Nagot som tyvarr dven géller Raven
Squad dar man med ett enkelt knapp-
tryck véxlar mellan en dversiktskarta att
domptera omkring sina soldater pa
samt saftig férstapersonsaction dér
man tar éver valfri krigare och sedan
ga 16s pa sina motstandare. Men som
s& ofta &r fallet med den hér typen av
spel &r ingetdera speciellt vélgjort och
det saknas riktiga mojligheter att nyttja
strategidelen till ndgot vettigt, samtidigt
som all action mest kénns blaskigt
medelmattig. Tyvarr. For trots flertalet
misslyckade forsok ar idén fortfarande
véldigt lockande.

Jesper Karlsson

5/10

samtliga punkter. Framfor allt &r karaktars-
editorn smatt fantastisk. Oavsett om du vill
vara en mansklig varg eller en robot eller en
slemmig alien eller en gammal hederlig karl i

SOUL CALIBUR:
BROKEN
DESTINY

Plattform PSP Utvecklare NAVICO Utgivare
NAMCO Premiar UTE NU Antal spelare 1-2
Rek. Alder 16

Bérbara fighting-spel star oftast helt
och faller med hur mycket det finns att
gora for den ensamme spelaren och
hur bra online-stédet &r. For fighting &r,
oavsett hur man vrider pa det avsett att
spelas mot manskligt motstand.

Soul Calibur: Broken Destiny &r en
bérbar variant av Soul Calibur IV med
alla dess funktioner intakta. Namco har
daremot sléangt ut de géstspelande Star
Wars-figurerna helt och ersatt Darth,
Yoda samt Starkiller med ingen mindre
an Kratos (God of War) som spontant
kanns riktigt trevlig att spela med.
Namco har dven satsat hart pa att géra
Soul Calibur: Broken Destiny njutbart
fér den ensamme spelaren. | kombi-
nation med otackt bra grafik och
schysst onlinestdd goér det detta till en
klockren képrekommendation.

Jonas Maki

8/10

|/ Antal spelare - Rek. Alder 1?

trik&er eller alltihop pa en gang gar det att
genomféra. Med undantag for dverviktiga; om
du har The Blob som forebild har du tyvérr
inget att hamta har.

Det &r samre med innehallet. Vi snackar en
handfull zoner att utforska, efter de inledande
tre som mest &r att betrakta som uppvarm-
ning. Det finns forstas rejéla utmaningar redan
nu, men det kdnns som att det kommer att ta
slut rétt snabbt om inte Cryptic ar valdigt
snabba i vdndningarna.

Det enkla kontrollsystemet ar 6verskadligt
och underhallande, och PvP-laget dar tva
motstandarlag moéts i en intensiv dédsmatch
ar tillfredsstéllande om &n ratt brutalt obalan-
serat. S4 jag gillar det. Ar du less pé alver och
orcher ar det helt klart vart ett par timmar eller
hundra av din tid.

% Sammanfattningsvis:

Féargstarkt onlinerollspel med enkelt och
lattbegripligt spelsystem.

Mikael Sundberg

7/10

NINJA GAIDEN
SIGMA 2

Plattform PS3 Utvecklare TECVO TEAM NINJA
Utgivare TECMO Premiar UTE NU
Antal spelare 1-2 Rek. Alder 16

Medan Ninja Gaiden till Xbox var en
ljuvligt svinsvar hyllning till gamla
skolans pixelbaserade prygelfester, var
Ninja Gaiden Il mest en sl6 upprepning.
Bedrdvlig design och ruttna banor
gjorde att jag tréttnade ganska snabbt,
trots valgjord spelkontroll och fiender
med beundransvart tighta arerobics-
révar.

| Playstation 3-versionen av Ninja
Gaiden 2 (kallad Sigma 2) ar den
stora nyheten méjligheten att lira till-
sammans med en kompis. Tyvarr
rédddar ett mordlystet soffsallskap inte
Sigma 2 fran att kannas repetitivt,
gammaldags och stelt och den ny-
tillkomna censuren (allt blod ar borta)
kanns enbart fjantig. Osynliga vdggar
och hackig grafik gor knappast saken
béttre. Kép Devil May Cry 4 istallet,
eller vanta p& God of War Il
Petter Hegevall

5/10
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NZXT.

CRAFTED DAMIHD ANSEDR

For more information please
contact your local dealer.



For fullsténdiga recensioner av alla
rekommenderade spel:

Spelhyllorna dignar 6ver med spel som skriker efter dina pengar. Alla
spel ar dock inte kdpvarda och Gamereactor hjélper dig att vélja
genom att ranka de 15 mest kdpvérda titlarmna till varje format.

Sonys konsol ar en svartblank Blu-ray-best med ett kraftfullt inre

Sony Playstation 3

Playstation 3 &r ett prestandamonster och innehaller genera-

tionens dyraste och mest kraftfulla komponenter. Med atta

Tillverkare Sony
Premiar 23 mars 07
Media Blu-ray
Signal HDMI

Vikt 5 kg

Matt 325x98x274
Pris 4295 kr

r4
=

2
4
6
8

—
o

processorer (SPU), Blu-ray-spelare, inbyggd harddisk och ett
kraftfullt grafikkort fran Nvidia finns det massor av potential
innanfor skalet. Till en borjan hade utvecklarna svart att nyttja
potentialen i Playstation 3, men det &r nagot som de bérjar
komma till ratta med nu. Sonys onlinetjanst Playstation Network
ar helt gratis, men innehaller inte alla funktioner som betaltjansten
Xbox Live har. Det gar aven att koppla ihop konsolen med PSP
for flera smarta finesser, samt att man dessutom kan ladda ned
klassiska PSOne-spel for en billig penning.

Playstation 3

For att ett spel ska markeras med en ilustrerad pil krévs det att det Kittrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

Speltitel Genre Utgivare Betyg

Little Big Planet Plattform Sony 10/10
Tank dig ett plattformsspel dar du sjélv bestammer hur allt ska se ut och fungera. Det ar Little Big Planet!

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Rockstar bjuder pa en rik, dynamisk och levande spelvérld i denna omedelbara actionklassiker!

Killzone 2 Action Sony 10/10
Forbered dig pé det hardaste, stérsta och mest kravande TV-spelskriget ndgonsin i Guerrillas tvaa...

Street Fighter IV Fighting Capcom 10/10
Ryu, Ken, Guile och Honda sléss igen i ett fightingspel s& proppat av kvaliteter att vi nastan storknar.

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action Konami 9/10
Framtidens krig &r hogteknologiskt, smutsigt och rétt. Snake & gammal, gré och hérd. Och vi dlskar det.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Infinity Ward gjorde helt ratt som dumpade nazister, allierade och andra varldskriget. Detta ar brutalbra!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 9/10

Trots brister i konverteringen bjuds det pa fem otroliga spel som bara méste upplevas av alla gamers.

Rock Band 2 Musik MTV Games 9/10

Rock! Knyt slipsen runt huvudet och rocka s frisyren trillar av i Harmonix strélande uppféljare!

Race Driver: Grid Racing Codemasters  9/10
Ta dig an varldseliten i s&val drifting som touring car, street racing och canyon racing i Race Driver: Grid.

EANHL 10 Sport EA 9/10
Stenhart slagskott i hdgra krysset for EA d& de visar klockren dominans med &rets imponerande upplaga.

1 The Beatles: Rock Band Musik EA 9/10

Njut av Beatles i ett av de mysigaste musikspelen nigonsin. Klockrent latval och hérlig design inkluderat.

Bioshock Action Take 2 9/10

Besok det forfallna undervattensparadiset Rapture i ett av tidernas maffigaste actionaventyr.

Batman: Arkham Asylum Action Eidos 9/10
DC Comics folkkare laderpung krossar skallar och skiter i namnen nar Rocksteady Studios briljerar!

£ Colin McRae: Dirt 2 Racing Codemasters  9/10

Sladdvanliga bilfysik och ett mer extremsportdoftande upplagg gér Codemasters uppféljare till ett maste.

£271 Need for Speed: Shift Racing EA 8/10

Trott pa att vanta pé evighetsprojektet Gran Turismo 5? Kop Shift, det &r mer verklighetstroget... ocksé.

asikter som

kdpguide &r helt och hallet baserat p& och har ingenting med den svenska férséljningen att gdra.

Fullstéindiga recensioner av samtiiga spel p& denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.
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INHANDLA

THE BEATLES: ROCK
BAND

John, Paul, George och
Ringo har blivit spelfigurer och det &r upp till
dig att greppa deras instrument for att
aterupprepa deras musikaliska succéresa
genom 60-talet. Sjung trestammigt, spela
gitarr, bas och trummor till urklassiker som
Sgt. Pepper, Revolution och Get Back.

Nar du i storylaget nér Budokan-
spelningen 1966 och alla latar plétsligt for-
andras fran pop till intrikata kompositioner
med en svag doft av jazztobak. Ett bra
exempel pa hur The Beatles: Rock Band
tacker flera genrer.

Alskar The Beatles musik.*

NHL 10

Precis som i tidgare

NHL-delar ska har en liten svart gummibiskvi
via unga méans trépinnar transporteras hart,
hért in i en natkonstruktion hos motstandar-
laget. Spda datorns eller kompisens lag eller
lek manager i det nya coachléget.

Forbéttringen hos malvakterna.
Maélisarna tycks ha gétt pa intensivkurs och
positionerar sig nu mer genomténkt framfor
kassen, reagerar pé skott snabbare och
aterhamtar sig kvickare fran raddningar.
Kassvaktarna ar dessutom sjukt snyggt
animerade...

Kor ismaskin till jobbet eller helt
enkelt bara élskar att lira hockeyspel.

INHANDLA

NEED FOR SPEED: SHIFT

Racing. Simulator-racing
fr&n samma grabbgéng som bjod oss pa GT
Legends, GTR och GTR 2. Dessa herrar brét
sig fri frin svenska studion Simbin, paborj-
ade utvecklingen av ett Ferrari-spel, gick
omkull, startade upp igen och med hjélp av
EA kunde produktionen av Shift bérja.

Bilfysiken i Shift &r, med alla
fiantiga hjalpmedel avslagna (saklart!) riktigt,
riktigt knivig. Precis som i fallet GTR 2 eller
Race Pro krévs det att du kor spelet med en
ratt och det krévs &ven att du héller tungan
ratt i mun och lar dig bilens balans. Snabbt.

Trottnat pa ytlig arkadracing
och inte orkar vénta p& Gran Turismo 5.

! UNDVIK

MADAGASCAR: ESCAPE
2 AFRICA

Om du orkar ska du
med ett irriterande géng djungeldjur skjuta
prick, fiska apor, klubba mullvadshuvuden,
fanga fjarilar och dessutom samla 100
bortsprungna apor som insisterar pa att
dansa. Ett partyspel om man sa vill, men
med en efterbliven festfixare.

Kameran &r en av de absolut
mest pldgsamma vi har varit med om i
spelsammanhang, nagonsin. Att vrida pa den
analoga spaken for att titta sig omkring ar
som att filma i mjukost och det gor ett
mediokert spel nastan ospelbart.
G-Force, rolig marsvinsaction...

e
Fﬁ -


creo



Information

o Tillverkare
Premiar

Matt

God prestanda, grym onlinetjanst och ett smidigt granssnitt

Microsoft Xbox 360 ¢

Microsoft var forst ut pa marknaden i det som kallas “den nya

generationen” med sin nya konsol i december 2005. Xbox 360 ar

precis som Playstation 3 ett riktigt kraftpaket med tre processor-

.1\7\"(‘)’;6'(8%% karnor (3,2 GHz) och ett grafikkort fran ATI. Trots att de flesta
Premidr 2 DEC 05 beddmare menar pa att Playstation 3 &r mer kraftfull &n Xbox 360
Media DVD har det inte visats hittills da utvecklarna haft lattare att hantera
\sﬁigt“;';kDgM‘ Microsofts maskin och krama ur prestanda ur den. Den valgjorda
MAtt 309x83x258 onlinetjansten Xbox Live &r ett annat starkt argument fér Xbox
Pris 2595 kr 360. Till en borjan hade Microsoft enorma kvalitetsproblem med

Xbox 360, men dessa problem ar numera atgéardade i senare
modeller, som nu ocksa alla har HDMI-utgang...

Xbox 360

PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krévs det att det kiattrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma ménad.

Nr.

H:-B-H-B-A-8

—
N
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S

Speltitel Genre Utgivare

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10
Niko Bellics vag mot toppen i en varld av organiserad brottslighet &r en underbar sédan. Koép, kép, kop!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Valves obscent prisvérda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnaring fran, rockar.

Gears of War Action Microsoft 10/10

Nutida actionklassiker som tagit hégupplést motorsagsslakt av fula fiender till en ny och kéttigare niva.

Street Fighter IV Fighting Capcom 10/10
En eldboll. En rundspark. Ett bensvep. Och en tsmallfet nykomling. Street Fighter IV &r antligen héar.

Mass Effect Rolispel Microsoft 10/10

Gotta dig i moraliska val, rymdsex och taktiska strider i denna helgjutet episka rollspelspérla...

Halo 3 Action Microsoft 10/10

Episka rymdbataljer nar Bungies grénkladde chef krigar mot de envisa Covenanterna en avslutande gang.

I NHL 10 Sport EA 9/10

EA Sports forfinar virtuell hockey med fler spelldgen och ett strategiskt coachlage. Vi élskar det, djupt.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Sanslos grafik och fantastisk action. Call of Duty 4 &r smaskig militaraction nar den ar som absolut bast.

Bioshock Action Take Two 9/10
| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gatt fel. Bered dig pé en ryslig resa pa havets botten.

Halo Wars Strategi Microsoft 9/10
Sugen pa lite realtidsstrategi som utspelar sig pa ringplanetens snétéackta vidder? D& ar detta ditt spel!

Race Driver: Grid Racing Codemasters  9/10
Teamet bakom Colin McRae Dirt bjuder har pa sanslést cool och varierad asfaltsracing med ursnygg grafik.

Rock Band 2 Musik EA 9/10

Skram liv i gamla vadmuskeln igen och &t baskaggen mala sénder grannsédmjan i Harmonix rocksimulator.

£ Colin McRae: Dirt 2 Racing Codemasters 9/10

Grovgrus, spillolja och energidryck. Colin McRae: Dirt 2 &r ett X-Games i rallyskogen och du &r bjuden.

Batman: Arkham Asylum Action Eidos 9/10

GI6m allt du vet om licensspel i allménhet och superhjaltespel i synnerhet. Detta &r riktigt, riktigt bra.

£ Shadow Complex Action Microsoft 9/10
Hutlost roligt, explosivt och sidscrollande actionmums i basta Metroid- och Contra-anda.

Kopguide &r helt och héllet baserat pé redaktionens gemensamma asikter som recensenter och har ingenting med den svenska frsalningen att g

Fullstéindiga recensioner av samtiiga spel pé& denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

- Playstation Portable

Sonys PSP ar sedan Game Gear
den forsta riktigt seriosa utman-

y aren till Nintendos béarbara herra-
vélde och en maskin dar exklusi- 2
Media vitet och elegans varit nyckelorden
VL i designarbetet. PSP &r nastan lika

Pris kraftfull som Playstation 2 och 4
spelar aven upp film och MP3-filer
frdn minneskortet.

Nr. Speltitel

1

Lego Batman

INHANDLA

HALO WARS

Strategi i realtid, i Halo-
universumet. Bygg din bas, samla in och
spendera resurser pa att trana upp soldater,
pansar och rymdskepp for att ta kontroll 6ver
slagféltet och spranga The Covenants
hégkvarter &t fanders. Om inte de spranger
dig forst, vill saga... Halo Wars &r ett mycket
bra strategispel som bara véaxer med tiden.

Att med knappa resurser natt
och jamt undvika att ens tranportflyg sprangs
av Covenants attackskepp, precis i tid for att
evakuera civila fran en krigshérjad hemstad,
ar exempel pa en ljuvligt stressig bana, dar
varje truppforflyttning kan avgéra hela slaget.

Vill kriga mer i Halo-vérlden.

INHANDLA

STREET FIGHTER IV

Blanka, Chun Li, Ken,

Guile, Sagat, Bison, Vega och alla andra
klassiska gatuké@mpar aterkommer
tillsammans med négra nya bekantskaper fér
att spoa skiten ur varandra i urskéna
gatumiljéer. Beharska nya fokusmaétaren, 6va
in specialslag och hitta din favoritkdmpe.

Flerspelarlaget ar ruggigt kul. Att
mota en Sverldgsen spelare och krossas
totalt och sedan sakta lara sig ratt strategi
och vinna &r en okristligt superskén
segertripp. Om det sedan &r i samma
spelsoffa eller mot en framling pa andra
sidan jordklotet spelar mindre roll.

Lockas av kunglig kultfighting.

Gamereactor Topp 5 PSP

God of War: Chains of Olympus

Pro Evolution Soccer 2009

Betyg

3 Final Fantasy VII: Crisis Core 9/10

Metal Gear Solid: Portable Ops

INHANDLA

COLIN MCRAE: DIRT 2

Codemasters ar tillbaka
med annu ett lattspelat rally-event proppat
med trimmade vralak. N6t spelets
traditionella strackor och kl& rankinglistornas
basta tider eller knyckla platen hos atta andra
motsténdare i de onlinebaserade rally cross-
tavlingarna. Dirt 2 innehéller enorm variation
och helt fantastisk grafik.

Den nya koérkanslan &r verkligen
extremt bra och kanns betydligt mindre
direktstyrd an i det forra spelet. Valj ut en
rally-preppad 3507, l&gg upp den i fruktade
forstall och &k sedan sa brett att hela skogen
kroknar. D4... d& &r Dirt 2 som allra bast.

Gillar arkad-aktigt rally.

1 UNDVIK

BRAVE: A WARRIOR’S
TALE

En grupp vildsinta
indianungar sléss mot utsvultna vargar, inte-
alls-ruskiga-spoken och grasliga golems med
hjélp av pilb&gar, kastyxor och allehanda
magiska krafter. Ett spel ténkt for de yngre,
men unga &r faktiskt inte sa korkade.

Att den vardelosa Brave &r lika
stel som en totempéle med héftproblem; att
kléttra och ta sig mellan plattformar ar
nastintill orgasmiskt oprecist, och nar vi for
sjuttifigrde gangen faller ner i en lavasjo vill vi
slita ut spelet ur konsolen och pulvrisera det
med en nykopt tomahawk.

Kung-Fu Panda. Rolig panda.

-

i
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Nintendo revolutionerar vért satt att spela med deras senaste konsol

Nintendo Wii

Nintendos lilla vita &r inget tekniskt vidunder. Langt darifran.
Faktum &r att det ar en forsiktigt trimmad Gamecube som doljer
Information sig innanfor det kritvita plastskalet. Men det har absolut ingen
Tillverkare NINTENDO betydelse for W|| ar an(jé qen sp?Ir.e"vqutlon som Nintendo utlovat.
Premiar 7 DEC 06 Tack vare den rorelsekénsliga Wii-fiérrer och smarta nunchuk-

Media DVD kontrollen bjuder Wii pa spelupplevelser som tidigare varit
3:%"?'2% MPONENT oméjliga. Under den tid Wii funnits pa marknaden har det slappts
MA&tt 55.4x44x225 flera klassiker som Super Mario Galaxy, men konsolens enorma
Pris 2695 kr popularitet har dven fért med sig oseriésa utvecklare. Darfér

slapps manga spel som inte haller mattet sa hall darfér noggrann
koll pa var eminenta topplista har sa slipper du bli besviken.

Nintendo Wii

PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krvs det att det kittrar eller sjunker med mer &n tvA placeringar under samma ménad.

Nr. Speltitel Genre Utgivare tyg

2
4
6
8

Super Mario Galaxy Plattform Nintendo 10/10

Marios galaktiska comeback blev precis s& bra som vi hoppats pa och en modern klassiker var fédd!

The Legend of Zelda: Twilight Princess Aventyr Nintendo 10/10
Spelmagi ma vara ett utnétt och 6veranvant ord men det finns inget som béttre beskriver Links dventyr.

Super Smash Bros. Brawl Fighting Nintendo 9/10
Nintendos senaste slagsmal &r ett somrigt superspel som proppats till bristningsgransen med innehall.

Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10

Resident Evil 4 &r spelseriens absoluta hojdpunkt och Wii-versionen &r lika bra som GC-originalet.

i1 Metroid Prime Trilogy Action Nintendo 9/10
Varldens basta rymdhjéltinna spéar aliens och pimpar rymddrakt i Nintendos trilogibox.

Punch-Out Sport Nintendo 9/10
8-bits-legenden Little Mac har boxat sig tillbaka och &r nu redo att klappa trut pa Nintendo Wii.

[ The Beatles: Rock Band Musik EA 9/10
Lira tidlés moptop-pop med John, Paul, George och Ringo i Harmonix och MTV:s briljanta storsatsning.

Mega Man 9 Action Capcom 9/10

Saknar du gammal ljuvlig 8 bits-utmaning? D& &r Capcoms retrodoftande &terblick helt ratt spel for dig.

Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10
Spelvérldens plattaste hjalte flirtar med sitt kultklassiska forflutna och ger sig ut pa helt nya aventyr.

Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10

Helmysigt helgtavlande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wii!

—
o

De Blob Action THQ 8/10

Det bérjade som ett flummigt konstprojekt, och slutade som ett fantastiskt charmigt Wii-spel.

12 Mad World Action Capcom 8/10
Sin City méter Motorsdgsmassakern i Capcoms ultravldsamma slaktfest till Wii.

Little King’s Story Strategi Nintendo 8/10

En liten kung, med stora ambitioner. En liten varld, med enorma majligheter. Valkommen till ditt kungarike!

14 Naruto: Clash of Ninja Revolution 2 Fighting Nintendo 8/10
Narutoooooo! Ungdomsninjan i de fula kladerna slér tillbaka i ett av de roligaste slagsmalsspelen till Wii.

Wii Fit Tréning Nintendo 8/10
Vi har redan svettats ordentligt med Wii, men nu tas det hela till en helt ny nivd med balansbradan.

kBpguide & hett och hallet baserat pa redaktionens gemensamma Asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsdjningen att gdra.

Fullstindiga recensioner av samtliga spel p4 denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.
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intendo DS

Nintendos DS bjuder pa en hel
del annorlunda funktionalitet. Det
mest idgonfallande ar de dubbla
S skdrmarna, varav den undre ar 2
e tryckkanslig. Nyligen ersattes den 3

; av Nintendo DSi som dessutom
Pris 2095:- har kamera, inbyggt minne, 4
webblasare och méjlighet att
# ladda ned billiga spel.

SELECT

Nr. Speltitel

1

Scribblenauts

5

@ @ W

HOME START

INHANDLA

SUPER MARIO GALAXY

Detta &r det mest

oumbarliga Wii-spelet. | Marios comeback i
detta helgjutna plattformsspel i (minst) tre
dimensioner besdker du massvis av galaxer,
den ena mer fantasirik &n den andra, for att
stampa Goombas, samla stjarnor och surra
omkring i en urcharmig bikostym.

N&r Mario upptécker blésiga
Gusty Garden Galaxy och greppar tag i en
gigantisk blomma som far honom att svava
till n&sta planetoid smélter vara hjartan,
mycket tack vare Koji Kondos 6verjordiskt
stamningsfulla symfoniorkester-arrangemang.

Vill spela véarldens tredje basta
plattformsspel.

INHANDLA

METROID PRIME
TRILOGY

Varldens coolaste
prisjagare, Samus Aran, besoker utomjor-
diska varldar i kamp mot rymdpirater. Och
det inte bara en géng, utan tre eftersom det
har &r alla tre hittills slappta Metroid Prime-
spel dér de béda forsta dessutom uppgra-
derats pa flera satt.

Den maktiga bossfighten mot
den otécke vingforsedde rymdpiraten Meta
Ridley i det forsta Metroid Prime. Det galler
att skjuta av honom vingarna och sedan
besegra honom pa marken.

Vill utforska Tallon IV, Aether,
Norion, Bryyo och Elysia.

Gamereactor Topp 5 Nintendo DS
New Super Mario Bros.

The Legend of Zelda: Phantom Hourglass

Professor Layton & Pandora's Box

Betyg

Grand Theft Auto: Chinatown Wars

INHANDLA

THE BEATLES: ROCK
BAND

Du och dina band-
kamrater gér |6s p& The Beatles briljanta
latskatt med plastinstrument och forséker
gora den réattvisa genom sedvanlig not-
prickande. Samla unikt bonusmaterial om
vérldens basta band, genom lyckade spel-
ningar pa The Cavern, hos Ed Sullivan och
pa Abbey Road-taket.

Att med tva kompisar ge sig pa
den riktigt kluriga stimséngen, nagot som
kan ge ovéntat lackra, trestdammiga
harmonier eller komiskt sk&rande tonkrockar.

Alskar Sgt. Pepper-mustascher
och vill ha det basta musikspelet till Wii.

! INHANDLA

G.I. JOE: THE RISE OF
COBRA

Valj bland sexton
pistolviftande actionhjéltar baserade pa den
bioaktuella filmen for att sedan tristesskjuta
fiender i sjéladédande snitslade banor
proppade med buggar. Spela antingen
ensam eller lura med dig en stackars kompis.

Den olidliga tristessen i det
konstanta och automatiska skjutandet. Nar
du vél har parkerat din hégertumme pa
skjutknappen lar den ligga kvar dar,
eventuellt mogla, om du har planerat att ta
dig till spelets slut. Rise of Cobra &r verkligen
et vidrigt uselt spel. Vidrigt, vidrigt, vidrigt.

Resident Evil 4: Wii Edition.
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DS Scribblenauts

5TH CELL / WARNER

Vad handlar det om: Skriv precis vilket ord
som helst och det dyker upp péa din skarm,
redo att anvéndas som tillbehor i diverse

supermysiga plattformspussel.

Basta biten: Vi chansar och skriver in
airport” vilket skapar en komplett mini-
flygplats. Helt plétsligt &ppnas dérrarna
och en liten forvirrad pilot kommer ut.
For dig som: Vill spela nagot helt nytt.

Iphone Gangstar: West
oast Hustle

GAMELOFT / APPLE

Vad handlar det om: R&nmord, misshandel,

stéld, inbrott, fortkdrning och allmant uselt

uppférande. Gangstar ar ett GTA i fick-

format, till Iphone, med grym grafik.

Basta biten: Spelkontrollen och hur den

designats for att nyttja styrkorna hos Iphone

ar verkligen rysligt imponerande.

For dig som: Vill ha ett GTA till din telefon.

Spelvérldens storsta plattform med méangder av méjligheter...

PC/Windows

Varldens mest anvanda spelformat, méjligen i konkurrens av

mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis pa fyra
Tillverkare OLTHA processorer och med det senaste grafikkortet, eller lagger

Premiar 1971 pixelbaserad patiens sa finns det nagot for alla. Som en f6ljd av
Media DUD piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
S;E{'SLE‘IEIE:’;H riktigt stora och dyra spelprojekt som slapps exklusivt till PC. De
Matt UARIERAR senaste aren har Microsoft lanserat nagot som heter Games for
Pris UARIERAR Windows, som &r tankt att solidifiera Windows Vista som

operativsystemet for spel. Dar ingar dven onlinespelstjansten
Games for Windows Live. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du képer ett nytt PC-spel.

PC / Windows

PLACERINGAR: Fér att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krévs det att det kléttrar eller sjunker med mer 4n tvé placeringar under samma ménad.

Nr. Speltitel Genre

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

30 timmar Half-Life 2, den basta spelupplevelsen som gér att képa for pengar. | en och samma box. Ja!

Crysis Action EA 10/10
Teknikbriljans varvas med gudomlig spelbarhet och dynamik. Véra sinnen stimuleras till bristningsgrénsen.

NHL 09 Sport EA 9/10

Tackla, spotta och svar som aspirerande proffs i Be a Pro-laget. NHL 09 ar tidernas basta hockeyspel.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Actionexplosion pé hégsta nivé dar brittiska och amerikanska styrkor far sléss mot terrorismen.

Bioshock Action Take Two 9/10
Atmosfarisk action med smart handling och underbara miljéer. Skulle du vara sé vanlig att képa det?

World in Conflict Strategi Vivendi 9/10
Stort, utmanande och svenskt strategispel i ett alternativt ttiotal dar det kalla kriget pl6tsligt blev stekhett.

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10

Japanska tuners, amerikanska muskler, touring cars, LeMans-bilar och dragsters. Grid har nastan allt.

World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10

Blizzards otroliga onlinedventyr kanner inga grénser. Med ratt séllskap haller spelet bokstavligen for alltid.

GTR2 Racing Atari 9/10
Varldens basta racingsimulator som utvecklats i ndra samarbete med GTR-stjdrnan Henrik Roos...

Warhammer 40 000: Dawn of War Il Strategi THQ 9/10

Relics senaste strategititel &r en klockren s&dan med fantastisk spelbalans och underbar design...

E7 Colin McRae: Dirt 2 Racing Codemasters  9/10
Lev livet som kéftig ungtupp och utmana Foust, Mirra, Pastrana och Bock i detta ragrymma rallyspel.

—
H-BR-B-EH-H-8

Left 4 Dead Action EA 8/10

Du och dina vénner &r fast i en stad proppad av hungriga superzombies. Ladda puffrorna, heer e Jompa!

-
N

The Sims 3 Simulator EA 9/10

Dockhusspelsgenren &r férfinad och nu Iater EA dig leka Gud utan trassel och sténdiga toabesok.

Empire: Total War Strategi Sega 9/10

Historiedlskaren och strategiker kan nu s&tta ett namn pé sin vata drém. Empire: Total War!

ol
iy

[i7 Need for Speed: Shift Racing EA 8/10

Téavla, tréna, kép, trimma och styla dig fram genom ett virrvarr av tuffa utmaningar och arga motsténdare.

kopguide &r helt och héllet baserat pé redaktionens gemensamma Asikter som recensenter och har ingenting med den svenska forsaljningen att gor
Fullstindiga recensioner av samtiiga spel pé4 denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

Utgivare Betyg

INHANDLA

COLIN MCRAE: DIRT 2

Som i féregéngaren
vankas det i Dirt 2 stenhérd offroadracing

med Subarus, BMW:s, Hummers, Mitsubishis

och dussintals andra bilar. Beharska sladdar,
ta guld i episka turneringar, spoa varvtider
online och njut av Codemasters enorma
bilspelsexpertis, och underbar grafik.

De pampiga stadium-eventen
dar vi i ett och samma lopp fér kéra omkring
pa asfalt, grus och till och med gras &r ett
nytt pafund vi verkligen gillar. Coolast &r
London-arenan Battersea Power Station dér
Vi plagar en EVO med galna jattehopp.

Vill kéra ikapp pa din PC men
inte trivs med hardhudade simulatorer.

INHANDLA

BIOSHOCK

Bege dig till férfallna
undervattenstaden Rapture och rensa runt
bland de labbiga mutanterna och mekaniska
drénarna som ér ute efter ditt kott. Ge igen
med allt fran skiftnyckel till tommygun samt
de brutala plasmiderna, i ett djupt och
spannande actionéventyr som fangslar.

Att narma sig en mork och fuktig
korridor dér skuggan av en mystisk kvinna
med barnvagn skymtas. Ljudet av mutant-
morsan och bebisen ar oerhort obehagligt
och skrammer betydligt mer &n zombietont-
arna i Resident Evil 5. Resten av Bioshock
&r proppat med dylika inslag.

Vill njuta av en modern klassiker.

k]
[

INHANDLA

NEED FOR SPEED: SHIFT

Simlator-racing dér du
intar rollen som amatér, med ambitioner om
att sla sig fram genom ett hav av tuff
konkurrens for att i slutdndan fortjana en
plats i den mytomsspunna proffs-touren
(Need for Speed Tour). Vagen dit kraver tid,
traning och massor av talamod. Men det ar
vért det, for Shift &r s& néra ett superpolerat
och valfyllt GTR 2 man kan komma.

Nar man antligen lyckas tjana
ihop nog med stélar for att inhandla en
Nissan GT-R (R35) V-Spec och i samma veva
kan trimma upp den ytterligare (900 hést-
krafter &r minimum) &r ett stort 6gonblick.

Alskar realistisk banracing.

F-’"’"— o

1 UNDVIK

SECTION 8

Alex Corde tillnoi
amerikanska arméns "Section 8”, en fin
omskrivning foér mentalt instabila soldater,
som med kraftdrakter och vaghalsiga
fallskdrmshopp ska sétta P for den inva-
derande gruppen Arn of Orion. For dig som
spelar vantar slatstruken forstapersonsaction.

Att man s& uppenbart stjal
inslag fran de enormt mycket battre Halo-
spelen och sedan struntar i att skapa en
engagerande story, eller en story 6ver-
huvudtaget. Detta gor Section 8 till ett (&nnu
mer) karaktarslost actiontitel.

Crysis eller Crysis Warhead. Njut
av sommarvarmen medan du moérdar lite.

ey v

7 4N
e
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NUMMER 6

Vi har fatt massor och ter massor av forfragningar fran er
lasare om vi inte kan beratta mer ingdende om hur
Gamereactor blir till varje manad. S& har kommer det!

Chefredaktor Petter Hegevall berattar om hur ménaden pa redaktionen
varit, vad vi gjort, i vilken takt och hur denna tidning blev till...

et blev stressigt mot slutet av
E produktionen av férra numret.

Stressigt att fa ihop den nya
formen, framfor allt. Men tidningen blev
fardig och i en omréstning pa Game-
reactor.se fick vi veta exakt hur mycket
ni gillade den nya preview- och recen-
sions-designen. Sedan dess har det hant
mycket. Hosten har sparkat igang pa
allvar...

21/8

Fredag, idag paborjar vi produktionen av
Gamereactor #69 pa riktigt. Efter en
veckas soft site-géra och lite planering
bérjar crunchen idag. Jag ska rita
Tempo-sidor, behandla bilder, skriva om
Mad Men sé&song 2 och &ta ohyggliga
mangder Tutti Frutti.

24/8

Mandag. Jag har spenderat hela helgen
tillsammans med recensionsversionen av
Colin McRae Dirt 2 och visst, det regerar.
Precis som forvantat. Spadnnande att se
hur Codemasters lyssnat till pressens
invédndningar mot den lite val sladdriga
spelkontrollen i forhands-versionen och
nu gjort sa att bilarna kanns klart mer
stabila. Har du last recensionen?

Ja, Dirt 2 &r precis sa bra som vi hade hoppats pa.

25/8

Jonas Méki har spelat Ninja Gaiden
Sigma 2 idag medan Elfving fortsatt att

The Matrix: Special Edition

Wamer

néta Rock Band: Beatles. Beatles ar

utsokt designat med en perfekt farg-
sattning och urskéna karikatyrer pa
Ringo, George, Paul och John. Aven om
jag inte gillar musiken sa gillar jag spelet.
Rysligt valgjort. Harmonix &r grymma.

Designen i Beatles Rock Band &r genial.

26/8

Idag har vi skrivit forhandstittar, lyssnat
till Jesper och Steinholtz som har en
dispyt om huruvida multiplayer &r
viktigare an singleplayer-delen i action-
genren. Vi har dven fangat screens fran
Dirt 2 samt spelat lite mer Need for
Speed: Shift. Ett skapligt spel som faller
pé marklig fysik och stelt upplagg.

27/8

Iphone 3GS é&r verkligen fantastisk.
Jag kan inte skriva (eller séga) det nog
manga ganger. Idag har jag spenderat
ett par timmar tillsammans med spelet
Gangstar och ar rysligt imponerad. Att
Apples nya telefon ar betydligt mer
kraftfull som spelmaskin &n vad Wii ar
kénns mer &n lovligt bisarrt.

28/8

Textredigering, layout-arbete, textfor-
fattning och bildbehandling. For att vara
fredag har denna fredag var onddigt trist.
Det ska bli skont att koppla av med
Guitar Hero 5 och Need for Speed: Shift i
helgen. Hoppas Guitar Hero 5 &r tokbra.

29/8

Lordag, bade jag och Elfving jobbar.
Micke lamnade precis in text om varfor
Little Big Planet fortfarande rockar och
jag har skrivit klart texterna (och gjort
klart formen) for nya avdelningen kallad
“Essentiellt”. Hoppas du kommer att gilla
den. P& mandag ska vi spela Halo 3;
ODST och ta screenshots fran Need for
Speed: Shift. Och just ja, det glémde jag
skriva, Scribblenauts anlande igar, till
Nintendo DS (séklart) och det &r
superharligt.

31/8

Tyvarr tillater Microsoft inte oss att trycka
recensionen av Halo 3: ODST i det har
numret. Trots att det bara handlar om tva
dagars dispens. Trakigt. Istéllet laser du
den pé& Sveriges storsta spelsite;
Gamereactor.se. Har kan du aven lasa
betydligt langre versioner av det hér
numrets samtliga tester.

Las recensionen av ODST pa Gamereactor.se!

1/9

Idag har jag spelat Guitar Hero 5 och
mer av Shift, samt pillat med recensions-
form, skrivit bloggar, pusat fardigt
tempo-avdelningen. Imorgon ska jag dra
ihop grabbarna och lira Guitar Hero 5 i
ett marathon-pass, testa band-laget och
ga igenom hela latlistan. Om det kommer
att kunna méta sig med The Beatles:
Rock Band aterstar att se.

Watchmen: Director’s Cut

2/9

Onsdag. Idag star det klart att vi tyvarr
maste vanta med artikleln kallad “barbar
framtid” (som jag skvallrade om i min
blogg pa Gamereactor.se). Den far helt
enkelt inte plats, trots att Halo-recen-
sionen rok igar. Nasta manad lovar jag
att den kommer att finnas med. Nu ska
jag skriva min recension av Shift och sen
ta bilder fran NHL 10.

Need for Speed: Shift ar ruskigt snyggt.

3/9

Efter att ha slitit med min Need for
Speed: Shift-recension halva dagen har
jag nu antligen borjat pyssla med nat-
versionen av Colin McRae: Dirt 2-texten.
Inatt 00.00 ska den publiceras pa
Gamereactor.se och jag maste forlanga
den och stoppa in mangder av vara egna
screenshots. Ingen rast - ingen vila.

4/9

Fredag. Det blev sent igar. Vi stannade
pé redaktionen och spelade Guitar Hero
5 till sena natten. Ett riktigt bra spel som
tack vare grym bandkansla och en
forbattrad musikstudio underhaller lika
hart som Rock Band 2. Idag ska vi bérja
lasa tidningens framvagn och leta efter
korrekturfel, renskriva var Rage-intervju
frdn Gamescom samt pyssla med
smasaker som kopguidestexter, tavlings-
sidan och breven. Det blir jobb imorgon
ocksé, den saken ar siker.

== ' Do The Right Thing: 20th

Anniversary Edition

Universal

Trots tva ratt usla uppfoljare gar
det aldrig att ignorera det faktum
att Matrix faktiskt forandrade
actiongenren, for alltid. Det dar
hoppet upp i luften, den dar
kameran som svepte runt Trinitys
latexinlindande kropp och de dar
poliserna som flég som vantar. Det
var de sekunderna som fick mig att
se pa actionfilm pa ett annat sitt,
och i denna nya och tjusiga

b AR |l,,-
specialutgava erbjuds massor av lackert presenterat
specialmaterial.

Bilden: Den har utgavan bjuder pa fantastisk bild.

Ljudet: Battre dynamik i ett True-HD-spér far man leta efter.
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WATCHMEN

i, av Snyders 18 minuter langre (nej,

' den &r inte 24 minuter langre som
Warner sjalva havdar) version av
Watchmen vet jag inte. Synd ar det
hur som helst, eftersom Director’s
Cut-upplagan av Watchmen enkelt
overtraffar den aningen avsnopp-
ade bioversionen som slappts pa
Blu-ray i Sverige. Mer tid ges at
karaktarspresentationerna i filmens
forsta halva vilket bidrar till en klart mer njutbar helhet.

Bilden: Warner bjuder har pa en 1080p/VC-1-transfer med
sanslost bra svarta, harlig skarpa och perfekta farger.

Ljudet: Dolby True HD-sparet matchar bildkvaliteten.

Wamer |
Varfor vi i Europa aldrig fick ta del ’
|

Dol Ry i

Spike Lee har vid det har laget
bjudit p4 massor med minnesvarda
filmogonblick. Hans basta arbete
hittar man i Do the Right Thing,
Gberkultig dramakomedi som nu
slappts i forfinad specialform,

pa Blu-ray. Den dar stekheta
sommardagen i Brooklyn &r an
idag lika intressant. Har finns
ocksa massor och ater massor
av intressant och utbildande specialmaterial.

Bilden: Det dar ljusgula fargsticket ar borta, kvar ar en ren och
snudd pa perfekt bild som enkelt utklassar DVD:n.

Ljudet: Ett stereospar har forvandlat tills sexkanalig gladje.
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5/9

Jag, Méaki, Elfving och Micke sitter och laser
igenom sidorna i detta numret. Eller ja, Micke
laste forut, nu spelar han Scribblenauts. Igen.
Vi testade precis att slanga en saltgurka pa en
tornado (hjélpte inte) samt forsokte fa en katt
att kdka en enorm tonfisk. Gick inte heller.
Mé&ki bad om en iller, vilket vi plockade fram.
Sen bad jag om att vi borde skjuta illern med
ett raketgevar. Det gick. Stenddd. Du missade
vél inte att 1&sa recensionen?

5/9 (21.33)

Lérdagsjobb kan vara befriande ibland. Inga
telefoner ringer, inga brevbéarare springer forbi
med daligt forpackade paket och det lugn
som idag rader 6ver redaktionen (trots
deadline imorgon) gor underverk for
kreativiteten. Medan jag har polerat Tempo-
delen samt redigerat lite sluttexter bland
recensionerna har grabbarna last all korrektur
samt tagit en himla massa bilder fran Wet. Nu
ar det dags for lite kinamat, sen ska jag skriva
Blu-ray-recensionerna hér under.

Wet ar inget méasterverk, men det &r sannerligen inte
séarskilt daligt heller. Enformigt, men underhdllande.

Sondag, klockan &r 14.29 och vi sitter med
det absolut sista. Jonas & Jonas har petat i
koépguiden samt precis publicerat online-
recensionen av The Beatles: Rock Band
medan jag behandlat de sista bilderna och
rattat markerade korrekturfel. Igar fardigstallde
jag vart omslag samt fixade fardigt min inter-
vju med Id Software till Tempo-delen. Om en
stund ska vi l8sa lite korrektur igen for att sen
rendera tryckfardiga filer. Nasta nummer av
Gamereactor sldpps den 16:e oktober.

== 300: The Complete
Experience

Wamer

Jag var inte 6verdrivet fortjust
forsta gangen jag ség Snyders
adaption av Frank Millers kao-
tiska serie. Efter att ha gluttat pa
300 ett antal ganger sedan dess
kan jag nu ignorera detaljer som
ej 6verrensstammer med boken,
och istéllet njuta av underbar
bildkomposition och rolig action.

.

Bilden: Ja, alla bildfilter fran den vanliga Blu-ray-utgavan ar
kvar. Den tillplattade djupet, de 6verdrivna skuggorna och det
dar bruslagret. Det ar effektivt och balanserat.

Ljudet: 300 later helt otroligt bra. En referensfilm.
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TRIALS HD

ﬁ:{ag-"- e
' gl

Plattform Speltyp SPORT Antal spelare 1 Pris 130 KR Text DANIEL STEINHOLTZ

Trials HD handlar om sansl6s fingefardighet och
om kénslan man far nér man ligger hogst upp
pé den dar high score-listan. Har jag inte tagit
forstaplatsen s& férsoker jag igen. Igen. Och en
gang till. Trials HD &r en extrem version av
motorsporten trail, med hutlésa hopp, feta
explosioner och till synes oméjliga hinder. Du
styr din motorcykel genom att gasa, bromsa
och fordela forarens kroppsvikt. Enkelt att lara
sig, svart att bemastra.

Banorna &r uppbyggda i tre lackra och
hégupplésta dimensioner, men du kan bara

réra dig i tvd av dem. Ungefér som i Bionic
Commando: Rearmed och Shadow Complex.
Nivéerna &r riggade i en enorm, dunkel fabriks-
lokal dér rék-, eld- och ljuseffekter gor det hela
intressant. Malet &r att utan misstag ta sig
igenom dessa banor s& snabbt som mdjligt.
Har ligger spelets sanna storhet, ndmligen
jakten pa den perfekta rundan. Trials HD &r
samtidigt. Utmanande, beroendeframkallande,
tillfredsstéllande, actionproppat. Och framfér
allt valdigt roligt.

GANGSTAR: WEST
COAST HUSTLE

Plattform Speltyp ACTION
Antal spelare 1 Pris 48 KR Text PETTER HEGEVALL

Jag &r en pimp, en gangster, en usling, en
player, en papi, en hérding. Passa dig fér mig.
Det &r latt att ryckas med i den genomtdntiga
gangsta-lingon som denna tjusiga GTA-klon
innehaller. Man axlar rollen som P. Thug,
livsfarligt raskinn som rymt fran finkan och nu
atervént hem till Cali. Storyn &r sadér lagom
spé&nnande med sura knarksmugglare och
kaftiga poliser, istéllet &r det grafiken, upplagget
och den fantastiska spelkontrollen som gér
Gangstar till en saker vinnare.

For medan flertalet ogenerade GTA-kloner
innehallit usel spelbarhet och styltig struktur ar
Gangstar ett lyckat spel som nyttjar styrkorna
i Iphone pé ett perfekt sitt. Testa det, bli en
hustler. Pimpa din Iphone.

e B W B
WOLFENSTEIN RPG

Plattform Speltyp ROLLSPEL
Antal spelare 1 Pris 38 KR Text SOPHIE WARNIE

Kultigt till tusen, s& kan man sammanfatta
Wolfenstein, en serie som nu gor rollspelsdebut
(!). Som B.J. Blazkowicz ska du mosa nazister,
sparka p& hénor och trixa med sprutor for att
kunna gora proceduren kort med nassarna.
Wolfenstein RPG behéller sin retrocharm,
mycket tack vare sin grafik, som férvisso &r
uppdaterad men &nda lyckats behalla den
alderdomliga stilen.

Att mandvrera herr Supermacho genom
slottet Wolfenstein gérs enkelt med hjélp av
det virtuella styrkorset. Wolfenstein RPG
rekommenderas till alla som uppskattar Ids
nazist-action, men som &nda inte bangar en
ny variant av en stenhard klassiker med ett
O6ppet sinne.
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. . Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna Du kan &ven delta i denna tavling pa Gamereactor.se och
Vad heter bilen pé bilden ovan? ett smaskigt Colin McRae Dirt 2-exemplar: slipper da klippa sénder tidningen. Happ!
[] subaru [] Mitsubishi [] Renault
................................................................. B ettt
Vad heter utvecklarna bakom Dirt 2? Advose:
D Codemasters D EA B|ack BOX D Evolution eeeseeseteeiettetettttettetitttttttttttttttttenttntttttantantnnn et e et e astaeteaeaaetatttttttettttttittettttttttttttttttittttttttetttettttttttretttttntanetns
................................................................. POSIUMMEr & OF ettt
Vilket betyg fick Dirt 2 av Gamereactor?
oo D40 []910 s TEIGTOMIUMITICT: e sess st
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Klipp ur talongen skicka den till oss och mérk kuvﬂ”éd "S%" Vill du inte klippa sénder tid

svaren pa etmapﬂtnll*ng_@gamereact eller till: Gamereactor, Ham

mail eller skriv:
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