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Bilburen, glad
och fartblind

De senaste manaderna har varit
rena nirvanat fér undertecknad
med spel som Colin McRae: Dirt
2, Shift och Forza Motorsport 2.

Racing &r spelform &r nagot av det basta
jag vet. En genre som rent tekniskt oftast
utvecklas i en raskare takt &n manga
andra speltyper, och ofta erbjuder en typ
av utmaning som passar mig perfekt.
Medan jag hela tiden avancerar och tar
mig framat kan jag inte sluta forsoka
vinna éver min egen tjurighet. Kla det dar
senaste varvet om det sa bara &r med en
ynka hundradel.

De senaste manaderna har varit
himmelska nar det géller just racing-
genren. Forst ur var Colin McRae: Dirt 2
som med briljant presentation och sladd-
vanlig arkadfysik gjorde mig svart bero-
ende. Ett par veckor senare var det
antligen dags for lan Bell och grabbarna
bakom GTR 2 att slappa Need for Speed:
Shift och ytterligare ett par intensiva
veckor 1ag framfér mig. Nar det géller just
Shift &r mod-delen av spelet redan oerhort
intressant och det redan strélande spelet
fran Slightly Mad Studios har forbattrats
(for oss simulator-fans) ganska rejélt tack
vare gratismodden Real Mod 2.0.

Férutom Shift och Real Mod 2.0 har
jag péa slutet har jag kompleterat med
oansenliga mangder Forza Motorsport 3
som givetvis krigar med Shift om samma
malgrupp, samma spelare. Kampen
mellan dessa giganter ar jamn och det &r
precis pa méalsnéret som loppet avgors.
Vilket spel jag i slutddan foredrar laser du
om i en tuff duell pa sidan 40. Nu ska jag
bénka mig i redaktionens Game Racer-
stol och nota varvtider pa Lacuna Seca.
Petter

Chefredaktor Petter Hegevall (petter@gamereactor.se)

Redakt6r Jonas Maki (jonas.maki@gamereactor.se)
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Ansvarig utgivare Petter Hegevall

Grafisk form Petter Hegevall

Fotografi Mans Hegevall

Tekniker & webb Emil Hall (emil.hall@gamereactor.se)

Skribenter

Jesper Karlsson (jesper.karlsson@gamereactor.se)
Mikael Sundberg (mikael.sundberg@gamereactor.se)
Anna Eklund (anna.eklund@gamereactor.se)

Sophie Warnie de Humelghem
(sophie.warnie@gamereactor.se)

Erik Nilsson Ranta (erik.nilsson@gamereactor.se)
Love Bolin (love.bolin@gamereactor.se)

06 www.gamereactor.se

INSIDAN

=¥

n

Forza Motorsport 3
Hur mycket battre ar Microsofts hett efterlangtade trea jamfort
med féregangaren? Petter har krt som en galning, och vet...

Tekken 6 |

Kaftsmisk, benstryk, klapp eller kyss. Hela redaktionen har
bankat skiten ur varandra i Tekkens explosiva Xbox 360-debut

L

~

Tokyo Game Show 09
Arets japanska spelmassa var betydligt
blekare &n forvantat, de spel som stack ut fran
en ratt trist mangd har vi nu listat.

Army of Two: The 40th Day

EA:s benhérda legoknektar intar Shanghai och stéter pa patrull i
form av ovanligt elaka terrorister. Vi har spelat The 40th Day

X1

’ b |
. <

Briital Legend

God of War méter Guitar Hero nér mannen bakom Grim
Fandango étervander. Jonas Elfving beréttar hur bra det ér...
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Motorstorm: Arctic Edge

Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt
material. Eftertryck, helt eller delvis utan
redaktionens medgivande &r férbjudet. Eventuella
priser omnamnda i tidningen &r reserverade for
andringar. Citera oss gérna men ange alltid kéllan.

Gamereactor ar en Nordisk gratistidning som ges
ut av fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland
Norge och Danmark. Gamereactor finns hos
narmare 1000 svenska butiker runt om i hela
landet. Det stérsta butikskedjorna som bjuder pa
var tidning ar: Onoff, Game, EB Games, Elgigant-
en och Expert. Vi finns dven pa flera hundra
hégstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer,
enskilda specialbutiker och storre kopcentrum.
www.gamereactor.se &r Sveriges stérsta spelsite.
Har finner du varje dag ett tiotal purfarska spel-
nyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa
forhandstester. P4 Gamereactor.se kan du dven
driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskuteraspel i vart forum eller fa svar
pé dina fragor fran oss péa redaktionen.

Gamereactor ges ut av Gamez Publishing

Framtiden &r barbar
Iphone 3GS, PSP Go och Nintendo DSi

Testad version:

Vid varje recension informerar vi om vilken version
av spelet vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi
beréttar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplatt-
formsspel vi testat till att vi berattar om vi recen-
serat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Rekommenderad aldersgréns:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om
spelets rekommenderade &ldersgrans enligt PEGI-
standard. PEGI ar en férkortning av Pan European
Game Information. PEGI-klassi-ficeringarna ar
rekommendationer om produktens innehéall och
lamplighet for olika &ldersgrupper, och inte hur bra
spelet ar eller dess tillganglighet. De fem &lders-
grénserna i PEGI-systemet &r 3 &r och uppat; 7 ar
och uppat; 12 &r och uppét; 16 ar och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer
finns ocksa péa fodralen till samtliga spel som
slapps i Europa.

Utnamnelsen "Alskvért spel” &r for oss pa
Gamereactor ett sétt att saga till dig att du verkligen
maéste képa det har spelet. Den &lskvarda stampeln
ar nagot som vi delar ut en gang per nummer.
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For dagliga spelnyheter www.gamereactor.se

£ Heavenly swor
" ar tilllbaka...

HARL ARGER Ond brad déd och gré framtid har vi sett forr. Ninja Theory vill skapa en annan bild av postapokalypsen dar gronskan och naturen bérjat ta tilloaka staderna, med vacker bla himmel och hrligt vatten. Trots det &r ondskan
pataglig 6verallt i Ensalved, vilket ger en skon kontrast.

08 www.gamereactor.se




Enslaved

Tva férrymda slavar pa
gronbete i kuldrt framtid

Minns ni Ninja Theory, utvecklarna bakom

det trolskt vackra men alltfér korta Heavenly
Sword? Nu ar de tillbaka med ett nytt spel
som utspelas i ett postapokalyptiskt USA dar
allt gatt kappratt at skogen. Men inte pa det
graa trista sattet, tvartom &r Enslaved ett
fargsprakande &ventyr i en hard varld som
later dig ta kontrollen 6ver den hetlevrade och
aningen primitiva Monkey. Han har tagits till
fanga av ett enormt slavskepp tillsammans

- . med den mer sofistikerade Trip. Hon inser att
Monkey &r hennes enda utvég och hackar ett
slavband som hon satter p& honom for att
vara séker pa att han tanker hjéalpa henne. Om
hon doér, dér &ven han vilket skapar en ohelig
allians.

Ninja Theory sjélva beskriver Enslaved
som ett taktiskt actionspel som bygger pa
relationen mellan Monkey och Trip. Monkey
ar urstark och kan bokstavligt talat slita sina
motstandare i stycken, bit for bit, samt slass

Enslaved ar ett farg-
sprakande aventyr i
en hard vard...

med en l&ang stav. Han blir instrumentet for att
fa de bada att tillsammans 6verleva i en farlig
varld proppad av elaka robotar.

Animationeerna i Heavenly Sword var
enastdende, vilket kom sig av att Andy Serkis
hade bistatt med motion capture-fangade
rorelser. Nagot han dven kommer gora till
Enslaved. Ninja Theory hoppas pa att kunna
beratta en filmisk historia med spénstig och
utmanande spelmekanik. Co-op? Det
férmodar vi.

FATALITY Slagskampen Monkey har nagot Ninja Theory kallar "take downs", en slags brutala avslutningar som gor att man effektivt kan sla ut en motstandare ordentligt och ta Gver deras vapen.

www.gamereactor.se 09



Gamereactor listar massans hetaste titlar

TOKYO §

GAME SHOW 2009

Arets japanska spelmassa var betydligt blekare |
an vad vi hade férvantat oss. Trots noll dver-
raskningar visades det dock

Super Monkey
Ball: Step & Roll

AiAi och de andra bollinslutna primaterna
i Super Monkey Ball-serien har styrts pa
olika sétt i flera spel. Sist vippade vi Wii-
fjarr, denna gang ska vi stélla oss pa
balansbradan for att leda aporna till
bananer och malsnéren. Ett logiskt
designval i ett spel som handlar om
balans, och vi ser fram emot att testa
Step & Roll nér det slapps néasta ar.

Dead Rising 2

Capcom visade pa Tokyo-massan upp
nytt material fran sitt Dead Rising 2,
uppfoljaren till ett av de skonare
zombiespelen pa lange. Denna gang
slaktar vi zombies i Las Vegas och
stdmningen samt vapenkreativiteten ar
lika god som sist. Nya hjalten Chuck
Greene tager vad han haver; har svingas
svardfiskar och rammas rullstolar mot de
vandrande dédhdgarna.

Battlefield: Bad
Company 2

Sprang allt. Sprang det at fanders.
Filosofin bakom svenska Digital lllusions
uppfoljare till charmiga krigstiteln Battle-
field: Bad Company. Skona slashasarna i
B-kompaniet atervander och férutom en
avspand story blir det heta strider i kalla
snolandskap. Grafiken ser oerhort krispig
ut och i den demo man visat upp tycks
variationen i uppdragen vara utmarkt.

£

L

I-
_J‘.
vow

BSR4 Lost Planet 2
8 PC, Playstation 3, Xbox 360 / Mars

Kderna slingrade sig langa nar Capcom visade upp Lost Planet 2 pa
massgolvet i Tokyo, och vitsorden var goda fran de som fick

i provspela co-op for upp till fyra personer. Traningen lar behovas.
Med elakare insekter an nagonsin kommer det kravas stora portioner - -.!

-

Capcom har aven jobbat stenhart med det grafiska och Lost Planet 1

. - 1
= - = ‘\.‘ | teamwork och Vital Suits for att man ska Gverleva actionbanorna.
{

2 var odiskutabelt en av de snyggaste titlarna p4 méssan.

Super Street Fighter IV

Under Tokyo Game Show fick Game-
reactor som enda nordiska speltidning en
titt pa Super Street Fighter IV. Original-
spelet far nykomlingar som jamaicanske

musikerfighern Dee Jay samt Thunder-
foot-indianen T. Hawk, som fortsatter
vendettan mot Bison. Ett redan
masterligt spel kommer alltsa att bli
vassare och fighting-nirvana ar bara ett
litet halvar bort.

10 www.gamereactor.se
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Metal Gear Solid:
Peace Walker

PSP / Mars

Under Tokyo Game Show var Konami
makta stolta 6ver det faktum att man kan,
eller rent av till och med boér, spela igenom
PSP-spelet Metal Gear Solid: Peace
Walker i ett samarbetslage med en polare.
Flera versioner av vérldens coolaste agent
Snake finns att tillga i co-op, som till
exempel en bepansrad men langsam, eller
en latt bevapnad och ilsnabb. Flera andra
Army of Two-liknande inslag finns i spelet
och pa vissa banor kan man spela upp till
fyra samtidigt. Till varen far vi se hur roligt
det blir.

Playstation 3 / 2010

Det har tagit ett bra tag. Och det kommer
tyvar ta ett tag till. Men i mars nar den femte
delen av Polyphony spelserie &tminstone
Japan vilket innebér att vi stackars fartsugna
européer far vanta en obestamd bit in pa
2010. S& kommer det att vara vart vantan?
Det tror vi, for tittar vi pa vad Polyphony
faktiskt packat in i spelet ser det ut att bli en
fullsmockad titel. Vi vet att WRC kommer att
ingd, likasa jankarnas favorit Nascar, sa saval
koming bland séval snirkligt landsvagsdamm
som ovala asfaltsbanor &r att vanta.
Variationen &terfinns dven i bilutbudet;

Gran Turismo 5

Red Steel 2

Ubisoft har en del att bevisa med Red
Steel 2 da ettan var sa smartsamt
svarstyrt och horribelt fult att vi nastan
storknade. Nu smaller man pa en Wii
Motion Plus, férfinar svard- och vapen-
fightandet och biffar upp grafiken. Du

spelar den sista 6verlevaren fran en klan

beskyddare och kdmpar mot nitiska

ninjor i utsvangda byxor. Skadeplatsen ar

Nevada-6knen sa glom inte sololjan.

Resident Evil 5:
Alternative Edition

En unik version av Resident Evil 5
visades upp av Capcom i Tokyo och
denna "Alternative Edition” ser
spannande ut. Spelet ska styras med
Sonys kommande rérelsekansliga
handkontroll i hégernaven och den
vanliga kontrollen i vanstra. Vanta dig

ocksa ett nytt uppdrag med Jill Valentine

och en visit till herrgarden.

hisnande 950 stycken olika &k kommer att
kunna rattas, och har finns 20 arenor i olika
tappningar for dessa att spénna sina
motormuskler pa. Gran Turismo 5 bjuder
dessutom pa spel fér upp till 16 spelare
samtidigt online och skademodellering pa
dina tillknycklade &k ska ge mer inlevelse och
realism. En annan lacker detalj ar att sa kallad
headtracking, med hjélp av Playstation Eye-
kameran, kommer att finnas med. Rér pa
huvudet och vyn i cockpiten forandras.
Mycket gott att se fram emot alltsa, men vi
borjar faktiskt bli less pa att vanta...

The Last Guardian

Blanda Peter & Draken Elliott med The
Legend of Zelda: Twilight Princess och
du far The Last Guardian, den andliga
uppféljaren till Ico och Shadow of the
Colossus. Team Ico berattar har sagan
om en pojke som hittar enorma
“kattogripen” Trico, ett markligt
fantasidjur som hjalper dig genom
spelets olika slottsmiljder. Vanta dig
kluriga pussel och skén sagostamning.

Left 4 Dead 2

| ena ringhdérnan: en bondfangare, en
nyhetsreporter, en fotbollscoach och en
mekaniker. | den andra: tusentals "infek-
terade” med hunger for manniskokoétt. |
zombierdjaren Left 4 Dead 2 lovar Valve
oss nya banor, nérstridsvapen och
forstas nya zombie-varianter. Vad séags
till exempel om The Spitter, som spottar
dddsslem pa dig och dina co-op-
kompisar?

Final Fantasy Xlll

Det bérjar narma sig nu. Under Tokyo
Game Show fanns antligen Final Fantasy
XIll spelbart och var en av de mest
populara titlarna. Férutom att Squares
rolispel ser 16jligt snyggt och pampigt ut
tycks striderna stamplats med mer
strategiskt djup. Nu kan vi exempelvis
byta vart séllskaps funktioner under
sjélva striderna med funktionen
"Paradigm Shift”.

www.gamereactor.se 11
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Dan Greenawalt svarar

Full fart 1 FORZA 3

Gamereactors nyblivne racingtorsk, Jonas Elfving tréffade Dan Greenawalt, producenten

bakom Forza Motorsport 3 och stéllde ett gang nyfikna fragor

Racingmiraklet Forza Motorsport 3 har slappts 16s
pé spelhyllorna och Turn 10:s feta racingtitel &r en
av de basta motorupplevelserna pa marknaden.
Gamereactor tog ett snack med spelets game
director Dan Greenwalt, som talat sig varm om
bilfysik och racing som till och med sexaringar kan
ta till sig...

Berétta hur Turn 10 tagit sig fram till Forza
Motorsport 3 fran det forsta spelet?

- For sju a&r sedan pitchade jag idén med Forza
till Microsoft och redan d& presenterade jag det
som en langsiktig vision, en serie som skulle bli
véxa sig stor 6ver artiondena. Samma karntrupp ar
med oss &nnu idag. Det &r en cool kénsla att det
redan gatt sju ar sedan idén om Forza forst lades
fram. Nu kan vi leverera var ursprungliga vision pa
ett mer troget sétt. Vi vill gora spelare till bilfan-
taster och bilfantaster till spelgalningar. Med Forza
3 kommer vi att lyckas.

Mycket har sagts om hur spelbart Forza 3 ar dven
for den oinvigde. Ar det majligt att gladja alla?

- Det tror vi absolut. Vart spel & uppbyggt
lite som en I6k. | kdrnan har du den
svaraste delen, simulatordelen,
och dar kan ingen ra pa
Forza 3. Utifran

12 www.gamereactor.se

karnan har vi sedan lager efter lager av olika
“assists”, hjadlpmedel fér den mindre vana féraren.
Till och med att spela med handkontroll ar en
assist, sen har vi forstas saker som automatisk
inbromsning och hjalplinjer pa banan.

Forza 3 ar snyggare &n Forza 2, hur har ni arbetat
for att forbattra grafiken?

- Vi har tio ganger fler polygoner och fyra ganger
fler texturlager &n i Forza 2. Det ar bara trakiga
siffror, jag vet, och det viktiga ligger i designen. Ljus
i bilspel kan till exempel vara riktigt svart att f4 till.
All metallic pa bilarna reflekterar solljuset och det
kraver mycket minne, s& mycket att vi varit tvungna
att strunta i vadereffekter i spelet. Vi har haft en kille
fran Blizzard som arbetat med just ljuset.

Du ér lite av en fysiknord, kan du beratta om fysiken
i Forza 3?

- Haha, jo, bilfysik ar verkligen mitt "happy
place”. En sak jag ar oerhort stolt ver ar den
realism som finns i décken i Forza 3, dér &r vi bast i
hela genren. Grejen med dack &r att de byts ut
precis hela tiden, Michelin, Bridgestone och Toyo
(bland annat) gér nya modeller varje ar. Vi har
jobbat ndra med dessa tillverkare sa vi har fatt all
info vi behover. | Forza Motorsport 3 finns matare
fér camber, caster, lufttryck, temperatur och

beroende pa hur du kor sa slits de darefter. Det ar
oerhdrt realistiskt och en héftig detalj som gor
spelet battre.

Vad var héftigast for dig personligen under
utvecklingen?

- Jag minns nér vi forst kunde testa tire flex och
jag kunde testkora, som vanligt med en Dodge
Viper 99. Det kdndes s& perfekt nar jag sladdade
runt; jag kunde styra extremt exakt, och allt var
valdigt responsivt. Upphangningen var hard, men
bilen ké&ndes latt. Detta &r inte ett spel langre,
tankte vi. Sa realistiskt var det.

Ni har sagt att ni s6ker inspiration i andra spel, som
World of Warcraft och Pokémon, hur gér man det
till ett bilspel?

- Detta har att géra med vart team, vilket ar var
storsta tillgang. Vi har designers som jobbat med
Pokémon och just samlaraspekten i det spelet har
vi tdnkt p& med vara bilar, vi vill locka folk att samla
alla. Vad galler rollspelen sa ar var ljusexpert fran
Blizzard och har arbetat med World of Warcraft.
Dessutom har bilarna ett levelsystem och &ven
auktionshuset online &r en influens fran onlineroll-
spel. Vi tar inte s& mycket fran andra bilspel. De &r
som ribban, och den maste vi hoppa 6ver. Det gor
vi genom nyténkande av denna sort.

Vart spel ar

uppbyggt hite

som en 1ok

Dann Greenawalt, Turn 10 Studios
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1| Crackdown 2

Plattform Utvecklare Ruffian
- Utgivare Microsoft Speltyp Action

Det foérsta Crackdown var minst sagt en positiv
dverraskning. Att kléttra, hoppa och skjuta sig
fram till de dar kloten som fanns lite dverallt var
x riktigt beroendeframkallande. Uppféljaren har
tagit god tid p& sig men snart &r det antligen
dags att besoka Pacific City igen.

Efter tio &r har skadeplatsen dock bytt
skepnad totalt och de normala méanniskorna
har bildat en motstandsrérelse som gér uppror
mot The Agency, den sméfascistiska grupp
superagenter du tillhér. P4 natten gémmer de
sig dock inomhus och istéllet &r det mutanterna
som hérjar fritt. Nu ska vi f& réja ostort i stan
och kunna bowla fotgéngare med medelstor
lastbil utan att fa alltfor arga och ettriga snutar
efter oss. Lagg till ett fyrspelarlage och ett
forbattrat narstridssystem och Crackdown 2
kan bli riktigt &sigt.

Mikael Sundberg

Spelmekaniskt paminner The 40th
Day valdigt mycket om Gears of
War 2. Vilket &r ganska logiskt d&
de bada bygger pa samma Unreal-
motor, dér den ena har den andra
som uppenbar forebild. Army of
Two: The 40th Day nér inte riktigt
upp till samma héjder rent grafiskt,
men ser betydligt trevligare ut an
foregangaren.

Vi far den har gangen se mer av
Rios och Salem. Vi ser hur de
karaktaristiska hockeymaskerna
félls upp och avsljar deras ansikten
i lugna stunder. Vi far se mer av
maénniskorna bakom maskerna i
uppfoljaren, vilket ar treviigt.

EA Montreals grafiker har lagt ner
mycket tid pa att géra miliderna mer
dynamiska an forut. Det kommer till
exempel att finnas mycket mer rok-
och partikeleffekter, mer realistiska
skuggor och rikare farger.

Army of Two: The
40th Day

Utgivare EA Speltyp Action

' PremizrMARS

Utvecklare EA Montreal

lamnade
legoknektarna Salem och Rios sin uppdragsgivare SSC
for att starta eget; Trans World Operations (behéndigt
nog férkortat TWO). Nytt féretag, samma gamla
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tvastegsmetod. Steg ett: Rensa upp oroligheter véarlden
6ver. Steg tva: Hava in massor med cash. Det sténdigt
munhuggande radarparet strosar omkring p& Shanghais
bakgator utan utrustning.

De &r pa besok fér ett uppdrag. Rios véldiga, buffliga
ryggtavila spanns avskréackande under t-shirten han har
pa sig. Staden &r fridfull, rik pa detaljer och levande. Det
ar lugnet fére stormen. Mitt under uppdraget brakar
helvetet 16s. Metropolen invaderas av en grupp som
kallar sig The 40th Day Initiative. Det &r valdsamt,
styrkan strér forstorelse dver hela staden och tar
kontroll. Salem och Rios &r inte involverade i detta pa

négot sitt, de vet inte vilka The 40th Day Initiative &r
och vet inte varfor de invaderar Shanghai. De vet bara
en sak: De méste bort fran skiten s& fort som méjligt.

Army of Two: The 40th Day utspelar sig, till skilinad
fran sin foregangare, pa en enda skadeplats och under
en kort tidsperiod pé tre-fyra dagar. Miljderna innehaller
anda stor variation. Shanghai bjuder pa allt frn
flodomraden, shoppingcentrum och djurparker till
utfattiga slumkvarter. Dessutom &r det en stad i sténdig
forandring. Eller réattare sagt, standig forstorelse. Vilket
inger kénslan av att den har katastrofen &r ndgot som
hénder oss i nuet, och vi paverkas av det.
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— g Brink
Pl Utvecklare Splash

lattform
Damage Utgivare Bethesda Speltyp Action

L

Férutom en storstad &r
det framtida jordklotet totalt dversvdmmat och
6verlevarna agnar sig &t bittert vattenkrig. |
Brink véljer du mellan tv& falanger, 6ns
sékerhetsvakter eller en motstandsrérelse,
och krigar loss i forstaperson. Har finns en
enspelarkampanj, men fokus ligger pa fler-
spelarlaget och likheterna med utvecklarnas
tidigare Enemy Territory: Quake Wars &r
ménga. Du kommer att f4 modifiera det mesta
i Brink; vapen, karaktérer, klasser och till och
med uppdragen du stélls infor.

Tanken é&r att géra varje genomspelning
unik, lite som i Left 4 Dead, och utifran vad vi
sett frdn E3 ser spelmekaniken genomtankt,

PremiarMARS LB

snygg och fartfylld ut. Alira mest gillar vi
S.M.A.R.T.-knappen, som aktiverar smidigt
auto-skuttande &ver riacken eller bénkar som
finns i nérheten. Lackert!

Jonas Elfving

Med betoning pé vi. Likt sin foregangare ar Army of
Two: The 40th Day utformat som en co-op-upplevelse
rakt igenom. Det &r ett actionéventyr ténkt att delas med

Ja, delad gladje ar
dubbel gladje...

en kompis, antingen i split-screen eller online.

Klassiker som att hjélpa varandra upp for avsatser,
tajmat prickskytte och att kunna ta skydd bakom
upploppsskéldar finns kvar. Nytt f6r uppféljaren ar bland

annat att ena spelaren kan fejka vit flagg for att kdpa tid.
N&r man vél stir dar med uppstrackta hander infér en
grupp fiender, kan man géra en snabb manéver med sitt
vapen, eller vénta p& kompisen som kanske har smugit
runt fér en dverraskningsattack. Ett av en handfull nya,
riktigt fula men effektiva knep.

Det & meningen att hela spelet ska ses ur ett sddant
perspektiv. Samarbete genomsyrar allt, till och med
moraliska val gors tillsammans. Vilket naturligtvis 6ppnar
for verbala slagsmal i vardagsrumssoffan. Aven skapan-
det av egna vapen kréver samarbete for att balansera
eldkraften pd ett sunt satt. Och har sitter Army of Two:

The 40th Day pa négot alldeles speciellt.

Man kan ta vilken del som helst, fran vilket vapen som
helst, och satta pé vilket annat vapen man vill. Vill jag
fasta ett kikarsikte och en granatkastare pd min AK-
47:a, sétta en cola-burk som ljuddémpare och técka
hérligheten med ett sexigt zebra-skinn, kan jag gora det.
Vill jag montera en kolv frn ett prickskyttegevar pa ett
finkalibrigt maskingevér, kan jag gora det.

Man séger att delad gladje &r dubbel gladje, och det
ligger n&got i det. Vi ser fram emot det harliga sam-
arbete, gnabbet och tjafset framfér TV:n.

Daniel Steinholtz
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Det kommer ges tillfélle att kriga
i bade Afghanistan, Brasilien,
Kazakstan och USA pa vitt skilda
platser. Till skillnad fran i fére-
gangaren ar banoma nu betydligt
mer optimerade for bra dods-
match-krigande och ingenstans
kan man hélla ryggen riktigt fri.

Fler objekt gér att skjuta sdnder

denna gang och banomna pa-

minner mest om en schweizerost ™
efter en avklarad runda. Varst ar

ett kontorslandskap déar man kan

skjuta allt till tjusig konfetti.

Ay * LOBIMG e

T
. coo—_ -
= e

Ca“ of Duty. M od ern Sver ledartréjan for de ryska ultranationalister som néstan  sagt &n gjort eftersom de har tiligang till oerhért stora
L héll pa att lyckas stérta varlden i krig sist det begav sig, resurser. Ett av spelets tidigare uppdrag &r Cliffhanger dar
Warfare 2 och de har aterigen lyckats véxa till en terrorgigant att man ska infiltrera en rysk bas i kazakstanska Tian Shan-
rédkna med. Vilket vél egentligen &r ratt bra eftersom man

-m
Plattform ; 3/ Utvecklare d4 har n&gon att kriga emot. E Yh t
Infiny Werd Utgivare Activision Speltyp Action Lagom till Modern Warfare 2 byter man huvudperson n av. n e erna a.r en
och denna géng kommer man spela som sergeant Gary praktISK kravaIISKOId
“Roach” Sanderson. Forra hjélten, “Soap” MacTavish, har
i Los Angelses befordrats till kapten efter alla dina hjéltedad i Call of Duty  bergsmassivet. Dér passar Infinity Ward pa att visa att
nar jag tréffar Infinity Ward mitt i Hollywood for att 4 och kommer déarfor nu istéllet vara ditt ndrmaste befal i man velat utveckla spelsystemet ordentligt och komma
provspela Call of Duty: Modern Warfare 2 som utspelas den nystartade gruppen Task Force 141 med mél att just ifr&n seriens typiska strider. Istéllet vankas en livsfarlig
négra &r efter Call of Duty 4. Vladimir Makarov har tagit decimera ryska ultranationalister. Vilket séklart &r lattare strapats i iskyla p& milt sagt ostadig mark dar en ishacka
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ar betydligt béattre utrustning &n en automatkarbin.
Sjélvklart blir det dock stridigheter senare, dar man flyr ett
6vermaktigt motsténd pé snéskoter i en fullstandigt
vildsint jakt. Undantaget Halo-spelen &r fordonspartierna
oftast de svagaste delarna i férstapersonsskjutare, men
redan nu kanns faktiskt skoterpartiet s& vilgjort att jag
frdgade mannen bakom multiplayer, Todd Alderman, om
inte det finns n&gra planer pé att inkludera skotrar i
spelets multiplayer-stod.

Néagot som fick honom att studsa till och kryptiskt
svara att det & mdjligt och medgav att Infinity Ward i alla
fall tdnkt tanken. Multiplayer tycks fér &vrigt bli en riktigt

bara négra ar efter det forra
spelet, men har dndé en delvis
ny vapenarsenal som framfor
allt &r betydligt stdrre an sist.
Bland annat finns nu méjlighet
att nyttja kravallskald eller an-
vénda tva vapen simultant.

vélgjord historia dar man helt velat &ndra pa upplégget i
dess grundvalar. Spontant tycks man faktiskt ha lyckats
och instéllningsméjligheterna &r nu s& mycket béttre att
det néastan &r [6jligt. Nu kan man sjélv skapa sin klass
exakt som man vill ha den med tva valfria vapen, nya
perks, nya killstreak-bonusar, valfritt utseende, tilloehor
sésom kastknivar, ta den gradbeteckning man vill,
designa sin egen gamertag och mycket annat.
Dessutom har man lagt till en rad nya méjligheter som
bland en kravallskéld man kan slépa med sig istéllet for
ett vapen, vilken dels skyddar ryggen nér den inte
anvénds och dels &r ett ypperligt sétt att ta sig fram

Aven om stora delar av Modern
Warfare 2 utspelas i fattigare delar
av varlden, kommer kriget denna
géng bli mer patagligt an sist nar
ryska ultranationalister med full
kraft L USA ochi sy

het dess hjarta i Washington.
Bered dig pa fullskaligt krig.

Grafiken i Modern Warfare 2 &r en
bra bit snyggare an i det férra
spelet och det marks framférallt i
multiplayer-delen att Inifity Wards
grafiker stoppat in en hel del fler
objekt den har gangen.

w60

e’z

under kraftig beskjutning. Det redan héga speltempot har
skruvats till ytterligare och bandesignen kéanns mer
genomténkt. Med alla valfriheter undrar jag dock hur
balanseringen ska bli och jag hade grava problem med en
kille som spelade prickskytt och hade ett tystat gevér och
en hagelbrakare. Dodlig pa hall och minst lika dodlig i
narstrid. Tufft Iage. De timmar jag fick spendera med Call
of Duty: Modern Warfare 2 gav rejalt med mersmak.
Serien har alltid hort till mina favoriter, men ser till del sex
ut att bli battre &n ndgonsin. Det enda som kénns synd &r
att sjélva aventyret verkar vara lika kort som sist...

Jonas Maki
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INCLUDES ALL FIVE DLCS
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Efter 15 ar av total barbar dominans for
Nintendo, lanserade Sony PSP och brét
det monopolliknande laget. Och efter
fem ar pad marknaden satsar man nu pa
nytt med slimmade PSP Go.

Tillverkare: Sony

Pris: 2995:-

Premiar: 1 Oktober

Farg: Svart

Lagringsmedia: Flash-minne

Anslutningar: Bluetooth,
wifi, USB

Batteritid: 3-6 timmar

Kamera: Nej

Bild: 3,8”-skarm,
480x272 pixlar

Farger: 16,77 miljoner

Storlek: 128x69x16,5 mm

Vikt: 158 g

Go kostar 3000 kronor
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OM

LADDAR

Nagot gammailt, ndgot nytt, ndgot lanat, nagot blatt

Ja, Sony tycks arrangera ett brollop mellan oss spelare och sin nya PSP Go.
Egenskaperna hos den nya barbara passar namligen precis in pa den i rubriken
omnamnda traditionen. Man har namligen behallit allt som var bra med gamla PSP,
som en stor, héarlig skdrm samt de utmérkta knapparna och styrkorset. Men Sony har
aven blickat framat och vagat satsa pé en barbar spelenhet utan UMD-skivor dar alla
spel istéllet laddas ned och dessutom satsat pa en utskjutbar modell som gér
enheten mycket mindre i hopfallt skick. Sony har heller inte dragit sig for att 1ana det
som &r bra med konkurrenterna Nintendo DS och Iphone. Darfér har PSP Go nu
samma typ av affar att handla sméspel ifran som de bada ndmnda enheterna och
man har dven byggt in ett flashminne. Och det bl&? Den nya PSP har utrustats med
Bluetooth-stdd, vilket ger battre anslutningsmajligheter till Playstation 3 och dess

tillbehor.

PSP Go ér alltsd bade mindre, smidigare, har battre anslutningsméjligheter och
dubbla batteritiden som en foljd av att man slopat UMD-skivorna. Men som med alla
brollop &ar detta inte gratis. Runt 3000 kronor kommer vi f& betala fér en PSP Go,
vilket man idag far en Playstation 3 for. Sony ténker dock inte ersétta de gamla
enheterna s& du kommer &ven i framtiden att kunna kopa en vanlig &ldre modell for
halva priset. Vill man vara vérst, och vem vill inte det, galler det dock att skaffa sig
en PSP Go som kénns fréschare &n den gamla modellen.

Framtiden fér Go

Redan nér PSP Go slapps kommer Sony ha massor av klassiska PSP-spel for
nedladdning. Dessutom satsar man stenhart pd nya storspel fran varenda serie av
rang, daribland Resident Evil, Grand Theft Auto och Motorstorm som ska sléppas
inom den narmaste framtiden. Sony har &ven en filmtjanst p& géng till 2010 och
inom kort kommer man dessutom att kunna ladda ner serier fr&n bland annat
Marvel att lasa. PSP Go &r helt enkelt en nysatsning pa PSP fran Sonys sida och
visar att man ténker ge det lilla krutpaketet massor av uppmérksamhet framéver

med annu fler tjanster, spel och tillbehor.

4 anledningar

Fantastisk skérm

PSP har en skarm pa 3,8” med hég

upplésning som lampar sig lika bra

bade for saval filmtittande som spel-
ande. Till PSP Go ar den dessutom skarpare
an nagonsin. Trots att PSP Go-skarmen ar
marginellt mindre an hos sina féregangare, ar
den &nda stérre an varste konkurrenten
Nintendo DS bada skarmar tillsammans. Aven
bakgrundsbelysningen ar riktigt bra och gor att
man kan spela &ven i starkt ljus.

Stort spelutbud

Redan idag finns det 6ver 1000 PSP-

spel ute, bland annat héjdare som

Grand Theft Auto: Vice City Stories,
Metal Gear Solid: Acid, Burnout Dominator och
flera versioner av Buzz. Sony kommer slappa
alla de basta spelen foér nedladdning till PSP
Go s& man far en billig penning kan fylla det 16
gigabyte stora flash-minnet med riktigt grymma
titlar. Dessutom vantar en rejal satsning pa
indie-spel som ska séljas riktigt billigt...

Grymt online-stéd

Eftersom Sony tagit bort UMD-

lasaren ur PSP Go har man istallet

utrustat den med ett grymt online-
stod. Det kommer att ga att ladda hem bade
film, spel och faktiskt aven serietidningar att
lasa pa skarmen. Men Sony har storre planer
an sa och inom kort kommer annu fler tjanster.
Da ska man veta att PSP Go dessutom har
inbyggt Skype och en riktigt bra weblasare
med alla viktiga funktioner.

Inbyggd jukebox

PSP har alltid kunnat lasa mp3-filer,

men med PSP Go har man satsat

hardare an nagonsin pa musik.
Forutom att man pa lite sikt ska kunna ladda
hem bade musik och musikvideos, har man
aven tagit fram tjansten Sensme. Genom den
analyseras musiken man lyssnar pa och sedan
utifran den datan tas andra liknande band fram
som du kan tankas gilla. Pa det sattet ar tanken
att du ska kunna hitta andra favoriter.

Hetast pa horisonten

Vi har listat de fyra hetaste, kommande spelen till Sonys PSP

Fansen har tjatat och tjatat om ett nytt Jak &
Daxter, och i november &r det antligen

premidr for The Lost Frontier. Ett plattforms-
spel som ser precis lika charmigt ut som de
gamla spelen i serien. Bland annat kommer
runt 40% av éventyret denna gang besta av
flygande och rattande av andra fordon.

Jan

Jodé, hockeymaskférsedda Rios och Salem
kommer tidigt nésta ar att irra bort sig i
naturkatastrofens Shanghai, aven till PSP.
Alla funktioner vi &r vana vid kommer att vara
intakta och det gér sjalv-fallet att lira tradlost
med en polare i vad som ser ut att bli ett
flaskigt barbart actionspel.

\EIE

Vi élskar Metal Gear Solid 3 och har bonat
och bett om en uppféljare. Nagot Hideo
Kojima hérsammat och dérfor slapper Peace
Walker nasta ar. En direkt fortséttning pa
Snake Eater som ser rent snuskigt bra ut,
komplett med stéd fér co-op och moment
lanade fran Amy of Two.

Visserligen har man slopat multiplay odet
fran Playstation 3-originalet , men i vrigt ar
Little Big Planet till PSP helt intakt med
samma charmiga grafik och alla funktioner.
Dammed kan man sjélv sétta sig ned och
konstruera sin drdmbana, eller ladda ned
néagon av alla de tusentals som redan finns.
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Just nér vi trodde att hela Jordens
befolkning redan kdpt sig en Nintendo DS,
Overraskade Nintendo med Nintendo DSi
och lyckades pa bara nagra manader smula
sonder alla ténkbara forsaljningsrekord...

DSi har tva kameror

Tillverkare: Nintendo

Pris: 2195:-

Premiar: 3 april 2009

Farg: Svart

Lagringsmedia: Flash-minne
/SD-kort

Anslutningar: Wifi

Batteritid: 10-15 timmar

Kamera: 2 megapixel

Bild: 2x3,25”-skérmar, i o

256x192 pixlar Y STAR

Férger: 260 000

Storlek: 74.9x137x18.9 mm

Vikt: 214 g

Y SELECT
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MILJONER
SPELARE

Nintendo fortsatter att dominera...

Microsoft ryktas jobba pa en barbar best och Sonys PSP gér inte av fér hackor,
medan manga menar att Iphone 3GS ar tekniskt battre &n en Wii. Stenhard
konkurrens alltsd, men Nintendo kunde inte bry sig mindre. De har sémst uppldsning
av alla pa sina skarmar, prestanda lagre an de flesta mobiltelefoner och inga finesser
att tala om 6verhuvudtaget. Nintendo foredrar att satsa pé enkelhet och pé att ta
fram en enhet som tacker den stora massans behov, istéllet for enstaka
teknikintresserade individer. Nagot som lett till den storsta spelsuccén nagonsin. Och
nar Nintendo skulle folja upp Nintendo DS-framgéngen i véras gjorde man det med
Nintendo DSi. En barbar enhet med ett pyttelitet inbyggt minne pa en kvarts
gigabyte, digitalkameror pa 0,3 megapixel och majlighet att ladda ned mikrospel
tradlost via internet. Det var allt, man brydde sig inte ens om att stédja mp3-filer
eftersom alla 4nd& har en mp3-spelare.

Hur det gick? Det blev braksuccé séklart. De tidigare forsaljningsrekorden som
sattes av den uppiffade Nintendo DS Lite-modellen krossades totalt och alla skulle
ha en Nintendo DSi. Kort sagt &r det bara att konstatera att Nintendo fortfarande har
framtiden for sig pa den barbara sidan. De ar helt enkelt bast pa att veta exakt vad
konsumenterna vill ha och tar fram funktionerna alla vill anvénda och spelen alla vill
spela. Nintendo DSi &r kort sagt en given succé och du kan vara stenséker pa att
alla utvecklare kommer att fortsatta ge sitt 100%-iga stod i flera ar framover.

Alla anvander DS| Ware

Till konsolerna &r det sedan lange vél inarbetat med nedladdningsbara sméspel fér
en billig penning. Nintendo har darfér lanserat DSi Ware, en liknande nedladd-
ningstjénst till Nintendo DSi fyllt med spel for runt 80 kronor, superenkla mikrospel
fér 20 kronor styck plus smé och billiga applikationer fér en ynka tia. Vad &r en
applikation da? Jo, DSi Ware innehéller mer &n bara spel och dar finns dven
musikprogram, mattetréning, sprékkurser, miniréknare, matlagningstips och annat.
Nagot som blivit en braksuccé och idag stér utvecklarna i ko for att fa slappa
saker till DSI Ware.

4 anledningar

Inbyggd webldsare

Den som ville surfa med sin Nintendo

DS var tidigare tvungen att képa

gratis-weblasaren Opera for atskilliga
hundralappar, och da fungerade det inte ens

Stérre och béittre skdrmar

Nintendo DS har alltid haft sma skarmar

som heller inte haft den dar lystern och

skarpan hos PSP. Till Nintendo DSi har
dock storleken Okats pa ordentligt och nu sitter

~

det tva 3,25”-skarmar av betydligt battre
kvalitet an tidigare, vilket gor grafiken i de
plottrigaste och snabbaste spelen mycket
tydligare. Skarmarna har dessutom battre
antireflexbehandling sa man ska slippa
irriterande speglingar nar man spelar.

Gott om minne

Nintendo DSi innehaller 256 mega-

byte minne att spara pa, vilket lar

racka mer &n vél for de flesta
eftersom Nintendo séarskilt uppmuntrar sma
program och spel pa DSi Ware-tjansten. Men
for den som verkligen vill ha mer gar det aven
att expandera enheten med SD-kort pa upp till
32 gigabyte. Nagot som kanske kan komma att
behoévas da Nintendo har stora planer for
nedladdningsbara demos.

sarskilt bra. Till Nintendo DSi finns Opera redan
inbyggt och tack vare att Nintendo petat i mer
RAM-minne fungerar det nu flackfritt att surfa
dar det finns tradiés uppkoppling. Som
startsida i weblasaren rekommenderar vi var
mobilsite m.gamereactor.se.

Roliga kamera-spel

Forutom att de yngsta tycker att det

ar kul att fota och med enkla medel

manipulera bilderna med det
medféljande bildbehandlingsprogrammet,
anvands kameran faktiskt till flera spel. Inte
minst DSi Ware-titeln Wario Ware: Snapped dar
det géller att spela de ilsnabba minispelen
genom att rora pa sin kropp. Fler Nintendo DSi-
exklusiva spel ar ocksa pa vag den narmsta
tiden som bara kan spelas pa Nintendo DSi.

Spirit Tracks ser onekligen unikt ut. Att Link
&r en ingenjor som kor sitt tag runt i variden
later som att nagon pa Nintendo har rokt pa
lite val mycket, men det kommer ocksa att
erbjuda klassiska dungeons dér vi far ut-
forska tillsammans med en tillfangatagen
fantom frén det forra spelet.

Actionrolispelet med det svaruttalade
namnet utspelar sig mellan del ett och tva i
serien. Dar far vi folja Roxas, ett alter-ego till
den gamla huvudpersonen Sora, i ett dventyr
som tar oss mellan olika Disney-varidar i ett
virrvarr av aventyr och svartkladda emo-
japanska antihjaltar.

Hetast pa horisonten

Vi har listat de fyra hetaste, kommande spelen till Nintendo DSi

Redan nésta méanad ar det dags att ga med
rebellerna for att bekdmpa det onda imperiet
en gang for alla. Ja, eller alliera sig med
imperiet och med hjalp av Tie Fighters och
annat visa de upproriska brakmakarna att
man inte kan bete sig hur som helst. Rékna
med episka strider, minst sagt...

Broderna Marios smétt bisarra rolispels-
aventyr fortsétter pa DS med en ovéntad
véandning. En magiker har gett Bowser for-
mégan att krympa och andas in sina fiender.
Spelet utspelas darfor pa tva fronter: dels
med Bowser som huvudperson och dels
med Mario och Luigi pa &ventyr inuti honom.
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IPHONE 3Gs

Trots stenhard konkurrens lyckades Apple helt ta 6ver den stenharda mp3-spelarscenen. Med Iphone blev
man sedan smartphone-ledande och med Iphone 3GS har man plétsligt en fullgod bérbar spelenhet

J ,3GS Ar mer
kraftfull an

Tillverkare: Apple

Pris: 6800:-

Premiar: 19 juni

Farg: Svart/vit

Lagringsmedia: Flash-minne

Anslutningar: Bluetooth,
GSM, 3G, wifi

Batteritid: 5-16 timmar

Kamera: 3 megapixel

Bild: 3,5” skarm,
320x480 pixlar

Farger: 260 000

Storlek: 115,5x62,
1x12,3 mm

Vikt: 133 g
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Apple blir en spelare att rakna med

Apple har det senaste decenniet haft samma osvikliga féormaga som Nintendo att ta
fram produkter som skapar ett enormt képsug. Sedan &r det skitsamma om inte alla
obetydliga funktioner finns med. Ett satt att tdnka som 1998 resulterade i datorn
Imac dér man slangde ut disketter och alla méjliga kontakter som tidigare var
standard och satsade p& sadant folk anvande och som hade framtiden for sig. Exakt
de tankegangarna gar igen i Iphone som initialt saknade standardfunktioner som 3G-
stéd och MMS. Men med sin dverlagsna anvéndarvanlighet och smarta uppléagg blev
Iphone en braksuccé som fatt tva uppgraderingar, dar den senaste ar Iphone 3GS
som inte bara ar en grym telefon och en hérlig fickdator, utan dessutom &r en
formidabel spelenhet. App Store fylls i raskt takt pa med billiga indie-spel,
storproduktioner av valkénda utvecklare och mangder av skona smaprogram.

Prestandamaéssigt ar den béttre an PSP, och flera utvecklare har till och med sagt
att den &r battre an Wii. Trots att det gatt oerhort snabbt fér Apple att bli en spelare
att rakna med, vantas Iphone bli &nnu mycket storre redan inom kort och bade
Nintendo och Sony sneglar oroligt pa vad Apple pysslar med och foljer deras minsta
steg. For aven om PSP och Nintendo far allt fler funktioner inbyggda, ar det bara
Iphone som dessutom dubblar som telefon. Darmed har man alltid med sig den var
man an ska ndgonstans och Iphone kan enkelt halas upp s& snart det vankas
vantetid i ndgon trist k6 eller sparvagnsresor for lite skont spelande.

Overliagsen onlineshopping
En miljiard nedladdade applikationer frn ltunes Appstore

Apple &r redan vérldsledande pé att distribuera digital musik med hjélp av Itunes
Store dér det mesta av vérde gér att ladda ned. Samma infrastruktur har Apple
anvant till App Store dar man kan ladda hem spel och liknande till Iphone. Narmare
100 000 olika applikationer finns att ladda hem redan nu (mot fér bara 500 for ett
&r sedan) och urvalet vixer explosionsartat. Over tva miljarder apps har redan
laddats ned fran App Store i prisklasser frén gratis till runt en hundring, och urvalet
ar valfylit pa ett satt som varken Nintendo eller Sony aldrig ndgonsin kommer att
komma i nérheten av.

4 anledningar Till varfér just du bér aga en PSP Go

En akta allti-allo

Det spelar egentligen ingen roll om du

vill kika pa film, lyssna pa musik, géra

viktiga anteckningar, navigera dig fram
med hjélp av GPS, skriva e-post, fota nagot,
surfa pa natet, ringa en polare, ha en
valutaomvandlare eller nagot helt annat. Iphone

Grym anvéandarvanlighet

Precis som med operativsystem ar

Apple varldsledande pa anvandar-

vanlighet och att lasa instruktions-
bocker helt 6verflodigt eftersom allt ar sa
vansinnigt intuitivt. Iphone ar busenkel att
anvanda aven utan stylus, till skillnad fran

liknande produkter. Man forstorar text, skriver
SMS och spelar med fingrarna utan nagot som
helst trassel. Det héar ar det system alla
smartphone-tillverkare sneglar pa.

3GS ér exakt allt det har och mer dartill och ar
verkligen en suveran grej att alltid ha med sig.
Och da har vi inte ens ndmnt att den dessutom
ar en oumbdérlig spelenhet med grym prestanda.

Stéd for 3G

Visst, man kan ladda hem spel trad-

16st &ven till Nintendo DSi och PSP

Go, men forsok gora det nar du kér
pa E14. Iphone har 3G-uppkoppling och ar
déarmed inte beroende av wifi och har du bara
ett schysst abonnemang finns det inget stélle
dér du inte kan ladda ner de basta latarna och
de roligaste spelen. Det gor att man har tillgang
till allt man kan hitta pa Itunes och App Store
var man &n befinner sig.

En rullande tjockis...

Jo, faktiskt. Det Loco Roco-liknande

Rolando paminner vid en forsta

anblick om Sonys Barbapappa-
liknande plattformsspel fast ar flera resor
béttre. Chefredaktor Petter gav Rolando
betyget 9/10 och dess uppféljare full pott med
orden: “Rolando 2: Quest for the Golden Orchid
ar ett fantasifullt, smart designat, utmanande
och underhéllande plattformspussel med
underbar design och urskén humor.”

Hetast pa horisonten

Vi har listat de fyra hetaste, kommande spelen till Iphone 3Gs

Rally Master Pro

Mobiltelefonspelet Rally Master Pro anses
vara ett av de basta som slappts. Darfor ar
det inte s& konstigt att vi ser fram emot
Iphone-konverteringen som dels lar ska bli
uppiffat rent grafiskt men &ven fa extra
innehall. Totalt vankas det vansinnesrally pa
totalt 27 lovande banor i alla vaderiekar.

Nej, nagot nytt finns faktiskt inte i Worms
och mest av allt &r det val kanske konstigt
att det tagit sdan tid for Team 17 att slappa
det till Iphone. Men likt férbaskat ar det har

ett av de basta partyspelen som gjorts och
till Iphone ser det helt stralande ut med
supersnygg grafik och I6jligt bra spelkontroll.

Portal

Visserligen ar inte Valve sjélva inblandade,
men det hindrar inte Iphone-versionen av
Portal att vara skrammande valgjord. Med
bara sma uppoffringar finns alla de fantas-
tiska pussel vi larde oss élska bevarade och
vi ser fram emot att fortsétta forsoka ta reda
pé om det finns nigon tarta aven till Iphone.

Ravensword: The Fallen King

Riktigt bra rollspel har hittills saknats till
Iphone, men nasta manad kommer Raven-
sword: The Fallen King. Ett Elder Scrolls IV:
Oblivion-inspirerat spel som later dig I6sa
smagator, ta del av ett storre aventyr och fritt
utforska en enorm fantasy-varld. Dessutom
finns redan nu planer pa expansioner.
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1800 recensioner: www.gamereactor.se

Recensioner

MOTORSPORT 3

Plattform XB0X 360 Utvecklare Utgivare

Premiar

Antal spelare 1 8 Rek. Alder

Det borjar med en Toyota Yaris. En guldférgad
med 1,6-liters motor (88 hastkrafter). Det slutar
med en Japan GT Advan-350Z, Top Secret-
kittad och med en hart 6verladdad och stokad
motor pa 4,4 liter (988 hastkrafter). Forza 3 ar
inte ett sarskilt kontrastfyllt racingspel, men att
stélla min usla debut-bil mot den som precis
tuggat i sig en hel drés Japan GT-kéarror (och
spottat ur dem igen) séatter givetvis allt
tragglande i karridrlaget i ett alldeles sarskilt
perspektiv.

For det ar ju dér kottet och parerna finns.
Maten alltsa. | karriarlaget, som i Forza 3 dopts
till Season Play och likt Juiced delats in i ett
smidigt kalendarium dar man tavlar sig igenom
veckorna for att i slutet pa varje manad delta i
ett varldsmasterskap. Forza 3 gor det mesta
battre &n sin féregangare, men skillnaderna ar
inte stora. Turn 10 har putsat lite hér, pillat lite
dar... i slutdndan &r detta en gedigen och
vélskapt produkt som alla racingtorskar bér
kika narmare pa. Men haller det for att bracka

30 www.gamereactor.se

Fanatec-briljans
Precis som i fallet Gran
Turismo 5: Prologue, GTR
2 eller Need for Speed:
Shift ska saklart Forza
Motorsport 3 spelas med
en riktigt bra ratt. Den
bésta ratten till Xbox 360
just nu heter Fanatec
Porsche 911 Turbo S
Wheel. Den hér ratten har
en force feedback som
gor dina armar till gelé
och en alcantara-kladd
kringla med tjockt
Porsche-grepp och tjusig
centrumdel. Den &r dyr
dock, 2600 kronor.

Slightly Mad Studios uppkaftiga utmanare i
Need for Speed: Shift?

Studion bakom Forza-serien &gs av
Microsoft och deras véltalige starkeman heter
Dan Greenawalt. Bilglad entusiast som kér en
fyra &r gammal S4:a p& helgerna. Han kan inte
sluta skryta om Forza 3 d& Gamereactor traffar
honom i Stockholm. Greenawalt menar att
inget annat spel simulerar bilfysik sa val som
Forza 3, mycket eftersom det renderar
fysikutrakningar for chassi, fjadring, tyngd-
punkt, dack och vridmoment i hela 360 Hz.

En imponerande siffra med tanke pa att
simulatorgenrens till synes oslagbara gigant,
GTR 2, erbjuder bilfysik utrdknad i knappt halva
den hastigheten.

Bilfysiken i Forza Motorsport 3 imponerar.
Greenawalt 6verdriver en gnutta i sitt citerings-
attraktiva férhandssnack, men visst ar kor-
kanslan forbattrad. Dacken svarar battre mot
underlaget an i Forza 2 och det mérks att
bilarna har en mer konsekvent tyngdpunkt som

gér att flytta pa ett mer realistiskt satt genom
snabba inbromsningar och accelerationer. Aven
skillnaden i fysik mellan olika drivlinor impo-
nerar mer an nagonsin. Klargéras bor dock att
Forza 3 inte ar en simulator pa samma satt

BILFYSIKEN I
FORZA
MOTORSPORT
3 IMPONERAR

som GTR 2 eller GT Legends aven om det i
stort ger en kénsla av realistiskt racing. Dar
Forza-serien, liksom Gran Turismo-spelen,
tappar i ren realism ar betréffande stabiliteten
i bilarna samt den konstanta kontakten med
underlaget. Alla som kért en snabb bil runt en
snabb bana nog manga varv vet att riktig
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racing innefattar en mer hektisk kéansla av
ovisshet da man pressar hart, att riktig racing
inte &r lika jamn, stabil och till viss del forut-
ségbar som i dessa semi-simulatorer och att
déack tappar eller vinner faste beroende pa
asfaltstemperatur, ddcktemperatur och slitage.
Den exakta simulation av exempelvis Nissan
350Z som gors i svenskutvecklade GTR 2 kan
Forza fortfarande inte méta sig med, men det
tror jag (oavsett forhandsskryt fran Dan
Greenawalt) heller aldrig att Turn 10 siktat pa.
Givetvis innebar simuleringen av verklig
bilfysik ocks& nagot annat dd man som i Forza-
serien tillats trimma varje bil i spelet till absoluta
maxgransen. Nagot som Forza 3 lyckas battre
med an nagot annat spel i genren. Forst och
framst &r tuning-biten perfekt indelad och ger
tilsammans med alla instéllningsmajligheter
en grym inblick i hur en motor fungerar.
Simuleringen av hur en bil blir da man skjuter
pé for mycket vridmoment men inte hakar p&

En andra asikt av Jesper
a Online-biten i Forza Motorsport 3 ar
L} béttre &n i ngot annat racingspel pa

marknaden. Dar ar Turn 10 oslagbara. Vad som ocksa

slipats till perfektion &r kanslan i varje enskild bil i hela
spelet. Det &r mer beoendeframkallande &n nagonsin
att nota varvtider pa Road America och den nya
dackfysiken kanns oerhdrt bra. Visst har Petter rétt i
att cockpit-vyn och Al:n ar usla, men det kvittar...

9/10

Sammanfattning:
Racingvintern ar raddad, Forza 3 &r har!

Ta mig till havet, tack
Grafiken i Forza 3 pendlar mellan
stelbent och kantig till bedarande
tjusig. De banor i spelet som inte 1 TE
modellerats efter en verklig férlaga

ar givetvis de snyggaste med fracka ‘

bergvaggar och lackert ljus.

Jag sitter i min bil! En av nyheterna i Forza 3 &r cockpit-vyn. Turn 10 har noggrant modellerat insidan pa alla av spelets 400 bilmodeller, men tyvérr till ingen nytta.
Detta eftersom cockpit-vyn ar for snav och visar en for liten del av vagen (och for mycket A-stolpe + panel. Istéllet borde Turn 10 ha sneglat pa Need for Speed: Shift.

en starkare koppling (till exempel) ar valavvagd i
Forza 3 och straffar spelaren precis lagom
mycket fér att denne ska intressera sig for de
féréandringar som sker inuti bilen.

En annan del som regerar i Forza
Motorsport 3 &r den extremt utbyggda och
innehallsrika online-racingvérld som medféljer.
Precis som i Forza 2 kan man képa och sélja
bilar, byta kort med varandra, inspireras av
extremambitiésa stylingprojekt eller delta i
svulstiga online-turneringar med finfina priser.
Det &r, &n en gang, just har som Forza 3 blaser
bort den befintliga konkurrensen, dven om jag
faktiskt hade velat se &nnu fler nyheter. En
storre och mer genomténkt racing-organisation
med regelratta team, och managers hade jag
velat ha den har gangen. Jag hade aven velat
se mojligheten att skulptera sin egen styling for
att sedan sdlja i auktionskammaren, nagot som
jag vet att det snackats om men uppenbarligen
inte realiserats.

Nar det galler den grafiska biten ar Forza 3
en forbattring mot det féregédende spelet, men

Artificiell nOOb

Ett av de storsta proble-
men i Forza Motorsport 2
var den idiotiska artificiella
intelligensen. Turn 10 har
enligt egen utsago arbetat
oerhdrt hart med mot-
standarbilarnas intelligens
infor Forza 3, nagot som
dessvarre inte mérks.
Precis som tidigare kor
samtliga av motstandar-
bilarna pa led, de reagerar
knappt alls pa att man
krockar med dem och
véljer alltid att kéra om pa
insidan. Detta gor racing-
en en aning enformig i
karriarlaget.

inte en sarskilt stor sddan. Skarmuppdateringen
ar silkeslen och bilmodellerna ar detaljerade
och valdigt exakta men hér saknas kantut-
jamning, avancerad ljusséattning och hégupp-
|osta texturer. | jamforelse med Xbox 360-
versionen av Need for Speed: Shift faller Forza
3 platt rent grafiskt och den nya cockpit-vyn ar
skrammande déligt planerad.

Nej, Turn 10 &r inga framstaende grafiker
aven om Forza 3 absolut inte ar fult. Istallet ar
de &n lika duktiga pa att skapa en bensin-
doftande och inbjudande kénsla av rumsren
och lugn banracing som roar kungligt.

Sammanfattningsvis:
Massor av bilar, massor av banor. Forza 3 &r
fulllsmockat med harligt innehall och online-
delen &r bast i genren...
Petter Hegevall

8/10
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Codemasters kompromissldsa soldatsimulator ar en njutbar stund i smutsen

OPERATION FLASHPOINT:
DRAGON RISING

Plattform PC/PS3/XBOX 360 Utvecklare

Efter ett byte av utvecklare ar Operation Flash-
point tillbaka och denna gang handlar det om
roten till allt ont, pengar. P4 6n Skira finns det
rika naturtillgdngar och Ryssland och Kina
smabrakar om den lilla jordplatten. Nu har det
hela dragits sapass langt att Kina ar ytterst
ndra en invasion av det ryska fastlandet.
Ryssland ringer upp USA och ber ett gang
trevliga marinkarssoldater om hjélp. Baddat for
redigt krig, med andra ord.

Operation Flashpoint: Dragon Rising &r en
simulator. En krigssimulator. Oférlatande,
kompromissldst och sinnessjukt krévande.
Varje uppdrag inleds med att man far en
Oversiktskarta 6ver uppdragsomradet och en
skriven sammanfattning av uppdraget innan
man far betrada slagfaltet. Tack vare en smidig
kompass gar det enkelt att navigera sig fram
Over de enorma omradena som erbjuder en hel
del frihet. Flagg-ikoner visar vart du ska
harnast, men hur du tar dig dit &r helt och
hallet upp till dig.

Tyvarr finns det andra uniformerade killar
som vill stoppa dig fran att na ditt mal och
detta sker saklart med stora mangder vapen
och projektiler. Naturliga skydd sdsom stenar,
stubbar och bjérkar finns det gott om liksom
drdsvis med hus, plank, fordon och sand-
sacksvallar sa det saknas oftast inte majlighet
till att ligga och trycka i relativ sékerhet. For
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Utgivare

Premiar

Antal spelare Rek. Alder

Skjut! Operation Flashpoint: Dragon Rising ar en regelratt krigssimulator med allt vad det
innebar. Detta betyder att omladdningar och vapenbyten, speciellt nar det handlar om raketgevar
och liknande, kan ta ganska lang tid innan det &r klart att avfyra.

Utvecklarbyte

Tjeckiska Bohemia Inter-
active slappte Operation
Flashpoint ar 2001. Code-
masters var vid den tiden
utgivare for titeln, men
efter ett par ar och ett par
expansioner gick parterna
skilda vagar och Code-
masters behdll réttig-
heterna till Operation
Flashpoint medan Bohe-
mia startade Arma-serien.
Dragon Rising har utveck-
lats av Codemasters
sjalva under tva ars tid.

nar kulorna borjar vina, da géller det att ha is i
buken och forlita sig p& den snudd pé& perfekta
spelkontrollen.

Under eldstrider rader namligen rent kaos.
Skotten viner kring huvudet, kulor som tréffar
marken eller omgivningen sprétter upp jord och
flisor i 6gonen pa spelaren och man far ofta ta
skydd for att aterfa synen innan man kan bege
sig in i stridens hetta igen. Att ligga bakom
skydd och byta skott med fienden ger dock
valdigt lite och antingen far man be sina
kollegor lagga nedtryckande eld medan man
flankerar de kinesiska trupperna, eller bestalla

in lite tung artillerield. Dragon Rising ar ett riktigt
bra spel, men tyvérr dras det med ett antal
mindre problem. Att fienden ibland tal for
mycket stryk, att vanliga fordon har manlandar-
tendenser och att diverse smébuggar existerar

VANEBILDANDE,
UTMANANDE
OCH EXTREMT
ROLIGT

drar ner betyget en del. Jag &r anda imponerad
och glad &éver hur resultatet verkligen blev.
Detta &r ett solitt, underhallande och kvalitativt
krigsspel med bra grafik och massor av mdjlig-
heter samt grymt multiplayer-stéd.

Sammanfattningsvis:
Vaélgjord krigssimulator med harliga mangder
militérporr. Vanebildande, utmanande och
extremt roligt men inte helt utan brister.
Jesper Karlsson

8/10
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Sega flyttar sin kassako till ett vinterlandskap och mjélkar vidare MA_RVEL

MARIO & SONIC AT THE ULTIMATE
OLYMPIC WINTER GAMES ALLIANCE 2

R Plattform F53/XBLX 360 Utvecklare V/ICARIUUS VISIU
Rek. Alder Utgivare " 011 Premiar L TE U
Antal spelare | Rek. Alder =

Plattform DS/\Wil Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare

Det &r tvdra kast mellan hopp och fortvivian.
De olympiska vinterspelen inleds otroligt
medryckande. Nintendo och Segas maskotar
presenteras i en engagerande introduktions-
film som fyller mig med stor férvantan infor
stundande speltimmar. Sonic och Mario kastar
sig dédsforaktande nedfor en backe med
gnistrande snd. Peach och Amy glider kattlikt
runt pa isen i rosa konstakningsoveraller. Men
att géra en vacker inledning och cementera
lite kdnsroller racker inte. Det maste finnas
innehall bakom ytan ocksa.

”Lat inga poppis-figurer lura dig att kopa”
raddde Bamse oss nar Krosus Sork forsokte
krénga kandissponsrat godis 1978. Precis
som det mesta Bamse sagt ar dessa
visdomsord hégaktuella an idag. Det férra

EN TRIST
LIGHTVARIANT
N AV EN RAD
BRA SPEL

olympiadspelet med Mario och Sonic sélde
16jligt bra, trots ljummen kritik. Manga kanda
ansikten samlade i en OS-licens séljer per
automatik. Det ar synd. For det betyder att
den stora massan inte l&ser spelrecensioner.
Nar s&dana svarta tankar dyker upp hos mig
kommer den daliga hallningen och mjallet som
ett brev pa posten.

Trots stort utbud av grenar sa har jag
aldrig n&dgonsin kul. De vanner jag bjudit in pa
flerspelarkvall har inte heller kul. Det borjar
knorras om Little Big Planet, Mario Charged
Football och Street Fighter IV. Ingen vill vifta
sig till en seger bland laguppldst sno.

Tempot &r for ldngsamt och grenarna for
trakiga. Mario & Sonic at the Olympic Games

Mera pengar
Efterhand som grenarna i
Mario & Sonic 2 avverkas
tianar spelaren poang att
shoppa loss for. Butiker-
na i spelet erbjuder allt
ifran faktabdcker om
olympiska spelen till heta
nya klader att satta pa
din tjusiga Mii. Kanns din
skidutrustning trakig sa
gar det att pimpa upp
den med diverse dekaler
och monster. Att fa
pyssla med detaljerna pa
sin karaktar ar tacksamt i
ett bra spel. Men att aka
bob i en slade utsmyckad
med klistermarken pa
Tails ar ganska exakt
samma sak som att aka i
en slade utan klister-
mérken.

Vem far representera? Det finns ett gang bekanta ansikten att valja mellan nar du ska
valja figur. Alla faller inom en av tre kategorier: styrka, snabbhet eller allround.

har hamnat mellan tva stolar. Den viftvanliga
kontrollen &r pa tok for oprecis for att sporra
till att hyvla hundradelar och putsa pa rekord.
Samtidigt ar den inte speciellt intuitiv. Det gor
att en casualspelkvall forstors av langa
haranger om styrning infér varje ny gren.
Mario & Sonic at the Olympic Winter
Games kanns som en trist lightvariant av en
rad bra spel. Skidakningen &r som en dalig
version av Mario Kart. Det finns tre
partyspelldgen, men inget spelar i samma
division som Mario Party. Ishockeyn ar som
Mario Charged Footballs trasiga kusin fran en
parallell daligspeldimension. Ingenting ar
tillrackligt bra och trots stor variation s& blir
delarna aldrig ndgonsin stérre an helheten.

Sammanfattningsvis:
Mario och Sonics vintersporter ar ett oprecist
och langtrakigt dunderfiasko som jag inte kan
rekommendera till ndgon.
Love Bolin

3/10

Fler versioner... Marvel Ultimate: Alliance 2 finns dven
till Playstation 2, PSP och Wii men skiljer sig en hel del.

Amerikanska staten dr som bekant i registre-
ringstagen och att resa in i landet har blivit
komplicerat for oss svenskar. Och nu tar man
nasta steg, dven superhjaltar ska registreras.
Det appladerar hedersknyfflar som Iron Man
och Mister Fantastic medan andra som Captain
America och Iron Fist tycker det ar ett ingrepp i
den personliga friheten. Vad annat gora for att
I6sa det hela an att starta ett rejélt krig?

Men glém story och allt sddant, trots att
Vicarious Visions jobbat hart pa den biten och
nu lagt till inslag som att man kan féra dialog
och liknande. Marvel: Ultimate Alliance 2

MENYERNA AR
TRAGGLIGA
OCH KAMERAN
USEL

handlar om att slass, enbart. Och medan
grafiken i basta fall kan kallas medelmattig,
buggarna frekventa, menysystemet traggligt
och kameran usel, ar slagsmalen faktiskt riktigt
roliga. Man springer omkring med sin lilla trupp
superhjaltar och daskar skurkar pa I6pande
band, utfér enklare uppdrag som att férsvara
konvojer och smiskar superbossar.

Beroende pa om man véljer att vara for
eller emot registreringskampanjen far man olika
hjéltar att spela med och olika bossar att méta,
vilket dven ger ett omspelningsvarde till det runt
atta timmar langa aventyret for att man ska
kunna fa spela som bada sidor. Dessutom &r
det roligt att samla pa sig erfarenhetspoang,
l&sa upp nya stridstekniker och utforska de nya
Fusion-attackerna.

* Sammanfattningsvis:

Aven om mycket i Marvel: Ultimate Alliance 2
kanns slarvigt, &r det fortfarande genuint kul att
satta sig med tre vénner i spelsoffan och déanga
mutanter och mérdarrobotar.

Jonas Maki

6/10
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Utvecklarna bakom Jak bjuder pa ett underbart matinéave

UNCHARTED 2:
AMONG THIEVES

Plattform Utvecklare

Jag undrade faktiskt om det gick att dvertréffa
Uncharted. Sa bra var féregangaren, som jag
fortfarande héller som ett av de allra basta
spelen till Playstation 3. Naughty Dog har
agnat de senaste tva aren at att packa
Uncharted 2 knékfullt med innehall, och sedan
polera varenda liten del sd mycket det bara
gér. Resultatet dr ett spel som har forbattrat
sig pa alla punkter - grafik, hallbarhet,
detaljrikedom, spelkénsla, variationen, allt.

Den enskilt mest férbattrade biten &r
eldstriderna. Det &r ett helt annat tryck i
vapnen an foérut och fienderna fladdrar inte
lika mycket nér de blir beskjutna. Det finns fler
valméjligheter i och med att man nu kan
smyga sig pa sina intet ont anande antago-
nister. Overhuvudtaget &r animationerna annu
battre &n nagonsin, vilket blir sarskilt tydligt i
mellansekvenserna. Fa spel, om nagra, har
lika genomarbetade rérelsemonster. Det,
tilsammans med de ickeexisterande ladd-
ningstiderna da handlingen klipper mellan
déatid och nutid, soliga djungler och iskalla
grottor, bidrar ocksa till en filmisk upplevelse
som saknar motstycke. Det ar vad Naughty
Dog gor bést, att maximera tekniken inte bara
for teknikens egen skull, utan for att bade
berattandet och spelandet ska bli sa bra som
mojligt.

Till rAga pa allt innehéller Uncharted 2 en

x En andra asikt av Petter
a Uncharted: Drake’s Fortune var ett
u bra spel. Det var dock inte briljant

och jag var en av dem som inte tog plats i den

hyliningskdr som snabbt bildades efter releasen.
Uncharted 2 &r betydligt béttre dock, proppat med
enommt kvalitativ action och en presentation som slér
allt jag tidigare sett. Sagas ska dock att pusslen ar
for fa och att utforskandet kénns automatiserat.

8/10

Sammanfattning:
Ja, Steven Spielberg &r grén av avund.
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Utgivare

-
-

Premiar

Antal spelare

Rek. Alder

Uncharted 2 &r varldens just nu snyggaste konsolspel, tatt foljt av
Killzone 2. Ljusséttningen &r briljant och hér existerar inga laddningstider alls.

Grafikorgasm

Naughty Dogs begavade
team av grafiker och
programmerare har likt
Guerrilla Games lyckats
optimera sin egenbyggda
grafikteknologi avsevart
sedan sist och anvander
nu samtliga av maskinens
sex hjélpprocessorer.
Tack vare detta kan Play-
station 3:s huvud-
processor nu anvandas
enbart at att rakna ut de
mer kravande algoritm-
erna. Detta har gjort att
Uncharted 2 innehaller de
mest hogupplosta,
detaljerade och minst
komprimerade texturerna
vi sett i ett konsolspel...

pakostad onlinedel, dar Nathans rorlighet
skapar nya majligheter och taktiker. Det géller
att ténka vertikalt och léara sig banorna for att
ha en chans. Sarskilt kul & samarbetslaget
dar jag tillsammans med tva polare kan ta
mig an bade anpassade uppdrag ur huvud-
handlingen och andra utmaningar.

Uncharted 2 &r allt man kan 6nska sig i en
uppfdljare. Det behaller allt det jag dlskade
och har fixat till de fa sakerna som kranglade.
Eller nej, det &r inte Uncharted 2 utan
Uncharted upphdit till tva, s& storslaget som
det hér ar. Har du ndgot som helst intresse av
actiondventyr s& &r inte bara hosten raddad
utan troligen hela vintern ocksa.

Sammanfattningsvis:
Uncharted 2 &r ett makaldst matinéaventyr
som imponerar pa sa manga olika sétt.
Mikael Sundberg

DEAD SPACE:
EXTRACTION

Plattform Utgivare
Premiar Rek. Alder

Utvecklare
Antal spelare

Livet pa Ishimura ar morkt, kallt och fullt av
kottiga 6verraskningar. Snubben pa bilden heter Jesper,
och har du otur kommer han pa ovantat besok.

S4, nu ska vi ut pa guidad rélstur igen. Destina-
tionen @r om méjligt annu otrevligare an en
zombieinfekterad sméastad dar invanarna
mumsar manniskolemmar till morgonkaffet.
Namligen en rymdmutantsinfekterad planet-
knackare a la USG Ishimura - fjoldrets kanske
allra otéckaste skadeplats i tredjepersons-
skrackisen Dead Space.

| huvudsak ar det sikta och skjuta som
géller. Ett stort kliv frén originalspelets
spelmekanik - en spin-off likt Resident Evil:
Umbrella Chronicles - men det kénns fort-
farande som ett &ventyr i samma universum.
Det & samma metalliskt kalla och mérka
miljéer, samma mutanter, samma vapen. Det
hér ar det Ishimura vi larde kanna. Ingen

FINNES ETT
SUG EFTER
ATT SLAJSA
RYMDKEBAB?

tvekan. Tyvarr ar tempot alldeles for soéligt, dar
langa sekvenser utan egentlig action forstor,
och dialogen faller platt i sammanhanget. Har
saknar jag House of the Dead: Overkills
hysteriska frenesi, dér oddda valler in i rum
efter rum. Dar dialogen &r sa harligt oserics,
och dér storyn bara &r en ursakt for
zombiemassmord.

Men till trots. Nér jag val kommer in i
hetluften, sa &r Dead Space: Extraction ett
ganska vélgjort arkadspel som tillfér en del
goda idéer till genren. Det gar utmarkt att spela
i co-op, alla harliga lemkaparverktyg fran
originaléventyret finns har och fér dig som
alskar spelets universum finns mycket kuriosa
att ta del av. Vart sitt fullpris? Nja, det beror hur
hart ditt sug att slajsa rymdkebab &r, och hur
pass mycket du gillar ralsskjutare i allmanhet.

*

Snygg grafik och en handfull goda idéer
imponerar men rutten dialog och séligt tempo
g6r Dead Space: Extraction till ett medelspel.
Daniel Steinholtz
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Hartslaende familjegruff debuterar pa Xbox 360 och Petter har betygsatt

TEKKEN 6

.

Plattform PLAYSTATION 3/XB0) Utvecklare Utgivare Premiéar Antal spelare Rek. Alder

Det bara smaller till. Kazuya har en ny tvaslags-

combo i Tekken 6 och det uppskruvade
speltempot gor mig dodligare én dédligast.
Pang-pang! Jesper som spelar med den semi-
automatiska fuskputten Hwoarang ligger ned.
Matchen ar 6ver och Kazuya spanner sina
enorma pecs och stirrar in i kameran.

Skeptikerna menar att vartannat Tekken-
spel blir misslyckat och med tanke pé hur
genialt Tekken 5 var borde detta med den
slutledningsférmagan alltsa stinka. Turligt nog
har skeptikerna fel, &ven om Tekken 4 faktiskt
inte var sarskilt valavvagt. Tekken 6 &r nam-
ligen &r riktigt bra. Hartslaende arkadfighting
nar det &r som allra mest furidst inklusive ett
antal ganska omfattande nyheter.

Tekken 6 ar snabbare &n nagot annat spel i
Namcos spelserie, utan att ndgonsin kénnas
for snabbt eller svaréverskadligt. Forutom
tillkomsten av Lars och fem andra nya fighters
ar Rage den stdrsta spelmassiga nyheten.
Strax innan livmataren témts pa kraft aktiveras
Rage som fargar ens figur réd och tillater for
en extra kraftboost, allt fér att jamna ut
slutspurten p& varje rond och skapa fler av
de dar tokjamna nagelbitar-avsluten.

Rage fungerar bra. Ofta marker man inte
av det men ibland &r det ovérderligt att kunna
leverera lite extra kraftigt slutstryk for att vanda
matchen pa slutet. Nar det galler spelsystemet
i ovrigt ar Tekken 6 fantastiskt bra. Tempot ar
som sagt uppskruvat vilket kdnns valkommet

Skala mig! Xbox 360-versionen innehaller ingen kantutjamning vilket Playstation 3-upplagan
gor, istallet renderas Tekken 6 till Xbox 360 i nagot hégre upplésning an PS3-versionen.

Svensk frisyr

En av de fem nya kamp-
arna i Tekken 6 heter Lars
Gustavsson och ar
mycket riktigt svensk.
Lars ar slakt med Jin och
har en typiskt svensk
framtoning med Partille-
Jonny-frisyr och en
allmant marklig Bison-
outfit inklusive fin skinn-
mantel. Ny i Tekken 6 ar
aven Bob, jeanskladd
karate-expert som lider av
grotesk fetma men trots
detta ar rysligt kvick.
Miguel &r ocksa ny, en
hetlevrad tjurfaktare med
krulligt Banderas-burr och
fruktade supersparkar.

och de fa nyheterna som finns betraffande
combos och nya attacker ar vdlkomna och
balanserade. Bland de nya kdmparna ar
fetknoppen Bob bést som med sin okristligt
snabba karate-stil och extremtighta jeansstjart
svischar omkring pa skarmen som en flaskig
virvelvind. Samst ar nykomlingen Leo som
kanns oinspirerat typisk och opersonlig samt
har en fightingstil som &r svar att sarskilja fran
flertalet andra k&mpar i Namcos universum.
Underbart tempo, hérligt fullsmockat
karaktérsgalleri och vélgjort online-lage hor till
de storsta styrkorna hos Tekken 6. Grafiken
hamnar dock dessvérre pa minuskontot pa
grund av platt ljusséattning, klumpig modellering
och en gnutta murrig oskarpa som far spelet att

TEKKEN 6 AR
SNABBT, TUFFT
OCH PROPPAT
MED STRYK

se sédmre ut &n exempelvis Soul Calibur IV, som
faktiskt fyllde ett ar for tvd manader sedan.
Namco har forklarat att grafikteknologin som
Tekken 6 bygger pa var helt fardig for tva ar
sedan, och dérav den aningen bleka grafik-
kvaliteten. Men trots en del grafikminus &r
Tekken 6 annu ett valgjort slagsmél i en av de
basta fightingfoljetongerna nagonsin och det
géller att du bdrjar 6va om du ska vinna
Gamereactors Nordiska méasterskap.

Sammanfattningsvis:
Om du tréttnat pa Street Fighter IV och stker
nasta stora slagsmal &r det Namcos hett
efterlangtade sexa du bér inhandla. Det ar
snabbt, hart och proppat med matigt innehall.
Petter Hegevall

/10
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BRUTAL LEGEND

Tim Schafer, Jack Black och

hardrockssoundtrack... Vad kan ga fel?

Plattform Utvecklare

Det &r ett Tim Schafer-6gonblick. Inget annat.
Jag blir skjutsad av (Lemmy) Kill Master pa en
absurt pralig motorcykel och vallar in metal-
baggar till rockerbrudarna Razor Girls, som
slaktar dem och omvandlar dem till vapen. Ur
stalhojens hogtalare danar Métley Criies
”Kickstart My Heart” och i bakgrunden tornar
sig enorma rock-landmaérken i granit upp mot
den lila skivomslagshimmeln. Jag, eller snarare
roddaren Eddie Riggs, har paborjat en
revolution. Vart vapen ar rocken.

Rékande, svérande allt-i-allon Eddie Riggs,
spelad av och utformad efter Jack Black, har
transporterats fran den vanliga varlden dar han
jobbar som skicklig men uttrakad roddare till
mesiga "rockband”. Allt &ndras efter en
scenolycka nar Eddie spiller blod pa sitt
béltesspénne, vilket vacker en rockgud som
transporterar honom till ett urtida Heavy Metal-
land dar manskligheten blivit férslavad av
demonkungen Doviculus. Detta &r ett land i
nod. Headbangare trélar i grottorna och hackar

36 www.gamereactor.se

Utgivare

Premiér

Tim Schafer

Briital Legends skapare
Tim Schafer &r inte bara
ett heavy metal-fan utan
dessuto ett geni. Pa
killens meritlista hittar vi
Day of the Tentacle, Full
Throttle och Grim Fan-
dango. Efter ett artionde
pa Lucasarts startade
Schafer upp spelhuset
Double Fine Productions,
som gjort Psychonauts
och alltsa nu har utvecklat
Briital Legend. Vi hoppas
pa fler unika spel fran Tim
i framtiden... spelvariden
behéver fler som han.

Antal spelare © Rek. Alder

granit med sina huvuden (nackarna har blivit
jattestora). Rockerbrudar har tagits till ett
harem. Har finns bara en liten motstandsrorelse
som behdver en... tja, inte en ledare. Men en
fixare. En roadie.

S4 tar &ventyret fart och en enorm spelvarld
oppnar upp sig. Eddie bygger en bil av material
lamnat av metal-gudarna och bérjar flérta med
nya bekantskapen Ophelia, en rocktjej med ett
mystiskt forflutet. Har finns en hel del att géra
och du kan antingen ga 16s pa
huvuduppdragets actionmoment eller bara
brénna runt i bilen och leta sidouppdrag, som
att kappkéra eller befria stendrakar som
fiattrats med kedjor och S&M-bollar i munnen.
Friheten &r fortrollande och att bara ta en
sightseeing-tur med licensierad hardrock pa
bilstereon ar underhéllande i basta Grand Theft
Auto-anda, utan hemsk rapmusik forstés.

Den grafiska designen ar tveklost spelarets
mest fantasifulla. Hur absurd den urtida metal-
vérlden &an &r kénns allting anda fullt logiskt.

Héar genomsyrar rockmusiken och hela dess
kultur inte bara invanarna utan sjélva naturen.
Ol véxer pa trad, fans kommer fran gréna
gejsrar, har finns en enorm klippvagg av
forstéarkare och Kill Masters bas-stréangar
tillverkas av nat fran jattespindlar. Bara den
omsorg som lagts ned pé spelets huvudmeny,
ett riktigt vinylalbum med tummat konvolut,
sager mycket om ambitionerna. Brutal Legend
kommer fa dig att vilja leta upp dina gamla

vinyl-metalplattor fran vinden igen.
The Deuce, mitt raggarak, ar tok-

2 .
u trimmat och &terigen skiter jag i att

radda variden. Jag slar igang Children of the Grave

En andra asikt av Petter

med Black Sabbath, brénner ivag ver stora bron pa
vag till Kill Masters naste. P4 vagen hoppar jag Gver
ramper, pepprar taggiga djur och njuter av omgivning-
ama. Jag ar kar i Brital Legend. Men visst, man kunde
ha skippat nagra av faltslagen...

Sammanfattning:
Hérdrock, slakt och bilkérning. Detta rockar!

8/10
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Soundtracket fran himlen
En mangd originalmusik fran diverse
stora artister utgér Briital Legends
soundtrack, som du spelar i din bils
stereo. Vad sags exempelvis om Black
Sabbath, Judas Priest, Motorhead,
Métley Criie, Kiss, In Flames, Enslaved,
Slayer, Def Leppard, Marilyn Manson
och Whitesnake?

Som om inte enspelarhistorien vore nog har
man &ven slangt in ett flerspelarlage dar
realtidsstrategi och Battlefield-liknande spring
pa slagfélt star pa menyn. Du rustar upp en
armé, ger order om att trdna upp enheter som
headbangers eller bouncers, forsvarar dina fan-
gejsers och tar dig an den anstormande
motstandararmén. Antingen &r du nere pa
marken sjalv och hjalper till eller s& anvander du
dina demonvingar for att n& ett fagelperskeptiv.
Dessa moment (som &ven ingdr i kampanjen) &r
férvanansvart djupa och ett ovantat inslag for
speltypen.

DETTA AR EN
TRIUMF FOR

LIVLIG
FANTASI...

For fans av musikgenren &r Brital Legend
rena rama julafton. Dels tack vare det ndmnda
soundtracket som &r lika hart som klassiskt,
dels pa grund av flera rocklegenders
medverkan. Ozzy Osbourne dyker exempelvis
upp som en skon forséljartyp du bér besdka

Jack Black &ar Eddie

Det ar skadisen och Tenacious D-
snubben Jack Black som lanar ut sin
rost till Eddie Riggs, vilket forstas
passar som hand i handsken for ett
rockspel som Briital Legend.

%

._\_I‘..

Underbar design Designen i Briital Legend &r briljant och det mérks att grafikerna hos Double Fine har studerat hardrockens mest utméarkande estetik noggrant
innan de boérjade formge varlden som Eddie Riggs rojer runt i. Hela spelet kdnns som en lekfull hylining till gamla skolans skivomslag.

regelbundet for att pimpa din bil, yxa eller gitarr.
Lemmy Kilmeister spelar en slags shamantyp
och &ven Rob Halford gor ett framtradande.
Och sa Jack Black d3, vars hangivenhet till
rollen méaste beundras. Varje ord om att vara
“trogen rocken” klingar av arlighet.

Trots alla influenser, kédndisar och redan
existerande musik star dock Brutal Legend
stadigt p& egna ben. Storyn kring de olika
falangerna som krigar, 6det fér manniskornas
ledare och triangeldramat mellan Eddie, Ophelia
och Lita, &r faktiskt engagerande pa samma
satt som i tidigare Schafer-spel. Historien tar en
del véndningar hela tiden och det ar spannande
hela vagen mot slutet. Férebered dig ocksa pa
en av de charmigaste spelkyssarna pa lang
tid...

Hatten av alltsa till kreative Tim Schafer,
vars unika charm genomsyrar varje karaktér
och plats i Brital Legend. Humor i spel &r svart,
men inte f6r den har mannen. Njét du av
Psychonauts och Grim Fandango kommer du
njuta &ven hér, ofta nar du bara vandrar

Réjiga rockriff
De mystiska heavy metal-
gudarna har spridit ut
runor 6ver hela landet,
vilket hjalper Eddie att lara
sig olika gitarrsolon som
han sedan spelar pa sin
gitarr Clementine. Under
en liten sekvens som
maste tajmas ratt river du
av coola gitarrslingor som
exempelvis akallar din bil,
omformar terréngen eller
ger dina styrkor battre
attackféormaga. Att
knappa ratt i stridens
hetta, sarskilt i flerspelar-
laget, ar inte alltid sa
enkelt som det ser ut...

omkring och smapratar med bifigurerna.
Schafer séger sig for 6vrigt ha haft idén for
Brutal Legend i huvudet i ménga &r. Det marks.
Den hér fantasin har velat komma ut lange, for
den méngd kreativa idéer och den sjélvklarhet
aventyret har fullkomligen valler fram nar man
spelar. Déarmed inte sagt att det ar en stressad
produkt; tvartom har den lagrats val och fatt en
nyanserad smak. Detta spel far oss att vilja
headbanga sonder ett vitrinskép och det
fortjanar forstas tva tummar upp. Men sjélvklart
ger vi det pek — och lillfingret.

Sammanfattningsvis:
Tim Schafer har gjort det igen. Brital Legend &r
en triumf for livlig fantasi, heavy metal och
oltrad. Du har aldrig sett nagot liknande.
Jonas Elfving

9/10
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Halo: Reach En plats i den planerade multiplayer-betan fér nasta riktiga Halo-spel, Halo: Reach,
ingér i Halo 3: ODST. Exakt vad Halo: Reach &r for sorts spel ar dock inte helt klart annu.

BLADES
OF FURY

Plattform [PHONE Utvecklare GAVELOFT Utgivare
GAMELOFT Premiar UTE NI Antal spelare 1-2

Jag slass som den bindgalne narren
Machiavel. Han later som Voldo d& han
skrattar hysteriskt, han ror sig som
Voldo och han sl&ss med langa knivar
fasta pa sina hinder, precis som Voldo.
Han méter en gammal riddare vid
namn Arthur som har ett enormt svard
utrustat med ett otéackt 6ga.

Att Blades of Fury &r en skamlés
Soul Calibur-kopia slar jag fast redan
innan min férsta fight ens startat. Men
min skepsis till trots visar sig Gamelofts
senaste slagsmal vara ett foljsamt,
snyggt och mycket spelbart sddant
som tack vare enkel spelkontroll och
briljanta animationer skapar ett
beroende som jag aldrig hade
forutspatt. Att hooka upp med en
polare via wi-fi och smiska stjart pa
varsin Iphone fungerar ypperligt och
grafiken ar som sagt larvigt snygg.
Petter Hegevall

7/10
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HATLO 3: ODST

Plattform <250 Utvecklare EUIGIE Utgivare IICHUSURT Premidr UTE [N Antal spelare 1- 15 Rek. Alder 1¢

Halo 3: ODST utspelas parallellt med Halo 2
samtidigt som ett enormt Covenant-skepp
lagt sig 6ver New Mombasa, letandes efter
nagot. Du iklader dig rollen som Rookie, en
nyklackt fallskdrmsjagare som tillsammans
med Buck, Dutch, Romeo, Mickey och
kvinnliga befélet Dare ger sig in i stan for
att utféra ett uppdrag man fatt milt sagt
knapphéndiga uppgifter om.

Givetvis gar allt snett, ni kommer ifran
varandra och det blir ditt jobb att hitta de
andra. Nagot som &r lattare sagt an gjort
eftersom du ar ensam och klent bevépnad i
en stad nedlusad av utomjordningar. Just
kanslan av utsatthet fungerar bra i Halo 3:
ODST dar man spelar som en vanlig méanniska
som behéver plaster och maste hélla i sin
automatkarbin med tva hander.

Halo 3: ODST kéanns ddrmed ménskligare
an de andra Halo-spelen, det &r vanliga

GRAN
TURISMO PSP

Plattform PSP Utvecklare POLYPHONY DIGITAL
Utgivare SONY Premiar UTE NU
Antal spelare 1-4 Rek. Alder 12

Jag borjar verkligen tréttna pa Gran
Turismo som spelserie. Tyvérr. De har
tagit sex ar pa sig att sétta ihop Gran
Turismo PSP och nér nu Polyphonys
spel vl slappts ar det i slutdndan inte
alls s& matigt och heltéckande som
man borde kunna kréva efter s lang
utveckling.

Som barbart racingspel &r Gran
Turismo PSP snyggt, innehéaller massor
av licenserade vraladk och det vore
orattvist att ignorera det faktum att
Gran Turismo skapar ett bilsug och en
vilja att kora riktig racing, som fa andra
racingspel kan mata sig med. Men jag
hade hoppats pa sa mycket mer.
Saknas gor bland annat ett riktigt
karriarlage och nagon form av mening,
fér som det &r nu framstér detta som
annu ett Prologue. En barbart sadant,
vilket inte racker f6r mig. Lédgg i en
hogre véxel, Polyphony.

Petter Hegevall

5/10

méanniskor med vanliga problem (n&ja) och
man maste ocksa vara mer strategisk i sitt
spelande. Tyvarr gor det att storyn kdnns
som en petitess jamfort med Master Chiefs
bravader, och Bungie skulle verkligen behéva
uppdatera sin grafikmotor. Men oavsett allt
s&dant &r Halo 3: ODST fortfarande ett

MODERN

COMBAT:
SANDSTORM

Plattform [PHONE Utvecklare GANVELOFT Utgivare
GAMELOFT Premiar UTE NU Antal spelare

VN

Gameloft ar inte lite fricka. Blades of
Fury &r ett ogenerat Soul Calibur-
plagiat och Modern Combat &r givetvis
ett férsok att silja pd samma koncept
(och nastan samma namn) som
Activisions ultrapopuldara Modern
Warfare-spel.

Att styra sin soldat i Modern Combat
4r en pina. Aven fast Gameloft sanner-
ligen arbetat hart for att optimera
touch-spelkontrollen och anpassat
banorna snyggt déarefter. Det gér helt
enkelt inte att hitta ndgon slags
effektivitet i sitt skjutande d& bada
tummarna téacker halva skarmen, och
dé& den virtuella, analoga styrspaken,
vagrar svara pa spastiska ryck som
min enorma tumme gor varje gang
fiender Kliver in pa skarmen. | 6vrigt?
Snygg grafik, ambitiést upplagg.
Petter Hegevall

5/10

maktigt dventyr med stor variation. Dessutom
tillkommer ett smart multiplayer-lage kallat
Firefight och en bonusskiva innehéllandes
multiplayer-delen ur Halo 3 komplett med alla

GIVETVIS
LIVSVIKTIGT
FOR ALLA
HALO-FANS

expansioner. Ndgot som sammantaget gor
detta livsviktigt for alla Halo-fans, &ven om det
inte &r nagot nytt masterverk.

* Sammanfattningsvis:

Ett annorlunda berattande och en fantastisk
multiplayer-del véger upp det faktum att
ODST inte haller samma klass som Halo 3.
Jonas Maki

8/10

MOTORSTORM:
ARCTIC EDGE

Plattform PSP Utvecklare BIGEIG STUDIOS
Utgivare SONY Premiar UTE NU
Antal spelare -8 Rek. Alder 12

b

Motorstorm: Arctic Edge &r ett av de
tekniskt mest primitiva spel jag sett till
PSP, men kanske ar grafiken vad
Bigbig Studios fatt offra, for resten av
allt det vi lart oss alska med Motor-
storm &r ndmligen intakt.

Vi snackar enorma banor med
mangder av genvégar och hopp,
ursinniga krascher och en riktigt
vélgjord spelkansla. Totalt finns &tta
olika klasser att tavla i med allt fran
rallybilar till sndskotrar och éverdimen-
sionerade plogbilar. Det skénker
vélbehovlig variation till ett annars
ganska avskalat karriérlage och goér
Motorstorm: Arctic Edge till en trevlig
reskamrat. P& flera s&tt &r det bade
roligare och béattre sammansatt an
Motorstorm 2 till Playstation 3, vilket
givetvis ar ett grymt betyg till ett litet
snotéackt PSP-spel.

Jonas Maki

7/10
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A TIM SCHAFER GAME STARR]NG JACK BLACK AS EDDIE RIGG

AY DEMONS BANG HEA
BECOME A LEGEND:

AVATLABLE ROCKTOBER I5™

Battle through a heavy metal fantasy world as roadie Eddie Riggs. Hack through hellish armies with a trusty axe. Electrocute demons with
savage guitar riffs. Assemble an army of heavy metal warriors and become a Brutal Legend. Welcome to Hell Yeah.  BRUTRLLESERD.CAM

Lead a blvody revolulmn agains! el lay demons. with the power of rock Take am epic heavy metal joy ride JH-I"_II,

<z PLAYSTATION 3 ‘.X.BOX360. LXiB\9XE

©2009 Double Fine Productions, Inc. All Rights Reserved. Briital Legend is a trademark of Double Fine Productions, Inc. EA and the EA logo are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S.
and/or other countries. “PlayStation”, and 3 are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of -
companies and are used under license from Microsoft. All other trademarks are the property of their respective owners. heg.
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Plattform Utvecklare Premiar Antal spelare Plattform Utvecklare Premiar Antal spelare

FORZA MOTORSPORT 3
NEED FOR SPEED: SHIFT

Tung hatmatch mellan Microsofts Gran Turismo-dddare och EA:s GTR-bastard

Bilfysiken i Forza 3 &r en liten
gnutta battre &n i féregéngaren
och pendlar mellan mycket realis-
tiskt och en aning for férenklad.
Vikten férdelas perfekt i bilarna
och skillnaden mellan bak- och
framhjulsdrift &r perfekt simulerad.
Minus f6r éverdriven stabilitet och
for lite peak-effekt dock.

Med alla hjélpmedel avslagna &r
bilfysiken i Need for Speed: Shift
en gnutta battre &n den i Forza 3
tack vare mer tréffséker férdelning
av vridmoment/toppeffekt och mer
realistisk kénsla av fart. Med Real
Mod 2.0 installerad skapar Shift
den dér nervpirrande kénslan man
far av riktig racing.

Nar producenten bakom Forza
Motorsport 3 kallade det fér
“varldens snyggaste racingspel”
antar jag att han varken spelat
Colin McRae: Dirt 2 eller Need for
Speed: Shift. For &ven om Forza 3
ser battre ut &n det féregéende
spelet i serien, &r det inte ens néra
pa lika snyggt som Shift.

Need for Speed: Shift &r battre &n
Forza Motorsport 3 pa ett par
viktiga punkter. bilmodellerna &r
snyggare, texturerna &r mer hég-
uppldsta och ljusséttningen &r mer
avancerad &n i Forza 3. Hérlig
rorelseoskérpa och fantastiskt
snyggt system fér skarpedjup gér
Shift till ett supersnyggt spel.

Tuning-biten i Forza 3 &r briljant,
att past& négot annat &r dumdris-
tigt och direkt felaktigt. Férutom
mdjligheten att snabbtrimma kan
man i Forza 3 g& ned pa djupet,
férandra s gott som allt i hela
bilen och pé kuppen lara sig
massor om hur en férbrénnings-

Slightly Mad Studios forsta spel
blev en succé. Nu kommer det tuffa
arbetet med att férbattra varje liten
aspekt av Shift infér den obliga-
toriska uppfdljaren. En av delarna i
Shift som behéver mest forbétt-
ringsarbete &r tuning-delen som
kénns tunn, undangémd och i

motor faktiskt fungerar. i ménga fall helt meningslés.
Den 6verlagset bésta biten med 3 : Att forst bricka motsténden i
Forza 3 &r onlinestédet. For hur :—; ONLINE- 1 T Tt b 5 proffstouren fér att sen ge sig ut pa
man &n vrider och vander pa det &r —— SPEL wssl  natet och utmana kaxiga britter pd

Turn 10:s stérsta 6nskan att du ska
leva ditt liv som bensintérstande
racinggalning pa néatet, via Xbox
Live. Hér kan du kdpa och sélja
bilar, g& med i grupper och ingd i o
enorma turneringar. Underbart!

o = - lite furiés simulationsracing &r en

s Sy frojd. En ren frojd. Att EA's servar
"*.j for omvaxlings skull ocksa verkar
fungera felfritt gor Shift till en njut-

= il bar racingupplevelse online. Mot
i H Forza 3 har det dock ingen chans.

8/10

Bilarna &r fler, banorna &r fler och racingen
kanns mer finslipad. Matchen mot Shift har 1
varit en jamn sadan, men i slutéindan vinner
Need for Speed: Shift med en huvidngd.

8/10

Forza 3 har fler bilar, fler banor och bittre
trim-méjligheter 4n Shift. Anda vinner EA:s
forstféddas tack vare briljant bilfysik och
en mer involverande kansla av racing.
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Dare you take on the challenge of Cursed Mountain

Vi U ovements, such
'i__,.- as climbing, running and pushing
away enemies.

e the
Remote™ t© releas

., Brave you, Way
in limbo.
ped in imb!

Use the Wil Peaks of the Hi,

across fhe de
W, rsed spirits trap solate

Nalayas,

Take on the role of a fearless mountaineer as you climb the Himalayas on a quest to find your lost brother and
discover ancient secrets of the Tibetan Monks. Battle extreme and hazardous conditions as you come face to
face with a hidden evil deep in the icy glaciers.

16 » Wii

D==P SILV=ER

www.pegi.info

© Deep Silver, a division of Koch Media, GmbH. All rights reserved. Subject to change. Trademarks are property of their respective owners. Wii is a trademark of Nintendo.
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INKYOU'RE READY?

b S S o
Call in air support? AH-1Z attack helicopters will unleash
hell fram the <ky, but you'll have to eliminate any A&
threat befare they can move in for the kill.

iz ;. e
= Lo

B et

Advance your fire-team through the tree-line in
combat formation? Use cover and fight for every inch 28

r h ¥
of territory where just one bullet can kill....

g g e

i

Car g

SAY

HECAMER “Hostens bdsta shooter!”

Somen 1
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)
:: Flank right and take the high-ground? Deploy your sniper
: to eliminate Anti-Tank squads from distance to allow M1A2
: Abrams to rodl into the valley

L'\.'\'\.\'\.'\.\.'\.\.\"ﬁ\ N T

=
o

20 [ _

E— Crrder yvour fire-team Into the M3M (GAL-21) g'_-l]u||_'|-|_'.'-|3d
- - s HMMWV to draw out and assault PLA forces. . . but risk
' & becoming a high-priority target for AT threats?

T R e

OPERATION

FLASHP&INT

DRAGON RISING

WWW.FLASHPOINTGAME.COM

FUTURE STRATEGY GLINDE AVAILABLE

Aot - — . ; codemasters

e [l



For more information please contact your local dealer.
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For more information please contact your local dealer
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' Operation
‘Flashpoint 2

.‘ft"_f" Ta chansen, tavla med Gamereactor och Codemasters och vinn ett exemplar av Dragon Rising!

. Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna Du kan &ven delta i denna tavling p4 Gamereactor.se och
Vad heter vapnet pé bilden ovan? ett smaskigt exemplar av Dragon Rising: slipper da klippa sénder tidningen. Happ!

[1M-16 []AKs [ ]mMPs

Vilken typ av spel @r Operation Flashpoint?
[ ] Krigsimulator [ ] Racingsimulator [ ] Flygsimulator

Vilken version av spelet vill du vinna?

[]rC []Ps3 [] X360

Klipp ur talongen, skicka den till oss och mark kuvertet med FLASH!”. Vill du inte klippa s6nder tidningen kan du skicka svaren i ett

mail eller skriva ned svaren pa ett papper till taviing@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund. WWW.gamereactonse
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“A highly original, appealing fantasy epic” Y360
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e A OO XBOX

prrlg t © 2009 Deep Silver & Piranha Bytes. All Rights Reserved. Risen and Decp Silver are trademarks D ep Silv
_ n,wm-m, o Windows Vista Start button, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbo logos a dm g I
of the Mlermltgmnp of companies, and “Games for Windows” and the Windows Vista Start button logo are used u e 1 from Microsoft.
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