PLAYSTATION 3 | WII | XBOX 360 | PSP | DS | PS2 | PC

vV  GRATIS

ﬂ TIDNING
November 09
Nummer 71

gNy +
4 P 4 / L ¥
TN x

Crysis 2, Halo Reach och '

Mass Effect 2
= _'!'-;_,'-q.-":-; i & - f_'l
, ! e o |
- i

SUPER MARIO GALAXY 2 BAD COMPANY 2 GRANTURISMOS5 MAFIA2 MAXPAYNE 3


creo





creo



“Bethesda 8 camestorwindows @ XBOX 360, e BB FPS3 #%

§ Jorebdin bt oy

© 2009 Bethesda Softworks LLC, a ZeniMax Media company. All Rights Reserved.


creo



For more information please contact your local dealer.
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Nu blickar vi
bara framat

Efter ett tufft 2009 blickar vi pa
Gamereactor framat mot ett
stundande spelar sa hett att vi
svettas av bara tanken...

2009 flog forbi. Det var férst det jag hade
tankt skriva. Men det vore en osanning
som varken du eller jag skulle tro pa. 2009
har varit ett obonhorligt tufft &r for manga,
inte minst for oss papperstidningar.
Vérldens storsta speltidning tvingades
laggas ned tidigare i &r liksom Sveriges
aldsta. Gamereactor har tuffat pa dock, vi
pé redaktionen har arbetat hardare &n
nagonsin och fortsatt att vaxa, framforallt
som spelsite. Idag ar Gamereactor
Sveriges overldgset storsta spelcommu-
nity (enligt Kia Index) och infor nasta ar
har vi en hel rad férbéattringar och nyheter
som du som medlem kan férvanta dig.
For aven om en stor del av det har numret
handlar om att sammanfatta aret som
gatt, blickar jag &nnu hellre framat. 2010
ser p& forhand ut att kunna bli det basta
speléret ndgonsin med hundratalet
stekheta releaser och méngder av
spannande utannonseringar. En handfull
av titlarna som vi vantar mest pa infor
nasta ar skulle egentligen ha slappts i
hostas. Nu far vi spela dem till varen
istallet och férhoppningsvis i snudd pa
osannolikt polerad form.

Nasta ar firar jag 15 &r som publicerad
spelskribent och nasta ar fyller Game-
reactor 8 ar. Det har varit atta hysteriskt
spannande, roliga och larorika &r som vi
vill tacka dig som lasare for. Vi kan bara
bli battre, och har alla planer pa att
fortsatta utvecklas bade som tidning och
site under de kommande 12 manaderna.
God jul och gott nytt ar.

Chefredaktor Petter Hegevall (petter@gamereactor.se)

Redakt6r Jonas Méki (jonas.maki@gamereactor.se)
Redaktér Jonas Elfving (jonas.elfving@gamereactor.se)
Ansvarig utgivare Petter Hegevall

Grafisk form Petter Hegevall

Fotografi Mans Hegevall

Tekniker & webb Emil Hall (emil.hall@gamereactor.se)

Skribenter

Jesper Karlsson (jesper.karlsson@gamereactor.se)
Mikael Sundberg (mikael.sundberg@gamereactor.se)
Anna Eklund (anna.eklund@gamereactor.se)

Sophie Warnie de Humelghem
(sophie.warnie@gamereactor.se)

Erik Nilsson Ranta (erik.nilsson@gamereactor.se)
Love Bolin (love.bolin@gamereactor.se)
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Assassin’s Creed 2

Ubisoft har talat om stora forbattringar, snyggare grafik och en
mer spannande story. Jonas Elfving avgér om de hade ratt...

*
-
.

Bioshock 2

Daniel tog morgonflyget till San Francisco for att testspela 2K

Marins extremt efterlangtade uppféljare.

Bioshock 2 Assassin’s Creed Il

22 34

10 Crysis 2 36 Call of Duty: Modem
10 Rage Warfare 2

10 Max Payne 3 37 Resident Evil: Darkside
10 Halo: Reach Chronicles

11 God of War 3 38 New Super Mario

11 Mafiall Bros. Wii

11 Bad Company 2 39 Bayonetta

Petter Martensson (petter.martensson@gamereactor.se)
Johan Bergstrém (johan.bergstrom@gamereactor.se)
Marcus Lofstrom (marcus.lofstrom@gamereactor.se)
Daniel Steinholtz (daniel.steinholtz@gamereactor.se)

Adress Gamereactor, Hamngatan 10

831 33 Ostersund

Internet Gamereactor.se

Pprenumeration Gamereactor.se/prenumerera
Upplaga 75 000 exemplar

Antal lasare 97 000 (Orvesto 2008)
Periodicitet 10 nr/ar (januari och juli uteslutna)
Tryck Colorprint Danmark

Distribution Pan Nordic Logistics

Annonser Devisor Reklam & Media 08-317600
Leif Person, annonssaljare Sverige
(leif.persson@gamereactor.se)

i

Mass Effect 2
Uppfdljaren till ett av tidernas absolut basta
rolispel &r snart fardig. Marcus Lofstrom reste
till Bioware for att testspela Mass Effect 2.

Arets spel 2009

Massiv artikel! Kilizone

2, Dragon Age, Street Fighter IV, Modem

Warfare 2 eller Briital Legend. Vilket blev arets spel 2009?

Bayonetta

Maérklig héxa rénner runt pa jamnbruna stadsgator och smiskar
enorma stenkolosser till fiender. Vi har den forsta recensionen!

hanse

Resident Evil... igen
Vi har satt betyg pa Darkside Chronicles

Hetaste spelen 2010
Redaktionen har listat nésta érs hetaste

Gamereactor ansvarar inte for icke bestallt
material. Eftertryck, helt eller delvis utan
redaktionens medgivande ar forbjudet. Eventuella
priser omn@mnda i tidningen &r reserverade for
andringar. Citera oss garna men ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Nordisk gratistidning som ges
ut av fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland
Norge och Danmark. Gamereactor finns hos
nérmare 1000 svenska butiker runt om i hela
landet. Det stérsta butikskedjorna som bjuder pa
vér tidning ar: Onoff, Game, EB Games, Elgigant-
en och Expert. Vi finns dven pa flera hundra
hogstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer,
enskilda specialbutiker och stérre képcentrum.
www.gamereactor.se &r Sveriges storsta spelsite.
Hér finner du varje dag ett tiotal purfarska spel-
nyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa
forhandstester. P4 Gamereactor.se kan du aven
driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskuteraspel i vart forum eller f& svar
pa dina fragor fran oss pa redaktionen.

Gamereactor ges ut av Gamez Publishing

Testad versi

Vid varje recension informerar vi om vilken version
av spelet vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi
beréttar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplatt-
formsspel vi testat till att vi berattar om vi recen-
serat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Rekommenderad ldersgrins:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om
spelets rekommenderade aldersgrans enligt PEGI-
standard. PEGI ar en férkortning av Pan European
Game Information. PEGI-klassi-ficeringarna ar
rekommendationer om produktens innehall och
lamplighet for olika &ldersgrupper, och inte hur bra
spelet ar eller dess tillgangli De fem alders-
grénserna i PEGI-systemet &r 3 &r och uppat; 7 ar
och uppat; 12 &r och uppét; 16 ar och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer
finns ocksa pé fodralen till samtliga spel som
slapps i Europa.

Utnamnelsen "Alskvért spel” &r for oss pa
Gamereactor ett satt att séga till dig att du verkligen
maéste kdpa det har spelet. Den &lskvarda stampeln
ar nagot som vi delar ut en gang per nummer.
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Action
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v Max Payne 3

12 &r har passerat. Max Payne har forsakat saval har
som skinnpaj och nu bor actionhjalten inte langre i
New York utan knegar pa som sakerhetspersonal i Sao
Paolo, Brasilien. Detta ar inramningen till den tredje
delen i Max Payne-sagan, vars utvecklingsplikt gatt
over fran Remedy till Rockstar. Denna gang ar Max
annu mer luttrad, bitter och raspréstad och nér han blir
bedragen i Brasilien ger han sig ivag pa en jakt pa
sanningen, en resa vi misstanker kommer att innehalla
mycket kulor och knytnavar.

Orsak till extas: Rockstars kunnande och kaxighet
kombinerat med en redan hérd franchise lovar mycket
gott och den nya Max Payne &r trots en begynnande
kulmage @nnu hardare an nagonsin.

Release: Varen

v Medal of Honor:
Operation Anaconda

Efter Activisions framgéngar med Modern Warfare sags
EA nu gjuta Medal of Honor i samma form. Darfér har
man ldmnat andra vérldskriget bakom sig, for att istéllet
satsa pa modern krigsféring i ett fiktivt scenario dar
talibanerna ska bekdmpas med alla tankbara medel.
Orsak till extas: Medal of Honor-serien har inte varit
riktigt bra pé flera &r, men med stora resurser och ett
nytt team kan EA sakert 6vertyga.

Release: Hosten

v Halo: Reach

Med Halo: Reach tackar Bungie for kaffet och lamnar
Halo-serien, till forman fér andra utvecklare. Reach
vantas bli ett truppbaserat actionspel med flera
valbara huvudpersoner, ett omgjort spelsystem samt
riktigt flaskig grafik. Det utspelas strax innan det forsta
Halo-spelet och kénns pa forhand extremt lovande.
Orsak till extas: Halo: Reach har varit under
utveckling i tre &r redan nu, har en enorm budget

och utvecklas av Bungies basta team.

Release: September

\/ Army of Two 2

Fast i Shanghai med ett lortigt pack skjutglada pirater
efter sig. N&, Tyson Rios and Elliot Salem har det
verkligen inte latt i uppféljaren till Jonas Mékis
alsklingsspel. Med Army of Two: The 40th Day vill EA
férbattra och vidareutveckla méngder av mindre
detaljer som manga ansag som irritationsmoment i det
forsta spelet. Battre ar cover-systemet, battre &ar
aggro-mataren och fienderas artificiella intelligens. Nytt
ar ocksa tillkomsten av civila som spelaren kan vilja
att forsvara, ignorera eller helt enkelt skjuta.

Orsak till extas: Manga av samarbetsmomenten i det
forsta spelet brét ny mark i actiongenren och med The
40th Day vill EA Montreal férbéttra precis allt.

Release: 8 Januari

Rollspel
@ Guild Wars 2

*PC *xARENANET *NCSOFT

Trots en enorm konkurrent som Warcraft har Guild

Wars &ndé natt mycket respektabla sex miljoner
spelare. Aven tvdan kommer att vara gratis att
spela och ArenaNet har tagit hdlsosamt mycket
designinspiration fran Aion.

Orsak till extas: En gratis, aventyrlig uppféljare
proppad med roliga uppdrag.

Release: Hosten

O Mass Effect 2

*PC/XBOX 360 *BIOWARE *EA

Vi har &gnat stora delar av véra vuxna liv at att
umgéas med utomjordingar i spel. Det har varit
bitska férhallanden fyllda med raketgevar, gront
blod, granater, slem, automatvapen och
sOndertrasad gra hud. Sex tillsammans med
varelser frin andra planeter har vi haft pa tok foér
séllan, om detta ar redaktionen enig. Efter en het
kvéll i férsta Mass Effect fick vi blodad tand och nu
ar vi sugna pa mer.

Nar vi spelade igenom originalet imponerades vi
av mangden bakgrundsfakta som byggde upp
spelet. Aven de valskrivna dialogerna gjorde sitt for
att satta stdmningen. Friheten k&ndes till en borjan
oandlig, men de som bestédmde sig for att utforska
planeter som inte omfattades av huvudstoryn fick
snart upptackarlustan kvavd. Odsliga planeter fylida
med langtrakig bildkning blev deras 16n. Den andra
delen av trilogin lovar mer effektiva transporter, fler
engagerande dialoger och intressanta sidospar for
de spelare som gillar att g& lite utanfér huvud-
historien. Allt detta spelar roll, kan vi intala oss. Men
egentligen vill vi ju bara hitta en snygg utomjording
och romantisera lite.

Orsak till extas: Svettglansande bla hud,
uppsvullna tentakler och sensuellt
6verdimensionerade gré huvuden.
Release: Januari

© World of Warcraft:
Cataclysm

#*PC xBLIZZARD *ACTIVISION

Over elva miljoner spelare vantar med spanning pa
den tredje expansionen till Blizzards odédliga World
of Warcraft. | Cataclysm kommer hela den befintliga
vérlden att raseras nar varstingdraken Deathwing
invaderar. Drakattacken innebér att vi kommer att
kunna utforska och &ventyra dnda fran borjan igen,
eller ge oss pa de nya, utmanande uppdragen.
Orsak till extas: Massa nya uppdrag och tva nya
raser att valja mellan, worgen och goblins. Rdkna
med att fortsatta spela World of Warcraft i minst tva
ljuvliga ar till!

Release: Sommaren
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OFable Il

*XBOX 360 *LIONHEAD *MICROSOFT

50 ar efter handelserna i Fable Il leds landet Albion
av en ond tyrann och det ska bli upp till dig att
gora revolution. Fable Ill har en mer strategisk
inriktning och du far chansen att bli en ny tyrann
eller en godhjartad ledare, beroende pa
dagsformen. Medborgare stker rad hos dig, sa
vanta dig manga beslut. Slanger du till fattiglappar
mynt eller slanger du in dem i fangelsehalan?
Nasta &r borjar beslutséngesten.

Orsak till extas: Nya systemet med ledarskapet
later haftigt och de tidigare delarna vittnar om en
stralande trea for Fable-serien.

Release: Hosten

@ Final Fantasy XIlI

*PS3/XBOX 360 +SQUARE ENIX *SQUARE ENIX

Nu &r det inte l&ngt kvar. Den nionde mars kommer

antligen den trettonde (beroende p& hur man
réknar) rollspelssagan till Europa och gissa om vi
har véntat. | Final Fantasy Xl far vi félja Snow,
Lightning och deras kompanjoner, som allihop ar
“I'Cie”. Dessa utvalda manniskor har visserligen
makt att kontrollera enorma monster, men i
gengald har ett 6de de maste uppfylla for att inte
sjélva férvandlas till odjur. Final Fantasy Xl &r ett
futuristiskt spel med drag av Final Fantasy VIIl och
X och &r 6verhuvudtaget ett mer fartfyllt,
ungdomligt spel an det pampiga, storslagna Final
Fantasy XII. Det syns sarskilt pa de hjalpande
monstren, eidolons, som allihop kan férvandla sig
till en alternativ form sédsom en bil eller en
motorcykel.

Orsak till extas: Bade ett helt nytt kombina-
tionsbaserat stridssystem och mycket av det som
alltid gjort Final Fantasy-spelen sa speciella ar att
vanta i del tretton. Vi langtar efter chocobos,
Curaga-magi och isbaben Shiva. Ett stort dventyr
ligger framfor oss.

Release: 9 mars

v Rage

Rage utannonserades 2007 pa Quake Con och sag
redan da intressant ut, med ett postapokalyptiskt Mad
Max 2-upplagg fyllt av slemmiga grottmonster, vapen
och rassliga fordon. Spelet utspelas efter 2029 da
asteroiden 99942 Apophis traffat Jorden och i ett nafs
utrotat 90% av manskligeten. Nu r&der djungelns lag
och det enda noje folk har ar brutal och blodig racing.
Med Rage introducerar Id Software sin senaste
grafikteknologi kallad Id Tech 5, som pressar
framforallt konsolerna till den absoluta bristnings-
gransen. Rage &r helt enkelt snorsnyggt. Tekniksnillet
och legenden John Carmack lovar att Rage ska bli
snyggare an allt annat. Och vi tror honom.

Orsak till extas: Vi dlskar hardhant action, fet grafik
och bilar. | Rage far vi var beskarda del av alla tre och
mer dartill i hardfér Mad Max-inramning i vad som
mycket val kan vara en kandidat till titeln arets spel
2010. Id Software &r en av genrens giganter och med
en mix mellan Borderlands och Crysis tror vi att de har
nagot riktigt stort pd gadng med Rage.

Release: Hosten

v Crysis 2

Fyra &r har gatt sedan incidenten i Séderhavet. Nomad
rycker ut igen, denna gangen for att satta stopp for en
rysk terrorist och nu med en kraftigt uppgraderad
nano-drakt. Crysis kommer att slappas nésta hést och
da &ven till Playstation 3 och Xbox 360. Spelet baseras
pa Cry Engine 3 och en liten smaskig teaser-trailer
(som visades for Gamereactor nyligen) skvallrar om
tatare och hardare strider, mer varierade miljcer och ett
nytt, extremhaftigt vapen. Mer far vi inte avsloja, men
att Crysis 2 kommer att rocka, det kan du lita pa.
Orsak till extas: Varldens snyggaste grafik - nu till din
konsol. Och ja, en uppgraderad nano-drakt.

Release: Hosten

v God of War 3

Grekisk mytologi har aldrig varit roligare an i Sonys
tappning dar krigsguden Kratos gang pa gang visat var
det digitala sk&pet ska st&, med skarpslipade vapen
och sprutande adrenalin. Lagom till den tredje delen,
och tillika Playstation 3-debuten for serien, &r Kratos
pa samre humaor &n nadgonsin och hamnar mitt i ett krig
mellan gudar och titaner, varpa han bestdmmer sig for
att ta saken i egna hander. Nagot vi tackar for.

Orsak till extas: God of War 3 ser brutalt lackert ut,
utan att man ruckat fér mycket pa seriens fundament.
Rékna med helt skoningsldst bra action, helt enkelt.
Release: Mars

Action
v Mafia 2

Att Mafia 2 kommer att bli fantastiskt rader det inga
tvivel om. Vi hélsade pa hemma hos 2K Czech
tidigare i varas och fick chans att testspela ett par
uppdrag som var precis s okristligt snygga och
spannande som vi hade hoppats pa. Handlingen
kretsar som du sékert redan vet kring Vito Scaletta
som efter tjanstgoring i andra varldskriget atervander
till hemstaden Empire Bay (tidigare Empire City) och
sugs in i ett liv som kriminell. Kriminaliteten i Empire
Bay ar dock langt ifrdn sa ra och vulgéar som i
Rockstars GTA-spel utan mer gentlemannméssigt
proper och stilfull, ja, s& till vida man inte valjer att
spela som Petter brukar vilja géra och mejar ned
varje oskyldig tant.

Orsak till extas: Mafia: The City of Lost Heaven var
ett fantastiskt bra actionspel och sedan dess har 2K
Czech spenderat narmare sex ar med att skapa den
perfekta uppfoljaren. Det ska mycket till for att Mafia
2 inte ska vara med och slass om titeln arets spel
nasta ar. Sa bra kéanns det.

Release: Maj

-
"
3 |

-,

v Battlefield: Bad
Company 2

Svenska Digital lllusions har hittat en skoén nisch i
Bad Company-serien. Karismatiska huvudpersoner,
rapp story och forstds en massa vapen ér ett
actionrecept som fungerat val. | Bad Company 2 far
vi sl&ss i s&véal sndiga som sandiga banor och i
flerspelarlaget far vi trixa mer med vapnen innan
matcherna. Nya fordon och mer total forstorelse
utlovas ocksa; denna gang ska namligen
byggnaderna spréngas helt, inte bara deras vaggar.
Orsak till extas: Vi far rasera hela byggnader, jaga
skatter och berémmelse i mer varierade miljéer samt
kéra en hel bunt nya fordon.

Release: Mars

4 | o .
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Metroid: Other M

WII ~ TECMO TEAM NINJA  NINTENDO

Efter att vi vant oss med Prime-trilogin och att styra

coola platbruden Samus Aran i forstapersonsvy
kommer Metroid: Other M som en frisk flakt. Team

Ninja utlovar vaghalsig action i tredjepersonsperspektiv

(tank Ninja Gaiden i rymden). Utvecklarna har dock

lovat att den mer stillsamma utforskningen kommer att

vara intakt och sté for de valfértjanta pauserna mellan
stunderna da man slaktar rymdsnusk.
Orsak till extas: Ninja Gaiden-folket tar sig an var

favoritrymdhjaltinna och vi vantar oss b&de hérd action

och stamningsfullt &ventyrande.
Release: Sommaren

Legend of Zelda

WII ~NINTENDO NINTENDO

Twilight Princess var ett masterverk, men det marktes
att det var ett Gamecube-spel. Nintendo har med en
nave konceptkonst och smakommentarer hintat om
ett nytt Zelda-spel skraddarsytt fér Wii, dar Wii Motion
Plus-tekniken ska gora bagskytte och svardfaktning
mer exakt. Later onekligen mumsigt.

Orsak till extas: Att Nintendo haller pa releasedatumet

ar ett gott tecken. Zelda &r inget man slarvar med.
Release: Hosten

Alan Wake

PC/XBOX 360 *REMEDY MICROSOFT

Det har tagit tid. Tvivel har uppstatt fran flera hall. Nar
kommer egentligen finska Remedys omtalade Alan
Wake, blandningen av klassisk skrackspelsformula,
David Lynchs masterliga Twin Peaks och Stephen
Kings forfattande? Efter att Remedy tvingats gdra en
omstart i hela produktionen, verkar nu Alan Wake
antligen vara pa ratt vag och ar ett av 2010 ars mest
efterlangtade spel.

Orsak till extas: Alans huvudsakliga vapen mot
morkrets krafter... ljuset. En intressant vinkel som
sakerligen innebér laskig bandesign.

Release: Varen
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Aventyr
The Last Guardian

PLAYSTATION 3 + TEAM ICO * SONY

Tanken pa ett tredje spel fran Team Ico far det att kittla
i véra spelmagar. Den grafiska stilen féljer Ico och
Shadow of the Colossus och &ventyret kretsar kring
en pojke som knutit vénskapsband med ett gigantiskt
djur. Vi férvantar oss ett spel med massor av atmosfar
och skona miljder. Att f& hanga med en jattelik
katthundfagel ar bara gradde p& moset.

Orsak till extas: Med tva sa fantastiska aventyr pa sitt
CV s tror vi inte att Team Ico kan misslyckas.
Releasedatum: Host

Castlevania:
Lords of Shadow

PS3/XBOX 360 + MERCURY STEAM  KONAMI

Efter flera &r av lagbudgetproduktioner &r Castlevania
pé vag tillbaka... pa allvar. Rollspelssamlande och
pretty boy-vampyrer har dumpats for att istéllet ga
tillbaka till den grundldggande kampen mellan
Belmont-familjen och den evigt elake Greve Dracula.
Lords of Shadow p&minner mer om spel som God of
War och Devil May Cry, men med ménga av de
traditionella inslagen som alltid format serien.

Orsak till extas: Att Hideo Kojima star bakom projektet
badar gott. En storslagen, serits tolkning av
Castlevania-sagan badar &nnu godare.

Release: 2010

Action
v Thief 4

Vi har sprungit och koéttat genom oerhért manga
actionspel vid det hér laget. Roligt, men det saknar
finess. Bra smygarspel vaxer inte pa trad, s& darfor
blev vi oerhért glada nar del fyra av Thief-serien
utannonserades i varas. Det ar verkligen inte
mycket som ar kdnt om Thief 4, men det &r
uppenbart att skaparna Eidos vill vacka vara latenta
kleptomansidor till liv igen. Eidos-chefen Stéphane
D'Astous har lovat oss att del fyra kommer att bli
ett av nasta ars storsta spel och vi hoppas pa det
basta fran de tidiga titlarna; en stor 6ppen varld att
utforska, stora herrgérdar att tassa omkring i och
en lacker arsenal med eld och vattenpilar.

Orsak till extas: De tidigare delarna bjod pa
nervkittlande smygaruppdrag och i en modern
version kan detta bli hur medryckande som helst.
Release: Hosten

v Metal Gear Solid:
Peace Walker

Redaktionen ar tdmligen 6verens om att Metal Gear
Solid 3: Snake Eater &r seriens hojdpunkt. Darfor ar
det val kanske inte s& konstigt att vi verkligen ser
fram emot uppféljaren, dar terrorister haller pa att
bygga upp sin verksamhet i Costa Ricas djungler.
Férutom att det tycks bli ytterligare ett urgrymt
stealth-aventyr fran Hideo Kojima, ser vi &ven fram
emot att fa lira det nya co-op-laget dar upp till fyra
personer kan vara med och smyga tillsammans.
Orsak till extas: Metal Gear Solid: Peace Walker
féljer upp seriens bésta spel hittills och hela
aventyret kan spelas igenom med en polare.
Release: Sommar

v Ghost Recon:
Predator

Nagonstans i varlden finns en liten elaking. En
ruskprick med karnvapen som hotar med krig, vilket
gor att Ubisofts egna specialkommando maste
rycka ut. Igen. Med Ghost Recon: Predator lamnar
Ubisoft Advanced Warfighter-serien bakom sig.
Aven om informationen annu ar knapphandig sags
man ha kikat pd Modern Warfare-spelen och lanat
konceptet med ett snabbare och mer hektiskt
tempo, och med action férlagd till en nara framtid.
Orsak till extas: Mer action, high tech-puffror och
taktisk krigsforing. Vi langtar som rovdijur.
Release: Hosten

v Bioshock 2

Rapture kallar... Jack lamnar dver stafettpinnen till
“Subject Delta” i jakten p& sméflickor nar det ar
dags att ta sig vatten 6ver huvudet igen i Bioshock
2. Foérvanta dig utsokt atmosfér, smarrig design,
blytung action och ett sjujadra episkt aventyr nar
kampen mot Raptures avskum fortsétter.

Orsak till extas: Las mer pa sidan 20.

Release: Februari
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v Splinter Cell:
Conviction

i
y

Forandring ar bra. Och Sam Fisher har onekligen

forandrats. Haret ar klippt, skagget ar rakat och

nu

har killen 1amnat sin forna arbetsgivare. Uppdraget
ar sa personligt det kan bli d& Fisher forsoker att fa
tag pa sin dotters mordare. Det innebar fria tyglar

och riktigt brutala metoder. Det vankas riktiga
(6ver)kok stryk och manga bad guys kommer

exempelvis att fa sina huvud nedkdrda i pissoarer,
eventuellt ospolade sadana. Du som spelat Splinter

Cell tidigare kan gladja dig &t att allt smygande
fortfarande finns kvar. Nu kan Fisher dessutom
markera flera skurkar for nedmejning och pricka
dessa i ett svep med sin pickadoll. Andra mer

James Bondiga tilloehér kommer ocksé att finnas,

som till exempel en granat som slécker alla

ljuskallor inom ett visst omréde. En annan klassisk
speldetalj ar den valfrihet som kommer finnas aven
i Splinter Cell: Conviction. Du kommer att kunna ta
dig an banorna pa ditt eget satt och varje nivéa har

beskrivits som en sandladeupplevelse i miniatyr,

dar det finns bade brutala och subtila vagar fram

till mélet. Vi férvantar oss ett stenhéart spel.
Orsak till extas: Hard action fran rutinerade
Ubisoft med en spelhjalte som genomgatt en
intressant metamorfos. Vi ser fram emot en
hérdkokt hdmndhistoria med ménga skéna
smygar- och actionmoment.

Release: 25 februari

Strategi

o Starcraft II *PC xBLIZZARD *ACTIVISION

Den som véantar pa nagot gott... far vanta lange. Sarskilt
nér det géller Blizzard, vars filosofi att slappa sina spel
“nar de ar klara, typ” fortsétter att irritera. Nar vi forst
fick se Starcraft Il for Gver tva ar sedan hade det redan
varit under utveckling sedan 2003. Snart &r vi inne pa
det attonde aret av utveckling och dven om allt tyder pa
att det faktiskt kommer under 2010 sa vill Blizzard inte
hugga nagot i sten riktigt an.

Helt fardigt kommer det hur som helst inte att bli.
Starcraft Il blir uppdelat pé tre, Starcraft Il: Wings of
Liberty, och tv& expansioner; Heart of the Swarm och
Legacy of the Void. Varje del kommer att fokusera pa en
av raserna (vilken som &r vilken kan Starcraft-spelare
nog lista ut med lillfingret) och erbjuda ett eget, unikt

@ Command and
Conquer 4

*PC *EA *EA

Tiberiumet sprider sig snabbt éver jorden och snart
kommer planeten vara obebolig... Tuffa tider! Det &r
en skdn mix av gammalt nytt som véntar oss i
Command & Conquer 4. Aterigen ar NOD och GDI i
luven pa varandra, kultige och kale Kane aterkommer,
och klassiska enheter som Scorpions, Mammoths och
Stealth Tanks kommer att rulla omkring pa slagfalten.
Har finns ockséa coola nyheter som att fa spela
kampanjen i ett samarbetslage och enheten Crawler,
vilket bade ar en mobil bas och en ruskigt effektiv
stridsvagn. Till skillnad fran Tiberium Wars &r Tiberium
Twilight klassbaserat och aven vissa rollspelsdoftande
inslag kommer att finnas.

Orsak till extas: Taktiskt spelande, co-op och en
mognare story later som ett Command & Conquer for
det nya artiondet. Vi vill verkligen satta tanderna i
bagge sidornas kampanijer och spoéa folk online.
Release: 18 mars

spelupplégg. Manniskornas beréattelse med Jim Raynor
i spetsen blir ett ickelinjart aventyr déar du kan utforska
pé egen hand, medan zergs spel blir mer som roll-
spelsinslagen i Warcraft 1ll och protoss far Civilization-
liknande diplomatiska uppdrag.

Orsak till extas: Starcraft star sig som tidernas béasta
realtidsstrategispel, och eftersom Blizzard pysslat med
sju &r snart med uppfodljaren finns det ingen anledning
att tvivla. Flerspelardelen av Starcraft Il ar den viktigaste
delen i spelet och balansen mellan de tre raserna lar bli
stralande, trots att de &r fullstandigt olika i sin taktik.
Efter all denna tid véntar vi oss det basta strategispelet
nagonsin.

Release: 2010 (nér det &r klart... typ)

Musik
O Rock Band 3

Det ryktas om en revolution fér musikspelen. Tack
vare nedladdningsbart material har vi kunnat leva
pé Rock Band 2 oférskamt Iange men nu har
Harmonix bérjat planera nasta stora del i sin
spelserie. Det har viskats om trummor med en
akta hi-hat (inklusive pedal), sextrangade gitarrer
och att vi ska fa spela med keyboards denna
gang. Stammer ens en brakdel av detta har
plastrockarna mycket att dregla 6ver.

Orsak till extas: Nar musikspelskungarna
Harmonix sager att de ska gora revolution finns
all anledning att faktiskt tro dem pé orden. Och
Dhani Harrison ska hjélpa till med instrumenten...
Release: Oktober
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Blandat

O Mario Galaxy 2

Tyckte du att Super Mario Galaxy var proppat med
goda idéer? Da ska du veta att alla inte fick plats.
Dérfor kommer en efterlangtad uppféljare dar Mario
slar folje med trogne, hungrige dino-polaren Yoshi,
som kommer att kunna svinga sig med tungan &ver
stup, kaka frukt och fa specialférmagor och blasa upp
sig till en svévande boll. En drés nya fantastiska
galaxer vantar i nasta ars storsta plattformsspel.
Orsak till extas: Yoshi! Faktumet att ettan var 2007
ars basta spel lovar ocksa gott.

Release: Varen

O Dead Space 2

* PC/PS3/XBOX 360 *VISCERAL GAMES *EA

Dead Space 2 kommer att bli en skrackblandat kar
aterkomst, nar det sent under hosten nasta ar blir dags
att fa reda pa vad som egentligen hande flickvannen
Nicole i slutet av féregangaren. Rdkna med rysliga
monster och en stdmning som kommer att tvinga dig
att spela med lamporna ténda.

Orsak till extas: Valgjord skrack ar svart, men Dead
Space 2 lar skramma skiten ur os alla.

Release: November

O EA Sports MMA

* PLAYSTATION 3/XBOX 360 *EA *EA

UFC 2009: Undisputed blev en sjuhelvetes forsélj-
ningssuccé, trots fula animationer, trist spelsystem och
blekt karridrlage. EA har dock antligen fattat att mixed
martial arts &r bra skit, och satsar nu pa att bracka
THQ-spelet med en egen utmanare. Strike-
force/Dream-kontrakt samt spelmotorn frén Fight Night
4 ligger till grunden or ett spel som ser betydligt
smidigare ut &n UFC:s stelbenta plastdockor.

Orsak till extas: Fedor Emelianenko ar med, och
Randy Couture. Och spelsystemet ar en vidareut-
veckling av Fight Night Round 4.

Release: Hosten
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Racing
v Need for Speed

Efter Burnout Paradise tyckte utgivaren EA att det
var dags att lata Burnout-serien vila ett tag och
beordrade darmed Criterion att omedelbart paborja
arbetet av ett nytt Need for Speed-spel. Sedan dess
har det varit kndpptyst, och vi vet inget mer idag &n
vad vi gjorde for ett ar sedan. Criterion arbetar flitigt
med ett Need for Speed-spel som enligt lite
flummigt férhandssnack ska “skriva om regelboken
for hela spelserien” samt bjuda p& mer av den
beroendeframkallande arkadracing som Need for
Speed: Underground innehdll. Och visst, det kdnns
helt sjélvklart att EA bestdmde sig for att dela upp
Need for Speed och férgrena serien till bade semi-
realistisk racing i samma anda som Forza och Gran
Turismo (Shift) samt den mer klassiska
arkadkorningen fran Carbon, och Underground.
Orsak till extas: Criterion &r racinggudar och ett
Need for Speed-spel med samma kvaliteter som
Burnout Paradise kan bli hur bra som helst.
Release: Oktober

O Epic Mickey

*WII »JUNCTION POINT STUDIOS * DISNEY

Vad tanker du nér du hér “Musse Pigg-spel”? Kanske

en barnslig, fargglad plattformstitel som varken uppror
eller engagerar? Epic Mickey ser dock ut att bli ndgot
helt annat, nagot betydligt mérkare. Musse Pigg dras
in i en marklig véarld kallad Cartoon Wasteland, dér
bortglémda Disney-figurer lever i en bitter limbotillvaro.
Mickey fattar sin mélarpensel och tar itu med fiender
och omgivningar och beroende pa hur du spelar blir
musen antingen en glad skit eller bara en skitstovel.

Annorlunda for att vara Disney, minst sagt...

Orsak till extas: Skaparen Warren Spector (Deus Ex)
ar ett kreativt geni och all artwork ser ljuvligt
surrealistisk ut. 2010 kan bli musens ar.

Release: Sommaren

O Skate 3

* PLAYSTATION 3/ XBOX 360 *EA *EA

Sedan det tredje Skate utannonserades av EA i
september har det mullrat konstant i kickflip-tarmarna
pa redaktionen. Vi vet inte enormt mycket om Skate 3,
men vi kommer att fa spela i en stad kallad Port
Carverton och det ryktas &ven om att vi ska fa snickra
ihop vér alldeles egna skateboardpark...

Orsak till extas: Vi far mer av varldens nu basta
skateboardspel.

Release: Maj

v Gran Turismo 5

Vi har vantat i flera &r pa ett livstecken fran Gran
Turismo 5. Fér en dryg ménad sedan fick vi
provspela Polyphonys efterlangtade racingmekka
och bland nyheterna hittar vi ett Nascar-lage,
skademodellering och den snyggaste grafik
racinggenren nagonsin sett. | Gran Turismo 5
kommer WRC att ingé& och det laget atfoljs alltsé av
amerikanska soderkisarnas favoritsysselsattning,
Nascar. En annan stor nyhet kring Gran Turismo 5 &r
det faktum att vi for forsta gangen kommer att se
skador pa fordonen. | Tokyo visades skademodelle-
ringen upp fér Gamereactor och &ven om bucklorna
inte imponerade p& samma sétt som i exempelvis
Need for Speed: Shift eller Race Driver: Grid ar det
saklart ett stort steg framat for Gran Turismo-serien.
Orsak till extas: Polyphony har lovat oss 6ver 950
olika bilmodeller, WRC-racing, Nascar-tévlingar, ett
valfyllt onlineldge, mustig skademodellering och
urlacker grafik i 1080p. Kan bli hur bra som helst.
Release: Sommaren

v Formula
One 2010

Efter att ha hypnotiserat en hel racingvérld med
urlackra arkadrécers som Colin McRae Dirt 2 och
Race Driver: Grid & Codemasters nu pa vég tillbaka
till sina gamla simulatorrétter. GIom Sverdriven
friktionsfysik och vansinnigt upptrissat tempo,
Formula One 2010 ska tydligen bli den basta F1-
simulatorn sedan urminnes tider, baserad pa
studions larvigt grymma Ego-grafikmotor och
proppat med smaskiga licenser.

Orsak till extas: Om nagot racingspel ska kunna
konkurrera med Gran Turismo 5 om snyggast grafik
sd &r det definitivt Codemasters F1-spel.

Release: Maj

v Split Second

Utvecklarna bakom Pure, en av fjolarets stérsta
Overraskningar, ar nasta ar tillbaka med en
racingupplevelse som har lika mycket gemensamt
med Burnout som med filmen The Running Man. En
futuristisk game-show anordnar explosiva race
genom artificiella stédder dar alla fula knep &r tillatna,
och givetvis fangas allt pa film. Black Rock Studios
utlovar furiést tempo, vansinnga specialattacker och
en fartkansla som for tankarna till Wipeout.

Orsak till extas: Burnout méter Rollcage och
resultatet ar ett snyggt och valdsamt racingspel.
Release: Maj
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Essentiellt

Kommande masten i Gamereactor-varlden

Bioshock 2

En riktig karl bér tunga stévlar och industriborr. Det
har 2K Marin tagit fasta pa i mastodontsuccén
Bioshocks uppfdljare. | rollen som Big Daddy ska vi
tidigt nasta ar klampa omkring i en riktigt elak
undervattensutopi i form av ett omrenoverat Rapture.
Nar vi i oktober besékte San Francisco for att lagga
geek-vantarna pa en férhandsversion av aventyret,
blev vi mékta imponerade. Atmosfaren, den
komplexa tonen, den underbara designen - allt som
var bra med det forsta spelet finns aven har. Man har
ocksa biffat upp actionbiten ytterligare med stérre
vapen, hardare fiender och héftigare plasmider. Vi
kommer att fa skjuta, kotta, elda och frysa sa det star
héarliga till. Aven det nya multiplayer-laget ser
spannande ut, dar man anpassat enspelarlagets
unika actionmoment for intensiva onlinematcher. Men
framfér allt ser vi fram emot att utforska nya delar av
en av spelhistoriens mest fantastiska varldar, och
som ett skank fran ovan: hackningen ar nertonad.

rm *

The Road,
Wolfman
och Where
the Wild
Things Are

Cormac McCarthy ar mest
troligt varldens idag basta,
levande forfattare med bocker
som No Country For Old Men
(eller som Méki kallar den: Old
Men With Guns) samt Pulitzer-
pris-vinnande The Road.
Regisséren bakom The
Proposition har precis filmat
fardigt The Road dar Viggo
Mortensen strévar omkring i
den mest otrevliga post-
apokalyps som skédats pa
film. Férvénta dig nagelbitande
spanning och starkt skade-
spel. En annan intressant film
som gér upp pa bio redan om
ett par veckor &r Joe John-
stons (Hidalgo) variant av
klassikern The Wolfman.
Benicio Del Toro spelar
Lawrence Talbot, murken
adelsman som blir biten av
varulv och sen hamnar i en
hel del... trubbel. 27 november
ar det biopremiér for Spike
Jonze adaption av den
alskade barnboken | vildarnas
land. Filmen har fatt fin kritik i
USA och vi pa redaktionen
langtar négot alldeles kopitst
efter att fa se hur Jonze
lyckats med att forlanga en 32
sidor tunn barnbok till en 100
minuter lang spelfilm.

Kop den har prylen

Sony SRS-DB500

Ar du trétt pa ditt fisiga PC-ljud som sprakar och knastrar ur de medféljande plastburkarna till hégtalare som pryder ditt
stokiga skrivbord? D4 ska du ta en ndrmare titt p4 Sonys nya dundergrejor som gér under namnet “Muteki”
(odvervinnerlig, pa japanska). Muteki &r en kraftfull uppséttning hégtalare som garanterat kommer att skrdmma nytt liv i

De fiktiva historierna om NBC:s
TV-skapande pa 30 Rockefeller
Center har blivit en riktig super-
succé och sasong 2 ar verkligen
en DVD-box du bér kolla in om
du gillar smart, rapp humor.
Handlingen kretsar kring skade-
spelarna och skaparna bakom
fiktiva serien “TGS With Tracy
Jordan”, dar manusforfattaren
Liz och hennes kollegor hand-
skas med problem med saval
jobb som privatliv.

30 Rock har haft ménga
roliga gastskadespelare som

30 Rock
Season 2

exempelvis Salma Hayek, Steve
Martin och Oprah Winfrey och i
sésong tva far du bland annat
stifta bekantskap med Jerry
Seinfeld, som spelar en aningen
férvréangd version av sig sjalv.
Hans férslag att slanga in
Seinfeld-klipp i varje serie som
NBC sénder &r en klassisk scen
och ett riktigt roligt inslag.

30 Rock nominerades till 22
Emmys under ett och samma ér,
vilket &r rekord for en komedi-
serie. Flera av Emmy-nominer-
ingarna vann 30 Rock, bland
annat for basta komedi och for
Tina Feys och Alec Baldwins
skadespelarinsatser. Sa rusa till
narmsta DVD-handlare och ta
chansen att lara kéanna varldens
mest rubbade TV-station genom
att inhandla den andra séasongen
av 30 Rock. Finns &ven pé Blu-
ray, for alla PS3-agare...

dina PC-spel. Datorhdgtalarna SRS-DB500 med tillhérande subwoofer har extra kraftfull bas. Uteffekten anges till 150 watt
for basen och 75 watt for de tva satelliterna. Forstéirkaren &r en sa kallad digital S-master och lyckas, trots sitt aningen
plastiga utseende, spela férbluffande kontrollerat med ett hérligt djup. Priset d4? Du far SRS-DB500 for 2495 kronor, glém
inte att kopa lite grovre hogtalarkablar dock.
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Halo: Encyclopedia

Apple Magic Mouse

Apples Mighty Mouse &r
férmodligen varldens mest
utskallda datormus och visst,
scrollhjulet blev snabbt smutsigt
och var snudd p& omgjligt att
rengora. Nagot som Apple
givetvis fatt hora och nu ratt bot
pa. Big time. Magic Mouse ar
namligen den forsta multitouch-
musen pa marknaden och en
liten kritvit revolution for alla som
arbetar pa Mac. Den har inga
|6sa delar, inga knappar och
inget scrollhjul. Idén ar lika
snygg som smart och trots viss

18 www.gamereactor.se

skepsis har vi pa redaktionen
foralskat oss fullstandigt i Apples
nya mus. Magic Mouse ligger
perfekt i handen, kénns hérligt
latt och smidig och bjuder pa en
scrollfunktion som gor att vi
aldrig nagonsin kommer att ga
tillbaka till gamla rasslande
Logitech-md&ss och Microsofts
plastiga alternativ. Att Apple
annu en gang nyskapar och
blandar fantastisk funktionalitet
med design i varldsklass &ar
givetvis roligt for flera av oss
som kort Mac sedan 1994.

Ko6p den har Blu-ray-filmen

Up (Disney / Pixar)

Up har fatt bade barn och vuxna mén att grata pa biografer. Dessutom har filmen
erhallit sagolik kritik vérlden &ver och detta &r lovord dven Gamereactor kan skriva
under pé. Historien om grinige gamle gubben Carl, hans nyblivne scoutkompis Russell
och deras heliumdrivna luftférd till Sydamerika &r rolig, spdnnande och rérande pa
samma géng. Den beprdvade Pixar-formulan att snérja bade vuxna och barn fungerar
bittre &n ndgonsin och Up &r som véntat dessutom sagolikt vackert datoranimerad;
utan tvivel studions snyggaste rulle hittills. Skaffa Up pa Blu-ray och njut...

--Illl CREE R R ]

Tal 2

THIRDEVEBLIND

Backspacer,
Groogrux
King och
Ursa Major

For alla med forkarlek till
poppig radiorock eller réjig
postpunk/grunge har musikaret
2009 varit en guldgruva. Inte
nog med att Thrice sléappt en
ny skiva (“Beggars”, som
rockar), aven Brand New har
overtygat, igen, med releasen
av Daisy. Billy Talent har
skruvat upp volymen pa sin
punkiga hardcore-rock och
Muse har blivit mainstream-
aktigt radiovanliga pa nya
skivan The Resistance. Bast i
ar dock, med gigantisk margi-
nal, ar nya plattorna fran Pearl
Jam, Dave Matthews Band
och fran Third Eye Blind. Pa
Backspacer har Pearl Jam
roligt igen och Vedders ilska
mot varldens orattvisor &r
utbytt mot en musikalisk gladje
som smittar av sig. Dave
Matthews Bands senaste skiva
ar bandets basta med en
lekfullhet som far American
Baby och Busted Stuff att
framsta som rena miséren. Pa
Ursa Major &r Third Eye Blind
tillbaka och med latar som
Bonfire och Sharp Knife
bevisar de &n en gang att de
ar genrens (FM-rock) absolut
framsta.

:i:-l TS .
iy E: X! "tt'i
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Visst. Street Fighter IV var nast intill perfekt och
belénades med vart allra hdgsta betyg. Men man vill
ju alltid ha mer och lyckligtvis tycks Capcom tanka
pa samma satt. Darfér forbereder de just nu Super
Street Fighter IV som ska bli allt det fyran var plus
lite till. Bland de manga nyheterna méarks atta nya
figurer, nya banor att tampas pa, nya special-
attacker och framfér allt férbéttrat onlinestéd. Nu
kan man bland annat sjalv svénga ihop turneringar
online for upp till atta personer for att kora
kompislistans baste slagskampe.

Capcom har adven skankt alla oss daliga férlorare
en tanke och aterinfort de klassiska bonusbanorna
fran gamla goda Street Fighter Il. Det betyder att vi
mellan rundorna kommer fa chansen att bade
sparka personbilar tills bara rykande platstrossel
aterstar, samt banka rullande tunnor sénder och
samman. Den perfekta terapin fér en férargad
gamer, och en gnutta ljuvlig Street Fighter-nostalgi
som man bara maste alska.

Sa nar far vi lagga rabarber pa dessa godsaker
da? Lyckligtvis behdver vi inte vanta lange utan i
slutet av mars, nastan prick ett ar efter att Street
Fighter IV slapptes, kommer Super Street Fighter IV.
Capcom lovar aven att tills dess vassa balansen
ytterligare och ingen av odygdspasarna Sagat och
Seth kommer vara en billig vag till seger for alla
fegisar framledes. Varldens kanske basta fighting-
spel ser kort sagt ut att bli om maijligt &nnu battre
och det finns ingen som helst ursékt att missa detta
slagsmalskalas.

Super Street Fighter IV
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Bioshock 2

Marin Utgivare Take 2 Speltyp Action

Utvecklare 2K

i Bioshock. En
mojligheternas stad dér nagot gétt kappratt at helvete.
Dess invénare injicerar Adam, en drog som muterar
generna, ger anvandaren fysiska fordelar, och som &ven
sétter denna i kontroll dver element och tankar. En
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kollektiv snedtéandning senare &r undervattensutopin en
mardrdém dér art deco gér hand i hand med morbid
evolution.

Tio &r har passerat i Rapture sedan héndelserna i
féregangaren. Tio, l&nga &r som staden &gnat &t
utveckling. Till att pumpa in &nnu mer genmodifierande
substans i sina &dror. Till att véxa sig starkare. Det &r
verkligen en elakare plats denna gang. Ett stélle som
forsta spelets Jack aldrig skulle éverleva.

Nu axlar man istéllet rollen som Subject Delta. Den
forsta, lyckade Big Daddy-prototypen. Den allra forsta
som med framgéang knuitit ett starkt band med en Little

Lyckligtvis | Bioshock 2
att behdlla sin intelligenta,
ideologiskt komplexa ton fylld av
fargstarka karaktérer och
smakfull design. Det ar en plats
som fér de allra flesta spelvaridar
att blekna i jamforelse. Nu har
man dessutom utvecklat de
moraliska dilemman man som
spelare kommer att stéllas infor,
dér man emellanét far bestimma
Gver vanliga méanniskors dden.

Under de tva ar som uppfoljaren i

varit under utveckling sa ar det b
tydligt att man haft sina prioriter-

ingar. Att ta grafiken mot nya

hajder har inte varit en av dem. Nu

aterstar det visserligen ett kvartal

av putsning och polering, men

rékna inte med kraftigt - i
uppdaterad grafik. e

P

Sister (i foregangaren larde vi oss att Little Sisters och Big
Daddys arbetar tillsammans fér att uppratthélla stadens
ekosystem). Det &r en unik varelse. Inte minst for att han,

Stadens pundare
har splajsat upp sig

tvartemot alla andra Big Daddys, besitter en fri vilja. | sin
antika dykardréakt &r han dessutom stor, respektingivande
och ohyggligt stark. Ldmpad fér det nya Rapture.

Ror brister, skyddsdérrar ger vika och glas spricker.
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Heavy Rivel

En hel sektion brakar ihop till slut ihop nér antagonisten
och arkesubban Sofia Lamb forsdker hindra Deltas
framfart. Tusen ton vatten véller in, och vore det inte fér
dykardrékten skulle det varit Game Over redan hér. Har
far jag samtidigt uppleva hur utforskandet av Rapture kan
se ut i Bioshock 2. | sekvenser i likhet med denna
kommer man I&mna de torra korridorerna och spatsera
omkring i total véta. Det ser otroligt haftigt ut.

Valfrihet &r verkligen ett av nyckelorden i spelmeka-
niken i 2K Marines svulstiga uppféljare. | egenskap av att
vara Big Daddy modell tiber tilldts man dual-wielda
plasmider och vapen. Dessutom kan man kombinera

spelet. Puttrande Tommyguns
och feminina pickadoller ar
inget for stora, hariga (far vi
anta) man i dykarutrustning.
Nu fér vi &ntligen hantera en
Rivet Gun, en spjutkanon och
ett riktigt tungt maskingevar.
Dessutom &r Delta utrustad
med en bensindriven
brutalborr. Kéttigt!

Gl6m alla vapen fran det forsta

—

| Bioshock 2 kommer vi att fa se
hur stort Rapture verkligen ar,

fick vi tydligen bara se ungefér en
tiondel av staden.

plasmider med varandra. Jag provar att sétta ut virvel-
vindsféllan “Cyclone Trap” och kastar sedan in lite isande
kyla i virveln i form av “Winter Blast”, vilket ger det roande
resultatet att anstormande fiender slungas upp i luften
samtidigt som de fryser till is. Stadens superpundare
har splajsat upp sig med nya férmagor under det senaste
decenniet. Mest anmérkningsvard &r kanske Brute
Splicer, en gorillaliknande vilde som kastar méblemang
och tillhyggen som om det inte fanns ndgon morgondag.
| Bioshock 2 &r det Unreal Tournament-skaparna
Digital Extremes som stér for multiplayer-kalaset, och det
ar spellaget “Capture the Little Sister” som imponerar

En intressant detalj ang&ende
plasmidernas uppgraderingar ar
att man faktiskt ser skilinad pa,
till exempel, eldplasmidens

Dar man i steg ett kastar ivag
enstaka eldbollar, kommer man i
steg tre kunna spruta en strile
fran handen som om den vore
en eldkastare.

mest. Detta &r (s&klart) en variant av Capture the Flag dar
det férsvarande laget ska forsékra sig om att deras Little
Sister &r utom fara, och dér det anfallande laget ska
tillfangata henne. En unik upplevelse som med inslag av
plasmider, tonics och Big Daddys ger mersmak. Léagg till
faktumet att man krigar i en av de mest beundransvart
vackra spelvéridarna som négonsin existerat, och du har
ett multiplayer-lage som jag férmodar kommer att
explodera i popularitet.

| februari nasta &r &r det dags att dyka ner till Rapture
igen. Forvénta dig bara inte ndgot varmt valkomnande.
Daniel Steinholtz

www.gamereactor.se 21

menar 2K Marin. | det forsta spelet

(‘Incinerate!') forsta och tredje steg.
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KILLZONE"

Guerrilla Games svindy _""evighetsprojekt blev spelet vi alla drém

Playstation 3 Guerrilla Games

For fem &r sedan slogs vi pd hemplaneten Vekta. En vacker plats, harmonisk
och fylld av skénhet. Innan kriget férandrade allt. | februari 2009 slog vi tillbaka.
12000 trupper intog Helghan. Kriget rasade, och vi var mitt i smeten. Ett sotsvart
stélle préglat av onda industrier, fascism, brutalitet och en anda inspirerad av det
Tredje riket. En plats som gjord fér blodutgjutelse. Ursinniga Helghast-soldater
skrek ut order, gav varandra eldunderstdd och arbetade tillsammans. En
krigsapparat som var s stark, s hansynslds, s& skrammande. S& verklig.
Att besdka Helghan var som att sugas in i en annan vérld. P4 riktigt.
Férhandssnacket kring Killzone 2 handlade mycket om tekniska detaljer. Dar
levererade Guerrilla med rédge. Men ocksa i atmosfér, tempo och flerspelarlége.
Av nagon outgrundlig anledning fick spelet kritik fran vissa hall angdende dess
spelkontroll. Vi férstr inte varfor. Redaktionen stér enade i att den var perfekt

24 www.gamereactor.se
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anpassad fér formatet, och p ad i forhallande till spelvériden.
Spelkénslan var tung, kraftfulfoch==briljant. Det ska kénnas att véaga tresiffrigt
och bara tunga vapen. | var, med all ratt, extatiska recension skrev vi att Killzone
2 var den perfekta uppfoljaren. Det tog vara pa de basta delarna frén sin fére-
gangare, medan man samtidigt férbéttrade och férfinade precis varenda liten
besténdsdel. Den &sikten har bara véxt sig starkare sedan dess. Att rycka fram
véxelvis vid Corinth River, forsvara Visari Square fran anstormande Helghast och
bara absorbera den raa varld man befann sig i, det var arets absolut haftigaste
spelupplevelse.

Som ett relativt farskt och ibland ifrdgasatt varumarke slog sig Guerrillas
masterverk in bland de allra storsta. Innan februari pratade vi om Half-Life 2,
Halo och Deus EX. Nu pratar vi &ven om Killzone 2.
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STREET
FIGHTER

Brutalbra fighting och
idiotlacker grafik

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360
UTVECKLARE Capcom
GAMEREACTORS BETYG 10/10

|V

Fa saker ér lika tillfredsstéllande som att vinna
en match med en valplacerad Shoryuken.
Street Fighter IV var véart vartenda ett av de tio
aren vi fick vanta och lyckades matcha sina
enastdende féregangare. Det som gjorde
spelet sa oerhort underhallande var forstas
spelkontrollen, som var precis lika snabb och
precis som i de gamla tvadimensionella
spelen. Ett finessrikt system med flexibelt
anvandande av forsvar gjorde forstas inte
saken samre, men framfor allt var det kanslan
av att ha hundra procent kontroll éver sin
kampe, millimeter fér millimeter, som ingen
annan utvecklare kan matcha nar Capcom &r
pa riktigt bra humor. Online Gver halva véarlden
men framfor allt i prestigefylida soffstrider har
Street Fighter IV fortsatt att snurra i vara
konsoler och det lar inte sluta forran vi far
nésta version, Super Street Fighter IV.

ARETS SPEL 2009 FOR EN ANNU FETARE LISTA WWW.GAMEREACTOR.SE

BATMAN: ARKHAM
ASYLUM

Basta Batman-spelet nagonsin

DRAGON AGE

Ett stralande rollspel

Bioware tog fem ar pa sig, men sa fick
vi ocksa ett oerhort genomarbetat
rollspel som blandar ett utmanande
taktiskt stridsupplagg med de intres-
santa karaktarer och spannande
berattelser som vastvarldens framsta
rollspelsbyggare alltid bjudit pa.

Riddick métte Splinter Cell i Rocksteadys
stilistiskt stenharda actionstund och vi pa
Gamereactor foll pladask féor Gothams
sotsvarta riddare. Arkham Asulym bjéd
pa underbar variation och coola bossar.

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Rocksteady GAMEREACTORS BETYG 9/10 W PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Bioware GAMEREACTORS BETYG 9/10

COLIN MCRAE DIRT 2
Arkadrally pa basta satt

CALL OF DUTY:
MODERN WARFARE 2

Kort men underbart hart Grovgruset har sprutat vilt hela hésten

medan vi har levt rallylivet i bredsladd-
arnas tecken, genom snariga djungler,
lummiga balkanskogar och torra 6knar.
Dirt 2 var stort, variationsrikt, hade en

L ljuvlig spelkontroll och grafiken var sa
_ il lacker att man fick dandimpen.

Ett brutalt valfylit multiplayer-lage, det
underhallande spelséttet Special Ops och
en Hollywood-doftande story gjorde
Infinity Wards hett efterlangtade tvaa till
en actionklassiker ingen far missa.

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Infinity Ward GAMEREACTORS BETYG 9/10 M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Codemasters GAMEREACTORS BETYG 9/10

BRUTAL LEGEND

Oemotstandligt aventyr

UNCHARTED 2
Sonys egen Indiana Jones

En resa till en brutalt fantasifull varld med
suverant soundtrack var precis vad vi
behévde i hostas. Tim Schafer gick som
vanligt sin egen vag och skapade ett spel
med flera olika genrer, stor charm och
briljant humor. En framtida kultklassiker,
med arets coolaste hjalte.

Naughty Dog pressade Playstation 3
bortom allt annat och gav oss ett
matinédoftande actionaventyr som
inte bara var spektakulart vackert och
extremt varierat utan ocksa en filmisk
upplevelse som var battre an vilken
Indiana Jones som helst.

M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Double Fine GAMEREACTORS BETYG 9/10 M PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Naughty Dog GAMEREACTORS BETYG 8/10
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THE BEATLES: ROCK BAND
Psykedeliskt och émsint 6gongodis

Det borjade (nastan) i svartvitt. En murrig Cavern-klubb
och fyra gossar i kostym. Sedan kom en psykedelisk
fargexplosion med vaggande valrossar och Sgt. Pepper-
uniformer. Det slutade med skégg och en blasig
takkonsert. Det var ljuvligt designat hela vagen.

I PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Harmonix BETYG 9/10

ARETS NEDLADDADE 2009

SHADOW COMPLEX
Metroid métte Symphony of the Night

Med inspiration fran Super Metroid satte Chair ihop ett
actionspéackat aventyr dar vi fick utforska en hemlig
forskningsbas i ett pakostat Live Arcade-spel. Med en
blandning av moderna produktionsvarden och gammal
bandesign blev Shadow Complex en underbar resa.

[ PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Chair BETYG 9/10
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KILLZONE 2
En skrdmmande vacker varld

Som sa mycket annat i Guerrillas mastiga uppféljare, sa
orsakade spelets robusta design kollektivt haktapp.
Ombytliga miljder trots en gra-brun-svart fargskala och
de mest respektingivande spelfienderna pa ar och dar
(6gonen!) var en riktig fulltraff.

M PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Guerrilla Games BETYG 10/10

TRIALS HD
Fingerfardigheten sattes pa tufft test

Trials HD handlade om kénsla. Om kénslan av att klattra pa
den dér high score-listan, och om fingertoppskénslan som
kravdes for att lyckas. Vi kte pa en krdvande resa genom
hutlésa hopp, exploderande tunnor, balanskravande
passager och allmant superfiffig bandesign.

[ PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE RedLynx BETYG 8/10

BN L
M

LEGEND

Skivomslagskonst och
hardrocksestetik

M PLATTFORM Playstation 3 / Xbox 360
UTVECKLARE Double Fine
GAMEREACTORS BETYG 9/10

e |

Inspirerade av Frank Frazettas skivomslag
malade Double Fine i Brital Legend upp en
varld vars like vi aldrig tidigare sett i ett spel.
Enkel sightseeing var en fréjd och metal
genomsyrade precis allt, med éltrdd och
bergsvaggar gjorda av gitarrférstérkare som
frAmsta exempel. Granitmonument formade
som elgitarrer stod runt varje hérn. Ett berg
av dédskallar gjorde oss helt fortjusta.
Dessutom gick man fran de grabruna
fargskalorna vi sett i alltfér manga spel och
man vagade anvanda hela paletten. Lagg till
vrickade karaktérer som headbangers och
gravediggers och du far arets basta design.

Djupdykningen i rendssanstidens Italien

Assassin’s Creed 2 var genomvackert och Ubisofts
research-arbete infér designen av spelets stader bar
verkligen frukt. Allt fran fargsprakande karnevaler till
Venedigs gondoltata vattengator osade renassanstid.
Detta var en av arets lackraste spelvarldar.

M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Ubisoft BETYG 7/10

REAL RACING

Ljuvlig racing-simulator i smidigt fickformat

Att det skulle sléappas en riktigt valgjord racingsimulator
till Iphone kéndes ungefér lika troligt som att Jesper en
dag skulle komma till jobbet och lukta nagot annat &n
kompost. Men sa hénde det; Real Racing drépte sénder
all konkurrens till Apples plattform och roade kungligt.

[ PLATTFORM Iphone UTVECKLARE Firemint BETYG 9/10
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CHRIS REDFIELD
Resident Evil 5

Marcus Fenix har inte en suck pa biffen Chris
Redfield. Ogonen ploppade nastan ur och
komplexen tarde pa vara geek-sinnen nar vi
for forsta gangen sag den uppumpade
steroid-Chris antra ett virusdrabbat Kijuju.
Men att radda véarlden kraver sin karlakarl.

Det ryktas om att den har killen slanger pa
trehundrafemtio kilo i bénkpress. Minst.

SONIC THE HEDGEHOG
Sonic and the Black Knight

Sonic har blivit sorglig. Vi har slutat hoppas.
Och bokslutet for kottens prestationer 2009
ar ingen rolig historia. Sonic and the Black
Night var ett trasigt svardsvingarlir med dalig
Wii-fjarrsrespons, for latta banor och
repetitivt upplagg. Dessutom var inhoppet i
annu ett skrapigt OS-spel tillsammans med
Mario inget som héjde kottens aktie.

ARETS FIENDE 2009

HELGHAST ELITE

Killzone 2

Glém Locust, zombies och Covenant - arets
hardaste och labbigaste fiende heter sjélvklart
Helghast. Med sina &ckliga orange 6égon och
brittiska dialekter hade dessa soldater, aven de
enklaste underhuggarna, den otéckaste
narvaron vi sett pa lange. Kanske nagonsin. Att
vi lirade pa snubbarnas hemmaplan gjorde
dem dessutom @nnu mer obehagliga...

)
]

IITRE

UNCH

Naughty Dog gjorde det snyggaste konsolspelet ndgonsin

M PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Naughty Dog GAMEREACTORS BETYG 8/10

Det &r svart att forestalla sig hur Naughty Dog lyckades
fa in praktiskt taget alla grafikteknologier som existerar,
utan kompromisser, i Uncharted 2. Det &r &nnu mer av
ett mirakel att detta gjordes utan eftergifter som ladd-
ningstider, tidskravande installationer och minsta lilla
hack i skdrmuppdateringen. Med sin superba grafik-
motor kunde Uncharted 2 bjuda pé sanslost krispiga

KILLZONE 2
Guerrilla holl vad de lovade pa E3 2005

Att Killzone 2 skulle komma att bli snyggt visste vi, men inte
hur snyggt. Guerrilla kramade musten ur Playstation 3,
nyttjade for forsta gangen samtliga av maskinens hjalp-
processorer och bjod pa den basta realtidsljusséattning vi sett i
ett spel nagonsin. Killzone 2 var snyggt sa det gjorde ont.

B PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Guerrilla Games BETYG 10/10

miljder med o&ndlig sikt, blandat med fantastiskt detalje-
rade och valanimerade figurer. Hela denna grafiska
brakmaltid var dessutom kryddad med narmast perfekta
specialeffekter i form av maffiga explosioner och
blandande ljuseffekter. Killzone 2 fick vackert stiga ned
fran grafiktronen nar Uncharted 2 slapptes och det var
bara att konstatera: Naughty Dog vann i &r.

RED FACTION: GUERRILLA
Pa Mars kunde alla hora oss spranga

Nyckeln bakom den enorma spelgladjen i Red Faction:
Guerrilla hette Geo Mod 2.0, den briljanta teknik som lat oss
krossa, demolera och forstora av hjartans lust mot malet att
befria Mars. Att rasera en 100 meter hég jattebyggnad med en
hammare, var en av arets basta speltekniska upplevelser.

W PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Volition BETYG 9/10

ARETS VAPEN 2009
SONIC ERUPTOR

Med ett rapande monster kan man sla hela
variden med hapnad. Det var visserligen inte
ordagrant s& Socker-Conny sade, men i Ratchet &

Clank: A Crack in Time var det &nda en sanning i
och med Sonic Eruptor som med distribuerad
magsyra framstod som det stukade aventyrets
absolut mest matnyttiga puffra.
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GHOSTBUSTERS

RESIDENT EVIL 5

KILL
ZONE 2

fantastisk 5.1-mix

M PLATTFORM Playstation 3
UTVECKLARE Guerrilla Games
GAMEREACTORS BETYG 10/10

men det &t himmelskt bra.

Krigiska ljudmattor och

Flygburet eldunderstéd, briserande granater,
metalliskt skrammel fran gevaret, hégljudda
kommandon fran vralande plutonchefer och
fiendens hotfulla krigsrop - aldrig tidigare
har ljudprocessorn i Playstation 3 fatt jobba
sa hart som i Killzone 2, aldrig tidigare har
krig 1atit s& bra. Guerrilla arbetade efter
samma skyhdga ambitioner med ljudbilden i
arets basta spel som de gjorde med det
grafiska. Resultatet var ett valdsamt krig dar
alla fem kanalerna anvandes pa basta satt
och dér effekterna panorerades perfekt och
musiken levererades med en sallsynt
dynamik. Kriget pa Helghan var helvetiskt,

NEED FOR SPEED: SHIFT

Vrdlande motorer i harlig ljudkvalitet

En del av motorljuden i Shift var 6verdrivna. Ja. Men
battre det &n de symaskinspurrande enliters-motorerna
som genren oftast erbjuder. | Shift var ljudet en del av
den grymma intensitet som racingen i Slightly Mad
Studios bjod pa. Hégljutt, val mixat och harligt.

Just sahér ska en protonlaser lata

De gamla ljudsparen fran Ghostbusters-filmerna holl for
lag kvalitet for spelet. Terminal Reality tog hjalp av
Sonys filmstudio och resultatet blev ett harligt krispigt
ljud med smart anvéndande av alla kanaler.
Protonlasrarna har aldrig latit battre an sahar.

Brutalbra ljudkvalitet i Capcoms zombieslakt

Det var flera spel i ar som imponerande stort betraff-
ande ljudkvalitet. Ett av dem var Resident Evil 5 som
precis som Metal Gear Solid 4 (ifjol) bjéd pa okomp-
rimerat och svulstigt surroundljud med en krispighet
som gav akut mersmak.

M PLATTFORM PC / PS3 /X360 UTVECKLARE Terminal Reality BETYG 8/10 M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Capcom BETYG 8/10 M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE EA BETYG 8/10

GTA: BALLAD OF GAY TONY
En gangstervérld fylld av glitter och glam

Med hjélp av den fjollige Anthony Prince beréttade
Rockstar ett rejélt annorlunda gangsterepos med glitter,
champagne, nattliga rundor pa stadens hetaste disco-
hak och massor av glamour. Den valskrivna storyn
matade oss med levande karaktéarer, underbar dialog,
spannande vandningar och allehanda osmakliga tabun
som Rockstar effektivt pulveriserade.

W PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Rockstar BETYG 8/10
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DRAGON AGE: ORIGINS
Genuint fascinerande karaktarer

En berattelse ar bara lika intressant som dess karaktarer.
Tur da att Dragon Age inneholl nagra extremt intressanta
personligheter som vi fick dgna timtals at att lara kanna.
Tillsammans fick vi sedan uppleva en spannande
beréattelse som blandade nya tolkningar av fantasy-
arketyper med briljant dialog och en hel massa
stéllningstaganden.

W PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Bioware BETYG 9/10

TALES OF VESPERIA

Ett vibrerande atmosfariskt rollspel

Namco Bandais bedarande vackra rollspelsaventyr
levererade pa fler an ett plan. Men det var storyn som
gjorde att vi brydde oss pa riktigt. Den godhjartade
brakmakaren Yuri var huvudpersonen i ett akvarellfargat
aventyr som kantades av genomtrevliga karaktéarer, varm
dialog, politiskt rackarspel och uppdagande av onda
krafter. De vélritade filmsekvenserna var ren berattarmagi.

M PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Namco BETYG 9/10
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BIONIC COMMANDO
Grin svingade bort sig pa vagen med enerverande bandesign

Vi var fulla av férvantan, stolthet och patriotism. Svenska spelhuset Grin skulle
ju gora en odiskutabel actionparla av Capcoms gamla NES-klassiker Bionic
Commando. | stéllet blev det ett halvdant dussinspel proppat med markliga
designval, linjara banor och... dreadlocks. Radioaktivitet drapte huvudpersonen
Nathan gang pa gang, vi fick spela om samma parti flera ganger och storyn var
meningslos och foérlegad. Nu finns inte Grin langre vilket gor historien kring 2009
ars storsta besvikelse extra trist.

]

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Grin BETYG 6/10

6007 VLSHYS SLI
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UFC 2009: UNDISPUTED
Stel och plastig fighting som snabbt lades &t sidan

Namnen fanns dar, presentationen fanns dar, utvecklingstiden fanns definitivt
dér. Men sedan tog det slut, pa nagot vis. Yuke’s férsok att digitalisera fighting-
varldens snabbast véxande sport stop pa eget strupgrepp. Med bada fotterna i
ringmattan betedde sig kdmparna mer som krockdockor pa stadshotellets
lérdagsdans, an frustande kdmpar med fulldndad teknik och fysik. Det var
kantigt, adrenalintorrt och trakigt. MMA-galningen Petter hors fortfarande snyfta
i Gamereactor-korridorerna. Stackarn.

M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Yuke’s BETYG 6/10

f-'. l ; y .
Actionikonen som startade allt fick en omild behandling
Med 2001 ars megahit Return to Castle Wolfenstein farskt i minnet hade vi
hoppats pa nagot i hastvag nar Raven Software skulle ta sig an id Softwares
klassiska actionikon. Besvikelsen blev dock total nar det visade sig att Doom 3-
tekniken kanns gammal och att innehallet i Wolfenstein blev valdigt enformigt

och ointressant. Det nya upplagget passade inte i Wolfenstein-universumet och
Veil-krafterna kandes mest som en patvingad n6diésning.

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Raven Software BETYG 6/10

=

LEISURE SUIT LARRY:
BOX OFFICE BUST
Ett mord p& gamla Sierra-minnen

Acklet Larry Lovage drog till Tinseltown for
att hjalpa sin farbror i néd, och vips avidste
plumpa sk@mt, fula tjejer och pubertal dialog
varandra samtidigt som medioker grafik,
taffliga filmparodier och en urusel spelkontroll
gjorde oss illamaende.

M PLATTFORM Alla UTVECKLARE Team 17 BETYG 2/10

DAMNATION
Ett fullandat hatt-haveri

Med alternativ tolkning av amerikanska
inbordeskriget, steampunk-kénsla och en
huvudperson i tjusig stetson-hatt hade
Damnation kunnat bli mésterligt. Det blev det
inte. Langt ifran. Istallet fick vi ett ofardigt
hafsverk med obefintlig spelkontroll och
hemska minispel.

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360
UTVECKLARE Blue Omega BETYG 3/10

ARETS MUSIK 2009

HALO 3: ODST

G.l. JOE
Var skdandade barndom

Det bérjade som ett barnsligt experiment.
Skulle det ga att klara G.I. Joe: Rise of Cobra
genom att spela det med fétterna? Ingen
trodde att Micke skulle lyckas, men det
gjorde han. utan att d6 en enda gang
dessutom. S3 ruttet ar G.l. Joe som
egentligen inte ens paminner om ett spel.

M PLATTFORM Alla UTVECKLARE EA BETYG 2/10

STAR WARS: THE
CLONE WARS -
REPUBLIC HEROES

Bedrovligt déligt Star Wars-spel

George Lucas senaste Star Wars-satsning,
Clone Wars, fortsatter att bara bli samre for
varje ny del. Praktfiaskot Republic Heroes var
ofardigt, buggigt, fult, trakigt och hade helt
véardelds spelkontroll.

M PLATTFORM Alla UTVECKLARE Krome BETYG 3/10

Marty O’Donnell visade an en gang var symfoniskapet skulle sta

Halo vore inte Halo utan Marty O’Donnells pampiga soundtrack. Musiken har framforts i
livekonserter av varldskanda orkestrar och mangder av album har salts. Ar man bara det minsta
intresserad av TV-spelskultur kan man nynna inledningen pa temat. Det var lite morkare och
vemodigare an férut, men Halo 3: ODST var inget undantag. Och det spelade som ingen roll om
vi bredsladdade dver gnéllande grunts med Warthogen, blev anfalina fran alla hall uppe pa en
skyskrapa eller strovade runt pa New Mombasas dunkla bakgator. O’Donnells valkomponerade
musik gjorde att varje steg man tog kdndes som det mest episka man nagonsin upplevt.

[N PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Bungie BETYG 8/10
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FORZA MOTORSPORT 3

400 bilar, och oandliga mojligheter

400 bilar, 6ver 10 000 delar, tusentals styling-
tillbehor och den mest avancerade dekaltrim-
editorn som konstruerats. Och det var bara
ytan till den vérld som fanns online. Commu-
nity-biten i Forza 3 var gigantisk och kommer
saklart bara att fortsatta att vaxa.

® PLATTFORM Playstation 3 BETYG 8/10

ARETS MINSTA 2009

MARIO & LUIGI:
BOWSER'S INSIDE STORY

Pyttesmatt dventyr i Bowsers mage

Sma rérmokare, stora dventyr. Nar Mario och
Luigi krymptes och blev inslangda i Bowser's
inre fick vi ett aventyr med otroligt fiffig
problemldsning. Om brédernas arkefiende
kékade skrapmat fick Mario och Luigi ta hand
om det. Allt fran slagsmal med svalda fiender till
muskelmassage stod pa schemat och att vara
liten har aldrig kénts sa stort.

M PLATTFORM Nintendo DS BETYG 8/10

IRETS FRISYRZ009
‘H‘_ -

GENERAL LIONWHYTE
Brital Legend rockade med har

Som ledare for “The Hair Metal Militia” och en
toksprejad, blond frisyr stérre an en fullvuxen
schéfer var glamrockaren General Lionwhyte
en bokstavligen harresande fiende. Eddie
Riggs, férsvarare av klassisk metal, stod infér
en tuff kamp mot Rob Halfords harfagre
karaktar, sarskilt da denna frippa var sa
voluminds att generalen kunde flyga med den.

B PLATTFORM PS3 / X360 UTVECKLARE Double Fine BETYG 9/10
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FORZA MOTORSPORT 3

Oandliga modifieringsmajligheter och underbara online-tavlingar

M PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Turn 10 GAMEREACTORS BETYG 8/10

Dar karriarlaget bjod pa en, lat oss vara arliga nu, infantil
artificiell intelligens och ojamn svéarighetsgrad, var
onlinebiten i Forza Motorsport 3 en helt annan femma.
Sallan, om nagonsin, hade vi sett ett s& omfattande och
roligt onlinelage i ett racingspel. Vi kunde modifiera
varenda liten aspekt infér varje lopp, som bilklass, start-
position och krav for att vinna racet. Utmana varandra

HALO WARS

En annorlunda variant av Halo

Vi fastnade direkt, som man ju ofta gér med riktigt bra
strategispel. Halo Wars var forsta gangen realtidsstrategi
fungerade riktigt bra med handkontroll och vi har sammanlagt
spelat éver 1000 timmar online och klattrat till toppskiktet av
varldsrankingen. Vanebildande, vélgjort och genomténkt.

M PLATTFORM Xbox 360 UTVECKLARE Ensemble Studios BETYG 9/10

pa klassiskt vis eller i drag, drift och katt och ratta. Man
tillats sélja, byta eller bara beundra andra onlinespelares
bilar och designer. Turn 10 gav oss vart egna, bensin-
doftande drémpalats. Tilsammans med den otroligt
skdna bilfysiken, kérkanslan och den lena bildupp-
dateringen var Forza Motorsport 3 en ren fréjd att spela
mot andra uppkopplade racing-élskare.

CALL OF DUTY: MODERN
WARFARE 2
Topptrénade supersoldater i tuffa onlinekrig

Flaskiga co-op-uppdrag, skoterslaslom, stealth-utmaningar
och de hardaste dédsmatcherna som gar att hitta for
pengar. Ja, Modern Warfare 2 ar ett grymt multiplayerspel.

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Infinity Ward BETYG 9/10

14

I
1= IRETS GAPFLABR 2009
GHOSTBUSTERS

Nar Dan Aykroyd och Harold Ramis aterigen fattade

pennorna for att skriva ett tredje Ghostbusters-
aventyr fick vi precis samma sak som de tva
filmerna bjod pa: intelligent, nérdig humor av
hogsta klass. De ursprungliga skadespelarnas
engagemang gjorde att vi skrattade oss fordarvade
mellan kaskaderna av protonstralar.
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X-MEN
ORIGINS:
WOLVERINE

Actionspackad huggsexa

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360
UTVECKLARE Raven Software
GAMEREACTORS BETYG 8/10

Fjarran fran sedvanligt aptrista licensspel
med noll och ingen anstrangning géllande
kvalitet finner vi Wolverine. Den vildsinte
marveljarven slog oss alla med hapnad nér
vi fick ta del av spektakuléra strider med
ovéntat mycket djup och variation. Strider-
na var harligt vdldsamma och &antligen fick
vi en spelupplevelse som férmedlade
overdadigheten fran en av varldens mest
kénda seriefigurer.

RED FACTION: GUERILLA INFAMOUS DJ HERO

Fran forstorelse i réddammigt actiondventyr ~ Sonys superhjéltesimulator dverraskade Musikspelsgenren &r frésch igen

Allvarligt talat sag det inte superhett ut till en bérjan. I Infamous fick vi superkrafter. Vi visste inte varfor, Pa forhand lat det sadar. Alla ville ju vara gitarrhjaltar,
Men det skadeglada férstérandet och en allmant men larde oss sakta men sakert nyttja dem medan vi men scratchande plattvandare? Nar vi val lat cross-
vélpolerad upplevelse gjorde Red Faction till ett sakta listade ut vad som hant i Empire City. Infamous fadern ga varm krop insikten pa oss: DJ Hero var ett
sandladespel dér vi verkligen fick paja sandslott av sag halvljummet ut pa férhand men levererade med behov som vi inte visste att vi hade. Riktigt bra musik,
hjartans lust, sa att séga. rage och nu vantar vi bara pa uppfoljaren. skont svara spelmoment och en ny typ av spel.

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Volition BETYG 9/10 M PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Suckerpunch BETYG 8/10 M PLATTFORM PS3 / Xbox 360 / Wii UTVECKLARE Neversoft BETYG 9/10

ARETS SIDEKICK 200¢
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GTA: CHINATOWN KAPTEN PRICE GTA: LOST & DAMNED

STREET FIGHTER IV

WARS Call of Duty: Modern Warfare 2 Vi &tervande till Liberty City Capcoms kampar atervande!
Storslagen brottslighet, i din ficka Forutom att ha arets tjusigaste mustasch var Nar sista uppdraget i GTA IV var slutfort Efter tio &rs franvaro var det knappast troligt
| Chinatown Wars fortsatte Rockstar att Price en oumbdérlig sidekick i Modern War- kénde vi oss matta och ytterst belatna. | att vi skulle fa ett nytt Street Fighter, och
6vertyga med ett smart och stiligt berattat fare 2. Det spelade ingen roll vilket ultra- ungefar en kvart. Suget efter mer Liberty knappast ett som var sa bra. Mer eller
aventyr om gangkrig, familjegruff och nationalistiskt patrask Infinity Ward kastade City, mer action, mer av allt méttades mindre pa egen hand gav Street Fighter IV
uppkaftiga ynglingar med fabless for mot dig sa var Price dar med bdssan i lyckligtvis med Rockstars suveréna The Lost nytt liv at en hel genre och hjalpte till att
skarpslipade ninjasvard. Chinatown Wars var hogsta hugg och skét fienden sénder och and Damned och dess stenharda story. Skén sprida arkadstickor och fightingreflexer till en
varierat, spannande, snyggt och fantastiskt samman. Det fanns ingen vi under 2009 handling, ny infallsvinkel och hérliga Liberty ny publik, samtidigt som det sprangde de
trevligt att spela. Det var arets basta barbara.  hellre hade vid var sida &n gamle Price. City gjorde detta till arets basta expansion. flesta férvantningarna forsaljningsmassigt.

PLATTFORM DS/PSP UTVECKLARE Rockstar PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360
BETYG 9/10 (DS) 8/10 (PSP) UTVECKLARE Infinity Ward BETYG 9/10
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RESIDENT EVIL 5
Livet utan Sheeva suger

Inte nog med att Capcom slopade allt morker och skrack,
man gjorde aven Resident Evil 5 till ett co-op-spel. Nagot
man gjorde helt ratt i och just samarbetet med Sheeva var
den basta delen av skrackaventyret dar man verkligen var
beroende av varandra for att klara livhanken.

W PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Capcom BETYG 8/10

EDDIE RIGGS

NATHAN DRAKE

LEFT 4 DEAD 2

Storre, battre och blodigare &n ndgonsin
Horden attackerade fran varje hall. De ursinniga odéda
ville inget hellre &n att smaka pa vart kétt. Utrustade
med stekpannor, elgitarrer och ninjasvard samarbetade
vi oss igenom den kanske allra skénaste spelhyliningen
till zombiesmittan nagonsin.

W PLATTFORM PC / Xbox 360 UTVECKLARE Valve BETYG 9/10

KAZUYA MISHIMA

BORDER
LANDS

Arets roligaste gemen-
samma aventyr

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360
UTVECKLARE Gearbox
GAMEREACTORS BETYG 7/10

Gearbox hade lange snackat om sitt action-
aventyr som skulle bli det forsta lyckade
korsbefruktningen av ett actionspel i férsta-
person och ett rollspel. Visst, man lyckades
val kanske inte fullt ut med allt man lovat,
men samlade man bara ihop tre polare och
kopplade upp sig online vaxte dventyret och
kom till sin ratt. Hela redaktionen har natt
level 50 genom att kriga tillsammans pa
planeten Pandoras vildvuxna yta och gjort
otaliga uppdrag, besegrat bossar och
matchat vara figurer mot varandra pa de
brutala arenorna. Borderlands vinner darfér
med all ratt kategorin aret basta co-op.

THE BEATLES: ROCK BAND

Stdmsang, samarbete och skén utmaning

Alla kan tralla. Men kan alla tralla trestammigt? Att spela
fullt band i The Beatles: Rock Band var inte sa enkelt
som manga sa. Harmonix utékade bandet till sex
deltagare, kravet pa samarbete ckade rejalt och
musikspelsfesterna blev en bra bit roligare.

M PLATTFORM PC / Xbox 360 UTVECKLARE Harmonix BETYG 9/10

J
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(Brutal Legend)

Tim Schafer ville gora ett spel Jack Black tyckte om. Det
slutade med att herr Black fick spela huvudrollen. Och
vilken protagonist det blev; en metal-alskande, rékande
roadie som svor i samma takt som han slaktade metal-
monster. Samtidigt hade Eddie Riggs hjartat pa ratta
stallet, han kdmpade pa de godas sida (alltsa inte pa
gotharnas) och slappte stendrakarna fria!

[ PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Double Fine BETYG 9/10
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(Uncharted 2: Among Thieves)

Naughty Dog, forfattaren Amy Hennig och den alltid lika
palitlige skadespelaren Nolan North gav oss en Nathan
med betydligt mer djup an forut. Genom ett briljant
samspel med birollsinnehavarna véxte Nathan ytterligare
som person. Med en blandning av kack aventyrslusta
och en djup medkansla med sina ndrmaste blev det ett
rent ndje att félja honom genom tio intensiva timmar.

M PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Naughty Dog BETYG 8/10

(Tekken 6)

Snart borjar vi tappa rakningen pa vem det ar som varit
javligast mot vem i den dar familjen, men Kazuya ligger
bra till sedan han kastade farsgubben Heihachi utfor ett
stup i det forsta Tekken-spelet och férsdkte spranga ihjal
honom i Tekken 5. Kazuya var fortfarande stérst och
hardast i den sjatte delen av Namcos smiskarserie och
en minnesvard karaktér som vi aldrig slutar att alska.

[ PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Namco BETYG 8/10
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GUITAR HERO:
METALLICA

Mordande svara dubbelkaggar

Du alskar dubbeltramp, vi alskar dubbeltramp,
alla alskar dubbeltramp. Sa &ven nar det galler
Guitar Hero: Metallica. Men den nya svarig-
hetsgraden Expert Plus, lampligt markerad
med en djavulsikon, visade ocksa vagen mot
ett riktigt trumhelvete. Vi stampade, vi
trampade, vi svettades och vi svor. Och vi
alskade det. Bestiga Mount Everest, haha!
Kom tillbaka nar du grejat fem dubbelkaggiga
stjarnor i Machine Heads Beautiful Mourning.

W PLATTFORM PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Neversoft
BETYG 8/10

RICHARD B. RIDDICK
Varldens hardaste rymdskurk

Det spelar faktiskt ingen roll vilket ar det ar.
Richard B. ar en tidloés harding som inte ens
Duke Nukem kan utmana. Och ja, kommer det
ett nytt Riddick-spel, s& kommer Riddick ta
hem priset i kategorin arets hardaste. Sa ar
det bara. Vi bara mds av akturen nar Riddick
tuktade universums vérsta avskum ombord pa
Dark Athena med hjélp av stenharda kaft-
klappar, skarpslipade knogjarn och sylvassa
oneliners. | Starbreeze heta fortsattning var
Riddick precis sa hard som bara han kan vara.

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Starbreeze
BETYG 8/10

ARETS MEST ORIGINE

SCRIBBLENAUTS
Underbart charmigt spelkoncept

Den lilla utvecklaren 5th Cell hittade pa ett
spelkoncept som inte liknade nagot annat.
Modjligheten att kunna skapa praktiskt taget
vad som helst for att 16sa sina pussel, med ett
enormt lexikon av tankbara féremal, lar
inspirera bade oss och andra spelutvecklare
under lang tid framover.

M PLATTFORM Nintendo DS UTVECKLARE 5th Cell
BETYG 9/10
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(Batman: Arkham Asylum)

W PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Rocksteady GAMEREACTORS BETYG 9/10

En bra boss-fight kan ofta vara den basta delen av ett
spel. Men hur bra de an &r brukar man anda halla sig
inom spelets regler och system. Nagot Rocksteady sket
gladeligen i nar de skapade striden mot Scarecrow som
drogade Batman rejélt med hallucigena gaser. Det ledde
till att morkrets riddare rdkade ut for en rejal snedtripp
dar han férvandlades till lilleputt och Scarecrow till jatte i

MAEL RADEC
(Killzone 2)

Overste Mael Radec gav oss en av de mest intensiva och
minnesvarda striderna det hér aret. Utmattade efter en massiv
eldstrid i Helghasts hogkvarter gav han oss en rejal omgang
med alla sina teknologiska tricks, tills vi antligen fick ge igen
for allt javulskap han stallt till med.

[ PLATTFORM Playstation 3 UTVECKLARE Guerrilla BETYG 10/10

¢ I

kusliga ruiner av gotiska darhuset Arkham Asylum. Och
da gallde det att halla sig utom synhall for att ha en
chans att hélla sig vid liv. Hela striden blandade stealth,
action och en rejal portion hjérna och brét av rejalt mot
resten av det eminenta &ventyret. Sa till den milda grad
att striden nog far beskrivas som Batman: Arkham
Asylums absoluta héjdpunkt.

STAY PUFT MARSHMALLOW MAN
(Ghostbusters)

Terminal Reality flirtade rejalt med &ldre spelfans i urskéna
bossfighten mot Stay Puft Marshmallow Man dér godis-
monstret attackerade klattrandes pa en skyskrapa. Spok-
jagarna fegade ur och skickade sin praktikant, dig, fér att en
gang for alla visa sockertrollet var skapet skulle sta.

M PLATTFORM PC / PS3 / Xbox 360 UTVECKLARE Terminal Reality BETYG 8/10

ARETS VRALAK 2009
XANAVI NISMO GT-R

Bland alla 400 bilarna i Forza Motorsport 3 var det
en som stod ut lite extra. En som kéndes en aning
mer balanserad, lagom &verstyrd och vildsint an
alla andra bilar vi testkort i ar. Bilen hette Skyline
(R34) Xanavi Nismo GT-R och spelade huvudrollen i
tusentalet jamna redaktionsturneringar dér vi med
var Fanatec-ratt kérde skiten ur Forza 3.
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En mordisk Italien-turné med vassade handledskni\/ar i Ubisofts tvaa

ASSASSIN'S CREED 11

Plattform Utvecklare

P4 ytan ar Assassin's Creed Il mitt dromspel.
En enormt vacker vérld, proppad med uppdrag
och lekplatser for ett parkour-proffs till
I6nnmordare. Min dolkklinga ar lika vass som
min utstyrsel, jag kan klattra uppfor vilket
jadra torn som helst och min nya bastis
Leonardo da Vinci har byggt en flygmaskin at
mig. Det ar vinskap det. Sa efter manga mil i
Ionnmordarstovlar ar jag visserligen nojd av
promenaden, men tyvarr inte helt utan
skoskav...

GIém 1100-tal och Jerusalem och stéll i
stéllet in dig pa rendssanstidens lItalien. |
Assassin's Creed Il introduceras dessutom nya
huvudpersonen Ezio, som med sina fardigheter
i plattformsskuttande och handgeméng kan
beskrivas som en avkomma av Paolo Roberto
och Super Mario. Ezio ar en betydligt roligare
karaktér an Altair och denna gang har man till
och med orkat forse huvudpersonen med en
brytning. Nutida karaktdren Desmond, som
med nagra nya vanners hogteknologiska
tandlakarstol rotar i Ezios minne, & samma
gamla jeanskille som sist och han kontrollerar

34 www.gamereactor.se
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Trivsam trivia

Assassin's Creed Il &r
proppat av fakta om de
italienska stadernas
landmarken, deras
invanare och livet pa
1400-talet rent allmant.
Spelet blir alltsa lite av en
historielektion fér den
som kénner for att grotta
ned sig i &mnet, och det
&r en trevlig detalj som
skanker liv &t helheten.
Efter att ha varvat spelet
kommer den observante
att veta vem som
designade Giotto's
Campanile, hur smeder
arbetade pa den tiden
och att Leonardo da Vinci
anklagades for sodomi...

Antal spelare  Rek. Alder

du under korta passager i spelet.

Assassin's Creed |l &r ett mycket vackert
4ventyr. Aven denna géng ligger enorma
produktionsvéarden bakom den grafiska
designen och iscensattandet av 1400-talets
Italien &r oerhdrt ambitidst. Staderna och deras
affarer, manniskorna och deras klader, allt osar
av renassanstid och vi far till och med lara oss
en del om yrkesgrupper och framtrddande
manniskor och konstnérer fran tiden. Jag
shoppar vapen, slanger pengar at gatumusi-
kanter och lejer gladjeflickor till att distrahera
vakter. Det bubblar av liv i Florens, Venedig och
Toscana och flera av de basta stunderna i
Assassin's Creed Il intréffar faktiskt nér jag
bara dgnar mig at sightseeing. Ofta fran
takasarna, forstas. Designmassigt &r det har
spelet mer levande an foregangaren, men den
stiliskt urskdna renhet som fanns i Assassin’s
Creed &r denna gangen utbytt mot en aningen
mindre attraktiv plottrighet.

Ezio har en hel del roliga vapen att lattja
med och till nyheterna hér dubbla handleds-
knivar, rokbomber och till och med en

rudimentér pistol. Du kan kdpa nya typer av
svard och rustningar i stddernas affarer och
efter ett tag behdver dessa aven repareras.
Medicinflaskor &r ocks& oumbarliga och dessa
shoppar du hos en lakare med marklig mask.
Allt detta anvands forstas i striderna med
vakter och andra offer och &ven om Ezio har en

EZIO HAR EN
HEL DEL
ROLIGA VAPEN
ATT LATTJA
MED

del nya mandvrar, racker det (tyvarr) som sist
att bara néta pa X-knappen for att nita
skurkarna.

Har finns andra sidospér som att samla
fiadrar till en chockerad familjemedlem, riva
ned affischer med ditt ansikte pa (vakterna blir
d& mindre jaktbenagna) och leta gémda

WE
ASSASSINATE X) (B
FAST WALK(A)
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skatter. Dessutom kan du leka borgmastare
genom att uppgradera allt fran banker till
bordeller i en stad, en investering som
genererar stalar langre fram. For den
tvAngsmassige samlaren finns det alltsé en hel
del att gdra, &ven om det ofta just handlar om
bara samlande.

Det forsta Assassin's Creed led av repetitiva
uppdrag, bade sidospéren och de som tillhérde
huvudstoryn, och sedan lange har vi blivit
lovade mer variation i Assassin's Creed Il. Och
visst, det &r battre. Men inte genomgéaende bra.
Det genomsnittliga uppdraget ar haglost
slatstruket; jag far order att déda nagon med
ett namn som later som en pizza, jag utfor
uppdraget. Jag letar upp ndgon med ett
pastanamn och gér samma sak. Jag blir matt.
Dessutom blir jag rent ut sagt arg 6ver de
manga eskort- och forféljaruppdragen dér flera
minuter &gnas till att bara ga. Det ar ocksa
svart att bli engagerad av storyn. Har finns ett

- En andra asikt av Daniel
a Ubisoft lovade mycket infér
L Assassin's Creed Il och visst ar det

ett battre spel &n foregangaren. Handlingen kanns mer
intressant, variationen &r lite battre och grafiken kanns
mer... levande. Detta ar ett konceptuellt lackert spel
och jag gillar att dundra ivdg med min hést med
svardet i hdgsta hugg, men att bara folja mlnlkartan till
nasta L ar for de en ojamn upp

Sammanfattning:
Designméssigt lackert och spelmassigt bra.

8/10

Valdsamma vakter
Ezio &r en efterlyst man och stadernas

vakter ar alltid pa jakt efter dig, i olika
grader av vaksamhet. Det obeskrivligt
irriterande du-ar-bevakad-pipet fran
forsta spelet ar borttaget och det &ar
allméant lite lattare att réra sig i stader-
na. Rakna dock med att fa lubba fran
bylingen regelbundet.
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Italien runt Oftast rér du dig till fots i Assassin's Creed 2, men nér Ezio vill vila fotterna finns andra alternativ. Som i forra spelet finns héstar att sno utanfér
stadsportarna och nu kan du dessutom betala for en droska som tar dig till grannkommunen. | Venedig kan du forstas aven staka gondol.

enormt persongalleri och i stéllet for att beratta
en riktigt intressant historia presenteras i stéllet
manga sma om diverse italienska kopman och
makthavare. Ofta kénns Assassin's Creed I
som att snubbla in i en sdpopera man aldrig
sett forr, dar dussintals familjer talar i allvarliga
tonfall om vem som varit stygg och varfér. Den
kritiserade nutidsbiten har tonats ned, men
nastan s mycket att den saknar relevans.

Den artificiella intelligensen ar slipad, men
l&ngtifran perfekt. Aven denna gang star flera av
var lonnmordares fiender mest och tittar pa
striderna medans en stackare far géra grov-
jobbet. Leonardo da Vincis status som en av
mansklighetens framsta ténkare gors inte direkt
rattvisa nar Leo talar med en yttervagg i stallet
fér med mig. Och aterigen kan uppdrag som
presenteras som intrikata smygarutmaningar
|I6sas genom att bara storma in mot
huvudmaélet, néta attack-knapp och ignorera
dussinet vakter omkring en. De snygga
I6Gnnmorden mot en ensam vakt &r dock
fortfarande lika roliga (och brutala).

L

Halsovadligt

Hélsosystemet har gjorts
om i Assassin's Creed 2
och denna gang aterstalls
den automatiskt bara till
en viss del. Du kan aven
kopa medicinflaskor av
stadernas doktorer, och
med dessa kan du via ett
tryck pa styrkorset ater-
stalla en del av din halsa.
Genom ett besok till
farbror doktorn kan du bli
helt helad for en viss
kostnad. Det har systemet
fungerar bra aven om vi
numer ar vana att tillfrisk-
na helt bara genom att sta
still en stund och laka.

Assassin's Creed Il ar langt ifran ett daligt
actionspel, men det ar svart att inte kanna sig
besviken med tanke pa Ubisofts storslagna
I6ften om mer spelgladje. Nar en inforuta om
Leonardo da Vinci presenteras far jag reda pa
att konstnaren ofta lamnade sina verk
halvfardiga, och nadgonstans dér hittar vi kérnan
&ven i Assassin's Creed Il. Stora ambitioner, en
fantastisk inramning, kunniga skapare. Men i
slutdndan ett verk som hade behévt mer
arbete.

Sammanfattningsvis:
Ett oerhdrt vackert och ambitidst actionspel,
som tyvarr fortfarande lider av féregangarens
enformighet och ett ganska stort antal trista
uppdrag. Tredje gangen gillt, Ubisoft?
Jonas Elfving

7/10
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CALL OF DUTY:
MODERN WARFARE 2

Plattform PC/PS3/XBOX 360 Utvecklare

Eftertexterna rullar och greppet kring min
handkontroll &r fortfarande stenhart. Pulsen
vittnar om mina skoterfarder, de livsfarliga
striderna mot terroristerna, en vaghalsig
bergsklattring och, faktiskt, en raddad vard.
Det gick dock fort. Modern Warfare 2 ar éver
nastan innan det ens hunnit starta. Fér mig har
dock resan bara borjat.

Behallningen av Modern Warfare 2 ar
namligen det fantastiska multiplayer-stédet,
dar en av de stora nyheterna &r Spec Ops,
Infinity Wards svar p& den co-op-hysteri som
rader i spelvéarlden for tillfallet. Dessa ar korta
uppdrag pa mellan 2-15 minuter dar det géaller
att gora allt frn att eskortera folk, spranga
grejer, smyga eller bara kriga. Jag fastnade
rejélt for spelsattet och har kdmpat tappert for
att f& toppranking i bland annat en racertavling
dar man var tvungen att ta sig i mal p& under
70 sekunder, vilket blir sjukt stressigt och en
rolig jakt pa tiondelar.

Sjalva multiplayer-laget ar osannolikt valfyllt
och sa genomarbetat att det stéller det mesta
annat i skamvran med nast intill oandliga
instéliningsmojligheter. Nu kan man verkligen
skréddarsy en krigarklass som helt passar den
egna stilen utan massa stérande kompro-
misser. Sjalv ar jag ingen hejare pa prickskytte,
men i alla fall hyfsad péa att Iasa spelet och
gillar finesslost skjutande. Tack vare
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Bildtrubbel Fér att kunna bibehalla bilduppdateringen pa 60 bilder per sekund och anda
kunna flaska pa med effekter, kors konsolversionerna av Modern Warfare 2 i 1068x600-
uppldsning istéllet for 1280x720p. PC-versionen stddjer dock betydligt hdgre upplésning.

Supersuccén

Modern Warfare ar den
mest framgangsrika
forstapersonsskjutaren
nagonsin. Totalt saldes
narmare 15 miljoner spel,
vilket tvaan nu forvéantas
sla med rage. Som ren
jamforelse har actionspel
som Half-Life 2 och Halo
3 salt runt tio miljoner,
bada Gears of War-spelen
runt sex miljoner och
Metal Gear Solid 4 runt
fyra miljoner. Actionspel
saljer som smor.

instéliningsméjligheterna kan jag nu starta med
extremt tung kulspruta (och bazooka) och
sprida dod och forintelse omkring mig pa det
séatt jag kan bést.

En av mina favoritbanor utspelas pa en
flygplats med gott om bra gémstallen, som
gjord for klassisk bombdesarmering, nagot som
passar den hektiska och intensiva Call of Duty:
Modern Warfare 2-kénslan perfekt. Tempot &r
namligen &nnu mer uppskruvat an sist, och
med mer spektakulara perks férvandlas banor
som marmorbrott och amerikanska fororter till
fullstandiga slag av vansinne dar man far

kéampa sig for att halla sig vid liv ens i tio
sekunder. Banorna &ar dessutom &verlag
betydligt battre designade denna gang med
mindre fega gdémstéllen fér krypskyttar med

VANEBILDANDE,
UTMANANDE
OCH EXTREMT
ROLIGT

ljuddédmpad bdssa, vilka gjorde livet surt i
foregéngaren. Modern Warfare 2 erbjuder kort
sagt den mest valfyllda multiplayer-del som gar
att finna i actionvag. Natkoden fungerar ocksa
ypperligt och i slutdndan ar Call of Duty:
Modern Warfare 2 ett spel som suger musten
ur mig. P& det bra sattet.

Sammanfattningsvis:
Underhéllande, om &n kort, i singleplayer och
helt fantastiskt suverant i multiplayer.
Jonas Maki

9/10
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Love har varit pa atertraff med zombies fran ditt forflutna

RESIDENT EVIL: THE
DARKSIDE CHRONICLES =

LITTLE BIG
PLANET PSP

Utvecklare Utgivare
Antal spelare | Rek. Alder

Plattform Rek. Alder

Utvecklare Utgivare Premiar

Antal spelare

N MED RESIDENT

Genren ljuspistolspel borde snart byta namn.
“Wiifjarr-skjutare” ar ett battre namn da
genren fatt nytt liv genom Nintendos konsol.
Allt &r i 6vrigt som vanligt, misshandla
avtryckarknappen och nita fiender pa din
skarm.

Darkside Chronicles riktar sig till tva
grupper av spelare. Den foérsta malgruppen ar
intresserad av lattsmalt action som varar ett
par kvallar. De vill sitta och skjuta zombies
tillsammans med en vén, utan att stanna upp
for att |6sa trékiga pussel eller fundera Gver
gétor. Den andra gruppen spelare ar Resident
Evil-veteraner som &r intresserade av historien
kring spelserien i allméanhet och de dunkla
motiven bakom Umbrellas agerande i
synnerhet. Denna spelargrupp &r inte bara
hungriga p& zombie-lik, de &r ocksa sugna pa
att fa ta del av de nya fakta kring de tidiga
Resident Evil-spelen som presenteras i
Darkside Chronicles. Spelet utspelar sig

DET UTSPELAR
SIG PARALLELLT

EVIL 2

namligen under och parallellt med Resident
Evil 2 och Resident Evil: Code Veronica. For
dessa spelares skull ska jag inte narmare ga
in pa beréttelsen i spelet.

Darkside Chronicles fungerar precis som
vantat. Levande ddda faller i klasar kring mina
fétter. De hasar mot mig som zombies bor
och de stoppas av mina kulor sdsom brukligt i
ett ljuspistolspel. Sikta och skjut. Tillsammans
med en van blir det annu roligare. Spelet &r
tydligt upplagt for att spelas av tva personer
samtidigt, &ven om det fungerar dugligt att

Grafiken ar valdigt skiftande i kvalitet. Tidvis ser det valdigt trevligt
ut, men ibland blottas skavankerna. Designen har klassisk Resident Evil-stil.

Skrack eller?

De férsta Resident Evil-
spelen (till Playstation)
lyckades skramma skiten
ur oss med klassiska
zombie-scenarion och en
radsla for det vi kunde
héra, men inte alltid se.
De tva senaste spelen i
huvudspelserien
(Resident Evil 4 och 5)
har mer gemensamt med
actiongenren an skrack-
genren. Darkside
Chronicles ar visserligen
en tillbakablick till de
forsta spelen i serien.
Men eftersom ljuspistol-
spel pa réls inte direkt
lamnar plats for att bygga
upp stdmning sa blir det
action fran borjan till slut.

springa runt tillsammans med en datorstyrd
medspelare. Uppgraderingsmojligheter for
mina vapen och olika végval banar vag for en
smula omspelningsvéarde.

Spelets svaga punkt ar ett visuellt grepp
som Capcom anvént for att skapa panik och
inlevelse hos spelaren. Eftersom man ser
allting ur huvudpersonens 6gon sa ar bilden
aldrig stilla. Tank skakig handkamera. Ju fler
zombies desto mer stressad blir zombie-
jagaren. Det &r svart att sikta nar nacken péa
ens karaktar ror sig som halsen pa en R'n’B-
sangerska fran 90-talet. Trots detta och trots
ett gang dryga buggar &r Darkside Chronicles
ett solitt actionspel som racker fér nagra
kvallars explosiv och slemmig forstroelse.

Sammanfattningsvis:
Det ar kul att skjuta ned levande déda. Att
slippa tanka och bara sikta pa sin TV. Ibland
beh&ver man inte mer an sa.
Love Bolin

7/10

Little Big Planet till PSP hor till
konsolens absolut basta rent grafiskt.

Ibland dyker det upp nadgot som orsakar karlek
vid forsta 6gonkastet. Fjolarets basta spel Little
Big Planet var ett sddant. Det hade genial
design och imponerande teknik. Det var
skapargladje och mys i kvadrat. Det var allt och
lite till, och nu @ven var som helst. Jag har en
sackpojke i min ficka.

Jag ténkte inleda med ett konstaterande:
Den som inte foll platt for den oemotstandliga
charmen Media Molecules masterverk Little Big
Planet levererade, ar svart i sjélen. En spelvarld
som, s& hér ett &r senare, fortfarande sprakar av
liv. Det ar fantastiskt gladjande att se hur pass
val Studio Cambrigde lyckats behélla den
hérligt lekfulla upplevelsen originalupplagan

GRAFIKEN AR
FANTASTISK,
FYSIKEN
IMPONERANDE

bjod pa, i sin konvertering till PSP. Jag fanler
mig igenom trettio fiffiga plattformsbanor i
historielaget, kopplar upp mig till communityt
via wi-fi, laddar ner nya nivaer och bygger egna
i en fullfjadrad baneditor. Precis som jag gjort
stationart i 6ver ett ar.

Men ibland gor sig formatet pamint; det ar
en version inte helt utan kompromisser. |
Playstation 3-spelet byggdes nivaerna i tre olika
lager, dér man kunde réra sig i djupled. Har
finns bara tva. | stora Little Big Planet kunde jag
spela tillsammans med kompisar. Det kan jag
inte gora i lillebror. Dessutom har man &rvt den
ibland olovligt sega spelkontrollen.

Lyckligtvis vager det positiva 6ver med rage.
Grafiken ar fantastisk, fysiken imponerande,
musiken patenterat trallvéanlig och
helhetsupplevelsen nastan perverst varierad.
Jag stormtrivs, och bar numera med mig en
fantastisk liten varld éverallt.

*

Ett alskvart litet Aventyr som varje PSP-agare
med ett gott hjarta bor titta narmare pa.
Daniel Steinholtz

8/10
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Tva dimensioner at fyra spelare ar skén plattformsmatematik

NEW SUPER MARIO

BROGS.WII

Plattform Utvecklare Utgivare
Jag minns inte nér jag skrattade sa hjartligt at
en spelsituation sist. Det landar en ténd Bob-
omb framfor mig (Mario) och jag kastar den
instinktivt at sidan. Bombvarelsen landar
framfér min van (Toad) som gér samma sak.
Som i en Helan-och-Halvan-scen fortsatter vi
panikartat passandet tills en av oss sprangs
och var framfart genom banan sinkas rejalt.
Inte f6r att det spelar nagon roll. | New Super
Mario Bros. Wii stannar man gérna en extra
stund.

Multiplayer star alltsd pa menyn i denna
visit till Svampriket. Ar ni ett retsamt gang
kommer ni att peppra varandra med skéld-
paddsskal och sno varandras kraftsvampar.
Samspelta gdng kommer att planera,
kommunicera och avancera genom de allt
svarare plattformsbanorna. Oftast géller det
bara for alla att ta sig helskinnade fram till

MOLNEN AR
FLUFFIGA OCH
<~ MUSIKEN GLAD

banans slut, men ibland finns enklare
samarbetspussel som att vippa gungbrador
och ga genom varsin port.

Flerspelarkaoset ar pa gott och ont. Rékna
med Overbefolkade plattformar, oundvikliga
efterslantrare och regelbundna insikter om att
du “styrt” fel person en halv minut. Dessutom
fryser skarmen varje gang négon plockar en
power-up, vilket sabbar for spelare mitt i ett
precisionshopp. Just darfor ar det s roligt att
enspelarlaget inte &r bortslarvat, utan tvartom
en vardig utmanare till Marios basta 2D-titlar.

38 www.gamereactor.se
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Forutom att na flaggstangen pa banorna finns manga smautmaningar i New

Bonus-hjalp
Mario och génget far
hjalp av klassiska
bonusar som svampar,
eldblommor och stjarnor
och du kan dessutom
&ga isbanorna respektive
ta till skyarna med
nyheter som pingvin- och
propellerdrakten. Den
sistnamnda ger dig en
skjuts uppat genom ett
skak med Wii-fijérren,
som annars halls i det
klassiska vagrata grepp-
et. Historiens charmi-
gaste dinosaurie Yoshi ar
ocks4 tillbaka (jal), men
ar tyvérr valdigt under-
representerad och hittas
bara pa nagra fa banor.

Super Mario Bros Wii. Toads ska raddas och réda mynt ska samlas pa tid.

Det &r absolut inte trakigt att spela sjalv, inte
med kanonkulsfyllda luftskepp, vérldens béaste
Yoshi, spékhus och inte minst en fenomenal
slutfight. Bandesignen &r genomtankt, varierad
och mycket engagerande och det &r en
lattnad att Nintendo inte néjde sig med bara
ett simpelt partyspel. Aterigen far jag
anvandning fér mina mest primala
spelinstinkter. Jag haller inne springknappen,
hoppar med huvudet fore i varje blankande
myntsamling och frgetecken jag kan se.
Molnen ér fluffiga och musiken glad. Siktet &r
installt pa flaggstadngen och denna gang ar
mina vanner med mig.

Sammanfattningsvis:
Mario i tva dimensioner ar Nintendo-magi
bade for bade dig och vannerna.
Jonas Elfving

/10
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DRAGON
AGE:
ORIGINS

Utvecklare i
Antal spelare | Rek. Alder

Plattform
Premiar

Utgivare

De fetaste uppdragen i Dragon Age
tar cirka tio timmar styck att klara

Vi har vantat ohyggligt lange, men med tanke
pa att Bioware ligger bakom spel som Baldur's
Gate Il, Mass Effect och Knights of the Old
Republic har vi inget emot det. Dragon Age ar
pa manga satt en blandning av studions
tidigare spel, forbattrat pa samtliga punkter. Vi
snackar om en lang, mastig beréttelse med
massvis av valmdéjligheter och stéllnings-
taganden, oerhort intressanta personligheter
att lara kanna, och ett taktiskt stridssystem
som ger en ordentlig utmaning.

Dragon Age ar kompromisslost pa ett bra
séatt. Det gar att utveckla sina figurer néstan hur
som helst men du far ocksa skylla dig sjéalv om
du klantar till det. Nar du smyger runt i flera
timmar nere i moérka grottkomplex far du ocksa

DRAGON AGE
HAR ALLT
MAN KAN
ONSKA SIG

hoppas att du var férutseende nog att ta med
tillrackligt med helande drycker. Men &ven om
fienderna ibland kénns oévervinnerliga handlar
det om framst om taktik och detaljstyrning for
att vanda forlust till seger, inte om hjarndott
monstersmiskande for att bli starkare.

Som vanligt bjuder Bioware pa ett
karaktarsgalleri dar bade hjaltar, skurkar och
bikaraktarer &r trovardiga och mangbottnade.
Hedersknyffeln Alistair ar en sarskilt trevlig
bekantskap som lar segla upp pa mangas listor
over favoritfigur i spel. Dialogerna mellan de
minst sagt olika karaktarerna bjuder pa en
komisk touch mitt i all action. Dragon Age har
helt enkelt allt man kan dnska sig av ett rollspel
och sdllar sig till Biowares tidigare masterverk.
Rollspelsvintern ar raddad.

*

Ett fullfjadrat, krdvande och beroendeframkall-
ande masterverk som utan att skdmmas for sig
kan stalla sig bland genrens basta.

Mikael Sundberg
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Segas senaste stjarna bjussar pa ett superbt aventyr proppat med grym action

BAYONETTA

Rek. Alder

Plattform XB0X360 Utvecklare

Det &r i haret som styrkan sitter. Den grekiske
balsam-alskaren Samson spred sin prosa om
hérets roll pa slagfiltet redan for 3000 ar
sedan. Nagot som actiongenren inte fattat
forrén nu. GlIém trétta skinheads eller
stereotypa actionhjaltar i udakade mohawks,
Segas nya stjarnskott ar en langbent haxa
invirad i sitt 1dnga har som stller till med oreda
i en bisarr varld proppad av ilsket dodkott.
Bayonetta dr det nya spelet fran teamet bakom
Devil May Cry 3.

Jag trodde éarligt talat att Bayonetta skulle
bli vraluselt. Férhandsinformationen och de
fatal bilder som Sega skickat oss under det
gangna aret har skvallrat om ett fult spel
proppat med knasig estetik och mérkliga
fiender. Jag borde ha vetat béttre. Platinum
Games ar namligen en samling extremt duktiga
utvecklare som hallit fanan hégt hos Capcom
lange innan de for ett par ar sedan bestamde
sig for att starta eget.

Bayonetta & samma typ av spel som Devil
May Cry, God of War eller Ninja Gaiden. Haxan
i huvudrollen &r arg som ett bi efter en jobbig
minnesférlust och det blir ditt uppdrag att
forsoka skrapa ihop nog med ledtradar for att
fa Bayonetta att minnas de 500 (!) senaste
aren. V&gen dit kantas av den ena fienden mer
bisarr an den andra och Platinum Games
sparar sannerligen inte pa krutet da de gor sitt
yttersta for att toppa de omfattande bossfight-
erna fran God of War 2 och Devil May Cry 4. |

Utgivare

Premiar

Antal spelare

Kameran Som i de flesta japanska actionspel skéter kameran sig sjélvt, men hér trilskas den
aldrig nagonsin utan filmar bara det ur bésta tankbara synvinkel. Ta lardom, Team Ninja!

Haxjakt 2000
Hela historien om Bayo-
netta borjar med Hideki
Kamiya. Han har varit
inblandad i otaliga
Capcom-klassiker, men ar
mest kdnd som mannen
bakom Devil May Cry.
Men efter nagra fiaskon
fick han sparken och ar
nu istéllet en av grund-
arna bakom Platinum
Games (Mad World). En
studio som gér klassiska
japanska spel, helt an-
passade for en japansk
publik. Vilket dock absolut
inte betyder att vi i vast
inte kan ha trevligt med
dem, tvartom.

spel av den har typen stér och faller mycket
med hur kvick och exakt spelkontrollen ar. Och i
Bayonetta finns det i princip ingenting att klaga
pé i just den bemarkelsen. Haxan ror sig
gracidst och... markligt genom banorna och att
kontrollera hennes vilda attacker &r en ren frojd.
Fienderna stormar fram i omfattande antal
medan man sjélv kastar sig mellan avsatser och
svaratkomliga platser med en smidighet som far
sjélvaste Ruy Hayabusa att rodna.

Under en av spelets manga (fantastiska)
bosstrider slass Bayonetta i en bit av en
sondertrasad kyrka som faller genom luften i
rasande fart. | en annan sl&ss hon mot en
gigantisk cyklop pa en bro som bossen rivit 16s
och haller i sin hand. Det ar s& maktigt, s&

konstigt och s& lackert att man néastan svimmar.

Bayonetta ar fran forsta sekund en
odiskutabel actiontriumf som pa alla sétt och
vis slar Devil May Cry pa fingrarna. Det

DETTA AR EN
ODISKUTABEL
ACTIONTRIUMF

innehaller medvetet fanig dialog, bjussar pa
Sverraskningar runt varje horn, har nagra av de
maktigaste bossfighterna jag ndgonsin upplevt
samt en snudd pa perfekt spelkontroll. Nu
slapps haxan 16s forst nasta ar har i Sverige
men om du vill inleda 2010 med en riktig
actionpérla ar Bayonetta spelet for dig.

Sammanfattningsvis:
Bisarr speldesign méter ultrabombastisk
vansinnesaction och resultatet ar ett fantastiskt
actionspektakel som du bara inte far missa.
Petter Hegevall

9/10
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Plattform Utvecklare Utgivare

En férnimmelse av utsatthet. Obehag. Panik.
Men ocksa lusten av att brista ut i gapskratt,
och tacksamheten 6ver att inte vara ensam.
Alla dessa kanslor fyller mig inom brakdelen av
en sekund. Nagra fa 6verlevare, hundra-
tusentals levande d6da - konceptet ar bekant.
Men det har aldrig gjorts s& bra som nu.

Det har gatt precis ett ar sedan vi for forsta
géngen stiftade bekantskap med Louis,
Francis, Zoey och Bill mitt i en pagéende
zombieapokalyps. Parallellt med handelserna i
ettan foljer vi nu en ny grupp 6verlevare nere i
den amerikanska sédern. Smittan har spridit
sig 6ver hela landet och den enda medicinen
ar hett stal. Pumphagel, automatkarbiner,
prickskyttegevar, SMG:s och pistoler finns i
alla farger och former. Men ocksé molotovs,
pipe bombs, granatkastare, motorsagar,
katana-svéard, brandyxor, stekpannor och
elgitarrer brukas frekvent f6r zombiesmisk.
Sarskilt jag och motorségen har utvecklat ett
férhallande byggt pa 6msesidig lusta efter
kapat dokott. Extra pataglig blir upphetsningen
nér min fyramannagrupp finner andrum i en
vapenaffér i spelets forsta kapitel Dead Centre,
och monterar varsitt lasersikte pa véra
skjutdon. Vi rustar upp. Vi &r bad-ass.

Av sammanlagt fem makaldst under-
héllande kapitel &r min personliga favorit Dark
Carnival som bestar av ett nojesfalt med

40 www.gamereactor.se
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Chusiy

LEFT 4 DEAD 2

Brum brum later motorsagen nar Daniel Steinholtz sagar sig igenom nya zombies

Premiar

Antal spelare

Rek. Alder

| gengald for ett nagot ruffigare yttre kan Xbox 360-spelare

samarbeta med en kompis i delad skarm. Naturligtvis dras den grafiska prestandan da ner
ytterligare. Att spela online eller éver LAN ér fortfarande att féredra.

Zombieslakt
Det populdra Versus-laget
fran foregangaren ar dven
med i Left 4 Dead 2. Har
spelar man igenom kam-
panjen, med twisten att
fyra av atta spelare klar
sig i rollerna som zom-
bies. Det finns ett antal
nya zombietyper att spela
som, déribland den gift-
spottande Spittern och
den valdsamma Char-
gern. Just den hér delen
av Left 4 Dead 2 &r helt
sinnessjukt rolig...

kringomrade. Ett stélle som redan i forsta
genomspelningen bjuder p4 manga minnes-
varda stunder. Jag tanker pa obehaget nér vi
motte den gratande héxan i kérlekstunneln,
paniken nér vi blir jagade av trettio oddéda upp
fér en berg-och-dal-bana och den svarta
humorn nar lantisen Ellis sprénger en grupp
clowner i luften medan han graciést glider
nerfér en rutschkana. En tillfredstéllande detal;
ar att massprangningar inte bara resulterar i en
réd dimma langre. Fysikmotorn har uppdaterats
sa man verkligen ser torson, huvuden och
lemmar flyga &t alla hall.

Det &r en sténdig vaxling i tempo, och en
upplevelse som dessutom férandras och
anpassas infor varje ny omgéng. Horden
attackerar séllan frdn samma hall tva ganger.
Alla sinnen arbetar pa hogvarv. Darfor ar Left 4

ELLIS SPRANGER
EN GRUPP
CLOWNER1
LUFTEN

Dead 2 alltid intressant, och alltid sinnessjukt
roligt. Det &r mer odéda, mer vapen och mer
hysterisk samarbetsgladje i den basta
spelhyliningen till zombiesjukan n&gonsin.

Sammanfattningsvis:
Massor av underbart roliga vapen och unika
spellagen gor Left 4 Dead 2 till zombie-
romantikerns vata drém.
Daniel Steinholtz

9/10
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THEY DON'T EXPECT YOU TO SURVIVE.

No one is expected to live. Something is out there. And it's wiping out entire human colonies, one at a time. It's
your mission to stop it. Recruit a team of specialists and lead them into battle. Fight your way across the farthest
reaches of the universe and prevent the extinction of an entire race. They say it's a suicide mission. Prove them wrong.
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Muramasa kanns fullstandigt unikt, som en fargsprakande interaktiv tavla. Sa vackert ar det.
Vill du &ga det snyggaste Wii-spelet sedan Mario Galaxy ska du inhandla det har.

DJ HERO

Utvecklare
Premiar

Plattform Utgivare

Antal spelare
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Antligen musik fér mig, jag som knappt
tal den skriniga rockmusiken i Rock
Band 2. Ja, soundtracket &r en mycket
stark motivation till kép av DJ Hero. Att
fa spela vérldens trevligaste spelgenre
med musik som lika géarna kunnat
snurra i min stereo dr enormt kul.
Dizzee Rascal, Jackson 5, Marvin Gaye
och Daft Punk & grymma grejer och
DJ Heros spelsatt ar unikt.

En skivspelare foljer ndmligen med
spelet och med knappar samt cross-
fader mixar du ditt ljud enligt Guitar
Hero-aktiga symboler som rusar mot
dig. P& de svarare nivaerna borjar DJ
Hero skina. Inlevelsen och kénslan av
att faktiskt skota musikmixen pa riktigt
okar rejélt och den som satsar lite tid
pa spelet belénas med rejal spelgladje.
DJ Hero hér tillsammans med Osu!
Tatakae! Ouendan och Rhythm
Tengoku till de roligaste musikspelen

jag spelat de senaste aren.
Love Bolin

9/10
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Dra ditt svard och forbered dig pa en blodig resa

MURAMASA:
THE DEMON BLADE

Plattform Utvecklare Utgivare

Jag ror mig genom skogar badande i trolskt
ljus. Vidare genom félt dar graset vajar i
vinden. Gar in och ut ur sma trihus. Bltt
manljus silar ned genom molnen och traffar
halmtak. Passerar skummande vattenfall och
berg tackta av is och snd. Jag ser 16v i
tusentals farger. Ibland kénns det néstan
hansynslost att bara springa forbi all grafik-
porr. Allting ar handritat av talangfulla
designers pa Vanillaware. Den senaste gangen
jag sdg nagot liknande r nar samma utveck-
lare flortade med nordisk mytologi i Odin

Premiar

L Sphere till Playstation 2.
Muramasa &r ett actionspel i tva

dimensioner som lanar friskt fran rollspelens

1 varld. Karaktérerna gar upp i nivd genom att
slass, man tvingas igenom en del nonsens-
dialog och det gar att byta mellan olika vapen
och utrustning. En fungerande blandning som
stryker mig medhars. Dessutom slipper jag

hemska skadespelare eftersom de japanska
rosterna &r intakta &ven i versionen som hittat

GTA IV: BALLAD
OF GAY TONY

Plattform Utvecklare
Utgivare Premiar
Antal spelare = Rek. Alder

I den andra nedladdningsbara GTA IV-
expansionen till Xbox 360 méter vi Luis
Lopez, affarspartner och personlig
livvakt at nattklubbskungen Anthony
“Gay Tony” Prince. Historien om de
bada &r vélberattad och cool och i
Liberty City vantar denna gang
dessutom flera skona spelmassiga
nyheter...

En rejél del av Gay Tony kretsar till
exempel kring att flyga helikopter och
hoppa fallskarm. Férutom lite svar-
styrda graddvispar ar de luftburna
uppdragen hisnande och roliga, och
mycket av spelet kdnns dverdrivet och
utflippat pa ett s&tt som GTA inte gjort
sedan San Andreas. Men framst spelar
jag dock Ballad of Gay Tony pa grund
av Liberty City, denna ljuva spelstad
som fortsétter att imponera. Gay Tony
ar en grymt underhallande expansion.
Petter Hegevall

8/10

hit. Spelet kénns valdigt japanskt. Jag tar
varma kallbad, har minnesforlust och umgas

BORDERLANDS

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Premiar Antal spelare

Forhandssnacket om Gearbox hett
efterlangtade rolispelsbastard har
kretsat nastan enbart kring det faktum
att Pandora skulle vara en enorm varld,
full av liv. Sa blev tyvérr inte fallet och
Gearbox tecknade postapokalyps bade
kanns 6de, platt och livios. Det hindrar
dock inte Borderlands fran att vara en
av vinterns mest beroendeframkallande
spelupplevelser.

Du ar en benhard stratrévare med
sug efter rikedomar. Planeten Pandora
gémmer ett himmelrike fér den guld-
sugne, en gdmd och mystisk plats i
sagorna kallad “The Vault”. Vagen dit
kantas av féllor, skurkar och arga
trdskhundar och du rekommenderas ta
med dig polarna om du avser att
overleva. Borderlands ar snyggt,
beroendeframkallande och erbjuder en
annorlunda upplevelse. Battre fiender
och en mer levande véarld hade dock
inte skadat.

Daniel Steinholtz

7/10

Antal spelare | Rek. Alder

med storbystade vargkvinnor. Striderna ar
korta, intensiva och kaotiska. Jag tenderar att
spela finesslost nar kaoset slar till. Att hamra
attacker tar mig langt, speciellt p& den latta
svarighetsgraden. Det &r ganska roligt att sl&
ned fiender, men behallningen &r aldrig det
egentliga stridssystemet. Jag har nog med att
fokusera och bli féralskad i fiendedesignen.

Ar du sugen p4 lite old-school action med
rollspelsinslag och kan leva med ett nagot
upprepande spelupplagg s& & Muramasa:
The Demon Blade ett givet kop.

*

Med en vass klinga huggs fiender ned i drivor.
Muramasa &r ett sidscrollande actionspel med
rollspelsinslag som kommer att imponera pa
alla som gillar vacker tvadimensionell grafik.
Love Bolin

7/10

BAND HERO

Plattform Utvecklare
Utgivare Premiar
Antal spelare Rek. Alder

“And good old boys were drinking [.-.]
and rye”. Nej, American Pie later inte
som den ska. | sin vilja att skapa ett
familjevanligt musikspel har Activision
plockat bort hemska ord som “whisky”
och ersatt rock med pop. Band Hero ar
ett tillrdttalagt musikspel for unga
tonaringar dar varken rusdrycker
omsjungs eller gitarrer vraltjuter.
Kanske ar jag onddigt bitter. Det ar
egentligen inget fel med att Guitar Hero
slapps i olika versioner, band- eller
stilspecifika, d& det ger fler spelare
chansen att hitta precis vad de vill ha.
Darfor ar dealen forstds som i andra
musikspel: gillar du latlistan kommer du
att ha kul med Band Hero, som i
grunden fungerar precis som Guitar
Hero 5. Sjélv hoppar jag helst 6ver latar
av Spice Girls och Hillary Duff. For att
inte tala om turkos-rosa menyer och en
groomad Clive Winston.
Jonas Elfving

6/10
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NUMMER 71

Vi har fatt massor och ter massor av forfragningar fran er
lasare om vi inte kan beratta mer ingdende om hur
Gamereactor blir till varje manad. S& har kommer det!

Chefredakttr Petter Hegevall berattar om hur ménaden pa redaktionen
varit, vad vi gjort, i vilken takt och hur denna tidning blev till...

et blev stressigt mot slutet av
E produktionen av férra numret.

Stressigt att fa ihop den nya
formen, framfor allt. Men tidningen blev
fardig och i en omrostning pa Game-
reactor.se fick vi veta exakt hur mycket
ni gillade den nya preview- och recen-
sions-designen. Sedan dess har det hant
mycket. Hosten har sparkat igang pa
allvar...

02/11

Mandag. ldag startar produktionen av
Gamereactor #71 (numret du nu héller i
handen) och medan vi planerar for fullt
forsoker jag slita mig for att spela lite
mer av Bayonetta. Det &r verkligen
lovande, &ven om var férhandsversion
innehéller en del irriterande buggar.

03/11

Jonas Méki ringde precis fran London
dar han spelat igenom Call of Duty:
Modern Warfare 2. Detta medan jag
redigerar texter fran Daniels San
Francisco resa och medan Elfving spelar
Assassin’s Creed Il for fulla muggar.

Assassin’s Creed Il dr valdigt snyggt.

04/11

Idag har vi tavlat i Wipeout HD Fury pa
redaktionen som ett litet trevligt avbréck i
braket kring Arets spel 2009. Korandet ar
i full gdng och alla har skrikit &t varandra
idag. Jesper har &ven gjort mer an sa.

05/11

Efter en veckas vilda diskussioner &r hela
listan klar. Arets spel 2009 &r korat i en
himla massa olika kategorier och jag
kanner mig helt slapp i hjarnan. 2009 har
varit ett okej spelar men inte mer. 2008
var battre pa s& manga olika satt. 2010
kan nog komma att bli ett av spelhisto-
riens fetaste, som det ser ut just nu.

06/11

Street Fighter IV bara vaxer, trots att det
snart &r ett &r gammalt och trots att vi pa
redaktionen investerat hundratals timmar
med Capcoms comeback, redan. Jag
forsoker bli battre med Ken men har
fortfarande lite problem med att
motstandaren reser sig mycket
langsammare &n vad de gor i Street
Fighter Alpha 3. Det far darmed ofta bli
Sagat som delar ut mitt stryk istallet. Pa
distans, med irriterande eldbollar.

Street Fighter IV ar verkligen briljant.

09/11

Maki spelar Bayonetta i spelrummet sa
att vaggarna baxnar. Det smaller sa
porslinet skallrar, och han gillar det.
Platinum Games &r svinduktiga och det
marks att de har jarnkoll pa varenda liten
detalj genom harhaxans helfrana aventyr.
Imorgon ska jag ta en tur med héxan och
se om hon kan konkurrera med sjalvaste
drapar-Kratos. God of War Il kdnns ju s&
sjukt bra, redan.

10/11

Darksiders: Wrath of War anlédnde idag
och det har bara varit ned i redaktionens
debug-PS3:a och vant. Tiden réacker inte
till och Elfving maste anvanda spel-
rummet for att testa Band Hero idag. Jag
har ritat sidor, klippt texter och fangat
screenshots fran Call of Duty: Modern
Warfare 2 idag.

Modern Warfare 2 &r pa tok for kort, men
multiplayer-laget ar & andra sidan helt briljant.

11/11

Sen kvall igar blev till tidig morgon.
Gamereactor.se krdver min odelade
uppmarksamhet idag och jag har tusen
saker kvar att gora. Splashar ska
formges, uppdrag ska delas ut och
hamtas in och de andra Gamereactor-
landerna maste fa veta hur jag téanker
infor byggandet av specialsiten till Arets
spel 2009.

12/11

Left 4 Dead 2 anléande idag och vi har
kopplat ihop oss for lite gammal hederlig
zombieslakt. Jag gillade ettan men har
egentligen inte haft nagra sarskilt hbga
férvantningar pa uppféljaren. Det visade
sig dock snabbt imorse att Valve
forbattrat varje liten del av Left 4 Dead
och bjuder nu pa ett larvigt roligt och
extremt beroendeframkallande actionspel
som &r perfekt for dig som har tre
skjutglada polare att teama upp med.

Petter och Erik sitter betyg pa fyra BD-rullar

Star Trek
Paramount

Monsters vs Aliens
Universal

13/11

Oh you, laddergoat. You so random! Den
dar Call of Juarez-geten med tillhdrande
skrattsalig galenpanna ar fortfarande
roligast pa Youtube. Jag borjar
misstanka att det &r Jesper Karlsson
som sitter bakom skdrmen och skriker i
klippet. Férutom regelbundna gapskratt
ar det crunch-time idag (och i helgen) for
att bli fardig med tidningen du haller i
handen. Jag ska pilla klart med Arets
spel-artikeln medan M&ki och Elfving
skriver klart det sista till den héar
manadens Essentiellt. Efter det ska jag
spela lite mer Bayonetta.

Bayonetta ma vara en ful hdxa, men spelet rockar.

14/11

Lérdagsjobb idag. Jonas och Jonas pillar
med textredigering och val av spel till
Tempo medan jag pysslar med bilder och
renskriver min recension av Bayonetta.
Efter det ska jag klistra in lite Nedladdat-
texter och putsa fardigt pa omslaget.
Sen far det vara nog for idag. Det &r ju
UFC 105 ikvall, jag maste borja ladda.

15/11

Sondag, klockan ar 12.52 och jag har
jobbat i fyra timmar redan. En del saker
rérande Gamereactor.se var tvungna att
gbras idag och sen ska tidningen vara
fardig om 41 timmar ocksa. Men det ser
bra ut, vi borjar bli klara sénar som pa
lite Tempo-tjafs. Nu = korrektur.

Gladiator - Special Edition
Universal

Regisséren J.J. Abrams inte bara
nystartar hela Star Trek-franchisen
med sin hyllade blockbuster, han
gor den ocksa sevard for forsta
géngen sedan bérjan pa 80-talet.
Det ar en harligt fartfylld och
underhéllande rymdrulle med
lackra specialeffekter och
tillrackligt med nérderi for att
gladja aven inbitna Trekkies.

Att lyckas underhélla saval
femariga Bolibompa-fans som 32-
ariga TV-spelstontar ar ingen latt
match. Anda lyckas Pixar, Fox och
Dreamworks med detta. Ofta.
Monsters vs Aliens &r inget
undantag utan bombarderar ’
sméttingarna med roligt stoj - o~
medan den flirtar med mig som ik
vuxen med hjalp av urskona !
referenser till den &lskvérda sci-fi-
genren proppad av nostalgiskt vansinne.

Nar Ridley Scott nu slapper I6s en
vildsint Russel Crowe pa Blu-ray i
form av Sapphire-specialutgavan,
ar det svart att inte fnittra frene-
tiskt. For oavsett filmsmak ar det
kriminellt svart att inte alska
Maximus valdsamma resa.

Bilden: Det har snackats och
skrivits en del om bilden i denna
utgéva pa férhand. Vissa har
pastatt att bilden skulle vara medelméttig medan andra pastétt att
Universal slaskat ut en kasst 6verford DVD-transfer. Sanningen
ligger ndgonstans mitt i mellan. En besvikelse - absolut. Men
langt ifran uselt.

e —

Bilden: Arets basta Blu-raybild &r nastan en underdrift, har finns
en l6jligt perfekt skarpa, en ruggigt kompetent svarta och en
djupkansla som kéanns avgrundslik.

Bilden: Underbar skérpa, fantastiska farger och en detaljrikedom
som bracker det mesta i Blu-ray-vag. Detta ar grymt bra.
Ljudet: Maktigt, bombastiskt och fantastiskt mixat nér TrueHD-sparet
kramar ur det bésta ur savél surroundeffekter som basladan.

Ljudet: Dolby True HD-spéret haller referenskvalitet... Ljudet: Det saknas lite botten, men i Gvrigt later det bra.
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16/11

Lego Rock Band anlénde idag tillsammans
med Lego Indiana Jones 2. Vi hinner inte fa
med négot av dem i tidningen du haller i
handen men istéllet kan du (givetvis) lasa
bada recensionerna pa Gamereactor.se. ldag
har jag rattat korrekturfel som vara kara
korrekturslavar hittat samt pulat med
omslaget. | forrgar hade vi bestamt oss for ett
Mass Effect 2-omslag men igar angrade vi
oss. Det kénns roligare med ett egengjort
montage med frésiga gubbar fran nasta ars
hetaste.

Mass Effect 2 ser riktigt, riktigt trevligt ut.

16/11 (22.39)

Jonas Elfving har suttit och spelat basketliret
som &r recenserat har till hdger, och skrikit av
ilska i omgéangar. Jag har inte sett Jonas
“lugnet sjalv” Elfving sa arg under de tva ar
jag ka&nt honom. Inte ens néra. Jag har precis
last igenom alla kommentarer i min blogg om
vad ni lasare tycker om omslaget samt tjatat
pa Daniel att fardigstalla recensionen av Left 4
Dead 2 till Gamereactor.se fér publicering
inatt.

17/11

Deadline idag. Nu p& morgonen. Allt har gatt
precis enligt planerna och ingen av oss har
tvingats stressa. Férutom numrets tva artiklar
(Hetast 2010 och Arets spel 2009) fick vi inte
plats med s& himla mycket i det har numret. Vi
vill darfor att du surfar in pad Gamereactor.se
for att Iasa alla ménadens hetaste recensioner
samt vara purfarska beta-tester fran de
senaste resorna vi gjort till EA, Capcom och
Disney. Nasta nummer kommer efter
arsskiftet. Tack for i ar och gott nytt.

Transformers 2
Paramount

Michael Bay vraker pa med fler
robotar och maffiga explosioner,
men det gor han férgaves.
Transformers: Revenge of the
Fallen &r visserligen stdmre och
langre &n sin foregangare, men
| ocksa betydligt sdmre och med
T trottsamt manga narbilder pa

| Megan Fox kropp. En gubbsjuk
och olidligt l&ng skrapfilm.

Bilden: Hudtonerna &r dversatuerade, som i den forsta filmen,
men i dvrigt ar det har referenskvalité rakt igenom med mustig
skérpa och en fantastisk detaljrikedom.

Ljudet: TS Master Audio-spéret i Transformers ar bland det
basta som hittills slappts pa BD.

MM,
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NBA Unrivaled

Speltyp SPORT Antal spelare 1-4 Pris 140 KR Text JONAS ELFVING

Slit av min skalle och slamdunka den i en
hawaiiansk vulkan, bara jag slipper eléndet. Ar
detta ens ett spel? Inte n&got ironiskt projekt
for att forstora folks hjérnor? Nej. Det &r
verkligen s& har déligt. NBA Unrivaled &r helt
ohotat i kategorin Stérsta Basketskamtet
Néagonsin och prislappen pa 140 spénn gene-
rerar antingen galet skratt eller héngning i en
basketkorg.

| princip allt &r trasigt. Till en borjan ar det
néstan omdjligt att se vem som har bollen; allt
ar ett gytter av ohyggligt ryckiga spelare och

den analoga spakens exakthet &r mer eller
mindre som ett styrkors. Med bollelandet val i
hand behéver du bara vénta till du kan géra en
ostoppbar dunk, vilket fixar mél varje gang.
Animationerna ar komiskt dliga och spelarna
ser ut som klippdockor filmade med stop-
motion-kamera. Nej, NBA Unrivaled stinker
verkligen kvarglémd suspensoar och det &r
ofattbart att NBA-licenseen har fatt pryda
katastrofen. Jag kan inte ens skjuta straffkast
med kartongen, dé detta &r ett nedladd-
ningsbart spel.

NE T

SUPER STAR WARS

Plattform Speltyp PLATTFORM
Antal spelare 1 Pris 80 KR Text JONAS MAKI

N&r man gjorde filmlicensspel forr i varlden var
det alltid enligt samma formel: Ett standard-
plattformsspel fylit med fiender och banor som
vagt liknade nagot fran filmen ifrin som man
sedan tragglade sig igenom. Ja, och s fanns
det Super Star Wars. Hér fick vi kora ratta X-
vingar, tampas med enorma bossar och avnjuta
det grymma ljudchippet i Super Nintendo nar
det jobbar som allra hérdast. Vi var nog manga
som befarade att det gamla licensspelet Super
Star Wars var borta for alltid, men ovéntat nog
gér det nu att ladda ned till Virtual Console,
ndgot jag absolut kan rekommendera.

TALES OF MONKEY
ISLAND CHAPTER 3:
LAIR OF THE LEVIATHAN

Plattform W1i Speltyp AVENTYR
Antal spelare 1 Pris 100 KR Text JONAS ELFVING

De flesta skulle tappa h&gen. Men att befinna
sig inuti en enorm sj6ko i jakt p& botemedlet till
en voodoo-férbannelse &r ndgot Guybrush
Threepwood, méaktig pirat, tar med ro. | den
tredje episoden av fem klafsar han tappert
omkring bland inélvor och kroppsviétskor, allt
designat med sann skapargladije, i jakt pa
l6sningen pé nésta pussel. Dessa &r tyvarr
aningen for latta och episod tre bjuder dverlag
pa alldeles fér fa speltimmar. Men det uppvégs
av stor charm, genuint bra humor och skon
karibisk musik. Det &r svart att motsté en
Guybrush i god form, trots allt.
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PS3 Slim + Killzone 2

Ta chansen, tavla med Gamereactor och Sony och vinn arets béasta spel + Playstation 3!

. . Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna Du kan &ven delta i denna tavling pa Gamereactor.se och
Vad heter Kejsaren éver Helghan ett smaskigt exemplar av arets spel 2009: slipper da klippa sénder tidningen. Happ!
[] Visari [] Radec [] Raul
Namn:

Killzone 2 utvecklades av vilka?

D Guer’r’l”a D Valve D Blowar’e ............................................................................. i eeteererreasranennssssrrnnaseserettertsarrnsannsrnssessesseeseetereserranannransrnne

Vad heter huvudpersonen i Killzone 2?
[] Sevchenko [] Gradenko [ Mashushencko e ssssssssssssennens TElefONUIIMEN: | | ..oeeeeeeeeeereereereseesensenssnssssssessessossesssnsorae

Klipp ur talongen, skicka den till oss och mérk kuvertet med ”KZ2”. Vill du inte klippa sénder tidningen kan du skicka svaren i ett mail

eller skriva ned svaren pa ett papper till taving@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund. WWW.gamereactonse
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CREATIVE

SOUND BLASTER ARENA SURROUND
USB GAMING HEADSET

RIKTIGT SPELLJUD

DAGS ATT TA DITT SPELANDE PA ALLVAR.

Sound Blaster Arena Surround USB Gaming Headset med kraftfull X-Fiteknik och EAX-st6d ger ett
positionellt 3D-surroundljud som ar sa effektivt att det &r som att se i morkret. Sound Blaster Arena
Surround kombineras med VoiceFX som goér att du kan morfa din rést och Silencerteknik som
stanger ut bakgrundsbuller och ar ett oumbarligt vapen for en avancerad spelare. Det ar utformat
for hog komfort och har garanterat konsekvent ljudkvalitet och snabb USB-anslutning fér optimal
prestanda under intensiva spelsessioner.

ANDRA SPELHEADSET:
FATAL1TY PROFESSIONAL SERIES FATAL1TY USB GAMING HEADSET FATAL1TY GAMING HEADSET
GAMING HEADSET MK Il o X-Fi-programvara for * 40mm neodymiumdrivenheter for
* Silencer*-teknik for ___...-'". S oslagbart spelljud - suverant ljud 5
tydligare rostchatt i R » USB-anslutning for .-__.-"' o Syrefri kopparkabel for .-__.-"'
» Kan vikas fér kompakt | ‘e 1 konsekvent 4 -1 extrem klarhet | 1
forvaring ' | ljudprestanda o L * Basta komfort 5 I
o Inline-volymkontroll | . #= | | | » Inline-volymkontroll L j- under ldnga
| & b .-I .-"". spelsessioner

’) P\

i o E i

~~~~~

* Denna funktion kréaver ljudkort i
Sound Blaster X-Fi Titanium-serien

© 2009 Creative Technology Ltd. Med ensamratt. Faktiskt innehall och farger kan skilja sig nagot fran bilderna.

FATAL1TY PROFESSIONAL SERIES
GAMING HEADSET MK 1l

Illustration av X-Fi CMSS-3D

5 ENCER
Volce FX

i

BLASTER

www.soundblaster.com
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