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B PETTER HEGEUAL
CHEFREDAHTOR

Wanted: Weapons of Fate och
Riddick: Assault on Dark Athena
bevisar att Sverige ar bast i
varlden pa filmlicensspel...

Tanken &r i det ndrmaste bisarr. Nastan i
alla fall. Sverige, en sedan lang tid tillbaka
urblek filmnation, idag béast i varlden pa
filmlicensspel. Sa ser det ser ut, och
orsaken ar fortfarande oklar. “Slumpen”
menar utvecklarna bakom The Chronicles
of Riddick. God kompetens och hég
lagstaniva bland svenska spelstudios
menar Bo Andersson péa Grin, utvecklarna
bakom Wanted-spelet.

Jag dlskar film (nastan lika mycket som
jag alskar spel) och har i ratal sorjt det
faktum att spel baserade pa filmer i 99%
av fallen luktar gammal hockeysuspen-
soar. For med ratt mangd tid, ratt
utvecklare och med ett filmbolag redo att
samarbete med spelskaparna redan fran
start, finns det alla chanser i varlden att
férlanga, fordjupa och expandera den
upplevelse som filmen i fraga erbjuder.
Och darmed inte bara ge oss kvalitativa
spel utan ett ovarderligt mervarde som i
fall som Riddick-spelen faktiskt stéller
filmerna i fraga i ett klart béttre ljus. Det &r
dags nu, Grin och Starbreeze har visat
vagen. Wanted och Riddick: Assault on
Dark Athena &r tva valgjorda, underhall-
ande och beroendeframkallande spelprod-
uktioner som far lov att bli en ny mall for
subgenrens framtid.

_Petter

CHEFREDAKTOR Petter Hegevall (petter@gamereactor.se)
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Inuti Gamereactor Magazine #66 (April)
Vi har kollat in Bioshock 2, betygsatt Wanted:

Weapons of Fate och utsett varldens snyggaste spel!

24 BIOSHOCH 2

06 ARMY OF TWO 2

Krigiska tvamannalaget Rico och Salem

fortsatter sin aggressiva legoknektskamp och
i vi har de hetaste bilderna.

32 WANTED

Chefredaktor Petter besokte San Francisco, dar 2K Marin
visade sin uppféljare till urlackra Bioshock.

—

1El SNVGGQSTE SPELET

Grafik ar inte allt... Men mycket! Vi har satt de snyggaste spelen
just nu under lupp och utsett titeln med vérldens bésta grafik!

BETA-TEST

16 Marvel: Ultimate
Alliance 2 - Fusion Riddick: Assault 06 Nyheter
Operation Flashpoint 2 on Dark Athena 07 Utannonserat
Fuel WWE Legends of 09 6 anledingar
Guitar Hero: Metallica Wrestlemania 11 Profilen
Terminator: Salvation The Godfather Il 40 Kopguide
Dragon Age: Origins Metal Gear Solid: Touch 42 Journal
Grand Slam Tennis Wheelman 42 Blu-ray

RECENSIONER FASTA SEHTIONER

Gamereactor ansvarar inte for icke bestéllt
material. Eftertryck, helt eller delvis utan
redaktionens medgivande ar forbjudet. Eventuella
priser omnamnda i tidningen &r reserverade for
andringar. Citera oss garna men ange alltid kallan.

Petter Martensson (petter.martensson@gamereactor.se)
Johan Bergstrém (johan.bergstrom@gamereactor.se)
Mattias Hegerius (mattias.hegerius@gamereactor.se)
Marcus Lofstrom (marcus.lofstrom@gamereactor.se)

Daniel Steinholtz (daniel.steinholtz@gamereactor.se) Gamereactor &r en Nordisk gratistidning som ges
ut av fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland

Norge och Danmark. Gamereactor finns hos

ADRESS Hamngatan 10

831 33 Ostersund

INTERNET Gamereactor.se

PRENUMERATION Gamereactor.se/prenumerera
UPPLAGA 75 000 exemplar

ANTAL LASARE 97 000 (Orvesto 2008)
PERIODICITET 10 nr/ar (januari och juli uteslutna)
TRYCK Colorprint Danmark

DISTRIBUTION Pan Nordic Logistics

ANNONSER Devisor Reklam & Media 08-317600
(leif.persson@gamereactor.se)

narmare 1000 svenska butiker runt om i hela
landet. Det storsta butikskedjorna som bjuder pa
var tidning &r: Onoff, Game, EB Games, Elgigant-
en och Expert. Vi finns &ven pé flera hundra
hogstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer,
enskilda specialbutiker och stérre képcentrum.
www.gamereactor.se &r Sveriges storsta spelsite.
Har finner du varje dag ett tiotal purfarska spel-
nyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa
férhandstester. P4 Gamereactor.se kan du dven
driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskuteraspel i vart forum eller f& svar
pa dina fragor fran oss pa redaktionen.

GAMEREACTOR GES UT AV GAMEZ PUBLISHING

Daniel Steinholtz har hardtestat svenska Grins filmlicenstitel
Wanted och beréttar exakt hur roliga krokta kulbanor ar.

EE] DFIQGUN AGE: ORIGINS

Jo, de har ruskiga skeletten har mumsat pa Petter Martenssons
blottade spiror da han forsékt bekdmpa ondskan i Biowares nya!

30 The Chronicles of 04 Brev & Mail 43 Nedladdat
46 Topplistor
47 Tavlingar

4? UINN NYA RIDDICH

Vinn ett ex av Assault on Dark Athena.

Vid varje recension informerar vi om vilken version
av spelet vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi
beréttar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplatt-
formsspel vi testat till att vi beréttar om vi recen-
serat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om
spelets rekommenderade aldersgrans enligt PEGI-
standard. PEGI ar en férkortning av Pan European
Game Information. PEGI-klassi-ficeringarna ar
rekommendationer om produktens innehall och
lamplighet for olika &ldersgrupper, och inte hur bra
spelet ar eller dess tillganglighet. De fem &lders-
granserna i PEGI-systemet &r 3 &r och uppat; 7 ar
och uppat; 12 &r och uppét; 16 ar och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer
finns ocksa pa fodralen till samtliga spel som
slapps i Europa.

Utnamnelsen "Alskvért spel” &r for oss pa
Gamereactor ett satt att saga till dig att du verkligen
méste kdpa det har spelet. Den alskvarda stampeln
ar nagot som vi delar ut en gang per nummer.
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Vad héande med SSX?

Nu har det gatt tre ar sedan vi speldlskare blev
introducerade till HD-generationens konsoler.
Vi har avnjutit valdsspektakel sdsom Gears of
War dér vi ségat ner Locust till sma kebab-
bitar samt njutit av kreativa storspel sdsom
Little Big Planet, Portal och Viva Pifata. Listan
kan goras lang med bade nya och gamla
spelserier som sléppts de senaste tre aren.
Aven actiongenren har moderniserats med
spel som Bioshock och Mirror's Edge. Trots
det s& kanns det som om det saknas nagot.
Det finns ett tomrum i mitt spelbibliotek. Det
som saknas ar ett nytt SSX spel. Det allra
forsta SSX-spelet tdgade in till férra genera-
tionens konsoler och grep hela spelvérlden. Ett
snowboardspel dér man trotsade fysikens
lagar och svischade fram genom luften i 120
knyck. Galna trick kombinerades med annu
mer kndppa karaktérer och resultatet blev
oerhort lyckat. Spelserien kulminerade i mitt
tycke med del tre i serien, oslagbar frihet och
grafik som &n idag haller hog standard. Tyvarr
sa har EA inte sagt ett dyft om nagon ny
eventuell del i serien. Det har funnits sma
referenser i andra EA-spel men &n s& lange sé
har inget officiellt tillkdnnagivande getts. Det
tycker jag ar synd, fér vem vill inte susa nedfér
en backe med pudersné samtidigt som man
utfér en 930° frontflip med spelseriens
skonaste karaktar, Elise. Och allt det i HD.

Generation mot generation

Har ndgon av Gamereactors lasare ndgonsin
satt sig ner och last en bok om ekonomi,
marknadsforning eller liknande? Omsattning ar
en faktor ndr man snackar ekonomi, men inte
nagot man ska stirra sig blind pa. Det finns en
annan som &r viktigare ndr man talar om
spelvarldens pastddda 6kade omsattning och
dess orubbade stéllning som den enda
marknaden som ingen lagkonjunktur rar pa.
Min kéra lasare. Tank efter lite nu om vad det

ar som visar (tillsammans med omsattningen)
att spelvarlden vaxer. Ar det kanske antalet
salda spel? Ar det antalet salda konsoler per
capita? Svaret &r ratt simpelt. Det &r profiten
som foretagen far. Stérre omséattning betyder
inte att vinsten blir stérre, den har tvartom
minskat for utgivarna. Speciellt idag nér
tillverkningskostnaderna for HD-spelen har
Okat.

Nej, istéllet tycks det vara Nintendo DS och
Wii som ska radda oss. Med l&ga utvecklings-
kostnader, samt 6kad forséljning ser féretagen
vinst (inte bara Nintendo, aven spelutgivarna).
Det &r detta som gér att marknaden an en
gang har bérjat véxa och gjort att spel-
branschen trotsat lagkonjunkturen. Med detta
sagt vill jag poéngtera att Nintendo med
Nintendo DS och Wii har raddat hela mark-
naden fran att djupdyka, vilket hade hant utan
dem. Det ar jag séker pa.

TUFFARE NINJOR Braindead@GR vill se fler spel som
Ninja Gaiden och farre som You're in the Movies.

4

Manadens guldkorn fran
gamereactor.se/forum

Vilket av era spel varderar ni
mest? _eMPii

Diablo Il + Expansion. Det enda
i min samling som jag inte kan
vara utan. _White Devil

Réknat i pengavarde ar det
Suikoden, Soulblade och
Castlevania: Symphony of the
Night._Sparda

World of Warcraft Collectors
Edition som kostar en hel del pa
eBay. _Keant

Defenitivt Outcast till PC. Ett av
de basta och mest séllsynta
spelen i varlden. _Caxen

MANADENS
LASARE

Vi stéller en hel hop med
nyfikna fragor till en av
Gamereactors alla lasare...

Vill du bli manadens lasare? Da ska
du ga in pa Gamereactor.se, svara
pa de fragorna som vi ber om, ta
en cool bild pa dig sjalv och skicka
in hela rasket till mailadressen
manadenslasare@gamereactor.se.

= Aider? 20 ar

favorit.

8 MIHAEL COUCHER |

Anvandarnamn pa Gamereactor.se? FlesHunter
Yrke/sysselséttning? Jag har jobbat som CNC-operator i
tva &r &r, men &r just nu arbetslos.

Viarldens basta spel? Jag gillar Capcoms spel valdigt
mycket. De har ju kvar det dar klassiska med en slutboss
pé varje bana i nastan alla deras spel. Jag &lskar det sattet
med att det finns en boss. Det ar d& man inte kan sluta
spela, det & d& man sitter uppe for lange d& man ska upp
och jobba tidigt. Det ar ett bra spel. Devil May Cry &r en

Ditt basta spelminne? Det méste vara den dagen min
mamma kom och hédmtade mig efter skolan. Jag satte mig
i framsatet. Mamma frdgade om jag inte s&g néat speciellt.
Det forsta jag tankte pé var Playstation och jag kollade bak
i satet. Dar lag det, mitt nya Playstation.

Favoritmusik? Band som Dismember, At The Gates,
Cannibal Corpse och Devildriver hér till favoriterna.
Hobbys? Jag lskar ju att spela. Jag &r ju en s&n som
koper spel fast jag inte har pengarna till det

Ogillar? Jag ogillar verkligen att diska.

Asikter om Gamereactor #64? Ingen kommentar.

04 www.gamereactor.se

Vart ar konsolvarlden pa vag?

Alla forsoker haka pa Wiis framgangar sa gatt
det gér, i form av taffliga spel som Scene It,
Buzz med flera. Visst, det har alltid funnits
kopierande pa alla konsoler men nu haller det
pa att ga Over styr. Ta exempelvis det faktum
att man aldrig dor i Prince of Persia, alla
férstapersonsskjutare har numera med
checkpoints var femte meter, och nivan “Hard”
pé de flesta spel framstar som “Easy”, eller en
intervju med Bill Gates helt nyligen dér han ratt
ut sade att Xbox kommer att fortsatta att
anpassa sig for de vanliga spelarna. Som sagt,
det handlar férst och framst om pengar, men
dom far faktiskt se till att ta vara sin mest
trogna malgrupp, riktiga spelare, som trots
motgangar alltid kommer att halla p& konsolen.
Mer spel som Ninja Gaiden, farre som You're in
the Movies, tack.

Ni ar bast. Bevisligen!

Laste i Petters blogg pa Gamereactor.se att ni
aterigen rostats fram av svenska folket som
arets speltidning. Vilket kénns valdigt valfortjant
séklart (jag rostade ocksa pa er). Ni har bast
recensioner, de mest vélskrivna artiklarna,
fraschast nyheter, skénast humor och saklart
kdpguiden som jag inte skulle klara mig utan.
Att Gamereactor dessutom rékar vara Sveriges
snyggaste speltidning &r ju inte direkt nagot
minus heller. S& jag vill bara ta tillfallet i akt och
gratulera till eran utn&mning, och eftersom ni
vann ar det tydligen fler &n mig som tycker
som jag.

Tackar for berommet. Petter Hegevall rostades
dessutom fram till Sveriges baste spelskribent
av lasarna, Jonas Maki till Sveriges baste
bloggare samt att &ven andra Gamereactor-
medarbetare placerade sig pa listorna. Ett
kvitto pa att vi gor en bra tidning.
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EA:s benharda radarpar har gatt vilse i Shanghai

ears of War 2 och Resident Evil 5i all som drabbar en. Malet var att Iata spelarna

dra, men nar det kommer till co-op utforska en ny frasch miljé langt fran de

har de fortfarande en del att ldra av typiska actionspelen p& militarbaser och i
Army of Two. Spelet dér precis allt skulle Mellandstern, fortsétter han.
goras tillsammans. Nu dr de dédskallemélade Att halla ihop och samarbeta kommer vara
hockeymaskerna Salem och Rios tillbaka viktigare &n nagonsin i Army of Two: The 40th
igen och den har gangen har de gatt vilse i Day. Ett exempel pa det &r ett krypskytte-
Shanghai som mystiskt drabbats av den ena moment dér en person &r néra offren men
olyckan efter den andra. En grupp kallad 40th muntligt maste instruera sin partner om hur de
Day Initiative tycks ligga bakom alltihop och skyldiga ser ut s& man inte rakar knappa civila.
tanken ar att spelarna ska fa nysta upp en Genom att kriga hedersamt pa det sattet ges
konspirationshistoria som konstant stéller mer pengar, pengar som sedan kan nyttjas till
frdgan om vem som &r van och fiende. att skaffa varre krutpékar vilka med fordel kops

- En av vara framsta inspirationskallor for tillsammans s& de kompletterar varandra

hur Shanghai skulle se ut efter katastroferna maximalt.
var filmen Cloverfield, sédger producenten Reid Later som om hdsten kommer gé i co-op-
Schneider till Gamereactor. Givetvis utan spelandets tecken med andra ord, och pa
rymdmonster, men vi vill dterskapa samma Gamereactor ser vi valdigt mycket fram emot
férddande kénsla av att inte riktigt veta vad denna stekheta uppféljare.

06 www.gamereactor.se
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CO-0OP-HYSTERI

EA Montreal har satsat hart pa att gora fler co-op-moment som alltid kan
anvandas for att undvika att bara vissa passager bygger pa samarbete, medan
andra bara handlar om partnerns extra eldkraft. Ett exempel pa det & méjligheten
att lata en spelare lagga ned vapnen och hissa vit flagg, varpa fienden tors
komma fram. Da kan spelare tva pa betryggande avstand sedan skjuta ner dem
med prickskyttegevar. Det ar ocksa majligt att markera fiender, som man sjalv

kanske har sarskilt svart att na och som man 6nskar att medspelaren ska forsoka
sla ut. Dessutom maste Salem och Rios ibland dela pa sig och da assistera
varandra pa hall som att till exempel vélta en antenn som den andra spelaren
sedan kan nyttja som provisorisk bro for att ta sig fram.



Trots att spelet i huvudsak utspelas i Shanghai erbjuds varierade miljéer
sasom storstadsruiner, shoppingcenter, tranga grander och skyskrapor

SPLIT SECOND

Plattform Premiar

En hel stad byggd for enbart htgoktanig racing, kan det vara nagot? Det &r iallafall vad
som erbjuds i Black Rock Studios (Pure) kommande Split Second dér ditt enda mal ar att
vara forst i mal. Vilka vagar du valjer och vilka metoder du tar till ar helt upp till dig.

RE: DARHSIDE CHRONICLES

Plattform Premiar

Du kommer vél ihdg Claires aventyr i
Resident Evil 2? Nu dammar Capcom av
den gamla historien igen, bevapnar dig
med en ljuspistol och beréattar &nnu mer
om handelserna i Racoon City.

EXCITEBOTS: TRICH RACING

Plattform 1 Premiar

| det fjarde spelet i Excite-serien géller det
inte bara att kéra snabbt, utan framfér allt
att géra det med stil. Vansinniga banor
och annu mer vansinniga fordon utlovas
liksom onlinestdd for upp till sex personer.

MAX PAYNE 3

Plattform Premiar

Varm upp era krutpékar, i ar &r Max Payne
tillbaka i Max Payne 3. Denna gang ar Max
aldre, argare, skaggigare och han har
stuckit fran New York. Storyn kretsar kring
ett forraderi, mer &n sa vet vi inte.

i,
P
UANCOUUVER 2010

Plattform Premiar

Utan den minsta hansyn tagen till det
genomusla Beijing-spelet har Eurocom fatt
fornyat fortroende att forvalta OS-licensen
Vi ar halsosamt skeptiska till att detta blir
vart dina pengar nasta ar.

www.gamereactor.se 07
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Vilka ar varldens snyggaste spel?

Under de senaste manaderna har grafikkriget trappats upp ytterligare. Killzone 2 slog Gears of War 2 som slog
Call of Duty 4 som toppades av Race Driver: Grid. Och mitt i allt stod Crysis och glanste. Gamereactors lasare
har fragat, bdnat, bett och tjatat. Och har ar den. Listan 6ver vad vi anser vara véarldens snyggaste spel just nul!

- n‘h -
Bild tagen av flitiga Crysis-moddaren . 5
och Gamereactor-lasaren “The Vulture” J s L

CRYSIS

Vérldens snyggaste paradis-6
PC Crytek

et hander inte ofta, men ibland

sldpps det spel som dr s pass

langt fore sin tid, att tekniken méaste
utvecklas ytterligare fér att man verkligen ska
kunna dra nytta av all den visuella briljans
som utvecklarna utformade. Quake 3 Arena
var ett sadant spel, Unreal var ett sddant spel
och Crysis &r ett sadant spel.

Naér Crysis slapptes i november 2007 var
det 6vermaéktigt idiotsnyggt. Hjarteskérande
valdsbast, rent grafiskt. Det saknade helt
enkelt konkurrens. Idag, 18 manader senare,
ar gapet mellan Crysis och grafiktoppens tvaa
och trea, stérre &n nagonsin. Patchen som
tillater for Ultra-installningar samt det extra
realistiska ljuset som man enkelt stéller in via
Crysis Sandbox 2 Editor, gor Cryteks
masterliga actionepos till varldens éverlagset
snyggaste spel. Fortfarande. Vad som ska
lyckas toppa Crysis, vet ingen.

B HILLZONE 2

Att Guerrilla skulle lyckas géra ett spel precis
lika snyggt som den dar magiskt superlackra
E3 2005-trailern trodde nog ingen. Men de
lyckades. Och att avnjuta Killzone 2
uppskalat till 1080p pa Pioneers G9 Kuro
(60”) ar en upplevelse dina 6gon for evigt
kommer att vara tacksam for. Det ar
sinnessjukt snyggt, helt enkelt.

W Plattform: Playstation 3 Utvecklare: Guerrilla Games Utgivare: Sony Premiér: Feb 2009
GEARS OF WAR2

Gears of War satte en ny grafikstandard.
Dissikerade man anvandandet av process-
orkraft, lightmaps och realtidsskuggor hade
Epic fuskat smart, och lurade vara 6gon pa
fler satt an vi férst anade. | Gears of War 2
kramades det pa mer mer av allt, och méanga
av miljderna innehdll s manga detaljer att vi
nastan svimmade.

W Plattform: Xbox 360 Utvecklare: Epic Utgivare: Microsoft Premiar: Nov 2008

H GT5: PROLOGUE

Gran Turismo 5: Prologue &r enligt Sony en
férsmak av Gran Turismo 5, och da inte bara
betraffande innehallet/upplagget. Tydligen
ska grafiken i det fullstédndiga spelet bli battre
ocksa. Om sa ar fallet kommer vi att krakas
av fortjusning. Prologue var namligen 16jligt
snyggt med otroligt ljud och grymma
polygonmodeller.

W Plattform: Playstation 3 Utvecklare: Polyphony Digital Utgivare: Sony Premigr: Mars 2008

08 www.gamereactor.se

RACE DRIVER: GRID

Néar Codemasters urgrymma skara
programmerare bestamde sig for att
vidareutveckla Rage-teknologin som ritade
upp grafiken i Dirt, visste de att de kunde
gora varldens snyggaste racingspel. Vilket
de gjorde. Ego-motorns kraft, smarta
bildfilter och fantastiskt ljus gjorde Grid till
en frojd att se pa. Vilket det ar fortfarande.

Utgivare: Codemasters Premidr: Maj 2008

B RESIDENT EVIL 5

Ingen av oss trodde att Resident Evil 5
skulle bli sa 16jligt snyggt som det faktiskt
blev. Underbart detaljerade och stora
miljéer fylldes av hundratalet snyggt
animerade zombies, smittade hundar och
gigantiska bossmonster. Ljuset, skuggorna,
detaljerna, vattnet, eldeffekterna. Var tripp
till Afrika var en slaende vacker sadan.

W Plattform: PS3/Xbox 360 Utvecklare: Capcom Utgivare: Capcom Premiar: Mars 2009

r FARCRY2

Far Cry 2 nadde inte upp till den standard
som Crysis satte i november 2007. Aven
fast férhandssnacket skvallrade om att det
skulle krossa Cryteks grafikexplosion. Far
Cry 2 (PC) var (och ar) dock valdigt snyggt
rent tekniskt och har bara blivit snyggare
tack vare de sista patcharna. Enorma
miljéer, underbart ljus, snygga texturer.

M Plattform: PC Utvecklare: Ubisoft Montreal Utgivare: Ubisoft Premiér: Nov 2008
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PARADISE CITY

Precis som namnet antyder ar
Paradise City ett paradis. | alla
fall om man gillar att kéra bil. Det
finns hopp Gverallt, sma hemliga
végar och gott om fartdarar som
aldrig bangar en utmaning. Det ar
bara att stélla sig vid ett rodljus
och varva sa blir man utmanad
pa ett idiotsnabbt race.

GRATIS CONTENT

Criterion har varit mana om att
pyssla om alla Burnout Paradise-
spelare och 6st pa med gratis
uppdateringar som fatt den
initiala korgladjen att besta. Vi
snackar grafiska forbattringar,
mangder av nya utmaningar,
tillagg s& man kan spela nattetid
och hel trave motorcyklar.

SUPERSNYGGT

Trots att Burnout Paradise har
dryga aret pa nacken, ar det
fortfarande ett av de snyggaste
racingspelen som gar att kdpa for
pengar. Criterion har fortsatt
putsa pa det grafiska och tack
vare otaliga uppdateringar som
Burnout 1.6, haller det toppklass
rent grafiskt an idag.

GRYMMA HRASCHER

Smask, krasch, boom, bang!

MULTIPLAYERFEST

Upp till atta personer kan kéra
tillsammans, bade med och mot
varandra, och det ar omdjligt att
tréttna. Allra bast ar Marked Man
dar en stackare ska jagas till
smasmulor av 6vriga spelare. Att
bara hanga ihop och kolla in livet
i Paradise City gar inte av for
hackor det heller.

GOD UARIATION

| Paradise erbjuds fantastisk
miljévariation dar man 6msom
kan spatta pa med japanska
vralak pa Paradise Citys sexfiliga
asfalt, dmsom kéra blytunga 50-
talsjankare pa krokiga smavagar
langs vidstrackta strander eller
bara ta fram sin varsta SUV och
kora sonder granar ute pa landet.

Vilken konsol passar dig bast?

PLAYSTATION 3

KBOX 360

)
-~

I'\;_ﬂ

il
>

P ol

STYRHORNA

Potent maskin med biffiga grafik-
muskler och gratis onlinelage.
Playstation 3 strommar smidigt
film och musik fran din dator och
innehaller aven en valdigt duktig
Blu-ray-spelare.

STYRHORNA

Kraftfull maskin med grym
onlinetjanst, som dessutom har
ett ordentligt spelutbud. Gladjer
mest hardcorespelaren men
barnvanligare alternativ fran
exempelvis Rare finnes.

STYRHORNA

Alla gillar latsasbowling. Wii ar
lattillganglig, unik och (ursakta
uttrycket) "kul fér hela familjen”.
| rétt spel ar Wii-fiarren en rolig
pinne och bara har traffar du
Mario, Link och Samus.

Playstation 3 ar en grafisk tjur
med enorm prestanda, men det
ar en tjur spelutvecklarna precis
har lyckats tamja. Atta process-
orer och Nvidias grafikkort &r lika
med praktfull prestanda.

Microsofts konsol &r &ldst av den
nya generationens maskiner, men
ar anda fortfarande riktigt
kapabel. Gears of War 2 ar
ruskigt vackert, fragan ar om det
kommer att kunna bli snyggare.

Tekniskt lever Wii i en helt annan
tid och vinkar glatt fran fem ar
tillbaka i tiden med sina seniga
grafikarmar. GI6m hégupplost
supergrafik, Blu-ray och allmant
6gongodis om du skaffar Wii...

Priserna gér ned, konsolerna forbattras, fordndras och
uppgraderas, mer tillkommer. Vi guidar dig i ditt kép

SUAGHETERNA

Fortfarande den dyraste konsol-
en och Playstation 3 har dess-
utom inte lika vasst onlinelage
som Xbox 360. Konsolen har
aven gatt miste om exklusiva
rattigheter for vissa expansioner.

SUAGHETERNA

Xbox 360 har haft absurda
kvalitetsproblem med hardvaran,
vilket dock ska vara fixat i
senare modeller. Maskinen later
som ett troskverk pa steroider
och onlinetjansten ar dyr.

SUAGHETERNA

De hetaste multiformatstitlarna
passar aldrig riktigt Wii och
hardcorespelaren har med nagra
undantag rétt lite att hamta har.
Svag prestanda och begransat
onlinespelsutbud.

SPELUTBUDET

Sonys maskin blev férsenad, sa

utbudet har precis bérjat komma
ikapp. Guldklimparna Killzone 2,

Little Big Planet och Metal Gear

Solid 4 kan dock bara spelas pa
Playstation 3.

SPELUTBUDET

Xbox 360 har funnits lange och
hunnit samla pa sig manga
héjdare, supertitlarna Halo 3,
Gears of War och Fable Il bland
annat. P4 Xbox Live Arcade kan
du shoppa smarriga minispel.

SPELUTBUDET

Just nu rader stiltje for nya
Wiinnartitlar men i biblioteket
finns guld som Super Mario
Galaxy och Zelda: Twilight
Princess. Grymma retro- och
minispel képer du online.

SLUTSATS

Teknikfreakets och
multimediamanni-
skans forstaval

SLUTSATS

Helt enkelt en
spelares konsol,
saval billig som
kraftfull.

SLUTSATS

Partystartaren och
flaskbrannaren som
exklusivt inhyser
Nintendos maskotar.

www.gamereactor.se 09
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Vanta nu,

&
HERTIGEN

Spelet

Var vantan

Varfor tar
det sa lang
tid att gora

fardigt
spelet?

Detaljerna

Vad har vi
tidigare
skrivit?

Kommer
det att
slappas
snart?

10 www.gamereactor.se

Plattform:

Utvecklare:

124r

Ja, sag det. Ingen vet sakert,
férutom att 3D Realms verkar
gatt och blivit kndppa pa heltid.
De har vid flera tillfallen bett
utgivaren Take 2 att “shut the
fuck up” och de fortsatter att
héavda att Duke Nukem Forever
kommer att forandra var syn pa
hela underhaliningsformen...
néar det val slapps. Utannonser-
ingen skedde i april 1997 och
sedan dess har det skiftas
grafikmotor ett antal ganger
(fran Quake-motorn till Quake Il
vidare till Unreal-teknologin, till
Doom 3-motorn och nu senast
tillbaka till Epics valanvanda
Unreal Engine 3.0. Dock
kraftigt modifierad enligt
Forever-producenten George
Broussard). 3D Realms skyller
forseningen pa lattkladda
kvinnor, drinkar och World of
Warcraft. Tydligen.

Duke Nukem Forever kommer
att &ga rum i Las Vegas. Rymd-
sléddret som hertigen alltid
slagits mot ar (givetvis) tillbaka
och med en “stdrre vapenarse-
nal &n nagonsin tidigare”blir det
ditt uppdrag att rensa upp bland
kasinon och neonljus.

Jesper Karlsson skrev for fem ar
sedan (p& Gamereactor.se) att
“3D Realms skulle ha klart for
sig att om det hér spelet inte
rockade sonder i princip allt i
hela genren, skulle vi gladeligen
saga sonder det. Efter alla
dessa ar av vantan forvantar vi
oss ett masterverk”.

Férmodligen inte, &ven om det
nu finns rapporter om att det
faktiskt borjar se fardigt ut.
Amerikanska webb-TV-prog-
rammet The Jace Hall Show fick
under hért kontrollerade former
spela en version av Forever s&
sent som i hostas. Och de
“dlskade” det. Tydligen.

Plattform:

FARSKA NYHETER FRAN SPELVARLDEN

och Too Human slapptes ju
till slut. Vilka av evighetsprojekten kvarstar?

Utvecklare:

5ar

2K Czech (fore detta lllusion
Softworks) har haft vansinnigt
stora ambitioner i utvecklingen
av uppfoljaren till det enda
gangster-spelet som faktiskt gav
Grand Theft Auto Il vardigt
motstand. Férutom att studions
head honcho (Daniel Vavra)
stack till Hollywood och laste ett
par kniviga kurser i hur man blir
en giftig manusforfattare, pyss-
lade 2K Czech med sin egen
grafikteknologi i éver tva ar
innan de bdrjade stoppa in story,
karaktarer och spelmassiga
grundstenar. Enligt Daniel Vavra
kommer Mafia Il att forandra
klimatet bland storytunga
actionspel och visa prov pa en
annan typ av dramaturgi av
samma klass som de i gangster-
genrens toppfilmer. Och visst,
att leva upp till de orden tar
férmodligen lang tid.

Staden som Mafia Il utspelas i
heter Empire City och &r en
blandning mellan 1950-talets
San Francisco och New York.
Hela staden kommer att vara
tillganglig fran spelets start och
ytan planeras bli ungefér lika
stor som Liberty City i GTA IV.

| april ifjol skrev chefredaktor
Petter Hegevall “Toklacker
grafik, snavt skurna kostymer,
viélsvarvade pinuppor, tommy-
guns och klassiskt smoriga
Sinatra-tunes... Grand Theft
Auto IV bor se upp, fér nu
laddar lllusion Softworks om”
efter att han besokt utvecklarna.

alaal > oo

Absolut. Tvekldst. Det har aldrig
(n&gonsin) funnits nagon tvekan
om den saken. Utgivarna Take 2
har annu inte borjat prata om
nagot spikat releasedatum, men
en kvalificerad gissning &r att vi
kommer att fa chans att leva
révare i Empire City i host.
Oktober, tippar vi pa.

Plattform:

Utvecklare:

6ar

Enligt Gran Turismo-produ-
centen Kazunori Yamauchi har
utvecklingen av Gran Turismo 4
Mobile forsenats, skjutits upp
och &ven stannat upp helt ett
flertal ganger for att teamet
tvingats lagga alla resurser pa
att fardigstalla Gran Turismo 5
till Playstation 3. Vissa kallor
hévdar att den egentliga
anledningen till den flerfaldiga
upskjutningen av release-
datumet fér Gran Turismo 4
Mobile &r att Polyphony helt
enkelt inte lyckats anpassa
grafikmotorn fran Gran Turismo
4 (Playstation 2) for att fa den
att fungera pa PSP. | hostas
gjorde Yamauchi ett uttalande
om att spelet fortfarande var
under utveckling men att
Polyphony inte réknat med den
stora utmaning som PSP
inneburit.

Gran Turismo 4 Mobile ar (enligt
Polyphony sjélva) en perfekt
konvertering av Playstation 2-
spelet och Sony har sedan
releasen av PSP lovat att grafi-
ken kommer att sétta en ny
standard fér hur bra bérbara
spel kan se ut.

| december ifjol skrev Jonas
Méki: “Alla Gran Turismo-fans
kan gladja sig 4t att Gran
Turismo 4 Mobile fortfarande ar
under utveckling, trots rykten
om att det skulle vara skrotat.
Det visades redan for flera ar
sedan, men sedan dess har det
varit praktiskt taget helt tyst”.

Forhoppningsvis. Polyphony har
aldrig n&gonsin sagt nagot
annat an att spelet ar pa vag,
men att utvecklingen tagit langre
tid an forvantat. Det pratades i
héstas om att Sony méjligen har
planer att lansera Mobile sam-
tidigt som Gran Turismo 5. |
September, med andra ord.

Plattform:

Utvecklare:

6ar

Huxley &r ett enormt projekt och
bevisligen har den koreanska
utvecklaren Webzen Games
stora problem med att forverk-
liga alla sina tidiga I6ften. Vissa
spelsiter har kategoriserat
Huxley som nedlagt och infor-
merat sina l&sare om att vi aldrig
kommer att f& se roken av
Webzens jamnbruna onlinespel.
Enligt Webzen ar Huxley dock
snart fardigt och kommer att lata
PC- och Xbox 360-spelare
motas pa samma server, dar det
tydligen vankas strider mellan
tva fraktioner.

Huxley &r spelet fér dig som vill
hanga péa natet lika ofta som
World of Warcraft-polarna, men
hatar alver, orcher och lila trad.
Huxley &r ett onlinebaserat
rollactionspel. Du skapar en
karaktar och lever som den. Sen
skjuter du saker. Hela dagarna.

Jonas Maki skrev féljande om
Huxley i ett beta-test publicerat i
februari 2006: “Om Webzen
Games faktiskt lyckas realisera
sina planer och om spelet
faktiskt lever upp till all poten-
tial, kommer Huxley utan tvekan
att revolutionera vart sétt att se
pa actiongenren”.

Troligtvis inte. Vissa kéllor havdar
att utvecklarna Webzen Games
inte langre existerar, andra
menar att Huxley ar fardigt och
bara véntar pa gront ljus fran
utgivaren. Vi forblir skeptiska,
och vantar oss heller inget
spelmassigt underverk om det
val skulle dyka upp.

ACTION

Petter tog ett snack med
Grins VD

et har tagit 26 manader

att fardigstalla Wanted

och det &r en glad,
ndjd och trétt Bo Andersson
som Gamereactor haffar da de
precis blivit klara med bade
Wanted-spelet samt kommande
Bionic Commando.

Ni bérjar bli fardiga med era tre
produktioner nu, hur kdnns det?
- Toppebra, tack. Jatteskont.
Bionic Commando &r fardigt,
Wanted likasé och Terminator
Salvation &r det bara lite
sméaputs kvar pa.

Hur fick ni uppdraget att géra
spel av flmen Wanted?

- Vi har haft en bra kontakt med
Universal lange, och det var de
som kontaktade oss angdende
Wanted och ville att vi skulle kika
narmare pa licensen.

Vad tycker du om Wanted i serie-
och filmform?

- Jag gillar bada, saklart. Annars
skulle vi aldrig tagit pa oss
uppdraget. Wanted &r r&, cool
och som film betraktat var den
en frisk flakt i actiongenren.

Hur mycket har Wanted-spelet
kostat att utveckla?

- Lite mindre an Bionic
Commando (150 miljoner
kronor), men bara lite.

Hur har samarbetet med
filmstudion sett ut?

- Det har gatt hur smidigt som
helst. Vi kopplades in innan
filmen hade inspelningstart och
fick vara med under hela
processen. Ett s& pass nara
samarbete som vi haft med
Wanted skapar goda forutsatt-
ningar for ett bra spel.

Vilken &r din favoritdel av
Wanted: Weapons of Fate?

- Cover-systemet ar verkligen
grymt. Lé&tt att anvénda men
anda djupt, belénande och roligt.
En bra grundlaggande
spelmekanik, helt enkelt.



INFORMATION

Namn WOLF HAWHFIELD
Langd 181 CM

Vikt 101 HG

Favoritmat HAMBURGARE
Yrke FIGHTER
Specialitet SUPLEX

Kand fran VIRTUA
FIGHTER-SERIEN.

HETER: Www.GAMEReACTORSE (J4—(09

PROFILEN: WOLF HAWKFIELD

Virtua Fighter-seriens mest na

et ar fascinerande med ménniskor som
m plockas ur sitt naturliga element och

placeras i en ny miljo. Wolf Hawkfield
fran Virtua Fighter-spelen ar en sddan man.
Denne skogsman och jagare fran den kanaden-
siska vildmarken fick se sitt liv forandras totalt
efter att en talangscout upptéckte hans fantas-
tiska fightingformagor. Men han skulle komma
att anpassa sig val...

For nog kan Wolf mer &n att hugga tallar; han

har en aktningsvard fightingstil baserad pa

ralskande fighter synas i stovelsbmma

naturlig rastyrka och har anammat en teknik
mycket lik den i professionell wrestling. Wolf
anvander sig av manga autentiska grepp och kast
fran wrestlingvarlden, som exempelvis Burning
Hammer och Pedigree.

Men aven starka méan har sina svagheter. Wolf
har en standigt aterkommande mardrém; en
mystisk vision om att hela vérlden ar i fara.
Hoppet om att bli av med drémmen fick for vrigt
Wolf att stélla upp i sin tredje stora turnering, den
i Virtua Fighter 3. Denna varldsomsorg ar ett

. Jonas Elfving bera

exempel p& Wolfs mjuka, omtédnksamma sida,
men lat dig inte luras: blir denne kille provocerad
ar han ett dédsbringande anglok till fighter.

Wolf ar en av de popularaste karaktarerna
bland Virtua Fighter-spelare och manga har dgnat
ar till att behéarska alla hans specialattacker. Killen
har dessutom fatt anhangare inom andra
omréden; japanska wrestling-proffset “Jungle”
Jim Steele anvande sig av Wolf Hawkfields namn
och utseende under flera ar i slutet av 90-talet.
_Jonas Elfving
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GRTV bjuder pa teman och special-
veckor som du inte far missa

www.gamereactor.se " www.gamereactor.se

[ Jennifer ar programledare for GRTV News®.

Vi har helt nyligen lanserat en hel del nya
funktioner pd GRTV-sidan. Via systemet
med spellistor kan du varje fredag se ett
nytt utvalt program i fullskdrmskvalitet.
Du kan &ven avnjuta alla trailers i HD
fran veckan som gétt fran de basta och
hetaste spelen i var trailer-show som
laggs upp varje fredag.

Det bésta ar att du nu inte heller
behover sitta vid din PC for att kunna se
dem, utan de fungerar &ven via media-
centers och via din Playstation 3. Nagot
som betyder att din TV alltsa kan nyttjas
for att se Gamereactor TV. Ndstan som

GRTU@GDC 2009 GTA: CHINATOWN WARS RETRO-PROGRAM g7 3o, Frmoaigen oo 1 o girma

Gamereactor var sjélvfallet pa plats i San Fransisco Vi har hardtestat Nintendo DS-debuten fér Grand Vi kommer att satsa hardare pa retrospel dar vi emot dina synpunkter kring GRTV. Vi vill
under Game Developers Conference 09 och har Theft Auto och rdjt runt i Liberty City. Ett spel som dammar av gamla klassiker och tar en titt p& vad aven passa pa att sla ett slag for var
filmat alla héjdpunkter och traffat branschens pa flera séatt paminner om de bada forsta spelen i som gjorde dem sa bra och hur de stér sig idag. radioshow GRFM dar Jonas Elfving
héjdare. Kolla in det senaste om Unreal Engine, serien, men som har betydligt fler 6verraskningar Rékna med massor av skona stunder av nostalgi da rapporterar det senaste fran spelvarlden
intervjuer med Crytek och vart test av The Conduit. under huven an vad man forst kan tro... vi expanderar var retro-sektiol ligare! och Gamereactor-redaktionen.

SVERIGES STORSTA SPELSITE

P

www.gamereactor.se

= - o BT e , FALLOUT 3: THEPIT
¥ o ¥ i L Ll H 8 Jonas Maki har satt tdnderna i Bethesdas
andra nedladdningsbara expansion “The
Pit”. Recensionen laser du séklart pa
www.gamereactor.se.

HUNGEN AU SAND

p— 2 e attias Hegerius spenderade fyra hela
e - veckor med férfattandet av en masto-

Nordens storsta spelsite Bllasning - dontartikel om Persiens prins. Han

pratade med mangder av utvecklare, och
BATTLEFIELD X2 Gamereactor besskte nyligen Digital lliusions och spelade spelade alla gamla spel. Las sagan om
Battlefield 1943 och Bad Company 2. L&s om véra intryck.

kungen av sand: www.gamereactor.se
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UTA PA VARA FORANINGAR

Vantar du p ett sirskilt spel eller bara kikar efter nagot intressant att ligga
pengarna pa i framtiden? Gamereactor guidar dig...

FORHANDSTESTAR KOMMANDE- SRl

Djupdyk i vart textarkiv: www.gamereactorse _ - . »
- . \. Qx\ \\
< .
H

4

.f :

¥ # .
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b FUEL

¥ MASSIV RACING © -

Codemasters enorma racingvarld har invaderats
av Jonas Elfving som har forhandsintrycken redo

|GAMEREACTORSE

Prototype (PC/PS3/Xbox 360)
Black Mesa =

Bad Compaﬂy D (psaoox 30

Batt\eﬁe\d 1943 (PCIPS3XDOX %ﬁn

Dante’s Inferno eorse
Wo\fenstem -

- Varje ménad slér vi vara kloka (?) huvuden ih a redakti
. Mest efterlGnNgtade s et o e s "
Brital Legend

04-03

Guitar Hero: Metallica Tekken 6

PS3/Xbox 360

Spelmakaren Tim Schafer ar ett
galet geni. Briital Legend, spelet
om den kaxige roadien Eddie om
bygger en rockarmé i en marklig
stendldersvarld, kanns bade
skruvat och coolt, och vi vantar
otaligt pa att rocka!

PS2/PS3/Xbox 360/Wii i f
Metallica ar inte varldens basta

band, men ett av de basta Guitar f 5 ‘\
Hero-banden. Snart ar Guitar i ' ili '

PS3/Xbox 360

Fightingspel ar en idrott (jo, det &ar
sant) och hela redaktionen har
hardtranat med Street Fighter IV
pa sistone. Vi blickar dock framat
och ser fram emot Tekken 6 som
bjuder pa nya karaktarer som
svennen Lars Alexanderson.

Hero: Metallica har och det
vankas galet Ulrich-trummande
med dubbla baskaggar och
riviga riff med Hammett...

| varje nummer testar vi spel som dnnu inte ar fardiga. Hur mycket ldngtar vi efter det firdiga spelet anger vi genom var termometer. Detta ska naturligtvis inte férviixlas med de betyg vi sétter i recensionerna, men ger dndé en tydlig vink om vartat det lutar.

GAMEREACTORS TERMOMETER | Iskallt " § Liummet @ § § Varmt

&b &b Kokhett § & & & & Vulkanutbrott

WWIWGAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterlangtade, kommande spelen eller om véara férhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar?
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! 'L&s mer om dett;

Premiar FEB 09

SERIESTRYR® 2

Vad far man om man korsar en jarv och en man av
jarn? Micke har kikat ndrmare pa Marvels gang...

MARVEL: ULTIMATE
ALLIANCE 2 - FUSION

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Att vara Marvel-hjilte ar inte Itt. Aven om du
i enstaka undantagsfall kan rdka hamna i ett
hyfsat spel sa far du nastan riakna kallt med att
det ar ett 6/10-spektakel som natt och jamnt
gor de mest desperata fansen néjda. Men men,
det hade kunnat vara varre. Som DC-hjélte kan
du snarare rédkna med en snitt pa 3/10...
Marvel: Ultimate Alliance var en av alla
dessa sexor. Grundtanken var god. Med ett
enormt géng blandade Marvel-gubbar i olika

blev ganska obalanserat, enahanda och till raga
pa allt var spelet ruttet optimerat for de aldre
formaten och alldeles for fult for de nya.

Nu, tre ar senare, ar det med visst hopp vi
ser fram emot Marvel: Ultimate Alliance 2 -
Fusion (man maéste dlska dubbla undertitlar). Till
att bérja med har det drdjt ett bra tag, trots att
ettan var en ordentlig forsaljningsframgang pa
alla tvdhundrasjutton format det slapptes pa,
ungefar. Det innebar att det atminstone inte ar
ett superhastigt hafsverk for att dra in &nnu mer
snabba stélar utan att man faktiskt velat
anstranga sig for att kunna leverera nagot extra.

Och Marvel: Ultimate... ja, ni vet, ser faktiskt
ratt lovande ut. Grafikmotorn har fatt sig en rejal

Grafikmotorn har Fatt sig en rejdl grovputsning,
dven om statusen som sann multiplattformare
FortfFarande innebar ganska stora minsta

gemensamma namnar

farger och smaker (Wolverine smakar vat sork
och Captain America smakar hamburgare)
kunde man smiska sig runt i omgivningarna
tillsammans, fyra spelare &t gangen. Men det

16 www.gamereactor.se

n-komplex...

grovputsning, &ven om statusen som sann
multiplattformare fortfarande innebar ganska
stora minsta gemensamma néamnaren-komplex.
Det gér helt enkelt inte att gora ett riktigt “next

(]
s

Toppfrdsch grafik

Trots att Marvel: Ultimate
Alliance 2 kommer till alla
format och lite till, har Vica-
riuos Visions lyckats gora
aventyret riktigt snyggt med
silkeslen animation, grymma
karaktarsmodeller och
fantasifull design som gor
superhjéltarna rattvisa..

INGET HAFSVERK Det ar tre &r sedan foregangaren slapptes, och att Activision valt att inte pumpa ut
fler spel for lite snabba cash tyder anda pa att detta kan bli ett genomarbetat superhjaltespel.

Activision tar i fran tarma
for att fylla Marvel:
Ultimate Alliance 2 med
superhjaltar. Hittills ar inte
mindre &n 24 stycken
bekraftade, daribland
Captain America, Dare-
devil, Green Goblin, Hulk,
Human Torch, Iron Man,
Invisible Woman, Luke
Cage, Mister Fantastic,
Spider-Man, Storm, Thing,
Thor, Venom och Wolve-
rine. Dessutom utlovas att
fler figurer ska utannon-
seras langre fram.

gen”-spel nér aven Wii ska vara med och leka
p& samma villkor. Anda ser det helt okej ut och i
stridens hetta lar vi inte se ndgon stérre skillnad
pa versionerna.

P& tal om hetta. Fusionen som titeln
anspelar p& innebér att alla spelets hjaltar kan
kombinera sina krafter pa intressanta sétt. Det
kan vara klassiska varianter som Wolverines
“fastball special” dar han helt enkelt blir kastad
som en arg jarvboll mot motstandaren av en
bastant kollega, men aven mer kreativa saddana
som att lata Iron Man spegla sina protonstralar
via Wolvies klor mot en hel massa fiender.
Eftersom spelet har s& manga figurer kan alla




dessa kombinationer, férutsatt att Vicarious
Visions verkligen har gjort specifika kombina-
tioner mellan alla, bli riktigt underhallande och
omvaéxlande att upptécka och utnyttja.

Det finns faktiskt lite handling bakom
alltihop. Marvel-ganget har d& och da
sammanstralat i episka slag, som i attiotalets
Secret Wars | och Il, i nittiotalets mastodont-
strid mot Onslaught, och i Secret War och Civil

Ganska snart blir det
upplagt for slagsmadl
mellan bade tidigare
vanner och fiender

War for ndgra ar sedan. Visserligen &r det pa
manga satt ett marknadsféringsknep for att
locka fansen att I&sa dven om andra
superhjaltar eller fér att ge mer obskyra och
glémda figurer en chans att synas, men det
ger ocksa en del skdna konflikter mellan
mattligt goda vanner som Wolverine, Hulk,
Venom och Spider-Man.

Marvel: Ultimate Alliance 2 - Fusion bygger
delvis pa den senaste sammankomsten, Civil
War, dér hjaltar och skurkar tvingas registrera
sig och ge upp sina hemliga identiteter. Vissa
hoppar pa direkt, andra vagrar. Ganska snart
blir det upplagt for slagsmal mellan bade
tidigare véanner och fiender. Captain America
blir (lite ovantat) ledare fér motstandsrorelsen
medan gamle kollegan och superkapitalisten
Iron Man (som redan &r relativt offentlig) leder
gruppen som ska fanga och avsléja alla

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

ROLLSPELSINSLAG Det finns en hel del narmast rolispelsliknande inslag i Marvel: Ultimate

Alliance 2 d&

Redan 1990 bildade
bréderna Karthik och
Guha Bala Vicarious
Visions. Vilket blev
starten pa en framgangs-
saga dér det verkliga
genombrottet kom med
den hyllade Game Boy
Advance-versionen av
Tony Hawk's Pro Skater
2. Sedan dess har det
bara rullat pa.

HJALTAR | MASSOR Captain America, Daredevil, Green Goblin, Hulk, Human Torch, Iron Man, Invisible Woman, Luke Cage, Mister Fantastic, Spider-Man, Storm, Thing,
Thor, Venom och Wolverine ar allihop med i spelet och betydligt fler &r att vanta.

superhjalte verkligen blir alltmer super i takt med att man uppgraderar bade
samt &ven massor av individuella egenskaper.

superhjaltar och mutanter. Det har ar forstas
ett utmarkt upplagg for att motivera varfor
vilken figur som helst ska ha en anledning att
sla en annan i huvudet: politik.

Overhuvudtaget har Marvel bérjat jobba
mer aktivt for att knyta ihop sitt universum
aven i andra medier. Dels da i spel som det
hér, och sa de nya filmerna med Iron Man,
Hulk, och kommande Captain America som
allihop kommer att mynna ut i en riktig
Avengers-film. Crossovers ar alltid kul och
med den klart férbéttrade kvalitetskontrollen
pé senare ar finns faktiskt mojligheten att dven
det har spelet kommer att vara riktigt bra.
_Mikael Sundberg

ges |

Det forsta spelet led av en hel del problem,
uppfoljaren ser klart battre ut...

FLASH
BOOM BANG
Codemasters laddar om
det strategiska krigandet

OPERATION FLASHPOINT:
DRAGON RISING

Plattform Utvecklare/Utgivare

Speltyp

“Nar en kula viner bredvid ditt 6ra ska du kunna
hora vilken kaliber den har”. Codemasters talar
nastan obehagligt passionerat om ambitions-
nivan fér Operation Flashpoint: Dragon Rising.
Detta &r krig pa riktigt. Traffas du av den dér
kulan dor du, eller skadas rejalt. Har harskar
nedtryckande eld och ldngsamt avancemang.

Operation Flashpoint: Dragon Rising &r en
efterlangtad uppféljare pa ett spel som han-
férde en hel dros verklighetstérstande krigs-
spelsentusiaster. | den bana Gamereactor har
fatt se ska spelets kinesiska befrielserorelsen
attackeras i en by. Det gér inte bara att rusa
in i stan, utan vi ringer in ett flyganfall med en
axelknapp och styrkorskombination. Strax
kan vi avancera, ett stenrds blir skydd och vi
beordrar vara medsoldater att ge nedtryckande
eld mot de ilskna kineserna. Kul, medryckande
och Oppet for experimenterande.

Det mest lockande med Operation
Flashpoint: Dragon Rising &r hur uppdragen
utlovas bli unika upplevelser for varje genom-

Operation Flashpoint
2 mer utmanande an
andra krigsspel...

spelning. Du kan vélja att avancera l&angsamt
men riskera att bli flankad. Lek Rambo och du
nitas nog av korselden. Det lar bli relativt svart,
men & andra sidan betydligt mer utmanande &n
andra krigsspel. Codemasters lovar &ven att
férbattra den artificiella intelligensen som var
ganska svajig i det forsta spelet.

Den version av Operation Flashpoint:
Dragon Rising jag fick se var inte enormt
vacker och innehdll dessutom vissa buggar,
men det ar tydligt att friheten och realismen ar
intakt och forbattrad. Néar spelet slépps senare
i ar kommer vi ducka for de dar kulorna med

engagemang.
e

_Jonas Elfving
Med férfining kan detta bli suverant. Fixa den
artificiella intelligensen och grafiken bara...

" TERMOMETER

GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR

Premiar JULl

REALISM De 6ver 70 olika typerna av vapen i Operation
Flashpoint: Dragon Rising kommer att vara mycket realistiskt
utformade. Codemasters tar saker som ballistik pa allvar och
aven om en kula studsar mot en vagg kommer rikoschetten
anda att vara dodlig.
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OANDLIG RACING

Codemasters har toppfyllt friska fyrhjulingar med raketbréansle...

FUEL
Plattform

Utgivare
Speltyp

Utvecklare

8000 kvadratkilometer. Samma areal som typ
hela jadra S6dermanland, och den storsta
racingytan som n&gonsin har designats i ett
spel. Dessutom ar denna varld proppad med
rallyak, lastbilar, motorcyklar, fyrhjulingar och
allt annat som nagonsin utrustats med hjul.
Detta &r grundpremisserna for Fuel och om du
tycker det later spidnnande ar du knappast
ensam. Att Codemasters, skaparna av Colin
McRae: Dirt och Race Driver: Grid, ligger
bakom spelet lagger heller inte direkt band pa
véra férvantningar...

Fuel utspelar sig i en framtida varld dar
véxthuseffekten och klimatféréandringar har
forstort naturen till oigenkannlighet. Ett perfekt
tillifalle for kappkérning med andra ord, och
nar vi aker runt i den vaderhéarjade varlden
kommer vi hitta diverse tavlingshubbar i form
av laglésa grupper av motorentusiaster. Dessa

Hdr finns delar av
Motorstorm, Burnout:
Paradise och Midnight
Club: Los Angeles...

utmanar dig till att rejsa och loppen kommer
att ta upp till tio minuter vardera och upp till
16 forare tavlar samtidigt.

Nagra laddningstider ska inte existera
under véra turer i denna enorma, nordame-
rikanska varld och pa var jakt efter nya
utmaningar kommer vi sladda férbi kdnda
landmérken som Grand Canyon och Salt Lake
City. Vi kan vanta oss héga hastigheter och
risiga vagar, men det &r inte det enda som kan

Premiar MR

!

800 kvadratmil racingyta
ar forstas vanvettigt stort
och darfor har utveck-
laren Asobo lovat oss ett
avancerat och dynamiskt
GPS-system till véra bilar.
En stor yta ar dock
meningslés om den inte
fylls med nagot, sa pa
I6fteslistan finns dven
varierade terrangtyper;
alltifrdn Nevadas okner till
snostormar langre norrut.
Lagg till detta 70 unika
fordon att leka med,
déribland motorcyklar,
muskelbilar och fyrhjul-
ingar.

ST

ONLINESPEL Fuel kommer att ha ett onlinelage som sémldst knyter an till enspelarracingen,
nagot som for tankarna till Burnout Paradises upplagg.

stélla till det for din férare. Aven vadret &r
livsfarligt da tornados, snostormar, askvader
och sandovéder &r en del av omgivningarna.
Pa vissa banor méaste vi bokstavligen kora ifran
en tornado for att inte landa mérbultade i en
majsodling tre mil bort, en lika stressig som
rolig uppgift. Fuel kommer att innehélla ett
onlinelage som pa ett sdmlGst satt ska knytas
an med enspelarlaget. Det gar dessutom att
designa egna banor och rutter och sedan
bjuda in dina vanner for att testa dem. Racing
och ett mer socialt online-lage ar en skén
kombination och vi gillar idén av att kunna
bjuda in vara kompisar till en tavling om vem
som effektivast kan undvika en snéstorm...

Fuel ser riktigt lovande ut. Har finns delar
av Motorstorm, Burnout: Paradise och
Midnight Club: Los Angeles, men ocksa en
distinkt egen personlighet.

_Jonas Elfving
rervoveTer . (ISR

GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR

ol
Vi har svart att se vad som kan ga snett nar en sa
bra idé genomférs av sa kunnigt folk...

ODEMARK Varlden i Fuel ar en skréckvision av hur var planet kan komma att se ut om vi fortsétter med miljoforstoring. | denna apokalyptiska Al Gore-mardrém
fortsétter dock bilkérning, men koldioxidutslappen for atminstone med sig rolig racing och tuffa téviingar!
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ROLLSPELS-
SEMESTER

Det &r dags for annu ett
rollspel med Mario och
hans mindre heroiska bror

MARIO & LUIGI RPG 3

Utvecklare
Speltyp

Plattform

Utgivare
Det tog lite tid, men nu bérjar man véanja sig vid
tanken pa Mario som rollspelshjalte. Trots
avsaknad av spretig frisyr har han faktiskt roat
den liberala delen av rollspelspubliken anda
sedan Super Nintendo-tiden. Nu ar det snart
dags fér Mario att tillsammans med sin bror ge
sig ut pa sitt tredje barbara rollspelsaventyr.

Invanarna i Svampriket har borjat vaxa

oproportionerligt mycket sedan en hemsk
sjukdom bdrjat hérja. Och just nar Mario och
Luigi borjar fila p& en 16sning av problemet gar

For att radda Svampriket
krdvs som vanligt tajming,
samarbetsvilja och en

uppskattning for rolispel...

de och blir svalda av Bowser. Faktum &r att
delar av spelet tillbringar bréderna inuti sin
gamla drkefiende.

| Mario & Luigi RPG 3 axlar man rollen som
Mario, Luigi och deras vérsta fiende Bowser.
For att rddda Svampriket krédvs som vanligt
tajming, samarbetsvilja och en formaga att
uppskatta rollspel av det mer lattsamma slaget.
Det blir definitivt mer action och putslustig
dialog &n karaktarsutveckling och tungt
historieberattande.
_Love Bolin

e |

Mario och Luigis lattsamma rollspelsadventyr brukar
alltid roa. RPG 3 ser inte ut att bli ndgot undantag.

W
ROLLSPELSSTRIDER Stridssystemet kéanns igen sen tidigare
spel. Hammare, hopp och eldbollar finns till exempel kvar,
samtidigt som nagra nyheter introduceras.



GUITAR HERO:
METALLICA

Plattform Utvecklare

Utgivare

Det dr kanske en av spelvarldens mest efter-
fragade expansioner pa senare tid, och ant-
ligen har Activision insett att det krévs lite mer
dubbeltramp och lite mindre poptrummor i sin
stora mjolkkossa Guitar Hero. Metallica dntrar
namligen scenen utrustade med en gedigen
latlista och flera skéna nymodigheter.

Guitar Hero: Metallica ser ut att bli precis
den férsenade julklapp som alla varldens
hardrocksfans har vantat pa. Forst och framst
bor latlistan namnas for ett gitarrspel gore sig
icke besvar om latlistan ar stinkusel som i

Neversoft tvingar oss
att ater stdllas 6ra mot
ora med hardrockskata-
strofen St Anger

Aerosmith-eléandet. | Guitar Hero: Metallica har
utvecklarna Neversoft, precis som i tidigare
namnda spel, jobbat néra inp& bandet och
forsokt hitta latar som tillfredsstéller fans av
bandets dldre men &ven lite farskare alster.

Lite trakigt ar det dock att man valt att kéra
med samma grafiska stil som i 6vriga Guitar
Hero-serien, alltsa lite mer serietidning, lite

!

Neversoft har lagt till ett
nytt spellage kallat Drum
Over dar du kan spela en
1at helt utan assistans av
noter och utan att oroa
dig for att spela fel. En
sandlade-vinkel pa Guitar
Hero-konceptet om man
ar pa lérdagsbusigt
metal-humor.

GIRIGA GUBBAR Efter Napster-braket har Metallica desperat
forsoka blidka sina sura fans. Att medverka i sitt eget TV-spel
hjalper saklart till.

¥BOX

mindre verklighetstroget. For ett tunggungband
som Metallica kdnns det som att en mer
aterhallsam och stram visuell stil hade passat
bast. Battre mar man dé& nér man inser vilka
finfina gastartister Metallica har med i spelet i
digital form. Du kommer néamligen att kunna lira
som béade vérldens mest slitha ménniska,
Motérheads Lemmy Kilmister, men dven som
black metal-farfar King Diamond i perfekt smink
och téntig hatt.

Men visst ar det anda s& i slutdndan att man
bor vara ett Metallica-fan for att verkligen fa ut
allt av det massiva godis som Guitar Hero:
Metallica erbjuder. Fér precis som brukligt nar
Metallica séljer sig sjélva, slanger man med
hégvis med extramaterial for den riktige
kalenderbitaren i genren. Videoklipp, foton,
posters, lattexter, ja allt du kan tanka dig i

E S FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

Metallica-vdg kommer kdparen att bjudas pa,
vilket givetvis inte &r fy skam. Men & andra sidan
finns det val knappast ndgon som inte lockas av
att spela minst en eller tva av de klassiker som
erbjuds i Guitar Hero: Metallica. Inklusive den
obligatoriska dubbelkaggepedalen.

Och det faktum att expansionen i sig kanns
mer som Guitar Hero: World Tour 1.5 istéllet for
bara en knippe nya latar, gér anda att Guitar
Hero: Metallica kan bli en riktigt trevlig
bekantskap. Detta trots att Neversoft tvingar
varlden att ater stallas 6ra mot 6ra med
hardrockskatastrofen St Anger.

_Marcus Lofstrom

sleue

Grymma nyheter som dubbelkagge och skon
hardrocksattityd gér att vi langtar efter att rocka...

MAKTIGA ARENOR Arenarock av det tyngre slaget har varit Metallicas adelsmérke pa sistone, och i Guitar Hero: Metallica bjuds du chansen att lira loss pa arenor
som Hammersmith Odeon, LA Forum och ryska Tushino.

MANNISHA MOT MASHI

|

INGEN BALE Den hetlevrade Christian Bale hatar inte bara mérdarmaskiner och sina stackars
medarbetare, han verkar inte gilla TV-spel heller. Spelkaraktaren John Connor kommer darfor
varken besitta Bales rost eller utseende, snalt nog. Bale forblir en tont.

TERMINATOR
SALVATION

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp
Sa kom da domedagen till slut. Tre miljarder
manniskor strok med nar Skynet forvand-
lade Moder Jord till Skrot-Nisses bakgard,
men John Connor har inte 6verlevt trettio ar
pa flyende fot for att kasta in handduken nar
han har fickan full av granater.

Lite &r dnnu ké&nt om detta postapokalyp-
tiska actiondventyr i tredjeperson. Vi vet att
historien utspelar sig tva ar innan handelserna i
filmen, och Grin sjalva utlovar en valputsad
produktion som ska ge oss en filmvardig
Terminator-upplevelse som kommer att bjussa
pa innehall som inte rymdes i filmen som

Svenska Grin bjuder hela generationen
pa postapokalyptiskt actionkalas...

spelet baseras pa. Att handskas med
bangstyriga maskiner i bruna omgivningar
kanns vanligtvis ungefér lika kul som att
dammsuga hallmattan, men vi &r givetvis villiga

Historien utspelar sig
tva ar innan filmen...

att ge vara landsman en chans att visa vad de
gar for innan vi skickar Jesper tillbaka i tiden
for att skrota robotar. | ndsta nummer laser du
recensionen av Terminator: Salvation.

_Mattias Hegerius
i TERMOMETER (I
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR ||I| Imll Dou

Knappast den frilsning som licensliren vantat pa,
men det ar ju alltid kul att skjuta skarpt...
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DRYGA DRAHTIDER

Vi lar aldrig fa ett Baldur's Gate 3, men kanske kan
Dragon Age: Origins ge oss nagon form av lattnad

DRAGON AGE: ORIGINS

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Nér jag ténker pa saken sa kanns det faktiskt
lite underligt att Dragon Age: Origins faktiskt
ar tankt att komma i ar. Spelet utannonserades
fér vad som kénns en halv evighet sedan, fem
ar for att vara exakt, men nu ska det antligen
slappas. Satt ett stort kryss i taket, helt enkelt.
Nar de forsta bilderna fran Dragon Age:
Origins, som pa den tiden inte hade sin
kryptiska undertitel, dok upp sag det apsnyggt
ut. Jag hade precis spelat genom det forsta
Neverwinter Nights tillsammans med tva

moderna léngre, men de visar anda vad
Bioware har gett sig pa att skapa — en andlig
uppfdljare till spel som just Neverwinter Nights
och Baldur's Gate.

En av de stora skillnaderna mellan Dragon
Age och Biowares gamla klassiska spel &r att
det, precis som Mass Effect, utspelar sig i en
vérld helt skapad av spelutvecklarna sjélva.
Tidigare har Biowares fantasyspel kretsat kring
Forgotten Realms, en av de manga varldar
som skapades kring TSRs klassiska bords-
rollspel Advanced Dungeons & Dragons, men
eftersom Bioware numera verkar vilja satsa
helt p& sina egna idéer har de lamnat det
bakom sig. Istéllet far vi en helt frasch varld,

Dragon Age: Origins kommer att vara ett
morkare spel dn tidigare Bioware-rollspel,
med en ordentligt episk historia...

kompisar och satt glatt och drégglade dver de
fa skdrmdumpar och konceptskisser som
Bioware var snélla nog att visa for oss. Att ga
tillbaka till de bilderna nu ar ganska
underhéllande, da de inte kanns speciellt
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som i vanlig ordning kommer paverkas av dina
moraliska stallningstaganden under spelets
gang.

Dragon Age: Origins ska vara ett mérkare
spel &n sina féregéngare, med en ordentligt

!

Precis som i Neverwinter
Nights-spelen kommer
PC-versionen av Dragon
Age: Origins att skeppas
tillsammans med de
verktyg som Bioware
sjalva har anvant for att
utveckla spelet. Det ger
alla fans med tillrackligt
mycket fritid for att satta
sig in i méjligheterna att
sjalva bygga ihop sina
egna aventyr med hjalp
av spelets motor. En
funktion som har hallt liv i
det sex ar gamla Never-

winter Nights fram tills nu.

KLASSISKA STRIDER Precis som det brukar vara i Biowares spel s utspelar sig striderna i realtid,
men man kan alltid pausa for att ge order till sina foljeslagare. Vi har sett det fér, men det &r ocksa
ett riktigt valfungerande system.

episk historia. Vi kommer f& chansen att
utveckla var karaktar frdn barnsben och framat
och vad som hander dig som barn kommer
ocksa att leva med dig under resten av din
historia.

Folk i din omgivning och dina féljeslagare
kommer att agera efter de beslut du tar och
den som &r din van idag kanske ar din fiende
imorgon. Vi har hort och sett det férut, men med
tanke pa hur stor inverkan dina val kunde ha i
Baldur's Gate-spelen s kan vi ju hoppas pé att
Dragon Age: Origins séatter en ny standard for
hur det ska goras.

Det ser alltsd ut som att vi kommer f& ta del
av ett typiskt Bioware-spel sent i var, ett spel
som hamtar sin inspiration fran de gamla
spelserier som manga av oss fortfarande
alskar och inte kan f& nog av.

_Petter Martensson

sleue

Ett lovande Bioware-rollspel som tycks ha fatt all den
utvecklingstid som kravs for ett masterverk
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LICENS-MANI Foérutom licenser pa alla viktiga turneringar och spelare, har EA &ven sett till att skaffa licenser fran alla som tillverkar tennisutrustning. Det ska alltsa
vara mdjligt att spela med sitt eget favoritracket och spéka ut sig i sina favorittennisklader.

LUGNA LOBBAR MED WII

Det var till Mega Drive EA sist forsdkte géra tennisspel, n

men nu provar man igen med Grand Slam Tennis

GRAND SLAM TENNIS

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Virtua Tennis och Top Spin i all &ra. Men néar
EA g6r sportspel tar man i ordentligt och ser
till att allt blir s& autentiskt som majligt. Darfor
har man till kommande Grand Slam Tennis
varit noga med att f& med alla viktiga nuvar-
ande stjérnor och sett till att de verkligen beter
sig som sina verkliga forlagor samt skaffa
licenser for alla fyra Grand Slam-turneringarna.
Den stora grejen med Grand Slam Tennis
ar dock trots allt Wii Motion Plus. Tanken &r att
Nintendos nya pryl som férbattrar kénsligheten
i Wii-fjérren ska gora att det verkligen ska
kénnas som att man star dar p& Wimbledon
och smashar stjarnor som Rafael Nadal &nda
upp pa laktaren till folkets jubel. Varenda vinkel

och hastigheten i ditt slag ska registreras exakt
som du har tankt. Fér den som vill spela utan
Wii Motion Plus gar det, men eftersom
precisionen da blir s& mycket samre kommer
det som i Wii Sports vara timingen som avgor
vinkeln och slagstyrkan.

Malsattningen ar att Grand Slam Tennis ska
vara en titel bade for tennisfantaster och glada
amatoérer genom att vara lika lattspelat som
djupt. Vi &r forsiktigt positiva tills vi vet hur bra
Wii Motion Plus kommer fungera, men om
Nintendos nya viftpinne fungerar perfekt, kan
EA:s ambitidsa Grand Slam Tennis bli precis

hur kul som helst.
_Jonas Maki

“ TERMOMETER

RHANDSANALYSERAR

GAM:

Grand Slam Tennis &r inte
forsta gangen EA forso-
ker sig pa tennis. IMG
International Tour Tennis
hette deras forsta spel,
vilket slapptes till Mega
Drive 1994. Ett ganska
uselt sddant som trots 32
valbara stjarnor blev en
riktig flopp och férsvann i
konkurrensen fran framfér
allt Codemasters Pete
Sampras Tennis.

Ambitids satsning fran EA som stér och faller med
hur bra Wii Motion Plus blir...

VIFTA Wii-fiarren passar forstas ypperligt for att skjuta
protonstralar med. Utvecklaren Red Fly Studios har dock lovat
Gamereactor att Ghostbusters inte ska bli nagon vift-fest”.

Premiar Junl |

WIIBUSTERS

Wii-agarnas Ghostbusters
blir ett enklare men
farggladare aventyr

ENDAST TILL
|

GHOSTBUSTERS

Plattform
Utgivare

Utvecklare

Speltyp
Nar Ghostbusters dyker upp i sommar ska Wii-
hyllorna férstas inte Iimnas tomma. Det vore
inte bara trist, utan ekonomiskt korkat av Atari
att inte erbjuda Nintendo-fansen samma
marshmallowmonstermassaker som vantar
Xbox- och Playstation-agarna. Men blir det
verkligen samma spel?

Inte om man ser pa den grafiska stilen i alla
fall, den har klokt nog anpassats till Wii-niva.
Red Fly Studios har gjort Dr. Venkman med
crew till fargglada karikatyrer i stéllet for
portréttlika spokjagare.

Sjélvklart ska Wii-fiarren anvandas for att
sikta protonvapnet mot Slimer och alla andra
spOken som skrammer livet ut New York-borna.
Nér du fatt andenapp kan du skaka hejvilt med
fiarren for att dénga gastarna i vdggen och med
nunchuken ska fallor sldngas ut. Pressa ned
spokelandet i platdosan och inkassera stalar
och borgmastarberdm. Men ja, i grunden ar
detta samma Ghostbusters som till Xbox 360
och Playstation 3 och vi fir med samma harliga
rostskadespel fran Bill Murray (som for Gvrigt
séllan holl sig till manus) och resten av

ensemblen.
I
(1| O

_Jonas Elfving
Lite svalare an storebrorskonsolernas Ghostbusters,

I
 TERMOMETER Il
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR ""'
men ett eget spel och langt ifrén en trétt portning.

dem mandvrera bade slagskepp och krigsmaskiner.

RACKARUNGAR Fargsystemet fran féregangaren dar réda, gréna, bruna och bla hantlangare har
olika fardigheter lever kvar. Nytt &r dock att du kommer kunna namnge dina undersatar och lata

’ OVERLORD I
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp
Att behandla andra s& som man sjalv vill bli
behandlad &r ett harligt motto. Atminstone i
teorin, men alla vet ju att tjejer gillar farliga killar,
och s aven den onde sjélv.

Spelidén &r med andra ord densamma som
tidigare. Din far ar déd och du ska som ond-
skans tronarvinge stélla till det fér alla som inte
underkastar sig din hyttande néve. Den artifi-
ciella intelligensen har finslipats och férédelsen
mangdubblats, men dven spelvarlden och

Morkrets furste ar dod,
lange leve Mdrkrets furste!

karaktarsgalleriet har fatt sig en uppfraschning
dar du nu kan kdra med bade tjuvaktiga
pysslingar och miljdmedvetna alver.

Och vi gillar helt klart grejen med att sabba
for alla andra. Visst hade foregangaren sina
brister, men det fanns ocksa méanga hérliga
kvalitéer som med en extra vénda i konferens-
rummet férhoppningsvis fatt komma till sin ratt.

Vi gnuggar torval tansfullt handerna.

Mattias Hegerius
|||~|u|
il

i
1 TERMOMETER !'III
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR

Javligt och roligt, férhoppningsvis i sa ljuv
kombination att det inte beh6vs nagra “men”...
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Bioshock 2

Plattform PC/PS3/X360
Utvecklare 2H MARIN
Utgivare TAHE 2
Speltyp ACTION
Premiar OHTOBER

_—
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UAPENBRAH Senior Producer Melissa Miller berattar for Gamereactor att hon var missnéjd med hur vapnen Iat i Bioshock. Fjosigt,
tydligen. | Bioshock 2 har 2K Marin dérfor gjort om alla vapenljud och varit noga med att tillféra mer tyngd och mer kraft.

P
"’*h? e — =
P | b

T =
1}‘\,—;’_\) Incineratel! 3

ilosofiskt komplexa spel med
intelligent berattande, smart struktur
och framférallt en vérld fylld av gat-
full mystik, spanning och nyan-
serade karaktérer - véxer inte pa trad. Allt fér
ofta befolkas den standigt vixande action-
genren av burdusa och ofta intelligensbefriade
stunder av lattsinnigt skjutande. Den djupare
EﬂE upplevelsen erbjuds séllan. Av en enkel orsak;
mmaelaaleensiEes e att skapa ett spel dar verkliga ideologier
korsbefruktas med fantasipréaglade vdasen och
vérderingar dr ingen latt match. Att fangsla
spelaren har dock aldrig varit ett sarskilt stort
bekymmer for Ken Levine, tvirtom. | drtionden
har han 6vertygat mig om att hans latsasvaridar
ar pa riktigt, och Rapture ma mycket val vara
hans frimsta kreation ndgonsin.

Det bdrjade med en &verdriven fascination
for 1920-talets tidiga art deco (“gotham deco”).
Den som féddes i de estetiska ramarna for art
nouveau men utvecklades till ndgot storre.
Nagot méktigare. Deco-stilen portratteras oftast i
form av I6sryckta bilder pa turkosa strandvillor i
Miamis hamn, men det Irrational Games malade I

med i Bioshock var en &ldre pensel, en annan
tidsalder. 1920-talets storslagna former talade
om manniskans dverlagsenhet dver naturen. Art
deco-rorelsen féddes ur ett arrogant perspektiv
pa konsten kontra vetenskapen och det var
forst senare som rymdadran arbetades in i
konstformen som senare applicerades 6ver
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USA:s Ostkust. Ken Levine alskar formerna.
f Chrysler Building specifikt. En monumentalt
méaktig design dar modernism och futurism

blandades med kubismen. e ‘
! Rapture var en vacker varld. En gang i .!I==z=ﬂ

- tiden. Nar vi for forsta gadngen besokte den
- idealiska staden under vattnet, hade den over den forsta Big Daddyn, prototypen. kunna ta spelaren ndrmare Rapture an
L - forfallit. Det en géng utopiska paradiset hade Mallen som kasserades da Dr. Tenenbaum nagonsin.”
3 sedan lange slitits i bitar av politisk makt- ansag den for kraftfull. Nar demonstrationen Tanken &r att visa upp helt nya delar av
kamp; forstord av tva hogtravande mans jakt av Bioshock 2 startar pa plats i 2K Marins staden. Att lata oss utveckla ett mer intimt
- pa total makt. Nu ett tillhall fér de moraliskt hastigt inredda konferensrum vaknar man till, i férhallande med det forsta spelets storsta
korrupta, de genetiskt forstérda. 11 ar har en pdl av sotsvart havsvatten. Pélen agerar fiende. For hur manga splicers eller Big
gatt sedan Jack flydde fr&n Rapture. Det ar spegel och man inser direkt att Bioshock 2 Daddys vi &n slogs mot i Bioshock, var det
dags for ett aterbesok. kommer att erbjuda en annan typ av trots allt staden i sig vi kAmpade mot mest.
- o '_ Jag star pa Golden Gate. Det ar sista spelupplevelse d& man stirrar in i det En medryckande kénsla av samband gav
= veckan i februari och jag bytte i forrgar morkgréna glaset som déljer dykarens égon. Rapture mycket av sin charm, en kénsla av
- jamtlandsk dunderkyla mot kalifornisk varsol. Som Big Daddy kommer Rapture givetvis kaos dess vamijelighet. Att folja ett ideal, att
L] - Jag lamnade rocken pé hotellet innan jag att te sig annorlunda. Kontrasten mellan att tro pa en ideologi, utan att ifrdgasatta den
u spatserade ned mot Fisherman’s Wharf. San vara svag och ovetande i det forsta dventyret, larde System Shock-spelen oss att vagra.
b Francisco ar verkligen underbart s& har ars. jamfoért med att i Bioshock 2 starta som den Trots detta var det precis det jag gjorde i
3 Igar besokte jag 2K Marin. Nystartad studio snabbast, starkaste och mest mangsidiga Big Bioshock. Den smyg-marxistiska grunden
- med stora delar av nyckelkompetensen fran Daddyn som nagonsin konstruerats, kommer med de objektivistiska undertonerna férde
r- 2K Boston-studion som stod for utvecklingen givetvis att bli stor. tankarna till Ayn Rands epos Atlas Shrugged
y A av det foérsta Bioshock. Jag fick se cirka tio Creatice Director Jordan Thomas forklarar:  och George Orwells “1984”. Ken Levine hade
o W | . minuter ur Bioshock 2. Och blev valdigt “| Bioshock fanns det alltid en grazon mellan hoppats att jag skulle tvivla, tveka och
ol e E. 3 overraskad av de val 2K Marin gjort. gott och ont. De goda karaktarerna i spelet ifrdgaséatta och att jag skulle anvanda stadens
il ; Jack &r ndmligen borta och nér man elva utférde aven de ondskefulla ting, och vice begrénsningar till att fdda min egen kreativitet.
i ‘b\_ e o ar efter handelserna aterser Rapture &r det versa. Detta &r négot vi fortsatt utveckla infor Det sistndmnda intraffade, men forst langt in i
‘ - genom pansarglaset i en enorm dykarhjalm. Bioshock 2 och tack vare méjligheten att nu spelet. Det forstnAmnda fanns inte ens pa
e Ja. | Bioshock 2 kommer vi att ta kontrollen spela som den forsta Big Daddyn tror vi oss varldskartan. Jag anpassade mig istéllet... till
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Anpassad Unreal Engine

Grafikteknologin som anvands i Bioshock 2 &r densamma som i det forsta spelet. En ganska kraftigt modifierad version av Epics Unreal 2.5-motor. 2K Marin har
forbattrat hur elden ser ut (ganska rejalt dessutom) samt putsat pa skuggorna och utokat méjligheten att parallellprocessa information for att pa sa sétt stoppa in
fler fiender pa skarmen samtidigt. Bioshock 2 ser pa férhand snyggt ut, séklart, men inte néra pé lika snyggt som toppskiktet i actiongenren (Gears of War 2,
Killzone 2).
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Rapture. Jag blev en del av staden som
férsdkte déda mig.

Elva ar senare &r den forlorade staden
annu mer tragisk an sist. Men fortfarande
lika... fascinerande. Mer vatten har letat sig in
innanfor de vackra vaggarna som en gang
skyddade det elitistiska samhallet som hér
levde och frodades. De forlorade sjélarna som

spelarna utforska en stérre del av den har
varlden, och vi kommer aven att krava ett mer
tydligt stallningstagande av de som véljer att
axla rollen som Big Daddy.”

Att 2K Marin alskar Rapture rader det inga
tvivel om. Alla pratar om staden med stor
passion och Overallt pa vaggarna hanger det
konceptskisser, kartor och ritningar éver allt

frdn mindre byggnader till hela kvarter. Teamet
pratar ibland om staden som om det vore
hemma.

Jordan Thomas bryter en stunds tystnad
(iag maste ju hinna anteckna ocksa...) med
ytterligare en intressant tes om Bioshock och
varlden i spelet: “Vi litar pa vara fans. Vi litar pa
dig, och kommer givetvis att fortsatta att géra

plundrar, mérdar och misshandlar hér nere -
ser mer forvridet sjuka och psykotiska ut an
nagonsin.

Bara nagra minuter in i spelet, en kort stund
efter att det gatt upp for mig att jag faktiskt
spelar som en Big Daddy, star en otack figur
framfér mig. Hon skriker, ror sig lite som en
ranglig insekt och ser ut som en Big Daddy,
fast kvinnlig. Detta &r spelets huvudsakliga hot.
Detta &r bossarnas slutboss och en kraft sa
stark att Jordan Thomas snabbt avrader mig
att férsoka attackera henne. Sekunden senare
springer hon ivag, hoppar ned pa sidan av en
6versvammad hiss och ned p& golvet som en
gang bar orkestrar, dansande manniskor och
gladije. Vi star mitt i en enorm konserthall och

medan jag stirrar p& den har varelsens —

detaljerade rustning skjuter hon ett spjut mot
glaset som skyddar mig fran havets djup, och
skrattar hysteriskt medan hela norddstra
véggen krackelerar och vattnet bérjar valla in.

Detta &r saklart tillsammans med det
faktum att man sjélv spelar som en Big Daddy
och nu jagar Big Sister, den tredje stora
nyheten i Bioshock 2. | egenskap av en
omanskligt mangsidig dykare (jag borrar, slass,
|6ser pussel, slanger plasmider och anvander
utan problem alla skjutvapen jag finner) kan jag
séklart 6verleva under vatten. Detta har 2K
Marin tagit fasta p4 och kommer under
aventyrets gang att slappa ut spelaren i havet
dar man via snitslade stigar far underséka och
uppleva den bldta tradgard som omger
Rapture.

Lead designer Hoghart Delaplante berattar:
“Vi alskar Rapture, ibland mer &n den verklighet
vi lever i. Redan i utvecklingen av det forsta
spelet visste vi att vi skulle vilja fortsatta att
beratta mer om det har stéllet, och den del av
Rapture som fanns med i Bioshock uppgéar
idag endast till cirka 30% av staden som
helhet. | Bioshock 2 kommer vi att 1&ta

—

DEAD SPACE Creative Director Jordan Thomas beréttade for
Gamereactor under vart besok till 2K Marins studio (en timme utanfér San
Francisco) att han verkligen alskar Dead Space. Teamet har hamtat en del
inspiration fran framst uppg ingssy for nal la spels vapen.

28 www.gamereactor.se

Designinspirationen

Lead designer Zak Mcclendon beréttar for Gamereactor
om utformandet av Big Sister: “Att designa henne var
definitivt en stor utmaning. Vi var alla éverrens om att hon
skulle vara grotesk och otéack men samtidigt gracios och
sadar skor i sin skonhet... Det tog mig manga langa veckor
av hart skissande och en hel del researcharbete for att
hitta formen till hennes spensliga kropp. Hon &r ju en
tonaring, och far absolut inte se sexig ut, men vacker och
tragisk - pa4 samma gang. Jag hamtade inspiration fran
diverse insekter och kollade mycket pa greyhounds och
hur de ror sig da de springer. Korgen hon bar pa ryggen
ar till for att bara smasystrar i. Pa sidan av korgen, pa
hennes lufttank har barnen ritat sma djur med krita”.

-

L]

SMIDIGARE STRIDER 2K Marin lovar att striderna i Bioshock 2 kommer att vara
smidigare, stérre, snabbare, hardare och mer foljsamt beroendeframkallande.

2 Borren som man bir pd héger hand kommer att innebira att man kan borra sig |
igenom dorrar, vaggar (vissa, i alla fall) och givetvis dven fiendekroppar.

i



det. Bioshock avnjots av miljoner spelare
och dlskades avmanniskor som bade
dlskar roll-, aventyr- och actionspel. Vi
fangade en bred publik med var unika mix
mellan action och rollspelsmoment. Vi vill att
vara spelare ska uttrycka sﬁg genom den
valfrihet vi erbjuder, och det var spannande
att se hur olika alla valde att tackl_la‘ olika
situationer. Vissa spelade Bioshock som
vilken shooter som helst och bara skoét sig
igenom niva efter niva. Andra nyttjade
plasmiderna och valde ett lugnare tempo

medan en del gillrade fallor, kombinerade
plasmider och nyttjade spelmiljéerna, pa ett
sétt som gjorde att de slapp avfyra ett enda
skott genom hela spelet. Den typen av
valfrihet gjorde Bioshock till ndgot valdigt
speciellt och ndgot valdigt beroendefram-
kallande. Och det vill vi utveckla.”

Férutom ett par viktiga detaljer vet vi inte
s& mycket om Bioshock 2. Manga av frag-
orna kring prototypdykaren man &r tankt att
gestalta, och den forvridna, insektsliknande
storasystern vill 2K Marin inte svara pa. Inte

5

]

annu i alla fall. For min egen deldr Rapture
en av de mest minnesvarda SpelV@kldar jag
nagonsin besokt, och bara tanken pg"z;tt fa
atervanda gor mig varm inombords.
Redan i oktober &r det dags for
Bioshock 2 och trots en aningen restriktiv
installning till balansen i spelet (som Big
Daddy kan man borra, slafsa, kétta och
morda ganska precis allt som stér i ens vag)
ar det med glédje och férvantan vi ser fram
emot det.
_Petter Hegevall

—

-
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WHEN TO PULL? WHEN TO PUSH?

In the world of organized crime there’s a time to get your hands dirty. And a time
to let your crew do the talking. If you want to be a player in this city, you need to
. If you want to own it, you need to
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Varje ménad bedémer véra erfarna recensenter de senaste
spelen. Vi testar alla spel noggrant s att du slipper ga pa
nagra minor i spelbutiken...

RATTVISA SPELTESTER

Las 6ver 1600 recensioner: www.gamereactor.se
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RIDDICK:

' GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

=
ASSAULT ON DARK ATHENA

Tva toppspel for priset av ett i svenska Starbreezes fullsmockade actionaventyr

Plattform PC/PS3/XB0OX 368 Utvecklare

Utgivare Premiar

Genre ACTION [Lasmerpa i 5%

e e e

ALFA-FURYANEN
Riddick ma se méansklig ut
men tillhor rasen furyaner.
Humanoida varelser, men
storre, starkare och mer
stryktaliga samt betydligt
snabbare. De allra flesta ar
dock numera utd6da efter
en héandelse kallad “Necro-
monger-slakten” dar hela
folket mérdades. Riddick
ar den framste av de
overlevande Furyanerna
och kallas alfa-furyanen.
Hans férmaga att se i
morker har han dock fatt
pa kirurgisk vag.

Condemned 2 5/18
PS3/XBOX 368

Monolith stod fér 2008 ars
otickaste upplevelse da
Ethan gjorde stan, igen.

30 www.gamereactor.se

" le, dole, doff. Escape from Butcher
i m Bay eller Assault on Dark Athena. De

bada titlarna suktar mig i start-
menyerna. Férstnamnda masterverk har gjorts
om, finputsats och fatt ny och frasch grafik.
Sistndmnda beta-testade jag i februari, ndgot
som gav otroligt mycket mersmak. Héjdare
eller héjdare, tank om fler val kédndes lika
angendama som detta.

The Chronicles of Riddick: Assault on Dark
Athena tar vid strax efter handelserna i Escape
From Butcher Bay med en Riddick i cryo-sémn
ute i rymden. Kénns det bekant? Om inte s& ar
det helt okej, fér hela det forsta Riddick-
aventyret Butcher Bay finns med pa skivan och
jag bestammer mig for ett aterbesok pa
vérldens sannolikt hardaste fangelse innan
jag fortsatter med Dark Athena. Jag kommer
snabbt pa mig sjalv med att aterigen trivas
som fisken i vattnet bland korrumperade
vaktare, sadistiska chefer, genomonda fangar
och direkt vidriga omgivningar. Utan att
overdriva kan jag sla fast att bara denna del
av Assault on Dark Athena vore vart att kdpa
spelet fér om du inte spelat Riddicks férsta
aventyr tidigare.

Men nu &r det ju sa att Assault on Dark
Athena givetvis ocksé innehaller just Assault on

Antal spelare

Testad Version

s

& = .

v e, e,
r -

- R,

Dark Athena. Den stenharda fortsattningen pa
Riddicks aventyr dar han till synes planldst ar
pé vag fran Butcher Bay, bara for att hamna pa
ett minst lika ruggigt stélle, ledda av bekanta
fran Furyanens forflutna. Riddick ar dock inte
den som tanker &ka fast utan tar sig obemarkt
in bakom fiendens linjer for att komma pé hur
han ska ta sig dérifrdn och férhoppningsvis
knacka nagra skallar pa vagen.

Den Ubercoola Riddick-kénslan ar helt

Rek. Alder

SMISKA STYGGINGAR

Av nagon anledning har
Starbreeze valt att byta ut det
valfungerande slagsmalssyste-

met fran Butcher Bay mot ett
klart samre som gor det svarare
att fa till riktiga slagkombina-
tioner, och aven fortar mycket
av kanslan av att sjalv ha riktig
kontroll 6ver vad som hander.

SLAVHANDEL | RYMDEN Riddicks vistelse pa rymdskeppet Dark Athena urartar snabbt till en spannande katt och ratta-jakt dar
man undan fér undan far reda pa alla ohyggligheter som férsiggér pa rymdbasen.

intakt nar man smyger omkring p& den enorma
rymdbasen, men spelbarheten &r en annan. Fér
att verkligen visa att det héar &r en uppféljare
och att Riddick denna gang inte ar en fange, ar
man betydligt battre bevapnad. Tappar dina
fiender sina vapen star det dig fritt att plocka
upp och nyttja dem. Att obemérkt springa
omkring pa en stor hdgteknologisk rymdbas &r
dock svart langre stunder, dven fér en man
som trivs bast i kolsvarta skrymslen. Ett bra
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VERTIKALT Det numer grafiskt uppiffade Escape from Butcher Bay &r lika haftigt som nér det begav sig. Riddick &r varidens sannolikt hardaste fange som inte tar skit
fran nagon fangelsevakt, hanler &t alla auktoriteter och som backar upp alla sina stenharda oneliners med annu hardare handling.

GRAFIK Dark Athena &r snyggt, med lacker ljussattning och
fréna effekter. Bandesignen kénns dock ibland en aning enkel.
koncept som bitvis blir rent ohyggligt
spannande dar man star ensam mot ett till
synes 6vermaktigt motstand. Men Riddick ar
som bekant tidernas stdrsta och maktigaste
enmansarmé och han far gott om tillfallen att
bevisa det. Alltid avrundat med nagon av de
iskalla oneliners han alltid har till hands. Oavsett
om det vankas narstrid eller eldstrid har Assault
on Dark Athena en blytung kénsla. Tyvarr &r
systemet med att byta vapen lite osmidigt, i
synnerhet i konsolversionerna dar det ar latt

att réka plocka fram prickskyttegevaret istallet
fér hagelbrakaren i pressade situationer. Till
raga pa allt har slagsmalssystemet gjorts om

till det samre, vilket kénns lite snopet.

Jag far lite vibbar av gamla aventyrsspel nar
jag smyger runt med Riddick. Jag vet att jag
ska fran punkt A till punkt B. Men vagen ar fylld
av fiender, nagra plattformar och 6ppna

PITCH BLACK
Férutom att Pitch Black ar
namnet pa filmen dar
Riddick for forsta gangen
introducerades (ar 2000),
ar det ocksa namnet pa
det enda riktigt underhall-
ande multiplayer-spelsétt-
etiAssault on Dark
Athena. Dar far en spelare
ta rollen som Riddick
utrustad med endast ett
nérstridsvapen medan
resten &r val utrustade
och skjutglada vakter.

=t |
2 ] Av: Jesper Karlsson Som: Ruvar i morkret

Jag dyrkade Riddicks &ventyr p& Xbox, dér Starbreeze
hade lyckats skapa en ljuvlig blandning av action, fighting
och taktiskt smygande. Och Riddicks upphottade
originaléventyr ar fortfarande precis lika bra som sist och
Assault on Dark Athena ar ett briljant tilldgg som bjuder
pé underbar spelbarhet med en ovanligt ra story om
manniskohandel av det otéckare slaget. Viss upprepning
till trots &r Riddicks nya episod ett toppenspel.

9/18

svensk actionrokare!

ventilationstrummor. Ofta finns flera satt att
l6sa problematiken pa, konfrontationens vag,
akrobatikens eller smygandets. Féremal
maste hamtas for att 6vertala folk, prylar
maste flyttas och dorrar lasas upp. Storstilad
action blandat med gammaldags bra pussel i
ljuv harmoni.

Assault on Dark Athena ar ett ndrmast
gammaldags actionaventyr och kanns pa flera
satt nastan foraldrat. Vilket jag trivs med. Det
gér liksom inte att bortse fran att Riddick
fortfarande &r den hardaste saten i ett spel
nagonsin och att man i denna box far tva spel
till priset av ett, gor detta till en av varens
varmaste actionrekommendationer.

=
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Actionfylit, fantasifullt vald, harigt tempo, skon stamning
B Aningen monotont, usel kamera

e
"II-

LEGENDS
OF WRESTLE
MANIA

Wrestlingens glansdagar
romantiseras i THQ:s nya

Plattform PS3/XB0X 360 Utvecklare
Premiar Antal spelare
Rek. Alder

Utgivare
Testad Version

Iiting ar lite vackrare i backspegeln.

Det inkluderar Rick Rudes hockey-

frilla, Dusty Rhodes hériga 6lmage
och den fruktansvart gnilliga rosten fran
Jimmy Hart. Men var allt verkligen sa bra
som vi minns det? Ja, det tror i alla fall THQ
som nu baserat ett helt spel pa bara
wrestling-nostalgi.

Idag &r den méktige Hulk Hogan en
narmast stelopererad och skallig program-
ledare, stjarnor som British Bulldog och Mr.
Perfect &r bada doda av steroidanvéndande
och en fore detta varldsméstare som Bret
Hart &r ndrmast att betrakta som ett kolli
efter en allvarlig hjarnskada. Men Yuke’s och
THQ har tagit i fran tarna for att framstélla
dem som vi minns dem, vilket inte n6d-
vandigtvis har med verkligheten att géra.

Dérfor &r exempelvis Hogan storre an
nagonsin och Shawn Michaels “comb over”
annu ej nédvandig. Eftersom man inte framst
siktat pa att underhalla hardcore-fansen har
spelsystemet kraftigt forenklats fran Smack-
down-spelen. Det gor det lattare for icke
insatta att ha kul med det fargglada génget,
samtidigt som det sjélvklart skett pa
bekostnad av speldjupet.

Tyvarr &r animationerna styltiga och
kollisionsprogrammeringen langt ifrdn den
bésta (som i alla Yukes senaste wrestling-
spel), men for den som bara vill ha ett kul
fightingspel att lira med polarna, fyllt av
hérliga profiler och steroidstinn kalsong-
gympa ar det Legends of Wrestlemania ett

skoj alternativ.

_Jonas Maki
Grafik Spelbarhet Hallbarhet
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Packat med innehall, grym uppséttning brottare, lattspelat
B Daliga animationer, saknar riktigt djup

o

KNACK! Ja! Samtliga wrestlare ser ut som om de
noggrannt modellerats av finaste smoérkola.
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WANTED: WEAPONS OF FATE

Svenska Grin drammer till med ett licensspel proppat med slow motion-gotta och knivstryk

Plattform PC/PS3/XB0X 368 Utvecklare
Genre ACTION | Las mer pa

-
r -

i

1| FAKTA

LICENSBASERAT
Wanted: Weapons of Fate
ar baserat pa filmen
Wanted samt pa serietid-=
ningen som filmen i sin tur
baserades pa (phuh!). Till
spelet har Universal gett
Grin fria tyglar med manu-
set, och Weapons of Fate
kan ses som en uppféljare
till filmen. Handelserna tar
vid négra timmar efter
filmens slut och lyckligtvis
slipper vi Angelina Jolie i
spelet. Daremot lanar
bekantingen Peter Stor-
mare ut sitt utseende och
sin rost till drkeskurken
Immortal.

Gears of War 2 5/18
XBOX 368

Mer svintung action da
Marcus med vénner avser
att utrota Locust, for gott.

32 www.gamereactor.se

1 a

Utgivare Premiar

et borjar med en rejal féroldmpning.
Huvudpersonen och fére detta
megatonten Wesley beréttar att han
en gang var precis som mig. ”En patetisk, allt
fetare och faraktigt ovetande loser som spelar
TV-spel dagarna i anda”. Skitstovel.

Wesleys liv férdndrades. Han ombads
lamna den dar trakiga tillvaron. Lamna all
gammal och trist diskbanksrealism bakom sig,
och bérja om. Med endast en hake, d&. Han
var tvungen att bli en mordare. Wesley tog
chansen, och jag (som fortfarande ar fet och
dum) far &ran att hanga med honom pa en resa
fylld av béjda kulbanor, franskt sektslédder och
hardkokt action. Det borjar som ett ganska
ordinért actionspel i tredjepersonvy dar jag
skjuter nagra fransktalande specialpoliser som

=t |
2- Av: Jesper Karlsson Som: Alskar serien

| bérjan kénns cover-mekaniken lite val... styrd. Jag
kontrollerar Wesley enbart med enkla knapptryck, resten
gor han sjalv. Han hoppar mellan hinder som en akrobat,
och jag &r nastan uttrakad. Jag sitter och hoppas pa att
det ska ta fart, att Wesley ska kénnas smidigare och att
bandesignen ska bli battre, och efter ndgon timme hander
det. Wanted vaxer, jag kénner mig cool och grafiken
bléndar. Sen tar det slut, tyvar. Bara efter fyra timmar.

6718

s riktigt coolt. Men kort.

Antal spelare

Testad Version

Use tartkniv?

Rek. Alder

1

X

COVER-SYSTEMET

Liksom Gears of War 2 innehaller
Wanted ett smidigt system for att
ta skydd bakom brate, bord och
vaggar i miljderna. Tar man inte
skydd &r man rostad, for fiender-
na & manga och pa den hogsta
svarighetsgraden riktigt
utmanande.

e ' £

SKRUVA DEN SOM WESLEY Det ar verkligen en frojd att bdja kulbanor i Wanted: Weapons of Fate. Det kdnns haftigt, och man ser

standigt stortcool ut &ven om nyhetens behag lagger sig en aning mot slutet.

gjort inbrott i Wesleys lagenhet. Wes tar raskt
upp jakten pa en av fransoserna som kommit
undan med ett portratt av hans moérdade mor.
Det uppdagar sig till slut i att han maste ta kéal
pa en hel drés moralbefriade figurer, for att till
slut nd sin nemesis och sin mors antagna
mordare, Immortal.

Storyn i Wanted: Weapons of Fate ar
specialskriven och utspelar sig efter filmen (och
serien). P& det sattet har svenska utvecklarna

Grin haft storre friheter an vad som &r normalt i
utvecklingen av filmlicensspel. “Ett bra filmspel
expanderar filmens universum istéallet for att
imitera filmen i sig” menade Grins VD Bosse
Andersson i en intervju med Petter Hegevall for
ett par veckor sedan. Delvis sa har Grin lyckats
riktigt bra. Men Wanted &r inte helt problemfritt.
Strax efter inbrottet och det obligatoriska
mdrdandet av de korrupta franska special-
poliserna. Wesley demonstrerar sina snartiga



FILMACTION

o4

Bossfighterna &r ganska enkla nar man vél ar inforstadd i
bossarnas rérelsemonster. Det handlar ofta om att bygga
upp adrenalinet, vanta tills bossen blottar sig, for att sedan
tdmma magasinet i nyllet pa denne i slow-motion. Upprepa
nagra ganger, och saken ar biff.

a.

Wesleys rost ar inte framférd av James McAvoy, som spelar
rollen i filmen. Hans inhoppare gor dock ett ruskigt bra jobb
med att lata sddar ackligt sjalvsaker och psykopatisk som
Wesley faktiskt ar. Andra réstskadespelarinsatser gor
rapparen Common, Thomas Kretschmann (King Kong) och
Paz Vega (Spanglish).

Ibland dyker det upp sekvenser da man som spelare ar
fastlast vid en position. Krypskyttesekvenserna ar sadana,
och likasa nar man ett par ganger tvingas upp pa en
monterad kulspruta. Dessa allt for styrda scener hade man
lika gérna kunna skippat.

Efter ett par timmars spelande sa far man kla sig i "The
Killer Suit”. Redaktionen &r lite avundsjuk pa Wes fér denna,
sé pass att Petter nu har bérjat sy pa sin egen. Mycket lader
och en urhaftig mask ar nog for att fa oss att ga igang. De
klart lysande 6gonen for tankarna till Helghast-soldaterna
fran Killzone-spelen.

Under utvecklingen av Wanted: Weapons of Fate har Grin
fatt folja Universals arbete med filmen pa néra hall. Ett
samarbete som enligt Grin har hjélpt dem att géra ett bra
licensspel. Wanted uppges ha kostat lite mindre &n vad
Grins andra kommande spel, Bionic Commando, har kostat.
Vilket ar lite mindre &n 150 miljoner kronor.

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1600 ANDRA RECENSIONER: WWW.GRMEREACTOR.SE

SVINCOOL ULTRARAPID Ett val anvant trick i bade filmer och spel for att fa till en storslagen effekt &r slow-motion. | Wanted anammas detta ofta och ibland gar
spelet in i styrda sekvenser dar du i ultrarapid ska méta ankommande kulor med dina egna, for att sjélv inte bli traffad.

GRAFIKEN Grafiken i Wanted ritas upp av Grins egen grafikmotor.

handleder som tillater en att pa ett ytterst
behéndigt satt skruva kulbanorna. Lite som
David Beckhams frisparkar, fast tiotusen
ganger dodligare. Det ar fruktansvart sweet nar
jag far folja mitt bdjda skott i narbild, lyssna till
dess vridmoment i slow-motion, fér att sedan
se kulan borra sig in i skallen pa mélet. Med ett
rejélt slafs. Ingen fiende gar nu séker. Star det
en fegis och svettas bakom lite brate? Pang,
svosch, déd. Tryckt bakom ett hérn? Boom,
svisch. Stenddd. Genom ett knapptryck
tillsammans med den hégra styrspaken bojer
man kulornas bana efter behag, och férutom
da jag med jamna mellanrum lyckas lasa fast
siktet pa absolut ingenting, funkar det oftast

bra.

Foérutsattningen for att man ska fa anvanda
denna superférméaga &r att man har byggt upp
adrenalin. Adrenalinet, som Wesley foga

LITEN ARSENAL For att ha ordet "weapons” i sin titel, s& innehaller spelet férvan:

Spelet ar snyggt, men inte i samma klass som Gears of War 2 eller Killzone 2.

I FAKTA

GAMLA FARSAN
Forutom Wesley far man i
Wanted aven styra hans
farsa, Cross. Det ar ingen
storre spelmassig skillnad
mellan de bada karak-
tarerna, férutom att Cross
valdfor sig med dubbla
skjutdon istéllet for ett.
Man laser dven upp nya,
spelbara karaktarer ju
langre in i spelet man
kommer. Inget som for-
langer livslangden pa
Wanted nédmnvart dock.

Som spelare far man endast anvénda sig semi-automatiska eller helautomatiska pistoler. Visst

saknar vi hagelbrakaren och raketstruten lite.

ansvart lite vapen.

Overraskande boostar genom att ha ihjal
ettriga fiendesluskar, kan &ven anvandas till
att ga in i ultrarapid och darmed f§ ett stort
Overtag pa stridsfaltet. Under en passage
trodde jag mig skymta Max Payne blanga
surt i ett hérn. Han sag barnsligt avundsjuk
ut.

P& avigsidan finns en repetitiv nivadesign,
och att det inte sker ndgon distinkt férand-
ring mellan banorna kvéver kanslan av att
faktiskt ta sig vidare i spelet. Har finns mest
dunkla grander och annu dunklare korridorer,
men en riktigt lackert ljussatt domkyrka och
en niva uppe i de franska Pyrenéerna hor till
undantagen. Wanted: Weapons of Fate
tappar ocksé pa slutet. En del konstiga
designval drar ned tempot och hela grejen
med att bdja kulbanor och sakta ned tiden,
tenderar efter fem timmar att bli en aning
enformigt. Men trots detta, trots kort speltid
och en blek sista timme ar Wanted: Weapons
of Fate &nda en cool actionupplevelse,
stilistisk, bombastisk, explosiv och sadar
skont 6verdriven. Tycker du det later frackt
att f& utfora pistolvald i sann Matrix-anda
ikladd atsittande skinnkostym? D& ar Wanted
sannerligen nagot for dig.

_Daniel Steinholtz

7718
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Bra spelkontroll, coola strider, bra ljud, skon attityd
B Repetitiv bandesign, tappar i tempo, aningen enformigt
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Plattform XB0X 368 Utvecklare Utgivare

Genre ACTION [Eas merpa

MONSTERINVASION

Ninja Blade utspelas i ett nutida
Tokyo som drabbats av nagon
slags virus vilket lett till en
sedvanlig japansk invasion av
monster. Och nar armén inte
racker till tar man givetvis till
Japans egna svar pa marin-
soldater, namligen ninjas.

orde jag inleda med att beratta den
E om géngen jag surfade pa en missil

mellan skyskraporna och styrde den
in i en enorm best eller nér ett gigantiskt
monster spydde ut bilar varpa jag hoppade pa
en motorcykel och kérde mellan de flygande
bilarna hégt upp i himlen for en sista forod-
ande attack? Nej, jag néjer mig nog med att
tala om att Ninja Blade innehaller de coolaste
bossfighterna ndgonsin.

Det tar liksom aldrig slut. Jag slass mot en
enorm jakla mask som river skysprapor som
om de vore téndstickor. Jag beskjuter den
med flygplanskanoner och jag utfor
sinnessjuka stunts som fria fall p& hundratals
meter for att fa in attacker, men den hittar alltid
pa na&got nytt satt att gora allt &nnu lite mer
besvérligt fér Ken Ogawa. Som om han inte
hade nog med problem efter att forst ha blivit
forrddd och lamnad att d6 av sin farsa och nu
ar inbegripen i stora monsterslagsmal. For
som det sléss i Ninja Blade. Det saknar faktiskt
motstycke. From Software har verkligen kndlat
in varenda sekund med sa mycket action att
man hyperventilerar efter varje avklarad bana
och far ta vattenpaus for att hdmta andan.

Vi snackar smamonster, vi snackar
minibossar, vi snackar vanliga bossar och vi

34 www.gamereactor.se
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NINJA BLADE

Vi har utkdmpat spelhistoriens hardaste bossfighter... och dverlevt. Jonas Maki bera

Premiar

FROM-SGFTIWARE
Trots att de ar relativt
okénda ar From Software
enav Japans stérre
utvecklare. De grundades
redan 1986 och ar mest
kénda fér Armored Core-
serien, men de har dven
utvecklat flera delar i
Tenchu-sagan samt bada
Otogi-spelen. Den sen-
aste tiden har de legat
bakom exempelvis roll-
spelet Enchanted Arms,
mecha-actionspelet
Chromehounds och nu
alltsa aven Ninja Blade.

Ninja Gaiden Il 5/18
XBOX 368

Itagakis latexkladde TV-
spelsninja slass mot mork-
rosa stringstjartsmonster...

Antal spelare |1 Testad Version

Rek. Alder

NINJABARBIE Man kan uppgradera alla sina vapen och sjélv vélja nér och hur de ska anvandas. Dessutom kan man hitta
alternativa drékter till Ken Ogawa och kla upp honom i de olika varianterna av japansk mérdarpyjamas.

snackar helt enorma bossar. Alla maste de
besegras genom en ansenlig mangd storstryk
och en trave minispel dér man blixtsnabbt
maste folja instruktionerna pa skarmen. Dessa
&r dock aldrig malplacerade utan det kanns
som att man faktiskt spelar det som hander.
Ska Ken hoppa sa far man trycka pé A, ska
man hugga nagon visas X-knappen och ska
man halla sig fast pa ett skakande monster far
man hamra pa Y-knappen.

Tyvarr faller Ninja Blade pé passagerna
mellan de fantastiska bossfighterna. Att slass
mot vanligt fotfolk &r inte speciellt engagerande

och stridssystemet &r aningen fér simpelt. Men
s& lange man far sl&ss mot bossarna, vilket
ledigt & mer &n halften av speltiden, ar det
riktigt medryckande och med lite mer
finputsning hade detta spoat Ninja Gaiden .
_Jonas Maki

Grafik Lj
AR
|SINNESSUURA 'S

Lajligt bra bossfighter, innovativt spelsystem, skén musik
B Ojamnt tempo, vissa brister i spelkontrollen

Spelbarhet Hallbarhet




Plattform PSP Utvecklare Utgivare Premiar

agonstans mellan de bada

Resistance-spelen till Playstation 3

fick James Grayson nog av Chimera.
Han flydde fran den mesiga brittiska armén
och startade sin egen motstandsrorelse, men
kastades i finkan for att han deserterat.
Men nu har Grayson fatt en ny chans i den
europeiska motstandsrérelsen Maquis, och
det &r upp till dig att hjalpa honom.

Nar man gor ett barbart dventyr av tva
pékostade och tekniskt avancerade spel som
Resistance-spelen leder det ofelbart till
kompromisser. PSP saknar dubbla analoga
spakar, grafiken blir kraftigt férenklad och alla
coola effekter méste tonas ned. Det gor att
det ar en véldigt spartansk syn som moter
mig nar jag startar upp Resistance: Retribu-
tion som inte alls padminner om mina tidigare
méten med chimera.

Darmed inte sagt att Retribution ar ett
daligt spel. Tvartom! Utvecklarna Bend har
gjort bésta téankbara och férvandlat
Insomniacs férstapersonskrig till ett actionspel
sett ur traditionellt tredjepersonsperspektiv
med mangder av nya finesser (som atmin-
stone till viss del) maskerar tillkortakomman-
den hos PSP rent hardvarumassigt.
Spelkontrollen fungerar véldigt smidigt och
manga smarta val har har gjorts. Exempelvis
kryper Grayson automatiskt mot véggar for att
ta skydd som i Gears of War genom att man

=a
2- Av: Mikael Sundberg Som: Alskar sin PSP

Bend har snyggt kompenserat att det saknas tva
analogspakar till PSP och man vanjer sig snabbt att
styra Grayson med de fyra huvudknapparna. Och all
action &r det sannerligen inget fel p&. Chimera bara
véller emot mig och tycks finnas precis 6verallt. Det
kénns verkligen som ett forstklassigt actionspel och med
det grymma multiplayer-l&get ar detta en liten fulltraff.

gt och valdigt actionpackat.

MULTIPLAYER Upp till atta personer kan delta i Resistance: Retributions multiplayer-ol
dddsmatcher finns tillgangliga. All den assistans man far med siktandet i storyn anvan

Antal spelare

Genre ACTION | ey

Testad Version

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1600 ANDRA RECENSIONER: WWW.GRMEREACTOR.SE

RESISTANCE: RE TRIBUTION

Sonys véldiga chimera-arméer har krympt till ett mer behandigt fickformat

Rek. Alder

SKITSKALLE Har finns en bitvis riktigt engagerande story som lyfts ytterligare av det faktum att
hjalten Grayson ar den stérsta skitstoveln pa lange.

FLERA FINESSER
Sony vore inte Sony om
de inte lade ned lite krut
pa att nyttja de tekniskt
avancerade men lite udda
I16sningar man ofta tar
fram till sina TV-spel.
Resistance: Retribution &r
inget undantag och
genom att koppla ihop sin
PSP med Playstation 3
kan man fa tillgang till ett
alternativt aventyr dar
Grayson, liksom Nathan
Hale, &@r chimera-smittad
och darigenom far tillgang
till nya egenskaper som
mdjligheten att regenerera
eller rent av andas under
vatten. Dessutom ges en
battre arsenal av
krutpakar.

bara gér nara dem och siktet lases
automatiskt fast pa dina fiender. Sedan ar det
bara att satta igang att decimera alla otacka
chimera med vélplacerade skott mitt emellan
alla sex 6égonen.

Trots det goda jobb Bend gjort med
Resistance: Retribution kan jag anda inte
hjélpa att kdnna att Graysons bravader nastan
gér pa réls. All assistans man fatt for att
minska friktion och frustration har gjort det blir
utmaningsfattigt och striderna saknar egentligt
tuggmostand. Flaskiga actionspel av den har
typen gor sig trots allt bast hdgupplost, pa
jatte-TV, men med hansyn tagen till formatet
och de begrénsningar som finns ar det har
bland det basta som finns att tillga till PSP,
atminstone om vi snackar storslagen action.
_Jonas Méki

7718
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[ PAMPIG MINIACT

Bra story, ursnygg grafik, genomténkt spelkontroll

B Fér enkelt, ganska enformigt

T

gangar och den sedvanliga uppsattningen spelsétt av flaggfanganden och
aven i multiplayer, vilket fungerar utmarkt.

GTA: CHINA
TOWN WARS

Kungen av den digitala
sandladan landar pa DS

Plattform Utvecklare ROCKSTAR Utgivare
ROCKSTAR Premiéar UTE NU Antal spelare 1-4
Testad Version EUROPEISK Rek. Alder 18
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Chinatown Wars ér rysligt snyggt.

Genre ACTION |/ Eas mer pa
P-_
et kanns nastan lite overkligt nar
D Rockstar-logon dyker upp pa min
Nintendo DS-skarm. Rockstars
attitydsfriska, hypervaldsamma och narmast
16jligt omoraliska actionéventyr pa ett
Nintendo-format. Jag trodde aldrig det
skulle ske.

Jag iklader mig rollen som Huang Lee,
en riktig skitstovel till bortskdmd maffiason.
Eller atminstone var han det, for farsgubben
har bragts om livet och det blir Lees uppgift
att dverlamna ceremonisvéardet Yu Jian till
farbror Kenny Lee for att markera att han
ska ta 6ver familjeruljansen. Kenny bor dock
pa andra sidan havet, i USA, i Liberty City.
Och 6verlamnandet gar val sadar, far man
val saga, for Lee traffar nagra av farsans
mordare som nastan dédar honom, medan
de sjalva rymmer med svérdet. Och det blir
saklart ditt jobb att avancera i Liberty Citys
undre vérld for att kunna utkrdva hamnd.

Chinatown Wars kan vid en forsta
anblick pAminna mycket om de férsta Grand
Theft Auto-spelen som slépptes till PC. Men
i allt vasentligt ar detta ett riktigt modernt
Grand Theft Auto och jag hdpnas 6ver hur
vél Rockstar Leeds har lyckats fylla spelet
med fordonsfysik, hur lyktstolparna viker sig
vid kollisioner och &ver alla vansinniga
krascher man kan gora. Uppdragen ar ocksa
mer varierade och med sma medel f&r man
gOra saker som att kapa ambulanser, satta
upp fallor och spela minispel. Dessutom ges
det gott om mdjligheter att ha vansinniga
eldstrider, vilka dock &r lite for enkla
beroende pa ett alltfor hjalpsamt autosikte.

Fragan ar om Rockstars Leeds kunde ha
gjort Grand Theft Auto: Chinatown Wars
speciellt mycket béttre an det faktiskt ar?
Férmodligen inte. Lite mer genomténkta
funktioner for strid samt lite mer buggtest-
ning och detta hade varit en klockren tia,
men det ar fortfarande det dverlagset basta
bérbara Grand Theft Auto-spelet hittills.
_Jonas Maki
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Plattform PS3/XB0OX 368 Utvecklare Utgivare

agon har tappat sin nalle, en annan
m gnéller dver stratrévare och en tredje

beréattar om en forsvunnen skatt. Och
da har jag knappt hunnit réra mig en meter i
Sacred 2. Overallt stér det folk med sma
fragetecken 6ver huvudet som har drenden de
vill att jag ska utratta och vart jag an gar tycks
det finnas sma grottor, byar eller ndgot annat
typiskt fantasymassigt. Det ar valfyllt deluxe
pa ett satt som saknar motstycke, ndgot som
dessvarre aven inkluderar brister.

Del tva utspelar sig 2000 &r innan det forsta
spelet och &r alltséd mer att betrakta som en
prolog &n nagot annat. Ett smart drag eftersom
det gor det lattare for nykomlingar att ta sig in i
Sacred-vérlden, som i allt vasentligt dock ar
traditionell fantasy. Och sarskilt svart &r det inte
att begripa huvudstoryn eftersom det knappt
finns nagon. Nej, istallet handlar Sacred 2 om
de sma aventyren, de dar man liksom bara
snubblar éver medan man glatt glider omkring i
den enorma varlden och utforskar.

Man skapar sin egen huvudperson, man
satter ihop sina egna rustningar, uppgraderar
sina egna vapen och dddar fruktansvart manga
fiender pa vagen. Sacred 2 &r ett spel helt i
samma anda som PC-klassiker som Diablo och

188! Bara grundstoryn bestar av drygt 100 uppdrag och utdver

det finns hundratals andra sidogrejer att gora. Sacred 2 har
alltsa en enorm speltid for den som ser forbi bristerna.

GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

SACRED 2

Jonas M&ki har samlat erfarenhetspoéang i tidernas fulaste Playstation 3-spel

Premiar

PLATINUM-GAMES

I'PC-versionen av Sacred
2 som slapptes forra aret
kunde upp till 16 spelare
delta i allt fran rollspel-
ande till strider mellan tva
spelare. Till konsol-versio-
nerna har online-stodet
dock fatt bantats ner
ordentligt men kanns
fortfarande riktigt gediget.
Upp till fyra personer kan
vara med och dventyra
och hoppa in i varandras
aventyr nar de vill. Och
om man saknar uppkopp-
lade konsoler kan man
faktiskt spela tillsammans
med en polare p4 samma
skarm, vilket vi vet brukar
vara efterfragat.

~ Genre ROLLSPE!

-

ROCK REVOLUTIO

GenreMUSIK [L&s mer pa

Y

nez

0

Lat dig inte luras av att en sangare star pa scenen, Rock Revolution har inget stod for

-

.,-F"'__'-__.

e W

séng och i alla avseenden &r spelet sdmre &n sina etablerade konkurrenter. Har finns dock en
musikstudio, men latar du skapat &r bara till for att lyssna pa, inte for att spelas.
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Antal spelare

Testad Version

sléapptes mycket riktigt till just PC forst. Att
repetitivt hamra pa en knapp och drapa fiender
fungerar dock precis lika smidigt till konsolerna
och det &r faktiskt rent av lite lattare att styra sin
figur, medan menyhanteran-det blir aningen
klumpigare. Detta trots att det marks att
Ascaron lagt ner en hel del krut pad att géra det
s& smidigt som majligt.

Man blir snabbt allt battre och battre och det
ar nastan lite Pokémon-kénsla i att levla upp sin
figur s& mycket det bara gar, skaffa battre,
vapen, stovlar, rustningar och bli s& grym som
det gér att bli. Just den biten ar skaplig i Sacred
2, och far mig att fortsatta att spela. Sarskilt
mycket mer @n sa bjuds det dock ej.

Vérldarna saknar namligen variation,

Rek. Alder

fienderna &r dummare an taget, det saknas
personlighet och till raga pa allt ar grafiken
oerhort primitiv. Det kravs att man fastnar for
samlandet av smaprylar, gillar att utféra enkla
sméaaventyr samt allra helst har folk att spela
med. Men med de uppenbara brister som trots
allt finns &r det oméjligt att ge Sacred 2 annat
an ett medelmattigt betyg.

_Jonas Maki
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Enormt mycket innehall, bra installningsméjligheter
B Snorful grafik, usel dialog, extremt repetitivt

Konami rider p& Guitar Hero-vadgen med pinsamt resultat.
Musikspels-snillet Jonas Elfving har skrattat sig svettig...

Plattform

ar ska jag borja? Att Konami inte

U skickar med egna gitarrer, utan

tvingar dig att anvanda Guitar Hero-
eller Rock Band-instrumenten? Att det inte
finns nagot stéd for sng i Rock Revolution
overhuvudtaget? Eller kanske att trummorna,
det enda unika instrumentet ar riktigt risiga
med sin pluttiga storlek, usla vinkling och
bedrovliga leksakskénsla? Rock Revolutions
minuslista har ett digert innehall...

Vilket &r mer &n vad man kan sdga om
latarna. Latlistan &r ungefar halften sa stor
som den i Rock Band 2 och bestar bara av
covers, bitvis riktigt pinsamma sadana, pa
Metallica, Foo Fighters och ett antal mérkligt
utvalda Kiss-I&tar. Nar du harvar dig genom
covertrésket ses dessutom greppbréadan rakt
uppifran, tvadimensionellt, vilket innebar att all

Utvecklare ZOE MODE Utgivare KONAMI Antal spelare 1-3 Premiar UTE NU Testad Version PAL Rek. Alder 12

framférhallning for latens noter sabbas.
Publiken bestar av en och samma klonade
figur som dessutom animeras ruskigt fult. Vi
har heller inte ndgon majlighet att designa véra
egna rockers. | jamférelse med Guitar Hero:
World Tour och Rock Band 2 blir Konamis
fors6k som en rock-envig mellan Sten och
Stanley och Slayer. Rock Revolution &r helt
enkelt en totalt irrelevant produkt som vi redan
glémt har p& redaktionen.
_Jonas Elfving
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Grafik 5718 Ljud 3718 Spelbarhet 3718 Hallbarhet 2/18
USELT KONAMI, USELT

H Man kan improvisera solon
B Inga egna gitarrer, ingen sang, ful grafik, svariast greppbrada




P& grund av ett missférstand betygsattes Versionen som da
testades var dock inte representativ for det fardiga spelet och vi ber dig darmed bortse fran det.

THE GODFATHER 2

Dra pa dig kritstreckskostymen och vand konjukturen i The Godfather Il... med armkraft!

Rek. Alder

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 1300 ANDRA RECENSIONER: WWW.GAMEREACTOR.SE

Plattform PC/PLAYSTATION 3/XBOX 368 Utvecklare

Genre ACTION | [Las mer pa

Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version
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- " E DU, EN GUDFADER!
- — | “Don”-laget far man sjalv ﬂ ——
= | - styra 6ver New York, Miami
- eller Kuba likt en strategifana- _."5_\_

tisk maffia-general. Man kollar
var insatser behovs bast,
varpa man sedan skickar dit
hejdukarna bevapnade med
kofot och tommygun fér att
gora grovgorat medan man

La Maftar Bouge
Mew York

lada ryggdunkar, graddtarta,

kindkyssar och ystert nyarsfirande

med dyr champagne. Fyrverkerierna
lyser upp aftonhimlen i Havanna, Kuba. Flera
maffiafamiljer fran USA har enats om att utoka
sitt knarkimperium, det finns (séklart) pengar
att tjdna och stdmningen ar darmed god.
Mycket god. Nagra minuter senare har Fidel
Castros rebeller skjutit sonder halva 6n och
Corleone-familjen har fatt sin New York-boss
moérdad.

Det &r hér jag tar dver, karriarskat sma-
mobster med ett stort midjematt och poma-
dahar som ska styra 6ver familiens ekono-
miska intressen och féra krig mot alla som
stéller sig i vagen. Mélet ar att hava in kosing
och fa ké&nna sig méaktig. Det borjar i liten
skala, man misshandlar lite, slar sénder
matvaror, eldar upp en bar och knaar en
farbror i magen. Det blir tuffare med tiden. For
att kunna utrota konkurrerande gangsters
maste man rekrytera hejdukar med lampliga
fardigheter och bara timmen in i Godfather Il
har jag ett helt gdng med kunniga och hén-
synslésa hantlangare.

The Godfather Il tar sin bérjan i New York
och jag bérjar i liten skala. Regelréatta familje-
krig, stora stétar och kriminella masterverk star
vid dérren. Det ar ett haftigt koncept, och
upplagget fungerar battre den har gangen. Det

&
>

1| FAKTA

GLADA GRABBAR
De hejdukar man rekry-
terar far gott om tillfallen
att nyttja sina fardigheter
inom &mnen som mord-
brénneri, misshandel,
ranmord och stérre
stolder. Sjalvklart kan alla
hantera skjutvapen och
under spelets gang kan
man nér som helst inhan-
dla uppgraderingar och
battre vapen till sina
trogna anstallda. Grabb-
arna kan sedan anvandas
som backup néar man
anfaller fienden eller
skickas ut for att vakta
eller anfalla speciella
stallen via det underhall-
ande Don-laget.

Grand Theft Auto IV
18718 PS3/XB0OX 368
Rockstars fyra &r det
ultimata gangsterspelet
med underbar spelbarhet.

sjalv slappar pa bordeller.

P

M

RATTA FORDON Det finns ett antal fordon att ratta och alla har de en sak gemensamt, de &r trista och sléa att kéra och
man kanner att man rattar runt i en manbuggy eller ett strykjarn. Dock kan man utféra en hel del roliga stunts...

ar svart att inte gilla majligheten att antligen fa
styra 6ver New York som en fullfjadrad gudfarsa
snarare &n att ranna runt som en lagaviénad
gangsterslav. Kanslan av att klattra pa karriars-
stegen &r nagot jag saknat i spel som Grand
Theft Auto Ill, Saints Row 2, Mafia och &ven det
forsta Godfather-spelet, trots de (redan da)
héga ambitionerna. Det &r beroendeframkall-
ande att likt en makttorstig strategigeneral styra
over staden. EA har gjort ett bra jobb med att
expandera mdjligheterna som vanligtvis for-
knippas med spel av den hér typen. Mindre bra

ar daremot de audiovisuella kvaliteterna som
lAmnar en del att 6nska. Speciellt efter att ha
upplevt Grand Theft Auto IV. Godfather Il &r fult
och later ganska illa. Men det &r roligt.

_Petter Hegevall

Grafik
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Spelbarhet Hallbarhet

Haftigt upplagg, innehallsrikt, valdsamt, vélgjort onlinestod
B Ful grafik, slapp story, trist ljud
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BLUE
DRAGON
PLUS

Genomcharmig historia
om bla drakskuggor

Plattform DS Utvecklare Utgivare
Premiar Antal spelare
Testad Version Rek. Alder

GenreROLLSPEL &

ETT DYGN Att klara ut Blue Dragon Plus tog runt 24
timmar, vilket & mer &n godkant.

hu och hans tappra vanner
har drépt Nene och har en

betydligt lugnare tillvaro, da
nya hot mot varlden uppenbarar sig.

Brownie Brown hér till mina favo-

ritutvecklare. De gor inte alltid bast
spel, men har alltid frdscha idéer om
hur man ska &verraska spelaren och
Blue Dragon Plus utgdr inget undantag.
Hér blandar man allt vi vande oss vid i
Xbox 360-spelet Blue Dragon och
kryddar med realtidsstrategi, ursnygga
filmsekvenser och fantastisk musik
signerad Final Fantasy-kompositéren
Nobuo Uematsu. Det gor Blue Dragon
Plus till en riktigt trivsam resekamrat
och far mig att forbise saker som att
spelsystemet &r ganska simpelt och att
grafiken ar enkel &ven med Nintendo
DS-matt matt.

_Jonas Maki
i
| I

rafik jud Spelbarhet Hallbarhet

Fantastisk rnuslk charmig historia, varierat
B Utmaningsfattigt, enkel grafik

A
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TENCHU:
SHADOW
ASSASSINS

Ninjasmygande i alltfér
gammaldags pyjamas

Plattform Wil Utvecklare
Premiéar
Testad Version

Utgivare
Antal spt.:lare
Rek. Alder

S

E
GenreACTION i

MAN ELLER MUS? | Tenchu: Shadow Assassins far
du bland annat spela som mérdarmaskinen Rikimaru.

nnan Splinter Cell-spelen
“ fangade mitt smygtérstande

hjérta spelade jag Tenchu, en
spelserie som fokuserade pa feodalt
ninjasmyg. Bland bonsaitrad och
rispapperskladda skjutdérrar smog jag
runt pa uppdrag - oftast pa jakt efter
en bortrévad pimpinett dotter till ndgon
japansk hotshot.

Néar det begav sig fungerade
Tenchu-spelen bra, men det marks
tydligt att de dryga tio &r som spel-
serien har pa nacken har varit harda.
Tenchu: Shadow Assassins spelkontroll
bestar mest av finessfritt fipplande med
Wii-fjarren och nunchuck-tillsatsen. Det
géller speciellt i svardsduellerna som
snabbt blir extremt tréttsamma.
Shadow Assassins kanns lite efter sitt
bast fore-datum, men &r i slutdndan
anda ett godkant Wii-spel trots
uppenbara brister.

_Sophie Warnie de Humelghem
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Spelbarhet Hallbarhet
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Manga sidouppdrag, hyfsad grafik
B Hemsk spelkontroll, dalig kamera, seg story

BARA: B

METAL
GEAR SOLID
TOUCH
Snake gér Iphone-debut

och Petter ar forbannad

Plattform IPHONE Utvecklare
Utgivare Premiar
Testad Version

Antal spelare

Rek. Alder

Genre ACTION

IPHONE Metal Gear Solid kostar 45 kronor.

fter att ha njutit av lysande
E Iphone-spel som Rolando,

Sway och Touch Grind, som
pa basta sitt nyttjat telefonens styrkor,
ar det direkt sorgligt att greppa sin
Iphone for att spela Metal Gear Solid
Touch.

Konami har inte brytt sig om att
nyttja maskinens fantastiska gyro. De
har heller inte brytt sig om att anpassa
Metal Gear-varlden till ett fickformat
utan istallet bara vardslost bantat ned
grafiken fran Metal Gear Solid 4. Till
detta har de placerat en ful sprite
forestallande Snakes aldrade rygg mitt
i bild och till detta utformat en extremt
ensidig och trakig spelmekanik som
narmast paminner om valfritt vardeldst
ljuspistolspel. Tryck med fingret pa det
Snake ska skjuta. Det ar allt som bjuds.
Och jag ar rent ut sagt férbannad.

1 .

Spelbarhet Hallbarhet

Grafik
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Underbart snygg grafik, fantastisk musik

B Usel spelmekanik, sinnessjukt enformigt
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READY 2
RUMBLE
REVOLUTION

Vardeldsa kaftsmallar fran
tokfula Wii-pugilister

Plattform Wil Utvecklare
Premiar
Version

Utgivare
Antal spelare Testad
Rek. Alder

RUTTEN BOXNING Béttre &n Wii Sports? Nej, inte alls.

et &r nagra ar sedan vi senast
m sag det glada Ready 2
Rumble-géanget. Sedan dess

har mycket hént, bland annat har serien
bytt utvecklare, utgivare och format.

Boxning var bland det forsta
Nintendo visade upp nar man
demonstrerade Wii forsta gangen, och
med rdrelsekansliga handkontroller
passar sporten perfekt, i teorin
atminstone. Ready 2 Rumble &r mycket
mer avancerat an tidigare boxningsspel
till Wii, och det galler att gora exakt ratt
rorelser for att leverera rétt sorts
k&ftklapp. Men precisionen &r for dalig
och i pressade situationer gar det inte
att f& sin boxare att géra som man vill.
Det hela urartar mest i panikviftande
utan nagon form av kontroll dver laget.
Nagra trevliga minispel raddar
dessvérre inte detta.
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Roliga minispel, charmig design
B Virriga matcher, faniga boxare, trékig presentation
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WHEELMAN

Iférd moérkréd T-shirt intar Riddick Barcelonas innerstad och jagar skurkar

Plattform PC/PS3/X368 Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare 1 Testad Version Rek. Alder
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Ol1dalrorare
Plattfo ecklare SLA
A givare SO Premia Antal spelare
estad Version PAL Rek. Alder 16
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heelman &r en ganska marklig 5 2a avaudar action. rakt 3
produktion. Det ar ett filmlicensspel, o oncenptet att flinaa Jorde
men filmen kommer forst efter S5r 3 eia ned uppstudsiaa mo
spelet, och enligt regisséren kommer det att Sodsms ed ma aevirseld dr nddo
kravas att man lirat spelet fér att kunna forsta o erkliae ala a. Nar So biffiaa
handlingen i den kommande actionrullen. : eal-soldate ar Plavstatio
Ambitiést, och det ar med stor tilltro till sval so erladdninasbart spel via Pla
sin produkt som Midway fraser igdng en av de atio ore som pa o, far iag Aterige
mest intensiva inledningar jag ngonsin testat. ansen att ta till onlinearenorna o rida
Bankran, frack bimbo i tight Iaderdress och 2 Mo a fiender. Liicke snker iac
koffert full med stulna pengar behdver skjuts. 3 one en béria
Nérmast till hands &r du och din trimmade 0CO onfrontation far ma
Chevrolet. Sa borjar Wheelman, och jag ar UAREERADE UPDRAG Uppdragen i Wheelman ar utmanande, ofta langa. Ak dit, sno en lastbil full sdda o andosoldat o
sd Iéngt ifran dvertygad man kan bli. Férsta med DVD-spelare, at dit, stjal en specifik bil. Och dé vidare. cdokne od passande Kldder o .
halvtimmen gér ut pa att kéra bil, snabbt, inne soliga Spanien) och hans jakt pa stadens w2k B GED CEGS £ 5eem ol ermliine (&r &
i Barcelona. Storyn kénns forcerad, biljakterna gangsterkung. Mellansekvenserna duggar tétt, ada upD. bia time amspelarkampanie
innehaller moment som “melee-attacks” dar Grand Theft Auto 1515 och det mérks att Midways ambitionsnivé varit sr alltsd he 56 @ era Ar de
man ska knuffa polisbilarna tills de sprangs (?) Underbart gangsterepos hég. onlinespel fr hela slanten som aaller. Ha
och gatorna &r tomma som i en spokstad. ?:“t’am.tas"s“ Stolvieel Trots rolig bilfysik och en god uppdrags- Rl GV G £ (er e, e Ty
Men sen tar det sig. Det blir battre. Vin ™ variation faller Wheelman pa ett antal punkter. dda g de = o g ae
. . . . . A . Pt P e -y -] 2 “ @ @ ° ° e
Diesels karaktér Milo Burik byter T-shirt, Till att bérja med &r biljakterna langt ifrn sa 5 srirallEE erdeE srelEeEE: £
allierar sig med stadens ruménska maffia och underhéllande som de hade kunnat bli om = acr =7 SeElEreE (e 4
hittar ett maskingevar i en nedskrépad grand. Midway struntat i hela narstridsgrejen dar man 2 GlE 5
Spelet som bérjade som Pursuit Force (PSP) ska tackla andra karror med hjélp av nervosa onfrontation lider namligen av e
férvandlas till ett Saints Row-doftande action- ryck med hégra analogspaken. Tillkommer gér et SERER 2 eralsilE z
spel, jag Kliver ut ur bilen, snor en ny, hoppar aven det faktum att Barcelona kanns som en 58 e ire e meiehEr o6
ut igen, sprénger en telefonkiosk. Wheelman spoklik kuliss och att poliserna & dummare én avb =M ArlEelineL. G er Som bobba
har sina ljusa stunder och jag finner mig sjélv taget. Att Midway blidkat moralpredikande = ed f6rdréining. och ett flertal andra
positivt dverraskad av det faktum att Midway censurtanter och gjort s& att inga oskyldiga selslE ag till de = BC0
sneglat s& pass mycket pa GTA-varlden som FLMIEENSEN fotgangare (eller poliser) kan skadas i Wheel- ) s )
9 p Y p Filmen Wheelman &r gang P onfrontation overlag ka om e a
de faktiskt gjort. Storyn kretsar kring Milo (en fardiginspelad och ségs man (de hoppar undan, ilsnabbt) kénns ocksé 5 sl Gl Rl GIS S
. . o . dyka upp pa biodukarnai . s . alt < <
amerikansk undercover-polis pa uppdrag i sommar. Det &r Para- som en marklig prioritering. . 5[5 or Ar 3 edelmattia
mount Pictures och MTV Wheelman &r inte utan fértjanster, inte alls, S St on roar b e
Films som samarbetat 2 oo s @ @
2.a med produktionen av men l&ngt ifrén lika bra som Grand Theft Auto elhe et &r ble
Av: Jonas Méki Som: Vill vara Vin Diesel filmen medan Vin Diesel IV eller Saints Row 2. e 5
X X sjélv varit initiativtagaren Petter H I .
{agufar True Crime-vibbar av yVheeIman. Spe\systemet betraffande spelet. Vins _Petter Hegeval
ar langt ifran perfekt, staden &r stor men stendéd och egen spelstudio Tigon Y Y
uppdragen kénns ofta spanningslésa och slentrian- Studios har samarbetat 23888 ¢ y ‘ 338 882 ¢ ‘
massiga. Vin Diesels mérka mansrést gér mig som med Midway N lei 348 538 ‘ k
vanligt fnittrig av fértjusning, men i 6vrigt &r Wheelman produktionen och Tigon 3
ett hopplést medelmattigt spel som far mig att har bistatt med storyn g d 8 Spelbarhe 8 Hallbarhet 618
oavkortat langta tillbaka till Liberty City. samt med spelets alla Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet
l_'_bster. Ti_g(_)n Studios har mHuw‘mm‘uw\HHHuHmuw‘wW\umHHHHHHHHHHHH‘ OLDA R SO R
&ven varit inblandade i GTA LIGHT Bra bandesign, b derhallande onlined
nya Riddick-spelet. Snygg grafik, grym musik, varierade uppdrag, tung story B Buggig g oslipat spe

y, men detta ar medelmattigt.

Bl Liviés stad, korkade fiender, stela animationer
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Spelhyllorna dignar 6ver med spel som skriker efter dina pengar. Alla spel ar
dock inte kopvarda och Gamereactor hjélper dig att vélja genom att ranka
de 15 mest kopvarda titlarna till varje format.

For Fullstdndiga recensioner av alla
rekommenderade spel:

SAMLADE KOPRAD Vi hjélper dig att vélja ratt!

SONY PLAYSTATION 3

Sonys nyaste &r en svartblank Blu-ray-best med ett kraftfullt inre

Playstation 3 ar ett prestandamonster och innehaller genera-

INFO tionens dyraste och mest kraftfulla komponenter. Med atta
processorer (SPU), Blu-ray-spelare, inbyggd harddisk och ett

Tillverkare SONY kraftfullt grafikkort fran Nvidia finns det massor av potential
Premiar 23 MARSO? . . " . .
Media BLU-RAY innanfor skalet. Till en borjan hade utvecklarna svart att nyttja
Signal HOMI potentialen i Playstation 3, men det &r nagot som de bérjar
Vikt 5 HG komma till ritta med nu. Sonys onlinetjénst Playstation Network ar
Matt 325K98K274

helt gratis, men innehaller inte alla funktioner som betaltjansten
Xbox Live har. Det gar aven att koppla ihop konsolen med PSP
for flera smarta finesser, samt att man dessutom kan ladda ned
klassiska PSOne-spel for en billig penning.

Pris 4500 HR

RESIDENT EVIL 5

Agenten Chris och
kollegan Sheva I6ser U-landsproblem i
GAMEREACTOR TOPP 15 a Capcoms zombiehérjade Afrika dér saval
a g surmulna zombies som rabiata vovvar méste
PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en ilustrerad pil krévs det att det Kiattrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma ménad : ges en bly- och hagelrelaterad behandling.
PELTITEL GENRE UTGIUARE Tillsammans !appar paret om varandra- gch
delar syskonligt pa vapen och ammunition.
Nar Chris Redfield och Sheva i
en ursnyggt regisserad biljakt foljs av av ett
géng skitsura Saddam Hussein-zombies pa
trimmade motorcyklar och jeepar. Den ene
rattar Humvee, den andra matar kulor i de
atskilliga forfoljarna som kastar bade verktyg
och molotov cocktails pa dig.

. n Hallit i ett pumphagel forr.
Killzone 2 Action Sony 10/10 o [P
Forbered dig pé det hardaste, stérsta och mest krévande TV-spelskriget ndgonsin i Guerrillas tvéa... lm‘- ':-" Ty
=
i

Little Big Planet Plattform Sony 10/10

Tank dig ett plattformsspel dér du sjélv bestammer hur allt ska se ut och fungera. Det &r Little Big Planet!

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Rockstar bjuder pa en rik, dynamisk och levande spelvérld i denna omedelbara actionklassiker!

Street Fighter IV Fighting Capcom 10/10

Ryu, Ken, Guile och Honda sléss igen i ett fightingspel s& proppat av kvaliteter att vi nastan storknar.

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action Konami 9/10
Framtidens krig &r hégteknologiskt, smutsigt och ratt. Snake &r gammal, grd och hard. Och vi &lskar det.

Infinity Ward gjorde helt ratt som dumpade nazister, allierade och andra varldskriget. Detta &r brutalbra!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 9/10

Trots brister i konverteringen bjuds det pa fem otroliga spel som bara maste upplevas av alla gamers. !| UNDVIR!

SOCOM: CONFRONTATION

Valj en legoknekt (gjord
. . ) av f& polygoner) eller specialsoldat, kla
Race Driver: Gﬂd o ) Racing c°d§m95ters ~ 910 5 honom i toppluva och férsvarsmunderingar
Ta dig an vérldseliten i saval drifting som touring car, street racing och canyon racing i Race Driver: Grid. av olika tyngd, skicka sedan killen ut till

2 2 2 onlinespelsfronten och undersok hur lange
NHL 09 Sport €A 9/10 du &verlever bland dédsmatcher och
Stenhart slagskott i hogra krysset for EA da de visar svulstig dominans med &rets imponerande upplaga. = bombdesarmering.
3 2 Att Slant Six Games

Saints Row 2 Action THO 9/10 . speltestare druckit for lite kaffe eller for
Hugg ned tanter med ninjasvérd, spruta bajs med kloaktruck och hoppa 900 meter med stulen smébil. = mycket Kaffeliksr och lamnat spelet proppat
med buggar som skickar oss tillabaka till
Playstation 3-menyn, texturer och polygoner
som poppar upp lite varstans och laddnings-

q . 2 tider pa 4-5 minuter. Uscha!
Wipeout HD Racing Sony 8/10 . )

Rock Band 2 Musik MTV Games 9/10

Rock! Knyt slipsen runt huvudet och rocka s frisyren trillar av i Harmonix strélande uppféljare!

NR.

2

4

6 Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10
8

10

12 Bioshock Action Take 2 9/10

Besok det forfallna undervattensparadiset Rapture i ett av tidernas maffigaste actionaventyr.

Njut av sinnessjukt hégupplést svévarracing i ett av de svéraste och coolaste racingspelen pa manga &r.

14 Resident Evil 5 Action Capcom 8/10

Capcoms blodtérstiga zombies har invaderat ett stekhett Afrika. Det blir ditt uppdrag att rensa ut skiten.

i5 [ Riddick: Assault on Dark Athena Action Atari 8/10

Vin Diesels renrakade rymdslaktare slér tillbaka i svenska Starbreeze Studios brutalh&rda prequel...

ingen att gora.
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Tillverkare

Vikt
Matt

MICROSOF T xB0O» 360

God prestanda, grym onlinetjanst och ett smidigt grénssnitt

Microsoft var forst ut pa marknaden i det som kallas "den nya

INFO generationen” med sin nya konsol i december 2005. Xbox 360 &r

precis som Playstation 3 ett riktigt kraftpaket med tre processor-

Tillverkare
MICROSOFT karnor (3,2 GHz) och ett grafikkort fran ATI. Trots att de flesta
Premidr 2 DEC 05 peddmare menar pa att Playstation 3 &r mer kraftfull &n Xbox 360
g;:':l E[L]JBII har det inte visats hittills da utvecklarna haft lattare att hantera
Vikt 3.2 HG Microsofts maskin och krama ur prestanda ur den. Den vélgjorda
’;"_5“1222*5:*558 onlinetjansten Xbox Live &r ett annat starkt argument fér Xbox

(1

360. Till en borjan hade Microsoft enorma kvalitetsproblem med
Xbox 360, men dessa problem ar numera atgardade i senare
modeller, som nu ocksa alla har HDMI-utgang...

(ARCADE), 2395 HR
(PREMIUM), 2995
HR (ELITE)

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR: Fér att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krévs det att det kléittrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma manad.

NR. SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Grand Theft Auto IV Action Take 2 10/10

Niko Bellics vag mot toppen i en vérld av organiserad brottslighet &r en underbar sadan. Kop, kép, kop!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Valves obscent prisvérda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnaring fran, rockar.

Gears of War Action Microsoft 10/10

Nutida actionklassiker som tagit hdgupplést motorsagsslakt av fula fiender till en ny och kéttigare niva.

Street Fighter IV Fighting Capcom 10/10
En eldboll. En rundspark. Ett bensvep. Och en tsmallfet nykomling. Street Fighter IV &r antligen hér.

Mass Effect Rolispel Microsoft 10/10

Gotta dig i moraliska val, rymdsex och taktiska strider i denna helgjutet episka rollspelspérla...

Halo 3 Action Microsoft 10/10

Episka rymdbataljer nar Bungies gronkladde chef krigar mot de envisa Covenanterna en avslutande géng.

NHL 09 Sport EA 9/10

Kéampa dig upp fran farmarligan och njut av stjarnglansen i NHL, i ett av de basta sportspelen nagonsin.

Gears of War 2 Action Microsoft 9/10

Benhérde mérdarmaskinen Marcus Fenix &r tillbaka, och alla grymtande Locust-grisar bér passa sig.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10
Sanslos grafik och fantastisk action. Call of Duty 4 &r smaskig militaraction nar den ar som absolut bast.

Bioshock Action Take Two 9/10
| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gatt fel. Bered dig pa en ryslig resa pa havets botten.

Halo Wars Strategi Microsoft 9/10
Sugen pa lite realtidsstrategi som utspelar sig pa ringplanetens snétéckta vidder? D& &r detta ditt spel!

—

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10
Teamet bakom Colin McRae Dirt bjuder hér pa sanslést cool och varierad asfaltsracing med ursnygg grafik.

Rock Band 2 Musik EA 9/10

Skram liv i gamla vadmuskeln igen och 14t baskaggen mala sénder grannsdmjan i Harmonix rocksimulator.

—
w

B:-H:B-B-d-A8-8

Grand Theft Auto: The Lost and Damned Action Rockstar 9/10
MC-knutten Johnny Klebitz rojer runt i Liberty City och bjuder pa en sinnessjukt underhallande resa...

._.
N

Resident Evil 5 Action Capcom 8/10

13 000 zombies som alla ser ut som Saddam Hussein och bar klanning. Du ombeds att déda dem alla.

.
G

S PLAYSTATION PORTABLE

- Sonys PSP ar sedan Game Gear
den forsta riktigt seriésa utman-
" aren till Nintendos barbara herra-
Premisr vélde och en maskin dar exklusi-
Media vitet och elegans varit nyckelorden
i designarbetet. PSP ar néstan lika
Pris kraftfull som Playstation 2 och 4
spelar aven upp film och MP3-filer
fran minneskortet.

NR. SPELTITEL

1
2
3

5

DEAD SPACE

Ackliga superaliens har
tagit 6ver ett rymdskepp och forvandlat
beséttningen till dreglande, elaka monster
med massor av vassa utvéxter och ett ytterst
daligt humor. Dessa monster méaste man
handskas med och det gors lattast genom
att kapa deras kroppsdelar en efter en, garna
med hjalp av vassa verktyg.

Den underbara stamning som
EA har lyckats skapa tack vare imponerande
miljéer, extremt lacker ljussattning och en
supercool ljudmix som innehaller gott om
skramseleffekter och valdigt smart anvanda
surroundkanaler.

Vill slappa en droppa i byxan.

GEARS OF WAR 2

Arrfejset och den
idiotharde stridspitten Marcus Fenix med
crew tar med motorsagsbajonetten i hégsta
hugg sig aterigen an Locust-krypen i kéttigare
strider &n du nagonsin kunnat forestélla dig.
Vérlden maste raddas och du maste lotsa
Mackan genom gruvor, kollapsade stader och
snoiga bergsvégar pa vag mot Locust-
drottningens valgémda kupa.

Att klafsa runt inuti en gigantisk
orm bland pulserande organ, for att sedan
motorsaga sénder vitala delar i blint raseri.

Alskar ckligt svintung och
varierad action, fantastisk grafik och ett
perverst innehallsrikt flerspelarlage.

GAMEREACTOR TOPP 5 PSP

God of War: Chains of Olympus
Pro Evolution Soccer 2009 9/10
Final Fantasy VII: Crisis Core 9/10
Metal Gear Solid: Portable Ops 9/10

Lego Batman

BETYG

9/10

8/10

LEFT 4 DEAD

Valj bland en tuff ex-
soldat, en kontorsratta, dverklassbrud eller
tatuerad biker och ta dig ifrén en stad som
fullstandigt kryllar av zombies. Spela online
eller i soffan med séllskap och tém magasin i
de enorma horderna av spyende Boomers,
lipande haxor eller katapulttungade Smokers
som attackerar dig och dina polare...

N&r man nétt helikopterplattan i
slutet av spelet och ringer efter hjélp, for att
sedan attackeras av en stérre hord zombies
an man négonsin har tréffat pa. Ett ljuvligt
kaos. Ett tips: spara inga kulor i jattepuffran
som star pa hustaket...

Vill skjuta 121 000 zombies.

1" UNDVIK!

ONECHANBARA: BIHINI
SAMURAI SQUAD

Tva lattkladda systrar
hackar sénder zombier av hjértans lust i ett
enformigt budgetspel till fullpris, bevapnade
med skarpslipade svard, cowboyhatt och en
fjantig fjaderboa. Ett ndgorlunda langvarigt
spel som tyvérr blir trist efter en kvart.
Mycket gubbsjuka, lite spelgladie.

Den férbannade motorcykel-
banan dér den minst sagt halvtaffliga spel-
kontrollen blir smatt ohanterlig. Oéndliga
mangder stériga zombiehundar goér dess-
utom sitt bésta for att driva dig till vansinne.
Béde genom att vara ivagen och att vara fula.

Devil May Cry 4.
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NINTENDO WII

Nintendo revolutionerar vart sétt att spela med deras senaste konsol

Nintendos lilla vita ar inget tekniskt vidunder. Langt dérifran.
Faktum &r att det &r en forsiktigt trimmad Gamecube som déljer

INFO sig innanfor det kritvita plastskalet. Men det har absolut ingen

betydelse for Wii ar anda den spelrevolution som Nintendo utlovat.

Tillverkare NINTENDO . e e
Premiar 7 DEC 08 Tack vare den rérelsekansliga Wii-fjarrer och smarta nunchuk-
Media DUD kontrollen bjuder Wii pa spelupplevelser som tidigare varit

Signal HOMPONENT e . " . o __

Vikt 12 HG omojliga. Under den tid Wii funnits pa marknaden har det slappts
Métt 55.4n4axeos  flera klassiker som Super Mario Galaxy, men konsolens enorma
Pris 2400 HR popularitet har &ven fért med sig oseriésa utvecklare. Darfér

slapps manga spel som inte haller mattet sa hall darfér noggrann
koll pa var eminenta topplista har sa slipper du bli besviken.

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR:

NR.

1

H
2
4
6
8

&l
10

&

12

1

5

14
15

Fullsténdiga recensioner

For att ett spel ska markeras med en llustrerad pil krivs det att det Kittrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Super Mario Galaxy Plattform Nintendo 10/10

Marios galaktiska comeback blev precis sé& bra som vi hoppats pé& och en modern klassiker var fodd!

The Legend of Zelda: Twilight Princess Aventyr Nintendo 10/10

Spelmagi mé vara ett utnétt och 6veranvant ord men det finns inget som béttre beskriver Links dventyr.

Super Smash Bros. Brawl Fighting Nintendo 9/10

Nintendos senaste slagsmal &r ett somrigt superspel som proppats till bristningsgransen med innehail.

Metroid Prime 3: Corruption Action Nintendo 9/10

Den sista delen i en fantastisk trilogi som med Wii-fiarrkontrollen togs till helt nya héjder...

Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10

Resident Evil 4 ar spelseriens absoluta héjdpunkt och Wii-versionen ar lika bra som GC-originalet.

Mega Man 9 Action Capcom 9/10

Saknar du gammal ljuvlig 8 bits-utmaning? D& &r Capcoms retrodoftande aterblick helt ratt spel for dig.

Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10
Spelvérldens plattaste hjalte flirtar med sitt kultklassiska forflutna och ger sig ut pé helt nya &ventyr.

Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10

Helmysigt helgtavlande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wii!

De Blob Action THQ 8/10

Det bérjade som ett flummigt konstprojekt, och slutade som ett fantastiskt charmigt Wii-spel.

Mad World Action Capcom 8/10

Sin City méter Motorsdgsmassakern i Capcoms ultravaldsamma slaktfest till Wii.

Zack & Wiki: Quest for Barbaros’ Treasure  Aventyr Capcom 8/10

En liten pirat och en gyllene apa har huvudrollerna i Capcoms supermysiga pusseldventyr...

Mario Strikers: Charged Football Sport Nintendo 8/10

Bered dig pé roda skal, stjarnor, bonusféremal och en massa underhalining nar Nintendo tolkar fotboll.

Naruto: Clash of Ninja Revolution 2 Fighting Nintendo 8/10

Narutoooooo! Ungdomsninjan i de fula kiaderna slér tillbaka i ett av de roligaste slagsmalsspelen till Wii.

Wii Fit Trdning Nintendo 8/10

Vi har redan svettats ordentligt med Wii, men nu tas det hela till en helt ny nivd med balansbradan.

Lego Batman Plattform Warner 8/10
Laderkladd fladdermusman med tillhérande kollega smiskar danska plastklossar pa basta ténkbara satt!

kopguide &r hel ter och har ingenting med den

pel pa denna lista gér att hitta pa:
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' INTENDO DS

Nintendos DS bjuder pa en hel del
annorlunda funktionalitet. Det
mest i6bgonfallande &r naturligtvis
de dubbla skdrmarna, varav den
undre ar en touchscreen. Totalt
arbetar éver hundra utvecklare
med titlar till Nintendo DS och
omkring 150 spel &r fér nar-
varande under produktion.

SELECT

NR. SPELTITEL

WII FIT

Wii har fatt oss att réra
pa flasket sedan tidigare, men med Wii Fit
tas det till en ny niva. Med knivskarp japansk
tydlighet informeras vi om hur var kropp bor
férandras och sedan ar det bara att lyda.
Yoga och aerobics har aldrig varit s& kul. Och
Maki har tappat 77 kilo sedan han bérjade i
april. Bara 41 kilo to go!

Det &r de roliga mini-spelen som
verkligen hojer Wii Fit. Backhoppning, skid-
akning och jogging (med fjarrkontrollen i
fickan) gor oss mer motiverade att trana an
vi ndgonsin varit. Traning &r antligen roligt.

For dig som kanner dig tjock
efter allt stillasittande spelande.

INHANDLA

DE BLOB

Staden Chroma har
rékat ut for det varsta av 6den och fatt all
farg utsugen och kvar &r en gradaskig och
trist héla utan minsta livsgladje. Nagot du i
rollen som De Blob ska féréandra genom att
sétta farg pé allt och géra Chroma till en
roligare plats att leva i igen.

Kanslan av att skapa, farglagga
och sjélv méla en hel stad &r oslagbar. Till
medryckande musik glider den stora feta
Blobben fram och smittar av sig med varma
goa farger och skapar hemtrevnad.

Soker nya unika spelupp-
levelser och gillar att skapa.

GAMEREACTOR TOPP 5 DS

New Super Mario Bros.

The Legend of Zelda: Phantom Hourglass

Trackmania DS

BETYG

9/10

¥ Grand Theft Auto: Chinatown Wars 9/10

9/10

The World Ends With You 9/10

~

-

SUPER PAPER MARIO

Det vaxlas hejvilt mellan
tv& och tre dimensioner nar en papperstunn
Mario med obligatoriskt company tar sig an
elakingen Count Bleck. Ett supercharmigt
plattformsspel med inslag av rollspel som
ingen Wii-dgare bor missa.

Né&r Bowser dundrar pa och
pulvriserar tegelblock kommer du forsta
varfor den har titeln ar unik. Super Paper
Mario gér en djupdykning i Mario-varlden
och fans av den kommer verkligen att f& sitt
lystméte. Figurer, story, ljudeffekter och
miljder; allt &r proppfyllt av nostalgi och
charmreglaget ar uppdraget till (minst) elva.

Alskar Super Mario...

I UNDVIK!

ROCH REVOLUTION

Satt ihop ett band utan
sangare, med risiga trummor och lanade
gitarrer, spela s& ménga daliga coverlatar du
bara kan infér en publik som bestar av
klonade skyltdockor. Angra sedan bittert att
du inte képte Guitar Hero: World Tour eller
Rock Band 2 i stéllet.

Att noterna till de hemska
coverlatarna bestar av minimala prickar som
beskadas rakt uppifran och inte
tredimensionellt. Fult designat och dessutom
katastrofalt fér framforhallningen i latarna.

Rock Band 2, s&klart. Rock on

mothafuckal




DS GTA:
CHINATOWN WARS

ROCKSTAR / TRKE 2

Vad handlar det om: Huang Lees kamp for
att hamnas sin mordade far och aterta

kontrollen 6ver familiens imperium.
Basta biten: Att kora 6ver kajen ned i en
flod med en férvuxen SUV och tvingas
knacka ut en ruta med stylusen for att
undkomma levande.

For dig som: Alskar GTA-spelens briljans.

PC / WINDOWS

Spelvérldens storsta plattform med méngder av méjligheter...

Vérldens mest anvanda spelformat, méjligen i konkurrens av

INFO mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis pa fyra

Tillverkare OLIHA

processorer och med det senaste grafikkortet, eller lagger

Premiar 1971 pixelbaserad patiens sa finns det nagot for alla. Som en foljd av
Media DUD piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
\s/ilgtnalaglilgmn riktigt stora och dyra spelprojekt som slapps exklusivt till PC. De
Métt UARIERAR senaste aren har Microsoft lanserat nadgot som heter Games for
Pris URRIERAR Windows, som &r tankt att solidifiera Windows Vista som

operativsystemet for spel. Dar ingar &ven onlinespelstjansten
Games for Windows Live. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du koper ett nytt PC-spel.

GAMEREACTOR TOPP 15

—
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PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en llustrerad pil kravs det att det kiattrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma ménad.

SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

30 timmar Half-Life 2, den basta spelupplevelsen som gér att kdpa for pengar. | en och samma box. Ja!

Crysis Action EA 10/10

Teknikbriljans varvas med gudomlig spelbarhet och dynamik. Véra sinnen stimuleras till bristningsgransen.

NHL 09 Sport EA 9/10

Tackla, spotta och svar som aspirerande proffs i Be a Pro-laget. NHL 09 &r tidernas basta hockeyspel.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Actionexplosion pé& hégsta niva dar brittiska och amerikanska styrkor far sl&ss mot terrorismen.

Bioshock Action Take Two 9/10

Atmosfarisk action med smart handling och underbara miljéer. Skulle du vara sé vanlig att kdpa det?

World in Conflict Strategi Vivendi 9/10

Stort, utmanande och svenskt strategispel i ett alternativt attiotal dar det kalla kriget plotsligt blev stekhett.

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10
Japanska tuners, amerikanska muskler, touring cars, LeMans-bilar och dragsters. Grid har néstan allt.

World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10

Blizzards otroliga onlinedventyr kdnner inga grénser. Med réatt sallskap héller spelet bokstavligen for alltid.

GTR2 Racing Atari 9/10

Vérldens bésta racingsimulator som utvecklats i nara samarbete med GTR-stjarnan Henrik Roos...

Warhammer 40 000: Dawn of War II Strategi THQ 9/10

Relics senaste strategititel &r en klockren sddan med fantastisk spelbalans och underbar design...

Crysis Warhead Action EA 9/10

Upplev konflikten i Séderhavet fran ett anat perspektiv nar vérldens snyggaste spel laddar om...

Left 4 Dead Action EA 8/10

Du och dina vanner &r fast i en stad proppad av hungriga superzombies. Ladda puffrorna, heer e Jompa!

Warhammer Online: Age of Reckoning Onlinerolispel EA 8/10

Trott p& Age of Conan? Letar du en djupare och mer fantasirik upplevelse? DA &r detta spelet for dig.

Grand Theft Auto IV Action Take 2 8/10
Coolt, stort, svart och vansinnigt roligt. En inte helt perfekt konvertering av ett helt perfekt spel.

Command & Conquer: Red Alert 3 Action EA 8/10

Njut av hérligt ostdoftande mellansekvenser innehéllande trétta Hollywood-rejects, och grym spelbarhet.

Fullstéindiga rec

W [EEE IPHONE: SlWAY

RACE DRIVER: GRID

Urlacker och svart
beroendeframkallande street racing utvecklat
av samma team som bjéd pé Colin McRae:

Dirt. Har blandas drifting med pro tuners med

touring car med backtévlingar och resultatet
&r en ytterst njutbar och kratigt lustgas-
doftande anréttning som klatts i fantastiskt
lacker grafik.

Kasta dig in i ett onlinebaserat
destruction derby-race med en tokful
Plymouth Roadrunner, gasa for allt vad
kjoltyget héller, hoppa 6ver motstandare,
hoppa pa dem och bete dig riktigt illa.

Suktar efter sinnessjukt
aggressiv arkadracing med underbar grafik.

CRYSIS WARHEAD

| rollen som Psycho far

du atervanda till den ljuvliga tropiska 6n fran
Crysis och &teruppleva héndelserna fran ett
annat perspektiv. Kokosnétter, hejdlos teknik-
porr, massiv vansinnesaction och ljuvlig
spelbarhet i denna hérliga expansion.

All hejdi6s action som aldrig vill
ta slut, tempot ar uppvridet ungefar 9000
snépp och innehéller &nnu mer massivt roj an
forut, nu krévs det att man maste anvanda
nanodrékten annu mer och annu snabbare.
Mycket trevligt.

Alskade Crysis och vill spranga
fler argsinta nordkoreaner.

ILLUSION LABS / NGMOCO

Vad handlar det om: Ful 6dla maste
aterstélla varldsfreden genom att svinga sig
omkring pé enkla banor.

Basta biten: Efter en stunds trilskande far
man klam pa hur spelmekaniken fungerar
och kan bérja snabbsvinga sig igenom
banorna. Intuitivt och extremt roligt.

For dig som: Vill spela det nast basta spelet
till Iphone efter briljanta Rolando.

INHANDLA

NHL 69

Hockey, s& klart. Vad
annars? Stora svettiga mén med stora
svettiga skdgg som i stora svettiga skydd
aker runt i stora svettiga skridskor och
smiskar en liten svart gummigrej med
tréklubbor. Ungefar lika meningsfullt som
pingis, men betydligt roligare.

Det finns mycket som ar riktigt,
riktigt bra i &rets upplaga av EA:s hockey-
spel. Bast &r nog den nya méjligheten att
gobra en Foppa (enhandsfinta). Det ser ruskigt
lackert ut, och man kénner sig sinnessjukt
skillad da man gor det.

Tréttnade pa fiolérets hackiga
historia och i &r vill ha riktigt bra hockey!

SACRED 2:FALLEN ANGEL

Ta pé dig uppdrag som
alv, dryad, krigare, seraphim, hégalv, temple
guardian eller inkvisitor i det magiska landet
Ancaria. Valj en ljus eller mérk vag for din
karaktar och utforska alternativa férgreningar
i historien. Klicka sedan tills du ledsnar nar
du dédar fiende efter fiende.

Den undermaliga kameran i
kombination med en stel spelkontroll driver
en till vanvett i ett i Ovrigt fult och trist spel.
Spelet har dessutom en riktigt klyschig
handling som mest irriterar.

Titan Quest. Smiska gamla grek-
monster i snyggt hack ‘n slash.
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BLEV DENNA TIDNING TILL! Fér dagliga bloggar: www.gamereactor.se

NUMMER 6

VI BERATTAR OM VAR MANAD

Vi har fatt massor och ater massor av forfragningar fran er
lasare om vi inte kan berétta mer ingdende om hur
Gamereactor blir till varje manad. S& har kommer det!

Chefredaktor Petter Hegevall berattar om hur manaden pa redaktionen varit,
vad vi gjort, i vilken takt och hur denna tidning blev till...

anga av er blev besvikna 6ver
omslaget till férra numret av
Gamereactor. Jag forstar er,

och ber @n en gadng om ursakt - dven
fast vi pa redaktionen inte styr 6ver nar
spel slépps. Ni rostade fram Riddick-
omslaget som den sjalvklara vinnaren,
men vi kunde inte trycka det eftersom
spelet i sista stund blev férsenat. Trakigt,
men sadant som hander. Vi kunde, som
du redan sett, inte trycka Riddick-
omslaget denna manad heller eftersom
vi hade lovat bort omslaget sedan lange.

9/3

Mandag. Idag startar produktionen av
numret du haller i handen. Férra veckan
planerade vi en del, men pysslade
nastan uteslutande med Gamereactor.se.
Jag minns for fem ar sedan, da var siten
inte ens nara pa lika viktig som var
pappersprodukt. Tidningen var alltid var
absoluta topprioritet, alla dagar i veckan.
Sa &r det inte langre, inte alls. Siten och
papperstidningen ar idag precis lika
viktiga. Bada tva. Vilket kanns roligt.
Forrférra veckan slog vi trafikrekord
(igen) ocksé och sprang ifran
konkurrensen ytterligare.

10/3

Forra veckan presenterades vinnarna i
omrdstningen Sveriges basta speltidning,
Sveriges bésta spelblogg och Sveriges
bésta spelskribent. Tusentals gamers
rostade, och Gamereactor vann alla tre
kategorier, enligt svenska folket. Sveriges
béasta speltidning (enligt svenska
gamers), Maki skriver rikets framsta
spelblogg (enligt svenska gamers) och
jag ar landets béaste spelskribent (enligt
svenska gamers). Vi vill passa pa at
tacka er alla. Det vérmer verkligen.

11/3

Onsdag. Jag har brottats med mitt
reportage fran San Francisco-vistelsen
férra manaden hela dagen idag, och
halva dagen igér. Jag har inte skriv-
kramp, men kénner mig férstoppad. Det
kanske &r det som &r just skrivkramp?
Jag ska bli fardig ikvall, oavsett. Jag
sitter har tills jag ar fardig med saval
texten som alla smétexter/bildtexter
samt artikel-designen.

Bioshock 2 kommer att &ga rum 11 &r efter
handlingen i det forsta spelet.

12/3

Idag har jag spelat Wanted: Weapons of
Fate samt kikat lite nar M&ki testat Ninja
Blade. Wanted kanns sadér. Stabilt och
relativt snyggt med ett raskt tempo.
Eldstriderna blir dock latt enformiga och
vid flera tillféllen under varje bana kanns
det som om Wanted gar pa automatik.
Spelet styr sig sjélv, nastan. Jag &r en
semi-passiv askadare medan aventyret
rullar pa. Typ. Och den kanslan &r séllan
rolig.

13/3

“Fredag &r 4nda den dag som kanns
bast. Ge mig da kyckling, det gillar jag
mest. Jag vill ha fredag idag”. Varldens
samsta reklamjingel far inleda dagen.
Innan Pantera tar éver vill sdga. Jag vet
inte vad som h&nde, men redaktionen
har géatt fran mjukbyxa-praglad mys-

B LU_ RQ V_FILMEH Chefredaktor Hegevall recenserar Blu-ray-rullar...

KING KONG

BLU-RAY

Peter Jacksons nyversion av 30-
talsrullen om den enorma apan ar
en sténdig orsak till heta
diskussioner pa Gamereactors
redaktion. Vissa anser den vara
snudd pa perferkt medan andra
(som eder chefredaktor) vidhaller

att den bade ar for lang, for
uppblast och bitvis sémnig.
Storslaget vacker ar den dock,
oavsett. 6/18

Bilden: Redan pa HD DVD var King Kong en klar referensfiim med
underbar bildkvalitet. Pa Blu-ray ar den annu battre med

sinnessjuk skarpa och grym kontrast. 18718

Ljudet: Bombastiskt gigantisk, dynamiskt... perfekt. 18718
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Bilden: Har bjuds en 1080p/AVC MPEG-4-transfer med fantastisk
skarpa och harligt starka farger. Underbara kontrastvarden och

horna till hatisk och arg hardrocksgrotta.
Jag antar att det &r humoret som gor
det. liskan alltsa. For idag &r min rygg
helt bedrévligt ond, igen, och Jonas ar
stressad och férbannad. Bara for det.
Ikvall ska vi satta ihop beta-testerna,
brevsidan samt bérja med tempo-
avdelningen. Jag ligger lite efter kénner
jag, och det finns 1000 saker kvar att
gora.

14/3

Lordagsjobb ar ratt &t mig, som jag solat
de senaste dagarna. Idag ska jag skriva
om vérldens snyggaste spel just nu,
rekommendera tre hemmabioforstérkare
samt pladga Elfving lite. Han maste plita
ned text om Virtua Fighter-straffaren Wolf
samt putsa lite pa sina Tempo-texter.

16/3

Méandag morgon och infektionen i min
ena halsmandel vagrar ge sig. Jag har
ingen rost idag, later mest larvigt da jag
férsoker prata. Som nar man slapper ut
luften ur en badboll. Fj6666060s...
Forutom ett dverdrivet intag av Strepsils
sitter jag med omslaget just nu, designen
och copyn. Det ska lamnas till tryckeriet
om ett par timmar for att de ska hinna
trycka specialannonsen som tacker
framsidan pa detta numret.

17/3

Vi lyssnar pa Feeder, pysslar med
recensionerna och fardigstaller beta-
avdelningen. Var Xbox 360-testenhet (en
speciell slags utvecklarmaskin) har pajat
idag for femte gangen pa ett ar, och vi
far lov att vanta med att fanga screens
fran Ninja Blade och Riddick till i slutet
av veckan. Istallet retar jag Maki genom
att kasta gem p& honom. Lagom larvigt.

MADAGASKAR 2

BLU-RAY

Att Dreamworks tama zoodjur
skulle atervanda kéndes aldrig som
en oklarhet. | tvaan stortar djurens
flygplan i Afrika pa vag hem till
New York, och Alex, Melman,
Gloria och Marty tvingas acklima-
tisera sig med stappens alla
vilddjur i en galet uppskruvad och
ofta charmig film for hela familjen.
Bast ar Chris Rock, igen, som den
skraja zebran. 718

perfekt saturation bidrar till ett hégt betyg. S/18

Ljudet: Dolby TrueHD-sparet rockar med ljuvlig klarhet. /18

18/3

Idag har jag intervuat Bo Andersson pa
Grin, infér releasen av Wanted (méana-
dens omslagsspel). Jonas har snackat
med teamet bakom Army of Two: The
40th Day och Elfving har pysslat med
GRFM. Ikvall maste jag redigera texter
samt pyssla med bildbehandling av
Sacred 2, Wanted och Wolfenstein-
screensen.

19/3

Torsdag. Daniel har spelat igenom
Wanted, satt betyg och skrivit
recensionen. Maki ar klar med Riddick,
Elfving med Wheelman och med Rock
Revolution. Vi fick igar in bilder fran
Black Rock Studios kommande spel
Split Second och nya screens fran
uppfdljaren till Army of Two. Jag har
mest suttit med bildbehandling och
design idag, samt tjatat oavbrutet om
filmen jag sag i forrgar (Blu-ray), Lat den
ratte komma in. Magnifik, pa alla satt
och vis. Se den!

Wanted &r recenserat, och betyget blev 7/10.

20/3

Fredagsfika i form av GB:s nya jord-
gubbsglass. M&ki at precis upp sin
sjunde portion (4,2 l). Snowpatrol ligger i
stereon, och vi har pysslat med
smarecensioner och de sista av beta-
texterna hela dagen. Nu gar vi hem,
klockan &r 18:39.

LAT DEN RATTE KOMMA IN

BLU-RAY

Stamningen skiftar mellan hotfullt
otéck och lunkande tankvérd. Ofta
ar det endast antydningar som
skréammer i utkanten av bilden
snarare &n genremassigt typiska
splatterpartier. Plats har lamnats
for en mer suggestiv atmosfar dar
bilderna malar med férsiktiga
penseldrag. Ett vinterkallt samhélle
blir symboliskt for hur vi isolerar
oss. Detta ar briljant. 1818

Bilden: Det avskalat geniala bildspraket forstarks av fantastisk
skarpa och klarhet. Detaljerat, brusfritt och kontrastrikt. 3/18

Ljudet: Ljuddesignen i Lat den ratte komma in ar fantastisk.

Uppfinningsrik, nyskapande, kraftfull, dynamisk. 1818




23/3

Méandag. | stereon snurrar Kings of Leon,
Jonas (Elfving) sitter med képguiden medan
Sundberg pillar med topplistorna och Maki
skriver om Max Payne 3 till Gamereactor.se-
nyheten som strax ska publiceras. Det
visades upp idag, Max Payne 3, och vi &r
alla helt sjukt hypade infor aterkomsten av
tidernas hardaste spelsnut. Tyvéarr har vi

inte fatt ndgra ingame-bilder dock, och har
darmed ingenting att visa fran spelet, annu.

24/3

Diskussionen om grafiken i Wheelman
fortsatter. Vissa pa redaktionen anser det
vara supersnyggt medan andra pastar att
det ser ut som ett hogupplost Crazy Taxi.
Vad tycker du? Lufta dina asikter pa
www.gamereactor.se.

Vin Diesel aker motorcykel i Midways Wheelman...

25/3

Deadlinedag. Vissa sitter och laser korrektur
medan jag och Jonas skrémmer ihop det
sista till nyhetsavdelningen. Games Conven-
tion 09 startade igarkvall i San Francisco,
och vi hinner nog inte f& med de nya spel
som sédkerligen kommer att utannonseras
idag och senare i veckan.

25/3 (00.24)

Nu bérjar det mesta se fardigt ut. Micke har
pillat med listorna till topplistesidan medan
jag skrivit en kortis om det idiotusla Metal
Gear Solid Touch. Hoppas att du gillade var
exklusiva artikel om Bioshock 2. | nasta
nummer kommer vi att bjuda pa en minst
lika exklusiv grej om Mafia Il. Vi har spelat
det, och beréattar givetvis allt...

RESIDENT EVIL:
DEGENERATION
BLU-RAY

Capcom och Sony Pictures
slog sina pasar ihop och
levererade ett speltroget
datoranimerat aventyr dar det
mesta gick fel. Storyn haller
inte i fullangdsformat och liknar
| mer en lang mellansekvens.
Lagg till kasst rostskadespeleri
och styltiga animationer s& har
du ett riktigt bottennapp. 3/18

Bilden: Digital transfer med knivskarp och valdetaljerad bild.
Aven bra svarta och brusfritt men dalig farghantering. 8/18

Ljudet: Intensiv och vrakig Dolby TrueHD-ljudmix utan finess
men lackra surroundeffekter. 718
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CRYSTAL DEFENDERS

Defensivt Final Fantasy-pussel fran Square Enix...

Plattform IPHONE/WIl’XBOX 368 Utvecklare SOUARE ENIX Antal spelare 1 Pris 98:- Text JONAS MAKI

att pa lite Final Fantasy-musik och
visa en bild pa en svart magiker och

en tonberry och jag ar i sjunde himlen
direkt. Jag ar ytterst lattflirtad nar det kommer
till allit som ror Square Enix klassiska rollspels-
serie, och ett pusselspel fyllt av deras mest
klassiska ikoner kéanns forstas minst sagt
intressant.

Det hela ar upplagt enligt klassisk tornférs-
varsmodell med anstormande fiender som bara
kan hindras av att du med begransade resurser
bygger ett redigt férsvar. Det géller att forse sig

. - .
Genre PUSSEL

NOBY NOBY BOY

Kluriga maskeskapader

Plattform PS3 Utvecklare NAMCO Utgivare NAMCO
Antal spelare 1 Pris Y5:- Text JONAS MAKI

ur vet man viken ande pa en mask
som &r ansiktet? Man killar den pa

magen och ser vilken sida som
skrattar. | Noby Noby Boy slipper man dock trixa
P4, jag slipper kittla masken och istéllet @r det
vanster analogspak som styr ansiktet och den
hoégra som styr svansen. Sedan géller det att fa
de bada att samarbeta genom koordinations-
formaga déar du kan dra bada at olika hall for att
g6ra masken ldngre eller kortare. Later det
konstigt? Det ar konstigt. Fran studion som bjéd
pa dunderkonstiga Katamari Damacy-spelen.

Men trots ljuvlig design och ett harligt

koncept férsvinner nyhetens behag snabbt och
kvar finns da ett hyfsat pusselspel som du bara
lar starta for att visa kompisarna vilken galen
fantasi japanerna ibland har... 6/18

med ratt uppsattning av klassiska Final
Fantasy-klasser som tjuvar, soldater och
diverse magiker medan olika typer av fiender
anfaller. Dessutom kan man vid behov 8kalla
seriens kédnda monster som Carbuncle och [frit.
S4& langt allt val, men Crystal Defenders kénns
inte helt finslipat. Det nyttjar inte hela sk&rmen
fullt ut, spelkontrollen &r inte perfekt och co-op-
funktionen fran liknande PSN-spelet Pixel Junk
Monsters saknas. Det kostar nagra betygs-
pinnar pa ett annars genomtrevligt och extremt
vélljudande pusselspel. 6/18

FLERA Jungle Speed kan spelas av 8 kortsugna krabater.

T 4 = M
Genre PUSSEL -
Ui |
-
Bl

AYTA
JUNGLE SPEED

Underbart ar kort?

Plattform WIl Utvecklare PLAYFUL ENTERTAINMENT Utgivare
NINTENDO Antal spelare 1-8 Pris 98:-
Text JONAS ELFVING

... vill du vara apan eller lejonet?
Jungle Speed &r en variant pa ett

bridspel som likt Uno gér ut pa att bli
av med alla sina kort. Sa fort farger eller former
matchas géller det att roffa at sig en totem-figur
i mitten av spelplanen. Smart nog kan tva
spelare dela pa en Wii-fjarr/nunchuk-uppsatt-
ning och hela atta spelare kan métas.

Jag drar mig for att rekommendera Jungle
Speed till den ensamme spelaren, men med ett
gang polare &r detta ett genomtrevligt
tidsfordriv som kraver precis lagom mycket av
deltagarna. Det &r lika kul att vara snabbast
som att se folk géra bort sig och &ven om
prislappen svider lite & Jungle Speed okonstlat
gediget. 7718
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FARSKA TOPPLISTOR

UTA PA VARA LISTOR

Forséljningslistor varje vecka: www.gamereactor.se

FAVORITER

Uppmatt i allman TV-tid i redaktionens
spelrum och interna slagsmal...

GHQNE; THEFT AUTO:
CHINATOWN WARS
NINTENDO DS

Liberty City, vi tréttnar aldrig pa dig. Visst
anade vi att Grand Theft Auto: Chinatown
Wars skulle vara nagot speciellt, men att
det blev sa har genomarbetat var anda
ovantat. Vi alskar att tjuvkoppla bilar och
langa Alvedon pa gatan och Chinatown
Wars &r ett av de basta barbara spelen,
nagonsin!

RESISTANCE: RETRIBUTION
PSP

James Grayson &r en snitsig lirare som vi
ser upp till for sina driftiga egenskaper.
Han startade en egen motstandsrorelse
och slaktar Chimera-dragg med dragg i
det barbara Resistance. Vi hade hoppats
pa lite mer, men till PSP &r det bara God
Of War som slar detta spels grafik och
attityd.

SUPER PUNCH-OUT!
NINTENDO Wil

Att lagga ut klassiska Super Nintendo-
titeln Super Punch-Out!! fér nedladdning
pa Virtual Console var ett perfekt drag
fran Nintendo. Nu &r vi annu mer taggade
pa Punch Out! till Wii som slépps i maj.
Fargglada uppercuts pa verdrivet stora
motstandare ar tidlos underhallning och
det hér spelet ar ett av de basta gamla
16-bitarsspelen nagonsin.

HALO WARS

XBOX 368

Det fracka med realtidsstrategi Halo
Wars &r hur onlinematcherna blir unika
for varje batalj; Jonas Elfving vinner
namligen pa helt olika satt varje gang vi
spelar. Som handikapp far han nu starta
matcherna med halverad armé och spela
med handkontrollen instoppad i ett
orngott. Som brinner.
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# SUERIGE TOPP 20

1:a RESIDENT EVIL 5

Format PS3 Gamereactors betyg 8718

2:a RESIDENT EVIL 5

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 8718

3 EMPIRE: TOTAL WAR

Format PC Gamereactors betyg S/18

4:q WIFIT

Format Wil Gamereactors betyg 818

5:a UTTLE BIG PLANET

Format PS3 Gamereactors betyg 18718

6:a KILLZONE 2

Format PS3 Gamereactors betyg 1818

7:a SINGSTAR ABBA

Format PS2 Gamereactors betyg 7/18

8:a WORLD OF WARCRAFT: WRATH OF THE LICH KING

Format PC Gamereactors betyg 8/18

9:a SINGSTAR SVENSKA HITS SCHLAGER

Format PS2 Gamereactors betyg -

10:a0 SouL CALIBUR IV

Format PS3 Gamereactors betyg 8718

11:0 WORLD OF WARCRAFT

Format PC Gamereactors betyg S/18

12:a CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Format XBOX 368 Gamereactors betyg S/18

13:2 SOUL CAUBUR IV

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 8718

14:@ NEW SUPER MARIO BROS

Format DS Gamereactors betyg S/18

15:@ COUNTER-STRIKE 1: ANTHOLOGY

Format PC Gamereactors betyg -

16:@ RAINBOW SIX: VEGAS 2

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 7718

17:@ RAINBOW SIX: VEGAS 2

Format PS3 Gamereactors betyg 7/18

18:@ CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Format PC Gamereactors betyg S/18

19:e SINGSTAR 80'S

Format PS2 Gamereactors betyg 9/18

20:e COUNTER-STRIKE SOURCE

Format PC Gamereactors betyg -

Kalla: MDTS. Listan ar framtagen fréan forsaljningen fran 500 svenska butiker.

Vilka spel ar det egentligen som &r populérast i olika Iander? Vilka spel ér det som
snurrar flitigast i redaktionens testmaskiner? Svaren finns i manadens listor...

JAPAN TOPP 10

DYNASTY WARRIORS: OROCHI Z Ps3
2 RESIDENTEVILS PS3
RITTAI PICROSS 3D os
Y4 MARIO & LUIGI RPG 3 oS
E DYNASTY WARRIORS: MULTI RAID PSP
6 PIKMIN2 Wil Wi
YAKUZA 3 Ps3
8 7THDRAGON oS
E MONSTER HUNTER PORTABLE 2 G PSP
18 RESISTANCE: RETRIBUTION PSP

Kalla: Media Create

USA TOPP 10

Il Wil FIT Wil

2 STREET FIGHTER IV XBOX 368
STREET FIGHTER IV Ps3
Y wiPLAY Wi
B «uzone2 Ps3
6 MARIO KART Wil Wi
CALL OF DUTY: WORLD AT WAR XBOX 360
8 MARIO KART DS oS
E NEW SUPER MARIO BROS oS
18 GUITAR HERO WORLD TOUR Wi

Kalla: NPD Funworld (OBS! Endast konsolspel)

WII FIT
Feta amerikaner behdver motionera. Det ar darfor bra att de koper Fit.

ENGLAND TOPP 10

RESIDENT EVIL 5 XBOX 368
2 RESIDENTEVILS ps3

Wil FIT i

Y PROFESSOR LAYTON AND THE CURIOUS VILLAGE s

GRAND THEFT AUTO: CHINATOWN WARS oS
6 DRKAWASHIMA'S BRAIN TRAINING oS
KILLZONE 2 PS3
8 WWE LEGENDS OF WRESTLEMANIA PS3
E WWE LEGENDS OF WRESTLEMANIA XBOX 368
18 PUZZLER COLLECTION DS

Kalla: Charttrack

RESIDENT EVIL 5
Britterna alskar Resident Evil 5, tydligen. Vilket vi ocksa gor.
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ASSAULT ON DARK ATHENA

Ta chansen, vinn Starbreezes nya spel + RIDDICK pa Blu-ray

Ditt namn & adress:
Vad heter Riddick i f5 ” Skriv med max 15 ord varfér du ska vinna Du kan aven delta i denna tavling pa Gamereactor.se och
al eter RiIddicK 1 Tornamny

Riddick bade som spel och BD-film: slipper da klippa sénder tidningen. Happ!

[])ames [ crim [ Richard

Vad heter rasen Riddick tillh6r?
[JFuryan ] Necromonger [_] Chimera

Vad heter skadisen som spelar Riddick?

|:| Von Knekt |:| Vin Diesel |:| Vip Petrol Jag vill vinna spelet till: PS3 Xbox 360

Klipp ur talongen, skicka den till oss och mérk kuvertet med ”RIDDICK”. Vill du inte klippa sénder tidningen kan du skicka svaren i ett

mail eller skriva ned svaren pa ett papper till taviing@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund. Fler tdvlingor Déli NNNGAMEREACTDRSE
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